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Resumo

Partindo da minha experiéncia na Educacdo Infantil e passando pela dificuldade de
desenvolver atividades com jogos e brincadeiras, descobri que precisamos inserir o brincar nos
projetos educativos tendo intencionalidade, objetivos e consciéncia clara de sua acdo em relacdo ao
desenvolvimento a aprendizagem infantil. Oportunizar ao educador a compreensao do significado e
da importéancia das atividades ludicas na Educacao Infantil, fazer acontecer situaces de forma mais

prazerosa e significativa para nossos educandos.

“..A cultura Infantil é construida através da interagdo da crian¢a com o
meio, onde o jogo, a brincadeira, o ludico tem um papel fundamental. E como diz:
VEILLARD (1996 p. 84) O corpo infantil é brincante, busca saborear, com
renovada intensidade os triunfos e as vitorias, recriando a experiéncia vivida cada
vez que retorna o seu ponto de partida. O brincar estimula a aprendizagem.”

E muito importante aprender com alegria, com vontade, comenta Sneyders (1996, p.36) que
“Educar ¢ ir em direcdao a alegria”. As técnicas lidicas fazem com que a crianga aprenda com
prazer, alegria e entretenimento, sendo relevante frisar que a educacdo lddica estd distante da

concepcao ingénua de passatempo, brincadeira vulgar e ou diversao superficial.

Pretendo embasar nas teorias de estudiosos sobre o assunto, enfatizar através de minha
investigacdo como € significativo e prazeroso para o discente construir o conhecimento através do

resgate dos jogos e brincadeiras.

A investigacdo visa proporcionar um conhecimento maior sobre o assunto, esclarecendo que
a brincadeira ndo é apenas divertimento, mas aprendizagem. Por meio dessa pesquisa, docentes e

todos aqueles interessados no desenvolvimento e na educacdo de criancas, terdo em maos um



instrumento com o qual poderdo desfrutar de informagdes capazes de esclarecer duvidas e favorecer

um processo de aprendizagem mais prazeroso.

Resumen

Desde mi experiencia en el jardin de infancia y pasando por la dificultad de desarrollar las
actividades con juegos y actividades, me di cuenta de que necesitamos para entrar en el juego en los
programas educativos, y la intencionalidad, objetivos y la conciencia clara de su accién en relacion
con el aprendizaje de los nifios. Crear oportunidades de que los educadores entiendan el significado
y la importancia de las actividades ludicas en la educacion infantil, que esto ocurra las situaciones

mas divertidas y significativas para nuestros estudiantes.

La cultura infantil se construye a través de la interaccion con el entorno del
nifio, donde el juego, el juego, el juego tiene un papel crucial. Y como dice:
VEILLARD (. 1996, p 84) "El cuerpo de un nifio es jugueton auto, gusta mirar con
renovada intensidad los triunfos y victorias, que recrea la experiencia cada vez que
regrese a su punto de partida. El juego estimula el aprendizaje. "

Es muy importante aprender con alegria, Sneyders vontade.Comenta (1996, p.36) que "la
educacion esta en marcha y la direccion de la alegria.” Las técnicas de juego que el nifio aprende
con placer, la alegria y el entretenimiento, pero es importante sefialar que la educacion esta muy

lejos de la mania inocente, jugueton, divertido juego vulgar y superficial.

La intencidn de apoyar las teorias de los estudiosos sobre el tema, haciendo hincapié en la
investigacion a través de mi como algo significativo y agradable para los estudiantes a construir

conocimiento a través de la compra de juegos Y actividades.



La investigacion tiene como objetivo proporcionar un mayor conocimiento sobre el tema,
explicando que el juego no s6lo es divertido, pero el aprendizaje. A través de esta investigacion, los
profesores y cualquier persona interesada en el desarrollo y la educacion de los nifios tendran a la
mano un instrumento con el que disfrutar de la informacién que pueden responder a las preguntas y

facilitar un proceso de aprendizaje mas placentero.

INTRODUCAO

A brincadeira € uma linguagem natural da crianca e é importante que esteja presente na
escola desde a Educacdo Infantil para que o discente possa se colocar e se expressar através de
atividades ludicas — considerando-se como ludicas as brincadeiras, 0s jogos, a muasica, a arte, a

expressdo corporal, ou seja, atividades que mantenham a espontaneidade das criancas.

A infancia é a idade da brincadeira. Podemos observar que uma crianca ao brincar, se
satisfaz atraves da brincadeira em grande parte, realiza seus interesses, necessidades e desejos
particulares, sendo um meio privilegiado de insercdo na realidade, pois expressa a maneira como a

crianca reflete, ordena, desorganiza, destroi e reconstrdi o mundo.

Os docentes, porém ndo usam com muita frequéncia os jogos como uma forma de construir
0 conhecimento, pois carecem de informacdo a respeito ou porque apresentam uma forma

tradicional de conduzir o processo de ensino e aprendizagem.

“De que forma o docente cria situacGes para construir o conhecimento atraves de jogos e

brincadeiras de uma forma prazerosa e significativa”?

Segundo Piaget 1967, p.25 “o0 jogo ndo pode ser visto apenas como divertimento ou
brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e
moral”. Através dele se processa a construcdo de conhecimento, principalmente nos periodos

sensdrio-motor e pré-operatorio. Sobre o0 que vamos falar mais adiante.
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Partindo da minha experiéncia na Educacdo Infantil, e passando pela dificuldade de
desenvolver atividades com jogos e brincadeiras, descobri que precisamos inserir o brincar nos
projetos educativos, tendo intencionalidade, objetivos e consciéncia clara de sua agdo em relacdo ao

desenvolvimento a aprendizagem infantil.

“... A cultura Infantil é construida através da interagdo da crian¢a com o
meio, onde o jogo, a brincadeira, o ludico tem um papel fundamental. E como diz:
VEILLARD (1996 p. 84) “O corpo infantil brincante, busca saborear, com renovada
intensidade os triunfos e as vitorias, recriando a experiéncia vivida cada vez que

2

retorna o seu ponto de partida. “O brincar estimula a aprendizagem”.

E muito importante aprender com alegria, com vontade. Comenta Sneyders (1996, p.36) que
“Educar ¢ ir em direcao a alegria”. As técnicas lidicas fazem com que a crianga aprenda com
prazer, alegria e entretenimento, sendo relevante frisar que a educacdo ludica estad distante da

concepcao ingénua de passatempo, brincadeira vulgar, diversao superficial.

Pretendo embasar nas teorias de estudiosos sobre o assunto, enfatizar através de minha
investigacdo como é significativo e prazeroso para o discente construir o conhecimento através do

resgate dos jogos e brincadeiras.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa que pode ser caracterizada, conforme Minayo (1996,
p.p 21 e 22), como aquela que possibilita a valoriza¢dao do “(...) universo de significados, motivos,
aspirac@es crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das relacdes,

dos processos e dos fendmenos que podem ser reduzidos a operacionalizagao de varidveis.”

As contribuices de Ludke e André (1986) favorecem esse entendimento os autores
resgatam as cinco caracteristicas basicas de uma pesquisa qualitativa construidas pelos autores

Bogdan e Biklen, as quais podem ser resumidas nos seguintes principios: o ambiente natural é a
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fonte direta de dados na pesquisa qualitativa; o pesquisador é o seu principal instrumento; os dados
coletados sdo predominantemente descritivos; a preocupacdo com 0 processo € maior do que o
produto, os significados que os diversos sujeitos atribuem as coisas € objeto de atencdo do
pesquisador, a pesquisa é indutiva, ou seja, ndo ha preocupacdo em buscar a comprovacdo de
hipoteses definidas a priori; os focos de interesse do pesquisador vdo se refinando e sendo
reelaborados durante o processo de pesquisa.

E fundamental destacar que, de um modo geral, tem se afirmado, de um lado, que as
abordagens quantitativas assegurem a validade da pesquisa por meio de experimentos e formulagédo
de leis universais, e, de outro lado, questiona - se a fidedignidade das abordagens de cunho
qualitativo por ndo adotarem tais procedimentos. Acredito, porém que a validade da pesquisa
qualitativa encontra-se em outros procedimentos que deverdo ser buscados, criados e combinados
de modo a garanti-la. Nesse caso podem ser desenvolvidas, por exemplo, observacées, entrevistas,
analises de documentos, registros fotograficos, entre outros. Conforme Ludke e André, nesse

ambito é fundamental perceber que:

6

o pesquisador deve estar sempre atento a acuidade e
veracidade das informacdes que vai obtendo, ou melhor, construindo. Que
ele coloque nessa construcdo toda a sua inteligéncia, habilidade técnica e
uma dose de paixdo para temperar (e manter a témpera!). Mas que cerque
0 seu trabalho com o maior cuidado e exigéncia, para merecer a confianca
dos que necessitam dos seus resultados. ” (LUDKE e ANDRE 1986, p.90)

Com base nessa compreensdo é que o0s diversos procedimentos utilizados e ou construidos
durante a investigacdo foram conformados de modo a garantir a validade de uma pesquisa de cunho
qualitativo, o que se apoia nas contribuicbes de Oliveira (2002), que considera 0s seguintes

elementos como fundamentais na busca da validade:
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“O confronto de fontes; a complementaridade  de
instrumentos metodoldgicos e referenciais tedricos; a revisao colaborativa
de entrevistas e registros de observacgdes; o debate constate sobre principios
interpretativos e resultados que emergem do processo de pesquisa.”(
André,1999; Ludke e André, 1986; Wollcoott, 1984). (OLIVEIRA, 2002,
p.10)

A investigagdo visa proporcionar um conhecimento maior sobre o assunto, esclarecendo que
a brincadeira ndo é apenas divertimento, mas aprendizagem. Por meio dessa pesquisa, docentes e
todos aqueles interessados no desenvolvimento e educacdo de criancas, terdo em mdaos um
instrumento com o qual poderdo desfrutar de informacdes capazes de esclarecer davidas e favorecer

um processo de aprendizagem mais prazeroso.

Ha muito tempo discute-se a questdo dos jogos e brincadeiras e sua importancia no
desenvolvimento da crianca. Mas sera que esta clara a funcdo que estas atividades exercem sobre 0
desenvolvimento infantil? Por que a crianca deve brincar? O que a brincadeira Ihe proporciona? A
fim de discutir estas questdes, o presente artigo terd como principais objetivos apresentar uma
definicdo de brincadeira, relatar um breve historico da brincadeira e sua relevancia na educacéo e,
por fim, analisar as possiveis contribuicdes que a brincadeira proporciona ao desenvolvimento

infantil, devendo ser valorizada no contexto educacional.

Na educacdo nao podemos deixar de nos remeter ao Referencial Curricular Nacional para a
Educacdo Infantil (1998), que ressalta a importancia da brincadeira quando afirma que educar
significa “propiciar situagdes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens orientadas” (p.23). Mas
como a brincadeira permite o desenvolvimento e a aprendizagem? VVamos, neste momento, discutir
as inumeras possibilidades que o brincar proporciona a crianca a partir de diferentes referenciais
tedricos, permitindo ao educador um maior embasamento a respeito do tema. Pense no
desenvolvimento social. Como criar oportunidades ludicas para a crianca incrementar o Seu
repertorio social, bem como desenvolver relagbes inter-pessoais? Quando a crianca brinca de faz de
conta, por exemplo, ela deve supor o0 que 0 outro pensa, tentar coordenar seu comportamento com o

de seu parceiro, procurar regular seu comportamento de acordo com regras sociais e culturais.

Por fim, ndo podemos deixar de mencionar as situacOes que a crianca revive enguanto

brinca; por exemplo: situacbes que lhe causaram alegria, ansiedade, medo e raiva podem ser
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revividas em forma de brincadeira o que favorece uma maior compreensdo de seus conflitos e
emocOes. Diante destas informacGes, a brincadeira pode e deve ser privilegiada no contexto
educacional, ndo apenas na Educacdo Infantil, mas no Ensino Fundamental também. A escola,
atenta aos iniumeros beneficios que a brincadeira traz, bem como nas possibilidades que elas criam
de se trabalhar diferentes conteudos em forma ludica, deve “lutar” sempre para que tais atividades
sejam privilegiadas e bem aceitas pelas criancas e pelos adultos responsaveis. Vale lembrar que ndo
S80 necessarios espacos muito estruturados ou objetos complexos para que ocorra uma brincadeira.
Espacos simples, com objetos faceis de serem encontrados e manipulados podem se transformar em
grandes aliados do educador. Pense um instante: o que as brincadeiras como esconde-esconde,
pega-pega, passa-anel, bingo, boliche, morto — vivo, queimada, pular corda, corre cutia favorecem?
Vérias habilidades e conhecimentos, ndo sdo mesmo? Todas elas propiciam cooperacéo,
estabelecimento e cumprimento de regras, aprendizagem de se colocar no lugar do outro etc.
Poderiamos citar varias, desde aquelas que podem ser realizadas com bebés até aquelas que exigem
certo nivel de conhecimento. Alguns exemplos incluem: brincadeiras com mobiles e fantoches (para
a crianca explorar), bonecas e carrinhos (para a criangca dramatizar), blocos de construcao
(favorecendo a descoberta de conceitos como tamanho, forma, quantidade, relacdes espaciais,
seriacdo, nocdo de espaco e causalidade, além da imaginacédo e criatividade), quebra-cabeca (para
estimular o raciocinio, a concentracdo e o desenvolvimento psicomotor além da cooperacdo e
socializacdo); brincadeiras na dgua e na areia (que permitem a exploracdo, o exercicio motor e a
socializacdo); brincadeiras tradicionais (como amarelinha, pido, pipa, as quais possibilitam a
compreensdo de elementos folcléricos e remetem a crianca a determinados periodos historicos) e,
por fim, as brincadeiras de faz de conta, que, como ja discutidas anteriormente, favorecem a
imaginacdo, imitacdo, possibilitam o desenvolvimento social, afetivo e 0s processos de raciocinio
(Bomtempo, 1987; Kishimoto, 1997; Fundacdo Roberto Marinho, 1992; Oliveira et al, 1992;
Oliveira, 200) Estas idéias servem para ilustrar alguns exemplos de brincadeiras que podem ser
utilizadas na escola e o que elas proporcionam em termos de aprendizagem e desenvolvimento
mostrando a importancia de cada uma delas. Sugere-se que, a partir desta leitura, cada educador
desenvolva e crie atividades adequadas aos seus alunos potencializando o desenvolvimento de cada
um deles. De acordo com Brougére (1997), o brincar exige uma aprendizagem; sendo assim, 0
professor tera este papel fundamental de inserir a crianca na brincadeira, criando espacos,

oportunidades e interagindo com ela.
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CAPITULO |

O JOGO NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

O brincar e o jogar sdo atos indispensaveis a saude fisica, emocional e intelectual e sempre
estiveram presentes em qualquer povo, desde os mais remotos tempos. Através deles, a crianca
desenvolve a linguagem, o pensamento, a socializacdo, a iniciativa e a auto-estima, preparando-se
para ser um cidaddo capaz de enfrentar desafios e participar na construcdo de um mundo melhor. O
jogo auxilia no processo ensino-aprendizagem, tanto no desenvolvimento psicomotor, bem como no
desenvolvimento de habilidades do pensamento, como a criatividade, a interpretacdo, a tomada de
decisdo, o levantamento de hipdteses, a obtencdo e organizacdo de dados e a aplicacdo dos fatos e
dos principios a novas situacdes que, por sua vez, acontecem obedecendo as regras, quando

vivenciamos conflitos num jogo.

Segundo Piaget 1967, p.25 “o0 jogo ndo pode ser visto apenas como divertimento ou
brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e
moral”. Através dele se processa a constru¢do de conhecimento, principalmente nos periodos
sensdrio-motor e pré-operatdrio. Agindo sobre 0s objetos, os bebés, desde pequenos, estruturam seu
espaco e seu tempo, desenvolvendo a nocdo ldgica. As criancas ficam mais motivadas para usar a
inteligéncia, pois querem jogar bem, esforcam-se para vencer obstaculos tanto cognitivos como

emocionais.
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O jogo ndao ¢é simplesmente um “passatempo” para distrair os discentes, a0 contrario
corresponde a uma profunda exigéncia do organismo e ocupa lugar de extraordinaria importancia na
educacdo escolar. Estimula o crescimento e o desenvolvimento, a coordenacdo muscular, as
faculdades intelectuais, a iniciativa individual, favorecendo o advento e o progresso da palavra.
Estimula a observar e conhecer as pessoas e as coisas do ambiente em que se vive. Usando 0 jogo a
crianca pode brincar naturalmente, testar hipdteses, explorar toda a sua espontaneidade criativa. O
jogo € fundamental para o individuo manifestar sua criatividade e usar o grande potencial de forma

integral e ndo fragmentada.

A crianga necessita brincar, jogar, criar e inventar para manter seu equilibrio com o mundo.
A importancia da insercéo e utilizacdo dos brinquedos, jogos e brincadeiras na préatica pedagdgica é
uma realidade que se impde ao professor. Brinquedos ndo devem ser explorados so para lazer, mas
também como elementos bastante enriquecedores para promover a aprendizagem. Através dos jogos
e brincadeiras, o discente encontra apoio para superar suas dificuldades de aprendizagem,

melhorando o seu relacionamento com o mundo.

1.1 Brinquedos, brincadeira e jogo.

Em todos os tempos, para todos os povos, os brinquedos evocam as mais sublimes
lembrancas. O jogo possui regras; ja o brinquedo é uma relacdo mais intima com a crianca, € a

mesma varia sua utilizacdo de acordo com suas hipdteses e maturidade.

O brinquedo contém sempre uma referéncia ao tempo de infancia do adulto com
representacfes vinculadas pela memoria e imaginagdes. O vocabulo “brinquedo” ndo pode ser
reduzido a pluralidade de sentidos do jogo, pois conota a crianga e tem uma dimensdo material,

cultural e técnica. Enquanto objeto, é sempre suporte de brincadeira.

O brinquedo é a oportunidade de envolvimento e mais desenvolvimento. Brincando, a
crianca, o bebé experimenta, descobre, inventa, aprende e confere habilidades. Além de estimular a
curiosidade, a autoconfianca e a autonomia, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do

pensamento e da concentracéo.
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O brinquedo traduz o real para a realidade infantil. Suaviza o impacto provocado pelo
tamanho e pela forga dos adultos, diminuindo o sentimento de impoténcia da crianga. Brincando,
sua inteligéncia e sua sensibilidade estdo sendo desenvolvidas. A qualidade de oportunidade que
estdo sendo oferecidas a crianga através de brincadeiras e de brinquedos garante que suas

potencialidades e sua afetividade se harmonizem. Vygotsky( 1998,) afirma que:

“.. No principio da idade pré-escolar, quando surgem o0s
desejos que ndo podem ser imediatamente satisfeitos ou esquecidos, e
permanece ainda a caracteristica do estado precedente de uma tendéncia
para a satisfacdo imediata desses desejos, 0 comportamento da crianca
muda. Para resolver essa tensdo, a crianca em idade pré-escolar envolve-
se em um mundo ilusério e imaginario onde os desejos ndo realizaveis
podem ser realizados, e esse mundo é o que chamamos de brinquedo.”
VYGOTSKY( 1998, p 122)

A brincadeira é alguma forma de divertimento tipico da infancia, isto é, uma atividade
natural da crianca, que ndo implica em compromissos, planejamento e seriedade e que envolve
comportamentos espontaneos e geradores de prazer. Brincando, a crianca se diverte, faz exercicios,

constrdi seu conhecimento e aprende a conviver com seus companheiros.

A brincadeira é transmitida a crianca atraveés de seus proprios familiares, de forma
expressiva, de uma geracao a outra. Dessa forma brinquedo e brincadeira relacionam-se diretamente
com a crianca e nao se confundem com o jogo. Segundo Kishimoto(1994,p 20), o jogo ndo € inato,
¢ uma aquisicdo social. Desta forma, o educador tem que estar atento para auxiliar a crianca,

ensinando-a a utilizar o brinquedo. S6 depois ela estara apta para uma exploracao livre.

Para a crianca, a brincadeira gira em torno da espontaneidade e da imaginacdo. N&do depende

de regras, de formas rigidamente estruturadas.

No primeiro caso, o sentido do jogo depende da linguagem de cada brincadeira. Ndo é um

mero passatempo, pois ajuda no desenvolvimento das criangas, promovendo processos de
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socializacdo e descoberta do mundo. O jogo pode ser visto como resultado de um sistema

linguistico que funciona dentro de um contexto social; um sistema de regras e um objeto.

Enquanto fato social, 0 jogo assume a imagem, o sentido que cada sociedade Ihe atribui. E
este aspecto que nos mostra por que, dependendo do lugar e da época, 0S jogos assumem
significagOes distintas.

No segundo caso, um sistema de regras permite identificar, em qualquer jogo, uma estrutura
sequencial que especifica sua modalidade. Tais estruturas sequenciais de regras permitem
diferenciar cada jogo, ou seja, quando alguém joga, esta executando as regras do jogo e, a0 mesmo
tempo, desenvolvendo uma atividade ludica. O terceiro sentido refere-se ao jogo enquanto objeto.

Os trés aspectos citados permitem uma primeira compreensdo do jogo, diferenciando

significados atribuidos por culturas diferentes, pelas regras e objetos que o caracterizam.

Através do jogo a crianca: libera e canaliza suas energias; tem o poder de transformar uma
realidade dificil; propicia condicdes de liberacdo da fantasia; € uma grande fonte de prazer. O jogo
é, por exceléncia, integrador. H& sempre um carater de novidade, o que é fundamental para
despertar o interesse da crianga, € na medida em que joga ela vai se conhecendo melhor,
construindo interiormente o seu mundo. Esta atividade € um dos meios propicios a construcdo do

conhecimento.

1.2 A ludicidade, o jogo e a brincadeira.

Nessa primeira década do século XXI, a industrializacdo, tecnologia e a urbanizagéo
modificaram os costumes, a maneira de viver e até mesmo a estrutura familiar nos diferentes paises,

contribuindo para que as brincadeiras se transformassem e que muitas delas até desaparecessem.

Como ponto de partida o ato de brincar é uma forma prazerosa de aprender. Portanto, é este
ato de liberdade que proporciona a constru¢do do conhecimento, que é adquirido pela criacdo de
relacBes e ndo por exposicdes a fatos e conceitos isolados. E através do brincar que a crianca

desenvolve seus aspectos cognitivos, emocionais e afetivos.

A ludicidade o jogo e a brincadeira sdo assuntos que tem conguistado espa¢o no panorama

nacional, principalmente na educacgéo infantil, por ser o brinquedo a esséncia da infancia e seu uso
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permitir um trabalho pedagodgico que possibilita a producdo do conhecimento, da aprendizagem e

do desenvolvimento integral da crianca.

Sabe-se que o brincar faz parte ndo s6 do Universo infantil da crian¢a, mas do mundo adulto
também. Quem ndo tem saudades e um pouco de inveja ao observar criangas brincando livremente,
vendo a alegria, a espontaneidade com que executam a atividade ladica? Nessas brincadeiras vé-se
que 0 jogo € sério e prazeroso ao mesmo tempo. Os jogos e brincadeiras mudaram muito, desde o
comeco do século até os dias atuais, em todos os paises, em qualquer cultura, em todos 0s contextos

sociais mas o prazer de brincar — este ndo mudou.

Questiona-se: que brincadeiras podem se aplicar hoje nos projetos escolares de Educacédo
Infantil, como formar sujeitos capazes de intervir na realidade de maneira critica e criativa? Que
brincadeiras afetam a crianca de hoje? Como as criangas interagem com 0s objetos culturais que a
elas sdo disponibilizadas? Como as criancas tém se apropriado das imagens e da linguagem dos
meios de comunicacdo? Como e de que as criangas brincam hoje? Como tem sido as relagdes entre
adultos e criangas? Como as instituicbes de Educacdo Infantil tém enfrentado as novas relagdes
entre crianca e a sociedade? Como colocar em pratica uma proposta de Educacdo Infantil, através
de jogos e brincadeiras em que as proprias criancas construam, desenvolvam e adquiram
conhecimentos ao mesmo tempo? E o0s educadores? Poderdo favorecer a construcdo de
conhecimento se ndo forem desafiados a construirem o seu? As questdes levantadas levam-nos a
refletir a importancia do ludico das praticas educativas voltadas para a crianca que provoguem a
necessidade de reesignificar e de reorganizar os projetos de Educacao Infantil de modo a estrutura-

los de acordo com as novas diretrizes curriculares para a Educacao Infantil.
O trabalho com o ludico em alguns contextos educacionais:
- sociologico: a influéncia do contexto social no qual os grupos de criancas brincam;

- psicoldgico: 0 jogo como meio para compreender melhor o funcionamento da psique, das

emocoes e da personalidade dos individuos;

- antropoldgico: a maneira como o jogo reflete em cada sociedade, 0s costumes e a historia

das culturas;

- educacional: a contribuicdo do jogo para a educacdo e para a aprendizagem da crianca.
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Com a evolugdo dos tempos, percebe-se um novo sentido do ludico: Nos primeiros anos de
vida as criancas devem ter acesso aos jogos educativos, quando devem aprender brincando. Do
ponto de vista historico, a analise do jogo é feita a partir da imagem da crianca presente no
cotidiano de uma determinada época. O lugar que a crianga ocupa num contexto social é especifico,
a educacdo a que esta submetida e o conjunto de relagfes sociais que mantém com personagens do
seu mundo, tudo isso permite compreender melhor o cotidiano infantil, e é nesse cotidiano que se

forma a sua auto - imagem e a do seu brincar.
Segundo Kishimoto:

“... a compreensdo dos jogos dos tempos passados exige muitas
vezes, 0 auxilio da visdo antropoldgica, ela é imprescindivel especialmente
qguando se deseja discriminar o jogo em diferentes culturas.
Comportamentos considerados como ludicos aparecam significados
distintos em cada cultura. Se para as criancas européias a boneca significa
um brinquedo, um objeto, suporte de brincadeira, para certas populacdes

indigenas tem sentido de simbolo religioso.” (Kishimoto1993, p.08)

A brincadeira na perspectiva socio-historica e cultural € um tipo de atividade cuja base
genética é comum a da arte, ou seja, trata-se de uma atividade social, humana, que supde contextos
sociais e culturais a partir dos quais a crianca recria a realidade através da utilizacdo de sistemas
simbdlicos proprios. Ao mesmo tempo é uma atividade especifica da infancia, considerando que,

historicamente, esta foi ocupando um lugar diferenciado na sociedade.

Porém, alguns teoricos relacionam o ladico ao jogo e estudam profundamente sua

importancia na educacéo.

Huizinga (1990) foi um dos tedricos que mais se aprofundou estudando o jogo em diferentes
culturas e linguas. Estudou suas aplicacdes na lingua grega, chinés, japonés, linguas hebraicas,

latim, inglés, alemao, holandés, entre outras.

O mesmo tedrico verificou a origem da palavra — em portugués, “jogo”, em francés “jeu”;
em italiano “gioco”; em espanhol “juico”. Jogo advém de “jocus” (latim), cujo sentido abrangia

apenas gracejar ou tracar.
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Vejamos o enfoque tedrico dado ao brincar por Santos (1999), dentre varios pontos de vista:

e Do ponto de vista Filoséfico: o brincar é abordado como mecanismo para contrapor a

racionalidade. A emocdo devera estar tdo junto na agdo humana quanto a razao.

Do ponto de vista Socioldgico: o brincar tem sido visto como a forma mais pura de
inser¢do da crianga na sociedade.

Do ponto de vista Antropoldgico: a crianca vai assimilando crencas, costumes,
regras, leis e habitos do contexto social e cultura.

e Do ponto de vista Psicolégico: o brincar esta presente em todo o desenvolvimento da
crianga nas diferentes formas de modificacdo e de seu comportamento.

Do ponto de vista Pedagdgico: o brincar tem-se revelado como uma estratégia
poderosa para a crianga aprender.

A introducdo a brincadeira ao cotidiano escolar infantil inicia-se com o educador aleméo
Froebel (1782-1852), que considerava as brincadeiras como primeiro recurso para aprendizagem,
aléem de uma diversdo e modo de criar representacdes do mundo concreto para entendé-lo. O
educador elaborou cancdes e jogos para educar sensacdes, emocdes e brinquedo pedagogicos
enfatizando o valor da atividade manual, defendendo uma proposta educacional que incluia

atividades de cooperacéo e 0 jogo, entendidos como a origem da atividade mental.

Fundou o jardim de infancia destinado aos menores de oito anos e, sob influéncia o
liberalismo e nacionalismo, defenderam uma proposta educacional que incluia atividades de
cooperacdo e o jogo. Por dar énfase a liberdade da crianga, passou a ser visto como ameaga ao
poder politico alemdo, levando o autoritarismo governamental da época a fechar os jardins de
infancia do pais, por volta de 1851. Na mesma época, influenciada por Froebel, algumas

experiéncias educacionais para as criancas pequenas foram realizadas no Brasil.

O seculo XX se caracteriza pelo estudo cientifico da crianca integrada ao exame das
condicdes de vida infantil em sua sociedade. Dentro dessa visdo, a psicologia e a pedagogia criaram
0 movimento da escola nova, no qual se valorizou a atividade da crianca em experimentar, pensar e
julgar contraponto a recepcao passiva dos contetdos. Montessori, Vygotsky, Piaget, Freinet e
outros, trouxeram para a Educacdo Infantil novos paradigmas e desafios, mudando o rumo do

ensino Infantil.
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Montessori, médica psiquiatra italiana (1879-1952), através do seu trabalho com criancas
portadoras de deficiéncias mentais, propds uma pedagogia cientifica da crianca, baseada em estudos
médicos, opondo-se a concepcbes materialistas, com interesse no desenvolvimento espiritualista.
Ao contrério de Rosseau, que defendia a auto-educacdo, Montessori ndo valorizava a natureza como
ambiente apropriado para o desenvolvimento infantil. Ao educador caberia a preparagdo do
ambiente apropriado para o desenvolvimento infantil. Ele atuaria como um cendgrafo e uma figura
de referéncia e proporcionaria a crianga um contexto nos quais seus impulsos se transformariam em
acdes. Entdo, diminuiu tamanho do mobiliério e objetos domésticos cotidianos usados pela crianca
para brincar na casinha de boneca e também desenvolveu brinquedos e materiais didaticos para

acrianga explorar, trabalhar a coordenagdo motora, despertar os sentidos e a inteligéncia.

Novos protagonistas destacaram-se ainda metade do século XX. Celestin Freinet (1896-
1966) foi um dos educadores que renovaram as praticas pedagogicas de seu tempo. Para ele, a
educacdo deveria extrapolar a sala de aula e a integracdo da crianca a vida social deveria ser
valorizada. Atitudes manuais, jogos, desenho livre, a associagéo de atividade e prazer € eixo central
da educagéo popular. Vygostsy (1989) afirma que, através do brincar, a crianca é capaz de satisfazer
as necessidades e estruturar-se na medida em que ocorrem transformacdes em sua consciéncia. Para

0 autor:

“(...) No brinquedo o pensamento esta separado dos objetos a acdo surge
das idéias e ndo das coisas: um pedaco da madeira torna-se um boneco e
um cabo de vassoura torna-se um cavalo. A acao regida por regras comeca
a ser determinada pelas idéias e ndo pelos objetos. Isso representa uma
tamanha inversdo da relacdo da crianca a situacdo concreta, real e
imediata, que é dificil subestimar seu pleno significado.” (Vygotsky.1989,
p. 111).

Friedmann (1996) acredita que as transformac6es que o jogo sofre ndo devem ser negadas e
sim trabalhadas. Segundo a autora, o caminho para trabalhar tais transformacdes esta no “resgate do

jogo” nos diferentes contextos sdcio-culturais, envolvendo escola, familia e comunidade.
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O jogo é uma necessidade para a crianca, pois é através dele que ela tem a oportunidade de
se expressar, socializar e extravasar 0s seus mais intimos desejos, sensacfes, sentimentos e
emocdes. Por isso, para adultos, além da utilizacdo do jogo infantil como ferramenta para o
desenvolvimento e aprendizagem da crianca, a sua observagéo surge como oportunidade de analisar
as dimens0es afetivas, cognitivas, sociais, morais, culturais e linguisticas do comportamento infantil

e, ainda diagnosticar necessidades e interesses da crianca.

Este carater do ludico na efetivacdo da aprendizagem s6 ocorrerd quando o educador e toda
comunidade escolar passarem a valorizar o brincar, 0 jogo como elemento importante no processo
de aprendizagem; quando reconhecerem as limitacdes do elemento competitivo no brinquedo;
equilibrarem o brinquedo diretivo e espontaneo; observarem o brinquedo infantil para conhecerem
melhor as criangas e para que possam avaliar até que ponto a atividade estd oferecendo prazer a

crianga.

Estimular o uso de brinquedos que favorecem uma maior interacdo entre as criangas € um

dos meios de promover a socializacdo entre as mesmas.

Muitas sdo as habilidades sociais reforcadas pelos jogos, brinquedos e brincadeiras, como a
cooperacdo, comunicacdo eficaz, competicdo honesta, reducdo da agressividade. O brinquedo
permite que as criangas progridam até atingirem um nivel de autonomia maior do que as demais

criangas que ndo tem esta pratica.

A préatica pedagogica deve partir de referenciais tedricos que contemplem o
desenvolvimento pleno da crianca no crescimento de suas habilidades para que, efetivamente,
aproprie-se de conhecimentos basicos e que possam vir a construir outros saberes a partir desses.
Esse € o projeto educativo que realmente traz significacdes ao ensino, pois visa primeiramente a
aquisicdo e producdo do saber, sem provocar violéncia tanto intelectual quanto afetiva, que

inviabilizam toda a dindmica do ambiente escolar.

O educador, ao participar com a crianca da constru¢do do conhecimento, deve considerar a
um ser ativo, possuidor de vontades, perceber e identificar seus objetivos, a forma particular nas
interacbes e brincadeiras com as outras criancas. E a partir dessas observacdes que se criam
condicdes para a interacdo menos conflitante entre educador/aluno, tornando-se um tanto quanto

prazerosa para ambos.

1.3 O Conceito do ludico e sua importancia na aprendizagem
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O ludico tem sua origem na palavra latina "ludus”, que quer dizer "jogo”. Se achasse
confinado & sua origem, o termo ludico estaria se referindo apenas ao jogar, ao brincar, ao
movimento espontdneo. Descobrimos que o termo ludico serve para qualificar uma ampla
variedade de fendmenos, desde um jogo de ping pong, chegando as atividades de recreacdo ou
mesmo de competicdo. O ludico passou a ser reconhecido como traco essencial de psicofisiologia

do comportamento humano, de modo que a definigéo deixou de ser o simples sindnimo de jogo.

Ao traduzir um vocébulo de uma lingua para outra, deparamos com a diferenca de
concepcdo cultural. Na lingua portuguesa, termos como “jogo”, “brincadeira”, “brinquedo” e
“ladico” sao empregados de forma indistinta, o que também ocorre em outros idiomas como:
francés “ludique”; alemao “spielerisch”; espanhol “ludico”; italiano “ludico”. Em inglés, o termo
“play” identifica o brincar espontaneo que designa divertimento, liberdade; “game”, jogo que supde

regras; e ludico como “recreational”, designando diversao.

O lddico apresenta valores especificos para todas as fases da vida humana. Assim, na idade

infantil e na adolescéncia, a finalidade é essencialmente pedagdgica.

Piaget, em suas experiéncias e estudos, nos deixou que o desenvolvimento da crianca
acontece através do ludico. Ela precisa brincar para crescer, precisa do jogo como forma de

equilibracdo com o mundo.

A ludicidade, tdo importante para a saide mental do ser humano, merece atencao dos pais e
educadores, pois € 0 espaco para expressao mais genuina do ser; é o espaco e o direito de toda a

crianca para o exercicio da relacdo afetiva com o mundo, com as pessoas e com 0s objetos.

O ludico possibilita o estudo da relacdo da crianca com 0 mundo externo, integrando estudos
especificos sobre a importancia do ludico na formacdo da personalidade. Através da atividade
ludica e do jogo, a crianca forma conceitos, seleciona idéias, estabelece relacbes logicas, integra
percepcOes, faz estimativas compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento e, o que é

mais importante, vai se socializando.

A convivéncia de forma ludica e prazerosa com a aprendizagem proporcionara a crianga
estabelecer relacdes cognitivas as experiéncias vivenciadas, bem como relaciona-la as demais
producdes culturais e simbolicas conforme procedimentos metodoldgicos compativeis a essa

pratica.
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E importante enfatizar que, para Vygotsky, toda a experiéncia que o discente vivencia com
seu corpo, por meio dos jogos, o representa uma alavanca ao processo de desenvolvimento do
mesmo. Através do jogo, o discente constrdéi o conhecimento, verbaliza, comunica-se com o
docente que tem mais experiéncias, internaliza novos conhecimentos e, consequentemente, se
desenvolve. Em conexdo com 0 jogo ocorrem mudancas consideradas pelo tedrico como as mais
importantes no desenvolvimento de processos psiquicos da crianga que preparam o caminho de

transicdo para um novo e mais elevado nivel de desenvolvimento.

A grande importancia do ludico para o desenvolvimento da crianga, para Elkonin, reside no
fato de que os processos psiquicos se elevam a uma escala superior, gracas ao desenvolvimento de

sua personalidade e sua consciéncia. Segundo o autor:

“... No jogo a crianca toma consciéncia de si mesma, aprende a
desejar e a subordinar a seu desejo seus impulsos afetivos passageiros,
aprendem a atuar subordinando suas a¢fes a um determinado modelo, a uma
norma de comportamento. Assim, no jogo a submissdo a necessidade ndo é
imposto de fora, pois responde a propria iniciativa da crianca como algo
desejado. O jogo dessa maneira, por sua estrutura psicologica, é o prototipo
da futura atividade seéria. Da necessidade que o jogo faz desejada a
necessidade que se torna plena consciéncia: este € o caminho que vai do jogo
as formas superiores da atividade humana.” (ELKONIN, 1980, p. 100).

1.4 O ludico como caminho do processo de aprendizagem na Educacédo Infantil

Em primeiro lugar para conseguir praticar de forma efetiva o processo de ensino
aprendizagem, é preciso conhecer bem o educando, isto €, observa-lo antes, durante e apos a

realizacdo de alguma atividade.

Desse ponto de vista podemos observar através do jogo, o comportamento infantil. Ao
conhecer os estudos de Friedmann ( 1996,p.70), revelam que a vivéncia do jogo espontaneo pela a
crianca, propicia uma andlise na qual se destacam as observacdes especificas pois, a partir de roteiro
proposto, o discente tem elementos para realizar um exame global do jogo analisado, em que
predominam elementos como atividades cognitivas, evidéncias de comportamento social,

afetividade, aspectos psicomotores e linguagem.
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Quando o docente observa os movimentos, socializagcdo, interpretacdo da crianga, suas
preferéncias interesses e entusiasmo, ela estard expressando sua personalidade real, que é um dos
melhores elementos para um estudo completo. Os dados obtidos a partir da analise do jogo
espontaneo permitem definir, através de uma escolha criteriosa, 0s jogos mais apropriados a cada

grupo.

1.5 As brincadeiras e jogos na Educacao Infantil

Com brincadeiras e jogos o espaco escolar pode-se transformar em um espaco agradavel,
prazeroso, de forma a permitir que o educador alcance sucesso em sala de aula. N6s, educadores
temos que ser multifuncionais, ou seja, ndo apenas educadores, mas filosofos, socidlogos,
psicologos, psicopedagogos, recreacionistas amigos e muito mais, para que possamos desenvolver

as habilidades e a confianca necessaria em nossos educandos.

Acredito que as brincadeiras devem acompanhar a crianga da Educacdo Infantil, pois nesse
periodo da vida da crianca, sdo relevantes todos os aspectos de sua formacéo, pois como ser bio-
psico-social-cultural da os passos definitivos para uma futura escolarizacdo e sociabilidade

adequadas como membro do grupo social que pertence.

Sabemos que a crianca ao ingressar na escola, traz toda a bagagem construida em suas
experiéncias. Estas sdo construidas através de brincadeiras e vivéncias realizadas em casa. E de
suma importancia que os educadores tenham conhecimento do saber que a crianga construiu na

interacdo com o ambiente familiar e sociocultural, para formular sua proposta pedagdgica.

A criacdo de espacos e tempos para 0S jogos e brincadeiras € uma das tarefas mais
importantes do educador, principalmente na escola de Educacdo Infantil. Cabe-nos organizar os
espacos de modo a permitir as diferentes formas de brincadeiras, de forma, por exemplo, que as
criancas gque estejam realizando um jogo mais sedentario ndo sejam atrapalhadas por aquelas que
realizam uma atividade que exige mais mobilidade e expansdo de movimentos, ou seja, observando

e respeitando as diferencas de cada um.

Nos tempos atuais, as propostas de Educacédo Infantil dividem-se entre as que reproduzem a

escola elementar com énfase na alfabetizacdo e nimeros (escolarizacdo) e as que introduzem a
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brincadeira valorizando a socializagdo e a re-criacdo de experiéncias. No Brasil grande parte dos
sistemas pre-escolares, tende para o ensino de letras e numeros excluindo elementos folcloricos da

cultura brasileira como contetdos de seu projeto pedagdgico.

Relembrando que brincar é um direito fundamental de todas as criangas no mundo inteiro,
cada crianca deve estar em condi¢Oes de aproveitar as oportunidades educativas voltadas para
satisfazer suas necessidades basicas de aprendizagem. A escola deve oferecer oportunidades para a
construcdo do conhecimento através da descoberta e da invencdo, elementos estes indispensaveis

para a participacdo ativa da crianga no seu meio.

O aparecimento do jogo e do brinquedo como fator do desenvolvimento infantil
proporcionou um campo amplo de estudos e pesquisas e hoje é questdo de consenso a importancia
do ludico. Dentre as contribui¢cbes mais importantes destes estudos, segundo Negrine (1994, p. 41),
podemos destacar: “As atividades ludicas possibilitam fomentar a “resiliéncia”, pois permitem a

formacgéo do auto conceito positivo;”

As atividades ludicas possibilitam o desenvolvimento integral da crianca, ja
que através destas atividades a mesma se desenvolve afetivamente, convive socialmente e opera

mentalmente.

O bringquedo e 0 jogo séo produtos de cultura e seus usos permitem a insercdo

da crianca na sociedade;

Brincar € uma necessidade basica assim como € a nutricdo, a salde, a habitacéo

e a educacdo;

Brincar ajuda a crianca no seu desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e
social, pois, atraves das atividades ludicas, a crianca forma conceitos, relaciona idéias, estabelece
relacBes logicas, desenvolve a expressdo oral e corporal, reforca habilidades sociais, reduz a

agressividade, integra-se na sociedade e constrdi seu proprio conhecimento.
1.6 O Papel do Educador na Educacéo Ludica

Para se ter dentro de escolas infantis o desenvolvimento de atividades ludicas educativas, é
de suma importancia garantir a formacdo do educador e condicGes de atuacdo. Somente assim sera

possivel o resgate do espaco de brincar da crianga no dia-a-dia da escola.



27

O educador precisa estar atento a idade e as capacidades de seus educandos para selecionar e
deixar a disposicdo materiais adequados. O material deve ser suficiente tanto quanto a quantidade,
como pela diversidade, pelo interesse que despertam pelo material de que sdo feitos. Lembrando
sempre da importancia de respeitar e propiciar elementos que favoregam a criatividade das criancas.

Uma observacdo atenta pode indicar o educador que sua participacdo seria interessante para
enriquecer a atividade desenvolvida, introduzindo novos personagens ou novas situacfes que
tornem 0 jogo mais rico e interessante para as criangas, aumentando suas possibilidades de

aprendizagem.

“... A esperanga de uma crian¢a, ao caminhar para a escola é encontrar um
amigo, um guia, um animador, um lider - alguém muito consciente e que se preocupe
com ela e que a faca pensar, tomar consciéncia de si de do mundo e que seja capaz
de dar-lhe as maos para construir com ela uma nova historia e uma sociedade
melhor.” (ALMEIDA, 1987, p.195)

A decisdo de se permitir envolver no mundo magico infantil seria o primeiro passo que o
docente deveria dar. Explorar o universo infantil exige do educador conhecimento teorico, pratico,
capacidade de observacdo, amor e vontade de ser parceiro da crianga neste processo. NO&s
educadores podemos atraves das experiéncias ludicas infantis obtermos informacdes importantes no

brincar espontaneo ou no brincar orientado.

A aplicacdo de jogos, brincadeiras e brinquedos em diferentes situa¢fes educacionais podem
ser um meio para estimular, analisar e avaliar aprendizagens especificas, competéncias e

potencialidades das criancas envolvidas.

No brincar espontaneo podemos registrar as acoes ludicas a partir da observacdo, registro,
andlise e tratamento. Com isso, podemos criar para cada ac¢do ludica um banco de dados sobre o
mesmo, subsidiando de forma mais eficiente e cientifica os resultados das acdes. E possivel também
fazer o mapeamento da crianca em sua trajetoria ludica durante sua vivéncia dentro de um jogo ou
de uma brincadeira, buscando dessa forma entender e compreender melhor suas acbes e fazer

intervencdes e diagndsticos mais seguros ajudando o individuo ou o coletivo.
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Com isso podemos definir, a partir de uma escolha criteriosa, as ac¢fes ludicas mais
adequadas para cada crianga envolvida, respeitando assim o principio basico de individualidade de

cada ser humano.

J& no brincar dirigido podem-se propor desafios a partir da escolha de jogos, brinquedos ou
brincadeiras, determinadas por um adulto ou responsavel. Estes jogos orientados podem ser feitos
com propdositos claros de promover o acesso a aprendizagens de conhecimentos especificos como:
matematicos, linguisticos, cientificos, histéricos, fisicos, estéticos, culturais, naturais, morais etc. E
outro proposito € ajudar no desenvolvimento cognitivo, afetivo, social, motriz, linguistico e na

construcdo da moralidade (nos valores).

O educador tem como papel ser um facilitador das brincadeiras, sendo necessario mesclarem
momentos onde orienta e dirige 0 processo, com outros momentos onde as criangas Sao

responsaveis pelas suas préprias brincadeiras.

“... Educar ndo se limita a repassar informagoes ou mostrar apenas um
caminho, aquele caminho que o professor considera o mais correto, mas é ajudar a
pessoa a tomar consciéncia de si mesma, dos outros e da sociedade. E aceitar-se
como pessoa e saber aceitar os outros. E oferecer varias ferramentas para que a
pessoa possa escolher entre muitos caminhos, aquele que for compativel com seus
valores, sua visdo de mundo e com as circunstancias adversas que cada um ira

encontrar. Educar é preparar para a vida". (Kami, 1991, 125).

1.7 O brincar e a escola

Apesar do grande valor das brinquedotecas, Cunha (1994 p18) afirma que se a escola
permitisse a crianca desenvolver a livre brincadeira ndo seria necessaria a criacdo de

brinquedotecas.

Todavia, devido ao crescimento populacional, a escola foi obrigada a adaptar-se a

massificacdo, tornando-se cada vez mais racionalista e estruturada.

Conforme Huizinga (1971 p.169), “... A palavra “escola” tem por tras dela uma historia

curiosa. Originalmente significava “ 6cio” , adquirindo depois o sentido exato oposto de trabalho e



29

preparacdo sistematica, & medida que a civilizag&o foi restringindo cada vez mais a liberdade que os
jovens tinham de dispor de seu tempo, e levando extrato cada vez mais amplo de jovens para uma

vida cotidiana de rigorosa aplicagdo, da infancia em diante ...” .

“... O “6cio”, na antigiiidade, era o tempo em que as pessoas se dedicavam a
poesia, musica, danga e teatro. Atualmente se investe pouco nesta drea e, “... em
uma sociedade que pratica a admiracédo por Superman, a educagao por meio da arte

tem andangas de Quixote ...” (Carcelen et alii, 1992, p.39).

Para Barbato (1995, p.30), parece ter sido na Grécia antiga que o jogo foi mais valorizado e
sistematizado pela escola. Entretanto, com o Concilio de Trento (1543), a Igreja Cat6lica condenou
as atividades prazerosas, contribuindo para que o jogo fosse abolido dos espagos publicos e privado.

Dessa forma, a autora esclarece que:

“Na sociedade contemporanea, s6 possuem valor as atividades que geram lucro... Como o
jogo ndo é produtivo, do ponto de vista do capital, ele passou a ser considerado um simples
passatempo, atividade que se opde ao trabalho. Isso fez com que ele fosse desprezado também na
escola, onde o trabalho, para acrianga, nada mais ¢ do que o estudo ...” .Kishimoto (1994,p.15)
demonstrou, em suas pesquisas, que 0s primeiros estudos referentes ao jogo educativo surgiram em
Roma e na Grécia. Segundo esta autora, “ (...) povos distintos e antigos, como os da Grécia e do
Oriente, brincaram de amarelinha, empinar papagaios, jogar as pedrinhas, e até hoje as criancas o
fazem quase da mesma forma ...” . Contudo, tais jogos ndo sdo aproveitados ainda como recurso
para o ensino da leitura e do célculo. Ja entre os romanos era muito utilizados para a formacao de
soldados. Com o advento do cristianismo, os jogos passaram a ser considerados “delituosos, a
semelhanca da prostituicio ¢ embriaguez”’, sendo proibidos em todos os lugares. Com o
Renascimento, 0 jogo deixou de ser diversdo e passou a se considerado tendéncia natural do ser
humano. Em funcéo disso, ele foi introduzido nas escolas por Froebel, que foi considerado o pai da
construcdo, como ja foi registrado, fazendo do jogo um recurso auxiliar do ensino. Assim, eles se

tornaram populares apos a nova concep¢ao de crianga, “distinta do adulto™ .

Foi com o movimento da escola nova, conforme Kishimoto (1993), por meio de educadores
como Froebel, Dewey, Montessori, Decroly e Claparede, que a importancia dos jogos passou a ser
divulgada nas escolas. Kischimoto afirma que, para Froebel, o ser humano aprendia em contato com

a natureza, manipulando diferentes objetos. Froebel explorava as diferentes caracteristicas da bola,
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do cilindro e de outras formas geométricas; entretanto, ele as distinguia do jogo livre. Ele percebeu
também que as brincadeiras interativas com as mées proporcionavam a fala das criangas e outras
construgdes, e que estas precisam ser ensinadas a brincar. Kischimoto (1993, p.111-112) afirma
que Dewey “ estimulou a ado¢ao de jogo livre como forma de atender necessidades e interesses da
crianga” Montessori, apesar de ter-se manifestado dizendo que o brincar ndo levava a muita coisa,
permitiu® ... a crianga o direito de escolher os materiais para o trabalho escolar” . Decroly, por sua
vez, criou “ ... um método de ensino globalizado, com a finalidade de evitar a fragmentagdo do
ensino e atender ao interesse da crianga ... denominado centro de interesse” . Claparéde, conforme a

autora, também reconhecia a natureza livre do jogo.

Foi esse movimento da Escola Nova que influenciou a Educacdo Fisica, estimulando a
perspectiva do jogo enquanto recreacdo. Entretanto, esta acepcdo diverge da dos filosofos gregos,
de uma recreacdo descompromissada. Esta passa a ter o sentido de atividade orientada na busca de
objetivos ligados ao aspecto fisico, cognitivo e social. Na maioria das vezes, entram na categoria de
jogos recreativos 0s pertencentes ao folclore infantil, com predominio da atividade motora
(Kishimot01993). Piaget, em seu livro Para onde vai a educacao? (1978, p.13), afirma que: “... para
reajustar (...) as formacgdes escolares as exigéncias da sociedade, serd preciso proceder a uma
revisdo dos métodos e do espirito de todo o ensino” . H4, segundo o autor necessidade de refletir

sobre varias questdes,

“(...) a do papel do ensino pré-escolar (4-6 anos), a do
significado real dos métodos ativos (de que todos falam e que bem poucos
educadores aplicam realmente de forma eficaz), a da utilizacdo
desconhecimentos psicologicos adquiridos acerca do desenvolvimento da
crianca (...) e a do carater interdisciplinar necessario das iniciacdes, e isso

em todos os niveis, em oposi¢do ao fracionamento que ainda vigora ..." .

(PIAGET1978,p.13)

No livro Psicologia e Pedagogia, Piaget (1975) defende a idéia de que cabe ao ensino preé-
escolar favorecer a inteligéncia da crianca e para isso, a escola precisa respeitar e explorar as suas
atividades esponténeas, oferecendo-lhe materiais adequados para as manipulacdes sensério-
motoras, levando-a a aquisicdo das nocbGes numéricas e das formas. No que diz respeito aos

métodos ativos, o autor refere-se a eles como sendo uma combinacdo de trabalho individual e com
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equipe, a uma educagdo da auto-disciplina e do esforco voluntério, ou seja, sem imposi¢do dos

13

adultos. Defende ainda a idéia de que:

(...) “A inteligéncia préatica é um dos dados psicoldgicos essenciais

sobre os quais repousa a educagdo ativa” (1975, p.166).

Quanto ao conhecimento psicolégico acerca do desenvolvimento da crianca, Piaget (1975,
p.104), esclarece que ““ quanto mais se apela para as atividades espontaneas das criancas, mais isto
supde uma iniciagdo psicologica.” Isto implica que o educador estude e participe de pesquisas,
ultrapassando, assim, o papel de mero transmissor.Piaget (1975) utiliza o termo
interdisciplinaridade quando a solucdo de um determinado problema € buscada recorrendo-se a
diversas disciplinas, havendo reciprocidade nos intercambios, capaz de gerar enriquecimento
mutuo:  “ a interdisciplinaridade consiste em criar um objeto novo que ndo pertenca a
ninguém”(Barthes, 1988. p.99). As quatro questdes acima citadas por Piaget (papel do ensino,
significado dos métodos ativos, conhecimentos psicoldgicos adquiridos pelo professor acerca do
desenvolvimento da crianca e carater interdisciplinar) referem-se todas, basicamente, a formacéo do
educador, e, como diz o autor, constituem-se na ‘ questdo-chave’ para a solugdo dos problemas da
educacdo. Isso conseqiientemente leva a transformacdo da proposta curricular pre-escolar. Alves

(1983), referindo-se aos curriculos, faz a seguinte afirmacéo:

“... gostaria (...) que os (...) curriculos fossem parecidos com a
banda’ , que faz todo mundo marchar, sem mandar, simplesmente para
falar as coisas do amor(...) que ensinassem fisica com as estrelas, pipas, 0s
pides e as bolinhas de gude, a quimica com a culinaria, a biologia com as
hortas e os aquarios, politica com o jogo de xadrez, que houvesse a historia
comica dos herdis, as cronicas dos erros dos cientistas, e que o prazer e

suas técnicas fossem objeto de muita meditacdo e experimentacdo ...
(ALVES 1983,p.4)

Um curriculo como o citado por Alves implica destruir o velho para construir 0 novo. Para
iSso, é necessario que as pessoas ligadas a educacdo sejam transformadas. Como argumenta Sa
(1993), “os professores precisam fazer o que fez” “Alice nos Pais das Maravilhas” , quando, ao
tomar a pocdo magica, tornou-se pequena para poder se relacionar com outras criaturas, a fim de ser

entendida e atendida.
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Alice, como mostra a autora, ao ficar pequena ndo perdeu sua identidade e nem os
conhecimentos acumulados. Isso pode acontecer com o educador, mas, conforme S4, ele precisa
romper com 0s pré-conceitos e as ideologias impostas, precisa destruir e (re) construir junto com o
outro, pensando, planejando, voltando atras, falando sobre o que viu e aprendeu. “... E um caminho
em espiral, que avanga e retrocede...” (p.17). Sé& afirma ainda que é necessario um didlogo constante
entre diferentes campos de conhecimentos a fim de que se possa oferecer o chdo para que a
caminhada aconteca. Para aqueles que buscam o novo, a caminhada pode ser solitaria e “perigosa”.
Mas conforme Alves (1995), vale a pena! Para o autor, as pessoas vivem como a “Toupeira”, dentro
de tdneis, enxergando somente 0 que estdo acostumadas, sendo cegas para as coisas nhovas,
diferentes, nunca vistas, mesmo que elas estejam bem embaixo do nariz. Contudo, o autor defende
que é facil sair de taneis que existem por fora. O dificil é sair de tuneis que existem por dentro,

porque ninguém os Ve.

Além disso, precisamos ter muita seguranca sobre o que fazemos para resistirmos as
pressdes externas, principalmente as dos pais. E fundamental que se entenda que o brincar é uma

forma prazerosa de aprender e ensinar.

1.8 Os diferentes tempos e espacos da infancia

Se voltassemos um pouco no tempo, ndo mais do que ha quarenta anos e nos debrugassemos
a observar a infancia, identificariamos dois momentos bastante distintos, para as criancas que
freqlientavam a escola: um tempo para ir as aulas e depois, ao terminar as tarefas, outro tempo

disponivel para brincar.

Brincava-se de muitas coisas, de Mocinho e Bandido, de Queimada, de Alerta, de Méae da
Rua, de Rei da Calcada, de Barra Manteiga e de outras tantas brincadeiras, sendo as ruas e as

pracas, espacgos de vivéncias corporais ludicas e imaginativas.

Os quintais, também se tornavam espacos para as brincadeiras, em geral, de Casinha ou
outros jogos, que exigiam a construcdo de cenarios requintados. Por vezes, as criangas passavam
mais tempo construindo a brincadeira do que brincando propriamente. Para tanto, solicitavam aos
adultos ou jovens, mais experientes, para Ihes ensinar a constituir os detalhes ou a Ihes emprestar
objetos que pudessem ser utilizados: toalhinhas, para enfeitar a pequena casa, “comidinhas” para
colocar nas “panelinhas” ou palitos de sorvete que, depois de lavados, serviam de “cerquinhas” para

a pequena fazenda.
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Os companheiros eram 0s vizinhos e podia-se contar com certo nimero de criangas para
participar das brincadeiras e em tempos de férias, ainda se agregavam primos e outros amigos
advindos de locais mais distantes. Ao anoitecer, depois do jantar, os adultos colocavam suas
cadeiras na calcada e, conversando, observavam as criangas, por vezes lhes contando historias, por

outras, lhes ensinando a brincar.

E fato, que nem todas as infancias eram assim. Existiam criancas que moravam em prédios,
outras que moravam no meio rural, outras, ainda, que em condi¢des econémicas e sociais precarias,
talvez nem tivessem tempo para brincar, pois sabemos que as condigdes locais, sociais, econdémicas
ou culturais, influenciam os modos de agir de cada grupo. No entanto, o que queremos ressaltar, é
que as possibilidades para a troca de experiéncias entre adultos e criancas e também, entre as

proprias criancas foram se modificando atraves dos tempos.

Experiéncias de outras infancias, “causos” acontecidos, partilha de vivéncias e
conhecimentos, assim as criangcas cresciam, em relacdo com 0s seus pares e com pessoas mais

experientes, “mediadores” que permitiam “a apropriagdo da cultura” daquele grupo e “o

desenvolvimento possivel das maximas qualidades humanas”. (MELLO, 2007, p. 92)

Deste modo, aprendiam-se brincadeiras e formas de compreendé-las, porque a “brincadeira
pressupde uma aprendizagem social. Aprende-se a brincar. A brincadeira ndo € inata, pelo menos
nas formas que ela adquire junto ao homem”.(BROUGERE, 1995, p. 98)

O grupo social do qual fizemos parte, o lugar onde brincamos também sdo nossos lugares
sociais de referéncia, onde fomos sujeitos de nossa historia, mas constituidos pelas relacdes e pelos
modos de ser daqueles que ali se relacionavam. Constituimo-nos, dentre outras tantas relacdes,

brincando.

Nas brincadeiras entre criancas eram vivenciadas situacdes diversas, diferentes modos de
ser, diferentes pontos de vista e outras tantas negociacGes, para que, muitas vezes, 0 jogo pudesse
acontecer. Quem ficaria com a bola? O outro time? Qual lado do campo? Quem era o Rei?
Queimou ou ndo queimou? Tantas situacfes permitiam, em conjunto, que diferentes opinides
convergissem em um objetivo comum: jogar e, para tanto, era necessario aceitar as regras. Usava
até um combinado entre o grupo que quando aparecia uma crianca de idade menor chamavamos de
“carta branca”, pois essa participava sendo respeitada na sua intengdo de brincar: o grupo a deixava

agir conforme conseguisse.



34

Assim, negociando entre 0s pares, entendiamos a nds mesmos € aos outros e
gradativamente, identifichAvamos o modo de ser daquele grupo, seus valores, percebendo o0 nosso
papel social. Aprendiamos formas de brincar com nossos companheiros, ensindvamos a eles, outros
tantos modos, vivendo o compartilhar de experiéncias, fazendo-nos cada vez mais humanos, pois, é
0 outro que me constitui sujeito, quem me mostra quem sou — é na relacdo com o diferente de mim
que vou alicercando ou desconstruindo hipoteses, modelos. “A possibilidade de experimentar
sentimentos fortes e contraditorios coloca-me em multiplos papéis, de exercitar o poder, dizer o
indizivel, viver o inimagindvel — enfim, na interacdo com o outro, a brincadeira alarga as fronteiras
entre a fantasia e a realidade colaborando significativamente na constru¢do da identidade das
criangas.” (LEITE, 2002, p. 67)

No entanto, com o passar dos anos, observamos, que tais condi¢ées se modificaram. O que
verificamos na atualidade € que, especialmente nos grandes centros, as ruas e as pragas, antigos
espacos de convivéncia entre as criangas, nem sempre podem ser fregentados, pois pela violéncia,
pelo perigo que representa deixa-las brincar sem a supervisdo dos adultos, pelo ritmo acelerado dos

carros, ndo permitem que elas brinquem a vontade, ndo importando a classe social a que pertencam.

Enquanto adultos, estamos sempre preocupados em preparar as criancas para o futuro e se
possivel, de sucesso. Nesse sentido, o tempo que seria utilizado para brincadeiras € utilizado para
adquirir uma competéncia maior para o enfrentamento e a conquista de um futuro promissor, diga-
se aqui que, o maior enfoque é relativo ao aspecto profissional. Deste modo, nos momentos em que
as criancas ndo estdo frequientando a escola, buscam se oferecer a elas, aulas de esporte, linguas,

informatica, artes e qualquer outra que sirva para completar sua formacéo.

“...na vida real das criancas das classes média e alta, o dia é preenchido com
aulas de inglés, natacdo, musica, judd, balé, etc., fazendo com que a infancia — esse
periodo de vida em que o ser humano ndo precisa ainda produzir sua sobrevivéncia

— se faga um tempo util de preparagdo para a vida.” (MELLO, 2007, p. 85)

“Isto no caso de criancas de melhor condicdo socioeconémica, pois as mais pobres é
impingido o trabalho produtivo, introduzindo-as, precocemente, no mercado, sendo “usurpados o

direito de brincar ou de transformar em lidica a sua relacdo com o trabalho”. (LEITE, 2002, p. 72)

Néo fosse somente a conseqiiéncia que tal situacdo produz na vida atual da crianca, ainda
acarretam prejuizos na constituicdo de sua vida futura, pois: As familias, submetidas as mais duras

condigdes de vida, ao buscarem em estratégias como o trabalho das criangas a mitigagdo dos seus
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males, por um lado aprofundam a miséria em que vivem e, por outro, garantem a base para a
reproducdo do mesmo quadro.(CAMPQOS, 2000, p. 122)

A conjungéo destes fatores: a restricdo do espaco para a brincadeira, em decorréncia do
aumento da violéncia e da inseguranga da populacdo, especialmente nos grandes centros; a
diminuicdo do tempo, em fungdo da preocupagdo exacerbada com a preparacdo do futuro ou a
insercdo precoce no mercado de trabalho; a diminuicdo da possibilidade da acédo social infantil, que
possui na brincadeira grande favorecimento; constituem-se e se determinam enquanto fatos
inerentes a sociedade contemporanea, imposta pela organizagdo social vigente e contribuem na
transformacgédo das condi¢Oes de vivéncia das brincadeiras infantis em atividades coletivas, pois
“cada sociedade determina um espaco social e cultural onde o jogo pode existir legitimamente e

tomar sentido.” (BROUGERE, 1998, p. 49)

Nesse sentido, é importante que levemos em conta a infancia da atualidade, sua
caracteristica neste e no momento histérico, ndo imputando as criangas a meninice que tivemos ou a
que, por outro lado, desejariamos ter, ou seja, considerar a infancia atual e a forma, suas

necessidades e caracteristicas e a sua forma de brincar.

Deste modo, concordamos com a proposta de Machado (1998) de assegurar a crianca a
possibilidade de viver o momento presente em toda a sua integralidade, com tudo aquilo que a
constitui e que é necessario ao seu desenvolvimento, pois € nesta fase que a crianca € inserida,
gradativamente, no processo cultural humano: A infancia é o tempo em que a crianga deve se
introduzir na riqueza da cultura humana historica e socialmente criada, reproduzindo para si
qualidades especificamente humanas. 1sso se permite as novas subir nos ombros das geracdes
anteriores para supera-las no caminho do desenvolvimento tecnoldgico, cientifico e do progresso
social. (MELLO, 2007, p. 90)

Brincar tem importancia fundamental no sentido de nos fazer humanos, pois a brincadeira
permite a elaboracdo da realidade e a apropriacdo da experiéncia social do grupo em que vive a
crianca, favorece a sua comunicacdo com outras criancas formando habitos sociais em direcdo a
acOes e objetivos comuns, percebendo nosso papel no grupo e desenvolvendo a capacidade de auto-
organizacdo. (MELLO, 2007, p. 90)

Considerando a relevancia, que o brincar tem para a crianga e para a apropriacdo de suas
qualidades humanas € nossa responsabilidade, enquanto adultos e enquanto sociedade, a

organizacdo de tempos e espagos para a brincadeira, pois se ndo o fizermos, a crian¢a ndo o fara
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sozinha e possuindo a brincadeira tal potencial educativo, ela ndo pode estar ausente dos espacos
educacionais e em especial, da Educacgéo Infantil. A escola precisa agir!

Brincar é uma acdo predominante na infancia e deste modo, encontra-se incluida nas
preocupacoes dos autores que abordam a Educacgéo Infantil, nos documentos oficiais relativos a esta
fase de escolaridade, assim como nos espagos escolares propriamente ditos.

No entanto, apesar de ser relevado nos escritos e nos discursos daqueles que compdem o
amplo contexto da Educacdo Infantil, nem sempre encontraremos a mesma relevancia no cotidiano
pedagogico das instituicdes responsaveis pela educacdo da infancia. Assim, objetivando um melhor

entendimento deste processo, faremos um breve percurso historico.

A Educacdo Infantil eminentemente urbana e tipica das sociedades industriais a pré — escola
tem uma historia relativamente recente, se bem que bastante curiosa pelo fato de ndo haver nascido

com fins educativos, mas sim marcadamente assistenciais.

A primeira revolugdo industrial, que tantas crueldades cometeu contra o trabalhador,
escravizando-0 a maquina de maneira impiedosa e desumana, ndo pouparia as criangas que, sendo
méao de obra mais barata que a dos adultos, foram utilizadas macicamente nas fabricas e nas minas
de carvao. Desde a mais tenra idade tinham de tocar os teares das tecelagens ou empurrar as
vagonetas na profundeza das galerias de mineragdo. Trabalhavam de doze a dezesseis horas por dia,
nas condi¢cdes mais anti-higiénicas que se possam imaginar e ndo raro sob a pancadaria dos feitores,

para que ndo dormissem, nem cedessem a distracgéo.

Uma das primeiras iniciativas para afastar as criancas pobres desse sistema de serviddo e dar
- lhes atendimento humanitario em instituicdes apropriadas foi feita por Robert Owens, em New
Lanark, onde o utopismo socialista desse empresario fez instalar-se um modelo de micros sociedade
planejada. O fracasso da experiéncia ndao impediu que suas idéias sobre a assisténcia que se devia
dar a infancia desamparada tivessem em James Buchanam seu mais intimo colaborador, um

entusiasta continuador.

Em Londres, Buchanam reuniu seguidores, sobretudo entre damas da sociedade inglesa, e
deu origem a uma série de estabelecimentos de educacdo infantil, podendo, sem exagero, ser-lhe

atribuido o titulo de pioneiro da pré-escola naquele pais. Eram escolas sui generis, destinadas as
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criancas 6rfds e desamparadas, de preferéncia filhas de pais trabalhadores e cujo programa tinha
mais de assistencialismo do que pedagogia.

Na Franca, onde também houve, principalmente apos terriveis revelagcbes do Relatorio
Villermé (1840), um repentino interesse pela infancia abandonada, criaram-se numerosas

instituigdes, conhecidas como “salles d’ asile”, mantidas por damas da sociedade.

A evolucdo da Educacdo Infantil iniciou devido a uma nova etapa de construcdo de
concepcOes sobre a crianga. Na Europa, com o crescimento da urbanizacéo e a transformacdo da
familia, a obrigatoriedade do ensino foi tida como de extrema importancia para o desenvolvimento

social.

A crianga comegou a ser o centro de interesse educativo dos adultos, mas ndo acontecia o
mesmo com as criancas de baixa renda, para estas era proposto apenas o aprendizado técnico e

piedade.

Essa visdo influiu no trabalho dos pioneiros da educacdo pré — escolar, como Pestalozzi,
Decroly, Froebel e Montessori onde buscavam conciliar o suprimento de carinho, afeto a atividades
em prol do seu desenvolvimento, vale salientar que tinham enfoques diferentes, mas concordavam

gue a crianga possuia caracteristicas e necessidades diferentes dos adultos.

Apesar desta visdo ndo se detecta um carater institucional especifico nas escolas pré —
escolares Froebel contemporizou as idéias de Pestalozzi e orientava as atividades explorando a
espontaneidade por meio do jogo. Ndo podemos negar a resisténcia dos pais e professores frente a
essa nova concepcao que a tarefa dos jardins de infancia e jardineiras viu modificada e ou impedida

em nome a outras metodologias um tanto mecanicistas.

No século XX, a Escola Nova impulsiona a Educagdo Infantil, vive-se um clima de

renovacdo, de sensibilidade abrem - se novas perspectivas.

Maria Montessori, médica psiquiatra estabeleceu uma metodologia de ensino com base nos
estudos dos médicos Itard e Ségun, que haviam proposto o uso de materiais apropriados como

recursos educacionais gerada pela relacdo intrinseca entre a teoria e pratica.
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Decroly teve repercussao direta sobre os métodos de aprendizagem nos primeiros niveis,
enfatizando os aspectos da lingua escrita, sua pedagogia baseia - se nos centros de interesse, como

resposta aos interesses da crianga em plena transformacgéo.

A pré-escola assumiu papel de jardins de infancia, sob a inspiracdo de Froebel que fez
funcionar o seu primeiro Kindergarten em Blankenburg. Preocupado com o potencial educéavel das
criancas abaixo da idade escolar, o pedagogo aleméo desenvolveu uma teoria, em muitos aspectos
ainda bastante atuais, sobre 0 modo de encarar e conduzir a educacdo da infancia tinha como
pensamento fundamental do kindergarten ajudar a crianca a expressar-se e por esse modo a

desenvolver-se, valorizando a linguagem, canto e gesto.

A diferenca do surgimento da pré-escola na Inglaterra, Franca e Alemanha estdo em que nos
dois primeiros paises, as motivagdes foram essencialmente filantropicas, tendo chegado a condicao
de instituicdo escolar muito tempo depois, ao passo que, na Alemanha, com Froebel ja surgiu com

parametros pedagdgicos.

Educar atualmente na Educacdo Infantil € mais que uma etapa obrigatéria de educagdo no
pais, é acima de tudo, uma tomada de consciéncia sobre o cidaddao que queremos para compor a
nossa sociedade do futuro, segundo Edgar Faure, “a educacdo infantil ¢ um requisito previo

essencial de toda politica educativa e cultura”.

Nessa sociedade que passa por evolucdo rapida, ndo podemos deixar de dar a contribuicdo a
Educacdo Infantil em relacdo a crianca, é preciso que ela dé vazao a sua fantasia, a seus sonhos,
pois sem isso estara limitada ao mundo da razdo, desempenhando rotinas, resolvendo problemas e
executando ordens, tendo sua expressdo e criatividade limitada. A crianca, sem fantasia do brincar
jamais terd o encanto, o mistério e a ousadia dos sonhadores, que sé a emocdo proporciona. A
expressdo ludica tem a capacidade de unir razdo e emocdo, conhecimento e

sonho, formando um ser humano mais complexo e pleno.
1.9 As tendéncias que influenciaram na histéria da Educacao Infantil.

Conceituar as tendéncias da Educacdo Infantil € antes de tudo, conceituar a prética
pedagdgica como uma pratica social orientada por objetivos, finalidades e conhecimentos, inserida

no contexto da pratica social.
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A prética pedagogica € uma dimensdo da pratica social que pressupde a relagcdo teoria e
pratica, e é essencialmente nosso dever, como educadores, a busca necessaria das condi¢des a sua

realizacao.

O lado tedrico é representado por um conjunto de idéias constituido pelas teorias
pedagdgicas, sistematizado a partir da prética realizada dentro das condi¢es concretas de vida e de
trabalho. A finalidade da teoria pedagdgica é elaborar ou transformar idealmente e ndo realmente, a

matéria-prima.

O lado objetivo da prética € constituido pelo conjunto de meios, 0 modo pelo quais as teorias
pedagogicas sdo colocadas em acdo pelo professor. O que distingue da teoria é o carater real,
objetivo, da matéria—prima sobre a qual ele atua dos meios ou instrumentos com que se exerce a
acdo, e de seu resultado ou produto. Sua finalidade é a transformacéo real, objetiva, de modo natural

ou social, satisfazer determinada necessidade humana.

» Tendéncia Romantica: A pré-escola é um jardim, as criancas sdo as flores ou sementes, a

professora € a jardineira. A educacao deve favorecer o desenvolvimento natural.

Nasce no seculo XVIII, num contexto em que os principios do liberalismo, no plano
filosofico, as profundas modificacbes na organizacdo da sociedade, no plano social, e ainda, as
progressivas descobertas na area do desenvolvimento infantil geram intensos questionamentos a

chamada escola tradicional, no plano educacional.

Tais questionamentos lancam os fundamentos da escola nova, movimento que ira se
aprofundar nos séculos XIX e XX. Como o0s principios basicos, destacavam-se: a valorizacdo dos
interesses e necessidades da crianca; a defesa da idéia do desenvolvimento natural; a énfase no
carater ladico das atividades infantil; a critica a escola tradicional, porque os objetivos desta estéo
calcados na aquisicdo de conteldos; e a conseqliente prioridade dada pelos escolanovistas ao

processo de aprendizagem.

O curriculo que deriva de tais procedimentos tem sempre como centro as atividades. Desde a
sua origem, na Europa, com Froebel e os primeiros jardins de infancia, passando por Decroly e sua
proposta de renovacdo do ensino e organizacdo das atividades escolares em ‘“centros de interesses”,

até Montessori e sua preocupagdo com uma “pedagogia cientifica” ¢ um “método pedagogico”
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capazes de orientar eficientemente a acdo escolar, o fundamental para a Escola Nova ¢ a atividade e

0 seu caréter de jogo.

No Brasil, essa concepg¢do da pré-escola como um “jardim de infancia” foi inaugurado com
0 movimento da Escola Nova nas décadas de 20 e 30 deste século, sendo até hoje muito difundida,
seja na rede publica, seja na particular. Apesar de reconhecer a grande contribuicdo dada pelos
educadores que defendia essa tendéncia, é preciso entender seus limites, em especial por ndo
levarem em consideracdo a heterogeneidade social e o papel politico que a pré-escola desempenha

no contexto mais amplo da educacdo e da sociedade brasileira.

 Tendéncia cognitiva: A crianga é sujeito que pensa e a pré-escola o lugar de tornar as

criancgas inteligentes. A educacao deve favorecer o desenvolvimento cognitivo.

Essa tendéncia tem em Jean Piaget e seus discipulos, a mais importante de suas fontes
inspiradoras. Como epistemologo, Piaget (1896-1980) investiga o processo de construcdo do
conhecimento e realiza, ao longo de sua vida, inUmeras pesquisas sobre o desenvolvimento
psicogenético. Piaget utiliza nas suas investigacdes, o ‘método clinico” que permite o conhecimento

de como a crianca pensa e de como constroi as nogdes sobre 0 mundo fisico e social.

Os pressupostos béasicos da teoria de Piaget sdo o interacionismo, a idéia de construtivismo

sequencial e os fatores que segundo ele, interferem no desenvolvimento.

Com base em tais pressupostos, a educacdo na visao piagetiana deve possibilitar a crianca o
desenvolvimento amplo e dindmico durante todos os seus estagios. A escola deve, assim, levar em
consideracdo 0s esquemas de assimilacdo da crianca, favorecendo a realizacdo de atividades
desafiadoras que provoquem desequilibrio “conflitos cognitivos” e reequilibragcbes sucessivas,
promovendo a descoberta e a construgcdo do conhecimento. Nessa construcdo, as concepcdes
infantis combinam-se as informacdes provenientes do meio, na medida em que o conhecimento ndo
é concebido apenas como espontaneamente descoberto pela crianca, nem como transmitido
mecanicamente pelo meio exterior ou pelo adulto, mas como resultado dessa interacdo onde o

sujeito é sempre ativo.

Assim, 0s principais objetivos da educacdo consistem na formacdo de homens “criativos,
Y

inventivos e descobridores”, na formagdo de pessoas criticas e ativas e, fundamentalmente, na
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construcdo da autonomia. A interdisciplinaridade é considerada central, ao contrario da
fragmentagdo dos contelidos existente nos curriculos da pedagogia tradicional e racionalista.

H4&, no entanto, alguns principios basicos que, em geral, orientam a pratica pedagodgica de
uma pré-escola fundamentada na teoria de Piaget, a saber:

1) Tudo comeca pela acdo. As criancas conhecem os objetos explorando-os.

2) Toda atividade na Educacdo Infantil deve ser representada, permitindo que a crianca

manifeste seu simbolismo.

3) Desenvolvimento da crianga acontece no contato e na interacdo com outras criangas. A

Educagdo Infantil deve sempre promover a realizagdo de atividades em grupo.

4) A organizagio ¢ adquirida através da atividade e nfo ao contréario. E fazendo a atividade

gue a crianga se organiza.
5) O professor é desafiador da crianca, ele cria “dificuldades” ¢ ”’problemas”.

6) Na Educacéo Infantil é essencial haver um clima de expectativas positivas em relacdo as

criancas.

7) No curriculo da Educacao Infantil informado pela teoria de Piaget as diferentes areas do

conhecimento sdo integradas.

No Brasil os trabalhos de Piaget foram difundidos principalmente na década de 70. Vérias
foram as propostas curriculares implementadas pelos sistemas publicos de ensino. Varios desses
projetos e muitos outros inspirados na teoria de Piaget, contém pressupostos tedricos e orientacdes
metodologicas bastante diversificadas, refletindo diferentes posturas politicas e concepcles

educacionais.

« Tendéncia Critica: A Educacdo Infantil € lugar de trabalho, a crianca e o professor sdo

cidaddos, sujeitos ativos, cooperativos e responsaveis. A educacdo deve favorecer a transformacao

do contexto social.

A discussdo sobre a possibilidade de uma Educacdo Infantil critica € muito recente no

Brasil. Uma das propostas pedagdgicas que mais tem trazido contribui¢fes dessa discussao é a de
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Celestin Freinet (1896-1966). Influenciado por Rousseau, Pestalozzi, Ferrire, critico da escola
tradicional e das escolas novas, Freinet foi o criador, na Franga, do movimento da escola moderna,
que atinge atualmente professores de varios paises. Seu objetivo basico era desenvolver uma escola

popular.

A proposta pedagogica de Freinet centra-se em técnicas, dentre as quais se podem citar: as
aulas-passeios; o desenho livre e o texto livre; a correspondéncia interescolar; o jornal; o livro da
vida; o dicionario dos pequenos; o caderno-circular para os professores etc. Assim, compreende que
a aquisicdo do conhecimento é fundamental, mas deve ser garantida de forma significativa e

prazerosa.

Considera que a disponibilidade de materiais e espaco fisico bem como a organizacdo da
sala e da escola sdo cruciais para a realizacdo das atividades nas oficinas. Finalmente, a avaliacéo é

entendida em trés niveis: individual, cooperativa e feita pelo professor.

No que diz respeito, por exemplo, a polémica jogo/trabalho, considera-se que o0 que a
crianca faz com intencionalidade (dada por ela prépria ou pelo educador) na escola é trabalho, que
nem por isso deixa de ter um aspecto ludico (como deseja Freinet). Além disso, hd momentos
variados da atividade da crianca na escola que 0 gozo e o prazer sdao 0s moveis da atividade ludica,
e 0 jogo (espontaneo ou dirigido) é s6 ludicidade mesmo, isso significa entdo, que ha trabalho

(prazeroso) e jogo na escola, tendo ambos aspectos distintos.

Essa proposta pode ser caracterizada como de tendéncia critica com fundamentacéo

psicocultural, abordagem que s6 recentemente comeca a ser desenvolvida no Brasil.

Privilegiam-se os fatores sociais e culturais, entendendo-os como os mais relevantes para o
processo educativo. Coerentes, entdo, com os fundamentos tedricos, a meta basica é implementar
uma pré-escola de qualidade, que reconheca e valorize as diferencas existentes entre as criancas e
dessa forma, beneficiar a todas no que diz respeito ao seu desenvolvimento e a construcdo dos seus

conhecimentos.

Para que esse objetivo maior seja concretizado, definem-se as seguintes metas educacionais:
a construcdo da autonomia e da cooperacdo, o enfrentamento e a solucdo de problemas, a

responsabilidade, a criatividade, a formacdo do autoconceito estavel e positivo, a comunicacao e a
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expressdo em todas as formas, particularmente ao nivel da linguagem. E em fungdo dessas metas

que o curriculo é pensado e a préatica pedagdgica desenvolvida.

Nessa concepgdo, 0 desenvolvimento infantil pleno e a aquisicdo de conhecimentos
acontecem simultaneamente, se caminhamos no sentido de construir autonomia, cooperagdo e

atuacao critica e criativa.

Entende-se, ainda, que mais importante do que adotar uma metodologia pré-elaborada é
construir na prética pedagogica, aquela metodologia apropriada as necessidades e condicbes

existentes e aos objetivos formulados.

2.0 A legislacdo como suporte tedrico para a acéo docente na Educacédo Infantil

“... E através de seus brinquedos e brincadeiras que a crianca
tem oportunidade de desenvolver um canal de comunicacdo, uma
abertura para o didlogo com o mundo dos adultos, onde ela
restabelece seu controle interior, sua auto-estima e desenvolve
relacdes de confiangca consigo mesma e com os outros...” (Gabarino
& Bomtempo;1999.p.69)

Em meus estudos, procurei conhecer mais sobre a legislacdo especifica para a Educacéo
Infantil. Percebemos claramente que também ¢é voltada para os aspectos do ladico, jogo e

brincadeira, a escola possui um caminho a ser percorrido que a legislacdo da um grande suporte.

A partir da Constituicdo de 1988, foram abertas possibilidades de fiscalizacdo das acGes do
governo por parte dos cidaddos, criando caminhos para a participacdo da sociedade, trazendo
avancos em diferentes areas da vida em sociedade. Na Educacdo Infantil ndo foi diferente,
impulsionados pelas atuais concep¢des de infancia e exigéncias legais tem-se criado novas politicas

publicas.
Ao que se refere da Constituicdo Federal de 1988, no artigo 208, inciso 1V, diz o seguinte:

O dever do Estado com a educacdo seré efetivado mediante a garantia de :
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IV — “atendimento em creche e pré-escola as criangas de zero a seis anos de idade”.

Com isto a Constituicdo toma a Educacgéo infantil como um direito da crianca e uma opgéo
da familia, que por conseqliéncia obrigou o Estado a criar novas politicas publicas para assegurar-
Ihes seu direito.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo - (LDB), promulgada em 1996, n°9394 estabelece
em seu artigo 21 a composicdo da Educacdo Escolar: | — Educacdo Basica, formada pela Educacgéo
Infantil, Ensino Fundamental e médio; Il — Educacdo Superior; trazendo em seu artigo 29 a
finalidade da Educacdo Infantil, o desenvolvimento integral das criangas até seis anos de idade, em
seu aspecto fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da

comunidade.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional procura concretizar a implementacao de
uma serie de procedimentos regulamentados, para que as creches e pré-escolas valorizem suas

atividades integrando o cuidado com a educacao.
Em seu artigo 30 trata da organizacao da Educacéo Infantil que sera oferecida em:
| — creches, ou entidades equivalentes, para crianga de até trés anos de idade.

Il — pré-escolas para as criancas de quatro a seis anos de idade, onde com isto rompe com
esteredtipos da denominacdo (creche para pobre / escolinha para rico) de acordo com a classe
social. Em seu artigo 62 trata da questdo da formacéo de docentes para atuar na Educacdo Basica,
que sera realizada em nivel superior, curso de licenciatura, graduacdo plena em Universidades e
Institutos Superiores de Educacdo, preocupando-se com a formacdo do profissional para atuar

consciente da sua responsabilidade do trabalho pedagogico.

Dentre esta nova legislacdo a Educacdo Infantil traz desafios também para 0s municipios,
que integram a politica Estadual e Nacional, buscando juntar esforcos para as acdes do governo,
organizando os Féruns de Educacdo Infantil em varios estados brasileiros, que se constituem de um
espaco de socializacdo das leis vigentes, regulamentacdo e integracao, financiamento e formacao

dos Profissionais.

O Conselho Municipal de Educacdo em nosso municipio deliberou algumas normas e estas

devem balizar o sistema municipal com o objetivo de aperfeicoar as a¢des das instituicdes de ensino
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Educacgdo Infantil, primeira etapa da Educacdo Bésica, com a especificidade da faixa etaria de
organizacdo curricular na escola seré efetivada da seguinte forma:

* Bergério e Maternal: 0 a 3 anos;

* Educacdo Infantil: 4 a Sanos;

* Nivel A: ao efetivar a matricula o aluno deve estar com 4 anos completos;

* Nivel B: ao efetivar a matricula o aluno deve estar com 5 anos completos;

As suas propostas pedagogicas devem respeitar os principios norteadores como:

1. Principios éticos, autonomia, solidariedade, responsabilidade e respeito ao bem comum;

2. Principios politicos dos direitos e deveres de cidadania, do exercicio da criticidade e

respeito a ordem democratica;

3. Principios estéticos da sensibilidade, da criatividade, da ludicidade e da diversidade de

manifestacdes artisticas e culturais;

Quanto as suas propostas pedagogicas o Conselho delibera que a identidade de cada aluno
seja reconhecida para que haja com isto organizadas estratégias de avaliacdo coerentes a faixa

etaria, considerando a sua realidade nos mais variados contextos e areas bio-psico-social.

As atividades multiplas, no contexto da Educacao Infantil situam a crianga no seu processo
de crescimento bem como em suas fases. Aliar o lddico nesta proposta desenvolve a

espontaneidade, gosto e prazer de ver e sentir 0s objetos ao seu redor.

Estas normas entraram em vigor desde a sua publicacdo, em setembro de 2006, sendo um

elo entre o ensino e a qualidade que nele almejamos.

Cabe aqui ressaltar a questdo do financiamento, onde 10% dos recursos do Ensino

Fundamental somos destinados a Educacéo Infantil.
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O Plano Nacional de Educagéo traz diretrizes e metas em sintonia com a Declaragédo
Mundial sobre Educacdo para Todos, partindo da premissa de propostas pedagdgicas que

considerem a crianga integralmente.

Em 1998, o Conselho Nacional de Educagéo publica as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacdo Infantil, com o intuito de nortear as propostas curriculares e 0s projetos
pedagodgicos para educacdo da crianga de 0 a 5 anos e, estabelece paradigmas para a prépria
concepcao de programas de cuidado e educagdo, com qualidade, em situacfes de brincadeiras e
aprendizagem orientada de forma integrada, contribuindo para o desenvolvimento das capacidades
infantis de relacdo interpessoal, de ser e estar com 0s outros, em uma atitude de respeito e

confianga, enquanto tem acesso aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.

O documento destaca a evolugdo do conceito de crianca na histéria da Educacéo Infantil e os
impactos da modificacdo da constituicdo familiar e da vida na sociedade sobre a vida da crianca. As
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil confirmam os Principios, Fundamentos e

Procedimentos da Educacdo Basica na orientacdo das Instituicdes de Educacdo Infantil.

No entanto, sabe-se que a lei e as diretrizes ao assegurarem a concep¢éo de crianca cidada e
da educacéo infantil como direito da crianca no Brasil, ndo determinam a mudanca na realidade das

criancas brasileiras e nas propostas e trabalho das creches e pré-escolas.

E a quem cabe agilizar e concretizar toda esta proposta? Qual € a real situacdo dos
profissionais que atuam diretamente em creches e Educacdo Infantil do pais? Que perguntas se
fazem esses profissionais sobre sua identidade e tarefa de educadores infantis? A analise dos
impactos das transformacGes sociais, tecnoldgicas e culturais sobre a crianca de 0 a 6 anos, as
conseqliéncias sobre seu modo de ser e se relacionar tém sido alvo das discussdes pertinentes na
formacdo do professor de Educacédo Infantil, em nivel superior? Os questionamentos estdo presentes
nas abordagens pedagogicas, de conhecimento geral e especifico, do universo infantil e da formacéo

do perfil profissional do professor?

Sabe-se que a intervencdo pedagogica tem oscilado entre as concepcbes de mundo e de
educacdo em que, ou se permite a crianga ser crianca em seu processo de desenvolvimento natural,
no seu tempo e singularidade, ou se opta a forcar a natureza, estipulando regras, modelos e padrdes
a serem aprendidos, seguidos e repetidos. A Educacdo Infantil comprometida e planejada para ser

um tempo e um espaco de aprendizagem, socializagdo e diverséo, oportuniza a crianga a viver como
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crianca em Instituicbes Educacionais. Através de atividades que ndo tém a conotagdo escolar ou
igual as de sua casa, a crianga é reservado o lugar de viver sua infancia, sem encurta-la com tarefas
rotineiras e sem significado ao ser “aluno” ou ser “trabalhador”, em seus contextos familiar e

social.

Essa nova forma de olhar a crianca e para a crianga tem feito necessario a construcdo de
novos olhares sobre o cuidar e educar. N&o séo apenas novas leis, artigos sdo novos valores, novos
rumos novas bases teoricas e filosoficas, novos conhecimentos e relacionamentos que constituem

novos desafios e um estimulo a construcdo de politicas publicas;

Como ja sabemos, os brinquedos e as brincadeiras sdo fontes inesgotaveis de interacdo ludica e
afetiva. Para uma aprendizagem eficaz é preciso que o aluno construa o conhecimento, assimile 0s
conteudos. E jogo é um excelente recurso para facilitar a aprendizagem. Neste sentido,
CARVALHO afirma que:

“... desde muito cedo o jogo na vida da crianca é de
fundamental importancia, pois quando ela brinca, explora e manuseia tudo
aquilo que esta a sua volta, atraves de esforgos fisicos se mentais e sem se
sentir coagida pelo adulto, comeca a ter sentimentos de liberdade,

’

portanto, real valor e atencao as atividades vivenciadas naquele instante.’

(1992, p14)

2.1 Aprender, ensinar com alegria e entusiasmo é possivel?

O grande objetivo desta dissertacdo € investigar 0s jogos e as brincadeiras como diretrizes para a
construcdo do conhecimento de forma ludica e prazerosa em criancas da Educacdo Infantil e em
segundo lugar, vencer as tensdes resultantes da expectativa presente na pratica ludica e, com isso
proporcionar uma contribui¢do simples, mas util para os educadores. Enquanto mestranda em
Educacdo, apoiada numa concepcdo pedagogica participativa e critico-social de conteudos e
portanto, comprometida com a nossa realidade social e cultural, me propus revisar criticamente
legislacdo especifica para a Educacdo Infantil. O ludico, jogo, brincadeiras e as suas teorias, €

por fim a metodologia pedagdgica ludica presente atualmente na Educacdo infantil.
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Atualmente o valor pedagdgico atribuido ao lidico, no contexto educacional, como também
0 conhecimento e a divulgacdo desses estudos, ampliaram significativamente as reflexdes e
discussdes sobre o tema, determinando uma crescente valorizacdo do jogo na escola. Nas palavras
de Negrine (1994a, p. 117), “[...] muitos estudos cientificos nos Ultimos anos passaram a considerar
0 jogo como elemento importante no desenvolvimento da crianca, e seus resultados comecam a
provocar muitas reflexdes, tanto da psicologia educativa como da pedagogia, sob sua aplicabilidade

educacional e a¢dao docente”.

2.2 “De que forma o docente, cria situagoes para construir o conhecimento através de jogos

e brincadeiras de uma forma prazerosa e significativa”?

Partindo dessa questdo acima levantada comecamos a investigacdo na busca de encontrar
uma resposta, um caminho para ajudar resolver esta situacdo. Quando questionamos aos educadores
sobre jogos, brincadeiras como estratégia para assimilar o conhecimento, na grande maioria o
discurso € maravilhoso, mas ao presenciar a pratica nos mostra que o discurso ndo esta de acordo

com a prética..

Os docentes, porém nao usam com muita freqtiéncia os jogos como uma forma de construir
0 conhecimento em criancgas, ou seja, porque carecem de informacao a respeito ou porque tem uma

forma tradicional de conduzir o processo de ensino e aprendizagem.

“De que forma o docente, cria situagdes para construir o conhecimento através de jogos e

brincadeiras de uma forma prazerosa e significativa™?

Nesta pesquisa, investigamos as rela¢fes que educadores da Educacdo Infantil estabelecem com as
brincadeiras, em suas praticas pedagogicas e de formacdo, buscando apreender em seus
depoimentos as suas concepg¢des sobre a infancia, o brincar e a Educacdo Infantil. Considerando que
nascemos inseridos em relacbes sociais, nestas nos constituimos e desenvolvemos a nossa
especificidade humana, nos apoiamos na teoria historico-cultural proposta pelos estudos. Vigotski,
Piaget dentre outros. Para o encaminhamento da pesquisa, baseamos nos procedimentos da
metodologia da Histéria Oral, sendo os dados da pesquisa obtidos através de entrevistas,
questionarios e registro por escrito dos depoimentos dos educadores ocorridos em dois momentos:
um de discussdes coletivas sobre o brincar na pratica pedagogica dos educadores e o outro

momento das vivéncias dos educandos com as brincadeiras propostas.
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Sabemos que a pratica do educador que é voltada para o ladico como um dos métodos, sem
perder seu objetivo, nos jogos e brincadeiras, segundo Oliveira (1985, p.74) “... € um recurso
metodoldgico capaz de proporcionar uma aprendizagem espontanea e natural. Estimula a critica, a
criatividade, a sociabilizagcdo, sendo, portanto reconhecidos como uma das atividades mais

significativa — sendo a mais significativa- pelo seu contelido pedagdgico”.

No proximo capitulo sera uma descri¢do de minha pesquisa de carater qualitativo: O que de
forma simples e muito tranquila foi uma experiéncia fundamental para a minha vida profissional e

pessoal.
CAPITULO II
PARTICIPACAO DA PRATICA PEDAGOGICA
SNEYDERS (1996, p.36) "Educar € ir em direcéo a alegria”.

Quando estamos na escola na posicdo de ‘“educadores,” sentimos que conformados e
acomodados com o planejamento, curriculo. Achamos que ndo é possivel inventar novas
possibilidades ou estratégias, pois as colegas de profissdo podem ndo olhar com bons olhos. E com
isso, a critica: “pra que isso”? “E mais servi¢o, mais trabalho, isso ¢ so para aparecer, nio vai dar

em nada.”...

E tantos desabafos que durante minha vida de educadora ouvia dos docentes e
companheiras de jornada. Nos primeiros anos fiquei acomodada, mas confesso: “sentia muito
incomodada com as estratégias da escola que lecionava”. Até que comecei fazer minha graduagao
em pedagogia que foi o caminho encontrado para levar os projetos e outras visdes de como
embarcar no mundo da crianga, como chegar a sua realidade, como conhecer 0 nosso discente com
seus pré-saberes. E outros educadores comecaram a fazer graduac@es e juntos formamos um grupo
gue estava disposto a mudar as estratégias, claro nem todos, mas foi um periodo de minha vida que

mais aprendi e apaixonei ainda mais com Educacéo e a misséo de ser educadora. .

Quando tomamos conhecimento dos Parametros da Educacdo Infantil, percebemos
claramente que o caminho para o prazer da crianca aprender é brincando. E olhando para sua

realidade, cotidiana que passa pelo brincar como algo prazeroso e significativo.
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Questiona-se: que brincadeiras podem-se aplicar hoje nos projetos escolares de Educacéo

Infantil, como formacéo de sujeitos capazes de intervir na realidade de maneira critica e criativa?

Que brincadeiras afetam a crianca hoje? Como as criangas interagem com os objetos culturais que a
elas séo disponibilizadas? Como as criancas tém se apropriado das imagens e da linguagem dos
meios de comunicagdo, em especial, da televisdéo? Como e de qué as criangas brincam hoje? Como
tém sido as relacOes entre adultos e criancas? Como as Instituicbes de Educacdo Infantil tém
enfrentado as novas relagdes entre a crianca e a sociedade, e como colocar em pratica uma proposta
de Educacdo Infantil, através dos jogos e brincadeiras em que as proprias criangas construam ,
desenvolva e adquira conhecimentos ao mesmo tempo? E os professores poderdo favorecer a
construcdo de conhecimentos se ndo forem desafiados a construirem o0s seus? As questdes
levantadas levam-nos a refletir sobre a importancia das praticas educativas voltadas para a crianca
que provoquem a necessidade de reesignificar e de reorganizar os projetos de Educacao Infantil de

modo a estrutura-los de acordo com as novas diretrizes curriculares para a Educagao Infantil.

2.1 As implicagdes do ato de brincar na aprendizagem significativa

Brincar, segundo o dicionario Aurélio (2003), é “divertir-se, recrear-se, entreter-se, distrair-se,
folgar”, também pode ser “"entreter-se com jogos infantis”, ou seja, brincar é algo presente nas
nossas vidas, sendo assim, brincar € algo prazeroso e significativo tanto para adultos e ainda mais

no universo infantil.

Os docentes, porém ndo usam com muita freqiiéncia os jogos como uma forma de construir
0 conhecimento em criancgas, ou seja porque carecem de informacao a respeito ou porque tem uma

forma tradicional de conduzir o processo de ensino e aprendizagem.

“De que forma o docente, cria situacdes para construir o conhecimento através de jogos e

brincadeiras de uma forma prazerosa e significativa”?

Enguanto educadora e mestranda procurei encontrar respostas e um caminho para ajudar na pratica
dos educadores que tem por responsabilidade enfatizar uma mudanca prazerosa e significativa para

a Educacao Infantil.
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Neste tempo, em que estava envolvida na dissertacdo, conversei, com professores, coordenadores,
diretores com mais experiéncias e também com docentes que acabaram de obter sua licenciatura

em Pedagogia, ou mesmo o Normal Superior. Foram conversas, informais.

Embasadas em tedricos, e com ajuda dos mesmos procurei orientar minha investigacdo, para
encontrar algum caminho que nos mostre uma pratica renovada, significativa sobre o ludico, o

brincar e 0s jogos, na Educacéo Infantil.

Em minha investigagédo, visitei algumas escolas e ao conversar com coordenadoras e professoras

estas me disseram com as seguintes palavras gravadas e transcritas abaixo:

“Temos que pegar pesado, Com a meninada!” “Vocé acha que se ficarmos s6 brincando vamos dar
conta do planejamento anual! “Esses autores nunca ficaram em uma sala de aula, por isso eles

inventam moda, para as pobres professoras passar 0s apertos com a criangada.”

Percebemos nestas falas a falta de conhecimento e comprometimento na missédo de educar. Nessa
escola ndo foi possivel fazer minha investigacdo. Escolhi outra escola proxima ao meu bairro, que

apenas funcionava a Educacéo Infantil.

Fui apresentada as criancgas pela diretora como ja havia combinado e preparado anteriormente
ajudei em uma atividade de historias sobre as figuras geométricas usando fantoches. Isso ja fazia

parte do planejamento da escola.

FOTO 1 - FANTOCHES

d@g} ’/( ’( Foi muito bom ja comegar minha

investigacdo participando desse momento

4] que foi prazeroso e deu ainda mais
2 g\/fvjw . .. .
sentido ao que viria apds o teatro de

Q_ﬂ/ fantoche. As criancas receberam figuras
s | geomeétricas Ja recortadas em E.V.A
(circulo, quadrado, retangulo e triangulo)
para montar uma histéria fazendo
colagem com as figuras. Foi muito lindo!

Percebemos como de forma significativa



e criativa as criangas produziram lindos painéis com as figuras geométricas.

FOTOS SAO REFERENTES AO PAINEL CRIADO PELAS CRIANCAS.
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Nesta atividade foram trabalhados os conceitos: maior, menor, cores e formas geométricas, entre

outros. Também explorou a linguagem oral onde a crianca explicava sobre sua arte.

Ao pedir alguma criancga que identificasse a forma: triangulo azul pequeno nos blocos l6gicos ou na
propria atividade era muito tranquilo e todos queriam mostrar uma figura. Depois a professora, fez

um painel expondo todos os trabalhos.

Na primeira semana, a professora foi muito receptiva. Segundo a docente: Marcia ... A Educagao

Infantil ¢ uma oportunidade das criangas desenvolverem suas habilidades....”

Ja a docente Liza: “... sou a mais velha da turma, mas aprendi e aprendo muito com as colegas de

profissdo e até mesmo com as criangas. Gosto de estar com elas. Vocé vai ver como sdo espertas!”

Na outra turma era a hora do brincar com brinquedos que estava num bad. Na rodinha a professora
questionou aos alunos: Porque o bal estava na sala. E ap6s umas risadinhas e cochichos algumas

criancas responderam: “que era o dia da turma brincar com o bat da vovo Nita”.

Eles tiveram um cinquenta minutos brincando: fiquei num canto da sala s6 observando, escutando

Beatriz “... Oh! Vou levar minha filha no médico ela ndo quer comer e esta até com febre...” O
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menino que era 0 médico olhava a boneca fingia dar remédio para a boneca. Tinha um grupo de
criangas que ficava empurrando carrinhos, outros pegavam joguinhos de encaixe. Outros pulavam
corda. Observamos que neste momento nédo teve brigas, apenas alguns conflitos, pois todos queriam

ficar com a boneca maior. Mas a professora fez uma intervencéo e eles aceitaram.

FOTO 6 MOMENTO DE BRINCAR COMO OS BRINQUEDOS DO BAU

Quando perguntei quem é vové Nita? Eles responderam que foi uma dona que morava perto da

escola e deu o bau com alguns brinquedos e cada turma doava um brinquedo para ficar no bau da

vovo Nita.

A vové Nita também no dia do Monteiro Lobato, contou historias do Sitio do Pica-pau Amarelo,

depois distribuiu “bolinhos de chuva para as criangas.Foi uma festal!!
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FOTO 7 MOMENTO DA HISTORIA COM VOVO NITA.

Durante os dias de investigacdo foram muitas as atividades desenvolvidas na escola. Percebemos
que toda a equipe da escola desenvolve uma pratica voltada para o ludico, por acreditar que é
através das brincadeiras e jogos que acontece uma aprendizagem prazerosa e significativa. Estes

momentos geralmente eram realizados no patio ou na quadra da escola.

AS FOTOS E 8 e 9 SAO ATIVIDADES DE LINHA DE MOVIMENTO
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FOTO NUMERO 10 DANCA DA CADEIRA

S

Certamente r.. & . P wwgdecido durante uma brincadeira.
Podemos pensar na crianca envolvida numa atividade que exige um certo raciocinio necessitando
levantar hipoteses e solucionar problemas; ou ainda numa brincadeira qualquer na qual ela tenha
possibilidade de construir conhecimentos e enriquecer o desenvolvimento intelectual (Piaget, 1978).
Por fim, ndo podemos deixar de mencionar as situacdes que a crianca revive enquanto ela brinca;
por exemplo: situagcdes que Ihe causaram alegria, ansiedade, medo e raiva podem ser revividas em
forma de brincadeira o que favorece uma maior compreensdo de seus conflitos e emocGes. Diante
destas informacdes, a brincadeira pode e deve ser privilegiada no contexto educacional ndo apenas
na Educacdo Infantil, mas no Ensino Fundamental também. A escola, atenta aos inumeros
beneficios que a brincadeira traz, bem como nas possibilidades que elas criam de se trabalhar
diferentes conteidos em forma lidica, deve “lutar” sempre pra que tais atividades sejam
privilegiadas e bem aceitas pelas criancas e pelos adultos responsaveis. Vale lembrar que ndo sdo

necessarios espacos muito estruturados ou objetos complexos para que ocorra uma brincadeira.

Espacos simples, com objetos faceis de serem encontrados e manipulados podem se transformar
em grandes aliados do educador. Pense um instante: o que as brincadeiras como esconde-esconde,
pega-pega, passa-anel, bingo, boliche, morto - vivo; queimada, pular corda, corre cutia, danga da
cadeira (Foto numero 9) favorecem vérias habilidades e conhecimentos, ndo € mesmo? Todas elas
propiciam cooperacdo, estabelecimento e cumprimento de regras, aprendizagem de se colocar no

lugar do outro etc. Poderiamos citar varias, desde aquelas que podem ser realizadas com bebés até
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aquelas que exigem certo nivel de conhecimento. Alguns exemplos incluem: brincadeiras com
mobiles e fantoches (para a crianca explorar), bonecas e carrinhos (para a crianga dramatizar),
blocos de construgéo (favorecendo a descoberta de conceitos como tamanho, forma, quantidade,
relacbes espaciais, seriacdo, no¢do de espaco e causalidade, além da imaginacdo e criatividade),
quebra-cabeca (para estimular o raciocinio, a concentracdo e o desenvolvimento psicomotor além
da cooperacdo e socializagdo); brincadeiras na agua e na areia (que permitem a exploracdo, o
exercicio motor e a socializacdo); brincadeiras tradicionais (como amarelinha, pido, pipa, as quais
possibilitam a compreensdo de elementos folcloricos e remete a crianga a determinados periodos
histéricos) e por fim, as brincadeiras de “faz de conta”, que como j& discutidas anteriormente,
favorecem a imaginacdo, imitagéo, possibilitam o desenvolvimento social, afetivo e os processos de
raciocinio (Bomtempo, 1987; Kishimoto, 1997; Fundacdo Roberto Marinho, 1992; Oliveira,1992;
Oliveira, 2000) Estas idéias servem para ilustrar alguns exemplos de brincadeiras que podem ser
utilizadas na escola e o que elas proporcionam em termos de aprendizagem e desenvolvimento
mostrando a importancia de cada uma delas. Sugere-se que, a partir desta leitura, cada educador
desenvolva e crie atividades adequadas aos seus alunos potencializando o desenvolvimento de cada
um deles. De acordo com Brougére (1997), o brincar exige uma aprendizagem, sendo assim 0
professor tera este papel fundamental de inserir a crianca na brincadeira, criando espacos,

oportunidades e interagindo com ela.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil (BRASIL, 1998, p. 27,
v.01):

“O principal indicador da brincadeira, entre as criancas, é 0
papel que assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na
brincadeira, as criancas agem frente a realidade de maneira nao-literal,
transferindo e substituindo suas acdes cotidianas pelas acbes e

caracteristicas do papel assumido, utilizando-se de objetos substitutos. ”

Zanluchi (2005, p. 89) reafirma que “Quando brinca, a crianga prepara-se a vida, pois é através de
sua atividade lddica que ela vai tendo contato com o mundo fisico e social, bem como vai
compreendendo como sdo e como funcionam as coisas.” Assim, destacamos que quando a crianga
brinca, parece mais madura, pois entra, mesmo que de forma simbdlica, no mundo adulto que cada

vez se abre para que ela lide com as diversas situacoes.
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Portanto, a brincadeira é de suma importancia para o desenvolvimento infantil na medida em que a
crianca pode transformar e produzir novos significados. Nas situacdes em que a crianca €
estimulada, é possivel observar que rompe com a relagdo de subordinagdo ao objeto, atribuindo-lhe

um novo significado, 0 que expressa seu carater ativo, no curso de seu proprio desenvolvimento.

Apos selecionar uma escola proxima ao meu bairro, escolhi uma escola ao qual ndo havia vinculo
com nenhum profissional, mas por conhecer mais de perto uma escola que s6 trabalhava com a
Educacdo Infantil em seus dois turnos de funcionamento. Optei por esta escola Municipal de

Barbacena porque esta exclusivamente envolvida com a Educacéo Infantil

Numa conversa, foi combinado um dia e horario que poderia ir conversar com todo 0 corpo

docente da escola.

No dia e hora marcada ficamos numa sala de aula sentadas em circulos. A diretora fez as
apresentacdes e passando a palavra, a qual expliquei o porqué estava |4 e quais eram 0S meus
objetivos. Ao propor minhas indagacfes e 0 motivo ao qual necessitava ficar algum tempo para
observar as criangas e professores da Educacdo Infantil, em seu dia a dia. Nesse periodo
aconteceria: entrevistas, observacdes, sugestdes, material de suporte. Quando perguntei se poderia
gravar as conversas a diretora deixou a questdo para o grupo resolver o qual foi permitido tirar fotos

das brincadeiras realizadas. E gravar as entrevistas com as professoras.

Nesse sentido, temos alguns principios metodologicos que séo:

- Tomar a realidade das criangcas como ponto de partida para o trabalho, reconhecendo sua

diversidade;

- Observar as a¢Oes infantis e as interacdes entre as criangas, valorizando essas atividades;

- Confiar nas possibilidades que todas as criancas tém de se desenvolver e aprender,

promovendo a construcdo de sua auto-imagem positiva;

- Propor atividades com sentido, reais e desafiadoras para as criancas, que sejam, pois,
simultaneamente significativas e prazerosas, incentivando sempre a descoberta, a criatividade e a

criticidade;
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Ao brincar, a crianga se solta, cria, e inventa usa a sua imaginacdo. Elas desenvolvem sua
habilidade de raciocinar, de julgar, de argumentar, de como chegar a um consenso, reconhecendo o

quanto isto é importante para dar inicio a atividade em si.

FOTO 11 BRINCANDO DE COELHINHO SAI DA TOCA

O brincar se torna importante no desenvolvimento da crian¢a de maneira que as brincadeiras e jogos
que vao surgindo gradativamente na vida da crianca desde os mais funcionais até os de regras. Estes
sdo elementos elaborados que proporcionardo experiéncias, possibilitando a conquista e a formacéo
da sua identidade. Como podemos perceber, os brinquedos e as brincadeiras sdo fontes inesgotaveis
de interacdo ludica e afetiva. Para uma aprendizagem eficaz € preciso que o aluno construa o
conhecimento, assimile os contetdos. E o0 jogo é um excelente recurso para facilitar a

aprendizagem, neste sentido, Carvalho (1992, p.14) afirma que:

“(...) desde muito cedo o jogo na vida da crianca é de fundamental
importancia, pois quando ela brinca, explora e manuseia tudo aquilo que
estd a sua volta, através de esforcos fisicos se mentais e sem se sentir
coagida pelo adulto, comeca a ter sentimentos de liberdade, portanto, real

’

valor e atengdo as atividades vivenciadas naquele instante.’

Carvalho (1992, p.28) acrescenta, mais adiante:
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“(...) o ensino absorvido de maneira lidica, passa a adquirir um aspecto
significativo e afetivo no curso do desenvolvimento da inteligéncia da
crianca, j& que ela se modifica de ato puramente transmissor a ato

transformador em ludicidade, denotando-se, portanto em jogo. ”

As acdes com 0 jogo devem ser criadas e recriadas, para que sejam sempre uma nova descoberta e
sempre se transformem em um novo jogo, em uma nova forma de jogar. Quando a crianga brinca,
sem saber fornece varias informagdes ao seu respeito, no entanto, o brincar pode ser Util para

estimular seu desenvolvimento integral, tanto no ambiente familiar, quanto no ambiente escolar.

E brincando também que a crianca aprende a respeitar regras, a ampliar o seu relacionamento social
e a respeitar a si mesmo e ao outro. Por meio da ludicidade a crianga comeca a expressar-se com
maior facilidade, ouvir, respeitar e discordar de opinides, exercendo sua lideranga, e sendo liderados
e compartilnando sua alegria de brincar. Em contrapartida, em um ambiente sério e sem
motivacOes, 0s educandos acabam evitando expressar seus pensamentos e sentimentos e realizar
qualquer outra atitude com medo de serem constrangidos. Zanluchi (2005, p.91) afirma que: “A
crianga brinca daquilo que vive; extrai sua imaginacdo ludica de seu dia-a-dia.”, portanto, as
criangas, tendo a oportunidade de brincar, estardo mais preparadas emocionalmente para controlar
suas atitudes e emocdes dentro do contexto social, obtendo assim melhores resultados gerais no

desenrolar da sua vida.

Sabemos que a brincadeira € um balsamo para a mente e o corpo da crianca, pois crianca feliz é
aquele que tem liberdade de brincar em casa e na escola. Com isso, tem facilidade de expressar seus

conflitos e solugdes para crescer em sua maturidade e sabedoria.

FOTO 12 CRIANCAS BRINCANDO LIVREMENTE COM CAIXAS E IMAGINACAO.



62

Nossa responsabilidade enquanto educadores se torna um grande desafio, pois temos muito que
aprender, para juntamente com toda a equipe pedagdgica encontrar espagos, tempo e valorizar a
acdo do brincar, do ludico e do jogo no planejamento do dia a dia em nossas escolas.

Na visdo de Vygotsky (1998) o jogo simbdlico é como uma atividade tipica da infancia e essencial
ao desenvolvimento infantil, ocorrendo a partir da aquisicdo da representacdo simbdlica,
impulsionada pela imitacdo. Desta maneira, 0 jogo pode ser considerado uma atividade muito
importante, pois através dele a crianca cria uma zona de desenvolvimento proximal, com funcdes
que ainda ndo amadureceram, mas que se encontra em processo de maturacdo, ou seja, 0 que a
crianca ira alcancar em um futuro préximo. Aprendizado e desenvolvimento estdo inter-
relacionados desde o primeiro dia de vida, € facil concluir que o aprendizado da crianca comeca
muito antes de ela frequentar a escola. Todas as situacGes de aprendizado que sdo interpretadas
pelas criancas na escola ja tém uma historia prévia, isto é, a crianca ja se deparou com algo

relacionado do qual pode tirar experiéncias.

Uma experiéncia vivida em uma escola, a qual lecionei por mais de dez anos, vivi uma situagéo,
que retrata a fala de Vygotsky, tive uma aluna de cinco anos da Educacdo Infantil, que ndo aceitou
perder a brincadeira “danca da cadeira”, chorou muito por ndo ter cadeira para a mesma assentar.
Passando dois anos exatamente foi novamente minha aluna, ao propor novamente a brincadeira, a
mesma foi uma das primeiras a sair e aceitou. Percebemos que a mesma amadureceu e entendeu que

a regra é que sai da brincadeira quem nao encontrou cadeira para assentar.
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Vygotsky (1998, p. 137) ainda afirma “A esséncia do brinquedo ¢ a criacdo de uma nova relagdo
entre o campo do significado e o campo da percepcao visual, ou seja, entre situacdes no pensamento
e situacdes reais”. Essas relagdes irdo permear toda a atividade ludica da crianga, serdo também
importantes indicadores do desenvolvimento da mesma, influenciando sua forma de encarar o

mundo e suas acdes futuras.

Vygotsky relata novamente que quando uma crianga coloca varias cadeiras uma através da outra e
diz que é um trem, percebe-se que ela ja é capaz de simbolizar, esta capacidade representa um passo
importante para o desenvolvimento do pensamento da crianga, brincando ela exercita suas
potencialidades e se desenvolve, pois ha todo um desafio, contido nas situacdes ludicas, que
provoca 0 pensamento e leva as criangas a alcancarem niveis de desenvolvimento que s6 as acbes
por motivacOes essenciais conseguem. Elas passam a agir e esforcam-se sem sentir cansaco, nao
ficam estressadas porque estdo livres de cobrancgas, avangam, ousam, descobrem, realizam com
alegria, sentindo-se mais capazes e portanto, mais confiantes em si mesmas e predispostas a

aprender. Conforme afirma Oliveira (2000, p. 19):

“O brincar, por ser uma atividade livre que ndo inibe a
fantasia, favorece o fortalecimento da autonomia da crianca e contribui
para a ndo formacao e até quebra de estruturas defensivas. Ao brincar de
que € a mae da boneca, por exemplo, a menina ndo apenas imita e se
identifica com a figura materna, mas realmente vive intensamente a

situacdo de poder gerar filhos, e de ser uma mae boa, forte e confiavel. ”

Segundo Vygotsky, Luria & Leontiev (1998, p. 125) O brinquedo “(...) surge a partir de sua
necessidade de agir em relagdo ndo apenas ao mundo mais amplo dos adultos.”, entretanto, a acao
passa a ser guiada pela maneira como a crianca observa os outros agirem ou de como lhe disseram e
assim por diante. A medida que cresce, sustentada pelas imagens mentais que ja se formou, a

crianca utiliza-se do jogo simbdlico para criar significados para objetos e espacos.

Assim, seguindo este estudo os processos de desenvolvimento infantil apontam que o brincar é um
importante processo psicologico, fonte de desenvolvimento e aprendizagem. De acordo com
Vygotsky (1998), um dos principais representantes dessa visdo, o brincar € uma atividade humana
criadora, na qual imaginacdo, fantasia e realidade interagem na producdo de novas formas de
construir relagbes sociais com outros sujeitos, criancas e ou adultos. Tal concepcdo se afasta da

visdo predominante da brincadeira como atividade restrita & assimilacdo de codigos e papéis sociais
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e culturais, cuja fungdo principal seria facilitar o processo de socializagdo da crianca e a sua
integracao a sociedade.

2.2 Aplicagao das ferramentas da pesquisa

Quando abordamos a educacdo de modo geral e principalmente a Educacdo Infantil o brincar é um
veiculo de aprendizagem e experiéncia, visto que permite, através do ludico, vivenciar a
aprendizagem como processo social. A proposta do ludico € promover uma aprendizagem
significativa na préatica educacional, é incorporar o conhecimento através das caracteristicas do
conhecimento do mundo. O ludico promove o rendimento escolar além do conhecimento, oralidade,

pensamento e o sentido. Assim, Goés (2008, p 37), afirma ainda que:

“(...) a atividade ludica, o jogo, o brinquedo, a brincadeira, precisam
ser melhorados, compreendidos e encontrar maior espago para ser
entendido como educacdo. Na medida em que os professores
compreenderem toda sua capacidade potencial de contribuir no
desenvolvimento infantil, grandes mudancas irdo acontecer na

’

educacgdo e nos sujeitos que estdo inseridos nesse processo.’

Contudo, compreender a relevancia do brincar possibilita aos professores intervir de maneira
apropriada, ndo interferindo e descaracterizando o prazer que o lddico proporciona. Portanto, o
brincar utilizado como recurso pedagogico ndo deve ser dissociado da atividade ludica que o
compde, sob o risco de descaracterizar-se, afinal, a vida escolar regida por normas e tempos
determinados, por si s6 ja favorece este mesmo processo, fazendo do brincar na escola um brincar
diferente das outras ocasifes. A incorporacdo de brincadeiras, jogos e brinquedos na pratica
pedagdgica podem desenvolver diferentes atividades que contribuam para inimeras aprendizagens e

para a ampliacdo da rede de significados construtivos tanto para crian¢as como para 0s jovens.

Para Vygotsky (1998), o educador podera fazer o uso de jogos, brincadeiras, histdrias e outros, para
que de forma ludica a crianca seja desafiada a pensar e resolver situacdes problematicas, para que

imite e recrie regras utilizadas pelo adulto.

FOTO 13 A HISTORIA DA SERPENTE
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O ludico pode ser utilizado como uma estratégia de ensino e aprendizagem, assim o ato de brincar

na escola sob a perspectiva de Lima (2005) esta relacionada ao professor que deve apropriar-se de

subsidios tedricos que consigam convencé-lo e sensibiliza-lo sobre a importancia dessa atividade

para aprendizagem e para o desenvolvimento da crianca. Oliveira (1997) acrescenta o fato que a:

“Aprendizagem € o processo pelo qual o individuo adquire

informacdes, habilidades, atitudes, valores, etc. a partir de seu contato

com a realidade, 0 meio ambiente, as outras pessoas. E um processo

que se diferencia dos fatores inatos (a capacidade de digestdo, por

exemplo, que ja nasce com o individuo) e dos processos de maturacéo

do organismo, independentes da informacédo do ambiente (a maturacao

sexual, por exemplo). Em Vygotsky, justamente por sua énfase nos

processos soOcio-histéricos, a idéia de aprendizado

a

interdependéncia dos individuos envolvidos no processo. (...) 0 conceito

em Vygotsky tem um significado mais abrangente, sempre envolvendo

interacdo social.” OLIVEIRA (1997, p. 57)

Com isso, é possivel entender que o brincar auxilia a crianga no processo de aprendizagem. Ele vai

proporcionar situagGes imaginarias em que ocorrera no desenvolvimento cognitivo e facilitando a

interacdo com pessoas, as quais contribuirdo para um acréscimo de conhecimento.
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A essas ideias associamos nossas convicgdes sobre o brincar como pratica pedagdgica, sendo um
recurso que pode contribuir ndo s6 para o desenvolvimento infantil, como também para o cultural.
Brincar ndo € apenas ter um momento reservado para deixar a crianca a vontade em um espago com
ou sem brinquedos e sim um momento que podemos ensinar e aprender muito com elas. A atividade
lidica permite que a crianca se prepare para a vida, entre 0 mundo fisico e social. Observamos,
deste modo que a vida da crianca gira em torno do brincar, é por essa razdo que pedagogos tém
utilizado a brincadeira na educacdo, por ser uma peca importante na formagdo da personalidade,

tornando-se uma forma de construcdo de conhecimento.
Finalizando Gonzaga (2009) aponta:

“(...) a esséncia do bom professor esta na habilidade de
planejar metas para aprendizagem das criangas, mediar suas
experiéncias, auxiliar no uso das diferentes linguagens, realizar
intervengdes e mudar a rota quando necessario. Talvez, os bons
professores sejam 0s que respeitam as criancas e por isso levam
qualidade ludica para a sua pratica pedagogica”. GONZAGA (2009, p.
39),

Importante para o desenvolvimento, fisico, intelectual e social, o jogo vem ampliando sua
importancia deixando de ser um simples divertimento e tornando-se ponte entre a infancia e a vida
adulta. Vygotsky (1998) afirma que o jogo infantil transforma a crianca, gracas a imaginacao, 0s
objetivos produzidos socialmente. Assim, seu uso é favorecido pelo contexto ludico, oferecendo a
crianca a oportunidade de utilizar a criatividade, o dominio de si, a firmacdo da personalidade, e 0

imprevisivel.

De acordo com Kishimoto (2002) o jogo é considerado acéo ludica que tem valor educacional, a
utilizacdo do mesmo no ambiente escolar traz muitas vantagens para 0 processo de ensino
aprendizagem, o jogo € um impulso natural da crianca funcionando, como um grande motivador, €
através do jogo obtém prazer e realiza um esfor¢o espontaneo e voluntario para atingir o objetivo, o
jogo mobiliza esquemas mentais, e estimula o pensamento, a ordenacdo de tempo e espaco, integra

varias dimensdes da personalidade, afetiva, social, motora e cognitiva.

O desenvolvimento da crianca e seu conseqiente aprendizado ocorrem quando participa

ativamente, seja discutindo as regras do jogo, seja propondo solucdes para resolvé-los. E de extrema
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importancia que o professor também participe e que proponha desafios em busca de uma solucéo e
de participagdo coletiva, o papel do educador neste caso sera de incentivador da atividade. A
intervencdo do professor é necessaria e conveniente no processo de ensino-aprendizagem, além da

interacdo social, ser indispensavel para o desenvolvimento do conhecimento.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacdo Infantil (BRASIL, 1998, p. 23,
v.01):

“Educar significa, portanto, propiciar situacoes de cuidado,
brincadeiras e aprendizagem orientadas de forma integrada e que
possam contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis de
relacdo interpessoal de ser e estar com 0s outros em uma atitude bésica
de aceitacdo, respeito e confianga, e 0 acesso, pelas criancas aos

conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural”.

Por isso o educador é a peca fundamental nesse processo, devendo ser um elemento essencial.
Educar nao se limita em repassar informacGes ou mostrar apenas um caminho, mas ajudar a crianga
a tomar consciéncia de si mesmo, e da sociedade. E oferecer vérias ferramentas para que a pessoa
possa escolher caminhos, aquele que for compativel com seus valores, sua visdao de mundo e com as
circunstancias adversas que cada um ird encontrar. Nessa perspectiva, segundo o Referencial
Curricular Nacional da Educacéo Infantil (BRASIL, 1998, p. 30, v.01):

“O professor é mediador entre as criancas e 0s objetos de
conhecimento, organizando e propiciando espacos e situacbes de
aprendizagens que articulem o0s recursos e capacidades afetivas,
emocionais, sociais e cognitivas de cada crianca aos seus
conhecimentos prévios e aos contetdos referentes aos diferentes
campos de conhecimento humano. Na instituicdo de educacéo infantil o
professor constitui-se, portanto, no parceiro mais experiente, por
exceléncia, cuja funcdo é propiciar e garantir um ambiente rico,
prazeroso, saudavel e ndo discriminatorio de experiéncias educativas e

sociais variadas. ”

Educar é acima de tudo a inter-relacdo entre os sentimentos, os afetos e a construcdo do

conhecimento. Segundo este processo educativo, a afetividade ganha destaque, pois acreditamos



68

que a interacdo afetiva ajuda mais a compreender e modificar o raciocinio do aluno. E muitos
educadores tém a concepgdo que se aprende através da repeticdo, ndo tendo criatividade e nem
vontade de tornar a aula mais alegre e interessante, fazendo com que os alunos mantenham

distantes, perdendo com isso a afetividade e o carinho que sdo necessarios para a educacéo.

A crianca necessita de estabilidade emocional para se envolver com a aprendizagem. O afeto pode
ser uma maneira eficaz de aproximar o sujeito e a ludicidade em parceria com professor-aluno,
ajuda a enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. E quando o educador da énfase as
metodologias que alicercam as atividades ludicas, percebe-se um maior encantamento do aluno,

pois se aprende brincando.

Santos (2002) refere-se ao significado da palavra ludicidade que vem do latim ludus e significa
brincar. Onde neste brincar estdo incluidos os jogos, brinquedos e divertimentos, tendo como

funcédo educativa do jogo o aperfeicoamento da aprendizagem do individuo.

Assim, a ludicidade tem conquistado um espaco na educacéo infantil. O brinquedo ¢ a esséncia da
infancia e permite um trabalho pedagdgico que possibilita a producdo de conhecimento da crianga.
Ela estabelece com o brinquedo uma relacdo natural e consegue extravasar suas angustias e

entusiasmos, suas alegrias e tristezas, suas agressividades e passividades.
Ainda Santos (2002, p. 12) relata sobre a ludicidade como sendo:

“(...) uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo
pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto
ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e
cultural, colabora para uma boa salde mental, prepara para um estado
interior fértil, facilita os processos de socializacdo, comunicacao,

expressdo e constru¢do de conhecimento.”

Ao assumir a funcdo ludica e educativa, a brincadeira propicia diversdo, prazer, potencializa a
exploracdo e a construcdo do conhecimento. Brincar € uma experiéncia fundamental para qualquer

idade, principalmente para as criancas da Educacéo Infantil.

Dessa forma, a brincadeira ja ndo deve ser mais atividade utilizada pelo professor apenas para

recrear as criangas, mas como atividade em si mesma, que faga parte do plano de aula da escola.



69

Pois, de acordo com Vygotsky (1998) é no brinquedo que a crianga aprende a agir numa esfera
cognitiva. Porque ela transfere para 0 mesmo sua imaginacéo e, além disso, cria seu imaginéario do

mundo de faz de conta.

Portanto, cabe ao educador criar um ambiente que retna os elementos de motivacdo para as
criangas. Criar atividades que proporcionam conceitos que preparam para a leitura, para o0s
nameros, conceitos de ldgica que envolve classificacdo, ordenacdo, dentre outros. Motivar os alunos
a trabalhar em equipe na resolucdo de problemas, aprendendo assim expressar seus proprios pontos

de vista em relagédo ao outro.

Oliveira (1997, p. 61) afirma que:

“A implicagao dessa concepgao de Vygotsky para o ensino
escolar é imediata. Se o aprendizado impulsiona o desenvolvimento,
entdo a escola tem um papel essencial na construgao do ser psicologico
adulto dos individuos que vivem em sociedades escolarizadas. Mas 0
desempenho desse papel s6 se dara adequadamente quando,
conhecendo o nivel de desenvolvimento dos alunos, a escola dirigir o
ensino ndo para as etapas de desenvolvimento ainda ndo incorporadas
pelos alunos, funcionando realmente como um motor de novas
conquistas psicoldgicas. Para a crianca que freqlenta a escola, o

aprendizado escolar é elemento central no seu desenvolvimento”.

O processo de ensino e aprendizagem na escola deve ser construido, entdo, tomando como ponto de
partida o nivel de desenvolvimento real da crianga, num dado momento e com sua relacdo a um
determinado contetdo a ser desenvolvido, e como ponto de chegada 0s objetivos estabelecidos pela
escola, supostamente adequados a faixa etaria e ao nivel de conhecimentos e habilidades de cada
grupo de criancas. O percurso a ser seguido nesse processo estard demarcado pelas possibilidades

das criancas, isto é, pelo seu nivel de desenvolvimento potencial.
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Enfim, estar ao lado do aluno, acompanhando seu desenvolvimento, para levantar problemas que o
leve a formular hipéteses. Brinquedos adequados para idade, com objetivo de proporcionar o
desenvolvimento infantil e a aquisi¢do de conhecimentos em todos 0s aspectos.

A partir da leitura desses autores podemos verificar que a ludicidade, as brincadeiras, os brinquedos
e 0S jogos sao meios que a crianca utiliza para se relacionar com o ambiente fisico e social de onde
vive, despertando sua curiosidade e ampliando seus conhecimentos e suas habilidades, nos aspectos
fisico, social, cultural, afetivo, emocional e cognitivo, e assim, temos os fundamentos tedricos para

deduzirmos a importancia que deve ser dada a experiéncia da educacao infantil.

Com essas reflexdes, ndo pretendo trazer receitas, mas uma provocagdo para que pensemos uma
perspectiva de nos aproximarmos da realidade infantil, da cultura infantil que estudiosos vém
abordando. Aproximacao tendente a que venhamos colocar o assunto em pauta com vistas a um
melhor entendimento, possibilitar espacos para seu trato dentro do cotidiano escolar e que possamos
considerar as necessidades infantis como conhecimento, com possibilidades pedagdgicas
correspondentes aos objetivos do ensino. Como definem Delgado e Miller (2005, p. 13),
“...possibilidade de rentabilizar a participacdo das criancas na construcdo do conhecimento de seus
mundos sociais ¢ culturais”.

A cada momento a crianca descobre coisas novas, através da brincadeira ela internaliza diversas
situaces que podem lhe acompanhar pela vida toda. Por isso o "brincar" se faz fundamental na

educacdo infantil para construir seu conhecimento de forma significativa e prazerosa.

2.3 Jogos trabalhados

"Amarelinha™ - NOmero de participantes: dois trés ou mais jogadores - Regra
tradicional: seguindo tracados feitos no chdo, cada crianca tera sua vez de pular. A crianca deve
jogar uma pedrinha, a comecar pelo nimero 1. Ndo pode pér o pé na quadra quem estiver com a
pedra, pulando-a e seguindo até chegar a ultima. Na volta, deve pegar a pedra. Errando o pulo,

pisando na linha, ou seja cair fora ou na linha do desenho, a crianca perde sua vez.
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"ABC" - Numero de participantes: trés ou mais jogadores - Regra do jogo: Pular corda
cantando o alfabeto. Perde a vez aquele que errar o pulo ou o alfabeto, passando a vez ao proximo

jogador.

"Elefante colorido™ - NuUmero de participantes: Trés ou mais jogadores - Regra
tradicional: E um tipo de "pegador" no qual o pique sera nos objetos de uma determinada cor. Essa
cor é determinada pelo pegador. Variacdo: aplicacdo para o desenvolvimento de nocgdes de

matematica e geometria- procurar em cima, embaixo, dentro, fora etc; procurar formas geométricas.

"Mimica™ - Numero de participantes: dois ou mais jogadores - Regra tradicional: A
crianca tenta representar, através de gestos, uma acdo, 0 nome de um filme, uma personagem etc.
Para isso, pode-se dividir o grupo em times, ganhando aqueles que acertarem mais mimicas, ou
pode-se escolher uma pessoa por vez para representar para o resto do grupo. Aquele que acertar sera

0 proximo a representar.

"“Ar- terra- mar" - Regra tradicional: E feito um circulo e uma crianca fica em seu
interior. Comeca a brincadeira quando a crianca que esta no circulo indica um dos outros e diz "ar".
Quem foi apontado devera dizer o nome de um animal que vive no ar. O animal ndo pode ser

repetido. Em seguida passara "terra”, depois " mar". Quem for errando vai sentando.

""Macaco Simédo" - Outros nomes: Siga 0 mestre, mestre manda, chefe manda - NUmero
de participantes: trés ou mais jogadores. Regra tradicional: o0 macaco Simdo, ou mestre, é quem
determina 0 que o grupo tem de executar, segundo a regra que exige o comando completo: - O
mestre manda subir a escada; - O mestre manda pular no lugar etc. Somente as ordens dadas pelo

macaco devem ser obedecidas. "Quando disser somente:- levante os bragos..." deve-se permanecer
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na posicdo anterior, até que venha a ordem de Sim&o. Quem mudar de posicdo nesse momento sai

do jogo.

"Escravos de J6" - NuUmero de participantes: 5 ou mais participantes - Regra
tradicional: As criancas sentam-se em circulo e vai passando um objeto qualquer na roda e

cantando a cangédo faz os gestos que aparecem na cancao:

Escravos de J6, Jogavam cachangé tira bota, deixa o zabelé ficar,bguerreiros com guerreiros, fazem

zigue zigue z& (2 vezes).

Os jogos foram praticados duas vezes na semana, um por vez a cada dia. Os mesmos foram
realizados no pétio, espaco localizado na parte exterior da escola. O ambiente é razoavelmente
espacoso, 0 que permitiu que as criancas, a depender dos jogos, pudessem se locomover, correr e

pular.

A turma tinha como uma de suas caracteristicas a agitacdo, e foi importante antes de
qualquer brincadeira o dialogo, a conversa de docente para o discente, 0 que Seria ou nao
permitido, considero essencial essa conversa, para que a crianca fique ciente daquilo que se espera
que ela faca, olhando firme nos olhos dela. Nas primeiras vezes que saimos para o patio, ao chegar,
a maioria das criancas saiam euforicos da fila correndo, e la ia eu num esfor¢o tremendo para trazer
todos para a rodinha, para dai explicar o jogo proposto. E confesso que dava trabalho trazer alguns
alunos "pintdes”, mas no final tudo dava certo. Pude perceber que aos poucos a ordem foi se
instalando, e ja ndo dava tanto trabalho a concentracdo na rodinha para que fosse feito as
brincadeiras. A curiosidade por parte das criangas também era bastante interessante em saber qual

seria a brincadeira que iriamos brincar.

As brincadeiras desenvolvidas com a turma tiveram uma recepc¢do bastante positiva, pois as
criancas participavam, com excecao de dois alunos, que foram os que me deram trabalho na hora
das brincadeiras, por serem agitados e desinquietos e terem dificuldade de seguir as regras. Nesse
caso ndo o0s obrigava a participarem, porém fazia uma intervencdo com eles, em ultimo caso pedia

gue sentassem e observassem a turma brincarem.

Pude observar que ao fazer isso, eles ganhavam interesse e perguntavam pra mim se podiam

brincar. O interesse nas brincadeiras pela turma variavam. Teve brincadeiras que eles gostavam
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mais e pediam para repetirem, outras eles gostavam menos. Assim como teve brincadeiras mais

propicias ao perfil do grupo como "Elefante colorido "e "Macaco Simao".

Todas as vezes que brincamos os alunos ficaram eufdricos e alegres. O primeiro jogo

introduzido na minha prética foi a "Amarelinha", um jogo muito popular entre as criancas.

Em todos os jogos praticados, seguia um ritual. Primeiramente solicitava que as criangas
formassem uma "rodinha" e perguntava se alguns deles ja haviam experimentado da brincadeira
proposta. Uns diziam que sim e outros que nunca haviam brincado antes. Ainda em roda, langava a
proposta de brincarmos e explicava as regras. Esse momento era muito importante para a
compreensdo da proposta, para 0 grupo e para as criangas. Segundo Friedmann (1996, p.32) "a regra
supde, necessariamente, relagdes sociais ou interindividuais.A regra é uma regularidade imposta
pelo grupo e sua violagdo constitui uma falta”. Para eles a regra foi um elemento novo naquele
momento, resultando na organizacao coletiva para a atividade lidica. Em seguida as criancas eram
organizadas por mim para a brincadeira. E a partir disso cada crianga participava da brincadeira.
Neste momento, 0 meu auxilio em conduzi-los foi muito importante para 0 sucesso das
brincadeiras. Durante este processo verificava-se o tempo todo aquilo que Vigotsky ird chamar de
zona de desenvolvimento proximal, ou seja, a crianca poderd alcancar um aprendizado com o

auxilio e orientacdo de pessoas mais experientes.

Os momentos propiciados pelas brincadeiras foram bastante interativos e prazerosos. Para a
introducdo dos jogos tradicionais na minha pratica, foi necessario estudar esses jogos, conhecer suas
origens e histéria. Achei interessante ndo somente brincar com as criangas, mas também
compartilhar da historia e origem desses jogos com as mesmas. Com isso as criancas estavam diante
de valores culturais e historicos, conhecimentos, além de propiciar o resgate desses jogos que

infelizmente vem se perdendo.
2.4 Estrutura fisica da escola pesquisada

A escola é pequena, funciona nos dois turnos vespertinos e matutinos. Sendo cinco salas por
turno. E uma instituicio Municipal de Barbacena foi criada para atender as necessidades de um
bairro da periferia da cidade. A escola atende duzentas criangas S&o criancas de um baixo nivel

econdmico.
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Dez professoras na docéncia e duas sdo eventuais. Apenas duas professoras que estdo
terminando o curso de Pds- graduacdo as outras docentes possuem graduacao a nivel Superior em

Pedagogia. As idades das professoras variam de vinte e nove anos a quarenta e dois.

A construcdo da escola é mais antiga, as salas de aula sdo pequenas, porém arejadas e muito
organizadas uma caixa de areia, cantina, refeitorio, uma pequena biblioteca, sala de professores,
sala de D.VD, dois banheiros para os discentes: meninos e meninas. Ha também um banheiro para

os funcionarios da escola. Tem um patio onde realiza as atividades.

Os turnos funcionam com o primeiro e segundo periodos da Educacdo Infantil, tanto pela
manhd quanto a tarde, a escola atende uma clientela de duzentos alunos. Sendo divididos cem no

turno vespertino e cem no matutino.

Para conhecer todos os professores fui a escola nos dois turnos. Optei por fazer minha
investigacdo a tarde com apenas duas turmas. As entrevistas e 0s questionarios foram com todos 0s

docentes da instituig&o.

2.5 Desenvolvimento dos instrumentos da Pesquisa

Acreditamos que s6 consegue ser um mestre atualizado aquele que também se coloca na posi¢éo de
aprendiz. Para isto, ndo existem modelos acabados e sim a adoc¢do de posturas, comportamentos e
atitudes, que além de despertar competéncias que favorece o desenvolvimento de habilidades
possam gerar o desenvolvimento necessario do educando, ndo somente para que ele continue
trabalhando nas préximas décadas, mas para que este educador forme alunos autdbnomos dentro e
fora do campo profissional, e do processo ensino aprendizagem. Percebemos também que o
caminho para esse processo € o ludico.

Em nossa pesquisa, nossos sujeitos sdo docentes e discentes da Educacdo Infantil em uma Rede

Municipal de Ensino de Barbacena do estado de Minas Gerais.

METODO
Nesse estudo foi utilizada uma metodologia descritiva e qualitativa de campo, de carater

exploratdrio, onde a descri¢do do objeto se d& por meio da observacao e do levantamento de dados.
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Nessa perspectiva, a investigacdo ocorreu por uma entrevista questionario, observacGes e um

grafico em anexo.

e PARTICIPANTES

Participaram dessa pesquisa doze professoras que ministram aulas da Educacdo Infantil.
Dez possuem graduacdo em Pedagogia e duas possuem pos-graduacdo na area infantil. Os dados
foram coletados numa escola Municipal de Barbacena. O brincar livre desenvolvido pelas criancas
na escola ocorre no parque, no patio, na hora do recreio, com ou sem brinquedos e sem intervencao

do adulto.

2.6 PROCEDIMENTOS

Houve contato com a escola sendo realizada a exposicdo do plano de tese para a dire¢cdo. Em
seguida, houve a solicitacdo da autorizacdo para realizacdo de pesquisa na escola. Com isso, foi
possivel fazer o convite de participacdo na pesquisa as professoras selecionadas. A exposi¢cdo do
projeto de pesquisa as professoras que aceitaram participar da entrevista semi-estruturada foi

realizada com dia e hora marcados pela direcdo da escola.

Na coleta dos dados foi utilizada uma entrevista semi-estruturada com cada professora
individualmente em suas respectivas salas de aula, permitido pela direcdo da escola. Foi solicitada a
autorizacdo para a gravacdo da entrevista. Assim, as entrevistas foram respondidas para a

realizacdo da andlise dos dados.

Foram delimitados quatro tépicos de analise a partir do conteldo verbal expresso pelas
professoras em suas entrevistas, a saber: 0s tipos de brincadeiras mais comuns na Educacéo Infantil,
diferentes tipos de brincadeiras considerando o género e a idade das criangas, a intervencao do
adulto na brincadeira livre e a importancia do brincar para o desenvolvimento humano das criancas.

A andlise de cada um dos topicos é apresentada a seguir.
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TIPOS DE BRINCADEIRAS MAIS COMUNS

Esse topico surgiu nas respostas das professoras no desenvolver do questionario, onde as
mesmas deram mais énfase ao tema. As brincadeiras mais comuns para as professoras, na hora do

recreio das criangas, segundo o género e a idade séo:

“Brincar de correr, de pular, de pega-pega que é 0 mais
comum, de faz-de-conta. Inventam brincadeiras como, dar as méos, todos
juntos, meninos e meninas. E saem correndo o parque inteiro de méos
dadas. Os meninos gostam muito de brincar de correr, de bater, de luta e
com bola, as meninas gostam de brincar de casinha de boneca, de
comidinha, sdo mais reservadas e se dividem em subgrupos. A brincadeira
de correr, sendo uma brincadeira de menino, mas eles fazem a adaptacao
para brincar menino e menina. O recreio é separado, 0s maiores dos
menores, por conta do correr mesmo, o Infantil 1 tem seu ritmo, um corre

atras do outro”.

O brincar é considerado como um comportamento que gera prazer possui um fim em si
mesmo, € uma oportunidade para a crianca expressar suas fantasias internas e, dependendo da idade
e do contexto da crianca, possui regras que o conduzem. Estas regras podem até estipular, entre as

criancas, os tipos de brincadeiras que sdo mais convenientes para 0S meninos ou para as meninas.

As professoras discutem que os meninos brincam muito de luta, de bater, que € uma
brincadeira mais agressiva, diferente das meninas que brincam de casinha, de comidinha de boneca

mamae e filhinha etc...

No faz-de-conta, uma das brincadeiras citadas é que, meninos e meninas, testam e experimentam o0s

diferentes papéis existentes na sociedade e com isso, desenvolvem suas habilidades.

DIFERENTES TIPOS DE BRINCADEIRAS CONSIDERANDO GENERO E IDADE
DAS CRIANCAS

Transcricdo partindo das respostas das professoras:
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“Cada idade ela tem uma diferenca na brincadeira. Uma
crianca de dois anos, o brincar dela é um brincar mais inocente, é uma
coisa ludica. Uma crianga de dois a trés anos, brinca com uma pedra, com
um graveto, ela constroi todo o brinquedo no imaginério. Uma crianca
mais velha, ela j& precisa de um instrumento mais concreto, de um
carrinho, uma bola pra poder brincar. Menina e menino, a brincadeira é
igual dependendo da idade, agora a crianga a partir de cinco anos,
conseguem definir. Menina brinca com boneca e menino brinca com bola
ou carrinho. Meninos gostam de brincar mais de correr e as meninas sao
mais reservadas. Mas, abaixo de cinco anos a brincadeira é igual. Os
meninos brincam mais de correr do que as meninas. Quanto a idade, eles
brincam juntos, mas com um cuidado nos menores e 0S menores brincam
mais juntos, meninos e meninas. Menino brinca de bater, assim, & uma
brincadeira mais agressiva. Até por conta dos pais mesmo que gostam de

brincar assim e menina ndo, é mais aquela coisa delicada”

A partir dos depoimentos acima, pode-se perceber que as professoras reconheceram a diferenca
de brincadeira em relacdo ao género das criancas. Quanto a idade, as professoras apontam que as
criangas menores, com trés, quatro anos de idade, brincam juntas e quando brincam com as
criancas maiores, percebe-se o cuidado, protecdo, das criangcas maiores para com as criancas

menores.

O Discurso presente afirma que ha uma diferenca no brincar de acordo com o género e idade das
criancgas, acentuando-se ao correr do desenvolvimento humano na infancia, o que confirma que as

criancas também vao amadurecendo no jeito de brincar de acordo com sua maturidade e género.

Podemos perceber também que a crianca apresenta nas suas brincadeiras com outras
criancas, situacoes relacionadas a sua familia, como as brincadeiras com seus pais, construindo com
IS0, seus papéis sociais de acordo com 0s papé€is sociais dos seus pais.

INTERVENCAO DO ADULTO NA BRINCADEIRA LIVRE

Na opinido da professoras o papel do adulto na brincadeira livre das criangas é:
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“Observar, orientar as criancas, interferir e interagir quando
for necessario, quando estiverem brigando. Podem brincar a
vontade sem machucar e ou agredir um ao outro. Para, terem
autonomia, disposicao de escolher a brincadeira, com quem e de

que forma querem brincar”.

A importancia do brincar estd inserida na relacdo entre o brincar e o desenvolvimento

infantil. Segundo as professoras:

“Tudo. E a base para a vida adulta. E o retrato daquilo que ela
vé e 0 que tem vontade de fazer. Pois a crianca descobre regras sem
perceber, ha a socializacdo, a interagdo com o outro, aprende a
respeitar o limite do outro de acordo com a idade. Também ajuda no
seu amadurecimento e para identificarmos se a crianga tem um bom
convivio familiar, quais sdo as suas angustias. Por exemplo, no faz-
de-conta, observamos como eles se sentem dentro daquela realidade
que eles criam. Ex.: R. quando esté brincando de “faz-de-conta”, ele
conta varias estdrias para poder chegar no assunto da brincadeira,
dar para perceber que é tudo influéncia da televisdo, dos programas

que ele assiste”.

A construcdo do questionario aconteceu apés alguns dias de presenca na instituicdo. No seu
contexto estavam presentes questdes que surgiram no decorrer da observacao. Todas elas tiveram o
intuito de para elucidar as questfes sobre ludicidade e de como é trabalhada nesta escola. Um ponto
também presente na entrevista eram questdes para perceber qual o entendimento que tais
educadoras tinham em relacdo ao ladico e de como elas aplicavam esta estratégia dentro do

planejamento escolar.

Ainda em relacdo as educadoras procurou se identificar o uso de jogos e brincadeiras em
situacOes de aprendizagem e também e situacdes do brincar livre. Buscou-se também saber qual a
percepcdo das educadoras quanto a participacdo e o entrosamento entre os educandos durante as
atividades que eram realizadas com o suporte ludico o entendimento e como acontece a selecdo para

tais atividades.
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Foram dadas algumas perguntas para que todos os docentes da instituicdo respondessem sem
precisar de identificacdo apenas de sinceridade nas repostas. Pois 0 objetivo € conhecer as opinides
do grupo. Uma radiografia da préatica dos educadores da escola selecionada. Foram usados nomes
ficticios, para indicar as falas das professoras:

Como a presenca da pesquisadora nas turmas observadas ja havia se tornado constante, as
educadoras ndo demonstraram resisténcia para participarem da aplicacdo dos questionarios e
também para realizarem as entrevistas. Tudo ocorreu de forma bem tranqiila, o questionério foi
entregue a elas para que fosse respondido num momento oportuno para elas. As entrevistas foram
realizadas em momentos diferentes para cada educadora, sempre que elas estavam um pouco livre,

normalmente no momento em que os educandos estavam no refeitério ou na sala de D.V.D.

Durante as entrevistas optou-se por gravar as respostas para depois transcricdo para que as respostas
trazidas para esta pesquisa na forma real como as profissionais responderam. O questionario por
conter respostas discursivas demandava tempo maior para ser respondido, dessa forma o retorno
deles e das respostas para o entrevistador demorou algum tempo, cerca de sete dias, fato que ndo
atrapalhou o andamento do trabalho. Abaixo esta registrado a entrevista na sala de professores antes

das atividades comecarem, o que foi gravada apenas os nomes que séo ficticios.

1) Como vocé vé o brincar na escola?

Lia “.. Grande parte da escola e de professores vé o brincar como uma atividade de
relaxamento ou passa tempo e o propde na hora do recreio como momento de descontracéo,
omitindo o vinculo educacional no ambito da aprendizagem que as brincadeiras possuem, ficando

fragmentado as atividades da crianca como se houvesse “hora de aprender”, “hora de brincar”.

Marcia “... ha oito anos ndo havia essa importancia com o brincar, eu mesma achava que
era perda de tempo, pois 0s pais cobravam o letramento, os célculos, pois a intencdo era a crianca
sair da educacgéo infantil lendo e escrevendo.Com isso, os planejamentos eram realizados de forma
que atendia essa preocupacdo. Sendo que a crianca era moldada a sair naqueles moldes. Que bom!
As mudancgas acontecem com o comprometimento de nds professores e abertura para o novo

mudou meu jeito de desenvolver minha pratica.”
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Liza “... Antes ao comecar a lecionar na Educacédo Infantil uns quinze anos atrds, nao fazia
com muita freqliéncia a utilizacdo das brincadeiras como instrumento didatico na Educacéo Infantil

.Era apenas para suprir algum contra tempo.”

Beatriz... “E uma pena que algumas escolas nio fazem uso desse instrumento didatico, rico

para a crianga da Educacdo infantil e até mesmo no ensino fundamental”.

Desse grupo, foram selecionadas aleatoriamente duas turmas aos quais todas responderam o
questionario. VVou fazer a transcrigdo das respostas das duas professoras selecionadas. No decorrer
da pesquisa foram coletados dados significativos sobre o entendimento das mesmas, sobre a
ludicidade, a utilizacdo do ludico, jogos como elemento integrante do cotidiano do contexto escolar
e informacOes relativas a utilizacdo do mesmo, como estratégia que possibilita uma maior

aprendizagem e também proporciona o divertimento das criangas.
1) O que vocé entende por ludicidade?

P1: “Acredito que as atividades ludicas sdo aquelas que proporcionam a crianga
divertimento. Com a utilizacdo delas a crianca tem a oportunidade de vivenciar jogos, brincadeiras,
aprender a lidar com regras, criar momentos descontraidos para o aprendizado e também de

diversdo”.

P2: “Atividades ludicas sdo aquelas que promovem a motivagao € promovem a motivagao e

provocam prazer, ou seja, atividades que permitem o desenvolvimento global da crianga”.

Durante o processo de observacdo na sala foi possivel perceber a utilizacdo de atividades
ludicas aliadas ao conteudo pedagdgico no decorrer das acdes das duas educadoras. Dessa forma
tornou-se necessario saber qual seria a real compreensdo dessas duas profissionais sobre esta

estratégia comumente utilizada por elas no cotidiano de sua atuacéo.

As educadoras apresentam um entendimento similar a respeito da atividade ludica. Diante
das respostas, percebem-se que as mesmas ndo restringem o ludico como atividades de

descontracdo e brincadeiras. Para elas o ludico é parte integrante de uma proposta metodoldgica,
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por proporcionar desenvolvimento e aprendizagem. Dessa forma percebe-se que a compreensédo do

ludico para P1 e P2 pode ser considerada semelhante ao que Maluf expressa:

“As atividades lddicas sd@o instrumentos pedagogicos
altamente importantes, mais que apenas divertimento, sao
auxilio indispensavel para um processo de ensino
aprendizagem, que propicia a obtencdo de informacdes em
perspectivas e dimensbes que perpassam o desenvolvimento do
educando. A ludicidade é uma tatica insubstituivel para ser
empregada como estimulo no aprimoramento do conhecimento
e no progresso das diferentes aprendizagens” (MALUF, 2008,
p.42)

E muito importante que os educadores possuam de forma esclarecida o real significado da

atividade lddica. Diversos sdo os recursos ladicos que podem ser utilizados dentro da acéo

pedagdgica como masicas, dancas trava linguas, contos, pintura e mais infinitas possibilidades

criadas pela unido do ladico com o contetdo que se pretende trabalhar.

2) Quais séo as atividades ladicas que vocé normalmente utiliza?

pP2:

brincadeiras livres.”

P1: “jogos de regras, brincadeiras cantadas, trava linguas, trabalho com figuras, pintura

atividades no patio.” Resposta semelhante foi dada por p2

“Jogos com regras, brincadeiras tradicionais como roda, pular corda, amarelinha

E muito importante que exista diversidade das atividades utilizadas pelas educadoras em sala de

aula. Também é fundamental que os momentos de atividades lidicas jogos e brincadeiras ndo

aparecam na rotina da escola somente no momento do recreio.

Pelo que foi observado, diante das respostas das educadoras, sdo diversos tipos de atividades

ludicas propostas por elas do dia a dia da turma. Como as proprias docentes ja citam sdo muitas

atividades que podem ser realizadas em sala de aula ou fora dela como 0s jogos com regras,

brincadeiras folcloricas: amarelinha, corda, damas, jogos de encaixe.
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Durante as observacdes realizadas foi possivel perceber a presenga de inumeras atividades
ludicas em meio a realizacdo de atividades pedagogicas como musicas no momento de roda,
amarelinha corda, etc. A presenca do ludico dessas atividades no planejamento, que é chamado
“Plano de Pratica Pedagogica ( PPP)”. Durante a escolha da atividade, ludica ou ndo as docentes
levam em consideragdo o desenvolvimento em que se encontra a turma cada uma trabalha a
faixa etaria lembrando de fazer sempre uma associacdo dessas atividades com os contelidos
trabalhados em sala seguindo 0s eixos tematicos.

A escolha de uma atividade ladica demanda diversos fatores como a faixa etaria, o nivel de
desenvolvimento cognitivo e motor de cada turma além da adequacdo das atividades ao
conteido que se deseja trabalhar. E de suma importancia que esse processo de selecdo das
atividades exista para que ndo haja a inclusdo de atividades indiscriminadamente nos

planejamentos apenas com o intuito de cumprimento de mais uma obrigacao.

3) Para vocé, qual é a importancia da utilizacdo de atividades ludicas para o

desenvolvimento da crianga e da aprendizagem?

P1l: “Em minha opinido a brincadeira desenvolve na crianga uma estrutura ligada as
caracteristicas da infancia, sendo um momento de possibilidades de acéo, onde a crianga € capaz

de tomar iniciativa e desenvolver habilidades e competéncias.
P2: “A aprendizagem envolve diversos aspectos de ordem afetiva, motora e cognitiva.

Segundo as docentes, consideram que a presenca de atividades ludicas no planejamento diario
ajuda o desenvolvimento do educando. Elas relatem sobre a possibilidade do desenvolvimento
nos aspectos motor, afetivo e cognitivo. Apesar da P1 ndo ter deixado claro em sua fala quais

seriam as diversas habilidades que o ludico proporcionaria ao serem desenvolvidas.

FOTO 14 - CRIANCAS BRINCANDO DE AMARELINHA E PULANDO CORDA
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O educador é um elemento importantissimo desse processo, devendo ser encarado como
uma peca essencial e fundamental. Quanto maior e mais rica for sua historia de vida profissional,
maiores serdo as possibilidades de ele desempenhar uma pratica educacional madura e

significativa.

Noévoa expde sobre este assunto: “que nao ¢ possivel construir um conhecimento pedagogico
para além dos professores, isto &, que ignore as dimensdes pessoais e profissionais do trabalho
docente.” Nao quer dizer, com isso, que o educador seja 0 Unico responsavel pelo sucesso ou
fracasso do processo educativo. No entanto é de suma importancia sua acdo como pessoa € como

profissional, vai depender de sua criatividade.

Algumas das importancias do ladico, jogos e brincadeiras na Educacdo Infantil: facilita a
aprendizagem; ajuda no desenvolvimento pessoal, social, e cultural; ajuda para uma boa saude
mental e prepara para um estado interior saudavel; facilita o processo de socializacdo, comunicacéo,
construcdo do conhecimento; propicia uma aprendizagem espontanea e natural; estimula a critica e

a criatividade.

Minha proposta, com esta dissertacdo, é a de proporcionar uma intervencao, autbnoma e
critica ao educador, numa dimens&o realistica social, de modo modifica-la, tornando-a distinta no
seu modo de aprender e ensinar. Proposta que caminha em oposicao as aulas que reproduzem um

sistema de opressdo. Repensar as metodologias utilizadas atualmente implica a perspectiva de uma



84

nova possibilidade em que, ao incluir as idéias de todos, cuja divergéncia é admitida, o respeito a
opinido dos outros e a liberdade com responsabilidade passam a serem praticas essenciais nesta

mudanga.
2.7 ANALISES DOS RESULTADOS

Recorrendo a propria experiéncia e em depoimentos de docentes que atuam na Educacdo
Infantil, constata-se que estes, de maneira unanime, consideram o lddico um procedimento
metodoldgico importante e indispensavel. No entanto, quando sdo questionados sobre seu uso,
apresentam diferentes discursos que parecem encobrir praticas e justificativas diversas por que
este ndo é utilizado na sua pratica pedagdgica, a falta de conhecimento de jogos e de relaciona-los
com os conteudos, até a falta de espacos adequados, materiais e bibliografia especifica.

A escolha e a motivagéo por este assunto remetem a inimeras inquietacdes e duvidas, presentes
na minha trajetoria profissional. Atuar como educadora da Educacéo Infantil e vivenciar a pratica
pedagdgica na realidade escolar com todos seus problemas e desafios e estar ciente da

responsabilidade da formacéo continuada de profissionais que atuam nessa realidade.

Vivenciando estas experiéncias e refletindo sobre as mesmas, entendo que este estudo soO
teria sentido se pudesse contribuir para qualificar a pratica pedagdgica e promover possiveis
mudancas qualitativas na Educacdo Infantil, uma vez que a producéo tedrica, principalmente em
termos de conhecimento e procedimentos didatico-pedagdgicos que abordem o ludico nesta area

ainda é pouco explorada por alguns educadores da Educacéo Infantil.

Para crianca brincar tem que organizar um espaco como se fosse um lugar do faz de conta. A
concepcao de brincar considera o fato de que a crianga aprende através desta atividade, o brincar é
um espacgo no qual se pode observar a coordenacdo das experiéncias prévias da crianca através da
ativacdo da memoria e da manipulacdo dos objetos, o que se constitui huma atividade interna da

crianca.

A partir dessa investigacdo vemos que a crianca aprende enquanto brinca. De alguma forma a
brincadeira se faz presente e acrescenta elementos indispensaveis ao relacionamento com outras
pessoas. Assim, a crianca estabelece com o0s jogos e as brincadeiras uma relacdo natural e consegue
extravasar suas tristezas e alegrias, angustias, entusiasmos, passividades e agressividades, é por

meio da brincadeira que a crianga envolve-se no jogo e partilha com o outro, se conhece e conhece
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0 outro. Por isso quando se coloca: “Os jogos ¢ as brincadeiras como diretrizes para a construgao do
conhecimento de forma ludica e prazerosa em crianga da educagdo infantil” percebemos claramente
a importancia das atividades ludicas na educacao infantil, visto que permitem um desenvolvimento
mais amplo, global, contribuindo para uma visédo de mundo pautada em elementos reais, concretos,
ainda que partam da fantasia. As atividades ludicas jogos e brincadeiras auxiliam na descoberta da
criatividade, de modo que a crianga se expresse, analise, critique e transforme a realidade a sua

volta.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir da anélise das respostas dos sujeitos da pesquisa, ficou nitida a valorizacdo dessas
atividades, tanto por parte dos educadores, como da investigadora. No entanto, ressalta-se que é
preciso entendimento sobre o direcionamento de tais atividades. E o docente quem deve conduzir o

discente e as atividades a serem realizadas.

Além da interacdo, a brincadeira, o brinquedo e o jogo proporcionam, um melhor mecanismo para
desenvolver a memoria, a linguagem, a atencdo, a percepcdo, a criatividade e habilidade para
melhor desenvolver a aprendizagem. Brincando e jogando a crianca tera oportunidade de
desenvolver capacidades indispensaveis a sua futura atuacdo profissional, tais como atencéo,
afetividade, o habito de concentrar-se, dentre outras habilidades. Nessa perspectiva, as brincadeiras,
os brinquedos e 0s jogos vém contribuir significamente para o importante desenvolvimento das

estruturas psicoldgicas e cognitivas do educando.

Vemos que a ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade, mas principalmente
na infancia, na qual ela deve ser vivenciada, ndo apenas como diversao, mas com objetivo de
desenvolver as potencialidades da crianca, visto que o conhecimento é construido pelas relacdes

interpessoais e trocas reciprocas que se estabelecem durante toda a formacao integral da crianca.

Portanto, a introducdo de jogos e atividades ludicas no cotidiano escolar € muito importante,
devido a influencia que os mesmos exercem frente aos educandos, pois quando eles estéo
envolvidos emocionalmente na acdo, torna-se mais facil e dindmico o processo de ensino e

aprendizagem.



86

Conclui-se que o aspecto ludico voltado para as criangas facilita a aprendizagem e o
desenvolvimento integral nos aspectos fisico, social, cultural, afetivo e cognitivo. Enfim,
desenvolve o educando como um todo, sendo assim, a Educacdo Infantil deve considerar o ludico
como parceiro e utilizad-lo amplamente para atuar no desenvolvimento e na aprendizagem da

crianca.

Tendo em vista minhas inquietacfes e angustias no que se refere a utilizacdo de jogos e brincadeiras
na Educagdo Infantil, busquei embasamento tedrico entre autores, & luz de Piaget e Vygotsky. Com
isso constata-se que a verdadeira concepc¢édo acerca do ludico esta totalmente distante da percepcéo
dos educadores, e que infelizmente ndo possuem respaldo suficiente para trabalharem com essa
proposta.

Refletindo e analisando sobre as respostas dadas pelas professoras, nos questionarios que
viabilizaram minha pesquisa de campo, conclui que as escolas de modo geral ndo utilizam o ludico
de forma adequada, pois as atividades ludicas ndo sdo privilegiadas na aplicacdo de uma educacéo
que vise o desenvolvimento pessoal e cooperativo dos alunos. A minha inquietude fez com que eu
buscasse compreender especificamente, as contribuicdes teoricas que seriam imediatamente
articuladas a minha préatica de sala de aula através de fundamentacdo teorica solida, e que me desse
suporte para compreender 0 que ocorreu/ocorre no processo educativo e, fundamentalmente, qual o

seu significado, como atuar e manter sempre presente esta vivéncia na vida escolar das criancas.

Considerar o ladico como carater “improdutivo”, como “perda de tempo”,embromagao, ¢ anular a
crianca do papel que ocupa num contexto social especifico, a educacdo a que ela se submete a
integrar-se e conhecer-se a si mesmo formando a sua auto imagem e conceitos sobre 0 mundo a
qual esta inserida. Isto porque a escola é atribuido o papel de formar a crianca para atender os
interesses da sociedade, dentro de sua racionalidade produtiva, onde ndo ha lugar para o prazer, ja

que este foge ao controle e aos limites impostos pela sociedade capitalista.

Mesmo quando a educadora abre espaco para a manifestacdo livre e natural da crianca, observa-se
que esse espaco € restrito a momentos, horarios e locais especificos como, por exemplo: a hora do
lanche, alguns eventos comemorativos da escola (dia da, pascoa, maes,dia do circo, etc.) quando a
professora quer “tranqiiilizar” a crianga para evitar a bagunga e o barulho na sala. Raramente as
atividades desenvolvidas em sala de aula compreendem o uso de jogos e brincadeiras,

caracterizando bem a nocéo de que a sala de aula ¢ o espaco da aprendizagem, da atividade “séria”,
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ndo é o lugar de brincadeiras, entdo se entende que a aprendizagem e as atividades ludicas s&o
colocadas em lugares opostos, sendo invidvel a sua ligagéo.

Nesse contexto o jogo € utilizado de maneira errdnea, a brincadeira ndo € valorizada, tudo porque é
compreendido como um simples passatempo e ou divertimento.

No entanto, sabemos que o brincar desenvolve inimeras funcdes, cabendo ao professor aproveitar
esta acdo, que € inerente a crianga, e adequa-la aos inimeros conteudos exigidos pelo curriculo
escolar.

Pensando neste sentido, € que discordo com a colocagao de uma das professoras de que: “Nem
sempre eu uso jogos e brincadeiras, porque os alunos. ficam agitados, até porque preciso garantir
0 contetido e geralmente utilizo na recreacéo”.

Além da pratica tradicional, me ficou claro o desconhecimento dos educadores que deturpam o
significado do lidico na aprendizagem quando incapacitavelmente diz que “jogo infantil visa
aproveitar o interesse natural da crianca”.

Dessa forma verificamos que 0os mesmos ndo tém clareza ou dominio do assunto, tanto é que se
contradiz quando fala que “vé jogos e brincadeiras para o aprendizado, no entanto so utiliza-os na

recreacao”.

Percebe-se que a forma de pensar em educacéo, e que fundamenta a pratica de educadores em geral,
consiste no pouco ou nenhum conhecimento a respeito de ludicidade, o que vem comprovar a
pratica tradicional exercida por tais professores, que ao reprimirem tais atividades ludicas na
formacdo da crianca, esta adestrando o adulto de amanhd, ndo valorizando a sua criticidade,
desrespeitando-o0 como um ser ativo, castrando sua espontaneidade e sua liberdade de agdo na
sociedade em que vive. O professor age como reprodutor do conhecimento sistematizado pela
escola que assume o papel de domesticadora de seres humanos.

Algumas professoras, entretanto quando solicitadas a citarem alguns autores e suas respectivas
souberam responder outras ndo. Outras citaram autores, mas que simplesmente apresentam
variedades de jogos e brincadeiras, 0 que ndo deixa de ser valido, no entanto, ndo had uma
preocupacdo mais significativa de vincular os objetivos propostos a fase de desenvolvimento da
crianca de maneira que possa propiciar o conhecimento de forma prazerosa e divertida.

Uma das possibilidades de tornar o ambiente escolar mais agradavel é a utilizacdo de jogos e
brincadeiras como recurso fundamental para o trabalho na Educacdo Infantil, pois desta forma,

atende-se a necessidade de acdo, de movimentacéo e de aprendizado da crianga. A valorizagdo, pelo
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professor, do carater ludico e educativo dos jogos e brincadeiras na Educacdo Infantil, torna o
espaco de sala de aula um espaco adequado ao desenvolvimento da crianga, assim como ao
aprendizado dos conhecimentos escolares. Como percebemos nas duas educadores mais observadas.
Acredito que o grau de formacdo e a experiéncia profissional dos professores se estabelecem de
maneira deficiente em relacdo a questdo ludica, isto prova quando € afirmada por uma professora:
“gque ndo estudou jogos e brincadeiras em sua formagéo”, tendo ela seis anos de experiéncia

profissional.

Outra diz ter estudado um pouco, muito pouco. Ela tem quatro anos trabalhando com criangas. A
concepcdo de muitos professores em relacdo a utilizacdo de jogos e brincadeiras no cotidiano de
sala de aula perpassa pela concepcédo de educacao que a ela foi transmitida — Ensino Tradicional.
Atualmente, com a transformacdo do curso de Pedagogia, que aléem de formar técnicos, capacita
professores em areas especificas da educacdo. Espera-se do curso académico vigente que o foco
central seja especializar educadores para o Ensino Fundamental e Educacgéo Infantil de um melhor
preparo para esses novos profissionais, sistematizando as mais diversas abordagens existentes, tais
como a cultura, que analisa 0 jogo como expressdao da mesma, especificamente a infantil; a
educacional que analisa a contribuicdo do jogo para a educacdo, desenvolvendo e/ou aprendizagem
da crianca e a psicologica que vé o jogo como uma forma de compreender melhor o funcionamento
da psique, enfim, das emocoes, da personalidade dos individuos.

Pois, atualmente, o professor, enquanto vinculo essencial entre educacédo e individuo tem perdido
sua real funcdo enquanto educador, que € orientar os educandos para um pleno desenvolvimento de
suas faculdades socio-afetivas, intelectual e motor. A esse respeito o docente ndo pode menosprezar
0 ambiente cultural da criancga; respeitando sua realidade proporcionara aos discentes uma melhor
interacdo do seu préprio mundo com o mundo cultural, ocasionando também a descentralizacdo das
mesmas, ou seja, a sobreposicdo do egocentrismo inerente as suas vidas.

N&o convém fazer um pré-julgamento e/ou condenar tais professores, mas também ndo podemos
nos conformar com todo esse desinteresse e até certo descaso. Faz-se necessario um repensar por
parte dos professores em: “como v€ o ser crianga”, compreendendo-a como um ser capaz de
construir 0s seus proprios conhecimentos, ser criativo, critico e autbnomo utilizando como recursos

auxiliares no seu trabalho pedagogico a ludicidade.

Um professor realmente compromissado com a educacgdo, também considera a linguagem como um

fator de grande relevancia a ser trabalhado em sala de aula, pois é através de livre expressao das



89

idéias que a crianca passaré a externalizar seus pontos de vista aprendendo a trabalhar também com

0 posicionamento do outro.

Criancas que tém possibilidades de serem bem desenvolvidas — e aqui nos cabe sugerir o ludico
como um dos caminhos viaveis para esta realizacdo. Terdo a possibilidade de se autogovernar, de
serem mais criticos e conscientes de seus direitos e deveres, fazendo com isso, uso de autonomia,

sempre tdo ignorada principalmente em sala de aula.

Nesse contexto, a importancia da utilizacdo do jogo,brincadeiras, além de proporcionar prazer de
aprender brincando, ¢ fundamental também para o possivel “ressurgimento” do aluno enquanto
sujeito do processo de construcdo do conhecimento, tendo obviamente a orientagdo do professor,
que deverd incentivar o aluno a despertar sua imaginacdo, fantasia, criatividade, linguagem,

pensamento, dentre outros fatores relacionados ao desenvolvimento humano.

N&o me compete apresentar uma conclusdo de carater definitivo com base nos problemas
detectados e observados no que diz respeito a pratica de educadores na Educacdo Infantil quanto a
valorizagdo e utilizacdo dos jogos e brincadeiras no ambito escolar, mas em consonancia com o
processo que caracterizou este trabalho apresento alguns elementos que merecem uma reflexédo e
acdo com vistas a mudanca desse quadro.

Ao longo destes dezoito anos de experiéncia profissional, em que quatro anos dediquei-me ao meu
curso académico, considero que se faz necessario a insercdo de uma disciplina especificamente
voltada ao desenvolvimento das atividades ludicas como forma de trabalhar os conhecimentos e
aprendizagem na Educacao Infantil.

E fundamental, portanto, uma profunda reflexdo e anélise nesse aspecto buscando compreender o
processo de ensino, para intervir de forma clara e objetiva, preparando teorica e praticamente o
futuro educador.

No decorrer de minhas investigacdes observando e concluindo que os alunos precisavam de um
estimulo para que fossem compreendidas suas necessidades de aprendizado. Foi entdo que decidi
realizar uma investigagdo sobre “0s jogos e as brincadeiras como diretrizes para a construgéo
do conhecimento de forma ludica e prazerosa em criancas da educacio infantil”

Nesse periodo todo, pude concluir que o papel do educador é fundamental durante o processo
ensino-aprendizagem. Sua atitude para com os discentes pode influenciar de maneira decisiva a

construcdo da auto-imagem deles, de sua maneira de ver a si mesmos. O docente pode promover ou
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estimular o crescimento emocional de seus alunos todos os dias, de mil e uma formas. O mesmo ja
deve ter percebido quanto sua figura é significativa para seus alunos. E isso tem consequiéncias bem
sérias. Nem que fizesse um grande esforco para apenas transmitir novos conhecimentos as criangas,
um educador ndo conseguiria. Seu método de ensinar, suas atitudes, o jeito de se relacionar com
cada aluno, e até mesmo a frequéncia com que ela fala com cada um, o interesse e o carinho que
demonstra até sem querer, estariam influenciando todo o desenvolvimento afetivo das criangas.
Apos longa observacgdo e aplicacdo de métodos e técnicas educacionais voltada para o brincar com
0 intuito de obter éxito no processo ensino-aprendizagem, cheguei a conclusdo de que precisava
transpassar essa minha experiéncia e acdo pedagdgica a outros educadores que caminham na estrada
do ensinar e aprender.
Apliquei e utilizei vérios recursos facilitadores de aprendizagem. Todos registrados nesse trabalho,
certificando-me de seus valores pedagogicos.
Saliento dizer que existem muitas outras estratégias, técnicas, recursos e metodos, mas preferi
destacar aqueles que, para 0 meu momento enquanto educadora obtive maiores resultados.
E, nesse sentido, destacamos o que diz Carneiro (p. 53 1990):
“.... No entanto, € necessario que se tenha um minimo de
sensibilidade para poder repensar uma escola, onde seja possivel a
utilizac@o de formas de trabalho que exijam presenca do ludico, ndo como
um fim em si mesmo, conguanto perderia o0 sentido a acdo educativa,mas
como meio através do qual se pudessem atingir determinados objetos. A
questdo metodoldgica, ou seja, o como fazer, deve ser compativel ao
conteudo a ser trabalhado, de forma a provocar interesse e prazer na
aprendizagem do mesmo. Juntamente com a discussdo dessa teoria €
imprescindivel que se criem espacos para o proprio educador brincar, pois
para quem nunca brincou, ou para quem relega ao ludico uma atitude de
descaso, é importante vivenciar essa experiéncia para sentir, conhecer e
explorar melhor toda a riqueza que essa atividade

encerra”. (Carneiro, 1990: 53)

Conclui-se, portanto, que € de fundamental importancia o uso de jogos e brincadeiras vinculado as
atividades desenvolvidas na Educacdo Infantii como um grande caminho a favorecer a
aprendizagem da crianca. De forma prazerosa e significativa.

CAPITULO HI
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DE QUE FORMA O DOCENTE CRIA SITUACOES PARA CONSTRUIR O
CONHECIMENTO ATRAVES DE JOGOS E BRINCADEIRAS DE UMA FORMA
PRAZEROSA E SIGNIFICATIVA?

Os jogos, as brincadeiras o ludico, enfim o ludico sdo instrumentos motivadores da
aprendizagem na Educacéo Infantil. Quando o educador recorre aos jogos, ele esté criando na sala
de aula uma atmosfera de motivacdo que permite aos discentes participarem ativamente do processo
ensino aprendizagem, assimilando experiéncias e informacGes, incorporando atitudes e valores.
Para que a aprendizagem ocorra de forma natural é necessario respeitar e resgatar 0 movimento
humano, respeitando a bagagem espontanea de conhecimento da crianca. Seu mundo cultural,

movimentos, atitudes ludicas, valores e fantasias. A crianca ndo € uma folha em branco.

Para Friedmann (1996, p. 75) “o jogo ndo ¢ somente um divertimento ou uma recreacao’.
Atualmente o jogo ndo pode ser visto e nem confundido apenas como competicdo e nem
considerado apenas imaginacgdo, principalmente por pessoas que lidam com criangas das séries

iniciais.

A utilizacdo de métodos criativos de ensino nas aulas faz com que os alunos tenham gosto pelas
aulas, os jogos ndo devem ser feitos de forma aleatdria, 0 docente deve observar 0 momento de
introduzi-lo e qual a sua aplicabilidade naquele momento, o docente deve interagir com seus

discentes, assim ele estara ajudando o aluno a elaborar a sua visdo de mundo.

Ao brincar a e ao jogar a crianca constréi o conhecimento, ndo sé o conhecimento académico, mas
sim o conhecimento do mundo que a cerca, através dos jogos e brincadeiras as criancas aprendem a

se comunicar melhor com o mundo adulto, facilitando seu processo de socializacéo.

No século passado Educacdo Infantil encarava a crianca como um pequeno adulto, que precisava
do saber sistematizado para tornar-se util as exigéncias da sociedade. A metodologia utilizada ia
contra o processo e desenvolvimento natural da aprendizagem e o desenvolvimento humano, onde
tudo se encontra pronto, com o conhecimento ja pré — estabelecido; as aulas aconteciam de forma

desinteressante. Podemos sintonizar na escola tradicional, em que o professor era o dono do saber.
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Segundo Santos (1998; 16) “é um alerta aos educadores em relacdo a repressdo corporal existente
na escola e & forma mecanica e descontextualizada como os contetidos vém sendo passados para as

criangas”. Precisamos estar atentos aos desafios que momento atual nos apresenta.

O que se percebia na escola, de antigamente era uma aprendizagem apoiada em métodos
mecanicos e abstratos, totalmente fora da realidade da crianga. Predominava sempre durante as
aulas a mobilidade, o siléncio e a disciplina rigida. O docente comandava toda a a¢éo do discente,
preocupando-se excessivamente em coloca-los enfileirados, imdveis em suas carteiras comandando

os olhares das criangas para que ficassem com os olhos no quadro — negro.

As atividades ludicas eram descartadas, ou tinham distor¢des sobre a sua fun¢do. O jogo era visto
apenas como disputa, competicdes, fruto da imaginacdo das criancas, deixando de lado o valor

pedagdgico, a sua importancia para o desenvolvimento cognitivo.

Hoje pode se acreditar que o conteudo imaginario do brinquedo determina a brincadeira da crianca,
quando ao puxar alguma coisa e tornar-se cavalo, brincar com areia faz bolos pées para os colegas.
A acdo de brincar e o interesse da crianca envolvem sua faixa etaria, seu desenvolvimento sécio-
afetivo, seus habitos culturais. H& brinquedos que sdo universalmente aceitos, ndo importando
muito o material de que sdo feitos o tamanho ou mesmo a idade e 0 sexo da crianga. O que importa
€ que a crianca brinque, e experimente os mais variados tipos de brincadeiras ou jogos, sem
preconceitos culturais.

O desenvolvimento da crianca acontece através do ludico. A crianga precisa brincar para crescer.
Sabemos que Piaget (1989) deixou em seus registros que a maneira da crianca assimilar
(transformar o meio para que este se adapte as suas necessidades) e de acomodar (mudar a si
mesmo para adaptar-se ao meio) devera ser sempre através do ludico.Vale ressaltar que o jogo, as
brincadeiras o ludico podem se tornar satisfatdria quando o uso dos brinquedos busca as tendéncias
imaginarias. E a crianca se socializa através da integracdo dela com o objeto e o ambiente cultural
que a rodeia, assimilando os seus codigos e o brinquedo tornar-se o objeto mediador da
comunicacdo entre a sociedade e a crianca.

Nos dias atuais, percebe-se que o papel do brincar, com o apoio também do brinquedo e
brincadeiras e jogos sdo importante e favorece a construcdo dos valores e formacéo do individuo,
pois a0 mesmo tempo em que brinca, esta aprendendo de maneira prazerosa e significativa e a ainda
esta lhe propiciando meios que venham ajuda-lo psicologicamente.

Dentro desta concepgao cita-se a visdo contemporanea de Kishimoto(1999)
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“(...) Hoje a imagem de infancia é enriquecida, também com o
auxilio de concepgdes, psicoldgicas e pedagdgicas, que reconhecem o
papel de brinquedos e brincadeiras no desenvolvimento e na
construgdo do conhecimento infantil (...)” (Kishimoto;1999.p113.)

As criancas da Educacdo Infantil precisam de brinquedos e também de materiais para levar adiante
devem ser simples, permitindo que a criangca dé livre curso a sua imaginacdo, e deixando que a
riqueza derive do préprio fluxo de imagens da crianga.

E importante lembrar que o carater de uma pessoa se forma nos primeiros anos de vida
principalmente e nada melhor para ajudar nesse desenvolvimento, do que o préprio brincar. O ato
de brincar do ludico é de extrema importancia, mas € preciso preocupar se as criangas que estao
usando brinquedos que realmente lhes sdo importantes, tanto como atividade de recreacdo como
para seu bom desenvolvimento.

Através desta investigacdo, fica possivel perceber que a atividade ludica e 0 jogo intervém no
aprendizado da crianca na sala de aula e fora dela. O jogo é agradavel, motivador e enriquecedor,
possibilitando o aprendizado de varias habilidades e também auxiliando no desenvolvimento mental
e no raciocinio infantil. A ludicidade precisa ser trabalhada por todos os educadores, independente
da disciplina que atuam, dentro e fora da sala de aula.  Os docentes devem e precisam planejar
cuidadosamente os objetivos das aulas e trocar informacgdes entre si. Os educadores precisam se
unir para trazer novamente o prazer as criancas em aprender. E também os préprios docentes
recuperarem a vontade de ensinar. O foco que devemos ter € apenas o beneficio da crianca,
conhecé-la realmente, saber suas dificuldades e vontades; e é através do ludico que conseguiremos
reconhecer os problemas de cada crianca, apresentando a elas um mundo real, misterioso e curioso

para se aprender e transformar.

Acreditamos que um dos caminhos que poderd ajudar a Educacdo Infantil é desenvolver um
trabalho pedagdgico através da interdisciplinaridade, os docentes ndo deixariam 0s aspectos tedricos
e 0s conhecimentos de lado. Apenas problematiza-los em conjunto com 0s aspectos praticos e
problematizacdes reais e contextualizadas. Ensinariam o que fosse preciso, aplicavel, usando a
dindmica de jogos e brincadeiras o ludico que poderia estimular o desenvolvimento do raciocinio,
aléem de estimula-las com desafios que as incitassem a serem mais ageis, espertas, atenciosas,

criativas e dindmicas, condutoras de seus proprios movimentos. Trabalhar as inteligéncias multiplas
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na Educacéo Infantil desenvolveria diversos dominios, aléem dos motores: o pensar; o compreender;
0 movimentar; o falar; dentre outros. A Educacdo Infantil deve estar consciente e aberta para 0s

caminhos que levam ao prazer e alegria de construir o conhecimento.

Durante todo o periodo da investigacdo observamos que a ludico, apesar de diversao e prazer, é
uma possibilidade muito rica de aprendizado, com iniUmeras potencialidades para se desenvolver
habilidades, competéncias (PERRENOUD, 2000) e produtos culturalmente valorizados atribuidos a
resolucdo de problemas e situagdes reais ou simulativas. Consequentemente, estas situacdes
estimulariam momentos de criatividade espontaneos e constru¢do do conhecimento. Finalizando,
poderiamos pensar no surgimento de outro paradoxo, utdépico, mas que poderia se realizar: como a
diversdo e brincadeiras sdo coisas que deveriam ser levadas muito "a sério" no ambiente

educacional. Por isso, podemos dizer que: Segundo Antunes, 2002.

“Jamais pense em usar 0S jogos
pedagogicos sem um rigoroso e cuidadoso
planejamento, marcando por etapas muito nitidas e que
efetivamente acompanhem o progresso dos alunos”
(ANTUNES, 2002, p.37).

CAPITULO IV

CONCLUSAO

E intuito dessa investigacdo, ao demonstrar um universo onde o lidico o jogo, a brincadeira
se faz presente nas acBGes dos docentes e dos discentes, ndo é para os profissionais da Educacdo
Infantil abandonarem o livro didatico e/ou as aulas expositivas. Este também ndo é o objetivo dos
estudiosos quando propdem a aplicacdo da ludicidade no contexto da educacdo. A intencdo é
apontar a ludicidade os jogos e as brincadeiras como uma alternativa para a metodologia utilizada
na Educacdo Infantil, ndo como um recurso unico, mas como uma estratégia, que nao impossibilita

utilizagdo simultdnea de outros recursos e estratégias metodoldgicas, é importante destacar que a
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aprendizagem proporcionada pelo ludico ndo acontece somente nos momentos em que este esta
aliado as atividades educacionais, no momento em que a crian¢a brinca de forma livre e natural,
sem a influéncia ou direcionamento do profissional de educacdo ou de um adulto, também existem
inumeras aprendizagens proporcionadas pela brincadeira. Da mesma forma acreditam as educadoras
da instituicdo ao relatarem a possibilidade da aprendizagem, quando as criangas brincam livremente
e interagem, dialogam entre si, Com base nesses estudos e na observagdo, percebeu-se que as
professoras das turmas pesquisadas tem consciéncia da importancia do ludico, dos jogos e
brincadeiras e procuram fazer o uso de atividades com fundamentagdo lGdica nos diversos
momentos da sua rotina de forma planejada e organizada. A escola estimula e orienta que
atividades voltada para os jogos, brincadeiras facam parte do planejamento. Apesar de uma
professora apresentar um pouco de resisténcia para a utilizacdo ludica, ela acaba por colocar na

rotina do seu planejamento atividades incentivadoras, pois as proprias crian¢as cobram.

Desta forma as educadoras fazem o diagndstico de suas turmas para pesquisar e escolher
quais as atividades ludicas é pertinente para 0s grupos, colocando em pratica os aprendizados e as

experiéncias vividas por elas durante a formacao que a instituicdo oferece.

De acordo com as professoras e com os resultados observados a utilizacdo de atividades de
jogos, brincadeiras proporcionam um melhor desempenho e envolvimento das criangas nas
atividades realizadas. Quando existe a aplicacdo de atividades sem suporte ludico € necessario um
maior esforco pelos docentes para alcancar a atencdo dos alunos e para obter um retorno sobre o

conteddo com que se desejou trabalhar.

E de suma importancia, destacar que a aprendizagem proporcionada pelos jogos,
brincadeiras, ndo acontece somente nos momentos em que este estd aliado as atividades
educacionais, no momento em que a crianca brinca de forma livre e natural, sem a influéncia ou
direcionamento do educador ou de um adulto, também existem inGmeras aprendizagens
proporcionadas pela brincadeira. Da mesma forma acreditam as educadoras da instituicdo ao
relatarem a possibilidade da aprendizagem, quando as criancas brincam livremente e interagem,

dialogam entre si, criam regras e desenvolvem o andamento da brincadeira.

Logo, utilizar o jogo como um meio educacional é um avanco para a Educacéo
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Infantil. Tomar consciéncia disto requer mudancas, o que nos leva a resgatar nossas
vivéncias pessoais e incorporar o ludico, jogo e a brincadeira em nosso trabalho. Ainda ha muito a
ser aprendido e questionado, pois, 0 jogo oferece condigdes de sociabilidade, levando a crianga a se
organizar mutuamente nas agdes e intensificando a comunicacgdo e a cooperagdo. Permite ainda, a
descoberta do ‘outro’ e isso repercute sobre a descoberta de si mesmo.

Quanto a observacdo dos professores comentando sobre a utilizacdo dos jogos para a
construcdo do conhecimento e as figuras que representam a relacdo do educando com o educador,
a crianca e o ludico, todos os pesquisados foram unanimes em responder que durante um longo
tempo, a escola que trabalhava com educagdo infantil, foi subordinada por metodologias
tradicionais que pouco ou nada estimulavam o interesse e a criatividade das criangas, utilizando
aulas expositivas e sem dindmicas que envolvessem os discentes para uma socializacdo de

conhecimentos.

No entanto, a partir do momento em que surgiram varios estudos sobre a Educagéo

Infantil, sabemos que para um melhor aprendizado das criancas, € preciso que se estimule
muito o trabalho com o ladico, desenvolvendo atividades com dinamicas que despertem o interesse,
a criatividade e raciocinio dos educandos.

Diante do exposto, neste trabalho, evidencia-se que as atividades ludicas, na escola
possibilitam gque sejam alcancados 0s objetivos educacionais que norteiam o trabalho pedagdgico,
como ja foi comprovado por muitos pesquisadores, que as experiéncias adquiridas pelas criancas
nos seus primeiros anos de vida, sdo fundamentais para o seu desenvolvimento em todos 0s
aspectos. Neste sentido, a Educacdo Infantil pode formar criancas que irdo para a etapa de
alfabetizacdo, autdbnomas, criticas, criativas, ou ao contrario, dependentes, estereotipadas, com
aversdo ao trabalho escolar.

Portanto, a partir da analise dos dados, os resultados demonstram que vale a pena investir
numa escola que priorize a utilizacdo dos jogos na Educacdo Infantil como alternativa
metodologica eficaz para a formagdo de conceitos. Assim, espera-se que esta investigacdo possa
servir de incentivo aos educadores que nao utilizam o ladico no processo de ensino-aprendizagem,
uma vez que se demonstrou a importancia dos jogos e brincadeiras para uma aprendizagem
prazerosa e significativa na Educacdo Infantil.

Sendo assim, com esta investigacdo espera-se contribuir no sentido de alertar os educadores
para a importancia da insercdo das atividades lidicas, no contexto escolar, e que estas ndo sejam

deixadas em um segundo plano, ou apenas no periodo do recreio. Almeja-se, ainda, que este estudo
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possa servir de incentivo para os professores inovarem sua prética, € que a partir de agora tenham,
nos jogos e brincadeiras, aliados permanentes, possibilitando as criangas uma forma de desenvolver
as suas habilidades intelectuais, sociais e fisicas, de forma prazerosa e participativa, uma vez que 0s
jogos e brincadeiras sdo de grande contribuicdo para 0 processo de ensino e aprendizagem.

No entanto, a partir do momento em que surgiram varios estudos sobre a Educacao Infantil,
sabemos que para um melhor aprendizado das criangas, é preciso que se estimule muito o trabalho
com o ludico, desenvolvendo atividades com dindmicas que despertem o interesse, a criatividade e

raciocinio dos educandos.

Brincar é, sem duvida, uma forma de aprender com prazer e alegria, mas € muito mais que
isso. Brincar é experimentar, relacionar, imaginar, expressar, compreender, confrontar, negociar,
transformar, ser. Na escola, a despeito dos objetivos do professor e de seu controle, a brincadeira
ndo envolve apenas a atividade cognitiva da crianca. Envolve a crianga toda. E prética social,
atividade simbdlica, forma de interacdo com o outro. Acontece no admago das disputas sociais,
implica a constituicdo do sentido. E criacio, desejo, emocéo, acdo voluntaria.

Dessa forma é preciso que o0s educadores estejam conscientes e comprometidos com a
Educacdo Infantil, enfrentando os desafios do novo milénio, com planos de ensino e aprendizagem

que atendam as reais necessidades da crianca no seu desenvolvimento por toda vida.
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ANEXO 1 — CARTA ENVIADA AOS PROFESSORES DA EDUCACAO INFANTIL
PARA A REALIZACAO DA ENTREVISTA
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UNIVERSIDAD POLITECNICA SALESIANA DE ECUADOR
UNIDAD DE ESTUDIOS DE POSGRADO MAGISTER EN EDUCACION

CON MENCION EN GESTION EDUCATIVA

PrEZado UUCATON . .. ... ettt e et et eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeaeaaaas

Estou desenvolvendo um trabalho de conclusdo de curso de Mestrado, sobre:

“OS JOGOS E AS BRINCADEIRAS QOMO DIRETRIZES PARA A CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO DE FORMA LUDICA E PRAZEROSA EM CRIANCAS DA
EDUCACAO INFANTIL.”

Gostaria de contar com sua valiosa participagdo no sentido de responder as perguntas
contidas neste questionario. Desde j& agradeco.

Mobnica de Fatima Dias

Professora e pesquisadora

ANEXO 2 - ENTREVISTAS NO PERIODO DA INVESTIGACAO

1- No planejamento diario os jogos e brincadeiras estdo conectados com o Curriculo?
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()Sim ()Ndo () Asvezes ( ) Nunca

2- Os jogos e brincadeiras possibilitam observar o desenvolvimento cognitivas nas

criangas?
()Sim ()Ndo () Asvezes ( ) Nunca

3- Os jogos e brincadeiras promovidas em sala de aula, ou patio promovem a interacdo das

criangas?
()Sim ()Nd () Asvezes ( ) Nunca
4- As criancas tém oportunidade de se expressarem através dos jogos e brincadeiras?
()Sim ()Ndo () Asvezes ( ) Nunca
5) Vocé considera fundamental a pratica com jogos e brincadeiras na Educacdo Infantil?

()Sim ()Ndo () Asvezes ( ) Nunca

ANEXO 3 - GRAFICO REPRESENTANDO O QUESTIONARIO
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@ Conceito de ludico

| Vivéncia do ladico

O Utilizagdo do jog e brinc
O Recursos
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ANEXO 4 - QUESTIONARIO

Professor(a)
Escola
Nivel Ensino

Formacéao Profissional

() 1°grau completo

() 2° grau completo

() 3°grau incompleto — curso:
() 3°grau completo — curso:

1) O que vocé define por LUDICIDADE?

() a)Atividades que s6 sdo realizadas em Ed. Fisica.

( )b)Conjungéo entre a imitacdo,efetiva ou mental, de um modelo ausente,e as significacdes
fornecidas pela diversas formas de assimilacdo permitindo a constituicdo da funcdo simbdlica.
() c)E uma Brinquedoteca.

( )d)N&o tenho conhecimento.

2) Qual a importancia do LUDICO na sua Pratica Educativa?

( )a)Possibilidade de atividades que permitem maior participacdo dos alunos,

mais ativa e motivada, onde espontaneamente ele é o ator principal da acédo

educativa com interacdo e cooperacao.

( ) b)Permite um trabalho interdisciplinar

( ) c)Desenvolvimento motor amplo e fino(psicomotricidade)

( ) d)N&o tenho conhecimento.

3) Na sua pratica vocé utiliza jogos e brincadeiras?

)a) SIM

) b) NAO

)c) AS VEZES

)d) NUNCA

4) Que recursos voceé buscaria para planejar uma atividade ludica dentro do

(
(
(
(

conteudo trabalhado?

( )a) Criar jogos e brincadeiras envolvendo contetdos trabalhados
() b) Histdrias, contos, poemas e outros, junto a dramatizacéo.
() c) Mdsica, arte, brinquedos

() d) Todos os recursos citados

5) Em quais autores vocé se fundamentaria?

( )a) Paulo Freire, Max e Rubens Alves
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() b) Maria Montessori, Gadotti e Locke
( ) ¢) Piaget, Vygostski, Freud, Kiishimoto
( )d) Nem um dos autores citados.



ANEXO 5 -ENTREVISTA REALIZADA COM OS EDUCADORES
Perfil do educador

a) Idade: 18a25()26a33()34a4l()42amais ()

b) Sexo: F ()M ()

c) Bairro onde mora: --------------=-==-mmmsemmeee -

d) Tempo de atuacdo como educador(a) na educacgéo infantil:-------------
e) Escola em que atua com a educacéo infantil:

() Estadual () Municipal () Federal () Particular

Questdes especificas

01) Qual a sua formacao? Nivel Médio () Nivel Superior () Especializacéo( )
Em que area?. :

02) Voce pretende dar continuidade a sua formagéo?

() Sim () Néo

Por qué?

03) Vocé conhece a proposta dos Parametros Curriculares Nacionais — PCN’s,
sobre o objetivo do brincar na educacéo infantil?

() Sim () Néo

04) Vocé tem conhecimento da importancia do papel do ludico, no que diz
respeito a nova Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo — LDB.?

() Sim () Néo

05) Vocé costuma planejar suas atividades ludicas objetivando a
interdisciplinaridade entre as areas de conhecimento trabalhadas com a
crianca na pré-escola? () Sim () Néo

Que tipo de atividade:

06) Voce se considera um(a) educador(a) motivador(a) e criativo(a), buscando
utilizar estratégias motivadoras e estimuladoras em sua préatica pedagogica?
() Sim () Néo

Quais os recursos didaticos que vocé costuma utilizar ?

07) Vocé costuma participar de eventos na area da educacéo infantil?

() Sim () Néo

Quais?

08) Vocé costuma ler livros, revistas, jornais e outros sobre a educacgéo infantil?
() Sim () Néo
Por qué?

09) Vocé reconhece a importancia do ludico na atividade pedagogica como
elemento facilitador do processo maturacional das fungdes e habilidades

107
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psicomotoras?
() Sim () Néo
10) Na sua opinido como devemos desenvolver a criatividade da
crianca?

11) Sua escola oferece ambientes estruturados ao trabalho ladico?
() Sim () Néo
Se ndo como poderia ser melhorado esse ambiente?

12) As suas aulas na pré-escola costumam ser ministradas de acordo com o
Planejamento Politico Pedagdgico da escola?

() Sim () Néo

Por qué?

13) As criancas de hoje ainda brincam como as de ontem?
() Sim () Néo
Por qué?

14) Observando as figuras, faca um comentario sobre a relacdo o educador, a crianga
e o ludico, para enfrentar os desafios do novo milénio.
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ANEXOS 6 - SUGESTOES DE JOGOS, BRINQUEDOS CANTADOS E
BRINCADEIRAS POPULARES PARA EDUCADORES QUE
TRABALHAM COM A EDUCACAO INFANTIL.

OBJETIVO: Proporcionar aos educadores um conhecimento béasico e tedrico, sobre os jogos,
brinquedos cantados e brincadeiras populares na teoria do brincar como instrumento canalizador
indispensavel a formagdo biopsicosocial e cultural, numa visdo interdisciplinar, recreativa e

psicomotora da crianga, contribuindo para a construcao de seu aprendizado.

JOGOS MOTORES

1- EMPRESTA-ME A TUA CASINHA

Preparacdo: Num quadrado de dez metros de lado, mais ou menos, tracam-se pequenos

circulos e um circulo central. No interior do circulo, ficam os jogadores.

Evolucéo: Dado o sinal de inicio, a crianca que estiver no circulo central dira: Empresta-me a tua
casinha? Ao que as outras responderdo: - Pois ndo!.

Nesse momento todas deverdo trocar de lugar, enquanto a crianga no centro procurard ocupar um
dos circulos vagos, nos lados do quadrado.

Conseguindo-o, sera substituida pelo jogador que ficou sem lugar. Caso contrario, voltara ao circulo
central a fim de renovar a tentativa.

Final: Terminara o jogo quando a crianca do circulo central conseguir ocupar um dos

circulos laterais.

2- O COELHO SAI DA TOCA
Preparacdo: Dispdem-se as criancas em grande circulo e separadas em grupo de trés. Duas de cada
grupo, ficam de maos dadas formando a “toca” e dentro ficar4 a terceira

crianga: o “esquilo”. No centro do circulo ficardo dois ou mais “esquilos” desalojados.
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Evolugdo: Dado o sinal de inicio, todos os “esquilos” devem mudar de toca. Nesse momento, as
criangas do centro procurardo tomar o lugar de um dos seus companheiros. Os que ficaram sem
“toca” passardo para o centro.

Final: Terminara o jogo quando todos os jogadores tiverem representado o “coelho”.

3 - CAMPEAO DE ESQUIVA

Preparacdo: Traca-se um circulo com didmetro proporcional ao nimero de criangas. No

interior os jogadores ficam & vontade.

Evolucdo: Dado o sinal de inicio, o professor jogara ao alto, entre 0s jogadores, trés bolas de
borracha, uma de cada vez. Os que conseguirem apanha-las saem do circulo

e agem como arremessadores, jogando a bola contra os seus companheiros. Os que forem atingidos
serdo eliminados, evitando os atacantes atravessar o circulo para apanhar a bola, quando errarem o
alvo.

Final: Sera considerado vencedor aquele que conseguir livrar-se de todas as bolas, ficando o altimo.

4 - O GATO ESTA DORMINDO

Preparacao: Traca-se um circulo ao redor do qual serdo marcados, com pedras ou saquinhos de
areia, tantos lugares quantas forem as criancas, sobrara uma que, deitada ou de pé no centro do
circulo fingira que esta dormindo: o “gato”. As outras dispersam-se a vontade.

Evolucé@o: Dado o sinal de inicio, os jogadores dispersos vdao provocar o “gato”. De repente este
“acorda” e procura ocupar um lugar no circulo, no que sera imitado pelos

demais. Conseguindo-o sera substituido pela crianca que ficar sem lugar. Caso contrario repetira a
acdo desenvolvida.

Final: Terminara o jogo quando o “gato” conseguir um dos lugares marcados.

5- LENCO ATRAS

Preparacdo: Disp6em-se o0s jogadores em circulo, voltados para o centro e ligeiramente

afastados um do outro. Escolhida por sorte, uma crianca permanecera fora do circulo e segurard um
lenco.

Evolucéo: Dado o sinal de inicio, o jogador de posse do lenco, corre ao redor do circulo

com o fim de deixa-lo cair atrds de uma das criancas. Se esta 0 perceber, devera apanha-lo e sair
correndo atras do jogador que deixou cair o lengo, procurando prendé-lo antes de ocupar o lugar

vago. Se o perseguido for preso ficara “choco”, indo para o centro do circulo, onde permanecera
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sentado. O jogador que ficar de posse do lenco continuara correndo em torno do circulo e repetira a
acao do inicial.

Final: Terminar& o jogo com a substitui¢do do primeiro corredor.

6 - O LOBO E OS PINTINHOS

Preparacdo: Os jogadores sdo dispostos em coluna, segurando-se pela cintura. O primeiro, de
bragos abertos, representa a galinha, e outros, os pintinhos. A frente da galinha ficara o “lobo”.
Evolucé@o: Dado o sinal de inicio o “lobo” tentara apanhar o ultimo “pintinho” o que a

galinha procura impedir, interceptando-lhe os passos e mudando habitualmente de posicdo no que
sera seguida por toda a ninhada. Quando o Ultimo pintinho for alcangado, substituira o “lobo” e este
a galinha.

Final: Terminara o jogo com a prisdo do “pintinho”.

7-OTREM

Preparacao: Dispdem-se os jogadores em grupos, formando varias colunas paralelas. Cada grupo
recebera 0 nome de uma das partes que compdem um trem: vagdo, caldeira, roda, apito, etc. O
grupo que representar a maquina destaca-se dos demais.

Evolucé@o: Dado o sinal de inicio, um dos jogadores que representa a maquina dira: “o trem que
partir mas falta a ...” e citard um dos objetos representados pelos grupos. Os

representantes do objeto citado, seguram-se pela cintura e vdo juntar-se & maquina, continuando a
coluna que permanece fazendo evolucdes nas proximidades dos demais jogadores, até que todos os
grupos tenham sido chamados.

Final: Terminaréd o jogo com evolucBes no campo, imitando um trem em movimento.

8 - COLMEIA

Preparacdo: Dispdem-se 0s jogadores em duas colunas. Ao Ultimo jogador de cada coluna entrega-
se um bast&o.

Evolucdo: Dado o sinal de inicio, as duas criancas portadoras dos bastdes saem correndo pela
direita, contornam a coluna, voltam ao seu lugar e entregam o bastéo ao

companheiro da frente. Assim procedem todos os demais participantes até chegar o bastdo ao
primeiro jogador da coluna.

Final: Sera considerado vitorioso o partido cujo Gltimo corredor voltar a frente da coluna,

levantando o bastdo acima da cabega em primeiro lugar.
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ANEXOS 7 - BRINCADEIRAS CANTADAS

1- ACANOA VIROU

A canoa virou Deixa-la virar, E soubesse nadar,

Por causa da (nome da pessoa) Tirava (nome da pessoa)

Que ndo soube remar Do fundo do mar.

Formacéao: As criancas formam uma roda de méos dadas, a roda gira cantando a primeira quadra na
qual é mencionado o nome de uma crianca. Esta deixando as mados das companheiras, faz meia
volta, da-lhes novamente as maos e, de costas para o0 centro da roda, continua a caminhar.
Novamente € cantada a primeira quadra sendo escolhida a crianga que estiver a esquerda daquela
que virou, procedendo da mesma maneira que sua companheira. Assim continua o brinquedo.
Quando todas estiverem de costas para o centro da roda, passa a ser cantada a segunda quadra e,
uma a uma, as criancas voltam a posicao inicial, mencionando-se sempre aquela que estiver a

esquerda da ultima que virou.

2 - ACARROCINHA

2.1. A carrocinha pegou ) Trés cachorros de uma vez ) Bis Tra la 1a)

Que gente é essa ) Tra la 1a) Que gente ma ) Bis

Formacdo: Criancas de méos dadas; ao centro, formando outra roda, trés criancas. As criancas das
duas rodas, de méos dadas, saltitam cantando os dois primeiros versos. Ao

termina-los, para e cantam os versos finais batendo palmas no ritmo da mdsica, enquanto as
criangas que estdo no centro, separando-se, colocam-se a frente de companheiras da roda principal
e, tendo as mdos na cintura, com elas pulam, ora num pé ora noutro, estendendo as pernas,

alternadamente, para a frente. As trés criancas escolhidas substituem as que estdo no centro da roda.

3 - A GALINHA DO VIZINHO
3.1. A galinha do vizinho,

Bota ovo amarelinho.

Bota um, bota dois, bota trés,
Bota quatro, bota cinco, bota seis,

Bota sete, bota oito, bota nove,
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Bota dez!.
Formacéao: Criancas de maos dadas. A roda gira cantando. Ao terminar, dizendo a palavra — “Dez”

— as criangas, sem deixar as médos das companheiras, ddo um pulo e caem no chéo.

4 - Al, EU ENTREI NA RODA!

Estribilho:

Al, eu entrei na roda,

Al, eu ndo sei como se danca

Al, eu entrei na “rodadanga”

Al, eu ndo sei dancar.

4.1. Sete e sete sdo catorze,

4.2. Todo mundo se admira,

Trés “vez” sete vinte e um Da macaca fazer renda.Tenho sete namorados Eu ja vi uma perua SO
p0Osso casar com um. Ser caixeira duma venda!

4.3. Namorei um garotinho 4.4. La vai uma la vdo duas, Do Colégio Militar. L& véo trés pela
terceira, O diabo do garoto L& se vai o meu benzinho, S6 queria me beijar De vapor pra Cachoeira!
Formacdo: Roda, criancas de méos dadas. As criangas cantam o estribilho dando quatro

passos para o centro da roda, quatro para fora recuando e repetem. Caminham, em

roda, cantando a primeira quadra. O estribilho € repetido, movimentando-se as

criangcas como ficou explicado. Novamente a roda gira para cantar a Segunda

quadra. Assim continua o brinquedo, sendo permitidas novas quadras lembradas

pelas criangas.

5- CAl, CAI, BALAO!

5.1. Cai, cai, baldo! Cai, cai, baldo!
Na rua do sabéo.

N&o cai, ndo! N&o cai, ndo

Cai aqui na minha mao!.

Formacdo: Roda, criancas de maos dadas. A roda gira cantando, ora para direita, ora para esquerda.

6 - CARANGUEJO
6.1. Caranguejo ndo € peixe, Ora, palma, palma, palma!

Caranguejo peixe é; Ora, pé, pé, pé!
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Caranguejo so é peixe Ora, roda, roda, roda,

Na enchente da maré. Caranguejo peixe é!.

6.2. Caranguejo diz que tem Ora, palma, palma, palmal

Duas filhas pra casar; Ora, pé, pé, pé!

Uma com o capitédo, Ora, roda, roda, roda,

Outra com o general. Caranguejo peixe €l.

Formacéo: Roda, criangas de maos dadas. As criangas caminham, cantando a primeira quadra. Ao
termina-la, param, deixam as mdos das companheiras e, obedecendo a letra, betem palmas trés

vezes, trés vezes o pé direito no chdo e, a seguir, fazem uma volta completa no mesmo lugar.

7 - CIRANDA, CIRANDINHA

7.1. Ciranda, cirandinha.

VVamos todos cirandar.

VVamos dar a meia volta,

Volta e meia vamos dar.

7.2. O anel que tu me deste

Era vidro e se quebrou.

O amor que tu me tinhas

Era pouco e se acabou.

7.3. Por isso, D. (nome da pessoa),

Entre dentro desta roda:

Diga um verso bem bonito,

Diga adeus e va-se embora.

Formacdo: Uma crianca fora e, as outras, de maos dadas. A roda gira cantando. Terminada a
terceira quadra, a roda para; a crianca que esta fora e cujo nome foi citado, entra na roda, recita uma

quadra e, a seguir, escolhe uma companheira para substitui-la.

8 - ESCRAVOS DE JO

8.1. Escravos de jo

Jogavam caxanga

Tira, bota, deixa o Zé Pereira ficar!
Guerreiros com guerreiros (bis)

Fazem o zigue, zigue, zA.
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Formacdo: As criancas sentadas no chdo ou em pe, ao redor de uma mesa. Cada crianca

deverd ter na mao, uma pedrinha, uma caixa de fosforo ou outro objeto qualquer, de pequena
dimensdo. Cantando, cada crianca coloca o objeto que esta em suas maos a frente de que se acha a
esquerda, batendo-o e deixando-o sobre a mesa. A seguir, apanha o objeto a sua frente, deixado pelo
colega a direita e, da mesma maneira, passa-o a esquerda. Assim continua o brinquedo passando-0s
0s objetos e acentuando-se os tempos fortes da melodia. Quando chegar na parte “zigue, zague, za”,
0 objeto tera que parar na mao da crianca que fara 0 movimento para frente e para tras por trés
vezes, batendo o objeto no chdo ou na mesa, ao som de I4, 14, la...Na terceira volta pode ser

assobiado, sussurrando com a boca fechada, em siléncio. Quem errar pagara uma prenda

BRINCADEIRAS POPULARES E OU FOLCLORICAS

A natureza apresenta diversos recursos para as atividades ladicas. Sem destrui-la,
podemos dispor alguns de seus elementos de maneira variada desenvolvendo o

equilibrio, a forca, agilidade, destreza e outros.

Com imaginacgéo e criatividade, as criangas brincam de forma prazerosa, testando sua percepcao

visual, auditiva, equilibrio, ritmo, forca, agilidade e destreza.

Por exemplo: amarelinha, chicotinho queimado, passa anel, corre cutia....
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ANEXO 8 - FOTOS DE ATIVIDADES REALIZADAS COM AS CRIANCAS.
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