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“Creacion de un sistema experto probabilistico paraimular los resultados de la
competencia de equipos de futbol de la categoria 8el campeonato ecuatoriano

por medio de motores de inferencias”

RESUMEN

Se realiz6 una revisién, investigacion y selecdérvarios factores que intervienen
en el resultado de un partido de futbol, realizanda recopilacion de variables y
peso que son consideradas por los expertos depmriaediante la informacion

adquirida, se obtendran resultados probabilisticoat uso de motores de inferencia.
En la primera seccidon se presenta el disefio devksiigacion, la metodologia de
implementacion del proyecto y los procesos panega! sistema probabilistico, en
otras secciones se muestra el esquema del Campddaeional de Futbol y los

equipos que intervienen para el ingreso de infordmac

Todos los simuladores tienen como objetivo prifcigh aprendizaje mediante
programas o aplicaciones, el propésito es que wrigs construya conocimiento a
partir del trabajo exploratorio, la inferencia y arendizaje por descubrimiento.
Pueden utilizarse en el ambito profesional paraeraht resultados, prondsticos o
predicciones de situaciones cotidianas, el us@slsimuladores es parte importante
en el disefio y elaboracion del sistema ya que permalidar resultados y

prondsticos respecto a las diferentes variablesvimientes.
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"Creating a Probabilistic Expert System to simulatethe results of competition
for football clubs Category A of the Ecuadorian Chanpionship by inference

engines”

ABSTRACT

Reviews, research and selection of various fadtorelved in the outcome of a
football game was done, making a collection of alales and weight are considered
by sports experts, using the information gaineababilistic results are obtained
with the use of inference engines.

In the first section the research design, methapoland project implementation
process is presented for the probabilistic systésawaere in the scheme of the
National Football League and the teams involvedh@ entry of information is

displayed.

All simulators are aimed, learning through programnsapplications, the purpose is
the user to build knowledge from the exploratoryrkyanference and discovery
learning. They can be used in the professionat fiel get results, forecasts or
predictions of everyday situations, using simulatsr important in the design and
development of the system allowing you to validasults and forecasts regarding

the different variables involved.

Key words: Indicators, Soccer, Probabilistic Expert
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INTRODUCCION
Los Sistemas Expertos, son programas que reprodlgamceso intelectual de un
experto humano en un campo particular, pudiendonaegu productividad, ahorrar

tiempo y dinero, conservar sus conocimientos yndiiilos mas facilmente.

Los Sistemas Expertos, son una herramienta podemsel apoyo o guia de los
usuarios en los procesos que tienen una secu@asias definidos, pero que puede
ser configurable para diferentes propositos de siiyacion para la toma de

decisiones.

El presente proyecto aborda el tema de Sistemasrtesp debido a que son una
herramienta cuya utilidad ya esta comprobada, ysquembargo, muchas personas
desconocen y otras mas no las aceptan todaviaestzm presentar los aspectos
generales de un Sistema Experto, sus origenes, oc@migs, construccion y

utilizacion primordialmente; con el fin de realizar sistema que permita obtener el

resultado de un partido de futbol.

La razon por la que es importante trabajar a cdecastos eventos que se suscitan al
momento de jugar un partido de fatbol, es conoteesultado final de un partido
antes de jugarlo, utilizando métodos probabilistiaque permitan obtener un

resultado en base a la informacién almacenada&base de conocimiento.

El Sistema del Campeonato Nacional, consiste ediden dos grupos los equipos

gue se encuentran en la serie A y dos equiposspienden de categoria, los mismos
gue conforman el total de 12 equipos de futbolfdse del campeonato, el equipo
que quede en primer lugar con mayoria de puntagndta el pase para jugar el

partido final, el mismo proceso se realiza en uiente etapa del campeonato,
dando como resultado un partido final donde seutispdos equipos que obtuvieron
mayor cantidad de puntos en las diferentes fa€she indicar que la metodologia
del Campeonato Nacional de Futbol, puede ir vadgrata seleccionar o escoger al

campeodn del torneo.

16



CAPITULO |
1. DISENO DE LA INVESTIGACION
1.1 Antecedentes de la investigacion.

En los articulos, pagina web y documentales comegtee el Guayaquilefio Juan
Alfredo Wright, motivé a los jévenes ecuatorianopracticar futbol, ya que fue la
primera persona en traer y practicar el deported &tuador a mediados de 1899.

A finales del siglo XIX, los fundadores del futkent Ecuador y un grupo de jovenes
retornan a la ciudad de Guayaquil quienes formaaluim lamado Guayaquil Sport
Club, el mismo que proponen los deportes que pgale donde residian, tales

como el futbol, cricket y tenis.

Para las personas que por primera vez practicabaruevo deporte, era extrafo
jugar con un baléon un poco grande, impulsado can ds hacia los arcos
rectangulares, a raiz de esto se conformaron nu@tes, tales como: Club Sport
Ecuador y el Club Asociacion de Empleados, actuatienen Club de trabajadores, al
ser un deporte con mucha acogida por los ecuatsrigraparecer nuevos grupos o
clubes deportivos a partir del afio 1900, se regmtr los primeros encuentros

oficiales.

Las provincias del Guayas y Pichincha, empezar@mrganizar campeonatos de
futbol semi-profesionales en el afio 1925, al existucha demanda por la
participacion de varias organizaciones, en 195lega a un acuerdo para que los
dos mejores equipos, tanto de Guayaquil como deoQarticipen en un torneo

final, para decidir al campedn a nivel nacional oelncual se conforma el

Campeonato Nacional de Futbol, dicho torneo fupudédo por Emelec, Barcelona,
Deportivo Quito y Aucas, obteniendo el primer catipée Ecuador, el equipo de

Emelec.

Al transcurrir varios afios de no jugarse un tordeportivo, a partir de 1960 se

organizé nuevamente el Campeonato Nacional de Fltbo la particularidad de
17



participacion de 8 equipos, desde ese instantaserdnido disputando anualmente
los campeonatos y durante el mismo afio se incarpaaEos clubes agregando a

equipos como el Ambato y Manta.

En 1967, se disputan por ultima vez los campeordgoSuayaquil y Quito, por lo
gue el 30 de junio del mismo afio, se conforma lecision Ecuatoriana de Futbol,
separando la organizacion del fatbol de la Fedé&nadeportiva Nacional del
Ecuador. (Ecuafutbol, 2012)

En la actualidad, no existe un sistema que de totzapilidad, de qué equipo pueda
ganar el campeonato nacional de fatbol de la &rieos futuros resultados son
hechos por comentaristas deportivos, la cual senbagartidos anteriores, pero no

aciertan en los resultados.

Por lo cual analizando los antecedentes anteripreslizando Sistemas Expertos
como base, se disefiara un sistema basado en pidddds por medio de motores de
inferencia, para ver qué equipo tiene la posibilidde ganar el Campeonato
Ecuatoriano de Futbol de la serie A. (Ecuafutb0l,2)

1.2 Estado del Arte.

Para el proceso de disefio del proyecto, se hametigp varios métodos que son
tiles para determinar el esquema de implementacid@lidacion de la informacion
obtenida por los expertos deportivos, asimilardasos obtenidos y establecer las
peticiones expertos — sistema — usuario final. Gaéodo cuenta con sus diversas
ventajas y desventajas, que permiten la interacdéinsistema con el usuario,
obtener informacion de forma eficaz, resolver ldsrentes validaciones o célculos.
En base a la investigacion de los diferentes métati validacion se requiere
determinar la metodologia adecuada para obtenémules resultados deportivos
mediantes factores probabilisticos.

A continuacion se describe en forma mas detallada método, que permite simular

resultados deportivos en base a las investigacieadizadas.

18



1.2.1 Antecedentes del trabajo.

Los Sistemas Expertos se originan o proceden dgdbgencia artificial, con el fin
de simular o tener un comportamiento de un exgenano en el campo destinado.
En la actualidad existen pocos sistemas expertaesarrollos, que simulen el
resultado de un partido de futbol antes de jugadosistemas que en base a

informacion de estado de un encuentro deportivalsimel resultado del encuentro.

La finalidad del trabajo, es desarrollar o disafiarsistema que permita simular los
resultados de los partidos de futbol, utilizandatares de inferencia y en base al
desarrollo, investigacion y disefio permita genenaevos productos o desarrollos
para diagnosticar problemas, predecir acontecimsefituros, disefio de nuevos
sistemas probabilisticos, entre muchas méas varsdae forma general.

El proyecto se originé para promover el uso deplababilidades, simuladores de
acontecimientos y los beneficios de uso de loemias expertos, para aquello el
disefio del sistema e investigacion es referentresl deportiva, ya que son muy
variantes los resultados de los encuentros depertivel sistema simulara resultados
en base a diversos factores que intervienen. &tepo de investigacion del

proyecto, consiste en entrevistar varios expertp®ivos para determinar todos los
factores que intervienen en un partido de futbel,lak factores que indiquen los
expertos asignar un peso que catalogue la impaataleccada uno de los factores y

afecten en el resultado de un partido antes delfuga

En el proceso de investigacién se constatd, qusesximultiples sistemas expertos
orientados al desarrollo deportivo, de los cuakesamalizaron varios disefios para
obtener datos que ayuden a la elaboracion de tadaoes, consultas a bases de

datos, peticiones de usuarios, expertos y sistema.

Los sistemas expertos deportivos, estan catalogpdodacilitar informacion de
resultados en base a experiencias de expertostidgeppfactores que intervengan en

un evento, estructura de una base de conocimientos.
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1.2.2 Métodos Basados en conocimientos.

Técnicas Heuristicas.

Las técnicas heuristicas utilizan exploracionesesuas, sin planteamiento

preestablecidos para la resolucion de una aplica@sta técnica en cada instante
cuenta con los resultados precedentes, es dectremamin aprendizaje constante, ya
gue establece una estrategia paso a paso, miaatrgenera de un algoritmo de
estrategia que se encuentra bien definido. El noétoglristico se aplica en la

resolucion de problemas combinatorios complejodu@iedo A. Arbones Malisani)

Técnicas de Programacion Lineal.

La Programacion Lineal es otra de las técnicastitativas esencial para el disefio

del proyecto de tesis, porque aborda la investigade operaciones, por lo que

resulta de gran importancia conocer aspectos gdesgmcances y antecedentes de
este método de optimizacion. Aborda un conjunttédricas racionales de analisis y
de resolucién de problemas que tiene por objetaaya los responsables en las
decisiones sobre asuntos en los que intervienegram numero de variables y

factores intervinientes. (Garrido, 1993)

Técnicas de Logica Difusa.

Se analizo la técnica de logica difusa por la irtgparia en el direccionamiento de la
busqueda y se utiliza en conjunto con los méto@asisticos, la utilizacion de las
dos técnicas permite la busqueda mas eficientegamtifican las reglas heuristicas
y permite orientar las busquedas. (Valderrama, 11999

Simuladores de resultados.

Un simulador es una maquina, servidor o equiporgpeoduce el comportamiento

de un sistema en las condiciones para la que gefidilo, lo que permite que una
persona pueda interactuar con el sistema y apreddessus funciones. Los

simuladores suelen combinar partes mecanicas wé@iaas y partes virtuales que le

ayudan a generar o reproducir una realidad simulada
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Todos los simuladores tienen como objetivo prifcigh aprendizaje mediante

programas o aplicaciones, el propésito es que wrigs construya conocimiento a
partir del trabajo exploratorio, la inferencia yagrendizaje por descubrimiento. Se
desarrollan en un entorno interactivo, que pernateos usuarios modificar

parametros o variables para analizar como reacaobnsistema ante el cambio
producido. Pueden utilizarse en el ambito profedigpara obtener resultados,
prondsticos o predicciones de situaciones cotidiaphuso de los simuladores es
parte importante en el disefio y elaboracion dekmsia ya que permite validar
resultados y prondsticos respecto a las diferentagables intervinientes.

(WordPress, 2014) (Pierre Pefia)

Sistemas probabilisticos.

Los sistemas probabilisticos, son aquellos paraual no se puede facilitar una
prevision detallada, se basan en informacion ottééepor entes externos los cuales
permite determinar un resultado mediante formulasocesos definidos. Se puede
prever probabilisticamente lo cual sucedera ermrmé@tadas circunstancias, pero con
un marguen de error y efectividad del resultadgall€jon, 1998)

1.2.3 Sistemas Expertos Deportivos.

Se analiz6 diferentes sistemas expertos deportparg, determinar la efectividad de
cada uno de ellos, el impacto que estable al wsufmal, los métodos de
implementacion y desarrollo del sistema, en bada aformacion obtenida se
constituyeron diferentes politicas para el dise@osistema y establecer un margen
de acierto del sistema que se esta desarrollando.

1.2.4 Analisis de Sistemas Expertos Deportivos.

Sistema Experto para eleccion de jugadores de futbca partir de unas

determinadas caracteristicas seleccionadas.
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El Sistema Experto, desarrollado por los estudsadeela Universidad Carlos Il de
Madrid, permite la toma de decisién de un jugadobase a sus caracteristicas y
estrategias de juego.

Para aquello, el sistema esta disefiado para imgtasanformacion de varios
jugadores de fatbol y el usuario podra interactaar el programa respondiendo una
seria de preguntas sobre las caracteristicasategitis de cada jugador, ingresada la
informacion del jugador, el sistema realiza lasdaaiones expertas para obtener el
resultado del jugador que cumple con las caratiter$snecesarias para jugar. El

sistema facilita la busqueda de jugadores prevémaerimientos especificos.

La comparativa entre el Sistema Experto para élaabe jugadores de futbol a partir
de unas determinadas caracteristicas seleccionpdak sistema que se esta
elaborando, es que el sistema a desarrollar peabiener el resultado de un partido
de fatbol mediante motores de inferencia y factargsrvinientes, la informacion de
los jugados de futbol, caracteristicas y estraseg@rresponden a factores que
estaran definidos al momento de realizar la vailidade resultados. El disefio del
sistema permite obtener el resultado de probalild#éaganancia de cada uno de los

encuentros deportivos de los dos equipos quegagévliriam Organista Ayala).

Utilizacion de un Simulador de Futbol para Ensefarinteligencia Artificial a
Ingenieros.

El Sistema Experto desarrollado por los estudiadeesa Universidad de Girona,
consiste en la simulacién de encuentro deportivediamte el uso de estrategias
deportivas, el sistema contiene informacién enhibboteca que domina funciones
basicas de los jugadores, tales como movimientosadgos, estrategias, jugadas,
etc. El sistema permite que los alumnos fomentéane de decisiones asignadas a
cada jugador; y la finalidad del software es gue usuarios combinen el uso de
sistemas expertos que faciliten la manipulacion idieligencia artificial en

situaciones dinamicas como los partidos de futbol

La comparativa de Utilizacion de un Simulador débBlipara Ensefiar Inteligencia
Artificial a Ingenieros y el sistema que se est@betando, es que el sistema a

desarrollar toma como referencias o factores valdecla biblioteca de funciones, la
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informacion de los factores que intervienen en l@sultados son datos
proporcionados por los expertos deportivos, pana wta peso relevante en las
validaciones del sistema, el sistema también pergue el usuario combine el uso
de las estrategias y toma de decisiones con uanmstxperto que facilita el

resultado o pronostico de las peticiones ingresgBas.opez).

1.2.5 Contribucion tecnoldgica.

Se propone el uso del sistema Experto Probabdisticomo una metodologia
complementaria para la ensefianza y el aprendiegpeadbabilidades - estadisticas en
educacion intermedia y superior. Los avances desikismas expertos, permiten a
los docentes y estudiantes nuevas metodologiaspamdizaje para cambiar la

educacion tradicional.

El desarrollo de las nuevas tecnologias de lanmgion, comunicacién y métodos
de aprendizaje, esta cambiando la forma de impa&iticonocimiento a los
estudiantes, por medio de herramientas interactouss permitan el desarrollo

intelectual y sea de estimulo para adquisicionuos conocimientos.

La utilizacién de software o sistemas interactisoa de apoyo y recursos para los
procesos de ensefianza y aprendizaje, el desardaloun sistema experto

probabilistico es una necesidad y constituye ungpuesta ante muchas
problematicas sobre la comprension cognoscitivaateeptos, conocimientos de
probabilidades - estadisticas y traspaso de comerios que imparten los docentes
en los salones de clase. La evolucion de la tegielp los sistemas informaticos ha
impulsado el desarrollo de sistema Experto, losmossque permiten la interaccion
entre docentes, expertos y alumnos en simulacionmdeelo educativo de

aprendizaje.

Segun el Plan Nacional para el Buen Vivir 2013 2@l objetivo de la estrategia es
pasar de una economia basada en recursos natfinites hacia una economia
sustentada en recursos infinitos, mediante unapamion cientifica, econdmica e

industrial, del conocimiento que permita fortaletaey capacidades de la poblacion
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ecuatoriana, se fomenta el aprendizaje interacfivee apoya la emergencia de
nuevas formas produccion y de nuevos modos de @roldis bienes existentes, se

consideran cuatro ejes, interactuantes y complariesatentre si:

a) cierre de brechas de inequidad.

b) tecnologia, innovacién y conocimiento.

c) sustentabilidad ambiental.

d) matriz productiva y sectores estratégicos.

Se analizara el eje de tecnologia, innovacién yciomento conforme el desarrollo
del sistema. (Vivir, 2014).

En el andlisis de la tecnologia, innovacion y camanto, el desarrollo de las
fuerzas productivas, se centra en la formacioraldmto humano y en la generacion
de conocimiento, innovacion, nuevas tecnologiassnés practicas y nuevas
herramientas de produccion. Estos procesos setamien funcion de la satisfaccion
de las necesidades del pais, y por ello, conllesfaiomento de los sectores
productivos priorizados para la transformaciénalenhtriz productiva a mediano y
largo plazo. La posibilidad de alcanzar una estractproductiva basada en el
conocimiento tecnoldgico, depende en gran part&deversion en investigacion,

desarrollo e innovacion (I+D+i). (Vivir, 2014).

Uno de los objetivos del Plan Nacional para el BMavir, consiste en ejercer
soberanamente la gestion econdmica, industrial gntifica de sus sectores
estratégicos, esto permitira generar riqueza \aelen forma general el nivel de vida
de nuestra poblacion, ademas indica que el paig dgstionar sus recursos
estratégicos en el marco de una insercion intesnati que permita que el ciclo
tecnologico actual basado en la automatizaciémoledtica, otros, contribuya al

incremento generalizado del bienestar para susamads. (Vivir, 2014).
El sistema Experto Probabilistico promueve el usdegnologias innovadoras, uso

de sistema de informacion e investigacion, paraliséiio del proyecto y estar

enfocado para obtener datos probabilistico o sitiulade resultados de encuentro
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deportivos, ademés de ser utilizado como una heramde aprendizaje 0 uso para

obtener resultados estadisticos.

1.3 Problema de la investigacion
1.3.1 Planteamiento del Problema de Investigacion

o Los equipos se confian al jugar, porque no tienérmacion de los partidos
anteriores.

o No existe un sistema, que de la probabilidad deuguequipo pueda ganar el
Campeonato Nacional de Futbol Ecuatoriano.

0 Los comentaristas deportivos, no aciertan en fgttgsultados.

o La mayoria de clubes del Ecuador bajan de categpoiano utilizar un
sistema de probabilidades.

0 Se realiza una mala inversién al no evaluar augadores con un sistema

experto.

1.3.2 Formulacion del Problema de Investigacion

¢, De qué manera se podria obtener el resultado gartido de futbol con la ayuda

de un sistema experto?

1.3.3 Sistematizacion del Problema de Investigacion

¢, Cuantas variables significativas se debe deterrpara poder afrontar un partido?

¢, Cémo podria un diario deportivo, revista 0 conéita obtener el prondstico de

partido antes de jugarlo?

¢, Qué impacto tendria sobre nuestra sociedad laemngpitacion de un Sistema

Experto, para obtener resultado de partidos delffith

¢, Qué porcentaje de error tendria un sistema expgadgoronostique resultados de

partidos antes de jugarlos?
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1.4 Objetivos de la investigacion.
1.4.1 Objetivo General.

Disefiar y crear un Sistema experto probabilispewa simular los resultados de la
competencia de los equipos de la categoria A depeanato Ecuatoriano de Futbol,
por medio de motores de Inferencia.

1.4.2 Objetivos Especificos.

Determinar al menos 20 variables significantesgdaual un equipo llega antes de

confrontar a otro equipo de fatbol.

Disefar una base de conocimiento basados en datedd equipo en un periodo de

4 meses.

Determinar el impacto que tendria la sociedad atarocon un sistema experto, que

pronostique los resultados de los partidos antgsgaelos.

Realizar Inferencias probabilisticas con un mardenun 30% de error en la

prediccion de resultados en la competencia de gapa@s.

1.5 Justificacion de la investigacion.

El Ecuador esta catalogado como un pais futbolgronuy dificil de simular un
juego, o peor aun predecir algun resultado. Enulomos afios la evolucion del
Futbol en el Ecuador, ha sido evidente graciaschakificacion de dos de los ultimos
tres mundiales y al buen rendimiento internacialglEquipo de Categoria A “Liga
de Quito”.

Los estadios en las ultimas temporadas se llenarfamilidad, debido a la 14ava

corona obtenida por el Barcelona Sporting Club yuan evidente desempeiio del
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Club Sport Emelec, que ya es costumbre verlo paatien las copas internacionales
sudamericanas, como es la Copa Libertadores ypa Sadamericana.

La gran variedad de las regiones del Ecuador camdascosta y la sierra, crean una
conviccion de los resultados esperados, esto e® paturoso de la costa y la altura

de la sierra.

En la previa de cada partido, se realizan muchosentarios que bien pueden servir
como una inferencia de un motor de conocimientag pbtener una idea difusa de

los que ocurriria en el partido.

La ayuda de un Sistema Experto, para la simulag#los resultados de un partido
con un margen de error del 30% seria un aportelgsarevias de las competencias

de los equipos de futbol en la categoria A del Gaompto Nacional de Futbol.

1.6 Aspecto metodoldgico de la investigacion.
1.6.1 Tipos de Investigacion

Investigacion de Campo.-Es de campo porque la informacion que se va a
recolectar, se basa en informacion anterior, ayilmi@s con entrevistas y la

investigacion que se va a realizar.

Investigacion Explicativa.- Es explicativa, porque determina cuales son losasa
que llevan a qué un equipo no pueda ganar el Campedacional Ecuatoriano de
Fatbol.

1.6.2 Método de Investigacion

Método Analitico Sintético.- Se realizaron analisis de la herramienta a usarse,
este caso PHP en su version 5, también se analizarms modelados de prototipos

de Servidores y posibles materiales a usarse,Uaes serian los mas apropiados
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para el desarrollo del proyecto. Finalmente seizaran los diferentes tipos de

modelos de procesos, certificados y accesos.

Método Inductivo.- Se utilizé para adquirir conocimientos probahiiss, l0gicos,

deportivos que sirven en el desarrollo de progsama

1.6.3 Alcances del Proyecto

Este proyecto esta enfocado en el area deportitiao{j en conjunto con el estudio
de las probabilidades y estadisticas; el mismarggementara como prototipo en
periodicos deportivos, canales deportivos, comestéa;, utilizando el sistema como
herramienta de prondstico de resultados. El apliwadsta destinado para obtener
informacion de un partido de fatbol, una ayudajdgmara la hinchada o fanatico

deportivo, pero no para obtener beneficios en insmkecuados.

Este sistema se basara en el uso de probabilidalstesidas en una base de
conocimiento; para la interaccién entre usuaritesia se usara el lenguaje de
programacion PHP en un entorno amigable para @riasfinal. Se hara uso de una
base de datos de conocimientos realizada en MY S ipteraccion con el sistema

experto.
1.6.4 Marco Metodoldgico
La elaboracion de la tesis se la puede enfocaog®thpas:
o Investigacion de variables significativas, que samumentos para la
prediccion de un resultado en la competencia deantido de fatbol en el

Ecuador.

o Recopilacion de la informacién por medio de losesiqs: Comentaristas de

futbol, entrenadores, jugadores y fanaticada.
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1.6.5 Fuentes Técnicas para Recoleccion de Informén

Fuentes Secundarias.Nuestra investigacion esta basada en estudiosapremte
realizados de proyectos similares, basados enadraas deportivas, asi mismo en la

investigacion en secciones deportivas, canalesngntaristas.

Observacion Participante.- Mediante este método recolectaremos distintas

actividades o puntos requeridos para formar la dasmnocimiento.

1.6.6 Limitaciones

Uno de los limitantes mas destacados es la falteodecimiento de entendimiento
del sistema experto, asi mismo obtener un margenrde del 30% para obtener un
resultado. Por otro lado es un sistema nuevo ysitacde tiempo para que el usuario

se adapte a la herramienta y obtener un resultzttado de un encuentro.
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CAPITULO Il
2. MARCO REFERENCIAL DE LA INVESTIGACION
2.1 Marco tedrico.
2.1.1 Sistemas Expertos.

FIGURA 2. 1: Arquitectura Basica de los Sistemas Expertos

Usuario

Base de
. - T arel
conocimientos - Interface <>

Motor de
inferencia

Nota: Arquitectura del sistema experto “la mentehna”, elaborado por Broncana, 2007

Son programas de computacion que se derivan derama de la investigacion

informatica, llamada Inteligencia Artificial (I1A).

El objetivo cientifico de la IA, es entender laeiigencia. Esta referida a los
conceptos y a los meétodos de inferencia simbolicaleo razonamiento por
computadora y como el conocimiento usado para hases inferencias, sera

representado dentro de la maquina.

El término inteligencia, cubre muchas habilidademocidas, incluyendo la
capacidad de solucionar problemas, de aprender yerdender lenguajes; la
inteligencia artificial dirige todas estas habitiéa. La mayoria de los esfuerzos en la
inteligencia artificial se han hecho para soluciol@s problemas, conceptos y
métodos para construir los programas que razonartace los problemas y que

luego calculan una solucion.
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Los programas de IA que logran la capacidad expagtasolucionar problemas
aplicando las tareas especificas del conocimiesgollaman Sistemas Basado en

Conocimiento o Sistemas Expertos.

A menudo, el término sistemas expertos se resemalps programas que contienen
el conocimiento usado por los humanos expertoscairaste al conocimiento

recolectado por los textos.

Los términos, sistema expertos (ES) sistema basadoonocimiento (KBS), se
utilizan como sinénimos. Tomados juntos represerghriipo mas extenso de

aplicacion de IA.

El area del conocimiento intelectual humano pana csturado en un sistema
experto, se llama el dominio de la tarea. La temearefiere a una cierta meta
orientada, actividad de solucionar el problemadd&thinio se refiere al area dentro
de la cual se esta realizando la tarea. Las téifgiaas: son el diagnéstico, hojas de
operacion (planning), la programacion, configuracip disefio. (Raul Pino Diez,

2001) (Daniéle Bourcier, P 2003).

FIGURA 2. 2: Arquitectura en los negocios.

INTELIGEMHCIA

ARTIFICIAL

Nota: Descripcion de la inteligencia artificial les negocios. Elaborado por Roberto Alvarez, 2012
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¢ Por qué utilizar un Sistema Experto?

» Con la ayuda de un Sistema Experto, personas oo g@@eriencia pueden

resolver problemas que requieren un "conocimiemtmél especializado”.

» Los Sistemas Expertos, pueden obtener conclusioresolver problemas de

forma mas réapida que los expertos humanos.

» Los Sistemas Expertos razonan pero en base a wtiocoanto adquirido y

no tienen sitio para la subjetividad.

» Se ha comprobado que los Sistemas Expertos tienareros, la misma

competencia que un especialista humano.

» El uso de Sistemas Expertos es especialmente redache en las siguientes

situaciones:

o Cuando los expertos humanos en una determinadarianaen

esCcasos.

o En situaciones complejas, donde la subjetividaddmarpuede llevar

a conclusiones erréoneas.

o Cuando es muy elevado el volumen de datos que ltardederarse

para obtener una conclusion

Limitaciones de un Sistema Experto.

» Sentido comun: Para un Sistema Experto no hay olada. Por ejemplo, un
sistema experto sobre medicina podria admitir qubeambre lleva 40 meses
embarazado, a no ser que se especifique que espusible. En el caso del

proyecto de tesis no pueden jugar mas de 11 jugagar equipos.
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» Lenguaje natural: Con un experto humano, podemositemer una

conversacion informal mientras que con un SE n@puxs.
» Capacidad de aprendizaje: Cualquier persona apremueelativa facilidad
de sus errores y de errores ajenos, que un Sigepgrto haga esto es muy

complicado.

» Perspectiva global: Un experto humano, es capalistiaguir cuales son las

cuestiones relevantes de un problema y separarlagastiones secundarias.

» Capacidad sensorial: Un Sistema Experto carecerdalss.

» Flexibilidad: Un humano es sumamente flexible dadaa de aceptar datos

para la resolucion de un problema.

» Conocimiento no estructurado: Un Sistema Expert@si@apaz de manejar

conocimiento poco estructurado

Componentes del Sistema Experto

Cada sistema experto consiste de dos partes iesida base del conocimiento y

el razonamiento, o motor de inferencia.

FIGURA 2. 3: Componentes de los Sistemas Expertos

Base de conocimiento

Usuario

Mecanismo de inferencia

| Aptitudes de
]l experto ‘

Sistema experto

Nota: Arquitectura de los componentes de los saseexpertos, elaborado por José Gamez , 1998
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La base del conocimiento de los sistemas experosiene el conocimiento efectivo

y heuristico.

« El conocimiento efectivo es el conocimiento del domde la tarea que se

comparte ampliamente, encontrado tipicamente evslite textos.

 El conocimiento heuristico es el conocimiento memnamuroso, mas

experimental, mas critico del funcionamiento.

En contraste con el conocimiento efectivo, el conanto heuristico raramente se
discute y es en gran parte individualista. Es abcomiento de la buena practica, del
buen juicio y del razonamiento admisible en el cantys el conocimiento la base del
"arte de buen inferir". La representacion del cam@nto formaliza y ordena el

conocimiento. Una representacion ampliamente usada regla de produccion, o
simplemente regla. Una regla consiste en: una [&irtg otra parte ENTONCES

(también llamada como una condicion y una acciba3. listas de parteSl son un

conjunto de condiciones en una cierta combinadgité.

La porcion del conocimiento representado por ldareg relevante a la linea del
razonamiento que es convertido si la p&itee la regla esta satisfecha; por lo tanto,
la parteENTONCES puede ser concluida, o su accién de solucionarodlema ser
tomada. (Callején, 1998)

Base de Conocimiento
Un Sistema Experto, posee el conocimiento del mxgaimano convenientemente
formalizado y estructurado; esto es lo que se e@nomo Base de conocimiento.

Esta constituido por la descripcion de los objetdas relaciones entre ellos, asi
como de casos particulares y excepciones. Algunsiensas basados en el
conocimiento, incluyen meta, conocimiento sobrec@hocimiento, es decir, la
capacidad para buscar en la base de conocimierdboydar la resolucion del

problema de una manera inteligente usando difesedtategias para la resolucion
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con sus condiciones particulares de aplicaciénddesr se trata de definir criterios
mediante los cuales el sistema decide la estratikegtaisqueda a utilizar en funcion

de unos datos iniciales.

El conocimiento se puede representar medianteloadeupredicados, listas, objetos,
redes semanticas y reglas de produccion. De tdides kas dos formas mas usuales
son las reglas de produccion y los objetos. Engoigd caso, la eleccion de las
técnicas de representacion a utilizar dependerétipel de problema a resolver.

(Callején, 1998) (Morales, 1999)

Motor de Inferencia

Llamado intérprete de reglas, es un modulo quensarga de las operaciones de
basqueda y seleccién de las reglas a utilizar epradeso de razonamiento. Por
ejemplo, al tratar de probar una hipé6tesis dadmatbr de inferencia ira disparando
reglas que iran deduciendo nuevos hechos hastarédacion o rechazo de la
hipotesis objetivo. (Callejon, 1998) (Morales, 1999

Base de Hechos

Se trata de una memoria temporal auxiliar que amados datos del usuario, datos
iniciales del problema y los resultados intermedib®nidos a lo largo del proceso
de resolucion. A través de ella se puede sabeblooet estado actual del sistema
sino también como se lleg6 a él. Como ya se ha iomedo antes, es conveniente
que esta informacién se maneje con bases de ddémsonales, en lugar de utilizar

un sistema particular de almacenamiento. (Call€j688) (Morales, 1999)

Interfaz de Usuario

Todo sistema dispone de una interfaz de usuarie,ggbierna el didlogo entre el
sistema y el usuario. Para el desarrollo de estagfaces algunas herramientas de
desarrollo incorporan generadores de interfaz dearics 0 bien se utilizan
herramientas de desarrollo de interfaces gréafigesemtes en el mercado. (Callejon,
1998) (Morales, 1999)
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Modulo de comunicaciones

En la actualidad la mayoria de los sistemas basadas conocimiento no viven
aislados, sino que interactian con otros sistenms|@ que son capaces de
interactuar no solamente con el experto sino ctwsesstemas, para poder recoger

informacién o consultar bases de datos. (Call€jeag) (Morales, 1999)

Mdédulo de explicaciones

Es una utilidad importante en la etapa de desarrgth que aporta una ayuda
considerable al ingeniero del conocimiento parmaefel funcionamiento del motor
de inferencia y al experto a la hora de constrwernficar la coherencia de la base de
conocimiento. Sirve para explicar al usuario tatds reglas usadas como el
conocimiento aplicado en la resolucion de un detexdo problema. (Callejon,
1998) (Morales, 1999)

Mdédulo de adquisicion de conocimiento

Este modulo permite al ingeniero del conocimientexperto, la construccion de la
base de conocimiento de una forma sencilla, asbatisponer de una herramienta
de ayuda para actualizar la base de conocimie@iodousea necesario. Si bien estos
modulos no existen en todos los sistemas basadpsertex, o bien estan
desarrollados o implementados de maneras difetdatscion que desempefan es
muy interesante en el desarrollo de estos sisteAishsel motor de inferencia y las
interfaces, que incluyen la interfaz de usuarioméldulo de explicaciones y el
moédulo de adquisicién del conocimiento, forman sjueleto o sistema esencial, y
que, separadas de las bases de conocimiento y cwsheconstituyen una
herramienta Software para el desarrollo de logmsias basados en el conocimiento
(shells). (Callejon, 1998) (Morales, 1999)

Caracteristicas de un Sistema Experto.
Alto desempefio.- El sistema debe tener la capadéacesponder a un nivel de
competencia igual o superior al de un especiatlst@ampo. Esto significa que la

calidad del consejo dado por el sistema debe sgraitau
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Tiempo de respuesta adecuada. El sistema deber astuan tiempo razonable,
comparable o mejor al tiempo requerido por un eapsta, para alcanzar una
decision. Si un sistema experto necesita un afa fmnar una decision, que un

especialista tomaria en una hora, no seria muy util

Las restricciones de tiempo en el desempefio deistengm experto pueden ser
especialmente severas en el caso de los sistemdgerepo real, cuando una

respuesta debe darse dentro de un intervalo.

Comprensible. El sistema debe ser capaz de explisgsasos de un razonamiento
mientras se ejecutan, de tal modo que sea comblken&n lugar de ser solo una
“caja negra”’ que produce respuestas milagrosassteilma debe tener capacidad de
explicacion, de la misma forma en que los espstéi pueden explicar su

razonamiento. Este rasgo es muy importante poayaazones.

Una razon es que la vida humana puede dependeaxsdeedpuestas del sistema
experto. A causa de su gran potencial para pegudicdo sistema experto debe ser
capaz de justificar sus conclusiones tal como peaalista humano puede explicar
por qué se llego a cierta conclusion. Por tant@ caracteristica de explicacion
proporciona una revision del razonamiento complesgara los seres humanos.
(Pearl, 1998) (Callejon, 1998)

Ventajas de los Sistemas Expertos.

Produccion y productividad mayores. Pueden trabafs rapido que los humanos.
Estan disponibles ininterrumpidamente de dia y epdbfreciendo siempre su
méaximo desempefio. Pueden duplicarse ilimitadamtanter tantos de ellos como se

requieran.

Mayor calidad. Probabilidad de aumentar la caligadporcionando asesoria

consistente y reduciendo las tasas de error.

Operacion en entornos peligrosos. Muchas tareasereq que los seres humanos

operen en entornos hostiles y peligrosos.
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Siempre se ajustan a las normas establecidas gos@istentes en su desempefio, no

desarrollan apreciaciones subjetivas, tendencigsasionales o emocionales.

Confiabilidad. Los sistemas expertos son configlbhes padece de olvido, fatiga,

dolor o comete errores de calculo.

Pueden tener una vida de servicio ilimitada. Fumesoincrementadas de otros
sistemas expertos. La integraciéon de un sistemargxpon otros sistemas expertos
hacen que estos ultimos se vuelvan mas eficielttgsistemas integrados abarcan

mas aplicaciones, trabajan mas rapido y producitaglos de mayor calidad.

Capacidad para trabajar con informacion incompdetaconcreta. En contraste con
los sistemas de cdmputo convencionales, un sisexparto puede trabajar con

informacion incompleta al igual que los expertosanos.

Mejoramiento de las funciones para resolver probkenn sistema experto mejora
la solucién de problemas permitiendo la integracitn juicios de expertos de
primera linea en el analisis. De este modo, uemigtexperto tiene la posibilidades

resolver problemas cuyo enlace y conocimiento supdos de cualquier individuo.

Reduccion del tiempo para la toma de decisionesn @ empleo de la
recomendacion del sistema, un ser humano pueder tdetdsiones mucho mas

rapido.
Reduccion del tiempo fuera de servicio.- Muchotesigs expertos operacionales se

emplean para diagnosticar malos funcionamientos rgscpibir reparaciones.
(Callején, 1998) (King, 1988)
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FIGURA 2. 4: Modulo de Probabilidades
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Nota: Modulo de probabilidades de los sistemas apeelaborado por José Gamez , 1998

Sistemas Expertos Basados en Probabilidad.

El ndcleo de los sistemas expertos basados ersyagfiael conjunto de reglas que
describen las relaciones entre los objetos (va&sblEn los sistemas expertos
probabilisticos las relaciones entre las variabiedescriben mediante su funcion de
probabilidad conjunta. Por ello, la funcion de @bitidad conjunta forma parte de lo
qgue se llama conocimiento. Para facilitar la digousse utiliza un ejemplo de
diagndstico médico (sintomas y enfermedades), fEyoconceptos descritos se
aplican a otros muchos campos de aplicacion. Dadyesl diagndstico médico es
una de las areas en la que los sistemas expemosritantrado mayor niumero de
aplicaciones, algunos modelos de sistemas expepimbabilisticos fueron
desarrollados para resolver problemas con la esteuc'sintomas-enfermedad”.
(José Antonio Gamez, 1998)

Los sistemas expertos probabilisticos pueden atdez para resolver estos y otros

problemas.

* Los sistemas expertos pueden memorizar informatian. puede almacenar

y recuperar informacién de la base de datos.
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* Los sistemas expertos pueden contar o calculafrdasencias absolutas y

relativas de cualquier subconjunto de variableartirple la base de datos.

* Los sistemas expertos pueden aprender de la empi@iiélan pronto como
un nuevo paciente es examinado y diagnosticadoarsgle la nueva
informacion a la base de datos y se cambian lasudreias como

corresponda.

* Los sistemas expertos pueden tomar (0 ayudar &Xpsertos humanos a

tomar) decisiones tales como:

¢, Se tiene suficiente informacion como para diagrersta enfermedad?

¢, Se necesitan nuevas pruebas clinicas? y si laestapes positiva, ¢qué prueba o
pruebas suministran la méxima informaciéon sobrenfermedad que se sospecha

tiene el paciente? (King, 1988)

Sistema del Campeonato Nacional de Futbol 2013
La propuesta consiste en jugar tres etapas deid@enar categoria serie A, con

partidos de ida y vuelta en cada una de ellas.

Primera Etapa.
Los doce equipos de la primera categoria seriee Ali\adiran en dos sextangulares

de acuerdo a su ubicacion en el campeonato 20&8aqdo de la siguiente manera:

» Sextangular 1: Primero, cuarto, quinto, octavo,emavy vice campeon de la

serie B.

e Sextangular 2: Segundo, tercero, sexto, séptimammdéy campedn de la

serie B.

En cada Sextangular se jugaran 10 partidos ens&nsa todos contra todos en

partidos de ida y vuelta.
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Al término de los 10 partidos, quien se ubique remér lugar en cada uno de los dos
sextangulares obtendra la clasificacion a la taretpa o liguilla final con un punto

de bonificacion.

Segunda Etapa.
Los doce equipos de la primera categoria serieidgran 22 partidos en el sistema

de todos contra todos en partidos de ida y vuelta.

Al término de los 22 partidos quien se ubigue em@r lugar clasificara a la tercera
etapa o liguilla final con dos puntos de bonificacy quien se ubique en el segundo
lugar, clasificara a la tercera etapa o liguillzaficon un punto de bonificacién. En
caso de repetir la clasificacién uno o los dos agji obtendran el o los puntos de
bonificacion y su cupo serd ocupado por el equip® €n la suma de la primera y
segunda etapa (32 fechas), obtenga el tercer yr puntaje.

Tercera Etapa.

Los doce equipos de la primera categoria serie Aj\ddiran en 3 cuadrangulares de
acuerdo a su posicion en la suma de puntos deirfeenar y segunda etapa. Los
equipos clasificados en la primera y segunda etapale manera directa a la liguilla
final al cuadrangular 1. En cada uno de los cuapldanes jugaran 6 partidos en el
sistema de todos contra todos en partidos de wilya.

Cuadrangular 1: Primero de cada uno de los dos Sextangulares pgenhera etapa

y primero y segundo de la segunda etapa.
- En caso que 1 6 2 equipos repitan su clasificacabtendran los puntos de
bonificacion y su lugar lo ocupara el equipo ques mantos haya obtenido en la

suma de la primera y segunda etapa.

Cuadrangular 2: Los equipos que en la suma de puntos de la pimesegunda

etapa se hayan ubicado en quinto, octavo, novelgeiyno segundo lugar.
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Cuadrangular 3: Los equipos que en la suma de puntos de la pimesegunda
etapa se hayan ubicado en sexto, séptimo, décaoigno primer lugar.

Al término de las tres etapas (38 partidos), lcs efuipos que en la suma de puntos
tengan la menor cantidad, descenderan de maneada la serie B. (Ecuafutbol,
2012)

2.1.2 Andlisis, presentacion de resultados y diagsticos.

Anéalisis de la situaciéon actual.

En la actualidad existen diversos equipos de flehatl Campeonato Nacional tanto
los equipos que han permanecido en la Serie A, dos\muevos equipos que lo
conforman por triunfos de campedn y bicampedn &elée B.

Los expertos deportivos tratan de realizar un anduastigacion para obtener el
resultado de un partido de futbol antes de jugantwonosticar que equipo de fatbol
se coronara campeon, ya sea por ganar las dos etafiaputando una final. Las
empresas auspiciantes de los torneos nacionalgsraeolos diferentes equipos para
asignar sus publicidades, las mismas que requgprentriunfen en cada partido y
aun mas establecer como firma oficial en cada eqgara promocionar sus

productos.

Normalmente en un partido de fatbol, se analizamosdactores importantes para
obtener un pronéstico del encuentro tales como;jlgsdores de fatbol mas
adecuado para el encuentro o lo que estén en Gpéintbmiento fisico, condicion
climatica para utilizar la vestimenta adecuadaaler que se juegue un partido para
tomar en cuenta el respectivo descanso o0 entreneonienocer las debilidades o
déficit del rival, tomar en consideraciones el @stde la cancha, los mismos que
sean de ayuda para que el directivo y personalkt@tommen la decision para esperar

un resultado.
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En la actualidad el porcentaje para acertar undeads casi del 50% ya que los
expertos hacen sus analisis individuales para astim resultado en base a la
experiencia obtenida, por otra parte si antes giarjun partido de fatbol los expertos
deportivos comparten, analizan y discuten sus jdeas estimar el resultado del
encuentro en base a las probabilidades de juegadaequipo se puede obtener un

prondstico con un menor margen de error y acentéoeresultados.

Los avances en tecnologia deportiva, dan mayorajgeipara que un equipo con
mayor experiencia incremente su promedio en reedim y estabilidad al
momento de disputar un encuentro, en la actualadagayoria de los equipos optan
por adquirir ropa, dependiendo al partido que s&\&adisputar este puede ser tanto
en la costa como en la sierra, en caso de parigates o en climas con mayor
altura en caso de partidos internacionales, unasdeentajas de utilizar tecnologia
deportiva es la comodidad del jugar para obtenegomeendimiento, el uso de
zapatos adecuados, es un factor que influye erstiEbiedad de un equipo por
diferentes causas como es lluvia o sol, en el figlcsten diversos factores que

pueden mantener o cambiar el resultado de un paté@dutbol. (Ecuafutbol, 2012)

Antecedentes del Campeonato Nacional de Futbol Ecagiano Copa Credife
2012 Serie A.

Para este andlisis, vamos a estudiar los resultadogecedentes del Campeonato
Nacional de Futbol Ecuatoriano Copa Credife 2018eS&. Estos resultados nos

servirdn como variables, que influyen en el redloltde un partido como son:

» Historia del Campeonato Nacional de Futbol

« Historia de los campeones y subcampeones.

e Equipos seleccionados para jugar torneo

e Tabla de Posiciones de la primera y segunda etapa
» Goleador del torneo

e Campeodn del Torneo

* Vice campeodn del Torneo

» Equipos que jugaran Copa Libertadores

43



* Equipos que jugaran Copa Sudamericana

« Estadios de los equipos y estado de las canchas.
* Mejor Equipo Visitante y Local

» Equipo que tiene méas hinchada

* Equipo que tiene mas Campeonatos

Historia del campeonato nacional de fatbol.

Son 55 afos desde el inicio de un suefio unificaB@. pasar de disputar
campeonatos provinciales a uno que dé una ideng@dadtoriana. En el afio 1957
marca el inicio de esta historia repleta de gritesiociones, goles fantasticos,
pasiones y tristezas. Llena de campeones, golesdie técnicos exitosos, la gloria

y la derrota.

La historia del fatbol en Ecuador tuvo sus origeoeando el guayaquilefio Juan
Alfredo Wright, quién residia en Inglaterra, vohadsu ciudad natal, Guayaquil, a
mediados del afio de 1899 junto a su hermano RoWérght. El retorno de ambos a

Ecuador, sirvié para incentivar a los jovenes amiatos a practicar el futbol.

Corrian los ultimos afios del siglo XIX, cuando retwon a Guayaquil un grupo de
jovenes que habian realizado sus estudios supemordnglaterra, donde deportes
como el fatbol, cricket y lawn tenis estaban engago Estos jovenes, entre los que
destacaban los hermanos Juan Alfredo y Robertontvggienes formaron un club
con la idea de que sus socios puedan tomar palss destracciones que se vivian en
Europa, y es asi como el 23 de abril de 1899 sdafigh Guayaquil Sport Club,
iniciando la practica de un deporte, en ese entohastante extrafio, que se jugaba
con un balén y al que se lo impulsaba con los Ipeesa dos arcos rectangulares.

A raiz de esto, posteriormente se creo el Clubt$mrador y el Club Asociacion de

Empleados. Actualmente un Club de trabajadoresfiordespués, el 28 de enero de
1900 se registraron los primeros encuentros de raarieial.
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En 1925, las provincias de Guayas y Pichincha earpaza organizar campeonatos
de tipo amateurs. En 1957 se llega a un acuendoqoe los dos mejores equipos de
los campeonatos de Quito y Guayaquil disputen umetopara decidir al campeon

nacional, con el cual nace el Campeonato Nacian&dbol.

Este torneo fue disputado por Emelec, Barcelongpoleo Quito y Aucas,
coronandose el primero como campeodn. Tras no disgmiten los siguientes dos
afos, el campeonato nacional fue organizado nuewane@ 1960 con 8 equipos (4
de cada asociacion) y desde alli se ha venido w@isga anualmente. Durante la
década del 60 se agregaron equipos de Ambato yaMaoe ya contaban con
equipos profesionales. En 1967 se disputan pomaltvez los campeonatos de
Guayaquil y Quito (llamado Campeonato Interandii)30 de junio de ese mismo
afo surge la Asociacion Ecuatoriana de Futbol,reepa la organizacién del fatbol
de la Federacion Deportiva Nacional del Ecuador.

En la actualidad, no existe un sistema que de wizapilidad de qué equipo pueda
ganar el campeonato nacional de fatbol de la geritos futuros resultados son
hechos por comentaristas deportivos, la cual sanbagartidos anteriores, pero no

aciertan en los resultados.

Por lo cual analizando los antecedentes anteripreslizando Sistemas Expertos
como base, se disefiara un sistema basado en pidddds por medio de motores de
inferencia para ver qué equipo tiene la posibiliddel ganar el Campeonato
Ecuatoriano de Futbol de la serie A. (Ecuafutb0l,2)

TABLA 2.1
Historia de los campeones y subcampeones.

Afo Campedn Subcampeodn

1957 C.S. EMELEC BARCELONA S.C.
1958 NO SE DISPUTO

1959 NO SE DISPUTO

1960 BARCELONA S.C. C.S. EMELEC
1961 C.S. EMELEC PATRIA
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1962
1963
1964
1965
1966
1967
1968
1969
1970
1971
1972
1973

1974
1975
1976
1977
1978

1979

1980

1981
1982
1983
1984
1985
1986
1987
1988
1989
1990
1991
1992
1993
1994

EVEREST
BARCELONA S.C.
DEPORTIVO QUITO
C.S. EMELEC
BARCELONA S.C.
EL NACIONAL
DEPORTIVO QUITO
LIGA DE QUITO
BARCELONA S.C.
BARCELONA S.C.
C.S. EMELEC

EL NACIONAL

LIGA DE QUITO
LIGA DE QUITO
EL NACIONAL
EL NACIONAL
EL NACIONAL

C.S. EMELEC
BARCELONA S.C.

BARCELONA S.C.
EL NACIONAL

EL NACIONAL

EL NACIONAL
BARCELONA S.C.
EL NACIONAL
BARCELONA S.C.
C.S. EMELEC
BARCELONA S.C.
LIGA DE QUITO
BARCELONA S.C.
EL NACIONAL
C.S. EMELEC
C.S. EMELEC

BARCELONA S.C.
C.S. EMELEC

EL NACIONAL
NUEVE DE OCTUBRE
C.S. EMELEC
C.S. EMELEC
BARCELONA S.C.
AMERICA DE QUITO
C.S. EMELEC
AMERICA DE QUITO
EL NACIONAL

UNIVERSIDAD
CATOLICA
EL NACIONAL

DEPORTIVO CUENCA
DEPORTIVO CUENCA
LIGA DE QUITO

TECNICO
UNIVERSITARIO
UNIVERSIDAD
CATOLICA
TECNICO
UNIVERSITARIO
LIGA DE QUITO

BARCELONA S.C.
NUEVE DE OCTUBRE
NUEVE DE OCTUBRE
DEPORTIVO QUITO
BARCELONA S.C.
FILANBANCO
DEPORTIVO QUITO
DEPORTIVO QUITO
BARCELONA S.C.
VALDEZ S.C.
BARCELONA S.C.
BARCELONA S.C.
EL NACIONAL
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1995
1996
1997
1998
1999
2000
2001
2002
2003
2004
2005-APE
2005-CLAU
2006
2007
2008
2009
2010
2011
2012

BARCELONA S.C.
EL NACIONAL
BARCELONA S.C.
LIGA DE QUITO
LIGA DE QUITO
OLMEDO

C.S. EMELEC

C.S. EMELEC

LIGA DE QUITO
DEPORTIVO CUENCA
LIGA DE QUITO

EL NACIONAL

EL NACIONAL

LIGA DE QUITO
DEPORTIVO QUITO
DEPORTIVO QUITO
LIGA DE QUITO
DEPORTIVO QUITO
BARCELONA S.C.

ESPOLI
C.S. EMELEC
DEPORTIVO QUITO
C.S. EMELEC
EL NACIONAL
EL NACIONAL
EL NACIONAL
BARCELONA S.C.
BARCELONA S.C.
OLMEDO
BARCELONA S.C.
DEPORTIVO CUENCA
C.S. EMELEC
DEPORTIVO CUENCA
LIGA DE QUITO
DEPORTIVO CUENCA
C.S. EMELEC
C.S. EMELEC
C.S. EMELEC

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA 2. 5: Equipos seleccionados para jugar torneo de la feri

Nota: Equipos que juegan la seria A, Elaboraddaecua futbol, 2012
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De acuerdo a la Federacion Ecuatoriana de Futlktds dueron los equipos que
clasificaron para juagar la serie A del Campeoiaoional de Futbol 2012 también
llamado Copa Credife 2012.

La Copa Credife 2012, para el Campeonato Naciomd(dbol organiza dos Etapas
llamadas, Torneo Apertura y Torneo Clausura, ld msequipos que quedan en
primer lugar de las 2 etapas se enfrentan enjugando partidos de ida y vuelta en

sus respectivos estadios.

Si en un caso el mismo equipo queda primer lugatasndos etapas, seria el
campeodn directamente, sin necesidad de jugar pangios. El equipo que gane en
los dos partidos sea por goles o por penales quoeae Campedn Ecuatoriano
CopaCredife 2012 de la serie A y los dos ultimasipas que quedan en los dltimos

lugares de la tabla acumulada pasaran directaradatserie B.

Para los torneos internacionales como Copa Libaerésdy Copa Sudamericana se
disputaran de la siguiente manera. Dependienda dabla acumulada, para copa
libertadores hay 3 cupos, el campeodn pasa direatanydos cupos restantes quedan

para el segundo y el tercer lugar.
Para la Copa Sudamericana existen 4 cupos, el dempasa directamente, los dos

cupos restantes serian disputados entre la cugianta casilla y el ultimo pase sera

disputado entre la sexta y séptima casilla debla tacumulada. (Ecuafatbol, 2012)
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TABLA 2. 2
Resultados finales de los encuentros jugados eeri@ A del campeonato Nacional

de Futbol Copa Credife. Primera etapa 2012

Pos Equipo PJ PG PE PP Ptos Dif

1 ﬂ Barcelona S.C 22 10 8 4 38 18

2 U LDU de Loja 22 10 8 4 38 7

3 g%ﬂ"ﬁ Emelec 22 11 4 7 37 16
il

4 w Independiente del Valle 22 10 7 5 37 9

S ifil Deportivo Cuenca 22 11 3 8 36 -2

6 W LDU de Quito 22 8 10 4 34 10

7 o Deportivo Quito 22 8 7 7 31 11

8 v El Nacional 22 8 5 9 29 -10

9 -rE':;‘ Manta F.C 22 7 6 9 27 -1

10 gy Macara 22 5 6 11 21  -14

11 I’ Técnico Universitario 22 4 6 12 18 -14

12 @ Olmedo 22 4 2 16 14  -30

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

TABLA 2. 3

Tabla de posicién segunda etapa

Pos Equipo Pl PG PE PP Ptos Dif

1 & Barcelona S.C 22 13 6 3 45 23

2 =2 Emelec 22 11 4 7 37 2
il

3 W LDU de Quito 22 9 8 5 35 6

4 W Independiente del Valle 22 9 4 9 31 -3

5 I"' Técnico Universitario 22 8 7 7 31 -7

6 fﬁﬁ Manta F.C 22 8 6 8 30 5

7 i Macara 22 9 2 11 29 -2

8 LDU de Loja 22 7 6 9 27 -1

9 Deportivo Cuenca 22 7 6 9 27 -3
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10 Deportivo Quito 22 6 7 9 25 -11

i)
11 V El Nacional 22 5 8 9 23 -4
12 @ Olmedo 22 5 6 11 21 -5

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

Como el Equipo de Barcelona S.C. quedé primerasribs etapas y de acuerdo al
Reglamento que dicté la Federacion EcuatorianaitteoF, que el que queda primero

en las dos etapas, pasa a ser directamente Campeon.

Barcelona S.C. seria el Campedn directo del ToEmeatoriano de Futbol Copa
Credife 2012. Disputando a la vez dos torneos € ajea libertadores 2013 y Copa

Sudamericana 2013 y los equipos restantes depelodienla tabla acumulada.

TABLA 2. 4

Estadisticas de Goleadores de la Serie A

Jugadores Equipos Goles
Mina Arrinton Narciso Barcelona 30
Bieler Claudio Daniel Liga de Quito 20
De Azebedo Fabio Renato Liga de Loja 16
De Jesus Marlon Jonathan Emelec 13

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

TABLA 2.5

Estadisticas de los resultados finales del torneo

Equipo Campeon Vice Participacion Participacion
campedn Copa Copa

libertadores Sudamericana

Barcelona X X

Emelec X X X

Liga de quito X

Liga de Loja X X

Independiente X X

Nota. Elaborado por los Autores, 2014
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TABLA 2. 6
Estadios de los equipos de la serie A

Estadio Ciudad Equipos

Monumental Banco Pichincha  Guayaquil Barcelona

Casa Blanca Quito Liga de Quito

Olimpico Atahualpa Quito El Nacional, Deportivo Qui
Banco del Pacifico Guayaquil Emelec

Alejandro Serrano Aguilar Cuenca Deportivo Cuenca
Bellavista Ambato Técnico Universitario, Macara
Olimpico de Riobamba Riobamba Olmedo

Jocay Manta Manta Futbol Club

Reina del Cisne Loja Liga de Loja

Rumifiahui Sangolqui  Independiente del Valle

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

Uno de los factores principales que influyen emartido de fatbol es el estado de la
cancha.

Uno de los escenarios deportivos mas important&clghdor es el Estadio Olimpico

Atahualpa, es el estadio que la seleccion Ecua@rie fatbol realiza sus partidos,

pero este estadio es el mas afectado de los dastsios, ya que al mes se juegan
14 partidos de la serie A y 6 de la serie B, inehdo Copas internacionales,

adjuntando que uno de los motivos principales queahcha se pone en mal estado
es por los conciertos que se llevan a cabo, afdaiermbién que las lluvias dafan el

césped de la cancha.
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El factor escenario en buen estado influye bastmtd resultado de los partidos, ya
que los jugadores no juegan al 100% de su nivelgmor a lesionarse. Los doctores
de cada equipo expresan que la mayoria de lestnéss jugadores, se deben a la
humedad del césped y los huecos que se generan dhnes mantenimiento.
(Ecuafutbol, 2012)

Mejor Equipo que jugoé de local y visitante

Sin duda, este fue el afio para el equipo del etilBarcelona S.C que quedd
campedn por catorceava ocasion y fue el mejor equu jugo de local y visitante

en el torneo ganando 83 puntos, con 23 victoriherpates y 7 perdidos; anoto en
75 ocasiones, recibié apenas 34 contrastes enridgsadisputados. (Ecuafutbol,

2012)

Equipo con mayor hinchada del futbol Ecuatoriano.

En un partido de futbol interfieren varios factopssa estimar o pronosticar que un
equipo tenga el triunfo, en encuestas realizadgmisde deducir que el futbol es el
deporte méas popular en el pais con un 70% de prefiaxs con los demas deportes,
de los cuales se dividen dos grandes grupos dbaddas tanto para la sierra como la
costa, las cuales la mayoria de equipos pertergelzeregion sierra.

En las encuestas realizadas, se pudo determinaa guel del pais el equipo mas

popular en el Campeonato Nacional de Futbol esdBara con una 37% y en

Guayaquil con un 60% superando a su rival Emelec.
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FIGURA 2. 6: Hinchada de Guayaquil

Barcelona
B Emelec
O Otros
Nota. Elaborado por los Autores, 2014
FIGURA 2. 7: Hinchada a nivel costa
Barcelona
B Emelec

O Liga de Quito
B Nacional

otros

Nota. Elaborado por los Autores, 2014
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El equipo de futbol guayaquilefio Barcelona S.C.abagido mayor popularidad

debido a que es uno de los equipos que ha conseguaigor cantidad de titulos en el
Campeonato Ecuatoriano, esto llevo a que mayordeghtle aficionados de la costa
y sierra se unan para conformar diversas barrasiguen y alientan a su equipo en

todos los partidos.

La Liga Universitaria de Quito y Deportivo Quita) eesultados de varias encuestas
realizadas por periédicos deportivos y televisi®misican en el segundo lugar con el
con 23%, en comparacion con el equipo Guayaquilafimayor cantidad de su

hinchada es de la sierra y poco acogida en la.costa

A diferencia del Deportivo Quito, la Liga Univemsita de Quito gand su mayor
popularidad cuando obtuvo varios titulos internaales, lo que le permitio disputar
encuentros con los mejores Clubes del Mundo, erasca@wmnde ninglin equipo
ecuatoriano habia obtenido un triunfo. El Clubr§ponelec cuenta 16% de acogida
en todo el pais, dicho equipo cuenta con fanaecodiferentes partes del Ecuador,
se dio a conocer ya que fue el primer equipo erargahcampeonato nacional de
Futbol y esta ubicado en segundo lugar de los equgon mayor cantidad de

campeonatos ganados.

El dltimo de los equipos gque cuenta con gran aeogidel Campeonato, es el Club
Deportivo EI Nacional con el 6%, el equipo criodlomo se hace llamar, se dio a
conocer por ser el primer equipo en obtener tregpeanatos seguidos en mas de
una ocasion, esto ocasion0 su popularidad y obgmaer hinchada con el pasar de

cada campeonato. El resto de porcentaje corresgoludecquipos faltantes.

En encuestas realizadas en Guayaquil, se pudaceerdue Barcelona cuenta con
mayor acogida con un 60%, seguido de su rival Emned& un 30% mientras que
toda la region Costa se pudo constatar que Bameoenta con un 42%, Emelec en
un segundo lugar con el 24 %, la Liga de Quito €oih5% y al final el Nacional el
9%. En la Sierra el equipo mas popular es la Ligavéfsitaria de Quito con el 38%
seguido de Barcelona con el 18%, El Nacional cdtileb, Deportivo Quito 6% vy al

final Emelec con el 4%.
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FIGURA 2. 8: Hinchada a nivel Nacional

Barcelona
OLigade Quito
®m Emelec
®E Nacional

otros

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA 2. 9: Hinchada a nivel sierra

4%

23%
O Liga de Quito

e

[0 Barcelona
W El Nacional
m Deportivo Quito

m Emelec

Otros

Nota. Elaborado por los Autores, 2014
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Otro de los principales factores, para estimaeslltado de un partido de fatbol es la
cancha, ya que la directiva técnica requiere sileac la vestimenta adecuada para
el equipo ya que puede afectar su rendimientoicgaation y resultados al momento

de comenzar el encuentro.

En muchos de los encuentros del Campeonato Naaienglitbol, se ha observado
que si el equipo no selecciona correctamente simasga deportiva, disminuye el

rendimiento y probabilidad de que el equipo triunja que se ve afectado su
estabilidad en la cancha, sufrir lesiones, las @assiue tenga que dejar al equipo

con menos jugadores, incapacidad de obtener magdmniento.

Los expertos indican que para que un equipo tersg@mendimiento en una cancha

deportiva, observan los siguientes factores:

» La cancha no deben presentar anomalias, bachesperdeios los mismos

que ocasiones lesiones a los jugadores.

» Que el terreno de juego no se encuentre hUmedasende ser asi, el experto
recomienda utilizar zapatos acorde al terreno dggwa que pueden existir

resbalones.

La situacion de regularidad del terreno de juegftyye en las acciones individuales
de los jugadores y acciones colectivas del equguasionando que se tomen
correcciones para el planteamiento de un partilestado de la cancha de futbol, la
superficie, el estado del césped, la homogeneighdedeno de juego influira de

forma decisiva en el criterio de los expertos paealecir un resultado deportivo.

Los expertos deportivos como los entrenadores tthelf(consideran que la variedad
de superficies es un estimulo que motiva la inqdigt enriquece la cultura tactica,
modifica el planteamiento y la situacion en el dea deportivo que obliga a la

superacion del equipo y conseguir adaptarse.
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2.2 Marco conceptual.

Verificador

El usuario intenta comprobar la validez del desdramke| sistema.

Tutor
El usuario da informacion adicional al sistema adifica el conocimiento que ya

esta presente en el sistema.

Alumno
El usuario busca rapidamente desarrollar pericraopal relacionada con el area
especifica, mediante la recuperacién de conocimseatganizados y condensados

del sistema.

Cliente

El usuario aplica la pericia del sistema a tarspeéficas reales

Actores
Un actor es alguien o algo fuera del sistema gteFactia con este(es una clase de

Usuario).

Casos de usos

Casos de Usos, es una serie de eventos desdspaeqtera del Usuario.

Base de Datos
Una base de datos es un formato estructurado pgaaipar, mantener y almacenar

toda la informacion de los sistemas.
Http

(Hyper Text Transport Protocolo, protocolo de tfaremcia de hipertexto). El

protocolo usado en la www para transmitir las pagjiche informacion.
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WWW
(Wordl Wide Web, la telarafia mundial), es una redndimal de paginas de

informacion hipertexto, por la que se pueda circoladiante un navegador web.
2.3 Formulacion de la hipétesis y variables.
2.3.1 Hipotesis General.

“La utilizacion de un sistema Experto Probabitistayudara a predecir un resultado

en la competencia entre dos equipos con un magenrar del 30%.”

2.3.2 Hipotesis Especifica.

No se puede saber los resultados de los partidosgptener en cuenta las variables

significativas.

Los comentaristas, los diarios deportivos o resjsta pueden pronosticar resultados

de los partidos antes de ser jugarlos.

Los hinchas de cada equipo de Futbol Ecuatoriado paeden predecir los

resultados de acuerdo a los comentarios de logdistias.

El prondstico de los comentaristas, diarios depostly revistas tiene un margen de

error de mas de un 50% en predecir un resultado.

2.3.3 Variables.

TABLA 2. 7

Variables

VARIABLE DEFINICION INDICADORES
Sistema Los expertos (Comentaristadnterviniente
Tradicional entrenadores de  fatbol,

periodicos), que realizan una
investigacion  manual en
base a los ultimos partidos
jugados en las fechas del
campeonato nacional.
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Sistema Propuesto Los usuarios utilizan lekerviniente
Sistema para obtener el
resultado de un partido de
futbol ingresando los
indicadores.

Nota: Realizado por los Autores, 2014

2.4 Matriz Causa — Efecto.

TABLA 2. 8

Matriz Causa — Efecto

FORMULACION DEL OBJETIVO PRINCIPAL HIPOTESIS
PROBLEMA GENERAL

¢De qué manera se podriRisefar y crear un Sistem&a utilizacion de un

obtener el resultado de urkxperto Probabilistico parasistema Experto

partido de futbol con lasimular los resultados de I@robabilistico, ayudara

ayuda de un sistemaompetencia de los equipoa predecir resultados en

experto? de la categoria A della competencia entre
campeonato  Ecuatorian@os equipos en un
de Futbol por medio demargen de error del
motores de Inferencia 30%.

¢, Cuantas variabledDeterminar al menos 20No se puede saber los
significativas  se  debevariables significantes pomesultados de los
determinar para afrontarl cual un equipo llegapartidos por no tener en
poder afrontar un partido? antes de confrontar a otr@uenta las variables

equipo de fatbol. significativas.
¢,Como podria un diarioDiseflar una base dd.os comentaristas, el
deportivo, revista o conocimiento basados emliario  deportivo 0

comentarista  obtener ebatos de cada equipo en urevistas no pueden
pronéstico de partido anteperiodo de 4 meses previpronosticar resultados

de jugarlo? a la aprobacion del tema dée los partidos antes de
tesis. ser juagados.

¢, Qué impacto tendria sobr®eterminar el impacto queLos hinchas de cada

nuestra sociedad laendria la sociedad alequipo de Fibol

implementacion de  uncontar con un sistemaEcuatoriano solo

Sistema Experto paraexperto que pronostique lopueden predecir los
obtener resultado de partidoeesultados de los partidosesultados de acuerdo a

de futbol? antes de jugarlos. los comentarios de los
periodistas.
¢, Qué porcentaje de erroRealizar InferenciasEl prondstico de los

tendria un sistema expert@robabilisticas con uncomentaristas, diarios
que pronostique resultadosnargen de un 30% de errodeportivos y revistas
de partidos antes deen la prediccion detiene un margen de
jugarlos? resultados en laerror de mas de un 50%
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competencia de dosen predecir un
equipos. resultado.

Nota: Realizado por los Autores, 2014

2.5 Diagnaostico.

En el trabajo realizado de investigacion, se harotb datos relevantes mediante el

método de investigacion de campo, entrevista yestas.

Se ha realizado la investigacién en distintos legale la ciudad, donde se origina la
necesidad por parte del cliente o usuario, es dearinvestigacion de campo en las
afueras del estadio Capwell, Monumental, Pollox&ana, Calle nueve de Octubre

y Boyaca y también algunos comentaristas departivo

El beneficio de realizar esta investigacion, esocenlo que piensan los hinchas de
los equipos de futbol, analizar las ideas propsegtaonocer varios de los factores

gue intervienen en los encuentro de Futbol.

Mediante la investigacion no experimental se olaserv varios contextos en su
forma natural, en su realidad cotidiana, ya quedaable independiente que se
obtuvo como resultado ya ha ocurrido y la invesiiya realizada no se puede
ejercer un efecto de control sobre dicha variabte,se puede influir sobre ella
porque ya sucedi6 al igual que sus efectos. Parggelos hinchas de cada equipo
pronostican el resultado de un partido a jugargdono va el equipo en el momento,

pero no toman en cuenta las distintas variablesrjlugen en ese resultado.

También se efectud entrevistas a algunos comeamariBeportivos, radio y
television a los cuales se realizaron diez pregumpae son de ayuda para la

investigacion.

Gracias a la Informacion obtenida por los exped®gortivos se han realizado los

diferentes diagndsticos y analisis que justifiglzeimmplementacion del proyecto.
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2.6 Encuesta.

Concluida la aplicacion de los instrumentos, secgul@® a la tabulacion de las
respuestas y sus resultados, se presentan de maiséeanatica en cuadros
estadisticos, considerando las frecuencias corespgctivos porcentajes, los cuales
permiten visualizar de manera numerica la infor@dracAdemas son presentados en

graficos estadisticos.

La interpretacion de los resultados se realiz@dgguiente manera:

» Cuantitativos. Los resultados numéricos son convertidos en ptajen

considerando cada uno de los items.

» Cualitativos. En base a los porcentajes obtenidos, se realizéspkctivo
analisis para obtener las conclusiones, lo cuahipiér objetividad en cuanto

a resultados de la investigacion.

Los resultados.

Para mejor resultado de esta investigacion sezegah encuestas a 60 personas que
se encontraba en puntos estratégicos de la civelddudyaquil, como afueras del
estadio Capwell, Monumental, Pollos Barcelona yie€Calieve de Octubre y Boyaca

y que les gusta el futbol.
Ayudandonos con las entrevistas realizadas a Camstais Deportivos, se cogio las
variables mencionada por los mismos para analzada las personas aficionadas

del Futbol.

Estas preguntas nos ayudaran a identificar la enodiica y a plantear posibles

soluciones:
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2.7 Anélisis de la Encuesta.

TABLA 2.9
Encuesta Aplicada a la pregunta
INDICADORES PARAMETROS CANTIDAD PORCENTAJE
¢, Usted puede predecirSl 35 58.3%
el resultado de un NO 15 25%
partido de futbol antes NO SABE 10 16.6%
del encuentro?

TOTAL 60 100%

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA 2. 10: Grafico estadistico de la pregunta 1

16,60%

Predicion del resultado de un partido

us
H NO

NO SABE

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

Andlisis Cuantitativo: de las 60 personas encuestadas, indicaron un 5j8%i es
posible predecir el resultado de un partido, mantiue un 25% confirmaron que no
se podia predecir el resultado, agregando que,6%d éestante de encuestados no

supieron que decidir.

Andlisis Cualitativo: Segun los resultados de esta encuesta, se puditamagae el
mayor porcentaje de personas aficionadas del f@ibplieden predecir, adjuntando

un comentario a nivel general de los encuestadestapip se debe a como este el

equipo.
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TABLA 2. 10
Encuesta Aplicada a la pregunza

INDICADORES PARAMETROS CANTIDAD PORCENTAJE
¢A qué se debe el JUGADORES 30 50%
mal resultado de un INSTITUCION 15 25%
encuentro de fatbol? VARIAS RAZONES 10 16,6%
NO SE PUEDE SABER 5 8,4%
TOTAL 60 100%

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

RESPONSABILIDAD DE UN ENCUENTRO

8,40%

mSl
ENO
VARIAS RAZONES
m NO SE PUEDE SABER

FIGURA 2. 11: Grafico estadistico de la pregunta 2
Nota. Elaborado por los Autores, 2014

Andlisis Cuantitativo: Como se indica en el grafico, eb0% de las personas
encuestadas, ponen como responsable a los jugadieressultado, un 25% a la
institucion, un 16,6% por varias razones que puedectar el partido y el 8,4% no

sabe el motivo.

Andlisis Cualitativo: analizando el grafico y los comentarios en gendeallas
personas encuestadas, ponen como responsablesdihde de un partido a los
jugadores por mal desempefio en la cancha por ner En100% de su nivel

futbolistico.
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TABLA 2. 11

Encuesta Aplicada a la pregunga

INDICADORES PARAMETROS CANTIDAD PORCENTAJE

¢,De las variables aCONTRATACIONES 30 50%

continuacion

cuales son las que LOCALIDAD 20 33,4%

mas afectan al

resultado de un  CLIMA 2 3,3%

partido? EQUIPO FAVORITO 6 10%

ESTADO DE LA CANCHA 2 3,3%

TOTAL 60 100%

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA 2. 12: Grafico estadistico de la pregunta 3

10%  3,30%

RAZONES QUE AFECTAN EL RESULTADO DE UN
PARTIDO

B CONTRATACIONES
m LOCALIDAD
CLIMA
m EQUIPO FAVORITO
m ESTADO DE LA CANCHA

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

Andlisis Cuantitativo: Como se ve en el grafia 50% de las personas encuestadas

eligieron las contrataciones de los equipos, el%3a localidad, el 10% si el equipo

es favorito y tanto el clima y el estado de la tanguedaron en un 3,3%.

Andlisis Cualitativo: analizando el resultado de la pregunta con el mayor

porcentaje, se muestra que las buenas y malasatamimes de jugadores de parte

de la instituciones, es la mayor razén que inflelyel resultado de un encuentro.
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TABLA 2. 12

Encuesta Aplicada a la pregurda

INDICADORES PARAMETROS CANTIDAD PORCENTAJE
¢, Tiene usted un mecanismoSI 30 50%
manual para saber el
resultado de un partido? NO 20 33,4%
NO SABE 10 16,6%
TOTAL 60 100%

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA 2. 13: Grafico estadistico de la pregunta 4

16,60%

MECANISMO PARA SABER EL RESULTADO
DE UN PARTIDO

nsl
E NO
NO SABE

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

Andlisis Cuantitativo: Como se ve en el grafico, el 50% de las personasestadas

si tiene un mecanismo manual, el 33,4% no tienenenanismo y el porcentaje

restante no sabe.

Andlisis Cualitativo: Analizandolos resultados, el mayor porcentaje de las personas
encuestadas opinaron tienen un mecanismo manugienclo como comentario

general que segun la tabla de posiciones y con# etstquipo animicamente se

puede saber quién va a ganar el encuentro.
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TABLA 2. 13

Encuesta Aplicada a la pregunba

INDICADORES PARAMETROS CANTIDAD PORCENTAJE
¢,De los a). Ver mejor posicion en la 15 25%
mecanismos tabla
mencionados cual b). Ver la localidad del equipo 20 33,4%
cree usted que
tiene mayor c). Ver Estadistica de partidos 5 8,3%
efectividad? anteriores.
d). Estudiar variables que 15 25%
influyan el resultado.
e). Ninguna de las anteriores 5 8,3%
TOTAL 60 100%

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

MECANISMO

8,30%

® a). Mejor posicion de la tabla

® b). Localidad del Equipo

c). Estadistica de partidos
anteriores

B d). Estudio de variables que
influyan el encuentro

8,30%

FIGURA 2. 14: Grafico estadistico de la pregunta 5
Nota. Elaborado por los Autores, 2014

Andlisis Cuantitativo: Como se ve en el grafico, el 33,4% de las personas
encuestadas eligieron la localidad del equipo, omepsicion y variables que

influyan tienen el 25%, estadisticas y ningunaadeniencionadas tienen el 8,3%.
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Andlisis Cualitativo: analizando el grafico indica que la localidad dglipo, es una

forma o mecanismo de saber que el equipo tiene may@entaje de ganar el

encuentro.

TABLA 2. 14
Encuesta Aplicada a la pregunéa

INDICADORES PARAMETROS CANTIDAD PORCENTAJE
¢ Le gustaria saber el Sl 40 66,7%
resultado de un encuentro a
través de un sistema expertoNO 15 25%
basado en probabilidades?
NO SABE 5 8,3%
TOTAL 60 100%
Nota. Elaborado por los Autores, 2014
FIGURA 2. 15: Grafico estadistico de la pregunta 6
Les gustaria saber el resultado antes del
encuentro
8,30%
'
B NO
NO SABE

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

Andlisis Cuantitativo: Como se muestra en el grafico el 67,7% les gussabar el

resultado antes del encuentro, el 25% no les igasaber y el 8,3% no sabe.
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Andlisis Cualitativo: En las personas encuestadas el mayor porcentafpidésria
saber el resultado antes de jugarse el partidoyda el sistema experto basado en

probabilidades tendria una gran aceptacion endia®pas fanaticas al fatbol.

68



CAPITULO Il

3. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA PROPUESTO

A partir de este capitulo, el documento de tesiergecara al andlisis, disefio,
estructura de la aplicaciébn, mediante la invesiiyaaealizada a los expertos
deportivos. La metodologia utilizada de apoyo paraealizacion del analisis y
disefio del sistema es debido a sus grandes verajas poner en marcha el
modelado del proyecto, en la primera fase del dasade la aplicacion propuesta
es el andlisis del sistema conformado por 3 vagptincipales como los expertos,

factores y el sistema probabilistico.

El sistema con relacién al experto deportivo seo@nfen la interaccion de los
expertos con los factores obtenidos en las diveasesestas realizadas y el ingreso
de la informacion para la base de conocimiento, Ipoque se considerd los

siguientes objetivos en mente:

« Identificar las necesidades y facilidades para rdetar los factores
deportivos.

» Identificar los expertos deportivos que nos congrmadu experiencia para
determinar un resultado.

* Mediante encuesta obtener los diferentes factowes igfluyan en un
encuentro deportivo.

» Establece a viabilidad del software propuesto pataraccion con los
expertos.

* Realizar un analisis técnico de los recursos otitsniales como los expertos

y los factores.

El sistema con relacion al usuario final se enfacéa interaccion directa del sistema
con el usuario, el mismo que ingresa informacioe qansidera para predecir un
partido para obtener un resultado probabilisticb edpiipo pueda ganar, para el

analisis de los usuarios se considero los sigsestigetivos en mente:
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» Identificar las necesidades y facilidades parardetar un disefio amigable
con el usuario.
* Obtener informacion relevante de los resultados egmeran los usuarios

finales.

De la informacion obtenida de las personas queacti@gan con el sistema se definio
la relacion del desarrollador con el sistema, enmai que involucra el bosquejo del
sistema, el método de ingreso de las variablesig&ma, los métodos relacionales
con las bases de datos, por lo que para el andigisistema probabilistico se

determindé los siguientes objetivos:

» Identificar la relacion de los expertos y los faet con el sistema
probabilistico.

* Realizar un analisis técnico de los recursos otftsnpara disefio del sistema.

» Asignar funciones para el software, hardware, paistases de datos y otros
elementos del sistema.

» Establecer restricciones técnicas, temporales satipas.

» Establecer politicas de seguridad.

« Establecer la viabilidad para el software propuesto
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3.1. Arquitectura del sistema.

En la arquitectura y disefio del Sistema Expertob&bitistico estd basado en
ingresos de datos realizados por los expertos tiepgra fin de efectuar la oportuna

consulta de todos los factores que intervienemegnguentro de fatbol.

Las entradas del Sistema Probabilistico no solanestan compuestas de las
consultas realizadas a los expertos, el sistemeutajela comparacion de los
diferentes expertos para obtener un promedio gtecke cada uno de los factores

ingresados. (Morales, 1999)

FIGURA 3. 1. Representacién de la arquitectura del sistemaatpilidades.

EXPERTOS

FACTORES

-

SISTEMA
PROBABILISTICO

Nota. Elaborado por Aagores, 2014
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El manejo de informacion del Sistema Probabilistieb experto interactta, los
factores que se han realizado a todos los expddpsrtivos, la informaciéon es

almacenada en una base de conocimiento.

La informacién obtenida por los diversos expertegaitivos, nos ayudara a obtener
resultados de partidos de futbol en base a prababds, los usuarios finales que no
son expertos pueden obtener resultados de susosqdi futbol conociendo e

ingresando la informacidn o factores que interviege los encuentros.

FIGURA 3. 2: Representacion de la arquitectura del manejo oiddemacion

EXPERTO 1 FACTOR 1
EXPERTO 2 FACTOR 2
[
EXPERTO 3 < > FACTOR 3
EXPERTO 4 FACTOR 4
[
EXPERTO 5 FACTOR 5

Y e ——

N! Expertos

DATOS

SISTEMA
PROBABILISTICO

|
|
|
" Bg::E  m— i
|
|

-
N! Factores

Nota. Elaborado por los Autores, 2014
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3.2 Descripcion general de la arquitectura del sisma.

Para el desarrollo de este sistema, se tuvo quer pas tres procesos, el de los
expertos, la base de datos y el sistema, cada eiestds procesos depende uno del

otro.

Para la realizacibn de este proyecto se tuvo quesuttar a personas que
contribuyeron con informacién necesaria y son iofeales en esta area, es decir se
consulté a personas afines al area deportiva llamexlpertos, estos expertos son los
gue nos van ayudar con opiniones y eleccionessdeadadables que mas influyen en
el resultado de un partido, con el objetivo deepbt la informacion necesaria para
crear una base de datos, esta base de datos #stiuesda por la informacion

ingresada por los expertos y las variables queviketgen en esta investigacion.

Las variables son aquellas que afectan directadioettamente el resultado de un
encuentro deportivo entre dos equipos, estas Vesiae las llamara factores. En
cada encuentro de futbol entre dos equipos, lderecjuegan un papel importante,
por lo gue mucho antes del encuentro ya se sabswdtado. (Raul Pino Diez, 2001)

FIGURA 3. 3: Descripcion General de la Arquitectura del Sistema

—
/ -

@ SERVIDOR WEB
\\ @
TELEFONO ANDROID
\ il

BASE DE DATOS
@ ADMINISTRADOR

Nota. Elaborado por los Autores, 2014
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TABLA 3.1
Descripcién de los Expertos

EXPERTO DESCRIPCION

Experto 1 Comentarista Deportivo
Experto 2 Jugador/Ex Jugador de Futbol
Experto 3 Hincha/fanatico

Experto 4 Técnico de Futbol

Experto 5 Arbitro de Futbol

Experto 6 Entrenador Fisico

Nota. Elaborado por los Autores, 2014

Experto: persona natural con bastante conocimiento en &lcire se esté realizando
la investigacion. Es el que describe todas lasbies que pueden afectar en dicho

partido de futbol.

TABLA 3. 2
Descripcion de los factores

FACTOR DESCRIPCION

Factor 1 Estado de la cancha

Factor 2 Localidad

Factor 3 Hora del encuentro

Factor 4 Goleadores

Factor 5 Clima

Factor 6 Arbitro del encuentro

Factor 7 Tarjetas Amarillas/Rojas
Factor 8 Equipo favorito

Factor 9 Lugar en la tabla de posiciones
Factor 10 Partidos anteriores

Factor 11 Taquillas

Factor 12 Goles por partido

Factor 13 Jugadores Lesionados

Factor 14 Formacion

Factor 15 Suplentes

Factor 16 Participacion en copas Internacionales
Factor 17 Finales Jugadas

Nota. Elaborado por los Autores, 2014
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Factor: Son las razones que se van a coger como varigineafectan un partido de

futbol entre dos equipos antes del encuentro.

Administrador: Es el encargado de ingresar toda la informacidgrergela por los

expertos y los factores que afectan al encuenttmgmrtido de futbol.

v' Se analizara cada variable, la cual sera reprateptar N! FACTORES.

v' Cada persona profesional en futbol que dara sudwpisera representada por
N! EXPERTO.

v' El experto evaluard cada factor que creera quely@floastante en un
encuentro de dos equipos de futbol, el factor seafuado por un valor del 1
al 9.

v Se realizara la suma de los factores de cada expert

I(F1E1 + FIE2 + F1IE3 + F1E4 4 ---) =EF1

X(F2E1 + F2E2 + F2E3 + F2E4 + ) = ZF2

v Se sumara todos los factores.

I(F3E1 +F3E2 + F3E3 + F3E4 + ) =EZF3
(FF1+ EF2+EIF3+ ) =ETN'F

(IF1/ITN! F) = PF1

(ZF1/ITN! F) = PF2
v' Para obtener el promedio de cada factor se reglligiguiente célculo.

PN'!F %100 =Porcentaje de cada factor.

Entonces se obtendra, que porcentaje influye cactarfde acuerdo a la opinion de

los expertos.
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v' En cada encuentro el experto evaluara el factoirflusra en cada equipo, el
factor sera evaluado 1=si influye 0= no influystdevalor sera multiplicado

por el promedio del factor a evaluar.

1« PF

0= PF

v' Para poder demostrar cual sera el equipo que tendsaposibilidades de
ganar el encuentro de fatbol, se sumara el numeefaadores que influyen en

cada encuentro.
(PF1%x001+PF2+001+PF3%001) *100=Equipo 1
(PF1x001+PF2+001 +PF3 00 1) x 100= Equipo 2

v' Entonces el que tendra mas posibilidades de garearcaentro sera el que

tendra menos porcentaje de los factores.

3.3 Entregables del proyecto.

A continuacion se detallan y se describen cada dasdos procesos que seran
generados y utilizados por el sistema experto,cqustituyen a los entregables del

proyecto, en las diferentes fases del proyect@eseavdar los siguientes entregables:

3.3.1 Entregables de Analisis:

Presenta el analisis de los procesos del sisteandgescripcion y detalle de los

diferentes diagramas para la implementacion.
« Requerimientos de los usuarios.

» Descripcion del Sistema

» Diagramas UML: Diagramas de Clases, Diagramas dieidades, etc.
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3.3.2 Entregables del Diseiio:
Presenta el disefio del sistema el detalle de lelaidén y bosquejo para esquema

de presentacion.

+ Disefio de la Base de Datos.

* Interfaces del Sistema Experto.

3.3.3 Entregables de las Pruebas:

Presenta el proceso de pruebas y prototipos pafzorecion del sistema, las

diferentes pruebas de stress, ingreso y resulf@dbsbilisticos.

* Informe de los resultados de las pruebas.

3.3.4 Entregables de la Instalacion:

Presenta un esquema de acceso al sistema, el jpncam#d para elaboracion de
usuarios para accesos al sistema y asignacion dwrisps para visualizar las

herramientas.

* [nforme de la Instalacion.

3.3.5 Entregables del Mantenimiento:

Presenta un informe de modificaciones realizadasl sistema, cambios, mejoras o

vulnerabilidades directas o indirectas.

* Registro de los cambios realizados en el sistema.
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3.4 Alcances del sistema.
3.4.1 Mé6dulo de Administrador

El médulo del administrador permite acceso totamldms los modulos del sistema, el
mismo permite el acceso mediante un usuario y asefia para autenticacion, el
administrador permite la facilidad de crear todms usuarios que puedan acceder al

sistema y realizar las modificaciones de las bdseatatos.

En este mddulo se realizaré lo siguiente:

* Ingresar, modificar o actualizar la base de conmito.

» Agregar fechas deportivas o de proximos encuentros.

* Agregar nuevos equipos (aplica cuando sube de arddegn equipo de
fatbol).

» Crear cuentas de usuarios.

* Consulta de resultados de encuentro de futbol.

3.4.2 Mé6dulo del Usuario:

El modulo de usuario mediante autenticacion derigsyacontrasefia proporcionada
por el administrador, permite el acceso a inteecton la parte probabilistica del
sistema y realizar consultas de diferentes encageptrtidos.

En este médulo el usuario podra realizar lo sigeien

* Realizar consultas de fechas deportivas o de paxancuentros.

* Consultas de resultados de encuentro de futbol.
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CONCLUSIONES

La realizacion de inferencias se considera unavidatl tan imprescindible en la
actualidad, puesto que a través de la utilizaciéreste método se puede mostrar

futuros resultados de algun evento en comun.

Para la realizacion de este proyecto, se utilizéores de inferencia, por medio de
este método se pudo utilizar los algoritmos necesqrara mostrar el resultado de

los partidos segun los expertos.
Con el sistema, creaciéon de un sistema expertoapiddtico para simular los

resultados de la competencia de equipos de fudmldesea proponer que los

estudiantes opten por utilizar este método enitmths especialidades.
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RECOMENDACIONES

Sea el sistema que se desea plantear se debe lasmmuientes recomendaciones:
Los expertos deben tener bastante conocimientestema que se esta realizando la
investigacion, ya que la informacién que se gemereestos expertos servira para

llenar la base de datos.

Recolectar la mayor informacion posible, para geegedan utilizar las variables

principales que intervienen en el evento se lagstaroomo factores.

Los eventos anteriores serviran de gran ayudagbanéear una posible solucion.
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ANEXO A
ANEXO A. ANALISIS DEL SOFTWARE
A.1 Modelos de analisis.
A.1.1 Diagramas de Clases.

El diagrama representa los objetos fundamentalessiema, la relacion de todas las
clases del sistema, las mismas que se asocianséotfmieden ser heredadas de otras
clases, el uso y el contenido para el sistema piligtico.

El diagrama muestra las interacciones de todasldass y la conexion que realizan
para las peticiones al sistema tales como consucltagxiones o validaciones de los

atributos, operaciones o métodos. (Autores, 2014)

Para el disefio del diagrama se elaboraron lasediis clases y atributos:

Clase Usuario.
0 Atributo usuario
0 Atributo contraseia.
» Clase Administrador
0 Atributo usuario.
o Atributo experto.
o Atributo equipo.
o0 Atributo factor.
* Clase Subscritor.
o0 Atributo equipo.
0 Atributo resultado.
* Clase Sistema.
o0 Atributo formula.
0 Atributo conexion.
* Clase Base.

o Atributo equipo.
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0 Atributo experto.

0 Atributo factor.
* Clase experto.

0 Atributo experto.
* Clase factor.

0 Atributo factor.
* Clase equipo.

0 Atributo equipo.

FIGURA A. 1: Diagrama de clases del Sistema Probabilistico

ACCESO AL SISTEMA:

ACCESO AL SISTEMA—

ADMINISTRADOR

SUSCRIPTOR

CONEXION CON EL SISTEMA-

CONEXION CON EL SISTEMA
SISTEMA PROBABILISTICO POR MOTOR DE INFERENCIA

CONEXION CON LA BASE DE DATOS

BASE DE DATOS

INFORMACION DE LOS EXPERTOS BASE DE DATOS DE LOS EQUIPOS

INFORMACION DE LOS FACTORES
EXPERTOS FACTORES EQUIPO
EVALUAR FACTOR-

EVALUAR FACTOR POR EQUIPO

Nota. Elaboracién del diagrama de clases sisteotzapilistico. Elaborado por los autores, 2014.
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A.1.2 Diagrama de Actividad.

El diagrama de actividad del Sistema Experto, perehescribir la funcionalidad de
cada actividad, los diagramas descritos modelaoraportamiento dinamico de un
procedimiento, transaccion o caso de uso, haciémdasis en cada uno de los

procesos que se emplearan. (Autores, 2014)

» Diagrama de Actividad Experto.

Actividad de ingreso de informacion de expertos.
Ingreso de usuario.
Ingreso de contrasefia.

Validacién de ingreso de usuario y contrasenia.

ok~ 0N PR

Ingreso de informacién de expertos.
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FIGURA A. 2: Diagrama de Actividad Experto

Ilngtnr Uw.uioj

.

Nota. Elaboracion del diagrama de actividades éapEtaborado por los autores, 2014.

86



» Diagrama de Actividad Factores.

. Actividad de ingreso de informacion de factores.
. Ingreso de usuario.

1

2

3. Ingreso de contrasenia.

4. Validacién de ingreso de usuario y contrasefa.
5

. Ingreso de informacion de factores.

FIGURA A. 3: Diagrama de Actividad Factores

' Ingrezzr Usuario l

Factor2 |

(—@H Factor '

"

Factor4 %

Factor NL

i

v

O

Nota. Elaboraciéon del diagrama de actividades fastdElaborado por los autores, 2014.
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« Diagrama de Actividad Equipos.

Actividad de ingreso de informacion de equipo.
Ingreso de usuario.

Ingreso de contrasenia.

Validacion de ingreso de usuario y contrasefia.

o b~ 0w N RE

Ingreso de informacién de equipo.

FIGURA A. 4. Diagrama de Actividad Equipo

Nota. Elaboracion del diagrama actividades equiteborado por los autores, 2014.
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« Diagrama de Actividad Factor por Equipo.

Actividad de ingreso de informacion de equipo.
Ingreso de usuario.

Ingreso de contrasefia.

Validacién de ingreso de usuario y contrasenia.
Ingreso de informacion de equipo.

Desplegar informacién de los equipos ingresados.
Seleccion de equipo A para validacion.

Validar de factores para equipo A para validacion.

© 0 N o g B~ wDbdPRE

Seleccion de equipo B para validacion.
10.Validar de factores para equipo B para validacion.
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FIGURA A. 5: Diagrama de Actividad Evaluar Factor por Equipo

L

Factor 1011

-1

Nota. Elaboracién del diagrama evaluar factor guio. Elaborado por los autores, 2014.
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» Diagrama de Actividad Suscriptores.

N o o bk DR

Actividad de ingreso de informacion de equipo.
Ingreso de usuario.

Ingreso de contrasefia.

Validacién de ingreso de usuario y contrasenia.
Desplegar informacién del partido ingresado.
Validacién de informacion ingresada.

Obtener resultado de la informacion ingresada.
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FIGURA A. 6: Diagrama de Actividad Suscriptores

Wl

e

Y
- inm

‘ Ingyesar Usuario. '

Elegir Equipo A B

Nota. Elaboracién del diagrama suscriptores. ERdmpor los autores, 2014.
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FIGURA A. 7: Despliegue del Software

SERVIDOR

USUARIOS

trador, Experto, Suseriptores

BASE DE DATOS

S Bcies epor s

ACCESOS
.-W&;'Pmﬁms pGF-Gl‘H?ﬁ

Nota. Elaboracién del diagrama despliegue del softwElaborado por los autores, 2014.
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A.1.3 Diagramas de caso de uso.

FIGURA A. 8: Caso de Uso: Autenticacion

PERFIL DE ACCESO

L USUARIO INGRESA SU LOGIN
QLAVE

VALIDA DATOS DE INGRESO

Nota: Caso de uso Autenticacion, (Autores, 2014)

TABLAA. 1

Autenticacion

DESCRIPCION CASO DE USO: AUTENTICACION

Actores Administrador, Usuario

Objetivo Ingresar al sistema

Descripcién Para poder acceder al sistema, la pardebe tener usuario y
contrasena.

Precondicion  Tener clave de acceso

Secuencia El usuario digita su login y passwordcigema verifica la
informacion ingresada. El sistema permite el acselus datos
son ingresados correctamente dependiendo dell perfi

Alternativa Ninguna

Nota: Descripcion del Caso de Uso, AutenticaciontGbes, 2014)
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FIGURA A. 9: Caso de Uso: Administrador

INGRESA/MODIFICA/ELIMINA
USUARIOS

INGRESA/MODIFICA/ELIMINA
EXPERTOS

BASE DE DATOS

Administrador
INGRESA/MODIFICA/ELIMINA
FACTORES

INGRESA/MODIFICA/ELIMINA
EQUIPOS

Nota: Caso de uso Autenticacion, (Autores, 2014)

TABLA A. 2
Administrador

DESCRIPCION CASO DE USO: ADMINISTRADOR

Actores Administrador
Objetivo Ingresar al sistema
Descripcion Para poder ingresar la persona, delee tssuario y contrasefia

como administrador poder acceder a todo el sistema

Precondicibn  Tener clave de acceso como admingstrad

Secuencia El administrador digita su login y pasewil sistema le dara
acceso para ingresar, modificar, eliminar todasti&faces como
usuario, factores, expertos, equipos, grupos,duaretc..

Alternativa Ninguna

Nota: Descripcion del Caso de Uso, Administradart¢tes, 2014)
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FIGURA A. 10: Caso de Uso: Suscriptor

CONSULTAR GRUPO

CONSULTAR EQUIPOS

BASE DE DATOS

Suscriptor

CONSULTAR PARTIDOS

CONSULTARRESULTADO

Nota: Caso de uso Autenticacion Suscriptor, (Ago2814)

TABLAA. 3

Suscriptor

DESCRIPCION CASO DE USO: SUSCRIPTOR
Actores Suscriptor

Objetivo Ingresar al sistema

Descripcién Tener clave de acceso para poder accen® suscriptor.

Precondicion  Tener clave de acceso como suscriptor
Secuencia El suscriptor digita su login y passwhldistema le dara acceso
a que elija dos equipos y mostrar el resultad@delientro.

Alternativa Ninguna

Nota: Descripcion del Caso de Uso, Suscriptor (Fegp2014)
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A.1.4 Diagrama de eventos.

TABLAA. 4
Ingreso al Sistema
CONTROL DE PROYECTOS FORMATO DE EVENTOS
Nombre del Caso de Uso: Ingreso al Sistema
Actor Responsabile: Administrador
EVENTO RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Seleccionar Ingresar al Sistema

2. Presenta la pantalla de acceso
3. Ingresar Usuario y Password
4. Dar clic en Ingresar

5. Si el Usuario y la contrasefa son
correctos
6. Ingreso al Sistema

Nota: Descripcion del Diagrama de Eventos Ingré&istema, (Autores 2014)

TABLAA.5
Ingreso de Factores
CONTROL DE PROYECTOS FORMATO DE EVENTOS
Nombre del Caso de Uso: Ingreso de Factores
Actor Responsabile: Administrador
EVENTO RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Seleccionar Ingresar al Sistema
2. Validar Usuario y Contrasefia
3. Ingreso al sistema ( Modulo Factores)
4. Presenta pantalla Factores
5. Ingresa datos para crear factor
Guardar Factor

6. Presenta si es que esta seguro de
guardar los datos
7. El administrador confirma el proceso

8. Presenta mensaje datos guardados
correctamente.

Nota: Descripcion del Diagrama de Eventos Ingrastofes (Autores 2014)
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A.1.5 Diagrama de secuencia.

FIGURA A. 11: Diagrama de Secuencia Acceso

INGRESAR USUARIO() | i =
0 4 INGRESAR CONTRASENA () 8
@] > e -
_ =
S =
= &) =
0 - =
lz ¢ 5|
-
= =
E
= INGRESO CORRECTO () - -
GUARDAR DATOS ()
I -
1
1
|
|
| | 1
1 I o
1
! TRANSACCION
| COMPLETA ()
1
1
|

Nota: Descripcion del diagrama eéeugncia Acceso. Elaborado por los autores, 2014.

TABLA A. 6
Diagrama de Secuencia Acceso

OBJETOS DOCUMENTACION

Administrador: Ingreso de usuarios que pueden acceder al sistema.

Acceso Ingreso de la informacién de usuario y esetiia para acceso al
sistema.
BD La base de datos almacena toda la informacigmregada.

Nota: Descripcion del Diagrama de Secuencia Ac¢aatores, 2014)
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FIGURA A. 12: Diagrama de Secuencia Usuario

INGRESAR USUARIO ()

r

INGRESAR CONTRASENA ()

-

INGRESAR GRUPO ()

W

7))
<
<
=
e
=
=
7!
-
s

ADMINISTRADOR

INGRESO CORRECTO ()

I
! I
- -
TUARDAR DATOS ()
N
| |
[ . —
TRANSACCION
COMPLETA ()

Nota: Descripcion del diagrama de secuencia titsugalaborado por los autores, 2014.

TABLAA. 7
Diagrama de Secuencia Usuario

OBJETOS DOCUMENTACION

Administrador: Ingreso de usuarios que pueden acceder al sistema.

Usuario Ingreso de los datos de usuario, contraggnapo para acceso al
sistema.
BD La base de datos almacena toda la informacigmregada.

Nota: Descripcion del Diagrama de Secuencia UsAtitores, 2014)



FIGURA A. 13: Diagrama de Secuencia Grupos

INGRESAR NOMBRE ()

INGRESAR DESCRIPCION ()

7
=
H
«
am
=
=)
<3|
7
-
oo

o
=)
S
H
72
z
=
=
=
-

INGRESO CORRECTO ()

GUARDAR DATOS ()

-

Area del grafico

TRANSACCION
COMPLETA ()

Nota: Descripcion del diagrama de secuencia Gruplaborado por los autores, 2014.

TABLA A. 8:
Diagrama de Secuencia Grupos

OBJETOS DOCUMENTACION

Administrador: Ingreso de usuarios que pueden acceder al sistema.

Grupo Ingreso de grupo y descripcion.

BD La base de datos almacena toda la informacigmregada.

Nota: Descripcion del Diagrama de Secuencia Grgfowres, 2014)
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FIGURA A. 14: Diagrama de Secuencia Permisos Grupos

ELEGIR NOMBRE ()

ELEGIR MODULOS ()

3
17 2]
a. ®,
= =
o -2
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=
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|

&
®
:
_
E
<
E
=
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INGRESO CORRECTO ()

TRANSACCION
COMPLETA ()

e ————————

Nota: Descripcion del diagrama de secuencia Per@igpos. Elaborado por los autores, 2014.

TABLA A. 9
Diagrama de Secuencia Permisos Grupos

OBJETOS DOCUMENTACION

Administrador: Ingreso de usuarios que pueden acadistema.

Permiso grupos Elegir los permisos de grupo que se asignara parios.

BD La base de datos almacena toda la informacigmregada.

Nota: Descripcion del Diagrama de Secuencia Per@ispos (Autores, 2014)
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FIGURA A. 15: Diagrama de Secuencia Equipo

INGRESAR NOMBRE ()

h 4

INGRESAR DESCRIPCION ()

e
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-

UARDAR DATOS ( }.

TRANSACCION
COMPLETA ()

INGRESO CORRECTO ()

Nota: Descripcion del diagrama de secuencia Equipladorado por los autores, 2014.

TABLA A. 10
Diagrama de Secuencia Equipo

OBJETOS DOCUMENTACION

Administrador Ingreso de usuarios que pueden acceder al sistema.

Equipo Ingreso de equipos de futbol y su descripcid

BD La base de datos almacena toda la informacigmregada.

Nota: Descripcion del Diagrama de Secuencia Eq{fAptores, 2014)
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FIGURA A. 16: Diagrama de Secuencia Experto

INGREAR NOMBRE() _

@

v @}

o INGRESAR AREA © 2,
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= =
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s TELEFONO () Z e

Z B 2

< ESTADO () i
=

INGRESO CORRECTO () .

1
.UARBAR DATOS ( ).
I

TRANSACCION
COMPLETA ()

Nota: Descripcion del diagrama de secuencia ExpEtatorado por los autores, 2014

TABLA A. 11
Diagrama de Secuencia Experto

OBJETOS DOCUMENTACION

Administrador: Ingreso de usuarios que pueden acceder al sistema.

Experto Ingreso de informacién de los expertos.

BD La base de datos almacena toda la informacigmregada.

Nota: Descripcion del Diagrama de Secuencia Exgéwores, 2014)
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FIGURA A. 17: Diagrama de Secuencia Suscriptores
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Nota: Descripcion del diagrama de secuenciarfuisres. Elaborado por los autores, 2014

ADMINISTRADOR

TABLA A. 12
Diagrama de Secuencia Suscriptores

OBJETOS DOCUMENTACION

Administrador: Ingreso de usuarios que pueden acceder al sistema.

Suscriptores Ingreso de nimeros para enviar infodmale resultado de un
partido de futbol.

BD La base de datos almacena toda la informacigmregada.

Nota: Descripcion del Diagrama de Secuencia Susceip (Autores, 2014)
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FIGURA A. 18: Diagrama de Secuencia Factores

77
2’ INGRESARFACTORES() | = E
e > g -
9 ENVIO INFORMACION @) -
) EXPERTO () - =
— g O -
75 - =
E INGRESAR NOMBRE = 7
= EXPERTO( ) -
- > =
-,
= .
INGRESO CORRECTO () I

|
UARDAR DATOS ()
=

| |

TRANSACCION
COMPLETA ()
[}

Nota: Descripcion del diagrama de secuencia Fest&laborado por los autores, 2014

TABLA A. 13
Diagrama de Secuencia Factores

OBJETOS DOCUMENTACION

Administrador: Ingreso de usuarios que pueden acceder al sistema.

Factores: Factores obtenidos en las encuestazawad.

BD La base de datos almacena toda la informacigmregada.

Nota: Descripcion del Diagrama de Secuencia Fagi@etores, 2014)
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FIGURA A. 19: Diagrama de Secuencia Reportes
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Nota: Descripcion del diagrama de secuencia RepdElaborado por los autores, 2014

TABLA A. 14
Diagrama de Reportes

OBJETOS DOCUMENTACION

Administrador: Ingreso de usuarios que pueden acceder al sistema.

Reportes Obtener datos de los partidos anteriopesngstico de resultados.

BD La base de datos almacena toda la informacigmregada.

Nota: Descripcion del Diagrama de Secuencia Rep¢ftatores, 2014)
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A.1.6 Diccionario de datos.

TABLA A. 15

Tabla ciudad

Field Type Null Key Default Extra
ciudad varchar(100) YES UNI NULL

Nota: Entidad que almacena los campos para lasdasd (Autores 2014)

TABLA A. 16

Tabla equipo

Field Type Null Key Default Extra

id int(11) NO PRI NULL auto_incre
ment

nombre varchar(60) NO UNI NULL

ciudad varchar(15) NO NULL

descripcion text YES NULL

ruta_imagen varchar(200) YES NULL

Nota: Entidad que almacena los campos para creaolmbres de los equipos. (Autores 2014)

TABLA A. 17

Tabla experto

Field Type Null Key Default Extra

id int(11) NO PRI NULL auto_incre
ment

nombre varchar(60) NO UNI NULL

cargo varchar(100) NO NULL

descripcion text YES NULL

ruta_imagen varchar(200) YES NULL

Nota: Entidad que almacena los campos para creaolmbres de los expertos. (Autores 2014)

107



TABLA A. 18

Tabla experto_factor

Field Type Null Key Default Extra

id int(11) NO PRI NULL auto_incre
ment

id_experto int(11) NO MUL NULL

id_factor int(11) NO MUL NULL

peso double YES NULL

Nota: Entidad que almacena los campos para ingtesatatos de los expertos por factor (Autores
2014)

TABLA A. 19

Tabla factor

Field Type Null Key Default Extra

id int(11) NO PRI NULL auto_incre
ment

nombre varchar(60) NO UNI NULL

descripcion text YES NULL

Nota: Entidad que almacena los campos para inglesaatos de los factores (Autores 2014)

TABLA A. 20
Tabla partido
Field Type Null Key Default Extra
id int(11) NO PRI NULL auto_incre
ment
etapa tinyint(4) NO MUL NULL
fecha Date YES NULL
id_equipo_loc int(11) NO MUL NULL
al
id_equipo_visi int(11) NO MUL NULL
tante
realidad enum('Gana YES NULL
local','Gana
visitante','Em
pate'’)

Nota: Entidad que almacena los campos para laige&sr del partido (Autores 2014)
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TABLA A. 21

Tabla partido_pronostico

Field Type Null Key Default Extra

id int(11) NO PRI NULL auto_incre
ment

id_partido int(11) NO MUL NULL

id_factor int(11) NO MUL NULL

tipo_localia enum('local',) YES NULL

visitante’)
Valor tinyint(4) NO NULL

Nota: Entidad que almacena los campos para rekaclarclave del partido con el pronéstico (Autores

2014)
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ANEXO B
B. DISENO E IMPLEMENTACION DEL SOFTWARE.

B.1 Disefio de interfaz.

FIGURA B. 1: Consulta de Equipo
TP — |

Equipos

Consulta de
equipo E Consulta de equipo

Ingreso de equipo

Nombre Descripcion

Nombre: BARCELONA SPORTING CLUB Categoria: PRIMERA - A Fundacién: 01/05/1925 Direccion: CDLA.BELLAVISTA ESTADIO

MONUMENTAL ISIDRO ROMERO CARBO BANCO PICHINCHA Teléfono: 593-4-2202160/593-4-2202185 Fax: 593-4-2202160/593-4-
Barcelona Guayaquil 2202185 Sitio oficial: www.barcelonasc.com.ec E-mail: prensa@barcelonaec.com.ec Campeonatos Serie "A”: 14 (1960, 1963,

1966, 1970, 1971, 1980, 1981, 1985, 1987, 1989, 1991, 1995, 1997, 2012) Vicecampeonatos Serie "A": 11 (1957, 1962, 1968,

1982, 1986, 1990, 1992, 1993, 2002, 2003, 2005-A) Vicecampeonatos de Copas Libertadores: 2 (1990, 1998)

Nombre: SOCIEDAD DEPORTIVO QUITO Categoria: PRIMERA - A Fundacién: 27/02/1955 Direccién: AV. LOS SHYRIS NO. N51-151
ED. AXIOS 8 PISO OFICINA 801-802 ENTRE ISLA Teléfono: 593-2-6006279 Fax: 593-2-6006279 Sitio oficial:
www.deportivoquito.com E-mail: deporquito@yahoo.com Campeonatos Serie "A": 5 (1964, 1968, 2008, 2009, 2011)
Vicecampeonatos Serie "A": 3 (1985, 1988, 1997) Ganador Serie "B": 1 (1980-E1) Segundo Serie "B": 4 (1972-E1, 1974-E2, 1976~
E1, 1977-E2)
Nombre: CLUB SPORT EMELEC Categoria: PRIMERA - A Fundacidn: 28/04/1929 Direccién: GENERAL GOMEZ # 1312 Y AVENIDA
QUITO - ESTADIO GEORGE CAPWELL Teléfono: 593-4-2416000/593-4-2410512 Fax: 593-4-2416000/593-4-2410512 Sitio oficial:
Emelec Guayaquil www.emelec.com.ec E-mail: info@emelec.com.ec Campeonatos Serie "A": 11 (1957, 1961, 1965, 1972, 1979, 1988, 1993, 1994,
2001, 2002, 2013) Vicecampeonatos Serie " 12 (1960, 1963, 1966, 1967, 1970, 1989, 1996, 1998, 2006, 2010, 2011, 2012)
Ganador Serie "B": 1 (1981-E1) Vicecampeonatos de Copas Merconortes: 1 (2001)
Nombre: CLUB DEPORTIVO CUENCA Categoria: PRIMERA - A Funda 04/03/1971 Direccién: AV. DEL ESTADIO Y JOSE PERALTA
Deportivo BAJO DE TRIBUNA NORTE Teléfol 93-7-2849454/28282719 Fax: 593-7-2849454/28282719 Sitio oficial:
Cuenca www.deportivocuenca.com.ec E-mail: info@deportivocuenca.com.ec Campeonatos Serie ™, 1 (2004) Vicecampeonatos Serie
"A": 4 (1975, 1976, 2005-C, 2007, 2009) Ganador Serie "B": 2 (1972-E2, 1995) Segundo Serie "B": 2 (1980-E2, 2001)

Nombre: CENTRO DEPORTIVO OLMEDO Categoria: PRIMERA - A Fundacién: 11/11/1919 Direcci

Deportive
Quito

Nota: Esta pantalla nos permite consultar la tigt@quipos existentes, (Autores 2014)

FIGURA B. 2: Ingreso de Equipo

Consulta de equipo

E Ingreso de equipo

Ingreso de

equipo Compo rauerc

Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccior

Nota: Esta pantalla nos permite ingresar los daéoa crear un nuevo equipo, (Autores 2014)
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FIGURA B. 3: Consulta de experto

Consulta de
experto

Nota: Esta pantalla nos permite consultar la tist@xpertos existentes, (Autores 2014)

B Consulta de experto

Nombre

Mario Bohorquez
Johnson Saenz P
Rogelio Arosemena

Jose Alberto Freire
Jorge Sanchez P

Joshe Zufliga Dominguez
Augusto Guevara Murillo
william Rojas

Hector Guevara Ortega

Luis Antonio Proafio Zambrano

Galo Lizano
Franklin Moran
Jacinto Vega

cargo
Comentarista Deportive
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportive
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportive
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo

FIGURA B. 4: Ingreso Experto

Consulta de experto

Ingreso de
experto

E Ingreso de experto

Nombre:

Cargo:

Descripcion:

Imagen:

Encuesta:

Descripcion

Buscar: T

Comentarista Deportivo del Radio Santo Domingo

Comentarista de Deportive de Radio

Comentarista Deportivo de Radio Tropicana, 96.5 FM Guayas y Sta.Elena, 98.7 FM El Oro
Comentarista Deportivo de Radio Tropicana, 96.5 FM Guayas y Sta.Elena, 98.7 FM El Oro

Comentarista Deportivo de Radio Sono Onda 99.7 FM Portoviejo.

Comentarista Deportivo de Radio Positiva, 86.0 AM

Comentarista Deportivo de Radio La Estacién TeleRadio, 135.0 AM.

Comentarista Deportivo de Radio Elite, 99.7 FM.

Comentarista Deportivo de Radio La Depertiva Quito, 99.3 FM.
Comentarista Deportivo de Radio Sport, 101.0 AM.
Comentarista Deportivo de Radio Positiva Quito, 86.0 AM.
‘Comentarista Deportivo de Radio Polemica Deportiva.

Comentarista Deportivo de R

Seleccionar archivo | Nif

archivo: | Ni

Festival Santo Domingo, 130.0 Al

Campo requerido

Nota: Esta pantalla nos permite ingresar los da&oa crear un nuevo experto, (Autores 2014)
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FIGURA B. 5: Consulta Factor

‘-

- -

LE e L] Partidos de Fitbol | Pronostico Fatbol

Factores

Consulta de
factor

Ingreso de factor por

Nombre Descripcion
experto

Jugadores motivados Los jugadores se encuentran motivados para el partido.

Promedio de gol per partido >1 El equipo cuenta con un promedio de goles por partido mayor igual a 1
Preparacién fisica antes del partido El equipo realiza el respectivo calentamiento previo al partido.
Compafierismo del equipo Compaiierismo del equipo.

Experiencia de juego en equipo Los jugadores realizan jugadas en equipo y juego colectivo.
Rendimiento éptimo de equipo en clima lluvioso El rendimiento del equipo es éptimo en clima lluvioso.

Rendimiento 6ptimo de equipo en clima seca. El rendimiento del equipo es éptimo en clima seco.

Orden Tactico. El equipo juega con orden tactico propuesto por el entrenador.
Rendimiento del equipo éptimo en la sierra El rendimiento del equipo es 6ptimo jugando en la sierra.

Rendimiento del equipo 6ptimo en la costa El rendimiento del equipo es 6ptimo jugando en la costa.

Creatividad de juego del equipo Los jugadores generan creatividad de juego.

El equipo juega con suplentes El equipo juega con suplentes.

Farmacion Defensiva del Equipo Equipo juega con formacion Defensiva

Equipo ha ganado los Gitimos 3 partidos Equipo ha ganado los Gltimos 3 partidos.

Experiencia del arbitro éptima. Experiencia del drbitro éptima, participacién en varios partidos locales e internacionales.

Nota: Esta pantalla nos permite consultar la tistdos factores existentes, (Autores 2014)

FIGURA B. 6: Ingreso factor

B Ingreso de factor
e

Nombre:

Consulta de factor por
experto

Descripcion:

Nota: Esta pantalla nos permite ingresar los daéoa crear un nuevo factor, (Autores 2014)
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FIGURA B. 7: Consulta de factor por Equipo

nato Nacional | Expertos del Futbol fZltl = Partidos de Fitbol | P

s B Consulta de factor por experto
Consulta de

factor por skt I

Luis
Augusto . “ Johnson Jorge Jose  Joshe = =
Frankiin Eiaz':nu ,‘I'aclnm Saenz Sanchez Alberto Zuiiiga :“mznm E&:gel:ena :L-asm Sumatoria Probabilidad

o em p P Freire Dominguez - .- L

Factor

Grafico Factores  EQuipo cuenta
con entrenador
en la cancha.
(el entrenador
de

Promedio de
penales en
contra por
partido <1

Equipo cuenta
con jugadores
lesionados
resividad
del equipo.

El equipo
juega con

Nota: Esta pantalla nos permite consultar la tigtdos factores x equipo existente, (Autores 2014)

FIGURA B. 8: Ingreso de factor por Experto

Usuarios del Sistema | Equipos del Campeonato Nacional | Expertos del Fitbol RECHZ Partidos de Fitbol | Pronostico Fitbol

B Ingreso de factor por experto
Campo requerido

Experto:

sulta de factor
to

Ingreso de factor

Factor:
por experto h

Peso:

Estrategia de pa
Estrategia de pa:

Nota: Esta pantalla nos permite ingresar los dadéoa crear nuevo factor x experto, (Autores 2014)
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FIGURA B. 9: Consulta de partido
- - -

Pronostico Fiitbol

Pronostico
Futbol E Consulta de partido

Etapa: Ambas v
Equipo local:
Era—

Equipo visitante:

< s Prob. del Prob. del
Etapa Fecha Dia Eq. local Eq. visitante il Niiate

Pronéstico Realidad
2014-08-

22 Universidad Catolica Olmedo 0.49498 0.53636 Empate Gana local

2014-08- Independiente del
22 Valle

2014-08-
22

2014-08- - - Gana
22 Deportivo Quito Barcelona 0.41984 0.59903 Empate atante

Liga De Quito 0.64101 0.51749 Gana local

Mushuc Runa Manta 0.42714 0.59629 Empate Gana local

Zage Emelec £l Nacional 0.71342 0.42683 Gana local  Gana local
2014-08-

22 Liga De Loja Deportive Cuenca 0.47368 0.51171 Empate Empate

2014-08- . Gana Gana
= Manta Emelec 054609 i visitante visitante

Nota: Esta pantalla nos permite consultar la igt@artidos existentes, (Autores 2014)

FIGURA B. 10: Ingreso de pronostico

Usuarios del Sistema | Equipos del Campeonato Nacional | Expertos del Fitbol | Factores EELGG I ERZTGIN Pronostico Futbol

PARTIDOS

Ingreso de =
pronéstico E Ingreso de pronostico

Campo requerido
Etapa:

Fecha:

Dia del partido: I -
Equipo local:

Equipo visitante:

Nota: Esta pantalla nos permite ingresar los dadoa crear nuevo pronoéstico, (Autores 2014)
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ANEXO C
ANEXO C.- MANUAL DE USUARIO DEL SISTEMA

El presente manual, tiene por objeto brindar ahtieuwlel sistema, una guia detallada
del uso del mismo para que conozca su funcionamiddstrando los elementos de

la aplicacidén y su uso para la iteracion con lécaplon. (Autores, 2014)

Ingreso al Sistema.

Para que usuario pueda acceder al sistema, delnerésu clave y contrasefia.

FIGURA C. 1: Inicio de Sesion

» Sistema Deportivo

Por favor ingrese su usuario y contrasefia

Usuario: N
Contrasefia: N
Ingresar

Nota: Btaado por los Autores, 2014
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FIGURA C. 2: Menu Principal

Usuarios del Sist i to Nacional | Expertos del Fatbol | Factores | Partidos de Futbol JdDlia i Rgn o]

Nota: Elaborado por el Autor, 2014

TABLA C. 1.
Descripcién del menu principal
Menu Principal Menu para Ingresar, Eliminar y
modificar el sistema.
Usuarios del Sistema Usuarios que acceden al Sistema.
Equipos del Campeonato Equipos de la serie A que participaran en
Nacional el campeonato.
Expertos del Fatbol Personas que dan su pronosticos, de cual
es el posible resultado
Factores Factores que intervienen en el resultado
de un partido de fatbol
Partidos de Futbol Encuentro de futbol disputado entre dos
equipos.
Pronéstico Fuatbol Pronostico de los partidos de Futbol.

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA C. 3: Submenu Equipo

Usuarios del Sistema W UL RIS D ELGE BTN Expertos del Fiitbol | Factores | Partidos de Fitbol | Pronostice Fitbol

Equipos ‘

Consulta de
equipo B Consulta de equipo

Ingreso de equipo

Buscar:

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

TABLA C. 2:

Descripcion del menu Equipo

Consulta de equipo Modulo para consultar los equipos
existentes

Ingreso de equipo Ingresos de los datos para crear un equipo

Nota: Elaborado por los Autores, 2014
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FIGURA C. 4: Submenu Consulta

E Consulta de equipo

- I T

Nombre

Nombre: BARCELONA SPORTING CLUB Categoria: PRIMERA - A Fundacién: 01/05/1925 Direccion: CDLA.BELLAVISTA ESTADIO
MONUMENTAL ISIDRO ROMERO CARBO BANCO PICHINCHA Teléfono: 593-4-2202160/593-4-2202185 Fax: 593-4-2202160/593-4-
Barcelona Guayaquil 2202185 Sitio oficial: www.barcelonasc.com.ec E-mail: prensa@barcelonaec.com.ec Campeonatos Seri ": 14 (1960, 1963,
1966, 1970, 1971, 1980, 1981, 1985, 1987, 1989, 1991, 1995, 1997, 2012) Vicecampeonatos Serie "A": 11 (1957, 1962, 1968,
1982, 1986, 1990, 1992, 1993, 2002, 2003, 2005-A) Vicecampeonatos de Copas Libertadores: 2 (1990, 1998)

Nombre: SOCIEDAD DEPORTIVO QUITO Categoria: PRIMERA - A Fundacion: 27/02/1955 Direccion: AV. LOS SHYRIS NO. N51-151

ED. AXIOS 8 PISO OFICINA 801-802 ENTRE ISLA Teléfono: 593-2-6006279 Fax: 593-2-6006279 Sitio oficial:

www.deportivoquito.com E-mail: deporquito@yahoo.com Campeonatos Serie "A": 5 (1964, 1968, 2008, 2009, 2011) Editar
Vicecampeonatos Serie "A": 3 (1985, 1988, 1997) Ganador Serie "B": 1 (1980-E1) Segundo Serie "B": 4 (1972-E1, 1974-E2, 1976~

El, 1977-E2)

Nombre: CLUB SPORT EMELEC Categoria: PRIMERA - A Fundacién: 28/04/1929 Direccién: GENERAL GOMEZ # 1312 Y AVENIDA
QUITO - ESTADIO GEORGE CAPWELL Teléfono: 593-4-2416000/593-4-2410512 Fax: 593-4-2416000/593-4-2410512 Sitio oficial:

Emelec Guayaquil www.emelec.com.ec E-mail: info@emelec.com.ec Campeonatos Serie "A": 11 (1957, 1961, 1965, 1972, 1979, 1988, 1993, 1994,
2001, 2002, 2013) Vicecampeonatos Serie "A": 12 (1960, 1963, 1966, 1967, 1970, 1989, 1996, 1998, 2006, 2010, 2011, 2012)
Ganador Serie "B": 1 (1981-E1) Vicecampeonatos de Copas Merconortes: 1 (2001)

Nombre: CLUB DEPORTIVO CUENCA Categoria: PRIMERA - A Fundacién: 04/03/1971 Direccién: AV. DEL ESTADIO Y JOSE PERALTA
Deportivo BAJO DE TRIBUNA NORTE Teléfono: 593-7-2849454/28282719 Fax: 593-7-2849454/28282719 Sitio oficial:
Cuenca www.deportivocuenca.com.ec E-mail: info@deportivocuenca.com.ec Campeonatos Serie "A": 1 (2004) Vicecampeonatos Serie
"A": 4 (1975, 1976, 2005-C, 2007, 2009) Ganador Serie "B": 2 (1972-E2, 1995) Segundo Serie "B": 2 (1980-E2, 2001)
Nombre: CENTRO DEPORTIVO OLMEDO Categoria: PRIMERA - A Fundaci 11/11/1919 Direccion: VELOZ Y GARCIA MORENO,

Deportivo
Quito

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

TABLA C. 3:

Descripcién del submend Consultar Equipo

Nombre Nombres de equipos existentes

Ciudad Nombres de la ciudades donde se disputaran
los encuentros

Descripcion Descripcion de los equipos

Accién Opcion para modificar los datos del equipo

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA C. 5: Submenu Ingreso de Equipo

B Ingreso de equipo
Camp requerico
LRI |

Ciudad:

Descripcion:

Imagen: Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado)

Nota: Elaborado por los Autores, 2014
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TABLA C. 4:

Descripcién del submenu Ingresar Equipo

Nombre
Ciudad
Descripcién
Imagen

Ingresar el nombre del equipo
Ingresar el lugar del encuentro
Ingresar la descripcion del equipo
Seleccionar la imagen del equipo

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA C. 6: Submenu Expertos del Futbol

P —
--__-

Expertos

Consulta de
experto

TABLA C. 5:

B Consulta de experto

-

- A

Usuarios del Sistama | Equipos del Campeonato Nacional RS0 ERET1 N Factores | Partidos de Fiitbol | Pronostico Fiitbol

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

Descripcion del menu Expertos del Fatbol

Consulta de expertos.

Ingreso de expertos.

existentes.

Mdédulo para consultar los expertos

Ingresos de expertos del futbol.

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA C. 7: Submenu Consulta

B Consulta de experto

Nombre

Mario Bohorquez
Johnson Saenz P
Rogelio Arosemena
Jose Alberto Freire

Jorge Sanchez P

Joshe Zufiga Dominguez

Augusto Guevara Murillo

LET

Hector Guevara Ortega

Luis Antonio Proafic Zambrano

Galo Lizano
Franklin Moran

Jacinto Vega

Comentarista Deportivo de Radio Festival Santo Domingo, 130.0 AM

Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo
Comentarista Deportivo

Descripcion
Comentarista Deportive del Radio Santo Domingo

Comentarista de Deportivo de Radio

Comentarista Deportive de Radio Tropicana, 96.5 FM Guayas y Sta.Elena, 98.7 FM El Oro

Comentarista Deportive de Radio Tropicana, 96.5 FM Guayas y Sta.Elena, 98.7 FM El Oro

Comentarista Deportive de Radio Sono Onda 99.7 FM Portoviejo.

Comentarista Deportive de Radio Positiva, 86.0 AM

Comentarista Deportivo de Radio La Estacion TeleRadio, 135.0 AM.

Comentarista Deportive de Radio Elite, 99.7 FM.

Comentarista Deportive de Radio La Deportiva Quito, 99.3 FM.

Comentarista Deportivo de Radio Sport, 101.0 AM.

Comentarista Deportivo de Radio Positiva Quito, 86.0 AM.

Comentarista Deportivo de Radio Polemica Deportiva.

Nota: Elaborado por los Autores, 2014
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TABLA C. 6:
Descripcion del submena Consulta de Experto

Nombre Nombres del experto.

Cargo Cargo del experto.

Descripcién Descripcién del experto.

Editar Opcion para modificar los datos del experto.

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA C. 8: Submenu Ingreso de Experto

' B Ingreso de experto
Campo requerido

Cargo:

. _
P

Imagen: Seleccionar archivo | Ningln archivo seleccionado
Encuesta: Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionadol

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

TABLAC. 7:

Descripcion del submenu Ingresar Experto

Nombre Ingresar del experto.

Cargo Cargo del experto.

Descripcion Descripcion del experto.

Imagen Seleccionar la imagen o foto del experto.
Encuesta Encuesta realizada al experto.

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA C. 9: Subment Factores

- - - e
Usuarios del Sistema | Equipos del Campeonato Nacional I Expertos del Futbol BEISGIE Partidos de Fiitbol | Pronostico Fitbol
Factores |
Consulta de

E Consulta de factor

Nombre Descripcion
Jugadores motivades Los jugadores se encuentran motivados para el partido.

Grafi Factores = >
e e Promedio de gol por partido >1 El equipo cuenta con un promedio de goles por partido mayor igual a 1

Nota: Elaborado por los Autores, 2014
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TABLA C. 8:

Descripcion del menu Factores

Consulta de factor.
Consulta de factor por
experto

Ingreso de factor
Ingreso de factor por
experto

Gréfico de factores

Mdédulo para consultar los factores.
Consulta de la informacion proporcionada
por los expertos.

Ingreso de factores.

Ingreso de la informacién proporcionada
por los expertos.

Gréfico de informacion de factores.

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA C. 10: Submenu Consulta

E Consulta de factor

Nombre

Jugadores motivados

Promedio de gol por partido >1

Preparacion fisica antes del partido
Companierismo del equipo

Experiencia de juego en equipo

Rendimiento éptimo de equipo en clima lluvioso
Rendimiento éptimo de equipo en clima seco.
Orden Tactico.

Rendimiento del equipo dptimo en la sierra
Rendimiento del equipo 6ptimo en la costa
Creatividad de juego del equipo

El equipo juega con suplentes

Formacion Defensiva del Equipo

Equipo ha ganado los dltimos 3 partidos

Experiencia del drbitro éptima.

Buscar: L] Mostar]

Descripcion

Los jugadores se encuentran motivados para el partido.

El equipo cuenta con un promedio de goles por partido mayor igual a 1
El equipo realiza el respectivo calentamiento previo al partido.
Compafierismo del equipo.

Los jugadores realizan jugadas en equipo y juego colectivo.

El rendimiento del equipo es 6ptimo en clima lluvioso.

El rendimiento del equipo es éptimo en clima seco.

El equipo juega con orden tictico propuesto por el entrenador.
El rendimiento del equipo es 6ptimo jugando en la sierra.

El rendimiento del equipo es 6ptimo jugando en la costa.

Los jugadores generan creatividad de juego.

El equipo juega con suplentes.

Equipo juega con formacion Defensiva

Equipo ha ganado los Gltimos 3 partidos.

Experiencia del arbitro éptima, participacién en varios partidos locales e internacionales.

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

TABLA C. 9:

Descripcion del submenu Consulta de Factor.

Nombre
Descripcion
Editar

Nombres del Factor.
Descripcion del factor.
Opcidén para modificar los datos del Factor.

Nota: Elaborado por los Autores, 2014
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FIGURA C. 11: Submenu Ingreso de Factor

B Ingreso de factor

Campo requerico

Nombre:

Descripcion:

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

TABLA C. 10:

Descripcion del submenu Ingresar Factor.

Nombre Ingresar del factor.
Descripcion Descripcion del factor.

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA C. 12: Submenu Ingreso de Factor por Experto
e

— = . _— .
Usuarios del Sistema ‘ Equipos del Campeonato Nacional | Expertos del Futbol fZIst 20 Partidos de Futbol i Pronostico Futbol

B Ingreso de factor por experto
campo recuerido

Experto:
Factor:

Peso:

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

TABLA C. 11:

Descripcion del submenu Ingresar Factor por Experto
Experto Seleccionar el experto.
Factor Seleccionar el factor.
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Peso Asignar el peso del factor.

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA C. 13: Submen Partido de Futbol

. S

= - —_—
Usuarios del Sistema | Equipos del Campeonato Nacional i Expertos del Futbol | Factores e LA SN0 Pronostico Fiatbol

PARTIDOS |

Ingreso de i
pronéstico B Ingreso de pronostico

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

TABLA C. 12:

Descripcion del menu Partido de Fatbol

Ingreso de prondstico Ingreso de pronadstico de los partidos de
futbol.

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

FIGURA C. 14: Submenu Ingreso de Prondstico.

E Ingreso de pronostico
Campo requerido

Etapa: Primera etapa ¥
Fecha:

Dia del partido:

Equipo local:

Equipo visitante:

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

TABLA C. 13:

Descripcién del submenu Ingresar Prondstico.

Etapa Seleccionar la etapa del Campeonato
Nacional.

Fecha Seleccionar la fecha del Campeonato
Nacional.

Dia del partido Asignar la fecha del dia del partido.

Equipo Local Seleccionar equipo local.

Equipo Visitante Seleccionar equipo visitante.
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FIGURA C. 15: Submenu Prondéstico Futbol

T —

Usuarios del Sistema | Equipos del Campeonato Nacional | Expertos del Futbol @ Partidos de Futbol IEILIES SR L)

Efectividad futbol |

Pronostico
E= Consulta de partido

Grafi Historico

ad Ambas v [l Mostrar

Nota: Elaborado por los Autores, 2014

TABLA C. 14:

Descripcidon del menu Pronéstico Fuatbol

Pronéstico Futbol Muestra informacion de los prondsticos de
todos los partidos de fatbol.

Gréfico Historico de Gréfico de efectividad por fechas del

Efectividad. Campeonato Nacional.

Nota: Elaborado por los Autores, 2014
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ANEXO D

ANEXO D. Preguntas que se utilizaron en la entrevis.

1.

o b~ 0N

o

¢, Se puede predecir el resultado de un partido aelesncuentro entre los
equipos?

¢La Cancha influye bastante en un resultado?

¢ El resultado de un partido depende de los deteter

Nombre 5 variables que mas influyen en el resultidon partido:

De las 5 variables que usted mencioné. ¢Cual cséed lgue es la mas
importante?

¢, Tiene usted un mecanismo para predecir el resultadin partido?

¢, Desearia usted que haya un sistema que muesgimsilele resultado de un
partido con un 90% de probabilidad de acierto?

ANEXO D. Plantilla de entrevista realizada a los epertos.

Preguntas realizadas a los expertos:

1. ¢Se puede predecir el resultado de un partido antetel encuentro entre

los equipos?

Si NO

¢Por qué?
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2. ¢La Cancha influye bastante en un resultado?

Si NO

¢ Por qué?

3. ¢Elresultado de un partido depende de los delantes?

Si NO

¢ Por qué?

4. Nombre 5 variables que mas influyen en el resultadde un partido:
Contrataciones

Estado de la cancha

Resultados anteriores

Localidad

a b~ W N P

Clima

5. De las 5 variables que usted mencioné. ¢, Cual crested que es la mas

importante?

¢ Por qué?

6. ¢Tiene usted un mecanismo para predecir el resultadde un partido?
Sl NO

¢ Por qué?
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7. ¢Desearia usted que haya un sistema que muestrgesible resultado de
un partido con un 90% de probabilidad de acierto?

Sl NO

¢Por qué?

8. ¢ Seria beneficioso crear un sistema que pueda preiteel resultado de

un partido en la actualidad?

Si NO

¢ Por qué?

9. ¢En su tiempo de experto en futbol, Ud. qué considerelevante para ganar

un partido de fatbol?

10.¢Es necesario el apoyo de los hinchas para determinel resultado de un

partido?

11.¢El clima determina el resultado de un encuentro?

12.¢,Ud cree que los equipos de la costa bajan su degeifiio cuando juegan en la

sierra y viceversa?

13.¢Es recomendable que un equipo de futbol juegue make 1 partido a la

semana?
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14.;Los cambios de jugadores influyen para determinarl resultado de un
partido?

15.¢ En su experiencia, que tactica defensiva u ofenaige requiere para ganar un
partido de futbol?

16.¢ En su experiencia que motiva a los jugadores a daras en la cancha?

17.¢En su experiencia, nos puede detallar como un egoi ha remontado un

resultado en un encuentro?

18.¢Qué opina de los clasicos de fatbol tanto en lasta como en la sierra?

19.¢Qué pasa con las tarjetas amarillas y rojas recitdas en la Copa?

20.¢Quién serd mi siguiente rival y la tactica que sequiere realizar?

21.,Cbémo ve a los equipo con respecto al afio anterior?
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22.¢Qué le parece los equipos del campeonato actual?

23.¢,Qué se requiere para fortalecer un equipo?

Plantilla de consulta de factores a los expertos.

item

Factores

Equipos juega mejor como local

Equipo Juega mejor como visitante

El estado de la cancha es bueno

El estado de la cancha es malo

El estado de la cancha es regular

El equipo juega mejor con clima lluvioso

El equipo juega mejor con clima soleado

El equipo juega mejor con clima templado

OOV | WIN |-

El equipo juega mejor en la sierra

[ER
o

El equipo juega mejor en la costa

[y
[EEN

El equipo juega con titulares

[ER
N

El equipo juega con suplentes

[ER
w

Formacidn del Equipo Defensiva

[EEN
S

Formacidn del Equipo Ofensiva

[ER
(%21

El equipo juega mejor en la manana

=
(o)}

El equipo juega mejor en la tarde

[ER
~N

El equipo juega mejor en la noche

[
(o]

El equipo juega campeonatos internacionales

=
Yol

Experiencia de los delanteros es optima

N
o

Experiencia de los delanteros es regular

N
[

Experiencia de los delanteros es pésima

N
N

Experiencia del medio campo es optima

N
w

Experiencia del medio campo es regular

N
N

Experiencia del medio campo es pésima

N
%21

Experiencia de la defensa es optima

N
[e)]

Experiencia de la defensa es regular

N
~N

Experiencia de la defensa es pésima

N
(0]

Experiencia del portero es optima

N
(Y]

Experiencia del portero es regular
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30

Experiencia del portero es pésima

31

Experiencia del entrenado es optima

32

Experiencia del entrenado es regular

33

Experiencia del arbitro es optima

34

Experiencia del arbitro es regular
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