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RESUMEN

Uno de las mayores cambios a los que estamos asistiendo tanto en los entornos
educativos como en la sociedad en general es la progresiva e imparable expansion del
software y el conocimiento libre como un nuevo modelo tecnoldgico y cultural de
desarrollo personal y social, a pesar de las dificultades y trabas que se ponen desde las

multinacionales y las administraciones que las apoyan o dependen de ellas.

Si en otros siglos se evidencié la necesidad de la educacion, la cultura o la comunicacion
como elementos a los que cualquier ser humano deberia tener acceso libre y gratuito
porque constituyen factores esenciales en su vida (y no sélo la alimentacion o la
vivienda), en este comienzo de siglo ya parece incuestionable que la informacién y la
comunicacion deberian entenderse como servicios y como derechos a los que cualquier
persona deberia poder acceder para alcanzar mejores niveles de bienestar y para permitir

a los grupos humanos un mejor desarrollo.

Cada vez hay més voces en todo el mundo que reclaman el reconocimiento del derecho a
la comunicacion como un derecho humano béasico. El derecho a la comunicacion
reconoce no solo el derecho de cada persona a acceder a la informacion sino a producirla
y emitirla. Mientras se avanza en el desarrollo del marco teérico y en la negociacion de su
reconocimiento internacional, lo cierto es que las nuevas tecnologias facilitan el que la
practica de este derecho fundamental para el ejercicio de la ciudadania esté ya en nuestras
manos. La educacién para la ciudadania puede ser un contexto inmejorable para empezar
a ejercitarlo y el papel del profesorado como mediador en comunicacion resulta
fundamental. En la nueva Sociedad de la Informacion que se esta conformando, la

informacién es uno de los bienes pablicos de mayor importancia.

Tener informacién, en estos momentos resulta ya vital para garantizar el acceso a
numerosos bienes y servicios, para acceder al conocimiento o para participar en la toma
de decisiones; la informacion ya no puede ser considerada como una mera mercancia sino
como un servicio publico y como un bien cuyo acceso deberia estar garantizado para toda

la poblacion, con el trabajo en el aula, podemos contribuir a lograrlo.



ABSTRACT

One of the biggest changes that we are seeing both in educational settings and in society
in general is progressive and unstoppable expansion of software and free knowledge as a
new technological and cultural model of personal and social development, despite
difficulties and obstacles that are placed from the multinationals and the governments that

support or depend on them.

If in other centuries showed the need for education, culture and communication as items
that any human being should have free access because they are essential factors in his life
(and not just food or shelter), in beginning of this century and it seems unguestionable
that the information and communication should be understood as such services and rights
to which any person should have access to achieve higher levels of well-being and human

groups to allow better development.

More and more voices worldwide calling for recognition of the right to communication as
a basic human right. The right to communicate not only recognizes the right of each
person to access information but to produce and broadcast it. While advances in the
development of the theoretical framework and the negotiation of international
recognition, the fact is that new technologies facilitate the practice of this fundamental
right to citizenship is already in our hands. Education for citizenship can be a unique
resource to start exercising it and the role of the teacher as a mediator in communication
is essential. In the new information society that is taking shape, information is one of the

most important public goods.

Having information at this time is as vital to ensuring access to many goods and services,
to access knowledge and to participate in decision making, information can no longer be
regarded as a commodity but as a public service and as a good whose access should be
guaranteed to all people, with work in the classroom, we can help achieve this.



INTRODUCCION

En un mundo cada vez més digitalizado y donde la tecnologia invade todos los
ambitos de la sociedad, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC)
ejercen un papel protagonista en la Sociedad de la Informacion. En consecuencia,
uno de los problemas actuales al que se enfrenta el sistema educativo esta
relacionado con las demandas generadas por estas tecnologias y, por consiguiente, la
formacion de sus actores para utilizarlas y explotarlas como recurso pedagogico.

Se considera el ordenador e Internet como dos exponentes fundamentales en el
proceso de consolidacion de las TIC en la sociedad en que vivimos. La difusion del
uso de estas dos tecnologias en las méas diversas areas ha provocado profundos
cambios de comportamiento, habitos y costumbres de la ciudadania. Por supuesto
que el area educativa también se ha visto contagiada por estos cambios. El uso de las
TIC en la educacion como recurso pedagdgico ya es una realidad, es un proceso
irreversible y del que no se puede prescindir. No es casualidad que se difunda cada

Vez mas.

Pero detras del ordenador e Internet, o quizas fuese mejor decir en paralelo con éstos,
esta el software. Este es un elemento que a menudo pasa desapercibido o no se le da
el valor real, pero es tan imprescindible como los otros en todo el proceso de

penetracion y consolidacion de las TIC en la sociedad.

El software es un recurso clave en todo este proceso. A pesar de su discrecion, esta
entrando, cada vez mas, en el flujo principal del debate alrededor de las tecnologias y
la educacidon. Sea por los altos precios de adquisicion de algunos programas y sus
consecuencias para la sociedad; por la compra y el uso de copias no autorizadas de
software, comunmente llamadas piratas; por las facilidades de descargar y comprar
programas en Internet, o por las discusiones en torno a las distintas categorias de

software.

En el mundo del software existen diversas categorias con caracteristicas muy
distintas. Durante muchos afios, o incluso hasta hoy dia, para una gran parte de los
consumidores de tecnologia es como si eso no existiera. Para éstos, dicho mundo se
reduce a los programas que vienen pre instalados en sus ordenadores. Pero hay

mucho mas de lo que la gente conoce.



De entre las categorias de software, una que gana cada vez mas espacio y atencion en
las més diversas areas es la del software libre.

Actualmente el mundo vive una época digital, todo gira alrededor de la Web a tal
punto que incluso las nuevas redes sociales, la comunicacion e incuso la educacion
se desarrollan a través del Internet, el mundo informéatico en el que nos
desenvolvemos ha obligado a que la mayoria de personas, nifios, jovenes, adultos
estén capacitados en el manejo de todo tipo de softwares. Vamos de forma imparable
hacia una sociedad altamente interconectada donde el eje fundamental es la

informacion.

Esta globalizacion tecnoldgica y digital no es uniforme, se la vive a nivel mundial
pero no de la misma manera en todos los lugares ni para todas las personas; existe
una gran diferencia entre los paises que tecnolégicamente siempre han estado
primeros, los creadores, productores y exportadores de tecnologia, de software y que
por lo tanto son los que tienen el control y por otro lado se encuentran los paises que

se limitan a consumir.

En el aspecto econdmico, esta nueva era digital tampoco se la vive equitativamente.
En casi todos los ambitos de la vida humana, existe la hegemonia de unos pocos con
respecto a la mayoria, la mayoria de software exige licencias y un precio por
adquirirlas, es parte de un gran monopolio mundial y sobre todo forman parte de un
imperio econdémico, de una de una estrategia capitalista de mercado y de una
propuesta que acaba con la libertad, la democracia, la justicia y el acceso a la

informacion y el conocimiento.

Con respecto al &mbito social desde sus inicios esta nueva era empieza con una gran
discriminacion. Se habla de un acceso universal a las tecnologias de la informacion y
el conocimiento pero es falso, existen muchas comunidades y pueblos invisibilizados
a los que se les ha negado el acceso o estan condicionados a cambiar parte de su
cultura para acceder a esta era digital. Un ejemplo claro de esto es el hecho de que no
existen programas desarrollados desde su cultura, utilizando su propia lengua como

el quichua, shuar, entre muchos otros a nivel mundial.



La transicion que se esta viviendo actualmente hacia una sociedad del conocimiento
ha modificado profundamente las relaciones entre las personas, empresas, Yy
gobiernos: las empresas usan la red para relacionarse con clientes y proveedores,
utilizan también herramientas de gestion del conocimiento para ser mas eficientes,
los gobiernos mejoran su presencia en Internet y los servicios a los ciudadanos a
través de la red, los usuarios usan las herramientas para mejorar sus relaciones
personales, entre otras. El software es cada vez méas el gran intermediario entre la
informacién y la inteligencia humana. De la misma manera que nos preocupa la
libertad para poder acceder a la informacidn, nos debe preocupar con igual intensidad
quién controla este intermediario y qué garantias tenemos de su transparencia y
fiabilidad. Es por eso que el software tiene un papel muy destacado en la sociedad y
es importante garantizar métodos transparentes en sus diferentes fases de produccién
y explotacién. El software libre, al dar acceso al cddigo, es el Unico que puede
garantizar esta transparencia en todos los procesos de desarrollo humano y social.

El problema va mas alla, al hecho de que a pesar de conocer tanto de este mundo
informatico y convivir con él, dia a dia, la mayoria de la poblacién ni siquiera sabe
que existe un camino diferente, una alternativa, otro universo al que se puede acceder
sin licencias, muchas veces de forma gratuita, al que incluso uno lo puede modificar
segln sus necesidades y distribuir libremente sin miedo a ser sancionado y que sobre
todo se basa en una filosofia de solidaridad, libertad, democracia, desarrollo
comunitario y crecimiento mutuo, y que contiene en su interior una metodologia
educativa basada en el compartir, este gran alternativa es el Software Libre pero el
principal problema es la ignorancia que tenemos sobre esta plataforma, este conjunto
de softwares, sobre esta filosofia que puede llegar a ser un elemento potencial en
procesos educativos, un camino de desarrollo socialmente justo, un claro ejemplo de
libertad.

El software libre es la puerta de acceso a la nueva era digital para todos los grupos
invisibilizados, respetando su cultura (idioma, creencias, realidad), tradicion oral, su
propia masica, instrumentos, es una alternativa en la educacion para esta nueva era

tecnoldgica.



CAPITULO |
SOFTWARE LIBRE

1. Aproximacion al software libre

El software libre no es un fendbmeno nuevo ya que existe desde los origenes de la
informatica, lo que es relativamente reciente es su modelo cooperativo de produccion
en red y el movimiento social que lo avala la comunidad del software libre. No ha
sido hasta los ultimos cinco afos en que gracias a la extension de Internet y a la
popularizacion de las computadoras personales, el movimiento del software libre ha
alcanzado ha dejado de ser sélo cosa de algunos programadores y se ha convertido en
un fendmeno de cooperacion social liberada. Prueba de ellos es que el 41% de los
encuestados han escuchan hablar sobre software libre, aunque no tengan
conocimiento del manejo del mismo, es evidente que el movimiento y filosofia del
software libre son los que alcanzan y logran expectativa y aceptacion en los
estudiantes, personas, empresas, es decir la comunidad, que siempre estan atentos y
abiertos a los caminos alternativos, distintos y eficaces.

“El software libre se remonta al surgimiento de los primeros programas informaticos.
El acto de compartir software es tan antiguo como los propios ordenadores”
(Stallman, 2004).

A lo largo de los afios, “la comunidad del software libre no ha dejado de crecer, de
probar nuevos caminos y de consolidarse” (Gonzalez, 2006, p. 19). Esto ha
provocado muchas discusiones alrededor de este movimiento. Unos lo califican
como uno de los mas relevantes fendmenos que han surgido en el mundo de las TIC
después de Internet. Algunos lo califican de una moda, y en consecuencia, de
tendencia pasajera. Otros lo consideran un simple movimiento filoséfico o
simplemente lo ignoran. Independientemente de como se quiera calificar, su
evolucion en el escenario internacional es incuestionable y ha provocado una

verdadera revolucién en el mundo del software de sus usuarios y desarrolladores.



1.1. Conceptos fundamentales del software
1.1.1. Software

(Gradin, 2004, pag. 45), en su libro Internet, hackers y software libre, pone en

manifiesto lo siguiente

“El software es una produccion inmaterial del cerebro humano y tal vez una de las
estructuras mas complicadas que la humanidad conoce. De hecho, los expertos en
computacion aun no entienden del todo como funciona, su comportamiento, sus
paradojas y sus limites. El software permite poner en relacion al ser humano y a la

maquina y también a las maquinas entre si.”

El software es un programa o un conjunto de programas informaticos que tienen una
tarea determinada. Est4d compuesto por un conjunto de instrucciones que un

ordenador ejecuta para poder realizar una funcion especifica.

Un simil muy utilizado es el de la receta de cocina, en que el codigo fuente seria las
instrucciones que permite confeccionar un plato. Sin la receta sélo se puede degustar
el plato, pero no sabemos si, al afiadirle algo, vamos en contra de alguno de sus
ingredientes, ya que se desconoce su composicion y la proporcién. En este sentido, el
cédigo fuente juega papel fundamental en como entendemos las libertades del
software y como utilizarlas para muchos beneficios y logros en la sociedad en la que
vivimos. Con el rapido crecimiento del mercado de consumo de ordenadores y la
expansion del acceso a Internet, el software se ha convertido en un producto de
extremo interés en la economia globalizada, pues se ha convertido en una nueva
fuente de riqueza y, desgraciadamente, también de monopolio de algunas empresas

del sector informético.
1.1.2. Software libre y software propietario

Hablar de Software libre y software propietario en el campo informético, educativo y
profesional es un tema amplio que conlleva a muchas ambigiiedades; actualmente
estos dos tipos de software son manejados por muchas personas, instituciones,
compaiiias, etc., ambos contienen fundamentos, principios y filosofias distintas que

seran explicadas posteriormente.



El software no libre también es llamado software propietario. “Se refiere a cualquier
programa informético en el que los usuarios tienen limitadas las posibilidades de
usarlo, modificarlo o redistribuirlo” (Gonzalez & Joaquin, 2003, pag. 20) con o sin
modificaciones, o que su cddigo fuente no esta disponible o el acceso a éste se
encuentra restringido. En el software no libre una persona fisica o juridica (por
nombrar algunos: compafiia, corporacion, fundacion) posee los derechos de autor
sobre un software negando o no otorgando, al mismo tiempo, los derechos de usar el
programa con cualquier proposito; de estudiar como funciona el programa y
adaptarlo a las propias necesidades (donde el acceso al cddigo fuente es una
condicidn previa); de distribuir copias; o de mejorar el programa y hacer publicas las
mejoras (para esto el acceso al cddigo fuente es un requisito previo). De esta manera,
un software sigue siendo no libre aun si el cddigo fuente es hecho pablico, cuando se

mantiene la reserva de derechos sobre el uso, modificacion o distribucion.

Por otro lado nos encontramos con el software libre que su definicion se traduce de la

siguiente manera

El software libre es aquel que puede ser distribuido, modificado, copiado y usado;
por lo tanto, debe venir acompafiado del cdédigo fuente para hacer efectivas las
libertades que lo caracterizan. Dentro de software libre hay, a su vez, matices que es
necesario tener en cuenta. Por ejemplo, el software de dominio publico significa que
no esta protegido por el copyright, por lo tanto, podrian generarse versiones no libres
del mismo, en cambio el software libre protegido con copyleft impide a los
redistribuidores incluir algun tipo de restriccién a las libertades propias del software
asi concebido, es decir, garantiza que las modificaciones seguirian siendo software
libre. También es conveniente no confundir el software libre con el software gratuito,
éste no cuesta nada, hecho que no lo convierte en software libre, porque no es una
cuestion de precio, sino de libertad. Para Richard Stallman el software libre es una
cuestion de libertad, no de precio. Para comprender este concepto, debemos pensar
en la acepcion de libre como en “libertad de expresion”. En términos del citado autor
el software libre se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar,

distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software para diferentes usos y beneficios.



1.2. Fundamentos del software libre

El término software libre se refiere a libertad, tal como fue concebido por Richard
Stallman en su definicion que se refiere especialmente a cuatro clases de libertad

para los usuarios de software:
Libertad O: la libertad para ejecutar el programa sea cual sea nuestro

Libertad 1: la libertad para estudiar el funcionamiento del programa y adaptarlo a tus

necesidades -el acceso al codigo fuente es condicion indispensable para esto.
Libertad 2: la libertad para redistribuir copias y ayudar asi a tu vecino.

Libertad 3: la libertad para mejorar el programa y luego publicarlo para el bien de
toda la comunidad -el acceso al codigo fuente es condicion indispensable para esto.
(Richard, 2004, pag. 117)

El Software libre no es una cuestion de precio sino de libertad, frase que define la
palabra “free” puede tener doble significado: libre y gratis. En la mayoria de los
casos el software libre estd disponible de manera gratuita, pero también existe
software gratuito que no es software libre. Para que un software se clasifiqgue como

libre, debe cumplir las libertades anteriormente mencionadas.
1.2.1. Filosofia del software libre

Ya se ha definido al software libre. Pero quedan aun algunas aclaraciones necesarias
para expresar totalmente el ideario que subyace en la filosofia del software libre.
Algunos valores tecnoldgicos, podrian decirse superficiales, tales como fiabilidad,
potencia, gratuidad, pueden confundir las razones por las cuales algunos piensan a
favor o no de la propuesta del software libre. Estos son valores razonables pero no lo
mas importante. Las consecuencias directas de la perspectiva del software libre son
la libertad y la comunion, la capacidad de decidir qué quiero y espero de mi
computadora y la capacidad de construir una comunidad, cooperar, ayudar,

realizarme junto al otro, mi préjimo.

No debe pensarse sélo en términos pragmaticos: “el software libre conviene por
ahorrar el costo de licencias”, sino que debe insistirse en la construccion de una

cultura de comunién en libertad. Si no se piensa en ello, es muy facil cambiar estos



valores por comodidad o facilismo. Se deben valorar correctamente estas categorias
de libertad y comunidad para rechazar otras ofertas que las pongan en peligro. La
libertad no se mantiene automaticamente nunca, por ello, la comunién implica un
sentido de pertenencia, y valor. La filosofia del Software libre se mantiene viva en el
corazén de la libertad, solidaridad, y cooperacion con el otro para formar una
comunidad mas justa y equitativa, por esta razon la filosofia del software libre a
pasado de ser una utopia a una realidad fundamentada en estos valores. La filosofia
del Software libre va mucho mas alla de las libertades mencionadas anteriormente,

esta es un estilo de vida para quienes sienten disfrutan y viven el Software libre.
1.3 Historia del software libre

Aunque todas las historias relacionadas con la informética son forzosamente breves,
la del software libre es una de las mas largas entre ellas. De hecho, podria decirse
que el software naci6 libre y permaneci6 asi durante su infancia. Sin embargo, con la
Ilegada de la juventud, la situacién cambi6 completamente. S6lo ahora, al llegar a su

madurez, esta en vias de recuperar la libertad.

Durante los afios 1960 el panorama de la informatica estaba dominado por los
grandes ordenadores, instalados fundamentalmente en empresas y centros
gubernamentales. IBM era el principal fabricante, con gran diferencia sobre sus
competidores. En esta época, cuando se adquiria un ordenador (el hardware), el
software venia como un acompafiante. Mientras se pagase el contrato de
mantenimiento, se tenia acceso al catalogo de software que ofrecia el fabricante.
Ademas, no era comun la idea de que los programas fueran algo separado desde un

punto de vista comercial.

En esta época el software se distribuia habitualmente junto con su codigo fuente (en

muchos casos sélo como codigo fuente), y en general sin restricciones practicas.

El 30 de junio de 1969 IBM anuncidé que a comienzos de 1970 iba a empezar a
vender parte de su software por separado. Esto supuso que sus clientes ya no podian
obtener, incluido en el precio del hardware, los programas que necesitaban. El
software se comenzo a percibir como algo con valor intrinseco y, como
consecuencia, se hizo cada vez méas habitual restringir escrupulosamente el acceso a

los programas, y se limitaron, en la medida de lo posible (tanto técnica como



legalmente), las posibilidades que tenian los usuarios para compartir, modificar o
estudiar el software. En otras palabras, se pasé a la situacién que ain hoy es la

habitual en el mundo del software.

A mediados de la década de 1970 era ya absolutamente habitual, en cualquier ambito

informatico, encontrarse con software propietario.

Esto supuso un gran cambio cultural entre los profesionales que trabajaban con
software, a la vez que un gran numero de empresas florecian en torno al nuevo
negocio. Faltaba aun casi una década para que empezase a aparecer, de forma
organizada y como reaccion a esta situacion, lo que hoy conocemos como software

libre.

(Lizarraga, 2005, pag. 84) en su libro Herramientas del software libre y cddigo de

fuente abierta expresa que

“A principios de la década de 1980 aparecieron, de forma organizada y consciente,
los primeros proyectos para la creacion de sistemas compuestos de software libre, y
lo que probablemente es mas importante: los fundamentos éticos, legales y hasta
econdmicos, que luego se continuarian desarrollando hasta el dia de hoy. De esta

época procede también el propio término software libre.”

Asi, en el inicio, los primeros programas de ordenadores eran considerados libres.
Tan libres, que nadie se molestaba en llamarles asi porque nunca se habia planteado
una alternativa. Era comun entre los programadores compartir sus codigos fuentes, o
sea, sus conocimientos. En realidad, esto es una practica comdn en el mundo

cientifico y una tradicion milenaria.

Con la dispersién de los ordenadores, el software pasé a ser objeto de interés general
y se volvio un mercado lucrativo, lo que llevd a un cambio de postura. El acceso al
cddigo fuente del programa, que permitia entenderlo y hasta modificarlo para atender
a las necesidades del usuario, paso a ser controlado y no disponible ya para el

usuario. De este modo, surgio una nueva categoria de software.

La idea inicial de compartir el codigo, y por consiguiente el conocimiento, para que
todos pudiesen usarlo y beneficiarse parecia estar sepultada, pues los intereses

econdmicos se estaban sobreponiendo a los intereses colectivos de la sociedad



1.3.1. Richard Stallman y el Proyecto GNU.

A principios de 1984, Richard Stallman, en aquella época empleado de una
importante empresa en ese entonces, abandono su trabajo para comenzar el proyecto
GNU. Stallman se consideraba un hacker de los que gozaban compartiendo sus
inquietudes tecnoldgicas y su cddigo. Veia con desagrado como su negativa a firmar
acuerdos de exclusividad y no comparticion le estaban convirtiendo en un extrafio en
su propio mundo, y como el uso de software propietario en su entorno le dejaba

impotente ante situaciones que antes podia solventar facilmente.

Su idea al abandonar su antiguo trabajo era construir un sistema de software

completo, de propoésito general, pero completamente libre.

Desde el principio del proyecto GNU, Richard Stallman estaba preocupado por las
libertades que tendrian los usuarios de su software. Estaba interesado en que no sélo
los que recibieran los programas directamente del proyecto GNU, sino cualquiera
que lo recibiera después de cualquier nimero de redistribuciones y quizas
modificaciones, siguiera disfrutando de los mismos derechos (modificacion,
redistribucion, etc.). Para ello, escribié la licencia GPL, probablemente la primera
licencia de software disefiada especificamente para garantizar que un programa fuera
libre en este sentido. “Al mecanismo genérico que utilizan las licencias tipo GPL
para conseguir estas garantias, Richard Stallman lo llamé copyleft, que hoy dia es el

nombre de una gran familia de licencias de software libre.” (Gradin, 2004, pag. 35)

Desde el punto de vista técnico, el proyecto GNU fue concebido como un trabajo
muy estructurado y con metas muy claras. EI método de trabajo generalmente
implicaba el uso de Internet, pero ante la escasa implantacion de aquellos dias, la
Free Software Foundation también vendia cintas en las que grababa las aplicaciones,
siendo probablemente uno de las primeras organizaciones en beneficiarse
econdmicamente (aunque de manera bastante limitada) de la creacién de software

libre.

A principios de la década de 1990, el proyecto GNU habia conseguido ser
relativamente conocido entre los profesionales informaticos, y muy especialmente
entre los que trabajaban en universidades. En esa época, sus productos ya gozaban de

una merecida reputacion de estabilidad y calidad.
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1.4. Software libre vs. Software propietario

Eric Raymond, en su ensayo “la catedral y el bazar” nos habla de dos maneras
radicalmente diferentes de concebir la produccién de software. Por un lado la
metodologia jerarquica del software propietario, donde pequefios grupos de
programadores desarrollan un software y siguen unas pautas completamente
prefijadas por la empresa. En este caso se aplicaria el modelo tradicional de
produccion ligado al desarrollo de la teoria empresarial liberal. Por otro lado esté el
modelo de produccién del software libre, donde grupos de personas ajenos
desarrollan un trabajo colectivo mediante las aportaciones de cada uno al trabajo
colectivo. La mesa de trabajo es el servidor donde cada uno aporta su granito de
arena, y lo normal es que estos grupos sean coordinados por algunos de sus

miembros con el Unico fin de evitar solapamientos en las tareas.

El software libre y el propietario constituyen dos modelos de ensefianzas totalmente

distintos en la informaética y la educacion en general.

*Se ensefian herramientas informdticas .
eDepende de determinadas herramientas informdticas
eSe apoya primordialmente basdndose en el

Modelo relacionado al aprendizaje visual. Se desestima el aprendizaje
. . Iiti
Software Propietario |,

eSe trabaja primordialmente sobre la base de resolver
problemas de productos.

*Se fomenta un modelo de Yo gano, Ud. pierde.

*El' modelo de desarrollo estd en ocultar y obstaculizar
el acceso al cédigo fuente.

eSe ensefian conceptos fundamentales que sirven
como base para utilizar herramientas informdticas

eLa ensefianza depende de los fundamentos y no

Modelo relacionado al | tanto de las herramientas
*Se ensefia de manera tal que lo visual sirva para

SOftwa re I-i bre afirmar los conceptos analiticos adquiridos.

eSe basa en plantear soluciones a nuevos desafios.

eSe fomenta un modelo colaborativo de Yo gano, Ud.
gana. Es decir, un modelo de ganar-ganar.

* Elmodelo de desarrollo se basa en compartir el codigo fuente
de los programas, esto permite el progreso del software a
través de la cooperacion comunitaria

Elaborado por Denisse Hidalgo y Esteban Espinoza
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1.4.1. Ventajas del software libre y software propietario

Existen basicamente dos formas de producir software libre: con organizaciones que
pagan a sus empleados para desarrollar software libre, o con individuos que eligen
colaborar en proyectos, en general en su tiempo libre. En ambos casos, viendo los
resultados logrados, las motivaciones de los desarrolladores han demostrado ser mas

poderosas que en el caso del software propietario.

El software libre presenta una serie de ventajas sobre el software propietario por los
derechos que otorga a sus usuarios, entre ellas estan las siguientes, como las mas

relevantes en el proceso del Software como herramienta alternativa en la educacion:

El software libre, al igual que el software propietario, también licencia a sus
usuarios, pero con dos pequefias diferencias: el coste de la licencia es nulo, y se
suministra el cadigo fuente. El tipo de licencia de software libre mas extendida es la
GPL (GNU General Public Licence), y permite a sus usuarios usar, cambiar y
distribuir el software licenciado, pero con la particularidad de que estos estaran

obligados a publicar cualquier cambio introducido en éste.

1.4.1.1. Ventajas del Software Libre

El software libre proporciona diferentes ventajas, sobre todo aplicadas al conjunto de

la sociedad. Podemos enumerar:

e Manejo de la Lengua

Actualmente, algunas lenguas como el shuar, el achuar, quichua, han tenido pocas
posibilidades de desarrollarse en el mundo del software de propiedad. Ello es debido
a que, por su licencia, las traducciones solo las puede realizar o autorizar el

fabricante del software.

“En el mundo del software libre estas lenguas, y muchas otras, gozan de una buena
salud. Los principales proyectos libres, como Open Office, KDE, Mozilla o
GNOME, tienen numerosas traducciones, asi como muchas otras aplicaciones,
gracias a que no precisan autorizacion de ningun propietario y cualquier persona o

institucién puede realizarlas. En cambio, en el software de propiedad sélo la empresa
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productora posee los derechos para realizar la traduccion. Ademas, si el programa
que traducimos no dispone de corrector ortogréfico en nuestra lengua podemos
desarrollar nuestro propio corrector o adaptarle alguno de los existentes en el mundo
del software libre. Es una herramienta fundamental para el proceso de educacion en

todos los puntos geograficos.

Cabe destacar que cada vez que se crea un nuevo recurso linguistico en el &mbito del
software libre (una traduccion, un diccionario, un glosario, etc.), éste, al quedar a la
disposicion de todo el mundo, puede ser reutilizado en futuras aplicaciones. En el
mundo del software de propiedad, cada traduccion y recurso linguistico creado esta

ligado al fabricante y a sus restricciones de uso.
e Posibilidad de distribuir un conocimiento especifico

(En este caso representado a través de un software), sin poner trabas al proceso.
Imaginemos el caso de que Pitagoras no hubiese permitido transmitir su famoso
algoritmo a no ser mediante el pago de una licencia no sélo de obtencidn sino de uso.

Un caso similar es el que ocurre con el software libre.

e Distribucién del cédigo fuente junto con el programa, lo que permite que
cualquier persona pueda ampliar sus conocimientos en la materia informatica.
Este aspecto es sobre todo importante para la educacién, permite que los
estudiantes sean personas autodidactas y con posibilidades de ampliar

conocimientos de una forma sencilla desde el aspecto legal.

e Beneficio econémico estatal, al no tener que invertir en la obtencién de
programas con licencias millonarias. Seran nuestros funcionarios o empresas
externas los encargados de realizar el software necesario, con la disminucion

de coste que se genera.

e Independencia tecnoldgica. El software libre no sera dependiente de
maquinas determinadas, y podra ser ejecutado en cualquiera de ellas,

independientemente de la arquitectura y sistema operativo del que disponga.

e Bajo costo de adquisicion y libre uso: El software, como mercaderia, por lo
general no estd a la venta. Lo que el usuario adquiere, a través de una

erogacion monetaria o sin ella, es una licencia respecto de los usos que puede
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dar a los programas en cuestion. El software no s6lo cuesta un precio de

adquisicion de licencia. También cuesta mantenerlo, operarlo, ajustarlo.

Es importante para el usuario el poder mantener estos costos bajo control, pues de lo

contrario puede llegar a verse impedido de llevar a cabo sus metas, a fuerza

derogaciones no planificadas. El usuario que adquiere software libre lo hace sin

ninguna erogacién monetaria 0 a muy bajo costo y ofrece un conjunto de recursos

muy amplios. Cualquier persona con una computadora y una conexion a Internet

puede utilizar un software libre. Para la mayoria de usuarios individuales el software

libre es una opcion atractiva por las libertades que garantiza sin necesidad de verse

agobiados por el precio.

Innovacién tecnoldgica. El software libre, tiene como objetivo principal
compartir la informacion, trabajando de manera cooperativa. Este es

principalmente el modelo sobre el que la humanidad ha innovado y avanzado.

Escrutinio publico. EI modelo de desarrollo de software libre sigue un
método a través de la cual trabajan de forma cooperativa los programadores

gue en gran parte son voluntarios y trabajan coordinadamente en Internet.

Independencia del proveedor. El software libre garantiza una independencia
con respecto al proveedor gracias a la disponibilidad del codigo fuente.
Cualquier empresa o profesional, con los conocimientos adecuados, puede

seguir ofreciendo desarrollo o servicios para nuestra aplicacion.

Industria local. Si el usuario estd habilitado para ejecutar un programa, pero
no para inspeccionarlo ni modificarlo, entonces no puede aprender de él, se
vuelve dependiente de una tecnologia que no sélo no comprende sino que le

estd expresamente vedada.

Adaptacién del software. El software libre permite personalizar, gracias al
hecho de que disponemos del codigo fuente, los programas tanto como sea

necesario hasta que cubran exactamente nuestra necesidad.
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Software y Estado. Si para el sector privado adquirir software libre puede
resultar conveniente, pensamos que para el Estado se debe volver una

necesidad.

En el mundo del software libre, cualquier programador puede realizar una
auditoria para comprobar que no se ha introducido ningin codigo malicioso,
y, a su vez, cualquier entidad puede afiadir libremente encriptacion adicional

a la aplicacion que utilice para proteger sus datos.

En definitiva, lo que se consigue con el software libre es el crecimiento de la

tecnologia en general.

1.4.2. Ventajas del Software Propietario

Por otra parte nos encontramos con multiples ventajas del Software propietario en

torno a todos los niveles y campos mas aun en torno a la educacion.

Control de calidad. Las compafiias productoras de software propietario por
lo general tienen departamentos de control de calidad que llevan a cabo

muchas pruebas sobre el software que producen.

Recursos a la investigacion. Se destina una parte importante de los recursos

a la investigacion sobre los usos del producto.

Personal altamente capacitado. Se tienen contratados algunos

programadores muy capaces y con mucha experiencia.

Uso comun por los usuarios. El software propietario de marca conocida ha
sido usado por muchas personas Yy es relativamente facil encontrar a alguien

que lo sepa usar.

Software para aplicaciones muy especificas. Existe software propietario
disefiado para aplicaciones muy especificas que no existe en ningun otro lado

mas que con la compaiiia que lo produce.

Difusion de publicaciones acerca del uso y aplicacion del software. Existe

gran cantidad de publicaciones, ampliamente difundidas, que documentan y
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facilitan el uso de las tecnologias prohibidas por compafiias de software
propietario, aunque el nimero de publicaciones orientadas al software libre

va en aumento.

1.4. 3. Desventajas del Software Libre y Software propietario

Hablar de desventajas de Software libre y Software privativo nos permite establecer
un equilibrio y anélisis de las mismas para saber ante los desafios y retos que nos
enfrentamos en el proceso de implementacion de esta herramienta en el entorno de la

educacién ecuatoriana.
1.4.3.1 Desventajas del Software Libre

e La curva de aprendizaje es mayor. Si ponemos a dos sefioras que nunca
han tocado una computadora, probablemente tardaran lo mismo en aprender a
usar software propietario por ejemplo de Microsoft, que software libre como
Ubuntu; pero si antes los usuarios ya usaron software propietario

generalmente tarda mas en aprender a usar un software libre.

Los contratos de software propietario no se hacen responsables por dafios
econdmicos, y de otros tipos por el uso de sus programas. El software libre se
adquiere se vende “AS IS” (tal cual) sin garantias explicitas del fabricante, sin

embargo, puede haber garantias especificas para situaciones muy especificas.

Se necesita dedicar recursos a la reparacion de errores. Sin embargo en el software
propietario es imposible reparar errores, hay que esperar a que saquen a la venta otra

version.

e Las interfaces graficas de usuario y la multimedia apenas se estan
estabilizando. Aunque hay un numero cada vez mayor de usuarios que
aseguran que las interfaces graficas mas populares en el software libre (KDE,
GNOME vy el manejador de ventanas WindowMaker) son ya lo
suficientemente estables para el uso cotidiano y lo suficientemente amigables

para los neofitos de la informatica.
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La mayoria de la configuracion de hardware no es intuitiva. Se requieren
conocimientos previos acerca del funcionamiento del sistema operativo y
fundamentos del equipo a conectar para lograr un funcionamiento adecuado.
Sin embargo la documentacion referente a la configuracion del hardware es
tan explicita y detallada que permite al usuario neofito profundizar en el
conocimiento de su hardware en muy pocas horas y una vez teniendo ese

conocimiento la configuracion se vuelve trivial.

1.4.3.2. Desventajas del Software Propietario

A su vez presentamos las desventajas del Software propietario en torno al campo

informatico y educativo.

Cursos de aprendizaje costosos. Es dificil aprender a utilizar eficientemente
el software propietario sin haber asistido a costosos cursos de capacitacion.

Secreto del cédigo fuente. El funcionamiento del software propietario es un
secreto que guarda celosamente la compafiia que lo produce. En muchos
casos resulta riesgosa la utilizacién de un componente que es como una caja
negra, cuyo funcionamiento se desconoce y cuyos resultados son
impredecibles. En otros casos es imposible encontrar la causa de un resultado

erréneo, producido por un componente cuyo funcionamiento se desconoce.

Soporte técnico ineficiente. En la mayoria de los casos el soporte técnico es

insuficiente o tarda demasiado tiempo en ofrecer una respuesta satisfactoria.

Costosa la adaptacion de un modulo del software a necesidades
particulares. Es ilegal extender una pieza de software propietario para
adaptarla a las necesidades particulares de un problema especifico. En caso
de que sea vitalmente necesaria tal modificacion, es necesario pagar una
elevada suma de dinero a la compafiia fabricante, para que sea ésta quien
lleve a cabo la modificacion a su propio ritmo de trabajo y sujeto a su

calendario de proyectos.
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e Derecho exclusivo de innovacion. La innovacion es derecho exclusivo de la
compafiia fabricante. Si alguien tiene una idea innovadora con respecto a una
aplicacion propietaria, tiene que elegir entre venderle la idea a la compafiia
duefia de la aplicacion o escribir desde cero su propia version de una
aplicacion equivalente, para una vez logrado esto poder aplicar su idea

innovadora.

e llegalidad de copias sin licencia para el efecto. Es ilegal hacer copias del

software propietario sin antes haber contratado las licencias necesarias.

e Imposibilidad de compartir. Si una dependencia de gobierno tiene
funcionando exitosamente un sistema dependiente de tecnologia propietaria
no lo puede compartir con otras dependencias a menos que cada una de éstas

contrate todas las licencias necesarias.

e Quedar sin soporte técnico. Si la compafia fabricante del software
propietario se va a la banca rota el soporte técnico desaparece, la posibilidad
de en un futuro tener versiones mejoradas de dicho software desaparece y la
posibilidad de corregir los errores de dicho software también desaparece. Los
clientes que contrataron licencias para el uso de ese software quedan

completamente abandonados a su propia suerte.

e Descontinuacion de una linea de software. Si una compafiia fabricante de
software es comprada por otra mas poderosa, es probable que esa linea de
software quede descontinuada y nunca mas en la vida vuelva a tener una

modificacion.

e Dependencia a proveedores. En la mayoria de los casos el gobierno se hace

dependiente de un solo proveedor.

¢ Nulificacion de desarrollo tecnolégico de la industria nacional. Nulidad de
desarrollo tecnoldgico de la industria nacional, respecto de la extranjera (las

aplicaciones de consumo masivo se desarrollan en otros paises).”

Por lo tanto, cuando utilizamos Software libre, llevamos a la practica un valor
sustancial; la Libertad, la libertad de expresion, la libertad de utilizacién, la libertad
de distribucion; llevar a la practica este concepto tan buscado, es quizas la mejor
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forma de luchar por otros como la solidaridad y la justicia; con esto, se trata de
incidir y orientar en los instrumentos que nos posibilitaran una mejor comunicacion,
y el Software Libre nos da la capacidad de incidir antes de provocar mas
necesidades, de compartir el conocimiento para que la gente se mantenga en un

mismo estadio de oportunidades.

Por ello una de las principales diferencias de ambos tipos de software es que,
mientras el software propietario es creado por empresas, el software libre es creado

por una gran comunidad de todo el mundo.

La misma que brinda grandes posibilidades a la educacion, ya que permite que el
centro educativo, ademas de lugar de aprendizaje, sea un centro de difusion
tecnoldgica, que provee soluciones tecnolégicas, donde se rompe el circulo,
formando alumnos y alumnas que en virtud de su conocimiento funcional y no
meramente operativo puedan adaptarse rapidamente a programas privativos si fuera

necesario, pero también puedan llevar programas libres a sus actividades diarias.

Ademas brinda la posibilidad de ensefiar al alumnado que la solidaridad y el
compartir son actitudes socialmente positivas también en el mundo del software, y

que existen modalidades para copiarlo y compartirlo libremente sin violar la ley.

1.5.  Software libre: presente y futuro

A pesar de parecer un tema relativamente reciente, hace ya algunas décadas que el
software libre viene despertando el interés de los usuarios de ordenadores de las mas
diversas areas