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RESUMEN

La tesis decribe el andlisis, desarrollo e implementacién de un sistema financiero en
linea para la simulacion de procesos industriales y administracion de recursos de
Punto Classic Textilera Nacional.

La necesidad de presentar un mejor y mas eficiente servicio obligé a Punto Classic a
mirar alternativas dentro de la evolucidn tecnologica, en este caso se ha optado por el
desarrollo de un sitio web basado en Silverlight, que es la cara de presentacién del
sistema. También ofrece internamente una arquitectura orientada a servicios que
brinda gran flexibilidad en el sistema para futuras funcionalidades que se necesiten, y
a su vez, estos interactian con la base de datos de Punto Classic, ejecutando
funciones tales como: creacion de usuarios, ingreso de insumo, creacién de producto,
parametrizacién de permisos al sistema, etc.

Ademas cuenta con un simulador desarrollado en Intouch que emula la produccion
diaria de Punto Classic; interactuando en tiempo real con la base de datos del mddulo
financiero, esto gracias a un servicio Windows que interconecta intouch con la
arquitectura orientada a servicios que se utiliza en el sitio web.

Un mundo de posibilidades se abre sobre la integracion de sistemas web (.Net —
SilverLight — Wcf) y aplicaciones Windows (intouch - control industrial), para abrir
nuestras mentes a la evolucion de nuevas y mayores formas de solucion a problemas
vigentes en la mayoria de las empresas 0 industrias.



ABSTRACT

The thesis decribes the analysis, development and implementation of an online
financial system for the simulation of industrial processes and resource management
of National Textile Classic Point.

The need to present a better and more efficient service forced to look at alternatives
Punto Classic in technological evolution, in this case it was decided to develop a
website based on Silverlight, which is the system display face. It also features an
internal service-oriented architecture that provides great flexibility in the system for
future functionalities that are needed, and in turn, they interact with the database of
Punto Classic, performing functions such as creating users, entering input, product
creation, parameterization of the system permissions, etc..

It also has developed a simulator that emulates the production Intouch Daily Point
Classic, interacting in real time with the database of financial module, this thanks to
a Windows service that interconnects intouch with service-oriented architecture that
is used in the website.

A world of possibilities opens on web systems integration (. Net - SilverLight - Wcf)
and Windows applications (intouch - industrial control), to open our minds to the
evolution of new and old ways of solving existing problems in most companies or
industries.



INTRODUCCION

El mundo de la tecnologia varia constantemente, y los medios de Informacion y
transmision de datos evolucionan a diario innovando las distintas formar de operar o
trabajar, ofreciendo grandes ventajas a las organizaciones e industrias en cuanto
fiabilidad, operatibilidad y seguridad de los datos; por consiguiente las
organizaciones han optado posturas emprendedoras, confiando en el mundo

tecnoldgico para las operaciones de sus empresas.

En Punto Classic textilera nacional, no es la excepcién, ya que, al notar que el
manejo de informacion computarizadamente eleva los estandares en la entrega de un
servicio o producto al cliente, se ha optado por profundizar en el anélisis y desarrollo
de un sistema financiero capaz de administrar recursos que se sincronizan en tiempo
real con un simulador de la produccion diaria en la textilera, manteniendo un control

mas preciso de insumos, productos, sucursales, cuentas por cobrar y cuentas por

pagar.

Con la implementacién de un sistema web desarrollado en un entorno amigable para
el usuario como lo es Silverlight, y usando una arquitectura orientada a servicios se
ha logrado descubrir una solucion muy loable para mejorar problemas como latencia
en el servicio, mala documentacién de productos, extravios de informacion

archivada, etc en Punto Classic.

Para lo que se ha realizado el siguiente trabajo de investigacion formado por (4)
capitulos que rezan lo siguiente:

Capitulo 1: planteamiento del problema y fundamentacion tedrica necesaria para el
analisis y solucion del mismo.

Capitulo 2: analisis y disefio de cada uno de los médulos a ser implementados.
Capitulo 3: desarrollo de los médulos que conforman el sistema.

Capitulo 4: instalacion de los modulos en el ambiente en que fuere a ser utilizado, y

pruebas de calidad en el mismo.



CAPITULO 1
FUNDAMENTOS TEORICOS

1.1 Planteamiento del problema

En la actualidad los Sistemas Informéaticos son muy importantes ya que, gracias a
ellos la mayoria de las instituciones, manejan las bases de datos de una forma mas
comoda y sencilla, sin la necesidad de archivar los registros en papeles u otros
documentos lo que no proporciona una informacion rapida de los registros diarios y

mensuales que se necesitan en su debido momento.

Con los sistemas informaticos esta tarea resulta mas facil de manejar para los
empleados que laboran en dichas instituciones, ya sean publicas o privada, ya que,
los documentos de una empresa se consideran como los recursos mas importantes de
la misma, por este motivo es conveniente optar por una manera mas segura y
eficiente para acceder a ellos, a través de la tecnologia de almacenamiento y

tratamiento digital de datos.

Punto Classic Textilera Nacional, no cuenta con el beneficio antes mencionado
debido a que en esta industria aun se lleva a cabo el tratamiento de estos recursos de
manera fisica lo que ha ocasionado en algunas circunstancias la pérdida o uso mal
intencionado de dichos documentos, motivo por el cual la empresa considera
necesario manejar sus recursos o documentos (facturas, ordenes de compra,
inventarios, etc.) de manera digital, lo que le permitira tener un control, visualizacion
y acceso a la informacion sin pérdidas de tiempo, sin riesgo del contenido tan valioso

que este tipo de documentos posee.

Otro gran problema de la Industria Punto Classic Textilera Nacional es el no poseer
un control adecuado de la produccién que se genera diariamente, ya que los procesos
de elaboracion son varios dependiendo de la demanda del producto; es necesario
tener en cuenta que cuando se elabora un producto se necesita materia prima, la que
debera estar registrada en el sistema financiero y ligada al aumento o disminucion de

la produccion.



Al tener automatizada la informacion de los procesos de produccion, proporcionarian
un mejor manejo del nivel de produccién, una disminucién considerable de tiempo

muertos y la confiabilidad de la informacion obtenida.

Por lo anteriormente expuesto se propone la siguiente solucion: realizar el analisis,
disefio y desarrollo de un sistema formado por un médulo financiero y la simulacion
industrial como un analisis previo a la implementacion y viabilidad de la
automatizacion industrial en la produccién de Punto Classic Textilera Nacional
abriendo la posibilidad de que la industria textil nacional vaya creciendo dia a dia y

modernizando los medios de produccién actualmente existentes.

1.2 Objetivos
a. Objetivo general:

Analizar, disefiar y desarrollar un Sistema Financiero en linea para
administrar recursos y simular procesos industriales para la empresa Punto

Classic Textilera Nacional.

b. Objetivos especificos:
+ Recopilar los conocimientos necesarios sobre métodologias de desarrollo
de Software, tratamiento de BDD, lenguajes de programacion, control y

automatizacion electronica.

+ Desarrollar un Moédulo Financiero para la empresa Punto Classic

Textilera Nacional.

+ Desarrollar un Mdédulo de Simulacion Industrial para la empresa Punto

Classic Textilera Nacional.

+ Unificar los Médulos Financiero y de Simulacion Industrial desarrollados.



1.3 Justificacion del proyecto

El proposito de este Proyecto de Tésis es el de optimizar tiempo, esfuerzo y
recursos, mediante el desarrollo de un Sistema conformado por dos subsistemas, uno
financiero conectado a otro de simulacion de procesos industriales, y viceversa para
brindar asi seguridad y eficiencia a través del tratamiento digital, un manejo
adecuado de la recoleccion de datos importantes que se usan y generan en Punto
Classic Textilera Nacional y al mismo tiempo generar un control completo del

Sistema de Produccion.

De lo anterior se puede destacar que por medio del sistema se pueden obtener

beneficios, tales como:

< Controlar el nivel de produccion.

+ Agilidad en el acceso a datos de la industria en el momento oportuno o

que fuera necesario para la toma de decisiones.

+ Ofrecer un servicio eficaz y eficiente a la hora del cumplimiento o

negociaciones de Punto Classic.

Para contribuir a la solucion de la problematica se puso énfasis en la automatizacion
de la informacion que la Industria considera como importante para el giro del
negocio permitiendo que los elementos interactdan entre si con el fin de apoyar las
actividades de las instituciones y corregir los problemas de control y administracion
de datos en procesos industriales de manera eficiente optimizando tiempo, esfuerzos

Yy recursos.
1.4 Alcance del proyecto
El sistema se desarrollara con la finalidad de ser ejecutado en la Web. Constara de:

1. Moddulo Financiero
2. Modulo de Simulaciéon Procesos Industriales



1.4.1 Modulo financiero

El mddulo financiero se encargara de solucionar los siguientes procesos:

Clientes.- administracion de Clientes.

Cotizaciones.- se podra realizar informes de precios de los productos segun el tipo
de consumidor, ya sea este consumidor final o distribuidor; ademas se encargara del
registro adecuado de los datos pertinentes a cotizaciones de proveedores de la
fabrica.

Proveedores.- se llevara el almacenamiento de los datos de cada uno de los
proveedores y de los productos que suministran a Punto Classic Textilera Nacional,

estara estrechamente relacionado con el proceso de facturacion.

Inventarios.- se encargard del registro y relacion de productos elaborados y
productos necesarios, estara estrechamente ligado con el mddulo de simulacién de

produccion industrial.

Cuentas por pagar.- se encargard de almacenar todas las cuentas pertinentes a
pagar mensualmente proporcionando alertas via correo electrénico de acuerdo a

fechas previas a cada uno de los pagos.

Cuentas por Cobrar.- se encargara de almacenar todas las cuentas pertinentes a ser
cobradas mensualmente proporcionando alertas via correo electronico de acuerdo a

fechas previas a cada uno de los pagos.

Facturacion.- se encargara de llevar registros de ventas a un documento fisico,

estara estrechamente ligado a Inventarios.

Indices Financieros.- proporcionarad una idea acerca del comportamiento o el
desempefio de toda la organizacion o una de sus partes, cuya magnitud al ser
comparada con algun nivel de referencia puede estar sefialando una desviacion sobre

la cual se podran tomar acciones preventivas o correctivas segun el caso.
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1.4.2 Mddulo de simulacién procesos industriales

Este llevara a cabo las funciones de simular de manera virtual la produccion de tela y
preparacion de la misma de acuerdo a la gestion de procesos de Punto Classic

Textilera Nacional para un seguimiento constante de la produccion.

Interfaz de Interconexion: Esta interfaz se encargara de manejar la comunicacion

entre los Mddulos financiero y de simulacion industrial.

La simulacion industrial, se realizara con una herramienta de desarrollo y control

industrial, que sera determinada en el transcurso de la investigacion.

El simulador se encargard de mostrar graficamente el funcionamiento de la linea de
procesos de Punto Classic Textilera Nacional, dicha linea de procesos se encontrara

divida en bloques dependiendo del proceso y la funcionalidad del mismo.

En cada bloque de proceso se determinara el comportamiento de entradas y salidas
por medio de un modelo matematico ya sea este lineal o no lineal, este modelo
matematico se determinara en el transcurso de la investigacion, y dependiendo de la

funcionalidad para la que serd implementado.

Este mddulo replicard los procesos de produccién industrial de Punto Classic
Textilera Nacional los cuales son: Proceso de Tejido, Proceso de Tefiido y Proceso
de Planchado; seran replicados de tal manera que se pueda obtener respuestas
inmediatas y sea posible la sincronizacion con el médulo financiero. Para esto se va a

usar herramientas generadoras de aplicaciones SCADA.

El simulador se encargara de:

Tabla 1. Proceso de Produccion

Proceso de Tejido Proceso de Tefiido Proceso de Planchado
Velocidad de Tejido Color Ancho del planchado de la tela
Tipo de Tejido Temperatura de secado Temperatura de planchado

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha



1.5 Herramientas

Lenguajes de programacion.

1.5.1 Visual studio (c#)

Sencillez
El codigo escrito en C# es autocontenido, lo que significa que no necesita de ficheros

adicionales al propio fuente.

El tamafio de los tipos de datos basicos es fijo e independiente del compilador,
sistema operativo 0 maquina lo que facilita la portabilidad del cddigo. (Gonzaélez,
2007, p.23)

Modernidad

C# incorpora en el propio lenguaje elementos que a lo largo de los afios ha ido
demostrandose son muy Utiles para el desarrollo de aplicaciones y que en otros
lenguajes como Java o C++ hay que simular, como un tipo basico decimal, la
inclusion de una instruccion foreach, la inclusién de un tipo basico string o la

distincion de un tipo bool. (Gonzélez, 2007, p.23)

Orientacion a objetos

C# es un lenguaje orientado a objetos, una diferencia de este enfoque orientado a
objetos es que este lenguaje es mas puro, en tanto que no admiten ni funciones ni
variables globales, sino que todo el cddigo y datos han de definirse dentro de
definiciones de tipos de datos lo que reduce problemas por conflictos de nombres y
facilita la legibilidad del codigo. C# soporta todas las caracteristicas propias del
paradigma  de  programacion  orientada a  objetos: encapsulacion,

herencia y polimorfismo. (Gonzalez, 2007, p.23)

Orientacion a componentes
La propia sintaxis de C# incluye elementos propios del disefio de componentes que

otros lenguajes tienen que simular mediante construcciones mas o menos complejas.



Es decir, la sintaxis de C# permite definir comodamente, eventos o atributos.
(Gonzélez, 2007, p.23)

Gestion automatica de memoria

Como ya se comentd, todo lenguaje de .NET tiene a su disposicion el recolector de
basura del CLR. Esto tiene el efecto en el lenguaje de que no es necesario incluir
instrucciones de destruccion de objetos. Sin embargo, dado que la destruccién de los
objetos a través del recolector de basura es indeterminista y solo se realiza cuando
éste se active ya sea por falta de memoria, finalizacion de la aplicacion o solicitud
explicita en la fuente. (Gonzélez, 2007, p.23)

Seguridad de tipos

C# incluye mecanismos que permiten asegurar que los accesos a tipos de datos
siempre se realicen correctamente, lo que permite evita que se produzcan errores
dificiles de detectar por acceso a memoria no perteneciente a ningun objeto y es
especialmente necesario en un entorno gestionado por un recolector de basura. Sélo
se admiten conversiones entre tipos compatibles, es decir, entre tipos para los que
explicitamente se haya definido un operador de conversién, y entre un tipo y un tipo
hijo suyo del que un objeto del primero almacenase una referencia del segundo
(downcasting). (Gonzalez, 2007, p.23)

Extensibilidad de tipos basicos

C# permite definir, a través de estructuras, tipos de datos para los que se apliquen las
mismas optimizaciones que para los tipos de datos basicos. Es decir, que se puedan
almacenar directamente en pila (luego su creacidn, destruccidon y acceso seran mas

rapidos) y se asignen por valor y no por referencia. (Gonzalez, 2007, p.23)

Versionable

C# incluye una politica de versionado que permite crear nuevas versiones de tipos sin
temor a que la introduccion de nuevos miembros provoquen errores dificiles de
detectar en tipos hijos previamente desarrollados y extendidos con miembros de igual
nombre a los recién introducidos. (Gonzalez, 2007, p.23)



Eficiente

En principio, en C# todo el cddigo incluye numerosas restricciones para asegurar su
seguridad y no permite el uso de punteros. Sin embargo, y a diferencia de Java, en
C# es posible saltarse dichas restricciones manipulando objetos a través de
punteros., lo que puede resultar vital para situaciones donde se necesite una

eficiencia y velocidad procesamiento muy grandes. (Gonzélez, 2007, p.23)

Compatible

Para facilitar la migracion de programadores, C# no s6lo mantiene una sintaxis muy
similar a C, C++ 0 Java que permite incluir directamente en cddigo escrito en C#
fragmentos de codigo escrito en estos lenguajes, sino que el CLR también ofrece, a
través de los llamados Platform Invocation Services (PInvoke), la posibilidad de
acceder a codigo nativo escrito como funciones sueltas no orientadas a objetos tales
como las DLLs de la APl Win32. Nétese que la capacidad de usar punteros en
codigo inseguro permite que se pueda acceder con facilidad a este tipo de funciones,
ya gue éstas muchas veces esperan recibir o devuelven punteros. (Gonzéalez, 2007,
p.23)

15.2 Java

Lenguaje Simple
Se lo conoce como lenguaje simple porque viene de la misma estructura de c y c++;
ya que c++ fue un referente para la creacion de java por eso utiliza determinadas

caracteristicas de c++ y se han eliminado otras. (Alvarez M., 1999, p.1)

Orientado a Objetos

Toda la programacion en java en su mayoria esta orientada a objeto, ya que al estar
agrupados en estructuras en estructuras encapsuladas es mas facil su manipulacion.
(Alvarez M., 1999, p.1)

Robusto
Es altamente fiable en comparacion con ¢, se han eliminado muchas caracteristicas
con la aritmética de punteros, proporciona numerosas comprobaciones en

compilacion y en tiempo de ejecucion. (Alvarez M., 1999, p.1)
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Seguro

La seguridad es una caracteristica muy importante en java ya que se han
implementado barreras de seguridad en el lenguaje y en el sistema de ejecucién de
tiempo real. (Alvarez M., 1999, p.1)

Indiferente a la arquitectura
Java es compatible con los mas variados entornos de red, cualquiera sean estos desde
Windows 95, Unix a Windows y Mac, para poder trabajar con diferentes sistemas

operativos. (Alvarez M., 1999, p.1)

Portable

Por ser indiferente a la arquitectura sobre la cual esta trabajando, esto hace que su
portabilidad sea muy eficiente, sus programas son iguales en cualquiera de las
plataformas, ya que java especifica tamafios basicos, esto se conoce como la maquina
virtual de java. (Alvarez M., 1999, p.1)

Interpretado y compilado a la vez

Java puede ser compilado e interpretado en tiempo real, ya que cuando se construye
el codigo fuente este se transforma en una especie de codigo de méaquina. (Alvarez
M., 1999, p.1)

Multihebra o Multihilos
Java tiene una facilidad de cumplir varias funciones al mismo tiempo, gracias a su
funcién de multahilos ya que por cada hilo que el programa tenga se ejecutaran en

tiempo real muchas funciones al mismo tiempo. (Alvarez M., 1999, p.1)

Dinamico

El lenguaje java es muy dindmico en la fase de enlazado, sus clases solamente
actuaran en medida en que sean requeridas o0 necesitadas con esto permitira que los
enlaces se puedan incluir incluso desde fuentes muy variadas o desde la red. (Alvarez
M., 1999, p.1)
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Alto rendimiento
Java es considerado de alto rendimiento por ser tan veloz en el momento de correr

los programas y por ahorrase muchas lineas de codigo. (Alvarez M., 1999, p.1)

153 Php

Multiplataforma

PHP funciona tanto en sistemas Unix o Linux con servidor web Apache como en
sistemas Windows con Microsoft Internet Information Server, de forma que el
cddigo generado por cualquiera de estas plataformas no debe ser modificado al pasar
a la otra. (Chavez, 2006, p.1)

Ejecucion en Servidor

Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta en el servidor web justo
antes de que se envie la pagina a través de Internet al cliente. Las paginas que se
ejecutan en el servidor pueden realizar accesos a bases de datos, conexiones en red, y
otras tareas para crear la pagina final que vera el cliente. El cliente solamente recibe
una pagina con el codigo HTML resultante de la ejecucion de la pagina PHP. Dado
que la pagina resultante contiene Unicamente codigo HTML, es compatible con todos

los navegadores. (Chavez, 2006, p.1)

Licencia de software libre
PHP es un lenguaje basado en herramientas con licencia de software libre, es decir,
no hay que pagar licencias, ni se limita en su distribucion y es posible ampliarlo con

nuevas funcionalidades si asi se lo desea. (Chavez, 2006, p.1)

Sintaxis comoda

PHP cuenta con una sintaxis similar a la de C, C++ o Perl. Lo mas destacado ocurre
a nivel semantico: el tipado es muy poco estricto. Es decir, cuando se crea una
variable no tenemos que indicar de qué tipo es, pudiendo guardar en ella datos de
cualquier tipo. Esto es muy flexible y comodo para el desarrollador, aunque los
errores que se cometen pueden ser muchos mas graves y dificiles de corregir al
reducirse mucho las posibilidades del intérprete para detectar incompatibilidades

entre variables. (Chavez, 2006, p.1)
1
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Soporta objetos y herencia
PHP tiene soporte para la programacion orientada a objetos, es decir, es posible crear
clases para la construccion de objetos, con sus constructores, etc. Ademas soporta

herencia, aunque no multiple. (Chavez, 2006, p.1)

Extensa libreria de funciones
PHP cuenta con una extensa libreria de funciones que facilitan enormemente el

trabajo de los desarrolladores. (Chavez, 2006, p.1)

Compatibilidad con bases de datos

Quizé la caracteristica mas fuerte de PHP sea su amplio soporte para una gran
cantidad de bases de datos. Tiene acceso un gran nimero de gestores de bases de
datos: Adabas D, dBase, Empress, Ingress, InterBase, FrontBase, DB2, Informix,
mSQL, MySQL, ODBC, Oracle, PostgreSQL, Sybase, etc. (Chéavez, 2006, p.1)

Expansion

PHP estd alcanzando unos niveles de uso tan elevados que hacen que su
conocimiento sea algo indispensable para los profesionales del desarrollo en Internet.
Se estima que PHP es usado por cientos de miles de programadores y muchos
millones de sitios informan que lo tienen instalado, sumando mas del 20% de los

dominios en Internet. (Chavez, 2006, p.1)
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1.5.4 Cuadro comparativo de lenguajes de programacion

Tabla 2. Lenguajes de Programacion

C# JAVA PHP

Viene de la misma

] . estructura de c¢ y | Php cuenta con una
Es auto contenido y el tipo S
. B c++; ya que c++ fue | sintaxis similar a la de c,
Sencillez. de dato es fijo e .
. ] un referente para la | c++ o perl, el tipado es
independiente. y . )
creacion de java muy poco estricto.

Php tiene soporte para
C# soporta todas las

o ) la programacion
caracteristicas propias del | Toda la ) )
) » orientada a objetos, es
) B paradigma de | programacion  en ) )
Orientacion a B ) ) _ | decir, es posible crear
. programacion  orientada a | java en su mayoria
Objetos. ] ] . clases para la
objetos: estd orientada a

N ] . construccion de objetos,
encapsulacion, herenciay p | objetos.
. . €con sus constructores.
olimorfismo.

Es altamente fiable
en comparacion con

¢, se han eliminado
o Los errores que se
C# todo el cédigo incluye | muchas
o o cometen pueden  ser
numerosas restricciones | caracteristicas con )
) . o muchos mas graves y
para garantizar su seguridad | la  aritmética de | ]
) dificiles de corregir al
y no permite el uso de | punteros, .
Robusto ) . reducirse  mucho las
punteros. Sin embargo, y a | proporciona o
) ) posibilidades del
diferencia de Java, en C# es | numerosas .
. . ] intérprete para detectar
posible  saltarse  dichas | comprobaciones en |
incompatibilidades entre

restricciones. compilacion 'y en )
) variables.
tiempo de
ejecucion.
Licencia Es software Propietario. Es software libre. Es software libre.

Java es compatible | Php funciona tanto en

. con los mas | sistemas unix o linux
C# es compatible en . ]
variados entornos de | con servidor web apache

Portabilidad Sistemas Operativos ) )
) red, cualquiera sean | como en sistemas

Windows. ) )
estos desde | windows con microsoft
Windows 95, Unix a | internet information
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Windows y Mac. server.
. Las paginas que se
) ) Java es considerado | .
C# manipula objetos a o ejecutan en el servidor
] de alto rendimiento )
través de punteros., lo que pueden realizar accesos
) por ser tan veloz en
puede resultar vital para a bases de datos,
o o el momento de ]
Rendimiento situaciones donde se conexiones en red, y
. o correr los programas
necesite una eficiencia y otras tareas para crear la
. ] y por ahorrase | = )
velocidad procesamiento . pagina final que vera el
muchas lineas de )
muy grandes. o cliente.
cadigo.

Fuente: Adrformacion

Para este proyecto se usara el lenguaje de programacion C# de Visual Studio 2010
debido a que permite el desarrollo del proyecto en menor tiempo ya que dispone de
gran cantidad de librerias que permiten realizar el trabajo en menor tiempo, mayor
soporte, ademas se trabajara en un servidor Windows Server 2008 y por consiguiente
se usara la base de datos SQL SERVER 2008 debido a que tiene mejor adaptacion

con el lenguaje de programacion seleccionado.

15,5 Software de uso en sistemas scada

El conjunto de programas que se implementan en uno o varios ordenadores para la

supervision de procesos y control de la produccion se denomina software SCADA.

El software SCADA debe tener acceso a lo que ocurre en el sistema de control,
mediante mecanismos de comunicacion adecuados con controladores industriales,
reguladores basicos, autdmatas programables o SAD (Sistemas de Adquisicion de
Datos).

1.5.5.1 Lookout

Este paquete HMI-SCADA de National Instruments se caracteriza por su sencillez y
facil aprendizaje, sin que ello le reste potencia y solidez en su mision principal:

control y adquisicion de datos de una planta.

14



Funciones de Lookout
Las funciones caracteristicas que ofrece este software son las contempladas por la

mayoria de ellos. En particular, Lookout ofrece:

Gréficos de tendencia y para SPC (Control estadistico de procesos).
Gestion de alarmas.

Seguridad.

Animacion.

Registro de histdricos.

¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢

Consulta a bases de datos mediante SQL (Lenguaje de consulta
estructurado).

+ Plantillas maltiples de visualizacion.

Arquitectura basada en objetos

La tecnologia que permite a Lookout la facilidad de uso implementada, es su
arquitectura basada en objetos. Para crear cualquier aplicacion, sin importar su grado
de complejidad, simplemente se creardn objetos y se conectaran adecuadamente, sin
necesidad de escribir programas o ejecutar compilaciones.

Configuracién on-line

El desarrollo de aplicaciones y las modificaciones de estas se pueden hacer
totalmente on-line, sin necesidad de parar actividad alguna relacionada con el
proceso todo se llevara a cabo sin pérdida de datos y sin esperas por procesos de

compilacion.

Ejecucion basada en eventos (sucesos)

El hecho de que Lookout desarrolle su ejecucion basandose en eventos, le hace
idoneo para multiples aplicaciones de control: continuo, discreto, por lotes (batch) y
telemetria. Estas aplicaciones plantean unas necesidades al SCADA que requieren de
éste altas prestaciones y/o gestion de elevado numero de variables o puntos de

control.

La programacién orientada a eventos 0 sucesos espera a que se produzca un

determinado acontecimiento prefijado en el programa para ejecutar una accién
15



programada, en lugar de disponer el programa de un bucle cerrado que va

chequeando sucesivamente hasta encontrar el suceso que desencadena la accion.

1.5.5.2 Intouch

Sistema de Alarmas Distribuida

El sistema distribuido soporta multiples servidores de alarmas o suministradores de
forma concurrente, proporcionando a los operadores la capacidad de visualizar o
reconocer simultdneamente informacion de alarmas desde multiples ubicaciones

remotas.

Historial Distribuido
El sistema de tendencia histdrica distribuida le permite la generacion de informes via
web, la conectividad open data source, con su enorme velocidad, amplia

escalabilidad, almacenamiendo y recuperacion de datos altamente eficiente.

Conversion de resolucion dindmica
Puede desarrollar aplicaciones con una resolucion de pantalla y ejecutarlas en otra
sin afectar la aplicacion original. Las aplicaciones se ejecutan con una resolucion

definida por el usuario en lugar de una resolucién de visualizacion.

Direccidén de referencia dindmica
Las referencias de fuente de datos se pueden modificar dindmicamente para

direccionar multiples fuentes de datos con una Unica etiqueta.

Desarrollo de aplicaciones de red
Las nuevas caracteristicas de desarrollo remoto dan cabida a grandes instalaciones
multinodo, incluyendo la actualizacion de todos los nodos de una red desde una

Unica estacion de desarrollo.
FactoryFocus

Permite a los administradores y supervisores visualizar un proceso continuo de

aplicacion HMI en tiempo real. La seguridad del sistema se incrementa con la
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capacidad de solo visualizacion ya que no puede cambiar ningun dato. No es

necesario realizar modificaciones en las aplicaciones para utilizar FactoryFocus.

Intouch FactoryFocus

Esta caracteristica solo funciona como cliente. No se puede escribir ningin dato por
medio de DDE, FastDDE o Poked en programas tales como Excel, las alarmas se
pueden visualizar pero no reconocer. Las caracteristicas tales como enlaces de
animacion, etiquetas, tendencias histéricas y en tiempo real son solo de

visualizacion.

1.5.6 Cuadro comparativo de las caracteristicas del software scada

Tabla 3. Software SCADA

Intouch Lookout
Configuracion Para realizar un cambio es necesario | Tiene la capacidad de realizar
Online parar las actividades. cambios sin necesidad de realizar
cambios.
Alarmas Soporta  multiples  servidores de | Tiene gestion de alarmas pero no
Distribuidas alarmas concurrentes. soporta multiples servidores.
Resolucién Permite desarrollar aplicaciones en una | No puede desarrollar en
Dinamica resolucion y ejecutarlas en otra. aplicaciones en diferentes

resoluciones.

Ejecucion Basada | Espera que se active una determinada | Espera que se active una
en eventos. accion en el entorno para realizar una | determinada accién en el entorno
tarea programada. para realizar una tarea programada.

Fuente: Scribd

Teniendo presentes las caracteristicas de cada software usado en sistemas SCADA,
se ha considerado la eleccion de Lookout, porque este software realiza simulaciones
en tiempo real, ésto en una industria textil es fundamental, debido a que se desea
tener una idea clara y veraz de lo que sucede en cada instante de la produccion. Otra
caracteristica para la eleccion del software es la ejecucion basada en eventos porque

facilita y estructura el desarrollo de las aplicaciones realizadas.
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1.5.7 Software a utilizar

Tabla 4. Software a utilizar

SQL Server

Visual Studio (C#)
Intouch

Visual Studio (C#)
Expression Studio
Visual Studio (Aspx)

Modulo Financiero

Modulo de Simulacién Industrial

Web

Fuente: Punto Classic

1.6 Especificaciones de requisitos de software (ieee 830)

1.6.1 Introduccion

La Empresa PUNTO CLASSIC TEXTILERA NACIONAL tiene la necesidad de
implementar un sistema para administrar tanto el area financiera como la de
produccion industrial, por lo tanto se presenta este documento con las caracteristicas

tomadas en cuenta para el desarrollo del mismo.

1.6.2 Proposito

En este documento se describen las necesidades de un sistema financiero en linea

para administrar recursos y simular procesos industriales de la empresa.

1.6.3 Ambito del sistema

El sistema se enfocara en los siguientes procesos:

Clientes.
Cotizaciones.
Proveedores.
Inventarios.

Cuentas por pagar.

¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢

Cuentas por Cobrar.
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<+ Facturacion.
< Indices Financieros.

+ Simulacion Procesos Industriales.

El sistema no tendrd integrado el moédulo de contabilidad, se implementara dos

maodulos: Financiero y Simulacién de Procesos Industriales.

1.6.4 Vision general

Punto Classic Textilera Nacional no posee un control adecuado de la produccion
diaria obtenida, ya que los procesos de elaboracion son varios, y dependiendo de la
demanda del producto; es necesario tener en cuenta que cuando se elabora un
producto se necesita de varidad de materia prima, la que se debera registrar en el

sistema financiero y estar ligada al aumento o disminucion de la produccion.

Al respecto se propone como solucién, realizar un sistema formado por un modulo
financiero, y uno de simulacion industrial para analisis previo a la implementacion y
viabilidad de la automatizacién industrial en la produccién de Punto Classic Textilera

Nacional.

1.6.5 Descripcion general

Figura 1. Perspectiva del Producto
Mddulo de

Simulacion de
Financiero Procesos

‘terc-enexién

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Modulo
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Funciones del Producto

El modulo Financiero se encargara de: administrar clientes, realizar diferentes tipos
de cotizaciones, administrar proveedores, registrar la produccion efectuada
(inventarios), podra realizar calculos de las cuentas por pagar y por cobrar que se
generen diariamente, ademas facturara la compra y venta de distintos productos.

La Simulacion de procesos industriales de la empresa y la comunicaciéon con el
moédulo financiero se verd vinculada directamente entre uno y otro, viéndose

reflejada en los resultados de los reportes diarios.

Caracteristicas de los Usuarios

Administrador.- Este usuario tendra la capacidad de administrar otros usuarios y
perfiles de usuario gestores u operarios de la empresa, esto permitira tener una mayor

seguridad en el manejo del sistema.

Gestor.- Estos usuarios unicamente podran realizar actividades dependiendo de los
perfiles creados para cada gestor que han sido instanciados por los administradores

pertinentes.

Operarios.- Estos usuarios son limitados completamente al cumplimiento de una
sola actividad, la parametrizacion o perfiles que tendra cada uno seran otorgados ya
sea por los gestores o por los administradores dependiendo de la actividad a la que

sea asignado.
Restricciones, Suposiciones y Dependencias
Antes de empezar a desarrollar el proyecto, Punto Classic Textilera Nacional podra

pedir las modificaciones que deseen realizar al sistema, luego de esto solo se podran

realizar cambios menores o adicionales con la justificacion del caso.
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El Sistema Financiero se limita al uso interno de Punto Classic Textilera Nacional.
Para el desarrollo de la propuesta se utilizard lenguaje .Net, la base de datos se

desarrollara en SQLServer 2008 y el sistema operativo a utilizarse sera Windows 7.

De acuerdo al alcance del proyecto el Sistema Financiero no tendra el médulo de
contabilidad.

Requisitos Futuros
A futuro se pretende realizar mejoras en cuanto al funcionamiento del sistema, de tal

manera que se ha considerado los siguientes aspectos:

e Version compatible para cualquier plataforma.
e La base de datos se podra migrar a otro motor de base de datos.

e Enun futuro se planea agregar el mdédulo de contabilidad.

1.6.6 Requisitos especificos

Tabla 5. Requisitos Especificos

Numero de Requisito 1

Nombre Requisito

Tipo mRequisito [Spstriccion
Fuente
Prioridad -Alta Iidledia BEI

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Requisitos comunes de las interfaces
Las interfaces de usuario deberan permitir ingresar la informacion de manera sencilla

y mostrar de la manera solicitada por el usuario o administrador.

Interfaces de usuario
La interfaz de usuario debe ser clara e intuitiva, para facilitar la interaccion del
usuario con el sistema.

La interfaz de usuario sera desarrollada en Web con Aspx.
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Interfaces de hardware
Para el correcto funcionamiento del sistema se necesita computadoras con las

siguientes caracteristicas:

Dos PC con procesador Intel Core 2 DUO 2.80GHz, memoria de 2 GB, sistema

operativo de 32 bits cada una.

Interfaces de software

Debera ser capaz de realizar operaciones necesarias para que los reportes solicitados
tengan la informacion correcta. Tendra conexién a una base de datos para registrar
toda la informacion. Tendra un mddulo de autenticacion de usuarios para realizar las
distintas actividades dentro del mismo, tendra un mdédulo de simulacion de los
procesos que ocurren en la Empresa Punto Classic Textilera Nacional.

Interfaces de comunicacion
Para la comunicacion entre el méddulo de simulacion industrial y el modulo
financiero se la realizard mediante Web Services para transmision de datos de la

produccién los cuales seran actualizados en el sistema financiero.

1.7 Marco tedrico

1.7.1 Intouch

Permite a ingenieros, supervisores, administradores y operadores visualizar e
interactuar con el desarrollo de toda una operacion a través de representaciones

gréficas de procesos de produccion industrial.

+ Usos

Permite a supervisores y administradores visualizar (sin alterar) datos del area de
produccion de la planta en tiempo real desde una PC de escritorio ubicada en
cualquier lugar de la red. También contiene una atil herramienta de software que le

ayuda a los usuarios a crear sus propios “Wizards” (objetos preconfigurados).
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+ Ventajas

InTouch al ofrecer una interfaz grafica y préactica, en especial para los ingenieros,
dado que los conceptos que utiliza son los mismos aplicados en cualquier carrera de
ingenieria, solo se necesita saber conocimientos basicos de programacion, y el

manejo del software es intuitivo.

InTouch permite realizar presentaciones muy entendibles, y las interfaces finales son
de muy facil manejo no solo para el disefiador, sino para cualquier extrafio que quiera

manipular el sistema.

+ Aplicaciones de INTOUCH

InTouch se puede acoplar a modulos de SQL para ayudar a los usuarios a satisfacer

una variedad de requisitos de presentacion de informes de la industria.

Los campos de accion abarcan el mundo en una gran variedad de mercados verticales
incluyendo la elaboracion de alimentos, los semiconductores, el petréleo y el gas,
automotriz, quimica, farmacéutica, pulpa y papel, transporte, servicios publicos y

mas.

1.7.2 Web service wcf

Wecf es una de las 4 mejoras circunstanciales del framework 3.0 junto con wpf, wwf
y cardspace, es el primer modelo construido desde cero para el desarrollo de

aplicaciones orientadas a servicios.

La mayor parte de la arquitectura se centra en la manera de utilizar componentes de
una manera facil y eficiente, wcf permite desarrollar los componentes utilizando
programacion orientada a objetos, combina y amplia las caracteristicas que se
utilizaban en los servicios web asmx, .net remoting, Enterprise service, services

enhancements.
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Wcf es un motor de mensajeria el cual proporciona un modelo de programacion
simple, claro y flexible, tiene la opcidn de desarrollar atraves de clases java asi como

de utilizar archivos de configuracion.

Los servicios web no son nada mas que intermediarios entre la aplicacion Silverlight
y la base de datos, puesto que Silverlight se ejecuta en el “lado cliente” y no
interactua directamente con la base de datos, la cual se encuentra en el “lado
servidor”, ya que, el servicio WCF se encuentra alojado del lado del servidor, puede
acceder a la base de datos, solicitar la informacion y responder a nuestra aplicacion,
si se imagina en un diagrama, el resultado se lo podria visualizar como se muestra en

la figura 2.

Figura 2. Esquema de un Web Service

Solicitud

Fuente: EHU
Existen dos tecnologias para el desarrollo de servicios web las cuales son ASP vy

WCF, ambos tienen caracteristicas particulares que los hacen Unicos, las cuales

pueden ser.
+ Servicios asp.net
Aparecieron, actualmente no fueron incluidos como parte del Framework 4.0 de

NET con esto dieron lugar a sus sucesores (WCF), pero aun es posible incluirlos

dentro de una solucién como parte de esta.
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# Servicios wcf

Son la nueva herramienta para intercambio de informacion, abismalmente mas
equipados con herramientas y funcionalidades, tantas que son considerados como
aplicaciones, es decir, aplicaciones orientadas a servicios, fueron creados
efectivamente para reemplazar a los servicios ASP.NET y dotarlos de mejor

funcionalidad.

WSDL

Web Services Description Language - Lenguaje de Descripcion de Servicios Web.
Lenguaje basado en XML para describir servicios web. Describe la interfaz publica
de los servicios web; eso significa que detalla los protocolos y los formatos de los
mensajes necesarios para interactuar con los servicios listados en su catélogo. Las
operaciones y mensajes que soporta se describen en abstracto y se ligan después al
protocolo concreto de red y al formato del mensaje. WSDL se utiliza a menudo junto
con SOAP y XML Schema.

Un programa cliente se conecta a un servicio web y puede leer el WSDL,

determinando asi las funciones disponibles en el servidor y por ende acceder a toda

la 16gica de negocio de los servicios.
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CAPITULO 2
ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

2.1.  Andlisis y documentacion del modelo de negocios a implementarse

Para que el mddulo financiero pueda integrarse con el moédulo de simulacion
industrial, es necesario que cumpla ciertos requisitos y restricciones que permitiran

una vinculacion entre estos de manera dptima, para ello se detalla los siguientes:

2.1.1 Clientes

Este mddulo tiene la funcionalidad de ingresar, modificar, eliminar, consultar

clientes y contactos.

Introduccion.- El sistema permite introducir informacion sobre los clientes como
nombre, ciudad, pais, contacto y las demas caracteristicas de cada cliente, permitira
modificar las ya existentes y borrarlas.

Entrada: Nombre Cliente, Nombre Ciudad, Nombre Pais, Nombre Contacto,

Apellido_Contacto, Telefono_Contacto, Ci_Contacto, Tipo_Cliente, Estado_Cliente.

Proceso: Crear, actualizar o eliminar un cliente. En el caso de que se elimine un
cliente se eliminaran los contactos que estan asociados al mismo. Los codigos de los

clientes seran autogenerados.

Salida: Datos del cliente creados, actualizados o eliminados y mensajes de lo que

esta ocurriendo.

2.1.2 Proveedores:

Este mddulo tiene la funcionalidad de ingresar, modificar, eliminar, consultar

proveedores y contactos.

Introduccion.- El sistema permite introducir informacion sobre los proveedores
como nombre, ciudad, pais, contacto, productos y las demas caracteristicas de cada

proveedor, permitird modificar las ya existentes y borrarlas.
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Entrada: Nombre Cliente, Nombre:Ciudad, Nombre Pais, Nombre_Contacto,
Apellido_Contacto, Telefono_Contacto, Ci_Contacto, Tipo_Cliente, Estado_Cliente.

Proceso: Crear, actualizar o eliminar un proveedor. En el caso de que se elimine un
proveedor se eliminaran los contactos que estan asociados al mismo. Los cédigos de

los proveedores seran autogenerados.

Salida: Datos del proveedor creados, actualizados o eliminados y mensajes de lo que

esta ocurriendo.

2.1.3 Registro de cotizaciones

Este mddulo permite crear las cotizaciones enviadas por los proveedores de la

empresa, para seleccionar la orden de compra y realizar los respectivos informes.

Introduccion: El sistema permite seleccionar una solicitud de compra y con esta
registrar por cada producto de la solicitud varias cotizaciones de distintos

proveedores.
Entrada: Nombre_Insumo, Precio, Cantidad, Proveedor.
Proceso: Permite registrar cotizaciones.

Salida: Reportes generados, mensajes de lo que esta ocurriendo.

2.1.4 Orden de compra

Introduccion.- Este modulo permite el ingreso de la orden de compra asi como los

datos de la compra a ser realizada.
Entrada: Nombre Insumo, Cantidad, Proveedor.

Proceso: Dependiendo de las cotizaciones previamente ingresadas, se tendra la
oportunidad de elegir una de ellas y convertirla en orden de compra.

Salida: Orden de Compra Generada.
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2.1.5 Administrador de bodegas

Este modulo permite la administracién productos que tiene la empresa, tendra las
funciones de ingresar, modificar y consultar cada uno de ellos con los respectivos

reportes o informes generados segln el usuario de la aplicacion.

Introduccion.- El sistema permite ingresar informacion sobre las bodegas como
nombre, ciudad, pais, direccion, teléfono, permitird modificar las ya existentes y

borrarlas.
Entrada: Nombre, Ciudad, Pais, Direccion, Teléfono, Extension.

Proceso: Crear, actualizar o eliminar una bodega. En el caso de que se elimine una
bodega se eliminaran los datos que estan asociados a la misma. Los codigos de las

bodegas seran autogenerados.

Salida: Datos de la bodega creados, actualizados o eliminados y mensajes de lo que

esta ocurriendo.

2.1.6 Administrador de pagos

Este modulo se encargara de facilitar la administracion de los pagos que la Textilera
tiene pendientes, visualizar elementos adquiridos y los pagos correspondientes a cada
uno de esos elementos, entregarnos reportes y comprobantes de los pagos realizados
que han sido registrados en el sistema.

Entrada: Monto, detalle, nimero de pagos, fecha inicial de pagos, monto.

Procero: Crear, actualizar, archivar y vincular pagos pendientes con facturas o pagos

actuales.

Salida: Datos pertenecientes a los pagos pendientes, reportes individuales del
proceso de pago o reportes de todos los pagos correspondientes a realizarse en rangos

de fechas establecidos por el usuario.

2.1.7 Administrador de usuarios

Este mddulo no daré la posibilidad de administrar usuarios que podran acceder a la

aplicacion.
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Entrada: Nombre, password, identificacion.

Proceso: Crear, actualizar y borrar usuarios dependiendo de la necesidad del
administrador o gerente de la empresa.

Salida: Usuarios con roles dependiendo del grupo al que ha sido asignado y

parametrizado previamente.

2.1.8 Administrador de inventarios

En éste mddulo se tiene la posibilidad de asignar maximos, minimos a los productos
que tiene la empresa, ingresar productos a la empresa, realizar solicitudes de

productos de las sucursales, aprobar las solicitudes y dar de baja a productos.
Entrada: Cadigo del producto, tipo de producto, sucursales, cantidad.

Proceso: Ingreso de los productos por medio de la pantalla, mismos que seran

tomados en cuenta al momento de llamada o uso de otros médulos.

Salida: La entrega de reportes concernientes a los productos que se encuentran en

bodega.

2.1.9 Generacion de indices financieros

Este modulo se encargara de generar los repostes de los indices financieros de

liquides y de actividad de la empresa,.

2.1.10 Administrador de permisos

Este mddulo dara la posibilidad de parametrizar permisos de acceso a los modulos
del sistema. Estos permisos se verificardn en el momento en el que el usuario se
loguee en el sitio web, y se le mostraran Unicamente los médulos permitidos en la

parametrizacion realizada.
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Tabla 6. Cuadro de Requisitos

# Requisito Nombre Requisito Tipo Fuente Prioridad
1 Administracion de Clientes 1 Administrador 1
2 Administracion de Proveedores 1 Administrador 1
3 Registro de Cotizaciones 1 Administrador 1
4 Orden de Compra 1 Administrador 1
5 Administracion de Bodegas 1 Administrador 1
6 Administracion de Pagos 1 Administrador 1
7 Administracion de Usuarios 1 Administrador 2
8 Administracion de Inventarios 1 Administrador 1
9 Generacion de Indices F. 1 Administrador 1

10 Administrador de Permisos 1 Administrador 1

Elaborado por: Elaborado por Christian Reyes - Daniel Rocha

2.2 Anélisis y disefio del control de procesos industriales

El andlisis de los procesos industriales que se efectuaron en Punto Classic han
logrado determinar una cronologia en la elaboracién y el procesamiento de la tela

producida, o también llamada tela en “cruda”.

2.2.1 Previo al tejido

Este proceso se realiza manualmente ya que, consiste en limpiar cada cono de hilo a

usarse en el tejido, se lo limpia de pelusa aderida, y se lo coloca en cada uno de los

carretes de la tejedora para comenzar con el tejido.

Figura 3. Rollo de hilo

Imagen: Christian Reyes - Daniel Rocha
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Figura 4. Rollos de Hijo colocados en los carretes de la Tejedora

Imagen: Christian Reyes - Daniel Rocha

2.2.2 Tejido

Antes de iniciar el tejido se comprueba que las cada una de las agujas que se usan en
la maquinaria estén correctamente colocadas y no vayan a estar rotas, ya que si esto

se diera el tejido podria hecharse a perder.

Figura 5. Tejedora 1

Imagen: Christian Reyes - Daniel Rocha
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Figura 6. Tejedora 2

Imagen: Christian Reyes - Daniel Rocha

A continuacion presentamos una fotografia de una tejedora mas actualizada.

Figura 7. Eje de agujas de la Tejedora

Fuente: ORIZIO

Figura 8. Panel de Controles bésicos de la Tejedora

? O S.A. 12/07/2010 16:22:58
- AVANC PROGRAMACION

VELOCIDAD C. DE LA PORCION
LENTA: 21 Lunes

EP 145 | .
e iy 12/07/2010 17:40:23

.

L;J

OUE EJECUTA ABLANDAR

Fuente: ORIZIO
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Figura 9. Carretes de hijo de la Tejedora

e T

Fuente: IRIZIO

2.2.3 Tefiido

Este proceso es el encargado de darle color a la tela mediante un proceso de bafiado

de la tela en tinturas especializadas, para evitar una despigmentacion de la misma.

Figura 10. Maquinaria de Tefiido de Tela

Imagen: Christian Reyes - Daniel Rocha

2.2.4 Planchado

Este proceso mantiene la funcionalidad de receptar la tela tefiida, y colocarla en
medio de un conjunto de rodillos que se encuentran a una temperatura adecuada, a
medida de la velocidad con la que estos rodillos giren, irdn entregando la tela
enrollada para su almacenamiento y distribucién.
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Figura 11. Maquinaria de Planchado de Tela

Imagen: Christian Reyes - Daniel Rocha

Figura 12. Bodegas de Tela Planchada

Imagen: Christian Reyes - Daniel Rocha

2.3 Andlisis y disefio de la base de datos

La Base de Datos se encuentra separada en esquemas por cada uno de los modulos
que tiene el sistema Financiero y se encuentra representada por 3 diagramas que son:
Conceptual, Fisico y Logico.

2.3.1 Clientes

En siguientes figuras se muestran la forma en la que se almacenaran los datos de los
clientes que tiene la empresa.
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Figura 13. Disefio Conceptual de Clientes
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
Figura 14. Disefio Modelo Légico de Clientes
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Figura 15. Disefio Modelo Fisico de Clientes
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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2.3.2 Proveedores

En siguientes figuras se muestran la forma en la que se almacenaran los datos
de los proveedores que tiene la empresa.

Figura 16. Disefio Modelo L6gico de Proveedores
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Figura 17. Disefio Conceptual de Proveedores
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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Figura 18. Disefio Modelo Fisico de Proveedores
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

2.3.3 Cotizacion

En siguientes figuras se muestran la forma en la que se almacenaran los datos de las
cotizaciones que se realiza la empresa.

Figura 19. Disefio Logico de Cotizacion
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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Figura 20. Disefio Modelo Conceptual de Cotizacion

Cotizacicn
# Numero Cotizscion Characters (5)
nsu
igo _Insus Charadters |5} ‘
i umero_Cotizacion Charadiers (5) |
i Charaders {5) ‘
Charadters (50) |
o i Insumo  Charadiers {500] — — —Relstionship_1 ‘
o Frecio Float ‘
W
‘ ‘ Froveedor
‘ ‘ E Codigo Proveedor  Characters (5
_ o lationship_2— — — o#fi1> Numerc_Cofizacion  Characters {5)
‘ Relationship_d— —F=— — o<fi2> Codigo_Order Characters {5)
| Nombre_Proveedor Characters (50)
‘ | Desaripcion_Proveedor Cheradters (500)
| |
‘ Ord
L # Codige Orden Charadters (5)
Relstionship_2 |

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Figura 21. Disefio Modelo Fisico de Cotizacion
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

2.3.4 Inventarios

En las siguientes figuras se muestran la forma en la que se almacenaran los
datos de los inventarios que realiza la empresa.
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Figura 22. Disefio Logico de Inventarios
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Figura 23. Disefio Conceptual de Inventarios
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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Figura 24. Disefio Modelo Fisico de Inventarios
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

2.3.5 Facturacion

En siguientes figuras se muestran la forma en la que se almacenaran los datos de la
facturacion que tiene la empresa.

Figura 25. Disefio Logico de Facturacion
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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Figura 26. Disefio Modelo Conceptual de Facturacion
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Figura 27. Disefio Fisico de Facturacion
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

2.4 Analisis y disefio del sistema financiero

En Sistema Financiero contard con las siguientes funcionalidades las cuales estan
representadas por diagramas de caso de uso:
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2.4.1. Proveedores

Figura 28.Proveedores
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

El diagrama indica las funcionalidades que se tendran dentro del mddulo de

Proveedores.
El cual podra ser ingresado por el usuario administrador o un usuario que posea

permisos a este madulo.
En el mddulo de proveedores el sistema permitira el ingreso, la modificacién y la

consulta de los mismos con sus respectivos reportes.

2.4.2 Cotizacién

Figura 29. Cotizacion
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

42



En la figura 29 se observa las funcionalidades del médulo de cotizaciones. En el cual
se podré ingresar con el usuario de la aplicacion, tomando en cuenta los permisos que

posea dicho usuario.

En el modulo de cotizacion el sistema podrd realizar el ingreso, consulta y

generacion de cotizaciones.

2.4.3 Inventarios

Figura 30. Inventarios
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En el figura 30 se observa las funcionalidades que tendra el mddulo de inventarios. A
este modulo tendra acceso solo un grupo de usuarios dependiendo de la

parametrizacion realizada.

El modulo de Inventarios permitird el registro de productos y la generacion de
reportes, ademas de mantener una comunicacion con el subsistema de simulacion

industrial.
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2.4.4 Facturacion

Figura 31. Facturacion
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

El grafico 31 muestra funcionalidades del médulo de facturacion. Al cual podrén

acceder los usuarios administradores o grupo de usuarios que posean permisos.

En el moédulo de facturacion el sistema realizara el registro de la compra, devolucion
y venta de productos y la generacion de informes, éste mddulo se relaciona

directamente con el mddulo de inventario, cuentas por cobrar y cuentas por pagar.

2.4.5 Cuentas por cobrar

Figura 32. Cuentas por Cobrar
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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El Figura 32 muestra las funciones que posee el médulo de cuentas por cobrar. A
este mddulo podran acceder los usuarios administrador o el grupo de usuarios para el

que se encuentren parametrizados los permisos.
En éste modulo el sistema realizard el registro, alerta cobros y la generacion de
reportes, cabe recalcar que se encuentra vinculado directamente con el modulo de

facturacion.

2.4.6 Cuentas por pagar

Figura 33. Cuentas por Pagar
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Usuario Con
Perfiles

El mddulo de cuentas por pagar detalla las funcionalidades en la imagen (Figura 33)

que se muestra.

En el mddulo el sistema permitira el registro, alerta, calcular pagos y la generacion
de informes, éste mddulo se encuentra vinculado directamente con el mdédulo de

facturacion.

2.5 Analisis y disefio de modulo de simulacion

Para el analisis de éste mddulo es necesario tomar muy en cuenta la cronologia de
procesos en la elaboracion de la tela hasta dejarla como producto terminado, a
continuacion:
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1. Tejido
2. Tedido
3. Planchado

Figura 34. Secuencia de procesos en la Textilera
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Una vez mostrada la secuencia en la elaboracion de la tela, se establecio el siguiente

diagrama donde se explica la simulacion realizada en Intouch.

Figura 35. Diagrama de Simulador
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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En el diagrama del figura 35 se observa el funcionamiento del simulador que se

encuentra formado por una entrada (hilos) y una salida (rollos de tela). Ademas se

observa un grafico de pifiones que referencia al script de la aplicacion el cual es el
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motor de todo el simulador, para esto es necesario un reloj o timmer el que permite
controlar el proceso de simulacion y generar pulsos de avance o de movimiento en

cada uno de los graficos que conforman el simulador.
2.6 Indices financieros
Este mddulo muestra las interacciones y dependencias entre los anteriormente

detallados, y determina la idea acerca del comportamiento o desempefio de toda la

organizacion, visualizado en una tabla de resultados, también llamado reporte.
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CAPITULO 3
DESARROLLO DEL SISTEMA

3.1. Introduccion

En este capitulo se vera como fue desarrollado el sistema, sus diferentes modulos y

los procesos que componenen cada uno de estos.

Entre los mddulos del sistema, se tiene los siguientes.

e Moddulo de seguridad

e Moddulo de administracion
e Modulo de clientes

e Modulo de proveedores

e Moddulo de inventarios

e Modulo de facturcion

e Moddulo de cotizacién

e Modulo de cuentas

3.2. Mddulo de seguridad

Este mddulo se encarga de controlar siguienter procesos, el ingreso al sistema, asi
como la creacion de nuevos usuarios, asignacion de permisos sobre diferentes
modulos y la parametrizacion de los distintas sucursales sobre las cuales pueden

afectar.

3.2.1. Proceso de ingreso al sistema

Este proceso se encarga de verificar las credenciales del usuario que son nombre de
usuario y contrasefia, después carga los mddulos asignados al usuario y las sucursales

a las cuales puede acceder.

Para realizar este proceso se invocan los siguientes métodos del servicio web Login,
para verificar la existencia del usuario se invoca el método

ConsultarExistenciaUsuario, para obtener la identificacion se utiliza el método
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ObtenerldPorLogin, para cargar los médulos que tiene activo el usuario se utiliza el
método ObtenerModuloPorUsuario y para cargar las sucursales a las cuales se tiene
acceso se utiliza el método Obtener SucursalPorUsuario.

Figura 36. Proceso de ingreso al sistema
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Para el desarrollo de este proceso intervienen los siguientes elementos, en la
capa de presentacion tenemos la pantalla Login.xaml la cual tiene las cajas de

texto txtLogin, la caja de password txtPassword y el boton btnAceptar.



Figura 37. Pantalla de Login

{1

@ Intermet | Modo protegd activade W R0% v

Fuente: Proyecto Capa de Presentacion de Punto Classic

En la capa de servicios se utiliza el servicio http://localhost:7075/Login.svc, en

el cual intervienen los métodos ConsultarExistenciaUsuario, ObtenerldPorLogin,

ObtenerMaduloPorUsuario, ObtenerSucursalPorUsuario.

Figura 38. Servicio Login

@ Intemet | Modo protegides sctivada Gv R -

Fuente: Proyecto Capa de Servicios de Punto Classic

El método ConsultarExistenciaUsuario se encarga de verificar si las credenciales
son correctas, se tiene como entrada el login, password, como salida se tiene

cddigo, mensaje, devuelve codigo 0, mensaje “ok” en caso de ser correctas.
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http://danny-pc:7075/Login.svc

Figura 39. Método ConsultarExistenciaUsuario

e
[T

D D

Aut Headers (0) Attachments (0) WS-A  WS-RM Headers (8) Attachments (0)

response time: 2414ms (426 bytes) 1:1

Fuente: Proyecto Capa de Servicios de Punto Classic

En este método se utiliza en la capa de negocios la clase BllLogin el método

ConsultarExistenciaUsuario.

Figura 40. Clase BllLogin
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Fuente: Proyecto Capa de Negocio de Punto Classic

Este a su vez utiliza de la capa de acceso a datos la clase ALogin los métodos
validarLogin y ActualizarintentosFallidos en el caso de que existiese un error en

las credenciales que se ingresan.
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En la base de datos se invocardn los procedimientos almacenados sp_
validarLogin y sp_ActualizarintentosFallidos los cuales utilizan la tabla login

Figura 41. Tabla login

¥ ID_USUARIO
NOMBRE_USUARIO
PASSWORD
INTENTOS

Fuente: Proyecto base de datos de Punto Classic

El método ObtenerldPorLogin se encarga de obtener la identificacion por medio del
usuario, se tiene como entrada el login, como salida se tiene

ObtenerldPorLoginResult en el cual se devuelve la identificacion.

£2 Requestl 7 R G E
(] F+ http://danny-pc:7075/Logi T+ @
FIER=S wmlns:soapenv="http://schemas . xmlsosp-org/scsp/envelope/ " =) S 2 [B<a-Eavelope wmina:s=hocp://achenss wmlsocp ara/a0ap Lo [«]
% %=
AE asE
el < K
L Dl | L] D)
Aut Headers (0) Attachments (0) WS-A WS-RM Headers (8)  Attachments (0)

response time: 2506ms (238 bytes) 9:20

Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En este método se utiliza en la capa de negocios la clase BllLogin el método
ObtenerldPorUsuario este a su vez utiliza de la capa de acceso a datos la clase

ALogin los métodos Obtenerld.
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En la base de datos se usara el procedimiento almacenado sp_Consultarld, en este sp
se consulta la tabla login.

El método ObtenerMdduloPorUsuario se encarga de obtener los modulos por medio
de la identificacion, se tiene como entrada el CI, como salida se tiene una lista de
Modulos los cuales se componen de codigo, consultar, ejecutar, eliminar, estado,

ingresar, modificar, nombre, usuario.

Figura 43. Método ObtenerMdduloPorld
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En este método se utiliza en la capa de negocios la clase BllLogin el método
ConsultarModulos este a su vez utiliza de la capa de acceso a datos la clase ALogin

el métodos ConsultarMddulos.

En la base de datos se invocara el procedimiento almacenado

sp_AdministrarMddulo, en este sp se consulta la tabla médulo.

El método ObtenerSucursalPorUsuario se encarga de obtener las sucursales por
medio de la identificacion, se tiene como entrada el usuario, como salida se tiene una
lista de SucursalUsuario los cuales se componen de cddigo, nombre, estado, sucursal,

usuario.
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Figura 44. Método ObtenerSucursalPorUsuario
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En este método se utiliza en la capa de negocios la clase BllLogin el método
ObtenerSucursalPorUsuario este a su vez utiliza de la capa de acceso a datos la clase

ASucursalUsuario el método ConsultarSucursalUsuario.

En la base de datos se invocara el procedimiento almacenado

sp_AdministrarSucursalUsuario, en este sp se consulta la tabla usuario_sucursal.

3.2.2. Proceso de creacion de usuario

Este proceso se encarga de la creacion de nuevos usuario, asignacion de modulos y

de permitir el acceso sobre diferentes sucursales.

Para realizar este proceso se invocan los siguientes métodos del servicio web login,
para la creacion del wusuario, asignar modulos se utiliza el método
AdministrarIngresoUsuario, para asignar permisos a diferentes sucursales se utiliza

el método AsignarAcceso.
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Figura 45. Proceso de ingreso al sistema
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En el desarrollo de este proceso intervienen los siguienes elementos en la capa de

presentacion las pantallas CreacionUsuario.xaml, permisos.xaml, acceso.xaml.

En la pantalla CreacionUsuario.xaml es donde se crea el usuario ingresando el

nombre y el password como se muestra en la figura 46.



Figura 46. Pantalla de creacion de usuario

Punto Classic 5.A.

83 operl
1722220520 admin

Listo @ Internet | Modo protegide: actvado G- Rwx -

Fuente: Proyecto Capa de Presentacion de Punto Classic

En la pantalla permisos.xaml seleccionamos los mddulos a los cuales tiene

acceso el usuario.

Figura 47. Pantalla de permisos

Punto Classic S.A. pégina principal  Iniciar Sesion

PERMISOS

Identificacon  USUARIO Nombes  Estado
1716508070 | aper2
1720776689 aperl
1722220520 admin

Listo @ Intemet | Modo protegido: actvado AR

Fuente: Proyecto Capa de Presentacion de Punto Classic

En la pantalla accesos.xaml seleccionamos las sucursales a las cuales tiene

acceso el usuario.
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Figura 48. Pantalla de accesos

pagina principal  Iniciar Sesion
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Fuente: Proyecto Capa de Presentacion de Punto Classic

En la capa de servicios se utiliza el servicio http://localhost:7075/Login.svc

como muestra la figura 38, en el cual intervienen los métodos

AdministrarlngresoUsuario, AsignarAcceso.

El método AdministraringresoUsuario se encarga ingrasar usuarios y de asignar
los mddulos que tiene acceso, se tiene como entrada el los datos de usuario como
id, login, password, intentos también se tiene los datos de los mddulos como
cddigo, nombre, usuario, estado y de salida se tiene codigo, mensaje, devuelve
cddigo 0, mensaje “ok™ en caso de ser correctas.
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http://danny-pc:7075/Login.svc

Figura 49. Método AdministrarlngresoUsuario
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Fuente: Proyecto Capa de Servicios de Punto Classic

En este método se utiliza en la capa de negocios la clase BllLogin, el método

CrearUsuario, AdministrarUsuario y AdministrarMaédulo.

En la capa de acceso a datos utilizamos la clase ALogin, ASucursalUsuario, los

métodos AdministrarUsuario, AdministrarMédulo, AdministrarSucursalUsuario.

En la base de datos se utilizan los procedimientos almacenados
sp_AdministrarModulo, sp_AdministrarUsuario, sp_AdministrarSucursalUsuario y

las tablas afectadas son login, usuario_sucursa, médulo.

El método AsignarAcceso se encarga de asignar las sucursales que tiene acceso, se
tiene como entrada codigo, nombre, estado, sucursal, usuario y de salida se tiene

cddigo, mensaje, devuelve codigo 0, mensaje “ok™ en caso de ser correctas.
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Figura 50. Método AsignarAcceso
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Fuente: Proyecto Capa de Servicios de Punto Classic

En este método se utiliza en la capa de negocios la clase BllLogin, el método
AsignarAcceso.

En la capa de acceso a datos se utiliza la clase ALogin, el método

ActualizarSucursalPorUsuario.

En la base de datos se utiliza el procedimientos almacenados

sp_ActualizarSucursalPorUsuario y las tablas afectada es usuario_sucursal.

3.3. Modulo de clientes

Este mddulo se encarga del siguiente proceso, el ingreso de los clientes al sistema

incluyendo los contactos que tiene cada cliente.

3.3.1. Proceso de ingreso de clientes

Este proceso se encarga de ingresar los datos de los cliente una vez ingresado se
agregan los contactos, se cargan los datos de monedas, ciudades, paises, tipos de

clientes y estados de clientes.

Para realizar este proceso se invoca los siguientes metodos del servicio web Cliente,
para consultar los datos generales se invocan los métodos ConsultarPais,

ConsultarMoneda, ConsultarCiudad, ConsultarTipoCliente, ConsultarEstadoCliente
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para realizar el ingreso de los contactos se utiliza el método AdministrarContacto,

AdministrarGrupo y para ingresar el cliente se utiliza el método AdministrarCliente.

Figura 51. Proceso de ingreso de clientes al sistema
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En el desarrollo de este proceso intervienen los siguienes elementos en la capa de

presentacion las pantallas MenuCliente.xaml, AgregarContacto.xaml.

En la pantalla MenuCliente.xaml es donde se crean los clientes ingresando los datos

del cliente como se muestra en la figura 52.
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Figura 52. Pantalla de clientes
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Fuente: Proyecto Capa de Presentacion de Punto Classic

En la pantalla AgregarContacto.xaml se crean los contactos asociados al cliente

actual ingresando los datos del contacto como se muestra en la figura 53.

Figura 53. Pantalla de contactos
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Fuente: Proyecto Capa de Presentacion de Punto Classic

En la capa de servicios se utiliza el servicio http://localhost:7075/Cliente.svc como
muestra la figura 54, en el cual intervienen los métodos ConsultarCliente,
ConsultarEstadoCliente, ConsultarTipoCliente, ConsultarPais, ConsultarCiudad,

ConsultarMoneda, AdministrarCliente, AdministrarGrupo, AdministrarContacto.
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Figura 54. Servicio de clientes
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Fuente: Proyecto Capa de Servicios de Punto Classic

El método ConsultarCliente se encarga consultar los datos del cliente.

Figura 55. Método ConsultarCliente
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En la capa de negocios se utiliza la clase BlICliente, el método AdministrarCliente,
que a su vez utiliza en la capa de acceso a datos la clase ACliente, el método

CrearCliente.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado sp_AdministrarCliente
que a su vez utiliza la tabla CLIENTE

62



El método ConsultarCiudad se encarga de consultar las ciudades que estan creadas

para el sistema.

Figura 56. Método ConsultarCiudad
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En la capa de negocios se utiliza la clase BlICliente, el método AdministrarCiudadD
que a su vez utiliza en la capa de acceso a datos la clase ACiudad, el método

CrearCliente.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado sp_AdministrarCiudad

gue a su vez utiliza la tabla ciudad.

El método ConsultarPais se encarga de consultar los paises que estan creados para el

sistema.
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Figura 57. Método ConsultarPais
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En la capa de negocios se utiliza la clase BlICliente, el método AdministrarPais que a

su vez utiliza en la capa de acceso a datos la clase APais, el método CrearPais.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado sp_AdministrarPais que a

su vez utiliza la tabla PAIS.

El método ConsultarMoneda se encarga de consultar las monedas creadas para

manejar el sistema.
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Figura 58. Método ConsultarMoneda
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En la capa de negocios se utiliza la clase BlICliente, el método AdministrarPais que a

su vez utiliza en la capa de acceso a datos la clase APais, el método CrearPais.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado sp_AdministrarPais que a
su vez utiliza la tabla pais.

El método ConsultarTipoCliente se encarga de consultar los tipos de clientes que

estan parametrizados en el sistema.
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Figura 59. Método ConsultarTipoCliente
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En la capa de negocios se utiliza la clase BliCliente, el método
AdministrarTipoCliente que a su vez utiliza en la capa de acceso a datos la clase

ATipoCliente, el método CrearTipoCliente.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado

sp_AdministrarTipoCliente que a su vez utiliza la tabla TIPO_CLIENTE.

El método ConsultarEstadoCliente se encarga de consutlar los estados de clientes que

se encuentran parametrizados en el sistema.
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Figura 60. Método ConsultarEstadoCliente
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En la capa de negocios se utiliza la clase BliCliente, el método
AdministrarEstadoCliente que a su vez utiliza en la capa de acceso a datos la clase
AEstadoCliente, el método CrearEstadoCliente.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado

sp_AdministrarEstadoCliente que a su vez utiliza la tabla estado_cliente.

El método AdministrarCliente se encarga de crear los clientes en el sistema.
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Figura 61. Método AdministrarCliente
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En la capa de negocios se utiliza la clase BlICliente, el método AdministrarCliente
que a su vez utiliza en la capa de acceso a datos la clase ACliente, el método

CrearCliente.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado sp_AdministrarCliente

que a su vez utiliza la tabla cliente.

El método AdministrarContacto se encarga de crear los contactos que se encuentran

asociados a los clientes.
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Figura 62. Método AdministrarContacto
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En la capa de negocios se utiliza la clase BlICliente, el método AdministrarContacto
que a su vez utiliza en la capa de acceso a datos la clase AContacto, el método

CrearContacto.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado sp_AdministrarContacto

que a su vez utiliza la tabla contacto.

El método AdministrarGrupo se encarga de crear los grupos de contactos que tiene

cada cliente.
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Figura 63. Método AdministrarGrupo
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En la capa de negocios se utiliza la clase BlICliente, el método AdministrarGrupo
que a su vez utiliza en la capa de acceso a datos la clase AGrupo, el método
CrearGrupo.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado sp_AdministrarGrupo que

a su vez utiliza la tabla grupo.

3.4. Modulo de proveedores

Este modulo se encarga del siguiente proceso, el ingreso de los proveedores al

sistema incluyendo los contactos que tiene cada proveedor.

3.4.1. Proceso de ingreso de proveedores

Este proceso se encarga de ingresar los datos de los proveedores una vez ingresado
se agregan los contactos, se cargan los datos de monedas, ciudades, paises, tipos de

proveedores y estados de proveedores.

Para realizar este proceso se invoca los siguientes métodos del servicio web
Proveedor, Cliente, para consultar los datos generales se invocan los métodos
ConsultarPais, ConsultarCiudad, ConsultarTipoCliente, ConsultarEstadoCliente para
realizar el ingreso de los contactos se utiliza el método AdministrarContacto,
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AdministrarGrupo 'y para ingresar el proveedor se utiliza el método

AdministrarProvedor.

Figura 64. Proceso de ingreso de proveedores al sistema
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En el desarrollo de este proceso intervienen los siguienes elementos en la capa de

presentacion las pantallas MenuCliente.xaml, AgregarContacto.xaml.

En la pantalla MenuProveedor.xaml es donde se crean los clientes ingresando los

datos del proveedor como se muestra en la figura 65.



Figura 65. Pantalla de clientes
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Fuente: Proyecto Capa de Presentacion de Punto Classic

En la capa de servicios se utiliza el servicio http://localhost:7075/Cliente.svc como
muestra la figura 66, en el cual intervienen los métodos ConsultarCliente,
ConsultarEstadoCliente, ConsultarTipoCliente, ConsultarPais, ConsultarCiudad,
ConsultarMoneda, = AdministrarGrupo, AdministrarContacto y el servicio
http://localhost:7075/Proveedor.svc  en el cual interviene el  método

AdministrarProvedor como muestra la figura 66.

Figura 66. Servicio de proveedores
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Fuente: Proyecto Capa de Servicios de Punto Classic
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El método AdministrarProvedor se encarga de crear los proveedores que tiene la

empresa.

Figura 67. Método AdministrarProvedor
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En la capa de negocios se utiliza la clase BlICliente, el método AdministrarProvedor
que a su vez utiliza en la capa de acceso a datos la clase AProvedor, el método

AdministrarProvedor.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado sp_AdministrarProvedor
que a su vez utiliza la tabla PROVEDOR.

3.5. Médulo de inventarios

Este modulo se encarga del siguiente proceso, el ingreso de productos al sistema, la

transferencia de productos entre sucursales, la baja de productos.

3.5.1. Proceso de ingreso de productos
En este proceso se agregan los productos una vez ingresado se validan contra los

valores maximos que pueden tener un producto.

Para realizar este proceso se invoca los siguientes métodos del servicio web
Inventario, Login, para consultar las sucursales se invocan los métodos
ObtenerSucursalPorUsuario, y para registrar el ingreso de productos se utiliza el

método AdministraringresoProducto
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Figura 68. Proceso de ingreso de productos al sistema
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En el desarrollo de este proceso intervienen los siguienes elementos en la capa de

presentacion las pantallas IngresoProducto.xaml, AgregarProducto.xaml.

En la pantalla IngresoProducto.xaml es donde se ingresan los productos a una

sucursal como se muestra en la figura 69.

Figura 69. Pantalla de ingreso de productos
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Fuente: Proyecto capa de presentacion de Punto Classic
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En la pantalla AgregarProducto.xaml es donde se agregan productos al ingreso como

se muestra en la figura 70.

Figura 70. Pantalla de agregar productos
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Fuente: Proyecto capa de presentacion de Punto Classic

En la capa de servicios se utiliza el servicio http://localhost:7075/Inventario.svc
como muestra la figura 71, en el cual intervienen los métodos

AdministraringresoProducto y el servicio http://localhost:7075/Login.svc en el cual

interviene el método ObtenerSucursalPorUsuario.

Figura 71. Servicio de inventarios
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

El método AdministraringresoProducto se encarga de ingresar los productos a una

sucursal.
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Figura 72. Método AdministraringresoProducto
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En la capa de negocios se utiliza la clase Bllinventario, el método
AdministraringresoProducto, ~ AdministrarOrden,  AdministrarRegistroProducto,
AdministrarProductoTotal que a su vez utiliza en la capa de acceso a datos la clase
AProductoTotal, AOrden, ARegistroProducto, los métodos AdministrarOrden,

AdministrarProductoTotal, AdministrarOrden.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado
sp_AdministrarProductoTotal, sp_AdministrarOrden,
sp_AdministrarRegistroProducto que a su vez utiliza las tablas orden,

registro_producto, producto_total.

3.5.2. Proceso de transferencia de productos

En este proceso se realiza una solicitud de productos de una sucursal a otra y esta

solicitud puede ser aprobada o rechazada.

Para realizar este proceso se invoca los siguientes metodos del servicio web
Inventario, Login, para consultar las sucursales se invocan los métodos
ObtenerSucursalPorUsuario, para realizar la solicitud de productos utiliza el método
AdministraringresarSolicitud, para realizar la aprobacion de la solicitud se utiliza el

método AdministrarAprobarSolicitud.
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Figura 73.
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En el desarrollo de este proceso intervienen los siguienes elementos en la capa de

presentacion las  pantallas  IngresoSolicitud.xaml,

AgregarProducto.xaml.

AprobarSolicitud.xaml,

En la pantalla IngresoSolicitud.xaml se solicitan los productos de una sucursal a otra.
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Figura 74. Pantalla de ingreso de solicitud
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Fuente: Proyecto capa de presentacion de Punto Classic

En la pantalla AprobarSolicitud.xaml se aprueban las solicitudes ingresadas para

realizar la transferencia.

Figura 75. Pantalla de aprobacion de solicitud
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Fuente: Proyecto capa de presentacion de Punto Classic

En la capa de servicios se utiliza el servicio http://localhost:7075/Inventario.svc
como muestra la figura 71, en el cual intervienen los métodos
AdministraringresoSolicitud y  AdministrarAprobarSolicitud 'y el servicio

http://localhost:7075/Login.svc en el cual interviene el método

ObtenerSucursalPorUsuario.

El método AdministraringresarSolicitud se encarga de ingresar las solicitudes de
productos.

78


http://danny-pc:7075/Login.svc

Figura 76. Método IngresoSolicitud
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

El método AdministrarAprobarSolicitud se encarga de aprobar las solicitudes de

productos ingresadas.

En la capa de negocios se utiliza la clase Bllinventario, el método
AdministraringresoSolilcitud,

AdministrarIngresoSolicitudProducto.AdministraringresoProducto, que a su vez
utiliza en la capa de acceso a datos la clase ASolicitud, ASolicitudProducto,
ARegistroProducto, AProductoTotal, AOrden, los métodos AdministrarOrden,
AdministrarProductoTotal, AdministrarOrden, AdministrarSolicitud,

AdministrarSolicitudProducto.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado,
sp_AdministrarProductoTotal, sp_AdministrarOrden,
sp_AdministrarRegistroProducto, sp_AdministrarSolicitud,
sp_AdministrarSolicitudProducto que a su vez utiliza las tablas orden,

registro_producto, producto_total., solicitud, solicitud_producto.

3.5.3. Proceso de baja de productos
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En este proceso se realiza para dar de baja productos que en las sucursales que por

perdida o robo no se encuentran.

Para realizar este proceso se invoca los siguientes métodos del servicio web
Inventario, Login, para consultar las sucursales se invocan los métodos
ObtenerSucursalPorUsuario, para realizar la baja de productos utiliza el método

AdministrarProcesoBajaProductos.

Figura 77. Proceso de baja de productos

Inicio j
Seleccionar

sucursal, producto,
cantidad.

Y

Ingresar baja producto

Fin

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En el desarrollo de este proceso intervienen los siguienes elementos en la capa de

presentacion las pantallas BajaProducto.xaml, AgregarProducto.xaml.

En la pantalla BajaProducto.xaml se ingresa la baja de los productos a una sucursal.
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Figura 78. Pantalla de baja de producto
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En la capa de servicios se utiliza el servicio http://localhost:7075/Inventario.svc
como muestra la figura 71, en el cual intervienen los métodos

AdministrarProcesoBajaProducto y el servicio http://localhost:7075/Login.svc en el

cual interviene el método ObtenerSucursalPorUsuario.

El método AdministrarProcesoBajaProducto se encarga de ingresar la baja de los

productos.

Figura 79. Método IngresoSolicitud
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En la capa de negocios se utiliza la clase Bllinventario, el método
AdministrarBajaProducto, AdministrarProcesoBajaProducto, AdministrarOrden,

AdministrarProductoTotal, AdministrarRegistroProducto, que a su vez utiliza en la
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capa de acceso a datos la clase ABajaProducto, AOrden, AProductoTotal,
ARegistroProducto el método AdministrarBajaProducto, AdministrarOrden,

AdministrarProductoTotal, AdministrarRegistroProducto.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado
sp_AdministrarProductoTotal, sp_AdministrarOrden,
sp_AdministrarRegistroProducto, sp_AdministrarBajaProducto que a su vez utiliza
las tablas orden, registro_producto, producto_total, baja_producto.

3.6. Mddulo de Facturacion

Este mddulo se encarga del siguiente proceso, compra de producto, venta de

productos.

3.6.1. Proceso de compras

En este proceso se realiza primero una solicitud de compra, a continuacion se realiza
una cotizacion asociada a la solicitud y con la cotizacion generada se realiza la

compra.

Para realizar este proceso se invoca los siguientes métodos del servicio web
Facturacion, Cotizacion, para registrar la solicitud de productos se utiliza el método
AdministrarIngresoSolicitudCompra, para realizar la cotizacion se utiliza el método
AdministrarCotizacion, para realizar la compra se utiliza el método

AdministrarIngresarCompra
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Figura 80. Proceso de compra de productos
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En el desarrollo de este proceso intervienen los siguienes elementos en la capa de
presentacion las pantallas  SolicitudCompra.xaml,  CotizacionIngreso.xaml,

Compra.xaml.

En la pantalla SolicitudCompra.xaml se ingresa la solicitud de los productos a

comprar.
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Figura 81. Pantalla de solicitud de compra
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En la pantalla CotizacionIingreso.xaml es donde se realiza la cotizacion de los

productos a comprar como se muestra en la figura 82.

Figura 82. Pantalla de cotizacion
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En la pantalla IngresoCompra.xaml se realiza la cotizacion de los productos a

comprar.

84



Figura 83. Pantalla de compra
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En la capa de servicios se utiliza los servicios http://localhost:7075/Facturacion.svc,

http://localhost:7075/Cotizacion.svc como muestra las figuras 84 y 85, en el cual

intervienen los métodos AdministrarIngresoSolicitudCompra,

AdministrarIngresoCotizacion, AdministraringresoCompra.

Figura 84. Servicio de facturacion

lase de cliente. Agregue los dos archives a la apkcacian disnte y use la clase de ciente generada para lamar al servicia. Por ejemplo:
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic
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Figura 85. Servicio de cotizacion
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

El método AdministraringresoSolicitudCompra se encarga de ingresar la solicitud de

la compra de productos.

Figura 86. Método AdministraringresoSolicitudCompra
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

El método AdministraringresoCotizacion se encarga de realizar la cotizacion de productos.
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Figura 87. Método AdministrarlngresoCotizacion
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Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic
El método AdministraringresoCompra se encarga de realizar la compra de productos.

Figura 88. Método AdministraringresoCompra
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1:1

soapUllog httplog jettylog emorlog wsrmlog  memory log
Fuente: Proyecto capa de servicios de Punto Classic

En la capa de negocios se utiliza la clase BllIFacturacion, BllCotizacion, el método

AdministrarIngresoSolicitudProducto, AdministraringresoCotizacion,

AdministrarOrden, AdministrarProductoTotal, AdministrarRegistroProducto,
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AdministrarEgreso, AdministrarCuentasPorPagar, que a su vez utiliza en la capa de
acceso a datos la clase AEgreso, AOrden, AProductoTotal, ARegistroProducto,
ACuentaPorPagar, AFactura método AdministrarEgreso, AdministrarOrden,
AdministrarProductoTotal, AdministrarRegistroProducto,

AdministrarCuentaPorPagar, AdministrarFactura.

En la base de datos se utiliza el procedimiento almacenado
sp_AdministrarProductoTotal, sp_AdministrarOrden,
sp_AdministrarRegistroProducto, sp_AdministrarEgreso, sp_AdministrarFactura,
sp_AdministrarCuentasPorPagar, sp_AdministrarCotizacion,
sp_AdministrarSolicitudCompra que a su vez utiliza las tablas orden,
registro_producto, producto_total, egreso, cuentas_por_pagar, factura, cotizacion,

solicitud_compra.

3.7. Desarrollo de la base de datos

La base de datos del sistema se encuentra formada, por un conjunto de tablas

representativas a cada una de las funciones o métodos originales del sistema.

3.7.1. Tablas

Se mantiene una estructura de entidad relacion, en el sistema de Bdd, debido a sus
beneficios al momento de acceder a los mismos, beneficios tales como: rapidez en

las consultas y subconsultas, mantener un control mayor en las tablas y tratamiento

de datos, consultas mucho mas estructuradas y faciles de realizar, entre otros.
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Para el almacenamiento de la informacion se han definido las siguientes tablas:

Tabla 7. Tablas que componen la Base de Datos

BAJA_PRODUCTO Dbo | user table
BODEGA Dbo | user table
CIUDAD Dbo | user table
CLIENTE Dbo | user table
COMPRA Dbo | user table
CONTACTO Dbo | user table
COTIZACION Dbo | user table
COTIZACION_PRODUCTO Dbo | user table
DETALLE_FORMA_PAGO Dbo | user table
DETALLECOMPRA Dbo | user table
DETALLEVENTA Dbo | user table
DOCUMENTO Dbo | user table
EGRESOS Dbo | user table
ESTADO_CLIENTE Dbo | user table
ESTADO_PROVEEDOR Dbo | usertable
FACTURA Dbo | user table
FACTURA_REALIZADA Dbo | user table
FACTURA_VENTA Dbo | user table
FACTURAINSCRIPCION Dbo | user table
FORMAPAGO Dbo | user table
FORMULA Dbo | user table
GRUPO Dbo | user table
GRUPO_PARAMETRO_CLIENTE Dbo | user table
INGRESOS Dbo | user table
LOGIN Dbo | user table
MENSAJE Dbo | user table
MODULO Dbo | user table
MONEDA Dbo | usertable
ORDEN Dbo | user table
PAIS Dbo | usertable
PARAMETRO_CLIENTE Dbo | user table
PRODUCTO_PRECIO Dbo | user table
PRODUCTO_SOLICITUD_COMPRA Dbo | user table
PRODUCTO_TOTAL Dbo | user table
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PRODUCTOS Dbo | user table
PROVEEDOR Dbo | user table
RECTIFICACION Dbo | user table
REGISTRO_PRODUCCION Dbo | user table
SOLICITUD Dbo | user table
SOLICITUD_COMPRA Dbo | user table
SOLICITUD_ORDEN Dbo | user table
SOLICITUD_PRODUCTO Dbo | user table
STOCK Dbo | user table
SUCURSAL Dbo | user table
SUCURSAL_PRODUCTO Dbo | user table
TIPO_CLIENTE Dbo | user table
TIPO_PRODUCTO Dbo | user table
TIPO_PROVEEDOR Dbo | user table
TIPO_SUCURSAL Dbo | user table
VENTA Dbo | user table

Fuente: Base de Datos PuntoClassic

3.7.1.1.Descripcion de las tablas

A continuacion la descripcion de las tablas detalladas en la Tabla 3.1.

BAJA PRODUCTO.- En esta tabla se almacenan los productos que se dan de baja

en las sucursales los cuales pueden ser por robo, perdida, dafio etc.

CIUDAD.- En esta tabla se almacenan las diferentes ciudades que se registran en el

aplicativo.

CLIENTE.- En esta tabla se almacenan los clientes que tiene la empresa.

COMPRA.-En esta tabla se almacenan cada uno de los items que tiene la compra.

CONTACTO.- En esta tabla se almacenan los contactos que tiene cada cliente o

empresa.

COTIZACION.-En esta tabla se almacenan las cotizaciones que son creadas.
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COTIZACION_PRODUCTO.- En esta tabla se almacenan los productos que son

asociados a las cotizaciones.

DETALLE_FORMA_PAGO.- En esta tabla se almacena las caracteristicas de una
forma de pago como si es directo o si es a plazos, el interés si es a plazos y el numero

de cuotas.

DETALLECOMPRA.- En esta tabla se almacena la orden y la forma de pago en la

que se va a realizar la compra de insumos de la Textilera.

DETALLEVENTA.- En esta tabla se almacena la orden y forma de pago en la que se
va a realizar la venta de productos terminados de la Textilera.

EGRESOS.- En esta tabla se almacenan el registro de egreso que se producen.

ESTADO_CLIENTE.- En esta tabla se almacenan los estados de los clientes como

activo, inactivo.

ESTADO_PROVEEDOR.- En esta tabla se almacenan los estados de los clientes

como activo, inactivo.

FACTURA.- En esta tabla se almacenan las facturas que son registradas en el

proceso de compras.

FACTURA_VENTA. .- En esta tabla se almacenan las facturas que son registradas en

el proceso de compras.

FACTURAINSCRIPCION.- En esta tabla se almacenan el rango de facturas que

tiene para emitir.

FORMAPAGO.- En esta tabla se almacenan todas las formas de pago que se tienen.

GRUPO.- En esta tabla se tiene la agrupacion de los contactos.
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INGRESQOS.- En esta tabla se registran los ingresos que se tiene en la empresa.

LOGIN.-En esta tabla se encuentran los usuarios del sistema.

MENSAJE .- En esta tabla se encuentran la lista de los mensajes que se despliegan en

el aplicativo.

MODULO.- En esta tabla se encuentran los modulos que tiene el aplicativo.

MONEDA .- En esta tabla se encuentra las diferentes monedas del aplicativo

ORDEN.- Esta tabla almacena las 6rdenes las cuales se generan por cada accion que

afecta a facturacion o inventarios.

PAIS.- En esta tabla se almacenan los paices

PARAMETRO_CLIENTE.- En esta tabla se tiene parametros como la sucursal que

se define para las compras.

PRODUCTO_PRECIO.- En esta tabla se almacenan los precios de los productos.

PRODUCTO_SOLICITUD_COMPRA.-En esta tabla se encuentran los productos

asociados a las solicitudes de compras.

PRODUCTO_TOTAL.- En esta tabla se encuentra los productos entrantes y salientes

de cada sucursal.

PRODUCTOS.- En esta tabla se encuentra los productos.

PROVEEDOR.-En esta tabla se encuentran registrados los proveedores

REGISTRO_PRODUCCION.- En esta tabla se tiene el ingreso y salidas de

productos por solicitudes.
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SOLICITUD.- En esta tabla se encuentran las solicitudes .

SOLICITUD_COMPRA .- En esta tabla se encuenta las solicitudes de compra.

SOLICITUD_ORDEN.- En esta tabla se almacenan la solitud de una orden.

SOLICITUD_PRODUCTO En esta tabla se almacenan la solitud de una producto.

SUCURSAL.-En esta tabla se almacenan las sucursales.

SUCURSAL_PRODUCTO.-En esta tabla se almacenan los productos asignados a

una sucursal.

TIPO_CLIENTE.-En esta tabla se almacenan los tipos de clientes.

TIPO_PRODUCTO.- En esta tabla se almacenan los tipos de productos.

TIPO_PROVEEDOR.- En esta tabla se almacenan los tipos de proveedores.

TIPO_SUCURSAL.- En esta tabla se almacenan los tipos de sucursales.

VENTA.- En esta tabla se almacenan los tipos de clientes.

3.7.2. Store procedures

Producto de la definicion de las tablas necesarias para el almacenamiento de la

informacién se han definido los siguientes Store Procedures, que seran invocados

dependiendo de la actividad realizada en el sistema.
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Tabla 8. Store Procedures Creados para interactuar con el Sistema

sp_ActualizarintentosFallidos dbo | stored procedure
sp_AdministrarBajaProducto dbo | stored procedure
sp_AdministrarCiudad dbo | stored procedure
sp_AdministrarCliente dbo | stored procedure
sp_AdministrarCompra dbo | stored procedure
sp_AdministrarContacto dbo | stored procedure
sp_AdministrarCotizacion dbo | stored procedure
sp_AdministrarCotizacionProducto dbo | stored procedure
sp_AdministrarDetalleCompra dbo | stored procedure
sp_AdministrarDetalleFormaPago dbo | stored procedure
sp_AdministrarDetalleVenta dbo | stored procedure
sp_AdministrarEgreso dbo | stored procedure
sp_AdministrarEstadoCliente dbo | stored procedure
sp_AdministrarEstadoProveedor dbo | stored procedure
sp_AdministrarFactura dbo | stored procedure
sp_Administrarfacturalnscripcion dbo | stored procedure
sp_AdministrarFacturaVenta dbo | stored procedure
sp_AdministrarFormaPago dbo | stored procedure
sp_AdministrarGrupo dbo | stored procedure
sp_Administraringreso dbo | stored procedure
sp_AdministrarOrden dbo | stored procedure
sp_AdministrarPais dbo | stored procedure
sp_AdministrarProducto dbo | stored procedure
sp_AdministrarProductoPrecio dbo | stored procedure
sp_AdministrarProductoSolicitudCompra dbo | stored procedure
sp_AdministrarProductoTotal dbo | stored procedure
sp_AdministrarProveedor dbo | stored procedure
sp_AdministrarRegistroProducto dbo | stored procedure
sp_AdministrarSolicitud dbo | stored procedure
sp_AdministrarSolicitudCompra dbo | stored procedure
sp_AdministrarSolicitudOrden dbo | stored procedure
sp_AdministrarSolicitudProducto dbo | stored procedure
sp_AdministrarSucursal dbo | stored procedure
sp_AdministrarSucursalProducto dbo | stored procedure
sp_AdministrarTipoCliente dbo | stored procedure
sp_AdministrarTipoProducto dbo | stored procedure
sp_AdministrarTipoProveedor dbo | stored procedure
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3.7.2.1.Descripcion de los store procedures

sp_AdministrarTipoSucursal

dbo

stored procedure

sp_AdministrarVenta dbo | stored procedure
sp_ConsultarContacto dbo | stored procedure
sp_ConsultarCuentasPorCobrar dbo | stored procedure
sp_ConsultarCuentasPorPagar dbo | stored procedure
sp_ConsultarGrupoParametroCliente dbo | stored procedure
sp_Consultarld dbo | stored procedure
sp_ConsultarLimiteFactura dbo | stored procedure
sp_ConsultarMaximaFactura dbo | stored procedure
sp_ConsultarMoneda dbo | stored procedure
sp_ConsultarParametroCliente dbo | stored procedure
sp_ConsultarProductoDiponible dbo | stored procedure
sp_ConsultarProductoSolicitud dbo | stored procedure
sp_ConsultarSolicitudPorCotizacion dbo | stored procedure
sp_ConsultarSolicitudPorFechas dbo | stored procedure
sp_ConsultarTotalProducto dbo | stored procedure
sp_CrearContacto dbo | stored procedure
sp_CrearEstadoCliente dbo | stored procedure
sp_CrearGrupo dbo | stored procedure
sp_CrearMoneda dbo | stored procedure
sp_creatediagram dbo | stored procedure
sp_DesbloquearUsuario dbo | stored procedure
sp_EliminarContacto dbo | stored procedure
sp_EliminarEstadoCliente dbo | stored procedure
sp_EliminarMoneda dbo | stored procedure
sp_EliminarParametroCliente dbo | stored procedure
sp_ModificarContacto dbo | stored procedure
sp_ModificarEstadoCliente dbo | stored procedure
sp_ModificarMoneda dbo | stored procedure
sp_ModificarParametroCliente dbo | stored procedure
sp_ObtenerMddulosPorUsuario dbo | stored procedure
sp_Validarlogin dbo | stored procedure

Fuente: Base de Datos PuntoClassic

sp_ActualizarintentosFallidos
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Este procedimiento actualiza los intentos fallidos en el logueo del usuario.

e sp_AdministrarBajaProducto

En este sp se ingresa, actualiza, elimina, consulta las bajas de productos.

e sp_AdministrarCiudad

En este sp se ingresa, actualiza, elimina, consulta las ciudades..

e sp_AdministrarCliente

En este sp se ingresa, actualiza, elimina, consulta los Clientes.

e sp_AdministrarCompra

En este sp se ingresa, actualiza, elimina, consulta las compras realizadas.

e sp_AdministrarContacto

En este sp se ingresa, actualiza, elimina, consulta los contactos..

e sp_AdministrarCotizacion

En este sp se ingresa, modifica, elimina y consulta las Cotizaciones..

e sp_AdministrarCotizacionProducto

Este sp ingresa, modifica, elimina, consulta los productos asociadas con las

cotizaciones.

e sp_AdministrarDetalleCompra

En este sp se ingresa, modifica, elimina y consulta los detalles de las compras.
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3.8. Desarrollo del moédulo financiero

Sobre el desarrollo de la BDD se ha determinado el disefio de un conjunto de web
services, y clases pertinentes que se han desarrollado como se describe a
continuacion:

Ya creada la BDD usamos la tabla mostrada en el figura 88.

Figura 89. Tabla Creada Datos de Contacto

| SERVIDORAMIN...dbo.Contacto|
CoumniName |  DataType | Alowmuls |
i R int [
_‘ Nombre nvarchar(20) I
_| APELLIDOS nvarchar(60) [
__| meFono nvarchar(15) o
EMAIL nvarchar(30) &
> | r

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

El campo ID tiene la propiedad de Identidad. Ya que tengamos la tabla completa,

ahora se la llena con unos cuantos registros.

Figura 90. Tabla Ingreso de Registros

_'SERVIDORAMIN.... dbo.Contacto |

D | Nombre | APELLIDOS | TELEFONO | EMALL
» 2! Carlos Amin Espinoza de los ... | 5550468524 amin.espinoza@...
: 3 Marcela Martinez Quiroga 5548505600 marce @hotmail....
I 4 Geovanni Sanchez Rodriguez 7757845124 geovanni@hotm...
5 Felipe Bello Jardines 7717941008 felipe@hot
z NLLL AULL ML AULL MNULL

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

3.8.1. Arquitectura del sistema

Se ha definido una arquitectura en capas para el desarrollo del Sistema, las que se

mencionan a continuacion:
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e FrontEnd o Capa de Presentacion
e Servicios WCF
o BlIPuntoClassic o Capa de Negocio
o AccesoBDD o Capa de Acceso a Datos
En la figura se observa la estructura del proyecto de Servicios WEB.

Figura 91. Proyecto WCF’'s Punto Classic

g Solucidn "WefServcePurntoClassic' (4 proyectas)
4 U Capas

= AccesoBDD

_E BllPurtaClassic

= ModelosDatos
4 2 Solution Items

¢ Localtestsettings

ol TracefndTestImpacttestsettings

¢_J WietServicePuntaClassicawsmdi
a [P COUNWCFPuntoClassicServicios),

=] App_Code

_ 1 App_Data

_# Bin

] Cliente.sve

¥ Cotizacion. swe

=] crossdarmainxml

| Cuenta.swc

¥ Facturacion.swe

) Inwentario,swe

] Login.swee

#] Proveedaor.suc

5 Web.config

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

3.8.1.1.Modelo de datos

Refiere a la estructura datos que maneja el sistema y que son instanciados cuando
existe una interaccion entre la capa de negocio y la de acceso a datos.
Se usa como una estructura abstracta que documenta y organiza la informacion, en la

cual se centra en el planeamiento del desarrollo de nuestra aplicacion.

Las estructuras de datos que se han definido en el desarrollo de este proyecto de
titulaciéon, dan una mayor seguridad y flexibilidad en el envio y recepcién de la

informacion desde el cliente al servidor o viceversa.
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Dentro de los modelos de datos definidos en nuestra aplicacion se tienen los

siguentes:

Figura 92. Modelo de datos “Seguridad”

" Lagin 2] | " Madule 2]
Class Class
= Propiedades = Propiedades
= errar 7 codiga
i ""f consullar
= intentos ' ajecutar
= login S aliminar
-3 pasword ‘f eslado
- _.:.i ingresar
N modificar
' nombre
P . NP unLEArICH
SucursalUsuario %/ | -
Class
= Propiedades
' codigo
3T estado
5 nombre
"'f sucrsal
T usuario

Fuente: Proyecto WCF’'s de Punto Classic

Este modelo de datos se encuentra compuestro por tres clases que son Login,
Modulo, SucursalUsuario en las cuales se encargan de representrar la informacién de
los usuarios asi como de los modulos que tiene asignado cada usuario y las

sucursales a las que tiene acceso.
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Figura 93. Modelo de datos “Clientes”

Clisnte E Contacto 2| Maonada [E3 TipaCliante =
Class Class Class Olaes
= Propiedades = propiedades = propiedades = Propiedades
= ciudad = apellido = rodigo = codigo
= codigo A celular = nombra 5 descripcion
- descripeian -l 1] S imbele S nombare
= direccion = codign = tara
A estadocliente ' comen -
' grupo ' diraccion
- X —_— —_—
- rraneda o grups Pais = EstadoClienta 5
= nombre ja nombre Clags Clamy
= pais = relefono
E parametio —_— = Propiedades = Propiedades
A e i = rodige = codigo
= lipotiiente ) = nombre ™ descripcion
’ | — S neambare
A A, ' =
Ciudad Edl Grups S
Class Class
= Propiedadeas = Propiedades
' codigo * codigo
“ nambre S hombre
e - e o

Fuente: Proyecto WCF's de Punto Classic

Este modelo de datos se encuentra compuestro por ocho clases que son Cliente,
Contacto, Moneda, Pais, Grupo, Ciudad, TipoCliente, EstadoCliente en las cuales se
encargan de representrar la informacion de los clientes asi como el pais de origen,
ciudad de origen los tipos de clientes que se tiene parametrizado, los estados de los

clientes, los datos de los clientes con su respectivo grupo de contactos.

100



Figura 94. Modelo de datos “Proveedores”

£l

:.Erqm

Class

= Propiedades

' rodigo
*F nombre

o '.‘
EstadoProvesdor =
Class

= Propiedades
= rodigo
' descripcion
"'°'|a normbre

¢ -
Pais £
Class

= Propiedades

= rodigo
* nombre

Fuente: Proyecto WCF's de Punto Classic

Este modelo de datos se encuentra compuestro

'.-l:mla:tn

Class

= Propiedades

T apelido
F celular
= o

ey codigo
' comren
5 direccion
= grupe
T nombre
H telefano

k]

-.ﬂpnPrw-Eﬂlnr

Class

= Prapisedades
ey codigo
' descripcion
' nambre

Proveedor =
Class

= Propiedades

 ciudad

' codigo
= descripcion
= astado
 giupo

S nambre
= pais

j:‘ ruc
 tipo

" Ciudad 2
Class

= Propiedades

ey codigo
' nombre

por siete clases que son Cliente,

Contacto, Pais, Grupo, Ciudad, TipoProveedor, EstadoProveedor en las cuales se

encargan de representrar la informacion de los proveedores asi como el pais de

origen, ciudad de origen los tipos de proveedores que se tiene parametrizado, los

estados de los proveedores, los datos de los proveedores con su respectivo grupo de

contactos.
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Figura 95. Modelo de datos “Inventarios”

- - - . -~ - -
SucursalProducte (% TipoProducta 3 | PrecioProducte & Producto # Productosingreso |7
Class Tass Class Class Clags
= Propiedadas = Propiedadas = Propiedades = Propiedades = Propiedades

= maximo = codigo 5 codigo = codigo S cantidad
2 minima 22 descripcion 2 facha = descriprion = producto
= producto = nombre = precio 5 nombre 4
= sucursal 5 producte T tipo
\
- _ .

- - ~ -~ —
BajaProducto # TipoSucursal ) ProductoTotal k3 SolicitudProducts = RegistroProducta =
Class Cass Class Class Class
= Propiedades = Propiedades = Propiedades = Propiadades = Propiadadas

0 cantidad S codige 4 canticlad H canticlad S cantidad
= codigo = descripcion = codige = codigo = codigo
= dascripcion = nombre = facha ' descripcion ' descripcion
'_'-" arden j‘ arden f producto j" ordan
- prexiucto -3 productes r AKInn - prehsclo
= sucursal = signo 1 salicitud ' sucursal
Sucursal 5 BT sucursal 3 sucursal
Cass 5 total T sucursalorigen |
- _ .
= Fropiedades
¥ ciudac | Orden 2
= codign Clarss
' daescripcion
= direccion = Propisdades
* nombre B codigo
= pais 5 estada
=T telefono 5 fechatciualizac...
= tipo =7 fachaCreadan
\ AN -

Fuente: Proyecto WCF’s de Punto Classic

Este modelo de datos se encuentra compuestro por 12 clases que son

SucursalProducto, TipoProducto, PrecioProducto, Producto, Productolngreso,
TipoSucursal, Sucursal, BajaProducto, ProductoTotal, SolicitudProducto y Orden en
las cuales se encargan de representrar la informacion de los tipos de productos, los
productos, los tipos de sucursales, las sucursales, las cantidades maximas y minimas
que tiene cada producto por sucursal, los productos ingresados en una sucursal, las
solicitudes de productos que se realizan las sucursales, las ordenes de productos

realizadas, el total de productos por sucursal.
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Figura 96. Modelo de datos “Cotizacion”

s

Cotizacion

p
Dass

= Propisdaches

]

= codigo

5 estado

B fechaactualizaci...
2 fechacreacion
= solicitud

( solidtudCompra %

Class

= Propisdacdes

= codigo

" estado

= fechatctualizac ..
2 fechaCreacion

( Cotizacionprod... [ |

Class

= Propiedacles
cantidad
codigo
coliracion
pracic
producto
pravedor

2 fiempo

ey L Ly 1y i

Fuente: Proyecto WCF's de Punto Classic

Este modelo de datos se encuentra compuestro por 3 clases que son Cotizacion,

SolicitudCompra, CotizacionProducto, las cuales se encargan de representar la

informacidn de las cotizaciones que se realizan en base a una solicitud de compra.

Figura 97. Modelo de datos “Facturacion”

venta | FermaPage # |
Dhass. Class
= Propiedades = Propiedades
= cantidad = codigo
5 codige = nombre
5 factura A
= grden —
=) precia Ingreso £
5 producte Claws
5 sucursal
v, = Propiedadas
* codigo
'J.Cnmprn 2 docamento
Class = fecha
= numerofago
= PFropiedades e salda
“F cantidad = valor
= cadige —_—
=7 cotizacian
= factura P
5 oiden Egreso E3
= predo Cazs
E roducto
g eruednr = Prepiedades
' = rodigo
= documeanto
= fecha
2 nurmeroPago
= saldo
= valor

| Factura = ) | FacturaVanta |
Class Class
= Propiedades = Propiedades
= todign = codigo
= direccion S direccion
“F miado S eviado
*F fecha = fecha
= va = iva
= nombre = nombre
e -l
= subtotal AP subtotal
= telefono A relefono
f total j" total
LS s kS )
:.Il'litliptlnnfaﬂll'a 4  Delleventa 4]
Class Class
=l Propiedades = Propiedades
' codigo ' codigo
= fecha B formapago
= fin A arcan
= inicia = yanta

Fuente: Proyecto WCF's de Punto Classic

| DatosFactura = |
Class

= propiedades
= actual
= fin
‘E’f Mg
\. A

[ DetalleCompra #) |
Class

* Propiedades
2 cadign
= compra
' forrmapago
' orden

e ”

 DatalleFormaPa... =
Class

= Propiedades
A Cantidad
= rodigo
' formaPago
Hinteres
& lipoPago

Este modelo de datos se encuentra compuestro por 12 clases que son Venta, Compra,

FormaPago,

Ingreso,

Egreso,

Factura,
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DetalleVenta, DatosFactura, DetalleCompra, DetalleFormaPago las cuales se
encargan de representar la informacion de las compras y las ventas que se realizan en
la empresa.

Figura 98. Modelo de datos “Cuentas”

CuentasPorPagar %) | CuentasPorCobrar 2] |
Class Class
= Propiedades = Propiedades

o codigo o7 codigo

' docurmenta ' docurmenia

' estado 5 estado

2T facha 2T facha

j' numercFago o numaraFago

"‘[i walcey "I‘ walde

= walor = walor

Fuente: Proyecto WCF's de Punto Classic

Este modelo de datos se encuentra compuestro por 2 clases que son CuentasPorPagar
y CuentasPorCobrar las cuales se encargan de representar la informacion de las

cuentas por pagar y cobrar que tiene la empresa.

3.8.1.2.Acceso a datos

Una vez definidos los modelos de datos a usarse en el aplicativo, se procede a

generar un proyecto para acceder a la base de datos.

En éste caso se dejara las cadenas de conexidn ordinarias a un lado para trabajar con

LINQ en el acceso a la base de datos de Punto Classic.

En la figura 99 se puede visualizar la manera en la que se crea la conexion con la
BDD, donde se establece el Origen, el nombre del Servidor, el tipo de autenticacion

que se usara para con el servidor de BDD vy la base de datos que en nuestro caso es
PUNTO CLASSIC.
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Figura 99. Imagen de conexion a la BDD

Agregar conexidn

proveedor de datos diferente.

Origen de datos:

L2 [l

Especifique la infermacién para establecer conexién con el erigen de datos
seleccionado o haga clic en "Cambiar” para elegir un origen y/o un

Microsoft 5QL Server (SqlClient) Cambiar...
Mombre del servidor
DANNY—PC\PcPuntoﬁIasic - Actualizar
Conexion con el servidor
Usar autenticacian de Windows
@ Usar autenticacien de 5QL Server
MNombre de usuarios  sa
Contrasefia: ssssne
Guardar mi contrasefia
Establecer conexion con una base de datos
@ Seleccione o escriba el nombre de la base de datos:
PUNTO CLASSIC -
Asociar con un archivo de base de datos:
Avanzadas...
Probar conexiégn [ Aceptar l | Cancelar |

Fuente: Proyecto WCF’s de Punto Classic

En el proyecto de Acceso a datos se realiza la siguiente declaracion en cada una de

las clases, para obtener acceso a la conexion que se cred en la figura 98,

using System.Ling;

Al importar esta libreria “System.Linq“ se esta accediendo a todos los métodos

relacionados con el manejo de bases de datos por medio de LINQ.

Cuando se desee acceder a los Sp o tablas que forman parte de la base de datos, es

necesario declarar un objeto de la siguente manera:

AccesoDataContext adc = new AccesoDataContext();

Con esto se crea un objeto con el que se

accede a la BDD de una manera muy

sencilla, a continuacion se observa una sentencia de ejemplo:

105




adc.sp_AdministrarEgreso(operacion, egreso.codigo,
egreso.documento,egreso.valor,egreso.saldo,egreso.fecha,1, null, null);

De esta manera se mantiene el acceso a la base de datos de una forma mas eficiente y

répida.

3.8.1.3.Capa de negocio

Capa de negocio, denominada asi ya que posee toda la l6gica méas significativa del
sistema, y es la capa que interactla con la interfaz de usuario o también llamada
FrontEnd.

La capa de negocios que se ha definido para nuestro proyecto de titulacion es la que

se observa en la figura 99, se detallan las clases que conforman este proyecto.

Figura 100. Proyecto Capa de Negocio

a [ BlIPuntoClassic
=d| Properties
«3] References
#] BliCliente.cs
#] BliCotizacion.cs
] BlICuentas.cs
] BllFacturacion.cs
] BllInventario.cs
] BllLogin.cs
] BlIProvedar.cs
] BliUtilidad.cs
#] lLog.cs

Fuente: Proyecto WCF’'s de Punto Classic

Cada clase de la BLL se encuentra formada por diversos métodos los cuales se

observan en las figuras de la 100 a la 107.
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Figura 101. Clase BlICliente
| BliCliente

Class

= Metedos
% AdministrarCiudad (+ 1 sobrecarga)
% AdministrarCliente (+ 1 sobrecarga)
% AdministrarContacto (+ 1 scbrecarga)
% AdministrarEstadeCliente (+ 1 sobrecarga)
% AdministrarGrupo (+ 1 sobrecarga)
% AdministrarPais (+ 1 scbrecarga)
% AdministrarTipoCliente (+ 1 sobrecarga)
¥ ConsultarMoneda
% CrearMoneda
% EliminarMoneda
¥ MedificarMoneda

Fuente: Proyecto Capa de Negocio de Punto Classic

Figura 102. Clase BlICotizacion

| BliCotizacion

Class

= Métodos

LG SR S O S

AdministrarCotizacicn
AdministrarCotizacionProducto
AdministrarlngrescCotizacion
ConsultarCotizacion
ConsultarCotizacionProducto

ConsultarSolicitudPorCotizacion

Fuente: Proyecto Capa de Negocio de Punto Classic

Figura 103. Clase BllIProveedor

{ BllProvedor

Class

= Métodos

% AdministrarEstadoProvedor (+ 1 scbrecarga)
% AdministrarProveedor (+ 1 scbrecarga)
W AdministrarTipoProveedor (+ 1 sobrecarga)

Fuente: Proyecto Capa de Negocio de Punto Classic
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Figura 104. Clase BllCuentas

L ™y
| BliCuentas (=
Class

= Campos
## leg
= Métodos

<

administrarCuentasPorCobrar
administrarCuentasPorPagar
AdministrarDetalleFormaPago
AdministrarFormaPago
AdministrarlngrescFormaPago
ConsultarCuentasPorCobrar
ConsultarCuentasPorPagar
ConsultarDetalleFormaPago
CensultarFormaPage
GenerarCuentasCobrar
GenerarCuentasPagar
PagarCuentaPorColbrar
PagarCuentaPorPagar

LR S SRR SO SN SO SNE SN SR SR SN 4

Fuente: Proyecto Capa de Negocio de Punto Classic

Figura 105. Clase BllLogin

| BllLogin E3
Class

= Métodos
ConsultarExistenciallsuaric
DesbloquearlJsuarno
ObtenerldPorUsuario

W
W
W
% ObtenerModulosPorUsuaric

Fuente: Proyecto Capa de Negocio de Punto Classic

Figura 106. Clase BllUtilidad

L - - - - -
BllUtilidad E3

| Static Class

|

1 = hétodos

% ocbtenerCodige

" obtenerMuevoCodigo
W obtenerParametroSucursalCompra
W wverificarCedula

o ————————————————

———————

Fuente: Proyecto Capa de Negocio de Punto Classic
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Figura 107. Clase BllCuentas

| BlIFacturacion E3
Class

= Campos

## log
= Métodos
AdministrarCompra
AdministrarDetalleCompra
AdministrarDetalleVenta
AdministrarFactura
AdministrarFacturacicnlnscripcicn
AdministrarFacturaVenta
AdrninistrarlngresoCompra
AdministrarlngrescSolicitudCompra
AdministrarlngrescVenta
AdministrarPrecicProducto
AdrninistrarProductoSclicitudCompra
AdministrarSolicitudCompra
Administrarienta
ConsultarCompra
ConsultarDetalleCompra
CensultarDetalleVenta
ConsultarFactura
ConsultarFacturalnscripcicn
CensultarFacturaVenta
ConsultarPrecicProducte
ConsultarPreductoSclicitud
ConsultarPreductoSclicitudCompra
ConsultarselicitudCompra
CensultarVenta
cbtenerDatosFactura
cbtenerFormasldPago
cbtenerFormasPago

LABE S SBE K K K K S K K K K S K B SEE K S Sl K S K R K K SN S

obtenerProducto

Fuente: Proyecto Capa de Negocio de Punto Classic
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Figura 108. Clase BllInventario

s . \
Blllnventario E3

Class

= Campos

leg

= Métodos

<

LAl Sl B B AR SR SR Gl S SR G G SR SR CE GEE GIE G ClE G SlE GEE G SR S Sl SR SE Sl Sl Sl ¢

AdministrarAprovacionSelicitud
AdministrarBajaProducto
AdrinistrarlngrescProducto
AdministrarlngresoSclicitud
AdministrarCrden
AdrinistrarProcescBajaProductos
AdministrarProducto
AdministrarProductcFinal
AdministrarProductoTotal
AdministrarRegistroPreducto
Administrarsolicitud
AdministrarSolicitudCrden
AdministrarSelicitudProducte
Administrarsucursal
AdministrarSucursalProducto
AdrinistrarTipeProducto
AdrinistrarTipoSucursal
CensultarBajaProducto
ConsultarCrden
ConsultarProducto
CensultarProducteDisponible
ConsultarProductoTotal
CensultarRegistroPreducto
CensultarSolicitud
ConsultarSolicitudOrden
ConsultarSolicitudPorFechaYSucursal
ConsultarSolicitudProducto
ConsultarSucursal
ConsultarSucursalProducto
ConsultarTipoProducto
CensultarTipeSucursal
Consultaryalidacion

ConsultarvalorProducto

Fuente

: Proyecto Capa de Negocio de Punto Classic
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Se puede mencionar que cada uno de los métodos descritos en las figuras (100 a 107)

de las clases correspondientes a la capa de negocio, poseen un nombre descriptivo

que relaciona muy bien la funcién para lo que fueron creados, por ejemplo:

e BlICliente > AdministrarCiudad.-

parametrizadas en el sistema.

Administracion de

ciudades

¢ BllICotizacion > ConsultarCotizacion.- Consultar las cotizaciones que fueron

generadas en un periodo de tiempo.

e BllLogin > DesbloquearUsuario.- Desbloquea el usuario seleccionado.

3.8.1.4.Publicacion de los serv

icios

Una vez terminado el desarrollo de los servicios, ya se puede optar por publicarlos de

la siguiente manera:

En la ruta C:\inetpub\wwwroot (se debe tener instalado previamente el 11S), crea una

nueva carpeta.

Figura 109. Carpeta creada del WCF

ﬁ Disco local (C:)

Qil Red

‘?\‘) < [ ~ Equipo ~ Disco local (C:) ~ inetpub ~ wwwroot ~ v L{@ I Buscar wwwroot @‘
Organizar v o Abrir  Incluir enbiblioteca v Compartir con v Nueva carpeta v D:I @r
' Favoritos Nombre + Fecha de modificacién | Tipo | Tamario | ]
4 Descargas ArcGis 17/01/2012 13:41 Carpeta de archivos
; Esaritorio aspnet_dient 18/01/2012 14:07 Carpeta de archivos
i Sitos recentes B servicoase 15/02/201218:53  Carpeta de archivos
=5 Bibiotecas ServicioPrueba 07/01/2012 17:02 Carpeta de archivos
E Docimentos ServiciosWeb 02/02/2012 23:17 Carpeta de archivos
=] Imagenes SIIGAP 10/02/2012 23:30 Carpeta de archivos
o Misica | dientaccesspolicy 10/12/2009 8:26 Documento XML 1KB
B videos || crossdomain 10/12/2009 8:26 Documento XML 1kB
2 |iisstart 23/10/2010 17:35 Documento HTML 1KB
1% Equipo =
R/ welcome 23/10/2010 17:35 Imagen PNG 181KB

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel

Rocha

Ya con la carpeta creada, se accede al administrador del equipo. (Presionar la tecla

de Windows + R vy escribir el

comando compmgmt.msc), seleccionar al
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administrador de 1S, y se observa los nodos de la derecha hasta llegar a la posicion

de la siguiente imagen:

Figura 110. Visualizacion de Codigo WSDL

ﬂ Administracion de equipos

Archivo Accion Ver Ayuda

&= 2= H

A edmlnlstaqon del equr'po (local) @—é’) [ qa » SERVIDORAMIN »
= {[} Herramientas del sistema
@ Programador de tareas
{21 visor de eventos - q"g' Pa
2] Carpetas compartidas ew' - l l& k2
| Usuarios y grupos locales || ;- 'Q_:] Pagina de inicio —
(] % Rendimiento :;]...Ga SERVIDORAMIN (SERVIDORAMIN \Marce: Fitro:
é Administrador de dispositiy i 3 Grupos de aplicaciones Administr:
Bl &5 Almacenamiento B[] Sitios T
{29 Administracién de discos =1 Default Web Site
[ T4 Servidios y Aplicaciones ¥ | ArcGis —
4 Administrador de Internet -] arcgiscache Configuradi
Enrutamiento y acceso rer ¥ | arcgisindex compartidg
“.:. Servicios ¥]- | arcgisjobs
4 Control WMI -] arcgisoutput
g SQL Server Configuration - | aspnet_dient &_

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Al seleccionar la opcion marcada aparecera una ventana como la de abajo, dar clic en

Aceptar.

Figura 111. Seleccién de Pool de Aplicacién
21

Agregar aphicacion

Nombre del sitio:  Default Web Site
Ruta de acceso: [

Alas:
Ejemplo: ventas

Ruta de acceso fisica:
|C:inetpub\wwwroot\ServicoASP
Autenticacon de paso a través

Grupo de aplicacones:
joefaultappPool

|

(o]

Cancelar I

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Y ahora se vera que la carpeta creada se muestra de la siguiente forma:

112



Figura 112. Explorador de 1S

e- i1z 18
3 Pagna de nido

«.} Grupos de aplicaciones
= el Sitios
= @ Default Web Site
= . ArcGis
¥ arcgscache
> arcgmindex
+ arcgsjobs
#

1 arcgsoutput

CRURCRCR

CRURURU)

|

= 935 SERVIDORAMIN (SERVIDORAMIN Marce

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Al regresar a Visual Studio y seleccionar en el ment de “Build”, se opta por la

opcion de “Publish Service”.

Figura 113. Publicar WCF

PR, a0 1| SEEE| 2
Server Explorer

B REER R &

= |3 Data Connections

ServicioASP - Microsoft Visual Studio (Administrator)
Fle Edt View Refactor Project Buid Debug Team Data Tools Test Window
P l- il i | 6 | B eudsobon
Rebuid Solution
Clean Solution
(£3] Buld ServicoASP
Rebulid ServicoASP
@ [l servidoramin.Directorio.db Clean ServidoAS?
% Publish ServidoASP
@ My servers Batch Buld...
#  §4 SharePoint Connections Configuration Manager...

Ctrl+Shift+8

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En el cuadro de didlogo escoger la opcién de File System, en la opcion de Publish

method y en la de Target Location presionar el botén de “Examinar” como se

muestra en la figura 112.
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Figura 114. Publicacion de WCF

2ix
Publish profile: =
A4 X | d
|Profie1 ]  Rename| Delete | Save
Publsh uses settings from "Package Publsh Web" and "Package Publsh SQL” tabs in
Project Properties.
Eind Web hosting provider that supports coecick oublish.
Publish
Buid configuration: Debug
Une Susicd Configuration Manager to changa configuration
Publsh method: | Fie System v
Wed Deploy
Target Location: FTP I
FPSE
" Delete all existing fies prior to publish

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Al presionar el boton de examinar, se tiene en pantalla ahora la siguiente ventana, ahi

simplemente seleccionar la carpeta que se cre6 previamente.

Figura 115. Seleccién de Aplicacién a ser Publicada

[Target location ETEY
o, Local Internet Information Server
—ad
L Select the Web site you want to open. PG X
= "~ M Local Web Servers
QJ = MR Oefault Web Ste
toc 3 3 0§ wagecace
+ L arcgmndex
# g arcpsiobs
# [ arcpmoutput

™ Use Secure Sockets Layer

[oon ] _conce |

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

El cuadro de dialogo inicial quedara de la siguiente forma.
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Figura 116. Seleccion de Path

Publshweb 21X
| Profie1 ~]  Rename| Delete | Save

Project Properbes.

configuration: Debug

o Do

3 Configuration Nanager 10 changs confgurnpton

Publish uses settings from Package Publich Web" and Package Publish SQL" tabs in

Publish method: | Fie System

| http: /localhost/ServidoASP

(* Replace matching fles with local copies
(" Delete all existing fles prior to publish

[ o ]

Target Location:

Oose |

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Ahora presionar “Publish” y se verd en la esquina inferior

de Output los siguientes mensajes.

Figura 117. Visualizacion de la publicacion del WCF en

izquierda y en la ventana

consola de Visual

A
o vt o | ot

Poblish stertes: #
Connecting to N3tp (-3

oAsSP. ..

Copylng #l1 files %o temporary

o) \Debug\Package\PackageTop.

Publishing folder /...

P s folder bla...

1 secceeded or w-to-dete,
I succeaded, 0 falles, @ skip

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Ahora que ya se publicé el WCF, se podra escribir la url del sitio con la siguiente
secuencia http://NombreDeTuServidor:Puerto/NombreDelServicio, en éste caso

quedard asi http://localhost:7075/Cotizacion.svc, e ird variando Unicamente el

slel S R4
iciadsP, Configuration: Debug Any CPU «cevn

Transforaed Web.config vaing e Noug. conflg {oto ob) \Oetug'\ TraraforsetConfig\trarafornsed’ bes . confly.
lecation telow for peckage/puedlisn

nombre del servicio entre cada uno de los creados, como se visualiza a continuacion:
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http://localhost:7075/Cotizacion.svc

e hittp://localhost:7075/Cotizacion.svc

Figura 118. Servicio de Cotizacion

Servicio de Cotizacion

Cref un servise
Para probarks, deberd cresr un Cherle y ussrlo pars lamar sl servico. Para sllo, pusds usar ls heramienls svouliexs en la fines f= comandos con la guisnts sictaxis
e e UL 27075/ Cotisaci Tzl
Tambidn puste terer scomss & s descrpoidn del senioe coms un ol arhve.
Intp://danny-pe: T075/Cot
Extz gererard un arhive Ss configuracin y un archivs = cf0ige que coelisns is dase Os henle. Agregus los doz archives o ls spleacéin cienls y s ln clase O dienls gererads pars lamar sl service, Por sjempls
cs
class Tess
0
static void Main()
t
stizicionClien: client = mew ComizasionClismz(l:
// Uze la wvariable 'client' para llamar a speraciones em el servicio.
// Cierre siempre £l clience
client Cloze():
b
1
Visusl Basic
Class Test
Shared Sub Main()
Dim cliens Az CosizacionCliens = Bew CosizacionCliens()
* Use 1z varizhle 'client’ para llamar 2 cperaciones en el zervicia.
! Cierse siempre el clience
client Close()
End Sub
End Class

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

3.9. Desarrollo del médulo de simulacién industrial

Para el desarrollo del simulador en la fabricacion de rollos de tela, se ha seleccionado

como herramienta a Intouch Version: 10.0.0,

Figura 119. Version Intouch, Licencia

About InTouch Application Manager. g

This product is licensed to:

Company: N/A
SN: N4
Expires: N/A,
Locked Ta N/&,

Wersion: 10.0.0 1223.0125.0000.0000
[c) 2007 Invensys Systems, Inc.

[View License ] [View License Agteement] [ 0K

Fuente: Intouch 10.0.0
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http://danny-pc:7075/Cotizacion.svc

3.9.1. Inicio
Consta de una pantalla inicial presentativa que contiene el mismo logotipo del

maodulo financiero, un mensaje indicativo y un botdn que dard inicio a la simulacion
de la fabricacion de tela.

Figura 120. Pantalla de Inicio del Simulador

BIENVENIDOS AL SIMULADOR DE PROCESOS DE
“PUNTO CLASSIC"

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

3.9.2. Secuencia en la elaboracion de tela

Una vez que ya se da clic en el boton “OK” de la pantalla presentativa, arranca el
bucle del proceso que es practicamente el motor de toda la simulacién, éste proceso
se plasma en un script de aplicacion que es programado en la consola “Application”

dentro del modulo de “Scripts” en Intouch.

En la figura 120 se muestra la pantalla donde se programa el script de la aplicacion.
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Figura 121. Consola de programacion del Script de Aplicacion

Windears -
[ =Conc.

[ Elabaracicn
[ Hio Faltante WG Application Script
[ Hilo Restante
[ Histograma
[ Inicio Aplicacion ¥y B L O (&l =
=1 Main

[ Reactor display

File Edit Insert Help

Condition Type: |\ﬂieHmi|g vl Ewery |1DD | Mzec Scripts used: 1 -

JF F2C2 <= 500 AMD F2C2 > 400 THEM ~ & |
corin = Shaw "HILO RESTAMTE"; B
EMDIF;
e IF F2C2 <= 50 THEN
[1
[=2 Condition cicla = 100;
Auta=1;

'8 Data Change
[ quickFunctions
[ Actives Event

& Show "HILO FALTAMTE";
ENDIF;

Functions

IF Contador == 0 THEM

IF Pazal == 0 THEM

HiztTrend. ChartLength = 180;

HiztTrend.ChartStart = (10149.707 * 86400.0) + 28200;
Taols v HistT rend. MinR ange = 0;

v
& Corfigure st
#2T Diicki
%, Coss Reference I G5 R e R
D) TemplateMaker
E| 0L Access Manager [THEN] [ELSE”:] [ oA ] E]. BE] .G
B =rc ENDIF NOT

™ Applications

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Script de Aplicacion.

IF F2C2 <=500 AND F2C2 > 400 THEN
Show "HILO RESTANTE";
ENDIF,;

IF F2C2 <= 50 THEN

ciclo = 100;

Auto = 1,

Show "HILO FALTANTE";
ENDIF;

IF Contador == 0 THEN

IF Pasol == 0 THEN
HistTrend.ChartLength = 180;
HistTrend.ChartStart = (10149.707 * 86400.0) + 28800;
HistTrend.MinRange = 0;
HistTrend.MaxRange = 100;
Cursor2 = 0.5;
HistTrend.Pen4 = SetPoint.TagID;
Pen04 = SetPoint.TaglD;
Pasol =1;
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ciclo = 100;
ENDIF;

IF Auto THEN

IF Pasol == 11 THEN
Pasol =1;
ENDIF;

IF Pasol == 1 THEN
AguaValvula = 1;
ConcBomba = 0;
ConcValvula = 0;
SteamValvula = 0;
Mezclador = 0;
TransferBomba = 0;
TransferValvula = 0;
SalidaValvula = 0;
Pasol = 2;

ENDIF;

IF Pasol == 2 THEN
IF NiveldeMezclador >= (2000 - (Batch%Conc * 20)) THEN
Pasol = 3;
ENDIF;
ENDIF;

IF Pasol == 3 THEN
AguaValvula = 0;
ConcBomba =1;
ConcValvula = 1;
Pasol = 4;

ENDIF;

IF Pasol == 4 THEN
IF (NiveldeMezclador >= 2000) THEN
Pasol =5;
ENDIF;
ENDIF;

IF Pasol ==5 THEN
ConcBomba = 0;
ConcValvula = 0;
Mezclador =1;
SteamValvula =1,
Pasol = 6;

ENDIF;

IF Pasol == 6 THEN
IF TemperaturadeMezclador >= 195 THEN
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Pasol =7;
ENDIF;
ENDIF;

IF Pasol == 7 THEN
Mezclador = 0;
SteamValvula = 0;
TransferBomba = 1;
TransferValvula = 1;
Pasol = 8;

ENDIF;

IF Pasol == 8 THEN
IF NiveldeProduccion > 9000 THEN
Pasol = 9;
ELSE IF NiveldeMezclador <= 0 THEN
Pasol = 10;
ENDIF;
ENDIF;
ENDIF;

IF Pasol == 9 THEN
SalidaValvula = 1;
IF NiveldeProduccion < 5000 THEN
SalidaValvula = 0;
Pasol = 8;
ENDIF;
ENDIF;

IF Pasol == 10 THEN
TransferBomba = 0;
TransferValvula = 0;
BatchNumber = BatchNumber + 1;
TemperaturadeMezclador = 60;
Pasol =1;

ENDIF;

ELSE {AUTO}

IF Pasol <11 THEN
Pasol = 11;

ENDIF;

IF TemperaturadeMezclador > 400 THEN
TemperaturadeMezclador = 391;
ENDIF;

IF NiveldeProduccion > 9000 THEN
NiveldeProduccion = 8771;

ENDIF,;

ENDIF; {AUTO}
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IF AguaValvula THEN
NiveldeMezclador = NiveldeMezclador + 50;
ENDIF;

IF ConcBomba AND ConcValvula THEN
NiveldeMezclador = NiveldeMezclador + 50;
ENDIF;

IF SteamValvula THEN
TemperaturadeMezclador = TemperaturadeMezclador + 5;
IF TemperaturadeMezclador >= 200 THEN
TemperaturadeMezclador = TemperaturadeMezclador - 8;
ENDIF;
ELSE
TemperaturadeMezclador = TemperaturadeMezclador - 2.3;
IF TemperaturadeMezclador < 15 THEN
TemperaturadeMezclador = 21;
ENDIF;
ENDIF;

IF TransferBomba AND TransferValvula THEN
NiveldeMezclador = NiveldeMezclador - 45;
IF NiveldeMezclador < 0 THEN
NiveldeMezclador = 0;
ENDIF;
IF NiveldeMezclador > 0 THEN
NiveldeProduccion = NiveldeProduccion + 13;
ENDIF;
ENDIF;

IF SalidaValvula THEN
NiveldeProduccion = NiveldeProduccion - 91;
IF NiveldeProduccion <0 THEN
NiveldeProduccion = 0;
ENDIF;
ENDIF;

IF NiveldeMezclador >= 2000 THEN
NiveldeMezclador = 2000;

ENDIF;

ENDIF;

Contador = Contador + 1;

IF ciclo < 100 THEN

IF ciclo ==0 THEN
MovimientoVertical = 0;
MovimientoHorizontal = 0;
IF Auto THEN

ciclo=1;

121



ENDIF;
ENDIF;

IF ciclo ==1 THEN
MovimientoVertical = MovimientoVertical + Velocidad;
IF MovimientoVertical >= 41 THEN
MovimientoVertical = 41;
IF Auto THEN
ciclo=2;
ENDIF;
ENDIF;
ENDIF;

IF ciclo ==2 THEN
MovimientoHorizontal = MovimientoHorizontal + Velocidad * 3;
IF MovimientoHorizontal >= 134 THEN
ciclo=3;
ENDIF;
ENDIF;

IF ciclo==3 THEN
MovimientoHorizontal = MovimientoHorizontal + Velocidad * 3;

IF Auto THEN

IF MovimientoHorizontal >= 275 THEN

Eyector = 1,

IF MovimientoHorizontal >= 289 THEN
MovimientoHorizontal = 289;
ciclo=4;

ENDIF;

ENDIF;

ELSE {AUTO}

IF Eyector THEN

IF (MovimientoHorizontal > 250) AND (MovimientoHorizontal < 289) THEN
ciclo=7;
ENDIF;

IF (MovimientoHorizontal > 272) AND (MovimientoHorizontal < 310) THEN
MovimientoHorizontal = 289;
ciclo=4;

ENDIF;

ELSE
IF MovimientoHorizontal > 310 THEN
ciclo = 6;
ENDIF;

ENDIF;
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ENDIF; {Auto}

ENDIF; {ciclo == 3}

IF ciclo == 4 THEN

IF ciclo == 4 AND MovimientoVertical == 41 THEN
F2C1=F2C1+1;
ENDIF;
MovimientoVertical =MovimientoVertical - Velocidad;
MovimientoHorizontal = MovimientoHorizontal - Velocidad,;
IF MovimientoVertical <= 30 THEN
Eyector = 0;
ENDIF;
IF MovimientoVertical <= 0 THEN
IF Auto THEN
ciclo=1;
ELSE
ciclo=0;
ENDIF;
MovimientoHorizontal = 0;
MovimientoVertical = 0;
ENDIF;
ENDIF;

IF ciclo==5 THEN
MovimientoVertical = MovimientoVertical + 1;

Show "Message from the Manager";

ENDIF,;

IF ciclo==6 THEN

Show "Message from the Manager";

ENDIF,;

IF ciclo ==7 THEN
Eyector = 1,
IF MovimientoHorizontal < 272 THEN
MovimientoHorizontal = MovimientoHorizontal + Velocidad;
ELSE
MovimientoHorizontal = 272;
ciclo=5;
ENDIF;
ENDIF;
ENDIF;

IF Contador >= 5 THEN
Contador = 0;
ENDIF;
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El script del simulador, describe cada una de las validaciones que son efectuadas en

el bucle “While Running”, mientras el aplicativo esta siendo ejecutado.

En la figura 121, se visualiza los 3 procesos que se efectuan en la fabricacion de tela:
tejido, tefiido y planchado. Ademaés se tiene un velocimetro a la derecha de la banda

de procesos que permite controlar la velocidad de produccion.

Figura 122. Procesos en la Simulacion
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En la preparacion del tinte (Figura 123) se observa que mantiene 3 ductos de
alimentacion al mezclador, donde uno de ellos es agua destilada, otro el pigmento o
el color que se le daré al tinte, y el ligante, que es una sustancia con la propiedad de
adherir el color a la tela de una manera mas optima, para ello se varia el porcentaje
de concentracién del ligante en el tinte a ser preparado, esto se observa en la figura
123.

Figura 123. Preparacion del Tinte
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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Figura 124. Porcentaje de Concentracion del Ligante

Enter new SetPaint

CIC 1024
Current % alue: 50
“ Mirirnum % alue: 10
b axirnuim Y alue: a0
100
90
S0 Mew Value: =l
70
60
50 7 g q Lo
=y
30 I
4 5 3
x|
10
” .
s

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Una vez lleno el mezclador con la cantidad juzta de cada elemento a componer el
tinte, se procede a mezclarlo con aspas a gran velocidad y herméticamente sellado,
cabe recalcar que la temperatura a la que son mezclados estos componentes es como
méaxima de 195 grados Celsius y un limite de almacenamiento del mezclador de 2000
litros.

La temperatura incrementa paulatinamente mientras se produce la mezcla de los
elementos, y decrementa cuando se esta vaciando el tinte creado en el contenedor y

mientras se llena nuevamente el mezclador para elaborar mas tinte.

En la figura 125 se muestra los indicadores para la preparacion del tinte.
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Figura 125. Indicadores en la generacion de Tinte

Conc. Temp. Nivel
Mezcla
Numero 50.0 % 21.0 °C 1700 L

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Figura 126. Histograma de la preparacion de Tinte
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

La temperatura incrementa paulatinamente mientras se produce la mezcla de los
elementos, y decrementa cuando se esta vaciando el tinte creado en el contenedor,
esto se visualiza en la figura 126, en una linea de color rojo que representa a la

temperatura y la linea de color azul que determina el nivel de llenado en litros del

tanque de mezcla.

Mientras que en el histograma de la figura 126, se muestran los saltos que se

producen por cada mezcla realizada en color azul y de color rojo una linea

referencial al llenado de medio tanque de mezcla.
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Figura 127. Flujo de procesos en fabricacion de Tinte
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Mezclado Almacenado

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En la figura 127 se puede onservar un resumen de los procesos y cronologia de los
mismos en la fabricacion del tinte, iniciando con el llenado y la combinacion de los
elementos necesarios para su fabricacion, luego mezcla de los elementos, y
finalizando con el almacenamiento sincronizado del tinte fabricado en el contenedor

general.
Una vez finalizado el tefiido, sale el rollo de tela con color, y se dispone a entrar en
un conjunto de rodillos donde sera planchada para su posterior almacenamiento en

bodegas. Se observa en la figura 128.

Figura 128. Terminacion de tinturado de tela e inicio de planchado
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Una vez planchada la tela sale y eleva el contador de rollos de tela producidos en 1,
sincronizando con la base de datos de inventarios y el mddulo financiero para
mantener un control en tiempo real, tanto de insumos (hilos) como de productos

(rollos de tela), se puede visualizar en la figura 129, mientras que en la figura 130 se
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observa como se sincronizan los datos con el archivo Excel creado para monitorizar

la produccion generada desde el simulador en tiempo real.

Figura 129. Finalizacién en la Produccion de Rollos de tela
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Figura 130. Archivo Excel para sincronizacion de Inventarios

A B = D E F
ROLLOS # HILO RESTANTE #HILOS USADOS TOTAL HILO # HILOS / ROLLO
15 4250 730 5000 50
——
= <
m#HILO
RESTANTE
W EHILOS
USADOS

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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3.10. Desarrollo de la interfaz de comunicacién entre los modulos

desarrollados

El modulo financiero y el médulo de simulacién industrial deben comunicarse entre
si, por éste motivo se desarrollo un servicio Windows que se encarga de leer el
archivo Excel (archivo donde se almacena y actualizan datos de produccion
“datos.xls” ) generado por el simulador, para obtener los datos que arroja la
simulacion en tiempo real e interactuar con el servicio de Inventarios actualizando

informacion como: insumos y productos de la fabrica.

La estructura de la solucién para el servicio Windows se puede observar en la figura
131, donde tenemos un proyecto que representa al servicio y la logica del mismo, y
otro proyecto de instalacion el cual seré el generador del instalador del servicio para

su posterior implementacion.

Figura 131. Estructura de la solucion del Servicio Excel

j Solucion 'SrvLeerEXCEL' (2 proyectos)
4 (5 SrvleerEXCEL
=d| Properties
«a] References
4 |y Service References
03 Cliente
GJ Inventario
i app.config
] Program.cs
3] Projectinstaller.cs
&3] Servicel.cs
4 :_5 Setup SRVLeerExcel
[_d Dependencias detectadas
_3 Resultado principal de SrvLeerEXCEL (Activo)

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

El nombre del proyecto del servicio Windows que se cred es “SrvLeerExcel”, al
mismo que se afiade la referencia “Microsoft Excel 14.0 Object Library” para poder

interactuar con archivos con extencién xls.

En la figura 132 se observa como se debe afadir la referencia indicada en el parrafo

anterior
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Figura 132. Referencia a la dll Microsoft Excel
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Microsoft Graph 14.0 Object Library Y
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Aceptar H Cancelar J

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Una vez importada la libreria necesaria para interactuar con archivos Excel se debe
definir la l6gica del servicio de tal modo que se mantenga un control en el mismo
para una facil deteccidn de errores o fallos; para esto en el constructor se definié que
loguee el visor de eventos de Windows, especificamente en el visor de aplicacion. A
continuacion las sentencias de mayor importancia para la creacion de la fuente que se

logueard en el visor de eventos de Windows:

if (1System.Diagnostics.EventLog.SourceExists("SrvLeerExcel"))

{

System.Diagnostics.EventLog.CreateEventSource("SrvLeerExcel", "SrvLeerExcel");

eventLogSRV.Source = "SrvLeerExcel";
eventLogSRV.Log = "SrvLeerExcel";

Con éstas sentencias se valida si existe alguna fuente u origen desde donde se
enviara a loguear al visor de eventos de Windows con el nombre de “SrvLeerExcel”,
si no existe se crea y si existe Unicamente iguala los valores Fuente y Log a
SrvLeerExcel para comenzar a ser logueados en caso de fallo o eventos como iniciar
servicio o detener servicio.

Para accesar al archivo Excel se utiliza las sentencias siguientes:
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Microsoft.Office.Interop.Excel.Application Aplic = new
Microsoft.Office.Interop.Excel.Application();

Microsoft.Office.Interop.Excel. Workbook  Libro = Aplic.Workbooks.Open(@"d:\datos.xIs",
Type.Missing, true, Type.Missing, Type.Missing, Type.Missing, Type.Missing, Type.Missing,
Type.Missing, Type.Missing, Type.Missing, Type.Missing, Type.Missing, Type.Missing,
Type.Missing);

Microsoft.Office.Interop.Excel.Worksheet Hojal =
(Microsoft.Office.Interop.Excel.Worksheet)Libro.Worksheets.get_Item(1);

Microsoft.Office.Interop.Excel.Range rangoRollosTela = Hojal.get Range("A2", "A2");
string rollos = rangoRollosTela. Text. ToString();

Azul.- Declaracion de objeto “Aplic” perteneciente a la libreria de Microsoft.Office
Vino.- Instancia del Objeto Libro, que representa al archivo Excel fisico, donde se
coloca el path para poder leerlo.

Naranja.- Instancia de la Hoja de Excel a ser leida en el archivo abierto.

\erde.- Instancia de datos leidos en el rango de celdas seleccionado y asignacion a la

variable string Rollos.

De este modo se accesa a la informacion del archivo Excel hubicado en
“d:\datos.xlIs”, desde el servicio Windows, manteniendo una constante actualizacién
proveniente del simulador, dicha actualizacion constante que es reflejada en las
lecturas desde el servicio Windows hacia el archivo Excel. Las lecturas obtenidas son
actualizadas en la base de datos de inventarios de Punto classic por medio del WCF
de inventarios. Cabe recalcar que el se realiza una referencia adicional a un servicio
web, el de Clientes, que es el que proporciona un método necesario para la

generacion de codigos en el ingreso de productos.
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CAPITULO 4
IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

4.1. Introduccion

La implementacion de los modulos desarrollados e instalacion de herramientas
necesarias en el sistema seran montados en 2 maquinas virtuales para la facilidad en
la utilizacion de los mismos. Para lo cual se usara el gestor de maquinas virtuales

VMWare Workstation 8.0, esto se observa en la figura 133.

Figura 133. Diagrama de Maquinas Vistuales
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

La primera maquina virtual contiene un sistema Win7, en esta se instalaran los

servicios Web, la base de datos y sitio Web del médulo financiero.

Mientras que la segunda maquina virtual contiene WinXP, en esta se instalara el

software Intouch y el simulador.

Las pruebas realizadas en el sistema implantado, seran efectuadas por medio de la
herramienta JMeter, con la que se probaran los puntos mas criticos en el
funcionamiento del sistema, que son los niveles de respuesta y accesibilidad a los

WCF desde el aplicativo web.
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4.2. Maquinas Virtuales

Una maquina virtual es una emulacién de un computador virtual, que permite

ejecutar programas como si fuese una computadora real.

4.2.1. Creacion de las maquinas virtuales

Teniendo el gestor de maquinas virtuales VMWare WorkStation 8, se procede a crear
la méquina virtual donde se instalaré el sistema operativo Win7, y basandose en el

mismo método de creacidn, se creara la maquina virtual para WinXp.

En la figura 134 se observa la estacion VMWare, se debe crear una nueva maquina

virtual, dar clic en el recuadro marcado.

Figura 134. Pantalla VWWare WorkStation 8
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Al dar clic en nueva méaquina virtual, se despliega la figura 135.
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Figura 135. Creacion de Nueva Maquina Virtual (paso 1)
e Wizard sl

Welcome to the New Virtual
Machine Wizard

What type of configuration do you want?

Typical (recommended)
Create a Workstation 8.0 virtual machine
n a few easy steps.

e C (advanced)

Create a virtual machine with advanced
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VMware virtual disk type and compatibiity with

Workstation 8 e

Next> | Cancel

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Al dar clic en “Next” se presenta la figura 136, en el que se puede elegir la opcion

instalar desde una unidad de disco CD o DVD.

Figura 136. Creacion de Nueva Maquina Virtual (paso 2)
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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Pero también es posible elegir la opcion de “instalar desde una imagen virtual ISO”,
por facilidad se eligird ésta opcion, se puede observar en la figura 137, en el que se

establece el path fisico donde se encuentra la imagen Virtual.

Figura 137. Creacion de Nueva Maquina Virtual (paso 3)
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Help < Back Next > Cancel

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Después de haber seteado la imagen virtual de Win7 que se instalara, dar clic en
“Next” y ahora se debe establecer el tamafio de la memoria que se asignara a ésta

maquina virtual cuando sea instanciada. Esto se puede observar en la figura 138.
Este procedimiento se repetird cuando se instale el sistema operativo en la otra

maquina virtual, con la Unica diferencia de que ahora se seleccionard la imagen
virtual 1ISO de Windows XP.
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Figura 138. Tamafio de memoria de la Maquina Virtual
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Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Al haber establecido el tamafio de la memoria a usarse en la maquina virtual, dar clic
en “Next” y ahora se debe crear un disco duro en el que se instalard el sistema
operativo seleccionado en la Imagen ISO de la figura 139. En la figura 140 y figura

141 se puede observar como se crea el disco duro y el tamafio que se establece al
crearlo.

Figura 139. Creacion de Disco Duro de la Maquina Virtual

Select a Disk
Which disk do you want to use?

Disk

(®) Create a new virtual disk
A virtual disk is composed of one or more files on the host file system, which
will appear as a single hard disk to the guest operating system. Virtual disks
can easily be copied or moved on the same host or between hosts.

() Use an existing virtual disk
Choose this option to reuse a previously configured disk.

() Use a physical disk (for advanced users)
Choose this option to give the virtual machine direct access to a local hard
disk.

Help <sack'uex§>‘cm

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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Figura 140. Tamafio de Disco Duro de la Maquina Virtual

Specify Disk Capacity
How large do you want this disk to be?
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[] Allocate all disk space now.
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() Store virtual disk as a single file
(®) Spiit virtual disk into multiple files

Splitting the disk makes it easier to move the virtual machine to another
computer but may reduce performance with very large disks.

Help <M|mcm

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Para finalizar con la creacién del disco duro, se debe establecer un nombre al

volumen de disco que se va a crear, esto se puede mirar en la figura 141.

Figura 141. Nombre del Disco Duro de la Maquina Virtual

Specify Disk File
Where would you like to store the disk file?
Disk File
One disk file will be created for each 2 GB of virtual disk capacity. File names for
each file beyond the first will be automatically generated using the file name
provided here as a basis. [
[findows 7Tuto.vmdi Browse... | |
|
|
|
{
[
[
[
Help < Back Next > Cancel
. ]

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Al finalizar éste proceso, dar clic en Iniciar maquina virtual y se presentard una
imagen igual a la la figura 142, y es la imagen resultante después de crear la maquina
virtual XP o Win7.
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Figura 142. Inicio de Maquina Virtual
. — .

File Edit View VM Tabs Help
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Home Windows 7Tuto

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

4.3. Implementacion de los médulos, y unificacion de los mismos

Para la implementacion de los modulos del sistema en las maquinas virtuales es

necesario dividir las tareas de instalacion para su mejor comprension.

4.3.1. Instalacion de los servicios web (win7)

Una vez terminada la preparacion de la maquina virtual 1, proceder a instalar.los
servicios web de Punto Classic dando doble clic en el archivo ejecutable del proyecto

de WCF’s BJ WefPuntoClassic SETUP.msi

En la figura 143 se onserva el inicio de la instalacion de los servicios Web.
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Figura 143. Instalacion de WCF's de Punto Classic (paso 1)

rjﬁ! WcfPuntoClassic SETUP | =3 i"j—]
Este es el Asistente para instalacion de A
wcfPuntoClassic SETUP ‘

El in_stalaclor le guiara a través de loz pazos necesarios para instalar WefPuntoClassic SETUP en el
eguipa.

Advertencia: este programa esta proteqgido por las leyes de derechios de autar v obros tratados
internacionales. La reproduccidn o distnbucidn licitaz de este proarama, o de cualquier parte del
mizma, estd penada por la ley con severas sahciones civiles y penales. v zeré objeta de todas las
acciones judiciales que comespondan.

Cancelar < Atrdz

b

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Después de haber dado clic en “Siguiente” del grafico anterior, es necesario definir
parametros de instalacion necesarios como son: el grupo de aplicaciones al que
perteneceré el sitio de los WCF’s, en éste caso se debe seleccionar ASP NET v4.0 ya
que fueron desarrollados en éste framework; el nombre del directorio Virtual con el
que se lo reconocera en el 1IS; y el sitio al que pertenecera el proyecto publicado, se

lo puede dejar en el Sitio por defecto.
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Figura 144. Instalacion de WCF's de Punto Classic (paso 2)

12l WcfPuntoClassic SETUP = e e
Seleccionar direccion de instalacion A

El instaladar va a inztalar WietPuntoClazzic SETUP en la siguiente ubicacion web.

Para instalar en esta ubicacion web haga clic en "Siguiente”. Para instalarlo en una ubicacion web
diferente, escribala a continuacion.

Sitio:

[Default ‘web Site '] Espacio en disco...

Directorio virtual:
|TESIS

Grupo de aplicaciones:
[ DefaultsppPool - ]
DefaulttyppPoal

WEFS ervicio
ASP.MET wi.0
ASPMET wd.0 Classic

’ Cancelar ] ’ < filrag ] [ Siguiente »

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Al dar clic en “Siguiente” se presenta la imagen de la figura 145, donde se debe
continuar para confirmar la instalacion, después de esto comenzara a instalar y se
presentard una imagen igual a la figura 146, y la figura 147 representa a la

culminacién de la instalacion.

Figura 145. Instalacion de WCF’'s de Punto Classic (paso 3)

5] WctPuntoClassic SETUP = et G
Confirmar instalacion A

Elinstaladar esta lista para instalar WefPuntoClassic SETUP en el equipo.

Haga clic en "Siguiente" para iniciar la ingtalacion.

’ Cancelar ] ’ < dlras ] [ Siguiente »

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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Figura 146. Instalacion de WCF's de Punto Classic (paso 4)

[ 5] WefPuntoClassic SETUP —_— = S |
Instalando WcfPuntoClassic SETUP ]
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Ezpere...
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[

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Figura 147. Instalacion de WCF's de Punto Classic (paso 5)

1) WefPuntoClassic SETUP = e
Instalacién completada A

WefPuntoClassic SETUP se ha instalado conectamente.

Haga clic en "Cerar'' para salir.

%

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Una vez terminada la instalacion se debe ingresar al “Administrador de Internet
Information Services (IIS)” dentro de Herramientras Administrativas del Panel de
Control, para verificar si fue correcta, y se obtendra una imagen como la de la figura
148.
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Figura 148. Instalacion de WCF’s de Punto Classic (paso 6)

Conexiones
@ Contenido de TESIS
FLIAREVES-PC (F“_ERE?(ES_PC\ Filtro: - Ir % Mostrar todo | Agrupar por: Sin agrupar =
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b % Default Web Site | App_Code Carpeta de archivos
19 TESIS I bin Carpeta de archivos
»-[] App_Code ) Cliente.sve WCF Web Service
> -] bin ) Cotizacion.sve WCF Web Service
T crossdomainaml Documento XML
| Cuenta.svc WCF Web Service
| Facturacion.sve WCF Web Service
| Inventario.svc WCF Web Service
| Login.sve WCF Web Service
| Proveedor.sve WCF Web Service
.| Web.config Archivo COMFIG

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Para validar si los servicios fueron instalados correctamente se puede dar clic
izquierdo en cualquier servicio de los instalados y luego clic en “Explorar” para

ejecutar el servicio.

4.3.2. Instalacién de la aplicacion web (win7)

Para agregar el sitio web es necesario abrir el Administrador de I1S. Para ello, hacer
clic en Inicio y, en el cuadro Iniciar busqueda, escribe “inetmgr”. A continuacion,

pulsa Intro. Como se visualiza en el grafico

Figura 149. Acceso a consola I1S

Programas (1)

W5 inetmgr

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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En el panel Conexiones, hacer clic derecho en el nodo Sitios del arbol y dar clic en
Agregar sitio web se observa a continuacion:

Figura 150. Sitio Web Nuevo para Punto Classic

4185 UIOMATRS-TDESS0 (CORP\reyescd)
|2} Grupos de aplicaciones
» @] Si

|g Agregar sitio web...

f23  Actualizar

"z Cambiar a vista Contenido

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En la ventana Agregar sitio web, escribir el nombre descriptivo para el sitio web en

el cuadro Nombre del sitio, en éste caso “PuntoClassic”

Figura 151. Nombre del Sitio Web de Punto Classic

-

= A W e
Agregar sitio web

8 |

Nombre del sitio:

I PuntoClassic PuntoClassic

Directorio de contenido

Ruta de acceso fisica:
Clinetpub\wwwroot\PuntoClassic WebSite E]

Autenticacion de paso a través

ngnectarcomo... l lProbargonfiguracién... l

Enlace

Tipo: Direccion IP: Puerto:
http v | Todas las no asignadas »* 8035
Nombre de host:

Ejemplo: www.contoso.com o marketing.contoso.com

Iniciar sitio web inmediatamente

[ ] [ne |

L = = o =

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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En el cuadro “Ruta de acceso fisica”, de debe escribir la ruta de acceso de la carpeta

del sitio web que contiene los archivos del mismo, en nuestro caso se creara una

carpera con el nombre “PuntoClassic WebSite” en la ruta “C:\inetpub\wwwroot\”

donde se ha pegado las pantallas y archivos de configuracion del sitio web.

Figura 152. Ruta del Sitio Web de Punto Classic

-

Agregar sitio web

Nombre del sitio:
PuntoClassic PuntoClassic
Directorio de contenido

Ruta de acceso fisica:

? i

Chinetpub\wwwroot\PuntoClassic WebSite

Autenticacion de pase a través

l Conectar como... l l Probar configuracién... l

Enlace
Tipo: Direccion IP:

hitp v | Todas las no asignadas

Nombre de host:

Ejernplo: www.contoso.com o marketing.contoso.com

Iniciar sitio web inmediatamente

Puerto:
» 8035

Aceptar H Cancelar

% = =3

~

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Si se desea, se puedes hacer clic en el boton de exploracion (...), y seleccionar la

carpeta de la ruta indicada.

Al dar clic en “Conectar como...” se presenta la figura 153, se selecciona la opcion

“Usuario de la aplicacion”, dar clic en Aceptar.
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Figura 153. Configuracion Conectar Como

-

Conectar como

- 2 S|

Credenciales de ruta de acceso:

() Usuario especifico:

@ Usuarie de la gplicacién (autenticacion de paso a través)

Aceptar ] l Cancelar

| —————

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Selecciona el protocolo web en la lista “Tipo”, se muestra en la figura 154

.

Figura 154. Configuracion Protocolo del Sitio Web de Punto Classic

— e W . — -
Agregar sitio web

12 oo

Nombre del sitio:

PuntoClassic PuntoClassic
Directorio de contenido
Buta de acceso fisica:

Chinetpubiwwwroot\PuntoClassic WebSite D

Autenticacion de paso a través

[anectarcomo... l [Probargonﬁguracién... l

Enlace

Tipo: Direccién IP: Puerto:
http v | Todas las no asignadas ~ BO35
http

https

Ejemplo: www.contoso.com o marketing.contoso.com

Iniciar sitio web inmediatamente

Aceptar l ’ Cancelar

|

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Si se desea especificar una direccion IP estatica, escribala en el cuadro Direccion IP.
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Figura 155. Configuracion direccion IP del Sitio Web de Punto Classic

CAgregarsitiowe |- o]
Mombre del sitio: Grupo de aplicacione

Directorio de contenido

Ruta de acceso fisica:

C\Carpeta Sitio -

Autenticacion de paso a través

l Conectar como.., l [ Probar configuracion,.. ] |

Enlace
Tipo: ireccion IP:
Nombre de host:

Ejemplo: www.contoso.com o marketing.contoso.com

Iniciar sitio web inmediatamente

i Aceptar H Cancelar

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Ahora escribir un nimero de puerto en el cuadro Puerto.

Figura 156. Configuracion del puerto para el Sitio Web de Punto Classic
Agregarsitiowen e

Mombre del sitio: splicacione
sitio sitio Seleccionar...
Directorio de contenido
Ruta de acceso fisica:

C:\Carpeta Sitio

Autenticacion de paso a través

I Conectar como... ] l Probar configuracién... J |
Enlace

Tipo: Direccién IP: Puerto:

Todas las no asignadas -

MNombre de host:

Ejernplo: www.contese.com o marketing.contoso.com

4| Iniciar sitio web inmediatamente

i ’ Aceptar ][ Cancelar

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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Si se desea, se puede escribir un nombre de encabezado del host para el sitio web en

el cuadro “Nombre de host”.

Figura 157. Configuracion Nombre del Host del Sitio Web de Punto Classic

Enlace
Tipo:
[hﬂp

Direccion IP:

-

Todas las no asignadas

Puerto:
80

Mombre de host:

Ejemplo: www.contoso.com o marketing.contoso.com

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Activar la casilla “Iniciar sitio web inmediatamente”, para dejar el sitio disponible

inmediatamente al finalizar la publicacion. Finalmente, dar clic en Aceptar.

Figura 158. Configuracion inicio por Defecto del Sitio Web de Punto Classic

' ™ P W O
Agregar sitio web

=)

Mombre del sitio:

PuntoClassic PuntoClassic

Directorio de contenido

Buta de acceso fisica:
Chinetpub\wwwroot\PuntoClassic WebSite

(-]

Autenticacion de paso a través

l Conectar como... ] l Probar configuracién... ]
Enlace

Tipo: Direccidn IP: Puerto:
http = | Todas las no asignadas - 8035

Mombre de host:

Ejemplo: www.centoso.com o marketing.contoso.com

Iniciar sitio web inmediatamente

Seleccionar...

Aceptar I Cancelar

A F ——

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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4.3.3. Instalacion del servicio windows (win7)

Para instalar el servicio Windows que se encargara de comunicar al modulo
financiero y al modulo de simulacion industrial por medio de la lectura de un archivo

Excel generado en el simulador, es necesario dar doble clic en el instalador del

servicio Windows | g’;’;l Setup SRVLeerExcel.msi

Se tendrd una imagen igual a la figura 159, se debe dar clic en “Siguiente” y se

mostrara la imagen de la figura 159.

Figura 159. Instalacion del Servicio Windows (paso 1)

15 Setup SRVLeerExcel o] & ‘
Este es el Asistente para instalacion de Setup =l
SRVLeerExcel A

El in_stalador le guiara a través de los pasos necesarios para instalar Setup SRV LeerExcel en el
equipo.

Advertencia: este programa esta protegido por las leyes de derechos de autor y otros tratados
internacionales. La reproduccion o distribucién ilicitas de este programa, o de cualquier parte del
mismo, estd penada por la ley con severas sanciones civiles y penales, v serd objeto de todas las
acciones judiciales que correspondan.

< Bltras Siguiente >

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Dar clic en “Siguiente”
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Figura 160. Instalacion del Servicio Windows (paso 2)

ﬂ Setup SRVLeerExcel o] & ’@

Seleccionar carpeta de instalacion

El instalador instalara Setup SRYLeerE xcel en la siguiente carpeta.
Para instalarlo en esta carpeta haga clic en "Siguiente"'. Para instalarlo en una carpeta distinta haga
clic en "Examinar”.

Carpeta:

C:\Program Files (x8E)sNombre predeterminado de la compafiia\Setu Examinar...

Espacio en disco...

Instalar Setup SRVLeerExcel sélo para este usuario o para todos los usuarios de este equipo:

@ Para todos los usuarios

() Sélo para este usuario

[ Cancelar ][ < Alrds ][ Siguiente > ]

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Nuevamente dar clic en “Siguiente”

Figura 161. Instalacion del Servicio Windows (paso 3)

153 Setup SRVLeerExcel

e

Confirmar instalacion

Elinstalador esta listo para instalar Setup SRVLeerE xcel en el equipo.

Haga clic en "Siguiente" para iniciar la instalacién.

[ Cancelar ] [ < blras ] [ Siguiente > ]

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
Se observa el progreso de la instalacion
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Figura 162. Instalacion del Servicio Windows (paso 4)
14! Setup SRVLeerExcel =RE=E

>

Instalando Setup SRVLeerExcel

Instalando Setup SRYLeerExcel.

Espere...

Cancelar Blras Siguiente >

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Dar clic en “Cerrar” al finalizar la instalacion de manera correcta.

Figura 163. Instalacion del Servicio Windows (paso 5)
) Setup SRVLeerExcel o] @ ==

Instalaciéon completada ]

Setup SRVLeerExcel se ha instalado corectamente.

Haga clic en "Cerrar" para salir.

Utilice Windows pdate para comprobar cualquier actualizacién importante de .NET Framework.

Cancelar < Blras Cerrar

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Al finalizar la instalacion del servicio Windows accesar a la consola de

administracién de servicios locales dentro de “Herramientas Administrativas” en el
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panel de control de Windows, y buscar el servicio “SrvLeerExcel”, dar clic derecho y

luego clic en “Iniciar”.

De éste modo el servicio que se ha instalado arrancard, esto se vizualiza en el

siguiente gréfico.

Figura 164. Instalacion del Servicio Windows (paso 6)

< Servicios (locales)

SrvleerExcel Nombre Descripcién Estado Tipo de inicio Iniciar sesion como
s ‘ Skype C2C Service  Skype Click ... Iniciado Automitico Sistema local
g:f:;;;rils:g&ﬂ?o ~ Skype Updater Enables the ... Automatico Sistema local
e % SProtection Iniciado Automatico Sistema local
= SQL Full-text Filter... Serviceto la... Iniciado Manual Servicio local
+: SQL Server (DANIE... Proporciona... Iniciado Automatico ADanny
“: SQL Server (MSSQ... Proporciona... Iniciade Automatico Servicio de red
% SQL Server (SQLEX... Proporciona... Automatico Servicio de red
% SQL Server Analysi... Proporciona... Iniciado Automatico ADanny
% SQL Server Browser Proporciona... Iniciado Automitico Servicio local
~ SQL Server Integra... Proporciona... Iniciade Automadtico ADanny
%4 SQL Server Reporti... Administra, ... Iniciado Automatico ADanny
SOl Server Voo Wr. _Proporciona Iniciado Automatico Sist
+ SrvlLeerExcel Iniciado Automatico Sistema local I
“: Steam Client Servi... Steam Clien... Manual Sistema local
“: Superfetch Mantieney ... Iniciado Automitico Sistema local
. Tarjeta inteligente  Administra ... Manual Servicio local
% Te.Service Manual Sistema local
~ TeamViewer 8 TeamViewer... Iniciade Automatico Sistema local
% Telefonia Ofrece com... Manual Servicio de red
~: Temas Proporciona... Iniciado Automatico Sistema local
%4 Ubicador de llama... En Windows... Manual Servicio de red

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

4.3.4. Instalacion de la base de datos (win7)

Para restaurar la base de datos desde el archivo de copia de seguridad de la Base de

Datos de Punto Classic, es necesario seguir los pasos que se indican a continuacion:

Abrir el Microsoft SQL Server Management Studio y conectarse a la base de datos

creada en la que se desea restaurar la copia de seguridad.

Seleccionar la base de datos >> Hacer clic derecho >> tareas >> Restauracion >>

Base de datos como se muestra en la figura 165.
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Figura 165. Restauracion de la base de datos de Punto Classic (paso 1)

= | J spor
@ | 3§ stoc Mew Database...
+ | J stoc MNew Query
Eﬂ J stud Script Database as >
= 3
# L TMA Tasks > Detach...
@ | TMA ~
@ | visitg Reports 4 Shrink. »
1 [ Security
1 C Server g Rename Back Up...
1 [ Replicati Delete Restore 4 Database. ..
1 [ Manager Refresh Transaction Log. ..

Generate Scripts...

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Aparecerd la pantalla "Restaurar base de datos". Seleccionar "Desde dispositivo™ en
la opcion "Origen de la restauracion™ y dar clic en el boton contiguo para seleccionar

el dispositivo en el que se encuentra el backup de la base de datos (Figura 166):

Figura 166. Restauracion de la base de datos de Punto Classic (paso 2)

Seleccionar la opcién "Hacer copia de seguridad como archivo™ y hacer clic en el

botdn “Add” para afiadir la ubicacion del archivo de copia de seguridad (Figura 167)

B Restore Database - test [_[O] x]
apage L5 Seript ~ L7 Help

% General

4 Dptions :

LR Desti for restore:
Select or type the name of a new or existing database for your restore operation.
To database: Ilest :J
To a point in time: |Mosl recent possible

Source for restore
Specify the source and location of backup sets ta restare.
" From database: Jtest |
& From device: |
Select the backup sets to restore:
Restore | Narme | Component | Type 1 Server | Database |
Server:
Connection:
%4 View connection properties
Ready
< | |
OK Cancel
i

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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Figura 167. Restauracion de la base de datos de Punto Classic (paso 3)

Specify the backup media and its location for your restore operation.

Backup media: ]File :]

Backup location:

oK I Cancel I Help |
4

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

Seleccionar el archivo de copia de seguridad que se desea restaurar y pulse el botén
OK (Figura 168).

Figura 168. Restauracion de la base de datos de Punto Classic (paso 4)

£ Locate Backup File - WIN1\SQLEXPRESS

Select the file:
-3 Program Files A
[#-{_J Broadcom
[#-{_4 Common Files
[+ ComPlus Applications
[#-_J FileZilla FTP Client
=3 HP
[+ InstallShield Installation Information
[+ Intemet Explorer
-4 Microsoft ASP.NET
=-4 Microsoft SOL Server
-3 100

#-{3 80
#3390
=3 MSSEL1
=3 MSSAL
=-{_J Backup

test.bak

#-{1 Binn

B Data

B Install

B3 LOG

- Template Data
-4 Microsoft NET
[#-{_ Mozila Firefox

£ MSBuild

-4 MSXMLE.0

#-07 Navicat :_]
Selected path: [The Path of Your MSSQL Database Backup File
Files of type: ]Backup Files(*.bak." trn] Z'
File name: ]lest.bak

Cancel

4

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

4.3.5. Instalacion del simulador (winxp)

Para la instalacion del simulador desarrollado, Unicamente es necesario copiar la

carpeta contenedora del proyecto intouch en la carpeta de proyectos locales de la
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maquina virtual XP y seguido de esto, dar doble clic para abrir intouch e importar el
proyecto creado.

4.4. Pruebas y resultados

Para la implementacion de las pruebas y obtencion de resultados dentro del sistema,
especificamente en los servicios web ya que son el motor fundamental de todo el

aplicativo se usara la herramienta JMETER de Apache.

Apach JMeter es una herramienta de carga para llevar
r F e

rT

IEVECSE

Inicialmente disefiada para pruebas de estrés en aplicaciones web, hoy en dia, su

acabo simulaciones sobre cualquier recurso de

Software.

arquitectura ha evolucionado no so6lo para llevar acabo pruebas en componentes
habilitados en Internet (HTTP), sino ademas en Bases de Datos, programas en Perl ,

requisiciones FTP y practicamente cualquier otro medio.

Ademas, posee la capacidad de realizar desde una solicitud sencilla hasta secuencias
de requisiciones que permiten diagnosticar el comportamiento de una aplicacién en
condiciones de produccion.

En este sentido, simula todas las funcionalidades de un Navegador ("Browser"), o de

cualquier otro cliente.
En base a esta herramienta se obtuvo los siguientes resultados en la simulacion con

20.000 peticiones concurrentes a los servicios web, los mismos que se muestran en
los graficos 169, 170 y 171.
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http://www.osmosislatina.com/lenguajes/perl/index.htm
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Figura 169. Pruebas de Stress y Calidad (paso 1)

Reporte resumen

Nombre: |Rep0|te resumen |

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo | | | Navegar... | LogMostrar sélo: [ | Escribir en Log Solo Errores [ | Exitos
Etiqueta # Muestras Media Min Max Desv. Estandar % Error Rendimiento Khbisec Media de Bytes|
Petician Web... 20000 9 2 205 18,29 0,00% 453 9isec 460,96 1040,0
Total 20000 9 2 205 18,29 0,00% 453 9isec 460,96 1040,0

[] ¢Incluir el nombre del grupo en la etiqueta? | Guardar la tabla de datos Guardar la cabecera de la tabla

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha

En la figura 169 se observa el nimero de muestras enviadas como solicitud a los
servicios web con la cantidad de 20.000, estas son enviadas en un paquete de 200
hilos y 100 peticiones por cada hilo, es decir 100 peticiones por cada cliente usando

el sitema web.

Mientras que en la figura 170 se observan las salidas de las peticiones realizadas,
todas sin excepcion son correctas, indicando que las solicitudes realizadas tienen una

respuesta relativamente favorable.

Pero en la figura 171 se observa la curva generada en las peticiones realizadas, el
méaximo de la curva en milisegundos (ms), es poco mas de 205 indicando que los
servicios web acaban de ser levantados y posterior a esto se tiene respuestas en el

sistema con un minimo de 2ms.

De esta manera se comprueba la efectividad del aplicativo en funcionamiento con

carga referencial un sistema de alta transaccionalidad.
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Figura 170. Pruebas de Stress y Calidad (paso 2)

Ver Resultados en Arbol

Nombre: [Ver Resultados en Arbol |
Comentarios |

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo | ‘ | Mavegar.. ‘ LogMostrar sélo: [_| Escribir en Log Sélo Errores [ ] Exitos

Iuestra # |T\empu de comie..| Mombre del hilo | Etiqueta ‘Tiempu de Muest... Estadao Bytes | Latency |
1 02:49:47.931|Grupo de Hilos 1-1 |Peticidn WebSe . 11 oy 1040 o=
2 02:49:47.937|Grupo de Hilos 1-2 |Peticidn WebServ. 7 b 1040 ]| =
3 02:49:47.941|Grupo de Hilos 1-3 |Peticidn WehSer. 5 & 1040 0
4 02:49:47 948|Grupo de Hilos 1-4 |Peticidn WebSer. 7| oy 1040 0]
g 02:49:47 953|Grupo de Hilos 1-5 |Peticidn WebServ. 7 b 1040 0
[ 02:49:47.956|Grupo de Hilos 1-6 Peticidn WehSer. 5 & 1040 0
7 02:49:47 964|Grupo de Hilos 1-7 |Peticion WebSe . 7| oy 1040 0]
8 02:49:47.971|Grupo de Hilos 1-8 |Peticidn WebServ. g b 1040 0
9 02:49:47.977|Grupo de Hilos 1-9 |Peticidn WehSer. 7| & 1040 0
10 02:49:47.981|Grupo de Hilos 1-...[Peticion WebSer. 5| b 1040 0]
11 02:49:47 986|Grupo de Hilos 1-...|Peticidn WebServ. 4 b 1040 0
12 02:49:47.992|Grupo de Hilos 1-... Peticidn WehSe . 5 & 1040 0
13 02:49:47 5809|Grupn de Hilos 1-_|Peticidn WebServ 13| Y 1040 0
14 02:49:48.014|Grupo de Hilos 1-...|Peticidn WebServ. 8 b 1040 0
15 02:49:48.016|Grupo de Hilos 1-... Peticidn WehSe . 15 & 1040 0
16 02:49:48 013|Grupn de Hilos 1-_|Peticidn WebServ 20| Y 1040 0
17 02:49:48.033|Grupo de Hilos 1-...Peticidn WebServ. 34 Y 1040 0
18 02:49:48.020|Grupo de Hilos 1-... Peticidn WehSe . A7 & 1040 0
15 02:49:48 038|Grupn de Hilos 1-__|Peticidn WebServ 34 Y 1040 0
20 02:49:48.045|Grupo de Hilos 1-... | Peticidn WebServ. 27 vy 1040 0
21 02:49:48.055|Grupo de Hilos 1-... Peticidn WehSer. 26 & 1040 0
22 02:49:48 065|Grupn de Hilos 1-8 |Peticidn WebServ 17] Y 1040 0
23 02:49:48.060(Grupo de Hilos 1-... | Peticidn WebServ. 23 & 1040 0
24 02:49:48.067|Grupo de Hilos 1-4 Peticidn WehSer. 18 & 1040 0
25 02:49:48 048|Grupn de Hilos 1-_|Peticidn WebServ 36| Y 1040 0|51
[ Scroll i ? []Child fr No. de Muestras 20000 (Ultima Muestra 3 Media 9 Desviacién 19
Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
Figura 171. Pruebas de Stress y Calidad (paso 3)
Visualizador Spline
Nombre: |Visualizador Spline i
oot |
Escribir todos los datos a Archivo
Nombre de archivo ‘ | | Navegar... LogMostrar sélo: [_] Escribir en Log Sélo Errores [ Exitos

Maximo 205ms

Media 9ms
Entrando 3ms
Minimo 2ms

Elaborado por: Christian Reyes - Daniel Rocha
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CONCLUSIONES

e La comunicacion con las personas de Punto Classic representd una clave
fundamental para poder validar los pre-requisitos y cumplir con las

necesidades o requerimientos.

e Disefiar la aplicacion, utilizando la herramienta de modelado de sistemas,
permitio tener una vision detallada del mismo, en funcion de los diferentes

diagramas realizados.

e El analisis del sistema actual a través de los diagramas de casos de uso y de
objetos, facilitd la determinacion de los requerimientos ya que a traves de
ellos se realizd la identificacion, definicion y recoleccion de los requisitos
necesarios para el desarrollo de la aplicacion que se centran en el usuario y

sus necesidades.

e EI desarrollo de un sistema de informacion, no hace referencia
exclusivamente a la tarea de codificacion, se enfatiza en una serie de pasos o
procedimientos para la creacion de un producto, incluyendo también aspectos

como el modelado del negocio, las tareas de analisis y disefio.

e El uso de Windows Comunication Foundation ayuda a la comunicacion entre
aplicativos que exponen diferentes interfaces y permiten implementar una

arquitectura SOA con herramientas Microsoft.

e Realizar servicios que contengan una funcionalidad compleja, pero que se
ejecuten una sola vez es mas eficiente que tener servicios con funcionalidad
simple que se ejecuten varias veces ya existe demasiada transferencia de

informacion.

e EIl uso de Ling da mejoras en la capa de acceso a datos ya que permite un

desarrollo mas rapido, tener un cédigo mas entendible ya que las acciones se
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encuentran en codigo C# y protege contra problemas de seguridad como SQL
Inyection en la base de datos.

El uso de Silverlight en la capa de presentacion provee interfaces de usuario
mas amigables, permiten el desarrollo en XAML que es muy entendible,

junto con el lenguaje C# que brinda un mejor control sobre el aplicativo.

Para desarrollar y realizar procesos de actualizacion de la informacion de
inventarios segun la produccion realizada el utilizar servicios Windows ayuda

a efectuar acciones en tiempos definidos.

Para crear un proyecto de simulacion en Intouch, se debe tener muy claro las
entradas y salidas visuales que se desea crear en el mismo, ya que,
dependiendo del tipo de licencia que se haya adquirido para Intouch, se

tendra el namero de TAG’s disponibles en el desarrollo de la aplicacion.

Intouch es una excelente herramienta de simulacién Industrial, por la
facilidad de uso y el gran conjunto de librerias que posee para simular
procesos, ademas de que mantiene un modelo de disefio de las aplicaciones
muy facil de entender, dispone de un lenguaje de programacion sencillo y
extenso para la realizacion de céalculos en segundo plano, simulaciones, etc,
que se usa de acuerdo a la necesidad del programador, haciéndolo muy

intuitivo y amigable.
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RECOMENDACIONES

e Es necesario realizar con detalle las preguntas sobre la l6gica de negocios
para asi tener en claro las especificaciones funcionales y realizar la menor

cantidad de cambios en transcurso del desarrollo.

e Se tiene que realizar los diagramas especificando cada accién que se
encuentra en la logica de negocios, para de esta manera poder tener un mejor

analisis en la etapa de desarrollo.

e En el uso de Windows Comunnication Foundation toca definir bien la
estructura de los servicios que se van a exponer asociando por funcionalidad

de uso, teniendo en cuenta que los servicios tienen que ser reutilizables.

e Al realizar servicios con logica de negocio compleja, tener en cuenta los
tiempos de respuesta, realizar el servicio de manera transaccional por si se

producen errores en procesos intermedios del servicio.

e Se debe tener una correcta definicion de las tablas en la base de datos para
que de esta forma cuando se especifiquen en clases se tenga una definicion

clara y esto permita manejar de mejor manera la capa de acceso a datos.

e Es necesario tener cuidado en la capa de presentacion ya que los WCF son
invocados de manera asincrona, por lo cual se pueden invocar varios en
conjunto sin que finalice el primero, en operaciones gque se tenga que ejecutar

uno después de la respuesta de otro es necesario realizar este control.
e Es necesario tener bien parametrizados los tiempos en los que se ejecutan las

invocaciones desde un servicio Windows segun las capacidades del servidor

para no afectar los demas procesos.
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Se debe tener muy en cuenta que para disefiar un gran proyecto de simulacién
en Intouch, es necesario adquirir una licencia acorde al nimero de TAG’s que

aproximadamente se usaran en el transcurso del desarrollo.

Se recomienda guardar continuamente los proyectos disefiados en Intouch, y
mucho mas si la licencia que se mantiene en el software es una licencia de
prueba, ya que, cada cierto tiempo se dispara una alerta de la licencia,
haciendo que el programa se cierre y podria provocar que el trabajo realizado
se eche a perder.
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GLOSARIO

Apache
APACHE es el servidor de paginas web.

API

Interfaz de programacion de aplicaciones (IPA) o API (del inglés Application
Programming Interface) es el conjunto de funciones y procedimientos (o0
métodos, en la programacién orientada a objetos) que ofrece cierta biblioteca
para ser utilizado por otro software como una capa de abstracciéon. Son usadas

generalmente en las bibliotecas.

Backup

Un backup es en realidad una copia de seguridad, y nada es mas previsor que
realizarlo para obtener réplicas adicionales de nuestra informacién y recurrir a
ellas mediante restauracion en caso de que se produzca una eventual pérdida

de datos.

Batch
Un proceso batch es un ciclo donde procesar muchos registros uno tras otro

sin que intervenga interactivamente el usuario.

Browser

Tambien conocido como navegador Web.

CardSpace

Tarjeta de presentacion o tarjeta de trabajo

C#

Lenguaje de programacion orientado a objeto.

164


http://httpd.apache.org/
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_ingl%C3%A9s
http://es.wikipedia.org/wiki/Subrutina
http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9todo_(inform%C3%A1tica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/Biblioteca_(programaci%C3%B3n)

Dl
Un archivo DLL (Dynamic Library Link) es un médulo componente de un

programa que ejecuta alguna funcién..

Framework

En el desarrollo de software, un framework o infraestructura digital, es una
estructura conceptual y tecnoldgica de soporte definido, normalmente con
artefactos o0 médulos de software concretos, que puede servir de base para la
organizacion y desarrollo de software. Tipicamente, puede incluir soporte de
programas, bibliotecas, y un lenguaje interpretado, entre otras herramientas,
para asi ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes de un

proyecto.

FTP

Protocolo de Transferencia de Archivos

Fuente RSS
RSS son las siglas de Really Simple Syndication, un formato XML para

sindicar o compartir contenido en la webHMI

1S

Internet information server, servidor web de Windows.

JAVA

Lenguaje de programacion orientado a objetos

JMeter
Aplicacion Java para medicion de estdndares de calidad y prueba de
aplicaciones Web.

Lote

Grupo de procesos
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MAC
Sistema Operativo de Macintosh, es el nombre del sistema operativo creado
por Apple.

MSMQ
MSMQ es una herramienta de Microsoft para realizar el manejo de colas de

mensajes.

NET

Para el desarrollo vy ejecucion de aplicaciones en este nuevo entorno
tecnoldgico Microsoft proporciona el conjunto de herramientas conocido
.NET Framework SDK.

Perl
Es un lenguaje de programacion disefiado por Larry Wall en 1987. Perl toma
caracteristicas del lenguaje C..

PHP
Es un lenguaje de programacion de uso general de codigo del lado del
servidor originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido

dindmico.

Remoting

.Net Remoting es una tecnologia propietaria de Microsoft que permite crear
aplicaciones distribuidas. Una de las principales caracteristicas es la
capacidad para poder trabajar desde una maquina con los objetos en memoria

de la maquina Remota.

RUP

Rational Unified Process que es una métodologia de desarrollo de software.
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SAD

Sistemas de Adquisicion de Datos

SCADA

SCADA, acronimo de Supervisory Control And Data Acquisition
(Supervisién, Control y Adquisicion de Datos) es un software para
ordenadores que permite controlar y supervisar procesos industriales a
distancia. Facilita retroalimentacién en tiempo real con los dispositivos de
campo (sensores y actuadores) y controlando el proceso automaéticamente.
Provee de toda la informacién que se genera en el proceso productivo
(supervisién, control calidad, control de produccion, almacenamiento de

datos, etc.) y permite su gestion e intervencion.

SilverLight
Microsoft Silverlight es una estructura para aplicaciones web que agrega
nuevas funciones multimedia como la reproduccién de videos, graficos
vectoriales, animaciones e interactividad, en forma similar a lo que hace
Adobe Flash.

SOAP

SOAP (siglas de Simple Object Access Protocol) es un protocolo estandar
que define cdmo dos objetos en diferentes procesos pueden comunicarse por
medio de intercambio de datos XML. Este protocolo deriva de un protocolo
creado por David Winer en 1998, llamado XML-RPC. SOAP fue creado por
Microsoft, IBM y otros y esta actualmente bajo el auspicio de la W3C. Es uno

de los protocolos utilizados en los servicios Web.

Unix

Es un sistema operativo portable, multitarea y multiusuario; desarrollado, en
principio, en 1969, por un grupo de empleados de los laboratorios Bell de
AT&T
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WCF

Windows Communication Foundation o WCF (también conocido como
Indigo), es la plataforma de mensajeria que forma parte de la API de la
Plataforma .NET 3.0 (antes conocida como WinFX, y que no son mas que
extensiones para la version 2.0). Se encuentra basada en la Plataforma .NET
2.0.

Fue creada con el fin de permitir una programacion répida de sistemas
distribuidos y el desarrollo de aplicaciones basadas en arquitecturas
orientadas a servicios (también conocido como SOA), con una API simple; y
que puede ejecutarse en una maquina local, una LAN, o sobre Internet en una

forma segura.

WPF

Windows Presentation Foundation (WPF) es una tecnologia de Microsoft,
presentada como parte de Windows Vista. Permite el desarrollo de interfaces
de interaccion en Windows tomando caracteristicas de aplicaciones Windows
y de aplicaciones web.

WSDL

WSDL (en ocasiones leido como wisdel) son las siglas de Web Services
Description Language, un formato XML que se utiliza para describir servicios
Web.

WSE

Web Services Enhancements (WSE) es un add-on para el. NET Framework
Microsoft que incluye un conjunto de clases que implementan
especificaciones de los servicios web, principalmente en areas como la
seguridad, la mensajeria fiable y el envio de archivos adjuntos. Web servicios
son los componentes de l6gica empresarial que proporcionan funcionalidad a
través de Internet utilizando protocolos estandar como HTTP. Los servicios
Web se comunican a traves de cualquiera de los mensajes SOAP o REST.

WSE provee extensiones para el protocolo SOAP y permite la definicidn de
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seguridad personalizado, mensajeria confiable, la politica, etc Los
desarrolladores pueden afiadir estas capacidades en tiempo de disefio
mediante cddigo o en tiempo de despliegue mediante el uso de un archivo de

politica.

XML

XML es una tecnologia sencilla que tiene a su alrededor otras que la
complementan y la hacen mucho mas grande y con unas posibilidades mucho
mayores. Tiene un papel muy importante en la actualidad ya que permite la
compatibilidad entre sistemas para compartir la informacion de una manera

segura, fiable y facil.

169


http://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADa

