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RESUMEN

El trabajo muestra la investigacion de la arquitectura, los componentes, la configuracion
e instalacion del framework y del Sistema Contable Financiero. Ademas del desarrollo
del Mdédulo del Sistema, el cual es el encargado de la integracion y administracion de la
aplicacion también se implement6 el Modulo de Anexos y Formularios del S. R. I con
sus respectivos manuales de usuario. Se realizaron pruebas de funcionamiento en el
sistema para poder medir el rendimiento de la aplicacion en condiciones extremas. Con
la implementacion del framework en el desarrollo de la aplicacion web se tiene la
facilidad de que el desarrollador no necesite tener experiencia en el desarrollo con el
framework JSF, JavaScript, AJAX y conocimientos en programacion HTML ahorrando

tiempo y esfuerzo.

ABSTRACT

The research work shows the architecture, components, configuration and installation of
the framework and the Financial Accounting System. Besides the development of the
System Module, which is responsible for the integration and application management
also implemented the Annexes and Forms module S. R. I with their respective user
manuals. Operation tests were conducted on the system to measure the performance of
the application in extreme conditions. With the implementation of the framework in the
development of the web application has the facility to which the developer does not need
to have experience in developing the JSF framework, JavaScript, AJAX and HTML

programming knowledge saving time and effort.



INTRODUCCION

La Casa de Inspectoria Salesiana ubicada en la Calle Madrid E12-68 y Andalucia -
Quito, se encuentra la Administracion Financiera de la Sociedad Salesiana en el
Ecuador. En la actualidad cuenta con un solo sistema contable SITAC, el cual no
satisface las necesidades del personal contable; por lo tanto nace la solucion de
desarrollar un sistema contable financiero para las Casas y Obras de la Inspectoria
Salesiana “Sagrado Corazon de Jests”, cumpliendo con todos los requerimientos
legales aplicados en el Ecuador, basados en normas y principios contables
generalmente aceptados, aplicando un disefio modular e integrado con una

operatividad altamente eficiente y facil de utilizar.

La Inspectoria Salesiana “Sagrado Corazén de Jesus” nace el 31 de julio de 1973
gracias al Decreto del Rector Mayo. Es producto de la unificacion de la Inspectoria
de Quito con la de Cuenca; es asi que se crea la Inspectoria del Ecuador con sede en
Quito. Actualmente existen 26 casas salesianas y 173 salesianos: 129 sacerdotes; 16
coadjutores; 20 salesianos clérigos y 8 novicios. Los Salesianos de Don Bosco (SDB)
forman una comunidad dedicada a la realizacion de una vida religiosa, ser el
proyecto apostolico del Fundador, ser en la Iglesia signos y portadores del amor de

Dios a los jovenes, especialmente a los mas pobres.

El crecimiento de la Obra Salesiana y la diversidad de actividades que se desarrollan
en la misma, ha obligado a mejorar la gestion econdmica, para lo cual la institucion
requiere un nuevo sistema contable en un entorno Web. En cuanto al modulo de
Anexos del SRI se ha resuelto enunciar los siguientes problemas que se han
presentado al no contar con un sistema contable integral, que permita llevar un
control adecuado de las actividades diarias y a largo plazo. El tiempo excesivo y el
doble trabajo que conlleva el proceso actual para generar los formularios 103, 104 y
los anexos ATS (Anexo Transaccional Simplificado) REOC (Anexo de Retenciones
en la fuente de Impuesto a la Renta por otros conceptos) y RDEP (Anexo de
Retenciones en la fuente por relacion de dependencia) , debido a que se utiliza una
aplicacion independiente, porque el sistema actual no cuenta con la funcionalidad de

generar los archivos XML compatibles para poder realizar las declaraciones a través
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del sitio web que ofrece el SRI. La necesidad de generar automaticamente los
formularios y los anexos del SRI utilizando un solo sistema, por lo que es prioridad

contar con un Unico sistema que integre y gestione toda la contabilidad.

La Casa de Inspectoria Salesiana se encuentra desarrollando una serie de proyectos ¢
implementando nuevas tecnologias de informacion, con el principal objetivo de
automatizar las tareas de Contabilidad y hacer mas facil el acceso a la informacion.
El desarrollo del sistema informatico contable se podra realizar pensando en un
enfoque integral en cuanto se refiere al manejo de los Inventarios, Facturacion,
Préstamos e Inversiones y Anexos del SRI, ya que estos modulos son indispensables
para realizar un proceso contable organizado y eficiente. Es fundamental que la
informacion sea confiable, eficaz y clara, para el desarrollo de actividades que tiene
cada usuario del sistema, realizando los procesos de manera automatizada en un
corto tiempo, lo que permitird potencializar la administracion. La Casa de Inspectoria
Salesiana requiere implementar un sistema contable en un entorno Web, orientado a

sus diversas actividades y necesidades.

Para el proceso de la investigacion se recopild requisitos de usuario, documentos, y
cualquier tipo de informacion que sea 1til para el desarrollo del sistema, los cuales
seran analizados, para que el resultado sea plasmado en diagramas y disefios que
facilitaran la construccion e implementacion del sistema. En cuanto a la creacion del
framework se pretende disminuir la generacion de codigo fuente, pensando siempre
en los conceptos de reutilizacion y herencia, lo cual permitird optimizar la

programacion de los médulos que contendra el sistema contable.

Los objetivos que nacieron de la necesidad de tener un sistema contable se
presentaron al analizar, disefiar, construir ¢ implementar el moédulo de Anexos del
SRI y gestionar la integracion de los modulos del Sistema Contable para la Casa de
Inspectoria Salesiana, de tal manera que permita el registro y control sistematico de
todas las operaciones financieras. Analizar las necesidades y parametros a tener en

cuenta dentro de un sistema contable.



Investigar los procesos para generar los formularios y anexos del Servicio de Rentas
Internas en base a la regularizacion vigente. Aplicar la metodologia UP para el
desarrollo del proyecto, la cual permite generar los diagramas y disefios del sistema
definiendo estandares para el disefio de la base de datos y para la programacion de
los médulos. Se desarrolldé un framework en lenguaje Java a partir de la tecnologia
Primefaces para gestionar e integrar los modulos del sistema contable; capaz de
generar los formularios 103, 104 y anexos REOC, ATS y RDEP segun la

regularizacion que mantenga el Servicio de Rentas Internas.



CAPITULO 1
MARCO TEORICO

1.1. Framework

Existen en el mercado distintos servidores de aplicaciones licenciados y OpenSource
que resuelven el problema de una arquitectura de tipo enterprise. Por ejemplo hay
varias casas de desarrollo que implementan la especificacion JEE basadas en
lenguaje Java, la cuales presentan la posibilidad de ser utilizadas de distinta forma,
por ejemplo:

e EJB en la modalidad BMP (Bean Managed Persistence).

e CMP (Component Managed Persistence).

e Session Bean Stateless

e Session Bean Statefull.

Estas plataformas permiten ademds la integracion con sistemas de terceros para
alguna de sus capas, por ejemplo la de persistencia, entre ellas se puede mencionar:

o BEA WebLogic.

e [BM Websphere.

e Oracle 91 AS.

e JBoss.

1.2. Regularizacion del SRI vigente

Regularizacion es el proceso que permite a una persona cumplir los requisitos que
sefialan las leyes que el Estado imponga y asi poder ejercer actividades dentro de la
ley implantada. En el Ecuador la entidad regularizadora es El Servicio de Rentas
Internas (SRI) la cual es una entidad técnica y autébnoma que tiene la responsabilidad
de recaudar los tributos internos establecidos por Ley mediante la aplicacion de la

normativa vigente. Su finalidad es la de consolidar la cultura tributaria en el pais a



efectos de incrementar sostenidamente el cumplimiento voluntario de las

obligaciones tributarias por parte de los contribuyentes.

1.3. Formularios del SRI

Para el desarrollo de la aplicacion contable para La Casa de Inspectoria Salesiana se
puede deducir que requiere generar automaticamente los siguientes formularios:
Formulario 101 (Instructivo declaracion del impuesto a la renta y presentacion de
balances). Permite seleccionar el mes al que corresponde la declaracion, de ser
necesaria la presentacion de un formulario semestral a través del cual, se debe de
seleccionar el mes de junio para la declaracion del primer semestre y el mes de

diciembre para declaracion del segundo semestre.

El impuesto a la renta se grava sobre los ingresos, la ley tributaria permite que
existan deducciones sobre estos ingresos, por tanto, el gravamen recae sobre la
utilidad de las actividades econdémicas de los sujetos pasivos. Las deducciones que se
pueden utilizar son costos y gastos que se han realizado con el objetivo de obtener,

mantener o mejorar los ingresos sujetos al pago del impuesto a la renta.

Los gastos personales son los efectuados por el propio contribuyente, su esposa o
conyuge ¢ hijos menores de edad o discapacitados, siempre y cuando que no posean
ingresos gravados con el impuesto a la renta. Seran deducibles hasta un maximo del
50% del ingreso gravado, sin que dicho 50% sea mayor a 1,3 veces la fraccion

gravada con tarifa 0% del impuesto a la renta.

1.3.1. Formulario 103 (Retenciones en la Fuente del Impuesto a la Renta)

Permite a la persona juridica o persona natural obligada a llevar contabilidad
que pague o acredite en cuenta cualquier tipo de ingreso que constituya renta
gravada para quien los reciba, actuara como agente de retencion del Impuesto
a la Renta. Los agentes de retencion estan obligados a entregar el respectivo

comprobante de retencion, dentro del término no mayor de cinco dias de



1.3.2.

recibido el comprobante de venta, a las personas a quienes deben efectuar la
retencion. Igualmente estan obligados a proporcionar al SRI cualquier tipo de
informacion vinculada con las transacciones por ellos efectuadas. Los pagos
que realicen los empleadores a los contribuyentes que trabajan con relacion
de dependencia, deberan realizar la retencion en la fuente correspondiente. En
este caso, el comprobante de retencion serd entregado dentro del mes de enero
de cada afio en relacion con las rentas del afio precedente. Asi mismo, estan
obligados a declarar y depositar mensualmente los valores retenidos en las

entidades legalmente autorizadas para recaudar tributos. (SRI, 2012)

Formulario 104 (Impuesto al Valor Agregado)

Permite sustituir las declaraciones sustitutivas que pueden ser presentadas
cuando tales correcciones originen un mayor valor a pagar, cuando no se
modifique el impuesto a pagar o implique diferencias a favor del

contribuyente.

El Impuesto al Valor Agregado (IVA) es uno de los impuestos de mayor
recaudacion para el Estado; es un impuesto indirecto sobre el consumo, que
se genera en todas las etapas de comercializacion y por su naturaleza debe ser
pagado por los consumidores finales. Grava a la transferencia de dominio de
bienes muebles, de los derechos de autor, de propiedad industrial y derechos
conexos, asi como a la prestacion de servicios. La Ley de Régimen Tributario
Interno y su Reglamento de aplicacion son las normas que regulan este

impuesto.

El producto de las recaudaciones por el impuesto al valor agregado se
depositara en la cuenta del Servicio de Rentas Internas que, para el efecto, se
abrira en el Banco Central del Ecuador. Luego de efectuados los respectivos
registros contables, los valores se transferiran en el plazo maximo de 24 horas
a la Cuenta Corriente Unica del Tesoro Nacional para su distribucion a los

participes. (SRI, 2012)



1.3.3. Objeto del Impuesto al Valor Agregado

El Impuesto al Valor Agregado (IVA), grava al valor de la transferencia de dominio
o0 a la importacion de bienes muebles de naturaleza corporal, en todas sus etapas de
comercializacion, asi como a los derechos de autor, de propiedad industrial, derechos
conexos; y al valor de los servicios prestados, en la forma y en las condiciones que
prevé la Ley de Régimen Tributario Interno y su reglamento, también pudiendo
realizar esta accion registrando en el campo correspondiente del formulario de la

declaracion que se va a sustituir.

1.4. Anexos del SRI

La Administracion Tributaria requiere para efectos de control que los contribuyentes
presenten informacion adicional a las declaraciones de impuestos. Esta informacion
recibe el nombre de anexo, cuya finalidad es proporcionar a nivel de detalle la
informacion que sustenta las declaraciones de impuestos u otra informacion

relevante.

Estos anexos deben ser presentados por los contribuyentes de acuerdo al tipo de
actividad que realizan. Actualmente el SRI solicita los siguientes anexos:
e Anexo Transaccional Simplificado (ATS)
e Anexo de Retenciones en la fuente de Impuesto a la Renta por otros
conceptos (REOC)

e Anexo de Retenciones en la fuente por relacion de dependencia (RDEP)

° Anexo Transaccional Simplificado (ATS)

De acuerdo a la Resolucion NAC-DGER-2007-1319 los contribuyentes deben
presentar un reporte detallado de las transacciones correspondientes a compras,
ventas, exportaciones y retenciones de IVA, y de Impuesto a la Renta. Los

contribuyentes que deben presentar esta informacion son los siguientes:



e Contribuyentes Especiales,

e Instituciones del Sector Publico,

e Autoimpresores,

e Quienes soliciten devoluciones de IVA, (excepto tercera edad y
discapacitados)

o Instituciones Financieras

e Emisoras de tarjetas de crédito

e Administradoras de Fondos y Fideicomisos.

Si no se genera ningun tipo de movimiento para un determinado mes, no se

tendra la obligacion de presentar el anexo.

La informacion se entrega en un medio magnético, a través de un archivo

comprimido en formato xml. (SRI, 2012)

. Anexo de Retenciones en la fuente de Impuesto a la Renta por otros

conceptos (REOC)

La Resolucion NAC-DGER-2007-1319 sefiala que deben presentar la
informacion mensual relativa a las compras o adquisiciones detalladas por
comprobante de venta y retencion, y los valores retenidos en la Fuente de
Impuesto a la Renta por Otros Conceptos lo siguientes contribuyentes:

e Las sociedades

e Personas naturales obligadas a llevar contabilidad (que no tengan la

obligacion de presentar el ATS).

Si no se genera ningun tipo de movimiento para un determinado mes, no tendra la
obligacion de presentar el anexo en mencion. En caso de que exista error en la
informacion presentada mediante el anexo, el contribuyente debera presentar una
sustitutiva de esta informacion. La informaciéon se entrega en un medio

magnético, a través de un archivo comprimido en formato XML (SRI, 2012).



. Anexo de Retenciones en la fuente por relacion de dependencia (RDEP)

De acuerdo a la Resolucion NAC-DGER2006-0791 todas las sociedades y
empleadores en su calidad de agentes de retencion deben presentar un reporte
detallado de los pagos y retenciones en la fuente de impuesto a la renta
realizadas. La informacion se entrega en un medio magnético, a través de un

archivo comprimido en formato XML (SRI, 2012).

1.5. Integracion en Sistemas Contables

Un sistema de informacion contable es el encargado de recoger, almacenar, tratar los
estados financieros que son utilizados por el personal encargado en la toma de
decisiones. Un sistema de informacion contable es generalmente un método
computarizado que ayuda con el seguimiento de la actividad contable en relacion con
los recursos de tecnologia de la informacion. Inicialmente los sistemas de
informacion de contabilidad se han desarrollado en su mayor parte in-house. Estas
soluciones son dificiles de desarrollar y caros de mantener, hoy en dia, los sistemas
de informacién contable son mas vendidos como paquetes de software pre
construidos por proveedores como Microsoft, Grupo Sage, SAP y Oracle en el que
estd configurado y personalizado para que realice los procesos de negocio en la

organizacion.

Como la necesidad de conectividad en tiempo real, la consolidacion entre otros
sistemas del negocio, el poder acceder desde cualquier lugar de la empresa teniendo
un navegador web, nacen los sistemas contables web. Con el nacimiento de las
nuevas tecnologias en sistemas contables web se crea otra necesidad la cual es poder
integrar sus diversos modulos entre si dando como resultado un sistema web robusto
capaz de solucionar y facilitar las tareas contables ahorrando tiempo, esfuerzo y

dinero a las personas o empresas.



Para la integracion de todo nuestro sistema contable se lo hace mediante el Mddulo
Sistema el cual estd a cargo de unir cada una de las funcionales del Sistema
Financiero Contable y asi poder ver reflejada la informacion consolidada con la
generacion de cada uno de los formularios y anexos en el Modulo de Anexos del
SRI. Para poder realizar el proceso de integracion se utiliza EI Modulo Sistema el
cual utiliza la Base de Datos con las tablas de los asientos contables, en las cuales se
guardan los datos que servirdn para la generacion de declaraciones de cada uno de
los formularios, anexos que se necesite enviar al S. R. I y reportes en cada una de las

funcionalidades del sistema.

Para el proceso de desarrollo de todo el sistema es necesario contar con un software
de versionamiento (Visual SVN para Netbeans), ya que esta permitira que todos los
grupos de tesis cuenten con el mismo codigo fuente permitiendo realizar
modificaciones y controlar los avances del proyecto, teniendo una eficiente
programacion en paralelo. En capitulos posteriores se especificara mas con mas

detalle sobre la integracion del sistema contable.

1.6. Metodologia UP

Para el desarrollo del software se utilizara UP cémo metodologia para el desarrollo
del sistema y UML (Lenguaje de Modelamiento Unificado), ya que estan
estrechamente relacionados entre si, pues mientras el primero establece las
actividades y los criterios para conducir un sistema desde su maximo nivel de
abstraccion (la idea en la cabeza del cliente), hasta su nivel méas concreto (un
programa ejecutandose en las instalaciones del cliente), el segundo ofrece la notacion
grafica necesaria para representar los sucesivos modelos que se obtienen en el
proceso de refinamiento. La metodologia de UP es un método iterativo de disefio de
software que describe como desarrollar software de forma eficaz, utilizando técnicas

probadas en la industria.

El Proceso Unificado de Desarrollo de Software o simplemente Proceso Unificado es

un marco de desarrollo de software que se caracteriza por estar dirigido por casos de
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uso, centrado en la arquitectura, enfocado en el riesgo, y por ser iterativo e
incremental. EI Proceso Unificado no es simplemente un proceso, sino un marco de
trabajo extensible que puede ser adaptado a organizaciones o proyectos especificos.

El nombre Proceso Unificado se usa para describir el proceso genérico que incluye
aquellos elementos que son comunes a la mayoria de los refinamientos existentes. Es
una metodologia orientada a conducir el proceso de desarrollo de software en sus
aspectos técnicos; los flujos y productos de trabajo de UP no incluyen la
administracion del proyecto. UP es una version libre y abierta del modelo propuesto
por Jacobson, Booch y Rumbaugh. Divide el trabajo de desarrollo de software en
cuatro fases: inicio, elaboracion, construccion y transicion, las cuales se describen a

continuacion.

Fase de Inicio en UP

En esta fase corresponde definir el negocio. Es la etapa donde se define la
factibilidad del proyecto a realizar, se representa el modelo de negocio, vision y
metas del proyecto, se identifican actores, conceptos de dominio y deseos de usuario.
Adicionalmente se complementa con la definicion de la arquitectura preliminar, y
estimaciones (imprecisas, preliminares) de plazos y costos. También se define la

viabilidad del proyecto.

Fase de Elaboracion en UP

En la fase de elaboracion se obtiene la vision refinada del proyecto a realizar, la
implementacion iterativa del niicleo central de la aplicacion, la resolucion de los
riesgos mas altos, la identificaciéon de nuevos requisitos y nuevos alcances, y
estimaciones mas ajustadas. A esta altura existe la posibilidad de detener el proyecto

por complejidad técnica.
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Fase de Construccion en UP

La fase de construccion es la implementacion iterativa del resto de los requisitos de
menor riesgo y elementos mas sencillos. Es la evolucion hasta convertirse en un
producto listo, incluyendo todos los requisitos (100%), para entregarse al Cliente. Al
final de esta fase el sistema contiene todos los casos de uso que el cliente y la
direccion del proyecto han acordado. La mayoria de los casos de uso que no se
desarrollaron en la fase anterior se desarrollan en iteraciones, en grupos de requisitos

o casos de uso durante esta fase.

Organizacion de disciplinas segiin UP

Las disciplinas identificadas son modelado de: negocios, requisitos, analisis, disefio,
implementacion y pruebas, como también se identifican las disciplinas de apoyo,
tales como: configuracion y manejo de proyectos. Todas estas disciplinas son
representadas con su correspondiente esfuerzo estimado para cada una de las fases

definidas por UP.

El desarrollo de software iterativo e incremental corresponde a mantener
permanentemente un enfoque de cambio en los proyectos de desarrollo. Los
llamados ciclos por fases intentan poner en manos del usuario un sistema con
prestaciones parciales, que se va completando con nuevas prestaciones en fases
sucesivas. Asi, el usuario tiene en produccion algunas funcionalidades mientras se
van desarrollando las otras. Por lo tanto, existen al menos dos sistemas funcionando

en paralelo.

El sistema en desarrollo (la siguiente versidn) que estd siendo preparada para
reemplazar la version en produccion, que puede ain conservar partes de

implementaciones anteriores o faltarle funcionalidades.
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1.7. Aplicaciones web

Para el desarrollo de la aplicacion se decidid que era la necesidad de hacer una
aplicacion web con lo cual se puede tener una aplicacion distribuida y que pueda ser
utilizada dentro de cualquier sistema operativo brindando todas las caracteristicas
que posee una aplicacion web. Una aplicacion basada en navegadores los cuales son
programas que puedan funcionar a través de un navegador de internet, es decir,
son aplicaciones que se ejecutan de forma online. Por qué se escogié una aplicacion
web y no una aplicacion normal de escritorio, pues como se dijo anteriormente la
aplicacion web se ejecutan de forma online, a diferencia de las aplicaciones offline
de escritorio es que es una aplicacion que se ejecuta en el cliente (ordenador), el cual
para poder iniciarla y hacerla funcionar requiere estar instalada dicha aplicacion en el

mismo.

Una aplicacion online por el contrario reside en un servidor, y su ejecucion requiere
disponer de un pc con conexién a internet, un navegador como Internet Explorer,
Mozilla Firefox, Opera, entre otros y por supuesto que la aplicacion esté funcionando
en un servidor que la aloja. Las Ventajas que brindan las aplicaciones web son que
proporcionan movilidad, dado que puedes ejecutarlas desde cualquier ordenador con
conexion a internet. La informacion que manejan se accede a través de internet,
motivo por el cual son especialmente interesantes para desarrollar aplicaciones
multiusuario basadas en la comparticion de informacion. El cliente o usuario que
utiliza la aplicacién no necesita tener un ordenador de grandes prestaciones para

trabajar con ella.

1.8. Arquitectura del Framework

1.8.1. Arquitectura Java EE

La plataforma JEE utiliza un modelo de aplicacion distribuida multicapa. Las partes

de una aplicacion JEE son presentadas en los siguientes componentes.
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e Componentes de la Capa Cliente (Client-Tier) que corren en la maquina
cliente.

o Componentes de la Capa Web (Web-Tier) que corren en el servidor JEE.

o Componentes de la Capa de Negocio (Business-tier) que corren en el servidor

JEE.

Software de la Capa de Enterprise Information System (EIS-tier) que corren en el
servidor EIS. Aunque pueda contar de 3 o 4 capas logicas, las aplicaciones JEE en
capas son denominadas aplicaciones de 3 capas, ya que hace referencia a capas
fisicas, pues Session Bean son distribuidas en 3 lugares fisicos diferentes, maquina
Cliente, maquina Servidor JEE y la maquina Servidor Base de Datos.

Las aplicaciones JEE estan basadas en componentes, cada componente tiene su
propia funcionalidad y permite ser ensamblado en una aplicacion JEE, Estos
componentes corren y son manejados por un servidor JEE. La especificacion JEE

define los siguientes componentes:

e Application Clients y applets son componentes que corren en el cliente.

e Java Servlet y JavaServer Pages (JSP) con componentes web que corren en el
servidor.

e Enterprise Beans (EJB) son componentes de negocio que corren en el
servidor.

o Existen 3 tipos de Enterprise Beans:

e Session Beans: Representa un objeto no persistente que vive mientras viva la
sesion.

o Entity Beans: Representa datos persistentes en una base de datos, es decir se
encarga de persistir sus datos aunque la sesion del cliente termine o el
servidor se apague.

e Message-Driven Beans: Combina caracteristicas de un Session Bean y un
Java Message Service (JMS), permitiendo a un componente de negocio,

recibir mensajes JMS asincronicos. (ORACLE, 2012).
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1.8.2. Caracteristicas de Sistemas de Tipo Enterprise

Entre las caracteristicas salientes de un sistema de tipo enterprise se pueden

mencionar las siguientes:

e Datos masivos (gran volumen) y persistentes.

e Acceso concurrente, lo que implica gran cantidad de usuarios.

e Variedad de interfaces de usuario, lo que implica diversidad en la
funcionalidad brindada.

e Integracion con otros sistemas, lo que implica que comparten funcionalidad y
/ o datos.

¢ Disonancia conceptual (modelo de datos con distintas visiones), debido a que
poseen un modelo de negocio subyacente que abarca distintos aspectos de un
area de negocio. Por lo tanto prestan distintas funcionalidades a distintos
tipos de usuarios.

e Logica de negocio, lo que implica procesamiento de datos.

Ejemplos tipicos de estos sistemas son B2C (comercio electronico), sistemas
financieros en linea, sistemas ERP (Enterprise Resource Planning). Estos sistemas
por su volumen estan generalmente instalados fisicamente en varios nodos
(servidores). Por sus caracteristicas de crecimiento es importante en su disefio el
concepto de escalabilidad y por la necesidad de prestar servicios en forma continua
es importante el concepto de robustez. Ambos conceptos condicionan el disefio de la

arquitectura de este tipo de sistemas.

1.8.3. Arquitectura de Sistemas de Tipo Enterprise

Muchas formas de plantear una solucion para este tipo de sistemas, y basicamente
todo sistema enterprise tiene una estructura cliente/servidor, distribuido en capas

verticales. Estas capas consisten generalmente en algunas de las siguientes:

e Capa cliente de aplicacion o web server.
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Capa de acceso de negocio.

Capa de modelo de negocio.

Capa de persistencia.

Capa de base de datos.

1.8.4. JSF2.0

Java Server Faces es el framework adoptado para el desarrollo de la arquitectura
web. Este framework es el estandar que brinda la especificacion JEE 6 para construir
interfaces de usuario el cual reside en el lado del servidor. La tecnologia de JSF

consiste en los siguientes puntos:

e API (Application Programming Interface) para representar los componentes y
la gestion de su estado, manejo de eventos, validacion del lado del servidor y
también del lado del cliente, comunicacion entre componentes, conversion de
datos, definicion de la navegacion entre las paginas que en la version 2 de
JSF es casi implicita, internacionalizacion y acceso directo a los datos de una
base de datos.

e Librerias de etiquetas para agregar componentes en las paginas web y para

conectar los componentes del lado del servidor.

1.8.5. Primefaces

Primefaces es un conjunto de librerias que implementan el framework JSF el cual
sirven como complemento al mismo, para potenciarlo y optimizarlo de acuerdo a las
necesidades de desarrollo que se quieran implementar. Primefaces reside en un
servidor de aplicaciones, también provee componentes que enriquecen la interface de

usuario y optimizan la utilizacion del framework.
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1.8.6. API Java Persistence

La capa de mayor criticidad y por consiguiente en la cual mdas trabajo se ha
desarrollado en los ultimos afios es la de persistencia. Debido al choque de
impedancia que se produce entre los objetos del modelo de negocio y los datos
persistidos en una base de datos relacional, esta capa requiere un tratamiento

particular (del Rocio, 2010).

Gran parte de los productos que se han generado atacan el problema del mapeo y

acceso a los datos persistentes. Algunos de los mas conocidos son:

o EJB Entity beans

e JDBC
e SQLJ
e TopLink

e CocoBase

e Hibernate / nHibernate
e JPOX (JDO)

e Versant (JDO)

e OBJ

e Object Spaces

Debido a algunas limitaciones de EJB Entity Beans han surgido las otras alternativas.
Bésicamente los Entity Beans presentan la caracteristica de ser usables cuando los
modelos de dominio son simples, deben ser distribuidos y conectarse a otros
sistemas. Su utilizacion es buena cuando existe un mapeo uno a uno con las tablas de
la base de datos, cuando la granularidad es baja. No admiten herencia entre clases
componentes; por esta razon y debido a esta limitacion se desaconseja su utilizacion

y se pueden sugerir otros productos.

Toplink es un producto muy utilizado en el mercado, ahora integrado al servidor de

aplicaciones Oracle 91 AS. Permite entre otras cosas:
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e Integracion de EJB CMP

e Mapeo de objetos a multiples tablas

e Uso de herencia

e Soporta bloqueo optimista de tablas

e Transacciones anidadas

e Permite adaptar el mapeo de datos entre objetos y tablas

e Permite realizar el disefio en ambas direcciones, objetos / tablas y tablas /
objetos.

e Permite adaptar codigo SQL generado

e Permite el uso de Store Procedures

e Administra pool de objetos

Tiene una desventaja, es dependiente de APIs propietarias, Hibernate también es
muy utilizado tanto en el ambiente java como .net. JDO es una especificacion java
que se espera se convierta en el estandar de administracion de bases de datos
orientadas a objetos, no exige la implementacion de interfaces, presenta menor sobre-
caga en la creacion de objetos y su configuracion se realiza en un archivo XML de

forma mas simple que la de los EJB CMP.

Presenta ventajas que heredd de EJB tales como el encapsulamiento de datos de la
aplicacion, el mapeo a tablas, trabaja en transacciones delimitadas por los Session
Beans, administra pool de objetos. También posee ventajas propias como trabajar

con clases java genéricas y las hace persistentes, requiere menor infraestructura.

1.8.7. Servidor de Aplicaciones

Un servidor de aplicaciones es una plataforma de software que proporciona un
enfoque generalizado para la creacion de una aplicacion, sin tener en cuenta que las
funciones de aplicacion son la parte de servidor de una instancia especifica de
ejecucion. La funciéon del servidor se dedica a la ejecucion eficaz de los
procedimientos (programas, rutinas, guiones) para soportar las aplicaciones en

deployment.
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La mayoria de los Servidores de Aplicaciones contiene un modelo integral por capas;
actuando como un conjunto de componentes accesibles para el desarrollador de

software a través de un API definido por la propia plataforma.

Los componentes web se realizan generalmente en el mismo entorno ejecutdndose
como un servidor web, y su funcion principal es apoyar la construccion de paginas
dindmicas ayudando a trabajar en la logica de negocio. Implementando servicios

como:

e Clustering.
e Conmutacion por error (Fail-over).

e Balanceo de carga (Load-balancing).

En el caso de servidores de aplicaciones Java, el servidor se comporta como una
maquina virtual ampliada para aplicaciones que se ejecutan de forma transparente
para el manejo de las conexiones de la base de datos en un lado, y las conexiones con

el cliente Web en el otro.

1.8.8. Glassfish

GlassFish es un proyecto de Servidor de Aplicacion de codigo abierto iniciado por
Sun Microsystems para la plataforma JavaEE y ahora patrocinada por Oracle
Corporation. La version soportada es Sun GlassFish Enterprise Server con licencia
dual bajo dos licencias de software libre: el desarrollo comun y la Licencia de
Distribucion (CDDL) y la GNU General Public License (GPL), con la excepcion
classpath. GlassFish es la implementacion de referencia de JavaEE y como tal
soporta EJB, JPA, JavaServerFaces, JMS, RMI, JavaServer Pages, servlets, entre

otros.

Esto permite a los desarrolladores crear aplicaciones empresariales que son portatiles
y escalables, y que se integran con las tecnologias; los componentes opcionales

también se pueden instalar para servicios adicionales.
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Se utiliza un derivado de Apache Tomcat como contenedor de servlets, con un
componente adicional llamado Grizzly que usa JavaNew I[/O (NIO) para la

escalabilidad y velocidad.

1.8.9. Seguridad en aplicaciones web

Seguridad en aplicaciones Web es una rama de la seguridad de la informacion que
tiene que ver especificamente con la seguridad de los sitios web, aplicaciones web y
servicios web. A un alto nivel, la seguridad de aplicaciones Web se basa en los
principios de seguridad de la aplicacion, pero se aplica especificamente a los
sistemas de Internet y la Web. Normalmente las aplicaciones web se desarrollan
utilizando lenguajes de programacion como PHP, JavaEE, Java, Python, Ruby,

ASP.NET, C#, VB.NET o ASP clasico.

° Las amenazas de seguridad

Con la aparicion de la Web 2.0 aument6 el intercambio de informacion a través de
redes sociales conjuntamente con la creciente adopcion empresarial de la Web como
un medio de hacer negocios y ofrecer un servicio, los sitios web son a menudo
atacados directamente. La mayoria de los ataques se producen a través de
aplicaciones web cross-site scripting (XSS) y los ataques de inyeccion SQL, que
suelen resultar de codificacion erroneas y falta de sanear la entrada y salida de la
aplicacion web. Los errores de programacion mas peligrosos segun el proveedor de

seguridad Cenzic:
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Tabla 1: Amenazas de Seguridad

Errores de Programacion Porcentaje (%)

Cross Site Scripting 37

SQL Injection

—
o)}

PHP inyeccion

Javascript inyeccion

Path Disclosure

Denegacion de servicio

Memory Corruption

Cross Site Request Forgery

Divulgacion de informacion

Arbitrary File

N W W K] B~ B ] ] w,

Local File Include

—

Remote File Include

Overflow 1

Otros 15

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

1.8.10. Spring Security Framework

Spring Security fundado en 2003 y mantenido activamente por Spring Source es un
framework potente y altamente personalizable en el marco de control de acceso.
Spring Security bajo licencia Apache 2.0 es uno de los proyectos mas maduros y
ampliamente utilizados.

Hoy en dia se utiliza para asegurar numerosos entornos exigentes, incluyendo
organismos gubernamentales, aplicaciones militares y de los bancos centrales. Spring
Security es también facil de aprender, implementar y administrar. Permite la
seguridad de aplicaciones completa en tan s6lo unas pocas lineas de XML. Ofrecen

una integracion completa con herramientas:

e Spring Source Tool Suite

e Spring Roo framework

e The Spring Community Forum Spring Source
e Spring Spring Web Flow

e Spring Servicios Web
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e Enterprise Spring Source
e Spring Source Application Management Suite

e Server Spring Source, entre otros (SpringSource, 2003).

1.8.11. Entorno de desarrollo Integrado

Un entorno de desarrollo integrado (IDE) es una aplicacion de software que
proporciona servicios integrales para los programadores de computadoras
para el desarrollo de software. Un IDE normalmente consiste de un editor de

codigo fuente, constructor automatico y un depurador. (Blanco, 2012).

Algunos IDE contienen compilador, intérprete, o ambos, como Microsoft Visual
Studio y Eclipse, mientras que otros no lo hacen, como Sharp Develop y Léazaro. El
limite entre un entorno de desarrollo integrado y otras partes del entorno de
desarrollo de software mas amplio no esta bien definido. Un sistema de control de
version y diversas herramientas estan integrados para simplificar la construccion de

una interfaz grafica de usuario.

Los IDEs modernos también tienen un navegador de clases, un inspector de objetos,
y un diagrama de clases de jerarquia, para su uso con el desarrollo de software

orientado a objetos.

° Netbeans

NetBeans es un entorno de desarrollo integrado (IDE) para el desarrollo
principalmente con Java, también con otros idiomas, en particular, PHP, C /
C+ + y HTMLS, tiene un marco de plataforma de aplicacion para las
aplicaciones Java de escritorio y otros. El IDE NetBeans estéa escrito en Java y
puede ejecutarse en Windows, OSX, Linux, Solaris y otras plataformas que

soportan una JVM compatible (Java, 2012).
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La plataforma NetBeans es un marco reutilizable para simplificar el desarrollo de
aplicaciones de escritorio Java Swing. El paquete NetBeans IDE para Java SE
contiene herramientas para el desarrollo de plugins y aplicaciones basadas en
NetBeans Platform, sin SDK adicional.

Las aplicaciones se pueden instalar modulos de forma dindmica. Cualquier
aplicacion puede incluir el modulo de centro de actualizaciones para que los usuarios
de la aplicacion descarguen actualizaciones de firma digital y las nuevas funciones

directamente en la aplicacion ejecutandose.

o Jasper Report

Es una herramienta bajo licencia libre utilizada para informes Java que puede escribir
en una variedad de objetivos, tales como: pantalla, una impresora, en PDF, HTML,

Microsoft Excel, RTF, ODT, valores separados por comas o archivos XML.

Se puede utilizar en aplicaciones compatibles con Java, incluyendo Java EE o
aplicaciones web, para generar contenido dinamico. Algunos IDEs para Java
proporcionan instrucciones para los usuarios que deseen integrar JasperReports en un

proyecto.

Caracteristicas

Es una biblioteca de codigo abierto de informes que puede ser embebida en cualquier
aplicacion Java. Las caracteristicas incluyen:

e Scriptlets pueden acompafiar a la definicion del informe, que la definicion de
informe puede invocar en cualquier momento para realizar un procesamiento
adicional. El scriptlet se construye utilizando Java, y tiene muchos ganchos
que pueden ser invocados antes o después delas etapas de la generacion de
informes, como los informes, pagina, columna o grupo.

e Sub-informes para los usuarios con requisitos de gestion mas sofisticados en
informes, reportes disefiados para JasperReports pueden ser facilmente
importados a la JasperServer (JasperSoft, 2011).
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1.9. Herramientas

. SVN

Es un sistema de control de versiones disefiado especificamente para reemplazar
populares CVS bajo una licencia libre de Apache/BSD. SVN es conocida asi por ser
el Nombre de la Herramienta utilizada en la linea de Comandos. Subversion maneja
un nimero de identificacion unico de version para todo el repositorio sin un estado
en comun dentro de todos los archivos en un instante determinado del trabajo
realizado en el repositorio. Subversion accede al repositorio configurado a través de
la red, lo que le permite ser usado por personas que se encuentran en distintas

computadoras.

La posibilidad de que varias personas puedan modificar y administrar el mismo
conjunto de datos desde sus respectivas ubicaciones fomenta la colaboracion
progresando rapidamente sin tener un tnico conducto por el cual deban pasar todas
las modificaciones. El trabajo se encuentra bajo el mando de versiones, no hay razon
de temer por la calidad del proyecto se encuentre afectada si se ha hecho un cambio
incorrecto en los datos se puede deshacer el ltimo cambio realizado a una version

anterior del proyecto.

Ventajas

e Se sigue la historia de los archivos y directorios a través de copias y
renombrados.

e Las modificaciones (incluyendo cambios a varios archivos) son atomicas.

e La creacion de ramas y etiquetas es una operacion mas eficiente. Tiene coste
de complejidad constante y no lineal como en CVS.

e Se envian solo las diferencias en ambas direcciones (en CVS siempre se

envian al servidor archivos completos).
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e Permite selectivamente el bloqueo de archivos. Se usa en archivos binarios
que, al no poder fusionarse facilmente, conviene que no sean editados por

mas de una persona a la vez.

Desventajas

e FEl manejo de cambio de nombres de archivos no es completo. Lo maneja
como la suma de una operacion de copia y una de borrado.

e No resuelve el problema de aplicar repetidamente parches entre ramas, no
facilita llevar la cuenta de qué cambios se han realizado. Esto se resuelve

siendo cuidadoso con los mensajes de commit.

° Navicat

Navicat es una herramienta de gestion de base de datos grafica y desarrollo de
software producido por PremiumSoft CyberTech Ltd. para MySQL, Oracle, SQLite,
PostgreSQL y Microsoft SQL Server. Cuenta con una interfaz similar al Explorador
de usuario grafica y soporta multiples conexiones de base de datos para bases de
datos locales y remotos. Su disefio esta hecho para satisfacer las necesidades de una
variedad de audiencias, de los administradores de bases de datos y programadores
para diversas empresas o compaiiias que sirven a clientes e intercambiar informacion

con los socios.

° Navicat Premium

En 2009, lanz6 PremiumSoft Navicat Premium, una serie de software que combina
Navicat Navicat todas las versiones anteriores en una sola version y se puede
conectar a la base de datos de tipos diferentes, incluyendo MySQL, Oracle,
PostgreSQL y al mismo tiempo, lo que permite a los usuarios hacer la migracion de

datos entre bases de datos cruzadas.
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Navicat version Premium también es compatible con varias plataformas de
administracion, que sirve Windows, Mac OS X y Linux. En abril de 2010, la version
9 de Navicat Premium fue puesto en libertad, que se sumo la conectividad de base de
datos SQLite para Navicat Premium, permitiendo Navicat Premium para conectarse a
MySQL, Oracle, PostgreSQL y SQLite en una sola aplicacion. En noviembre de
2010, el soporte para Microsoft SQL Server se afiadio. En enero de 2011, SQL Azure

se incluyo.

Caracteristicas

Visual Query Builder

e SSH y HTTP tunneling.

e Migracion de datos y la estructura y sincronizacion.

e Importacion y exportacion y copia de seguridad de los datos.
e Generador de informes.

e Tareas de programacion y herramientas asistentes (Navicat, 2012).

1.10. Construccion del Framework

1.10.1. Fundamentos esenciales del Framework

Es un framework dirigido por eventos y basado en componentes, para desarrollar
aplicaciones web sin JavaScript y basadas en Ajax, que permite al programador
disminuir la codificacion, el tiempo de desarrollo y lograr interfaces ricas para el
usuario. Para la utilizacion del framework no es necesario tener ningin conocimiento
de JavaScript para desarrollar aplicaciones basadas en Ajax, ya que el motor q es
Primefaces genera automaticamente el codigo JavaScript. Para desarrollar una

aplicacion web se necesita saber s6lo un poco sobre HTML.

26



1.10.2. Arquitectura centrada en el servidor

La Figura de abajo muestra como trabajan juntos los componentes internos y

externos del framework en una peticion Ajax.

Figura 1: Arquitectura centrada en el servidor

Cliente

e 5. Eventos (=]

l Tu.m

1. Peticion Ajax
—_—

‘_,_
9. Respuesta Ajax

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Las aplicaciones se ejecutan en el servidor y pueden tener acceso a los recursos y
servicios del mismo, construir la interfaz de usuario con componentes, interactuar
con la actividad del usuario, y luego manipular los componentes para esta interfaz,
tal como se explica en la figura anterior. La sincronizacion de los estados de los
componentes entre el navegador y el servidor se realiza automaticamente por el
motor de actualizacion es transparente a la aplicacion. Cuando esta ejecutandose del
lado del servidor, accede facilmente a cualquier tecnologia Java. Las actividades del
usuario, incluyendo las peticiones Ajax y la modificacion de datos en el servidor, se

abstraen de los objetos de evento.

Como la mayoria de los frameworks Ajax, la funcion del servidores pasiva, ya que
solo es responsable del suministro y aceptacion de los datos después de recibirlas
peticiones del cliente. La comunicacion entre los componentes es bastante compleja
y requiere una gran cantidad de programacion JavaScript, aparte existe un gran

problema de incompatibilidad entre JavaScript y navegadores. Por el contrario, en la
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solucion del framework, todos los componentes son creados en el servidor, lo que
hace mas facil la comunicacion entre ellos ya que se puede acceder a estos
componentes directamente en el servidor. La forma en la que los componentes se
comunican entre si, es por eventos, lo que significa que la interaccion puede ser
provocada por las actividades de un usuario en el cliente o eventos enviados desde

otros componentes.

1.10.3. Capa de presentacion

El Framework esta disefiado para ser lo mas ligero posible, por este motivo el
framework se focaliza mas en la capa de presentacion. La misma que no requiere de
ninguna otra tecnologia especifica back-end para funcionar correctamente. Aparte el
framework deja al desarrollador la opcion de elegir cualquier middleware como Java
DataBase Connectivity (JDBC), Hibernate, Enterprise Java Beans (EJBs), Spring
Security, entre otros. Todas estas tecnologias funcionan perfectamente con el
framework. De esta manera el framework construye aplicaciones dinamicas e
interactivas en el cliente con la posibilidad de ser integrada con tecnologias

familiares en el servidor.

1.10.4. Librerias Relacionadas
El archivo inspectoria.war incluye todos los archivos JAR necesarios en el directorio

/lib. Dentro del archivo .WAR. La siguiente lista es una introduccion a cada archivo

JAR y su funcién:
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Tabla 2: Librerias Ireport

Ireport

appframework-1.0.3.jar

MVC-estilo para escribir una sola pagina aplicaciones

JavaScript.

commons-beanutils-1.8.0.jar

commons-collections-3.2.1.jar

commons-digester-1.7.jar

commons-logging-1.1.jar

Se utilizan para la creacién de clases de Java que se
ajustan a los patrones de JavaBeans nomenclatura para

los getters y setters de propiedad.

hsqldb.jar

El principal motor de base de datos relacional SQL

escrito en Java.

jasperreports-4.1.3.jar

Libreria para generacion de reportes.

substance.jar

Es un look-and-feel multi-plataforma y la sensacion de

las aplicaciones Swing.

swing-worker-1.1.jar

Permite un uso correcto del hilo de despacho de eventos.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Tabla 3: Librerias Spring

Spring

aopalliance-1.0.jar

Solucion a muchos problemas que hacen las tecnologias

existentes, tales como EJB.

jstl-api-1.2.jar

jstl-impl-1.2.jar

Permite ademas desarrollar nuestras propias bibliotecas

de etiquetas.

myfaces-impl-2.0.0.jar

El médulo Impl implementa todos los "invisibles" de las
clases que se necesitan para una aplicacion JSF
funcionamiento pero que no forman parte de la API

publica.

spring-security-config-
3.0.3.RELEASE.jar

spring-security-core-

3.0.3.RELEASE.jar

spring-security-web-
3.0.3.RELEASE.jar

Librerias para el moédulo de seguridad con spring-

security.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Tabla 4: Librerias Generales

Librerias Generales

barbecue-1.5-alpha3.jar Generador de codigo de barras.

commons-fileupload-1.2.2.jar Libreria para subir archivos a la BD.

commons-io-2.0.1.jar Para trabajar con los lectores, los escritores y los
archivos.

itext-2.1.7.jar Permite crear y manipular documentos PDF.

jxLjar Para leer, escribir y modificar hojas de célculo de Excel.

poi-3.7.jar Para la manipulacion de documentos de Microsoft

primefaces-3.4.2.jar Libreria Jsf con Ajax.

sistema.jar Libreria del framework.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

1.10.5. Componentes del framework

Una vez entendida la arquitectura del framework y realizada la configuracion del
mismo, es necesario explicar el funcionamiento y la composicion basica de sus
componentes y como se puede escribir paginas con dichos componentes. Un
componente es un objeto de la interfaz de usuario (UI), tal como un boton, una
etiqueta o un 4arbol. El componente define la representacion grafica y

comportamiento l6gico de un elemento en la interfaz de usuario.

Al integrar Primefaces a nuestro framework se puede utilizar toda la gran variedad de

componentes que posee el mismo.

1.10.6. Creacién de componentes de forma dinamica

PrimeFaces trajo un nuevo componente Dynaform con cual se puede construir de
forma muy sencilla mediante h:panelGrid o p:panelGrid si el nimero de filas,
columnas y la posicion de los elementos son conocidos. Se puede construir un
formulario de forma dinamica en tiempo de ejecucion si la definicion del form se lo
realiza desde una base de datos o un archivo XML. Dynaform hace posible la
construccion de un form dinamico con etiquetas, entradas, seleccion y los elementos

de un modelo en especifico.
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Para la generacion de componentes dindmicos es importante entender como los
componentes difieren entre si, si requieren un controlador de eventos, y si tienen
problemas de validacién o de navegacion tienen que ser considerados. La validacion
dindmica y la navegacion también se pueden lograr, pero sin la asignacion correcta y

logica para controlar el flujo del proceso, las cosas pueden salirse de control.

El principal objetivo del framework es manejar JSF dindmico, es decir crear todas las
pantallas con sus componentes desde una clase, una de las ventajas de utilizar jsf
dinamico es que se utiliza la propiedad binding el cual se encarga de crear el

componente en el form.

<h:form binding="#{bean.formulario}”/>

. ValueExpression

Un valueExpresion puede obtener o establecer un valor. Expresiones que pueden
tener un valor establecido en ellas se conocen como expresiones de valor-1. Los que
no pueden se conocen como expresiones de valor r-. No todas las expresiones de
valor r- se puede utilizar como expresiones de valor de L- por ejemplo, "${1+1}" o
"${firstName} ${lastName}". El método puede ser utilizado para analizar una
cadena de expresion y devolver una instancia concreta de ValueExpression que

encapsula la expresion analizada.

El FunctionMapper se utiliza en tiempo de analisis y no el tiempo de evaluacion, por
lo que no es necesario para evaluar una expresion utilizando esta clase. Sin embargo,
El Context es necesaria en el momento de la evaluacién. ValueExpression tiene los

siguientes métodos:

o getValue(javax.el. ELContext).
e setValue(javax.el. ELContext,java.lang.Object).
e isReadOnly(javax.el. ELContext).
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o getType(javax.e. ELContext).

) ActionListener

Action Listener es una interfaz oyente para recibir ActionEvents de los elementos de
un form. La implementacion de esta interfaz debe ser thread-safe. La clase que esta
interesada en recibir este tipo de eventos implementa la interfaz y, a continuacion

registra el codigo fuente UIComponent de interés, llamando al addActionListener().

1.10.7. Caracteristicas principales del framework

e Manejo de permisos: Maneja permisos por perfiles de usuario, lo que
contempla permisos a pantallas, reportes, botones o cualquier componente de
una pantalla, y también el manejo de permisos a los campos de cualquier
tabla de la base de datos.

e Aplicaciones multiempresa y multi sucursal: Permite gestionar todas las
sucursales de una empresa centralizando los datos principales, pero
manteniendo independiente los datos de cada sucursal.

e Mobdulo de Seguridad: Controla el proceso de la autentificacion y la
autorizacion al sistema, para lo cual se utiliza Spring Security.

e Moddulo de Auditoria: Controlara el acceso de los usuarios a las diferentes
pantallas, los eventos que se realicen como insertar, eliminar, consultar,
generar reportes.

e Persistencia y Concurrencia: Permitird trabajar utilizando persistencia a la
base de datos utilizando EclipseLink (JPA 2.0) y como servidor Web de
aplicaciones completamente compatible con Glassfish Server, Tomcat y
JBoos.

e Visualizacion de reportes desarrollados en iReport: Permitira desplegar los
reportes en diferentes formatos como por ejemplo PDF, XLSX, DOCX ya
que cuenta con todas las clases y librerias necesarias para visualizar reportes

en un ambiente Web.
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e Parametrizable: Cuenta con una tabla de parametros los cuales podran ser
configurados por el administrador del sistema.

e Optimizar la programacion: Permitird desarrollar pantallas a partir de
configuraciones ya que contard con modelos de pantallas genéricas que
recibirdn como parametros el nombre de la tabla, la clave primaria, la clave
foranea dependiendo del tipo de pantalla, por lo que los programadores no
tendran la necesidad de programar este tipo de pantallas que no son
especificas.

e Estilos y Temas por usuario: Cuenta con una variedad de estilos y temas

visuales, lo que permite que el usuario seleccione el que mas le agrade.

1.11. Técnicas de prueba

Una estrategia de prueba del software integra las técnicas de disefio de casos de
prueba en una serie de pasos bien planificados que dan como resultado una correcta
construccion del software. Una estrategia de prueba del software proporciona un
mapa a seguir para el responsable del desarrollo del software, a la organizacion de
control de calidad y al cliente: un mapa que describe los pasos que hay que llevar a
cabo como parte de la prueba, cudndo se deben planificar y realizar esos pasos, y
cuanto esfuerzo, tiempo y recursos se van a requerir. Por tanto, cualquier estrategia
de prueba debe incorporar la planificacion de la prueba, el disefio de casos de prueba,

la ejecucion de las pruebas y la agrupacion y evaluacion de los datos resultantes.

Una estrategia de prueba del software debe ser suficientemente flexible para
promover la creatividad y la adaptabilidad necesarias para adecuar la prueba a todos

los grandes sistemas basados en software.

. Organizacion para la prueba del software

En cualquier proyecto de software existe un conflicto de intereses inherente que

aparece cuando comienza la prueba. Se pide a la gente que ha construido el software
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que lo pruebe. Esto parece totalmente inofensivo: después de todo, ;quién puede
conocer mejor un programa que los que lo han desarrollado? Desafortunadamente,
los mismos programadores tienen un gran interés en demostrar que el programa esta
libre de errores, que funciona de acuerdo con las especificaciones del cliente y que
estara listo de acuerdo con los plazos y el presupuesto. Cada uno de estos intereses se
convierte en inconveniente a la hora de encontrar errores a lo largo del proceso de

prueba.

Desde un punto de vista psicologico, el analisis y el disefio del software (junto con la
codificacion) son tareas constructivas. El ingeniero de software crea un programa de
computadora, su documentacién y sus estructuras de datos asociadas. Al igual que
cualquier constructor, el ingeniero de software estd orgulloso del edificio que acaba
de construir y se enfrenta a cualquiera que intente sacarle defectos. Cuando comienza
la prueba, aparece una sutil, aunque firme intencion de “romper” lo que el ingeniero
del software ha construido. Desde el punto de vista del constructor, la prueba se
puede considerar (psicologicamente) destructiva. Por lo tanto, el constructor anda
con cuidado, disefiando y ejecutando pruebas que demuestren que el programa
funciona, en lugar de detectar errores. Desgraciadamente, los errores seguiran

estando.

El responsable del desarrollo del software siempre es responsable de probar las
unidades individuales (moédulos) del programa, asegurandose de que la una lleva a
cabo la funcion para la que fue disefiada. En muchos casos, también se encargara de
la prueba de integracion, el paso de prueba que lleva a la construccion (y prueba) de

la estructura total del sistema. Las técnicas de prueba para software son:

e Prueba Unitaria

e Prueba de Integracion
e Prueba de Regresion
e Pruebas de humo

e Pruebas del Sistema

e Pruebas de desempefio
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e Pruebas de carga

e Prueba de estress

e Pruebas de volumen

e Pruebas de recuperacion

e Prueba de recuperacion y tolerancia a fallas
e Prueba de Multiples sitios

e Prueba de compatibilidad y conversion

e Pruebas de integridad de datos y BD

e Pruebas de seguridad y control de acceso

e Pruebas del ciclo del negocio

e Pruebas de GUI

e Prueba de Configuracion

e Pruebas de estilo

e Pruebas de aceptacion

e Prueba de la instalacion

e Prueba funcionales

e Prueba de campo

e Pruebas Beta

e Pruebas de documentacion y procedimiento
e Prueba de usabilidad

e Pruebas alfa.

Figura 2: Estructura de Técnicas de Prueba

Objetivode 8 Descripcion

la prueba de la prueba

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Prueba Unitaria
e Ejecutar cada modulo
e Particionar, definir los casos de prueba.

e Comparar el resultado.

Prueba de Regresion
o Identificar errores introducidos por la combinacioén de programas probados
unitariamente.
e Determinar como la base de datos de prueba sera cargada

o Utilizar la técnica down-top.

Pruebas de Humo
e Detectar los errores en realeases tempranos y de manera facil.
e Su objetivo es probar el sistema constantemente buscando que saque “humo”.
e Realizar una integracion de todo el sistema cada cierto periodo (se

recomienda un dia, maximo una semana).

Pruebas del Sistema
e Asegurar la apropiada navegacion dentro del sistema, ingreso de datos,
procesamiento y recuperacion.
e Debe enfocarse en requisitos que puedan ser tomados directamente de casos
de uso y reglas y funciones de negocios.
e Ejecutar cada caso de uso, flujo basico o funcion utilizando datos validos e

invalidos.

Pruebas de Stress
e Verificar que el sistema funciona apropiadamente y sin errores.
e Las pruebas de stress se proponen encontrar errores debidos a recursos bajos
o completitud de recursos.

e Use los scripts utilizados en las pruebas de desempefio.
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Pruebas de desempeiio

Validar el tiempo de respuesta para las transacciones.

Medir tiempos de respuesta, indices de procesamiento de transacciones y
otros requisitos sensibles al tiempo.

Modificar archivos de datos (para incrementar el numero de transacciones) o

los scripts para incrementar el nimero de veces que ocurre cada transaccion.

Pruebas de carga

Validar el tiempo de respuesta para las transacciones.

Medir tiempos de respuesta, indices de procesamiento de transacciones y
otros requisitos sensibles al tiempo.

Modificar archivos de datos (para incrementar el nimero de transacciones) o

los scripts para incrementar el nimero de veces que ocurre cada transaccion.

Pruebas de volumen

Verificar el tamafio de la BD, el equipo si es suficiente etc.
Las pruebas de volumen hacen referencia a grandes cantidades de datos para
determinar los limites en que se causa que el Sistema falle.
Usar multiples clientes, ya sea corriendo las mismas pruebas o pruebas

complementarias para producir el peor caso de volumen.

Pruebas de Recuperacion y Tolerancia a fallas

Verificar que los procesos de recuperacion (manual o automatica) restauran
apropiadamente la Base de datos.

Estas pruebas aseguran que una aplicacion o sistema se recupere de una
variedad de anomalias de hardware, software o red con pérdidas de datos o
fallas de integridad.

Se debe utilizar las pruebas creadas para la funcionalidad del sistema y

procesos de negocios para crear una serie de transacciones.
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Prueba de Multiples Sitios

Detectar fallas en configuraciones y comunicaciones de datos entre multiples
sitios.

El propdsito de esta prueba es evaluar el correcto funcionamiento del sistema
o subsistema en multiples instalaciones.

Consistencia, empaquetamiento, sincronizacion.

Prueba de Compatibilidad y Conversion

Buscar problemas de compatibilidad y conversion en los sistemas.
El propodsito es demostrar que los objetivos de compatibilidad no han sido
logrados y que los procedimientos de conversion no funcionan.

Compatibilidad entre programas y conversion de datos.

Pruebas de Integridad de Datos y Base de Datos

Asegurar que los métodos de acceso y procesos funcionan adecuadamente y
sin ocasionar corrupcion de datos.

La Base de datos y los procesos de Base de datos deben ser probados como
sistemas separados del proyecto.

Invocar cada método de acceso y proceso de la Base de datos, utilizando en

cada uno datos validos e invalidos. Analizar la BD.

Pruebas de Seguridad y Control de Acceso

Nivel de seguridad de la aplicacion: Verificar que un actor solo pueda
acceder a las funciones y datos que su usuario tiene permitido.

Seguridad del sistema, incluyendo acceso a datos o Funciones de negocios e
incluyendo accesos remotos.

Funciones/Seguridad de Datos: Identificar cada tipo de usuario y las

funciones y datos a los que se debe autorizar.

Pruebas del Ciclo del Negocio

Asegurar que el sistema funciona de acuerdo con el modelo de negocios

emulando todos los eventos en el tiempo y en funcion del tiempo.
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Deberia emular las actividades ejecutadas en el a través del tiempo.
Deberia identificarse un periodo, como por ejemplo un afio, y las
transacciones y actividades que podrian ocurrir durante un periodo.
Ejecutar cada caso de uso, flujo basico o funcion utilizando datos validos e

invalidos.

Pruebas de GUI

La navegacion, los objetos de la ventana y caracteristicas, tales como menus,
medidas, posiciones, estados y focos.

La prueba de interfaz de usuario verifica la interaccion del usuario con el
software.

Pruebas de crear/modificar cada ventana para verificar la adecuada

navegacion y estado de los objetos.

Pruebas de Configuracion

Validar y verificar que el cliente del sistema funciona apropiadamente en las
estaciones de trabajo recomendadas.

Estas pruebas verifican la operacion del sistema en diferentes configuraciones
de hardware y software.

Incluya la apertura o cierre de varias aplicaciones Microsoft, como Excel y

Word (o algun tipo de software similar a la que se esta probando).

Prueba de Estilo

Comprobar que la aplicacion sigue los estandares de estilo propios del
cliente.

Se entienden como tales el formato de las ventanas, colores corporativos,
tipos de letra etc.

Se realiza una navegacion por la aplicacion verificando si se cumplen con los

estandares de GUI del cliente.
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Prueba de Aceptacion

e Determinacion por parte del cliente de la aceptacion o rechazo del sistema

desarrollado.

e La prueba de aceptacion es ejecutada antes de que la aplicacion sea instalada

dentro de un ambiente de produccion.

e Realizacion de los documentos de planes de prueba de aceptacion y

especificacion de los mismos, basados en los criterios de aceptacion del

cliente.

Prueba de Instalacion

e Verificar y validar que el sistema se instala apropiadamente en cada cliente,

bajo las siguientes condiciones: Instalaciones nuevas y actualizaciones.

e El primero es asegurar que el sistema puede ser instalado en todas las

configuraciones posibles. El segundo propdsito verificar que, una vez

instalado, el sistema opera correctamente.

e Disefiar scripts para validar las condiciones de la maquina a instalar.

Prueba de Documentacion y Procedimiento

e Evaluar la documentacion del usuario.

e Evaluar la exactitud y claridad de la documentacion del usuario y para

determinar si el manual de procedimientos trabajara correctamente como una

parte integral del sistema.

e Revisar la documentacion del proyecto contra las funcionalidades del sistema

y su configuracion fisica.

Pruebas Funcionales

e Se asegura el trabajo apropiado de los requisitos funcionales, incluyendo la

navegacion, entrada de datos, procesamiento y obtencion de resultados.

e Las pruebas de funcionalidad deben enfocarse en los requerimientos

establecidos para disefar scripts que validen las condiciones de la maquina a

instalar.

e Los resultados esperados ocurran cuando se usen datos validos.
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Prueba de Usabilidad

Determinar la usabilidad del sistema.

Determina cuan bien el usuario podra usar y entender la aplicacion.

Identifica las areas de disefio que hacen al sistema de dificil uso para el
usuario.

Verificar que la aplicacion no presenta los siguientes problemas de usabilidad
tipicos: sistema es demasiado complejo, recuperacion de errores es pobre,

procedimientos no son simples ni obvios.

Prueba de Campo

Correr el sistema en el ambiente real para encontrar errores y validar el
producto contra sus especificaciones originales.

Realizar un subconjunto valido de pruebas de sistema.

Determinar que pruebas de sistema seran corridas para validar el sistema en

produccion.

Pruebas Alfa

Prueba de aceptacion para detectar errores en el sistema bajo un ambiente
controlado.
La verificacion que involucra la ejecucion de partes o todo del sistema en

ambientes simulados, con el fin de encontrar errores.

Pruebas Beta

Realizar la validacion del sistema por parte del usuario.

Prueba de aceptacion donde la validacion (o pruebas beta) involucra el uso
del software en un ambiente real.

Se selecciona un grupo de usuarios que ponen a trabajar el sistema en un
ambiente real.

Usan el sistema en sus actividades cotidianas, procesan transacciones y

producen salidas normales del sistema.
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CAPITULO 2
ANALISIS Y DISENO

2.1. Especificacion de requerimientos de software

Los requisitos funcionales son tareas observables o procesos que deben llevarse a
cabo por el sistema en desarrollo. Por ejemplo, un requisito funcional de un sistema
contable es los inventarios, los cuales deben actualizar cantidades de stock, recordar

precios de los articulos, entre otros.

Para un motor de busqueda en la web se debe analizar con exactitud las expresiones
booleanas, porque se tiene que procesar grandes volumenes de datos para poder

presentar la informacion solicitada.

Los requerimientos no funcionales son las cualidades o las normas que el sistema en
desarrollo se debe tener o cumplir, pero que no son tareas que se pueden automatizar

por el sistema. Ejemplo de requisitos no funcionales de un sistema son:

e Precio de instalacion.
e Sistema Operativo en el cual debe de funcionar.

e Sistema de seguridad implementado en el sistema.

Es importante sefialar que este tipo de requisitos existen siempre,
independientemente del enfoque o método utilizado para gestionar el desarrollo de
software. Una metodologia de desarrollo de software ayuda a identificar,

documentar, y fijar los requisitos.
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2.2. Identificacion de Actores

Tabla 5: Identificacion de Actores

ACTOR DESCRIPCION
Administrador Se encarga de la definicién y administracion
de accesos, perfiles de usuarios al sistema de
usuarios.
Empleado Se encarga de la generacion de los

formularios y anexos del S. R. I

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

2.3. Identificacion de casos de uso

Tabla 6: Identificacion Casos de Uso Generales

NOMBRE

FUNCION

Nro. DESCRIPCION

CU1 Iniciar sesion

Administrador/ Empleado

Cu2 Cerrar sesion

CU3 | Cambiar contrasefa personal

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Tabla 7: Identificacion Casos de Uso Administrador

FUNCION
NOMBRE
Nro. DESCRIPCION

CUl Resetear contraseia

cu2 Guardar registros

CU3 Insertar detalle de registros

Cu4 Modificar registros
Administrador | CUS Eliminar registros

CuU6 Consultar registros

Ccu7 Agregar o quitar permisos

CU8 Activar o desactivar usuarios

CU9 Asignar sucursal(es) al usuario

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Tabla 8: Casos de Uso Empleado

FUNCION

NOMBRE i
Nro.| DESCRIPCION

CU1 | Generar Formulario

Empleado
CU2 | Generar Anexo

Byron Andrango y Diego Jicome

Elaborado por:

2.4. Diagramas de Casos de Uso

Figura 3: Caso de Uso Iniciar Sesion

Q Logeo de Sesion

Administrador/Empleado Include . Extend

Sesion mniciada

Mensaje de error

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Tabla 9: Caso de Uso Iniciar Sesion

Nro. Caso Uso

CU1

Nombre Iniciar sesion
Ingresar usuario y contrasefia para iniciar sesién en el
Descripciéon )
sistema.
Actores Administrador / Empleado
No haber iniciado una sesion.
Usuario registrado en el sistema.
Precondiciones Usuario habilitado.
Ingresar nombre de usuario correcto.
Ingresar contrasefia correcta.
Postcondiciones Administrador / Empleado logueado en el sistema
FLUJO PRINCIPAL
# | Administrador / Empleado Sistema
1 | Inicia el sistema
Ingresa nombre de usuario y
2 contrasefia
Valida los datos ingresados
3 Encripta contrasefia
4 Recuperar datos de usuario en la base de datos
5 Autentica al usuario
6 Verifica estado de usuario
7 Registra nueva sesion
8 Direccionar a la pagina principal de la aplicacion
FLUJO SECUNDARIO
1. Datos Invalidos.

1.1. El sistema muestra el mensaje “El nombre del usuario o la calve son incorrectos.”

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 4: Caso de Uso Cambio Contraseiia Personal

)

Admimstrador/Empleado

Cambio de

Contrasefia

\ Extend

Include

Formulario

Include”

Include

Mensaje de

actualizacion

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Tabla 10: Caso de Uso Cambiar Contraseiia Personal

Nro. Caso Uso

Cu2

Nombre Cambiar contrasefla personal
Descripciéon Cambio de contrasefia para acceso al sistema
Actores Administrador / Empleado
Estar registrado en el sistema
Precondiciones
Iniciar sesion
Redireccion a la pagina de login.
Postcondiciones Ingresar usuario y nueva contrasefia para ingresar
al sistema.
FLUJO PRINCIPAL

# Administrador / Empleado

Sistema

1 | Elegir opcién Usuario

Despliega el formulario de cambio de contrasefia

3 | Ingresa contrasefia actual

4 | Ingresa nueva contrasefia

5 | Da click en guardar

6 Valida los datos

7 Verifica contrasefia

8 Encripta contrasefia

9 Almacena nueva contrasefia

10 Despliega mensaje de cambio satisfactorio.

FLUJO SECUNDARIO

1. Validacion de datos.

despliega un mensaje de error.

1.1. El usuario al iniciar sesion debera cambiar la contraseria.

1.2. Si la nueva contrasefia no cumple con las seguridades minimas del sistema se

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 5: Caso de Uso Reseteo de contraseiia

Admimistrador

Include
Formulao [~ Valtdar datos

Include .+

Include I"dede Include

(Genera nueva
clave

Mensaje de

o, Encriptar datos
actualizacion P

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Tabla 11: Caso de Uso Resetear contraseiia

Nro. Caso Uso CU1
Nombre Resetear contrasefia usuario
L Reseteo de la contrasefia de acceso al sistema del
Descripcion .
usuario
Actores Administrador
Ser usuario administrador del sistema
Precondiciones _ i
Iniciar sesion
. Validacion por parte del usuario del reseteo de la
Postcondiciones .
contrasena
FLUJO PRINCIPAL
# Administrador Sistema
1 | Selecciona opcion usuario
5 Selecciona el usuario a resetear
la contrasefia
3 | Da click en Generar nueva clave
4 Genera nueva contrasefla.
5 Encripta contrasefia
6 Almacena nueva contrasefia en la base de datos
7 Despliega mensaje de reseteo de contrasefa exitoso.

FLUJO SECUNDARIO

1. Validacion de datos.

despliega el mensaje de error.

1.1. Si se produce algin error en la opcién de reseteo de contrasefia el sistema

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Casos de Uso Crear Registros

Los casos de uso para crear registros son genéricos ya que para crear un nuevo

registro se sigue el mismo flujo para las siguientes opciones:

Médulo Sistema:
e Empresas
e Opciones

e Parametros
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e Permisos
e Sucursal
e Tablas

e Usuarios

Médulo SRI
e Fecha Pago Formulario
e Impuesto Renta
e Interés Mora

e Tipo Sustento Tributario

Figura 6: Caso de Uso Crear Registro

0

Administrador

Crear Registro

Include
------------- Validar datos

Include

Mensaje de
ingraso

Insertar

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Tabla 12: Caso de Uso Crear Registro

Nro. Caso Uso Cu2
Nombre Crear Registro
Descripciéon Creacion de nuevos registros en el sistema
Actores Administrador

Ser usuario administrador
Precondiciones _ i

Iniciar sesion

Verificar si los datos de los registros fueron
Postcondiciones )

ingresados correctamente.

FLUJO PRINCIPAL

# Administrador Sistema

Da click en el Moddulo Sistema o

S.R.I

Selecciona una opcion del Modulo

Da click en insertar

Da click en guardar

2
3
4 | Ingresa los datos en el formulario
5
6

Valida datos ingresados en el formulario

7 Almacena registro en base de datos
8 Retorna mensaje de ingreso exitoso del registro
FLUJO SECUNDARIO

1. Validacion de datos.
1.1. Si el usuario no cumple con las seguridades requeridas, despliega mensaje de

€Iror.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 7: Caso de Uso Insertar Detalle

Q

Administrador

Insertar Detalle

Include:

Validar datos
detalle

Formulario

Include Inciude

Include

Mensaje de

Insertar detalle Guardar detalle ingreso detalle

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Tabla 13: Caso de Uso Insertar Detalle

Nro. Caso Uso CU3
Nombre Insertar detalle
Descripcion Inserta el detalle de la cabecera seleccionada
Actores Administrador

Ser usuario administrador
Precondiciones _ _

Iniciar sesion

Verificar que el detalle de la cabecera se ingreso
Postcondiciones

correctamente.

FLUJO PRINCIPAL

# Administrador Sistema

1 | Da click en el Modulo Sistema o S.R.I

Selecciona una Opcion del Modulo

Da click derecho en el formulario

Ingresa datos en el detalle

2
3
4 | Selecciona insertar
5
6

Valida datos ingresados en el detalle

Modifica la cabecera y guarda el detalle en la

base de datos

8 Retorna mensaje de ingreso exitoso del resgistro

FLUJO SECUNDARIO

1. Validacién de datos.

1.1. Si no cumple con las especificaciones requeridas, despliega mensaje de error.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 8: Caso de Uso Modificar Registro

Modificar
Registro

Administrador =

Include
Formulario /&0 Validar datos

_ IInI:Iude Include Indudg

Mensaje de

actualizacion

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

53



Tabla 14: Caso de Uso Modificar Registro

Nro. Caso Uso

CuU4

Nombre Modificar registro
Descripciéon Modificacion de registros en el sistema.
Actores Administrador
Ser usuario administrador
Precondiciones
Iniciar sesion
El registro debe de existir en base de
datos.
Verificar la modificacion del registro en
Postcondiciones ol sisterma.
FLUJO PRINCIPAL
# Administrador Sistema
1 | Da click en el Médulo Sistema o S.R.I
2 | Selecciona una Opcion del Modulo
3 | Selecciona el registro a modificar
Modifica los datos del registro en el
! formulario
5 | Da click en guardar
6 Valida datos ingresados en el formulario
7 Modifica el registro en la base de datos
Retorna mensaje de actualizacion
’ exitosa del registro.
FLUJO SECUNDARIO
1. Validacion de datos.

1.1. Si no cumple con las especificaciones requeridas, despliega mensaje de error.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Figura 9: Caso de Uso Eliminar Registro

Q

Admmnistrador

Eliminar
Registro

‘Extend

Formulario

Include Include

Mensaje de
eliminacion

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Tabla 15: Caso de Uso Eliminar Registro

Nro. Caso Uso

CUS

Nombre Eliminar registro
Descripciéon Eliminacion de registros en el sistema.
Actores Administrador
Ser usuario administrador
Precondiciones Iniciar sesion
El registro debe de existir en base de datos.
Verificar la eliminacion del registro en el
Postcondiciones .
sistema.
FLUJO PRINCIPAL
# Administrador Sistema
1 | Da click en el Modulo Sistema o S.R.1
2 | Selecciona una Opcion del Modulo
3 | Selecciona el registro a eliminar
4 | Da click en eliminar
6 Elimina el registro de la base de datos
Retorna mensaje de eliminacion exitosa del
7 registro
FLUJO SECUNDARIO

1. Validacién de datos.

1.1. Sino cumple con las especificaciones requeridas, despliega mensaje de error.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 10: Caso de Uso Consultar Registro

@

Administrador Bdend

Consultar
Registro

Formulario

Include Include

Retorna
Registros

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Tabla 16: Caso de Uso Consultar Registro

Nro. Caso Uso CuU6
Nombre Consultar registro
Descripciéon Consultar registros en el sistema.
Actores Administrador

Ser usuario administrador
Precondiciones __ i

Iniciar sesion

. Verificar los datos retornados de la base de

Postcondiciones

datos.

FLUJO PRINCIPAL

# Administrador Sistema

1 | Da click en el Médulo Sistema o S.R.1

Selecciona una Opcion del Modulo

2
3 | Da click derecho en el formulario
4

Selecciona Buscar

Selecciona el campo e ingresa el valor a

buscar

6 | Da click en Aceptar

Consulta el registro en la base de datos con

los pardmetros seleccionados

8 Retorna la informacion del registro

FLUJO SECUNDARIO

1. Listado de datos.

1.1. Sino existen registros se muestra mensaje informativo.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 11: Caso de Uso Agregar o quitar Permiso

Agregar quitar
permisos

Administrador

. Include .
Formulano <o Validar datos

Include .-~ '

Inciude Include

Mensaje de

Agregar quitar actualizacion

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Tabla 17: Caso de Uso Agregar o Quitar Permisos

Nro. Caso Uso Cu7
Nombre Agregar o quitar permisos
Descripcion Se agregan o quitan permisos de acceso al sistema.
Actores Administrador
Ser usuario administrador
Precondiciones Iniciar sesion
El permiso debe existir en base de datos.
Verificar los permisos agregados o quitados a cada usuario
Postcondiciones )
en el sistema.
FLUJO PRINCIPAL
# Administrador Sistema
1 |Da click en el Modulo
Sistema
2 | Selecciona la Opcion
Permisos
3 | Agrega o quita permisos de
acceso al sistema
4 | Da click en guardar
5 Actualiza los permisos de acceso al sistema en la base de
datos
6 Retorna mensaje de actualizacion exitosa del permiso
FLUJO SECUNDARIO

1. Listado de datos.

1.1. Sino existen registros se muestra mensaje informativo.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 12: Caso de Uso Activar o desactivar Usuario

Acttvar desactivar
usuarios
Administrador L

Include
Formulario  J<0 - Validar datos

Include . -

Include Include .

Mensaje de
actualizacion

Activar
desactivar

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Tabla 18: Caso de Uso Activar o desactivar Usuario

Nro. Caso Uso CU8

Nombre Activar o desactivar usuarios

Descripciéon Modificar los datos de un usuario del sistema.
Actores Administrador

Ser usuario administrador

Precondiciones Iniciar sesion

El usuario debe de estar registrado en el sistema.

. Verificar si el usuario se encuentra activo o desactivo en el
Postcondiciones )
sistema.

FLUJO PRINCIPAL

# Administrador Sistema

Da Click en el Médulo

Sistema

Selecciona la Opcion

Usuarios

Selecciona el usuario

Activa o desactiva el usuario

Da click en guardar

Valida los datos ingresados del usuario

N N ] B~ W

Retorna mensaje de actualizacion exitosa del usuario

FLUJO SECUNDARIO

1. Validacion de datos ingresados.

1.1. Si no cumple con las especificaciones requeridas, despliega mensaje de error.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 13: Caso de Uso Asignar Sucursal (es) al usuario

Asingar sucursal(es) al
usuAario

Administrador - Extend

Include
Formulario f<0---- Validar datos

Include, . -~

Include Include

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Mensaje de

actualizacion

Tabla 19: Caso de Uso Asignar Sucursal(es) al Usuario

Nro. Caso Uso CU9

Nombre Asignar sucursal(es) al usuario
Descripciéon Asignar sucursales a los usuarios.
Actores Administrador

Ser usuario administrador

Precondiciones Iniciar sesion

La sucursal debe de estar registrada en el sistema.

Postcondiciones Verificar si los usuarios tienen asignados sucursales.

FLUJO PRINCIPAL

# Administrador Sistema

Da Click en el Mobdulo

Sistema

Selecciona  la  Opcion

Usuarios

Selecciona el usuario

Inserta Sucursal al usuario

Da click en guardar

Valida los datos ingresados del usuario

N O W A~ W

Retorna mensaje de actualizacion exitosa del usuario

FLUJO SECUNDARIO

1. Validacion de datos ingresados.

1.1. Sino cumple con las especificaciones requeridas, despliega mensaje de error.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 14: Caso de Uso Generar Formulario

(Generar Formulario

Admimstrador

Formulario

Im:lude,.-".

Include

(enerar archivo

Ingresar parametros <l

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Tabla 20: Caso de Uso Generar Formulario

Nro. Caso Uso

CU1

Nombre Generar formulario S. R. I
Descripcién Generacion del formulario S. R. I en el sistema.
Actores Usuario
Estar registrado en el sistema
Precondiciones
Iniciar sesion
Postcondiciones Validar xml generado por el sistema en el DIMM.
FLUJO PRINCIPAL
# Usuario Sistema
1 | Da Click en el Modulo S.R.1

Selecciona Formulario 103 o 104

Selecciona el mes, afio, tipo de

3 |declaracion y  genera la
informacion.
Consulta en la base de datos los registros con los
! parametros enviados por el usuario.
Genera archivo xml con datos consultados de la base de
> datos.
Exportar el archivo xml generado
¢ por el sistema.
Validar el archivo xml generado
7 en el programa DIMM
FLUJO SECUNDARIO

1.

Validacion de datos.

1.1. Si no existen registros con el afio, mes, tipo de declaracion, se muestra mensaje de

informacion sin registros.

1.2. Puede presentar problemas al generar o exportar el archivo xml mantener esta

consideracion para el resto de escenarios.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 15: Caso de Uso Generar Anexo

(Generar Anexo

Administrador

Formulario

Im:ludq,.-".

Include Include \

(enerar archivo

Ingresar parametros <l

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Tabla 21: Caso de Uso Generar Anexo

Nro. Caso Uso Cu2
Nombre Generar Anexo S. R. |
Descripcién Generacion del Anexo S. R. I en el sistema.
Actores Usuario
Estar registrado en el sistema
Precondiciones
Iniciar sesion
Postcondiciones Validar xml generado por el sistema en el DIMM.
FLUJO PRINCIPAL
# Usuario Sistema

1 | Da Click en el Modulo S.R.1

Selecciona Anexo RDEP, REOC,
ATS

Selecciona el mes, aflo, tipo de
3 |declaracion 'y  genera la

informacion.

Consulta en la base de datos los registros con los

parametros enviados por el usuario.

Genera archivo xml con datos consultados de la base

de datos.

Exportar el archivo xml generado

por el sistema.

Validar el archivo xml generado

en el programa DIMM

FLUJO SECUNDARIO

1. Validacion de datos.
1.1. Si no existen registros con el afio, mes, tipo de declaracion, se muestra mensaje de
informacion sin registros.
1.2. Puede presentar problemas al generar o exportar el archivo xml mantener esta

consideracion para el resto de escenarios.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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2.5. Diseno de la Base de Datos

Figura 16: Disefio base de datos framework
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2.5.1. Diseno de la Base de Datos del modulo SRI

Figura 17: Disefio base de datos médulo S. R. I

Relationship !

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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2.6. Diagrama de Clases

2.6.1. Diagrama de Clases del framework

Figura 18: Diagrama de clases paquete framewor
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Figura 19: Diagrama de clases paquete persistencia
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H utilitario

= farmatoFecha
= formatoHora

£ getFechasctual))

£ getHoradctual()

4 getFormatoFechaboral)
& oetFechaHoradctuall)
4% oetFormatoFechal)
& oetFormataHorar)

i oetFechal)

% oetHoral)

& crearVarisble()

@ oetvariablel)

£ getConexion()

{ﬁ agregarMensaje)

{ﬁ agregarMenssajeErrar()
{ii agregarMensajelinfol)
£ formarlpdater)

& crearErrar()

@ crearError()

& crearError()

{ﬁ agregarMotificacioninfal)
@ soregarNatificacion()
£ getTablaisFocus()

£ getPartallal)

£ getConfirmaGuardar()
& oetMensajes()

£ oetComponente()

{ﬁi tieneCampoBmpresal)
@ oetlistaliveles()

4§ addUpdate)

i addUpdsteTabla()

& ejecutarJavaScript()
£ oetip)

£ validarRUCH

£ getUtimaFechahtes()
& validarCedular)

£ oetdniof)
 gethles()

& wetDia()

4§ isFechavalidar)

& isFechahayor()

% isFechaMenor()

{ﬁ getDiferenciasbeFechas()
4 sumarDiasFechal)

£ isEmailvalidar)

& oetFormatohumerol)
£ oetFormatohlumeral)
§ getDaten)

4§ mandarhensaje()

& consultar()

£ generarCeral)

£ getBuscaTablal)

{ﬁ evaluarExpresion()
& resetarPartallal)

@ oetletrashumera)

4§ oetletrasDolarNumerol)
{ii recursivablumeroletras()
£ crearfrchiva()

& oetURLO)

£ getPropiedad()

4% oenerarComilasLista)
{ﬁi generarComilaSimplel)
@ oetCampoEmpresal)
{ﬁ buzcarklombresVisuales()

Figura 20: Diagrama de clases paquete sistema

= Parametros
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ﬁ; getTab_tablal)
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El pre_doble

= tab_tablal
= tab_takla2

=4 div_clivision

{f pre_dokle()

@ inzertar()

& ouardar()

& eliminar()

G;, getTak_tablal()
G}, =etTab_tablal ()
ﬁ; getTab_tabla2()

ﬁ; =etTab_tabla2()
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£ pre_recursiva

= arb_arbol

= tab_tablal
=" div_division
# pre_recursival)
& insertar()
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E pre_usuarios

= tab_tablal
= tab_tabla2
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= encriptar
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= cla_nueva

= cla_confirmar

{f pre_principal()

£ dibujarTemas()

£ dibujarDatosUusarial)
& dibujarCambiarClave()
£ guardarClaver)

Eﬁ} guardarDatozzuarial)
& guardar()

@ insertar()

£ eliminar()

6;. getTab_form_usuariol)

@ =etTab_form_usuariol)

£l pre_opciones
= tab_tablal

= tab_tabla2

= tah_tahla3

=9 tab_tablad

=9 arb_arhbol

= dliv_division

= tah_tabulador

{&c pre_opciones()

@ insertar()

& ouardar()

@ elminar()

@ getsrb_arbol()

G;, setArk_arbol()

G;, getTab_tablal()
G;, setTab_fablal()
G;, getTab_tabla2()
G;, zetTab_tabla2()
G;, getTab_tabla3()
G;, zetTab_tabla3()
G;, getTab_tablad()
G;, setTab_tablad()



Figura 21: Diagrama de clases paquete seguridad

= sisUsuario H AuthenticationServicelmpl H userDetailsServicelmpl

=l idelUzua =] autherticationtManager = uszers
=] nomlzus
=] nicklUsua
=1 clavellsua
=] idePert
=] rol

= tema

4 loging) 4 InadUserByUsername()
£ logout() 4 crearUsuariol)

Eﬁg‘: SizUsuariol)

&8 sisUsuariof) winterface »
& buscarlsuario() ] AuthenticationService
£ buscarlsuariol)

& getClavellsuar) @& loging)

@ setClavellsual) £ logout)

4 oetidelsual)

& setidellsuar)

& oethomUsuan)

4§ sethomUsuai)

@ oethickUsual)

6 sethickUsua()

45 oetidePerti)

4§ =setidePert()

& getRoil)

6 setRol()

& getTemal)

8 =etTemal)

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Figura 22: Diagrama de clases paquete reportes

= ReporteDataSource = GenerarReporte
=19 tabls = frameswork
=] indice Ea datazource

- dataSaurce]
r‘.’ﬁ ReporteDatazource) $# generarDOCKD)
§ next() 1 85 generarPPTH)
3 getFisldvalue) & generarPDF()
G;. getTablal) 4 generar¥LEX)
@, setTablal) {85 generar¥Ls()

8 generarr)

ﬂ, getDataSourcel)
ﬂ, zetDataSourcel)

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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de clases modulo S. R. 1

iagrama
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2.7. Diagramas de Secuencia del Sistema

. Diagramas de Secuencia Generales

Figura 24: Diagrama Secuencia Iniciar Sesion

INICIAR SESION

IniciaSesidn

/N

ADMINISTRADORY
EMPLEADOR

Ingresa usuario y contrasena

=
valida datos ingresados
usuario o contrasefia incorrectos |:

[ . ™
encripta contrasena mds

recupera datos del usuario

autentica usuario

usuario no existe
_=—————— —— g .
I verifica estado usuario

registra nueva sesidn

Direcciona pagina inicial del sistema j

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Figura 25: Diagrama Secuencia Cambio Contrasefia Personal

CAMBIO CONTRASERAPERSONAL

5’1 CambiarContrasefia BaseDatos

AN

ADMINISTRADOR/
EMPLEADOR

cambiar contrasefia '
S

valida contrasefias ingresadas

contrasefias diferentes

encripta contrasefia mds

Envia contrasefia encriptada mds |

1
Verifica contrasefia

contraseﬁay'a ingresada |:
e i — — 1]

guarda contrasefia

contrasefia actualizada

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

. Diagramas de Secuencia Usuario Administrador

Figura 26: Diagrama Secuencia Resetear Contraseiia

RESETEAR CONTRASERNA
Usuario BaseDatos

ADMINIS?I’R&DOR
genera nueva contrasefia _h_
genera contrasefia
contrasefias diferentes [
-————— — = — — :
i I H
i encripta contrasefia mds i
guardar contrasefia
contrasefia reseteada
}%—————————:——————————

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 27: Diagrama Secuencia Guardar Registro

GUARDA REGISTRO

CreaReqistro BaseDatos
ADMINISTRADOR i
guardar registro \_q_:_

valida datos ingresados

ingresa datos

Al

registro ingresado exitcsamente

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Figura 28: Diagrama Secuencia Inserta Detalle

INSERTADETALLE

Insertaletalle BaseDatos

ADMINISTRADOR

insertar detalle

valida datos ingresados

ingresa datos

Al

modifica cabecsra

guarda detalle

detalle ingresado exitosamente

|
|
|
|
|
|
1
I
|
|
|
|
I

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 29: Diagrama Secuencia Modificar Registro

MODIFICAR REGISTRO

ModificaReqistro

ADMINI&IT RADOR

modificar registro

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Figura 30: Diagrama Secuencia Eliminar Registro

ELIMINAR REGISTRO

EliminaRegistro

A

ADMIHIS:TRADDR

eliminar registro

BaseDatos
'
valida datos ingresados '
i
i
ingresa datos o
registro modificado exitocsamente
'
'
BaseDatos

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

‘

'

bosrar resgitro .
—

registro eliminado exitocsamente

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Figura 31: Diagrama Secuencia Consultar Registro

CONSULTAR REGISTRO

BuscaReqistro BaseDatos
ADMINISTRADOR i i
E buscar registro : E
E consultar registro N E
i registros encontrados
_————— — — — — — — — — — — r
Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
Figura 32: Diagrama Secuencia Agregar Quitar Permisos
AGREGAR QUITAR FERMISOS
Permisos BaseDatos
ADMINISTRADCR ; :
agregar quitar permisc _ E E
modifica permisos :
L :

permisos agregados guitados exitosamente

I
|
|
|
|
|_
]
I
|
|
|
|

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 33: Diagrama Secuencia Activa Desactiva Usuario

ACTNA DESACT VA USUARIO

Usuaric BaseDatos
ADMINISTRADOR
E activa desactiva usuaric ~ E E
: modifica usuarics :
i Lt :
: usuaric activo o desactivo
-~—————— = ——————
Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
Figura 34: Diagrama Secuencia Asignar Sucursal Usuario
ASIGNA SUCURSAL(ES) USUARID
Usuario BeseDatos
ADMINISTRADOR !
asigna sucursal _ E

medifica usuarics

sucursal asignads al usuaric

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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. Diagramas de Secuencia Usuario Empleado

Figura 35: Diagrama Secuencia Generar Formulario

GEMERA FORMULARIC

Formularic

A

ADMINIEQITR.ADDR

genera formularic

consulta datos

BaseDatos

registros encontrados

if

“alida si existe registros

—

genera archive xml

| -

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 36: Diagrama Secuencia Genera Anexo

GEMERAANEXD

/N

ADMINISTRADOR

“Walida si existe registros

Anexo BaseDatos
. QENera anexo | .
E consulta datos N E
E E registros encontrados
: e — — — — —
E -

1
genera archive xml

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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2.8. Diseiio de interfaces de usuario

2.8.1. Diseiio de interfaces de usuario Modulo Sistema

Figura 37: Interface Empresa

Empresa

O Q x Q { http://localhost:8080/inspectoria/index jsf

] @)

Insertar Guardar Eliminar Inicio Anterior Siguiente

Final

D 1

Empresa I ‘

Contacto

Representante .

Identificacion

Nombre Corto
Mall

Pagina
Identificacion Empresa

OR

Direccién |

Teléfono

5 SIANOS
v et DN BOSCO

S

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Figura 38: Interface Opciones

Opciones

O Q x Q (http://localhost8080/inspectoria/indexjsf ) @

Insertar  Guardar  Eliminar  Inicio  Anterior  Siguiente  Final

A ion® |Ti v

D level 1 1D Opcion¥ | Tipo Paquete
ﬁ level 2 1 registro 1|tipo 1

level 3 2 registro 2 [tipo 2

[=] tevel 4 - vo3lion s

registro 3|tipo

M level 5

D level 1 l 4 registro 4 [tipo 4

ﬁ lovel 2 5 registro 5|tipo 5

level 3

E] level 4 Tablos‘ Objetos Componentes‘{ Reportes\
(M level 5

AN T N AT T IN T

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Figura 39: Interface Parametros

Parémetros

o Q x Q { http://localhost:8080/inspectoria/index.jsf ) @

Insertar Guardar Eliminar Inicio Anterior Siguiente Final r

| Importar Parémetros | Configurar
ID A|Modio & ID A|[ID Modulo® |Parémet |Nombre ¥
1 modulo 1 /1 1|..
2 |médulo 2 2 2
3 modulo 3 I 3 3|..
4 |modulo 4 4 4
5 médulo 5 5 5
SALESIANOS

DON BOSCO

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 40: Interface Permisos

)@ )

—~

lOpciones‘{ Reportes | Objetos Componentes lCompos \

Permisos
c C:} x Q { http://localhost:8080/inspectoria/index jsf
Insertar Guardar Eliminar Inicio Anterior Siguiente Final l
ID A|Referencia¥ |Descripcion
1
2
3

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Figura 41: Interface Sucursal

Sucursal

c Q x Q { http://localhost:8080/inspectoria/index jsf ) @

ODOON BOSCO

Insertar Guardar Eliminar Inicio Anterior Siguiente Final
ID A|Sucursal¥ |Teléfonos |
1
2
3
ECTUALDCORR
SALESIAMNOS

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Figura 42: Interface Tablas

Tablas

o Q x Q { http://localhost:8080/inspectoria/index.jsf j @

Insertar Guardar Eliminar Inicioc Anterior Siguiente Final l

Opcion A|Namero+ |tabla )/
1
2

aa— — I
1D A|Campo+ |Nombre Visual LY .
1
2
3
4 I

WIS O NL L "N Nl NN

D AICombo¢ | .y

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Figura 43: Interface Usuario

Usuario

o Q x Q (http://localhost 8080/inspectoria/ ) @

Insertar  Guardar  Eliminar  Inicio  Anterior  Siguiente  Final

D 1
Referencia

Nombre

Nickname
Mall

Clave
[05/05/2013

Ao O SALESIANOS
Tema BOSCO

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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2.8.2. Diseiio de interfaces de usuario Modulo S. R. I

Figura 44: Interface Anexo Relacion de Dependencia

Anexo Relacién de Dependencia (RDEP)

O Q x Q {http://localhost 8080/ ) @
_

Ao desden[2012 v Qocly

ECUADOR

SALESIANOS
DON BOSCO

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Figura 45: Interface Retenciones Otros Conceptos

Anexo Retencidn Otros Conceptos (REOC)

c Q x Q (http://localhost:8080/ ) @

E&0

ECUADOR

SALESIANOS
DON BOSCO

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 46: Interface Anexo Transaccional ATS

Anexo Transaccional (ATS)

O Q x Q { http://localhost:8080/ ) @
i Reportes .. i

ORetenciones en faftas U A [ D O R

ORetenciones en Importaciones

SALESIANOS
DON BOSCO

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Figura 47: Interface Fecha Pago Formulario

Fecha Pago Formulario

O Q x Q { http://localhost:8080/inspectoria/index jsf ) @

Insertar Guardar Eliminar Inicio  Anterior Siguiente Final

ID A|Mes® |Noveno Digito*v  |Dia Pago®v
1L [

ECUAIMNMOR

SALLCSIANOS
DON BOSCO

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 48: Interface Formulario 103

Formulario 103

c Q x Q bttp://Iocolhost:8080/|nspectorio/mdex.jsfj @

Reportes

Tipo de declaracién -
O Original| O i :

ECUATIMNMOR

SALLCLSIANOS
DON BOSCO

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Figura 49: Interface Formulario 104

Formulario 104

o Q x Q {http://localhost:8080/inspectoria/index.jsf ) @

Reportes .. I
Mes Afio

Tipo de declaracién -

O Originall O i [:

ECUAIDMDOR

SALLESIANOS
DON BOSCO

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 50: Interface Impuesto Renta

Impuesto Renta

O Q x Q { http://localhost:8080/inspectoria/index.jsf ) @

Insertar Guardar Eliminar Inicio  Anterior Siguiente Final |

ID A|Nombre® |Fecha Inicio |Fecha Fin¥ |Activo
1
2
3
M By L D ag
ID A|Fraccidn Béasicas |Exce |Impuesto FracY |Impuesto Frac...
1
2
3
L N"_ 7”1 “w AT NS W T
Y
Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
Figura 51: Interface Interés Mora
Interes Mora

<3 Q x Q { http://localhost:8080/inspectoria/index jsf ﬂ @
Insertar Guardar Eliminar  Inicio  Anterior Siguiente  Final l

ID A|Fecha Desde¥ |Fecha Hasta |Interesyv

1

2

3

4

5

—— — —
ECUADOR
[ 4

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Figura 52: Interface Tipo Sustento Tributario

Tipo Sustento Tributario

O Q x Q { http://localhost:8080/inspectoria/index.jsf ) @

Insertar Guardar Eliminar Inicio  Anterior Siguiente  Final I

D A[Nombre# |Alternov
1
2
3
4
5
ECUADOR
SALESIANOS

DON BOSCO

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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CAPITULO 3
CONSTRUCCION Y PRUEBAS

3.1. Configuraciones

3.1.1. Introduccion a la configuracion del Framework

Una vez instaladas las herramientas necesarias, se debe crear un nuevo proyecto web
bajo el framework JavaServer Faces y comenzar a desarrollar una aplicacion web. En
las siguientes secciones, se explicara como implementar una aplicacion web con el
framework, y como desplegar la aplicacion en un servidor de aplicaciones para verla

en un navegador web.

Un nuevo proyecto Web se puede crear utilizando Netbeans. Esto se logra siguiendo
los pasos:
En el ment de Netbeans, seleccionar File. New Project. Ahi se elige la categoria Java

Web y seleccionar Web Application, tal como muestra la figura.

Figura 53: Nuevo Web Project

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
[ JavaFx &) web Application with Existing Sources
-[) JavaWeb &% Web Free-Form Application
-l Java EE
[ )} Java Card I
- )y Java ME |
- J) Maven I
[} prp
| ) Groovy
=L CfC++
- L) NetBeans Modules
-l ) Samples I
(]
Description:
Creates an empty Web application in a standard IDE project. A standard project uses an I
IDE-generated build script to build, run, and debug your project.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Presionar siguiente y darle un nombre al proyecto y su localizacion, después se debe
seleccionar el servidor web de aplicaciones que por defecto es GlassFish Server, y la

version de Java EE, tal como muestra en la siguiente figura.

Figura 54: Seleccion Servidor GlassFish

New Web Applicati

Steps Server and Settings

1. Choose Project

2. MName and Location

3. Server and Settings
4.

Framewarks Server: GlassFish Server 3.1.2 -

Java EE Version: [Java EE 6 Web v

Add to Enterprise Application: | <None

[] Enable Contexts and Dependency Injection (|
Set Source Level to &

Recommendation: Source Level 6 should be used in Java EE 6 projects.

ContextPath: | /provecto

[ < Back H Next > H Finish H Cancel H Help

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Después seleccionar el framework JavaServer Faces y luego dar click en el boton

finalizar, tal como muestra la siguiente figura.

Figura 55: Seleccion Framework JavaServer Faces

(0 tew Web Appication

Steps Frameworks
1. Choose Project Select the frameworks you want to use in your web application.
2. Mame and Location

3. Server and Settings [T Spring Web MVC
4. Frameworks

JavaServer Faces

[] struts 1.3.10
[C] Hibernate 3.2.5

1 m | »

JavaServer Faces Configuration |

Libraries ‘ Configuration | Companents

@) Server Library: |35F 2.1
(7) Registered Libraries: | 15F 2.1
(7) Create New Library

J5F Folder or JAR: Browse...
Library MName:

Mext > [ Finish ] [ Cancel l l Help
Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Importar las librerias y configurar los archivos web del proyecto, para esto es
necesario dar click derecho sobre el proyecto creado, elegir la opcion Propiedades, a
continuacion se elige la opcion Librerias y presionar el boton Add JAR/Folder y
afiadir todos los .jar que se encuentran en la carpeta lib, tal como se muestra en la

siguiente figura.

Figura 56: Importacion de librerias al nuevo proyecto web

| @ Project Properties - proyecto bd
Categories
@ Sources Java Platform: DK 1.7 {Defauld) + | [ Manage Piatforms...
o Framemorks ; "
=~ & Buld Compile | Processor | Compile Tests | Run Tests
.o Compiing
) Add JAR/Folder F_ ===
Add Project...
Buscar en: b - @
Add Library
T ireport eference as
= spring @ Relative Path Add JAR fFolder
Elementos | temas i _
s 4] commons-fileupload-1.2.2 g
ot Path from Varizble: [
commons-io-2.0. —
[ | 4] itet-217 j e

Esditorio =] pd Absolute Path;
| 5] poi-37

5 4] primefaces-24.2
£

Mis
documentos

LY
Equipo
=3
[ VR —
Red .
= Archivos de Tipo: Classpath Entry {folder, ZIP or JAR file) -

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

3.1.2. Configuracion del archivo web.xml

El archivo web.xml se encuentra en la carpeta WEB-INF/ y describe como una
aplicacion web debe ser desplegada. Si se desea construir una aplicacion con el
framework, se tiene que configurar dicho archivo correctamente, con el fin de que se
relacionen bien los componentes del framework como los servlets, los listeners, y los

filtros.
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A continuacion se muestran ejemplos de configuraciones en el archivo web.xml:

e Servlet para poder utilizar en el proyecto la libreria de jsf.

<servliet>
<zervliet-name>Faces Servlet</serviet-name>
<servliet-classrjavax.faces.webapp.FacesServliet</serviet—-class>
<load-on-startup>l</load-on-starcups>

<fzervlet>

<servliet-mapping>
¢zervliet-name>Faces Servliet</servliet-name>
curl-pattern>*.jsf</url-pattern>

</ serviet-mappings>

e Configuracion del sesion-timeout en 30 minutos para el cierre de sesion al
detectar inactividad en el sistema.

<gession-config>
<gseszsion-timeouts>
30
</ zession-timeout>
Z/session-config>

e Configuracion de la pagina por default al abrir el sistema.

<welcome-file-listc>
<welcome-filerxlogin.jsf</welcome-file»
z/welcome—-file-list>

e Servlet para utilizar la libreria primefaces en jsf 2.0.

<gervlet>
<servlet-namerResource Servlet</ssrvlet-name:
¢servlet-classrorg.primefaces. resource, ResourceServliet</serviet-clazar
</serviety
<servlet-mapping>
<servlet-name>Reaource Servlet</servlet-namer
<url-pattern>/primefaces resource/*</url-pattern>
¢/zervliet-mappingy
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e Filtro para utilizar el fileupload de primefaces y permitir subir archivos con

un tamafio maximo de 51200 bytes.

«filter>
<filter-name>PrimeFaces FileUpload Filter</filter-namer
«filter-class>
org.primefaces.webapp.filter.FilelUploadFilter
</filter-class>
<init-param>
<param-namerthresholdSize</param-namer
<param-value>51200</param-value>
</init-param>
</filter>
<filter-mapping>
<filter-name>PrimeFaces FileUpload Filter</filter-name>
fzervliet-namexFaces Servlet</servliet-names
</filter-mapping>

e Listeners para poder utilizar la libreria de spring-security con jsf2.0.

<listener>»
¢listener-classrorg.springframework.web.context.ContextLoaderlistener</listener-class>

</listener>

<context-paramr
<param-namercontextConfiglocation</param-names
¢param-valuer/WEB-INF/applicationContext.xml</param-value>

¢/context-param>

{context-paramr
<param—name>javax.faces.FACELETS_SKIP_CDHHENTScfparam—name>
¢param-valuertrue</param-value>

¢/context-param>

<filter>
¢<filter-namerspringSecurityFilterChain</filter-namer
¢filter-classrorg.springframework.web.filter.DelegatingFilterProxy</filter-class>
¢ffilter>
<filter-mapping>
¢<filter-namerspringSecurityFilterChain</filter-namer
<url-patterns/#</url-pattern>
</filter-mapping>

e Pégina de error configurada al producirse un inicio de sesion invalido.

{RIIOr-page>
exception-typerory. springfranework, sscurity, access, AocessDeniedExceptions/exception-typer
locationy/login.jaf</locationy

¢/error-pagey

92



3.1.3. Configuracion del archivo config.properties

Los ficheros .properties son archivos que permiten almacenar variables de
configuracion de nuestra aplicacion. En la practica, no deja de ser un fichero
de texto donde se almacena por cada linea, un par clave valor, indicando el

nombre de la variable y su valor (V3RGUI, 2012).

En la aplicacion se encuentra el fichero config.properties donde se encuentran
nuestras variables de configuracion para conectar a la base de datos, el servidor web
de aplicaciones y el tema inicial de la aplicacion, de esta forma en un entorno de

produccion este permitird que sea facilmente reconfigurable.

#Codigo config.properties

#Nombre del recursojdbe

recursojdbc=inspectorialocal

#Nombre del servidor de aplicaciones web tomcat o glassfish
servidorWeb=glassfish

#Nombre del tema para la pagina login.xhtml

temalnicial=blitzer

3.2. Integracion de los Mddulos

La siguiente parte de la guia, es una referencia de como se pueden programar e
integrar las pantallas y los archivos Java utilizando el framework, para lo cual se
pondran como ejemplo pequeiios programas que ilustran una manera dptima y agil

en el desarrollo de aplicaciones.
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3.2.1. Creacion de pantallas

Cabe recalcar que para crear pantallas utilizando el framework todos los
componentes se los debe crear de manera dinamica es decir desde una clase Java.

Para crear una pantalla primero se debe crear un nuevo paquete esto se logra dando
click derecho sobre la carpeta Source Packages de nuestro proyecto y después se
seleccionar New /Java Package y a continuacion ingresar un nombre para nuestro
paquete, se recomienda utilizar estandares para nombrar a todos los paquetes, tal

como muestra en la siguiente figura.

Figura 57: Creacion nuevo paquete

O New Java Package &J )

Steps Name and Location

1. Choose File Type

Package Name: ejemplol
2. Name and Location . plg_sjenpil

Project: proyecto

Location: Source Packages -

Created Folder: |C:\Users\Diego'Documents\etBeansProjects\proyectoisrcljava'pka_sjemplo

[ <Back | mext> | [ Fnsh | [ Cancel Help

[

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

A continuacion crear la pantalla en la cual se visualizara en el navegador web
mediante la integracion con el framework, para lo cual se necesita implementar una
clase Java en nuestro paquete, esto se logra dando click derecho en el paquete y se
selecciona New/Java Class y a continuacion se ingresa el nombre de la nueva clase,
se recomienda utilizar estandares para nombrar a todas las clases, tal como muestra

en la siguiente figura.
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Figura 58: Creacion nueva clase java

) New Java Class =)
Steps Name and Location
r E’;Or;"ie:ﬂz TP om Class Name: |pre_sjempla
Project: proyecto

Location: Source Packages -

Package:  |pkg_ejemplo -

Created File: |s\Diego\Documents\NetBeansProjects\proyecto'srcijava\pkg_ejemplo'\pre_ejemplo.java

[ <Back ][ mext> |[ Finish ][ Cancel Help

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Para que la clase creada pueda ser integrada con el framework, esta debe heredar de
la clase abstracta Pantalla.java la cual se encuentra en el paquete sistema del
Proyecto, y solicitard que se implemente los métodos abstractos que posee la clase

Pantalla, quedando como se muestra en el siguiente codigo.

package pkg ejemplo;

import sistema.Pantalla;

public class pre_ejemplo extends Pantalla {

@Override
public void insertar() {

}

@Override
public void guardar() {

}

@Override

public void eliminar() {

}

95



Estos tres métodos que son necesarios implementarlos son importantes, ya que en la
barra de botones que automaticamente genera la clase Pantalla.java se crean los
botones de Insertar, Guardar y Eliminar los cuales ejecutan cada uno de estos

métodos.

3.2.2. Integracion de pantallas al framework

Para integrar una pantalla al framework se debe realizar los siguientes pasos.
1) Una vez que el usuario inicia la sesion en el sistema se debe dirigir a la barra
de menu y seleccionar Sistema/Opciones, y se abrira la pantalla tal como

muestra en la siguiente figura.

Figura 59: Creacion de Opcion en el Sistema

x & 7 Sitemav

~ @ OPCIONES

_ IDE 0PI * $NOMBRE OPCION $TIPO OPGON $PAQUETE OPGION GAUDITORIA
» @ Sistema

0 Sistema

Pl i v

BV 105 conronenis

IDE_TABL * SNUMERO TABL _ CTABLA TABL

« i G

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

2) Esta pantalla contiene todas las configuraciones de las pantallas que posee
nuestra aplicacion web, basicamente forma la barra de menu y las
configuraciones para la integracion de las pantallas que se podran visualizar

en el navegador web.

En el panel de la izquierda se tiene un arbol recursivo el cual sirve para

formar la barra de ment1 del sistema, aqui se puede crear nuevas opciones.
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En el panel de la derecha se tiene la parte de configuracion de las pantallas, a
continuacion se configurara la integracion de nuestra clase pre ejemplo.java

que se encuentra en el paquete pkg prueba.

e Nombre opcion: En este campo se coloca el nombre de nuestra
pantalla la cual se visualizara en la barra de ment.

e Tipo opcion: En este campo se coloca el nombre de nuestra clase java
a la cual se va a enlazar la opcion.

e Paquete opcion: En este campo se coloca el nombre de nuestro

paquete de la clase java a la cual se va a enlazar la opcion.

Si se quiere agregar sub niveles a nuestro ment simplemente se llena el

campo Nombre opcién. El resultado se lo muestra en la siguiente figura.

Figura 60: Ejemplo de creacion de Opcion en el Sistema

J/ [ opciones x ol |
& = C [ [ localhost8080/proyecto/indexjst =l =
% @& 7 Sistemav

= SE‘ONE‘S IDE_OPCI* ONOMBRE OPCION £TIPO OPCION $PAQUETE OPGON SAUDITORIA
- Fjemplos.
. Pantala Eemplo e ciemlo ko cempl []

B Pantalla Gemplo
~ @ Sistema

D opaones

© Pemisas

[ i

B o0 conrononrs

IDE TABL * SNUMERO_TABL _ STABLA TABL

<[ i ]

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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3.2.3. Gestion de permisos a pantallas

Esta seccion proporciona el manejo de permisos, el cual se lo realiza por perfiles, ya
que con esto se puede crear varios perfiles de usuarios de acuerdo a las necesidades

que se presenten. El framework controla los siguientes permisos:

e Opciones: Permite controlar el acceso a las pantallas que existen en nuestro
proyecto, ademas también se puede controlar que una pantalla sea de solo
lectura con lo que se controla la integridad de los datos ya que no cualquier
usuario puede modificar la informacion.

e Reportes: Permite controlar la visualizacién de los diferentes reportes que
conforman el sistema, logrando que los reportes sean visualizados solo por
los usuarios que requieren la informacion y resultados que proporcionan los
reportes.

e Objetos o Componentes de Pantallas: Permite controlar el acceso a cualquier
componente de una pantalla, un componente es un boton, una lista, un cuadro
de texto, en si a cualquier elemento que se visualice en una pantalla.

e Campos: Permite controlar el acceso a cualquier campo de una tabla o
formulario que se encuentre en una pantalla, logrando proteger informacion

que un usuario no necesita visualizar o modificar.

Para dar permisos a una pantalla al framework se debe realizar los siguientes pasos:
1) Una vez que el usuario se encuentre autenticado en el sistema ir a la barra de
menu y seleccionar Sistema/Permisos, y se abrird la pantalla tal como

muestra en la siguiente figura.
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Figura 61: Creacion de Permisos en el Sistema

[/ 1 pemises x o] e ]

<« C' [ localhost8080/proyecto/indexjsf

g
1]

x A 7 Sistemav

IDE_PERF* NOM_PERF $DESCRIPQON_PERF
0 Administrador Acceso atodo el sistema

OPCIONES OBJETOS COMPONENTES m

e prop+ [T SLECTURA_PEOP
0 Sistema

1 [Opciones ) B

2 emisos ] B

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

2) Esta pantalla contiene todos los perfiles del sistema los cuales podran ser
asignados a usuarios, en el panel superior se tiene el nombre del perfil y una
observacion, en el panel inferior se controla los permisos que posee el
framework, para dar permiso a nuestra pantalla se selecciona la pestafa
OPCIONES, click en el boton insertar para crear una nueva fila,
posteriormente en el cuadro de texto que se comporta como un
Autocompletar digitando el nombre de nuestra opcion, si nuestra opcion se
encuentra en un sub nivel se debe de crear una fila por cada nivel superior de

la opcion. El resultado se lo muestra en la siguiente figura.
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Figura 62: Ejemplo de Creacion de Opcion en el Sistema

F & pamies LT T T T o)
« €' [ localhost:8080/proyecto/index,st &=
X & 7 Sistemar
(o] ] -1-]-]-]

Se Guardo correctamente
‘~IDE_PERF*

0

W
SNOM_PERF

SDESCRIPON_PERF
Administrador
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Pantalla Ejemplo
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0
1
2

Opciones

(
[sistema
(
(

Permisos

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

3.2.4. Visualizacion de pantallas

Una vez creada nuestra pantalla y configurado el permiso a un perfil, cuando el

usuario se encuentre autenticado en el sistema se debe ir a la barra de menu y

aparecera nuestra opcion, tal como muestra la figura.

Figura 63: Visualizacion de la pantalla creada en el Sistema

['] Pantalla Ejermplo x oo
€« C | [} localhost:8080/ proyecto/index,sf =l =
P - .

o0 EEEN)

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Como la clase de ejemplo no contiene ningin componente y nada de coédigo el
resultado es una pantalla con la barra de menu y el panel inferior vacio para agregar

componentes.

Este proceso es el necesario para integrar pantallas al framework, y depende de la
experiencia del programador y de los requerimientos para que una pantalla contenga

varios componentes y procesos.

3.3. Pruebas

3.3.1. Resultado de las stress

) Pruebas de Stress del Modulo de Autenticacion

Se realizaron las pruebas de stress sobre el Modulo de Autenticacion, para las cuales

se realizaron las pruebas con los siguientes parametros:

Tabla 22: Parametros para las pruebas de carga

Prueba Usuarios Repeticiones Transacciones
1 50 100 5000
2 140 10 1400
3 150 30 4500

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Prueba de stress 1

Para poder realizar la prueba 1 de stress se realiz6é con 50 usuarios y 100 repeticiones

de login al sistema como se muestra en la figura.
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Figura 64: Configuracion de hilos e intentos prueba stress 1

Grupo de Hilos

Nomblg [Test Stress

(ComentariosPruebas de Stress
Accion a tomar después de un error de Muestreador

® Continuar ) Comenzar siguiente iteracion () PararHilo () Parar Test (' Parar test ahora

Propiedades de Hilo

Nimero de Hilos |SD

Periodo de Subida (en segundos): |D

Contador del bucle: [] Sin fin ‘1EIEI

[] Detay Thread creation until needed

[] Planificador

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Teniendo como resultados los siguientes datos:

Tabla 23: Resultados de la prueba de stress 1

Hilos 50
Repeticiones 100
Hora Inicio 20:16:23

Hora Fin 20:32:03
Tiempo Proceso 0:15:39
Transacciones 5000
Peticiones 35000
Rate (tx/s) 5,414771

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Los resultados de las transacciones en el sistema son:

Tabla 24: Porcentajes de peticiones en prueba de stress 1

Transacciones # Peticiones %

OK 6834 19,53

Non HTTP response message: The target server failed to respond 92 0,26

Non HTTP response message: Connection to

http://172.17.10.40:8080 refused 28041| 80,12

Non HTTP response message: Connection reset 21 0,06

Internal Server Error 12 0,03
TOTAL 35000 100,00

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Los resultados se encuentran distribuidos de la siguiente manera:

Transacciones Exitosas

Figura 65: Transacciones Exitosas en prueba de stress 1

PROM TX(ms)

Total

H Total
/inspectoria/ /inspectoria/index.jsf /inspectoria/login.jsf
fo]'¢
STATUS Y FLUIO ~
Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
Non HTTP response message: The target server failed to respond
Figura 66: Transacciones Exitosas en prueba de stress 1
PROM TX(ms)
Total
1000
800
600
400
m Total

/inspectoria/

/inspectoria/index.jsf

/inspectoria/login.jsf

Non HTTP response message: The target server failed to respond

STATUS Y FLUIO ~

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Non HTTP response message: Connection to http://172.17.10.40:8080 refused

Figura 67: Transacciones Connection refuse en prueba de stress 1

PROM TX(ms)
Total
3500
3000
2500
2000
1500
1000 M Total
500
0
/inspectoria/ /inspectoria/index.jsf /inspectoria/login. jsf
Non HTTP response message: Connection to http://172.17.10.40:8080 refused
STATUS <Y FLUIO ~
Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
Non HTTP response message: Connection reset
Figura 68: Transacciones Connection reset en prueba de stress 1
PROM TX(ms)
Total
H Total

/inspectoria/ /inspectoria/index.jsf /inspectoria/login. jsf

Non HTTP response message: Connection reset

STATUS ¥ FLUJO ~

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Internal Server Error

Figura 69: Transacciones Internal server en prueba de stress 1
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M Total

/inspectoria/ /inspectoria/index.jsf

Internal Server Error

STATUS Y FLUIO ~

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Distribucion de datos

Figura 70: Grafico de distribucion de datos

Graficos a Mostrar [v| Datos [ | Media [ | Mediana [ | Desviacion Rendimiento
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e
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No. de Muestras 35000 Ottima Muestra 1010 Media 1298
Desviacion 5352 Rendimiento  2.232971/minuto Mediana 1011

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Tiempo de respuesta

Figura 71: Grafico tiempo de respuesta
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Resultado de la prueba de stress 1:

Se realiz6 con los siguientes parametros:
e 50 usuarios.
e 100 repeticiones.

e 5000 solicitudes de login.

El procesamiento de la solicitud durd 15:39 minutos, el objetivo de la prueba fue ver
la capacidad y rendimiento de la aplicacion en horas picos teniendo como resultado

la caida del servidor de aplicaciones.

Pruebas de stress 2

Para poder realizar la prueba 2 de stress se realiz6 con 140 usuarios y 20 repeticiones

de login al sistema como se muestra en la figura.
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Figura 72: Configuracion de hilos y repeticiones pruebas de stress 2

Grupo de Hilos

Nombre: ‘Test Stress

ComentariosPruebas de Stress
Accién a tomar después de un error de Muestreador

® Continuar () Comenzar siguiente iteracion () Parar Hilo (O PararTest () Parar test ahora

Propiedades de Hilo
Niimero de Hilos [140 |

Periodo de Subida (en segundos): |U |

Contador del bucle: [] Sin fin ‘20| |

[] Delay Thread creation until needed

[] Planificador

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Teniendo como resultados los siguientes datos:

Tabla 25: Resultados de prueba de stress 2

Hilos 140
Repeticiones 20
Hora Inicio 20:11:04
Hora Fin 20:14:09
Tiempo Proceso 0:03:05
Transacciones 2800
Peticiones 19600
Rate (tx/s) 15,30

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Los resultados de las transacciones en el sistema son:

Tabla 26: Porcentaje de peticiones exitosas prueba de stress 2

Transacciones # Peticiones %

OK 19600 | 100,00

TOTAL 19600 | 100,00

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Los resultados se encuentran distribuidos de la siguiente manera:

Transacciones Exitosas

Figura 73: Transacciones Exitosas prueba de stress 2
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Distribucion de datos

Figura 74: Grafico distribucion de datos prueba stress 2

Graficos a Mostrar [v] Datos [ | Media [ | Mediana [ ] Desviacion Rendimiento

% 2732 ms
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Tiempo de respuesta

Figura 75: Grafico tiempo de respuesta prueba stress 2
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Resultados de la prueba de stress 2

Se realiz6 con los siguientes parametros:
e 140 usuarios.
e 20 repeticiones.

e 2800 solicitudes de login.

El procesamiento de la solicitud durd 03:05 minutos, el objetivo de la prueba fue ver
la capacidad y rendimiento de la aplicacion en horas picos teniendo como resultado
el correcto funcionamiento; ya que aumentaron los usuarios pero se disminuyeron los

ciclos de prueba por cada usuario.

Pruebas de stress 3

Para poder realizar la prueba 3 de stress se realiz6 con 140 usuarios y 20 repeticiones

de login al sistema como se muestra en la figura.
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Figura 76: Configuracion usuarios y repeticiones prueba stress 3

Grupo de Hilos

Nombre: [Test Stress

\ComentariosPruebas de Stress
Accion a tomar después de un error de Muestreador

(W Continuar () Comenzar siguiente iteracién (' Parar Hilo ' Parar Test () Parar test ahora

Propiedades de Hilo

Nimero de Hilos [150

Periodo de Subida (en segundos): \U

Contador del bucle: [_| Sin fin |30\

["] Delay Thread creation until needed

[] Planificador

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Teniendo como resultados los siguientes datos:

Tabla 27: Resultados de la prueba stress 3

Hilos 150
Repeticiones 30
Hora Inicio 19:49:01
Hora Fin 19:54:03
Tiempo Proceso 0:05:02
Transacciones 4500
Peticiones 31384
Rate (tx/s) 14,94

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Los resultados de las transacciones en el sistema son:

Tabla 28: Transacciones Exitosas o erréoneas prueba stress 3

Transacciones # Peticiones %
OK 16028 51,07
Non HTTP response message: The target server failed to respond 346 1,10
Non HTTP response message: Premature end of Content-Length | 0.00
delimited message body (expected: 236; received: 0) '
Non HTTP response message: Premature end of Content-Length | 0.00
delimited message body (expected: 217; received: 0) ’
Non HTTP response message: Premature end of Content-Length | 0.00
delimited message body (expected: 1503; received: 0) '
Non HTTP response message: Connection to
14942 47,61
http://172.17.10.40:8080 refused
Non HTTP response message: Connection reset 52 0,17
Internal Server Error 13 0,04
TOTAL 31384 100,00
Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
Los resultados se encuentran distribuidos de la siguiente manera:
Transacciones Exitosas
Figura 77: Transacciones Exitosas prueba stress 3
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Non HTTP response message: The target server failed to respond

Figura 78: Server failed to respond prueba stress 3
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Non HTTP response message: The target server failed to respond

STATUS WY FLUIO ¥

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Non HTTP response message: Premature end of Content-Length delimited message

body (expected: 236; received: 0)

Figura 79: Demilited message body prueba stress 3
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Non HTTP response message: Premature end of Content-Length delimited message body (expected: 236; received: 0

STATUS WY RLUIO v

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Non HTTP response message: Premature end of Content-Length delimited message

body (expected: 217; received: 0)

Figura 80: Demilited message body prueba stress 3
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Non HTTP response message: Premature end of Content-Length delimited message body (expected: 217; received: 0

STATUS WY FLUIO v

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Non HTTP response message: Premature end of Content-Length delimited message

body (expected: 1503; received: 0)

Figura 81: Demilited message body prueba stress 3
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Non HTTP response message: Premature end of Content-Length delimited message body (expected: 1503; received: 0

STATUS ¥ FLUIO ¥

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Non HTTP response message: Connection to http://172.17.10.40:8080 refused

Figura 82: Connection refuse prueba stress 3
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Non HTTP response message: Connection to http://172.17.10.40:8080 refused
STATUS Y FLUIO ¥
Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
Non HTTP response message: Connection reset
Figura 83: Connection reset prueba stress 3
PROM TX (ms)
Total
200
Total
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Non HTTP response message: Connection reset

STATUS W LUJ0 ~

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Internal Server Error

Figura 84: Internal Server Error prueba stress 3
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Distribucion de datos

Figura 85: Distribucion grafica prueba stress 3

3w/ ms | .
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Tiempo de respuesta

Figura 86: Tiempo respuesta prueba stress 3

Response Time Graph
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Resultado de las pruebas de stress 3

Se realiz6 con los siguientes parametros:
e 150 usuarios.
e 30 repeticiones.

e 4500 solicitudes de login.

El procesamiento de la solicitud durd 05:02 minutos, el objetivo de la prueba fue ver
la capacidad y rendimiento de la aplicacion en horas picos teniendo como resultado

la caida del servidor de aplicaciones.
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3.3.2. Pruebas de Caja Negra

Tabla 29: Caso de Prueba 1

CASO DE PRUEBA 1:

Comprobar que el sistema no permita el ingreso

de un usuario no registrado.

DATOS DE ENTRADA:

Usuario: usuario Inventado

Clave: clave Inventada

Datos del registro

CONDICIONES DE EJECUCION:

En la tabla “sis_usuarios” el registro del usuario

ingresado no debe de estar en base de datos.

RESULTADO ESPERADO:

El sistema no permite el acceso al usuario no

registrado.

SALIDA:

Sesion invalida, los datos ingresados son

incorrectos.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Tabla 30: Caso de Prueba 2

CASO DE PRUEBA 2:

Comprobar el ingreso de un nuevo registro en el

sistema

DATOS DE ENTRADA:

Usuario: admin

Clave: ups123

Datos del registro

CONDICIONES DE EJECUCION:

El registro a ingresar no debe existir en la base de

datos.

RESULTADO ESPERADO:

El sistema envia a guardar el registro a la base de

datos.

SALIDA:

Registro ingresado exitosamente.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Tabla 31: Caso de Prueba 3

CASO DE PRUEBA 3:

Comprobar la actualizacion del registro en el

sistema

DATOS DE ENTRADA:

Usuario: admin

Clave: ups123

CONDICIONES DE EJECUCION:

El registro a actualizar debe existir en la base de

datos.

RESULTADO ESPERADO:

El sistema envia a actualizar el registro a la base

de datos.

SALIDA:

Registro actualizado exitosamente.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Tabla 32: Caso de Prueba 4

CASO DE PRUEBA 4:

Comprobar la eliminaciéon del registro en el

sistema

DATOS DE ENTRADA:

Usuario: admin

Clave: ups123

Registro a eliminar

CONDICIONES DE EJECUCION:

El registro a actualizar debe existir en la base de

datos.

RESULTADO ESPERADO:

El sistema envia a actualizar el registro a la base

de datos.

SALIDA:

Registro actualizado exitosamente.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Tabla 33: Caso de Prueba 5

CASO DE PRUEBA 5:

Consultar un registro en el sistema

DATOS DE ENTRADA:

Usuario: admin

Clave: ups123

Parametros de busqueda

CONDICIONES DE EJECUCION:

Deben existir registros en la base de datos.

El sistema presenta los registros recuperados de la

RESULTADO ESPERADO: base de datos con los parametros de busqueda
ingresados.
SALIDA: Listado de registros encontrados.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Tabla 34: Caso de Prueba 6

CASO DE PRUEBA 6:

Insertar detalles de un registro en el sistema

DATOS DE ENTRADA:

Usuario: admin

Clave: ups123

Datos del registro

CONDICIONES DE EJECUCION:

Debe existir el registro en la base de datos.

RESULTADO ESPERADO:

El registro debe tener un detalle asignado.

SALIDA:

Detalle ingresado exitosamente.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Tabla 35: Caso de Prueba 7

CASO DE PRUEBA 7:

Generar formulario

DATOS DE ENTRADA:

Usuario: admin

Clave: ups123

Parametros de generacion de formulario

CONDICIONES DE EJECUCION:

Debe existir el registro en la base de datos.

RESULTADO ESPERADO:

Archivo xml generado por el sistema.

SALIDA:

Archivo xml generado exitosamente.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Tabla 36: Caso de Prueba 8

CASO DE PRUEBA 8:

Generar Anexo

DATOS DE ENTRADA:

Usuario: admin

Clave: ups123

Parametros de generacion de anexo

CONDICIONES DE EJECUCION:

Debe existir el registro en la base de datos.

RESULTADO ESPERADO:

Archivo xml generado por el sistema.

SALIDA:

Archivo xml generado exitosamente.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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3.3.3. Pruebas de Validacion

Tabla 37: Validacién Empresas

EMPRESAS
Tipo componente Campo Patrén Ejemplo Mensaje
del sistema
Texto Nombre empresa Requerido Campo vacio Datos
requeridos

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Tabla 38: Validaciéon Opcion

OPCIONES
Tipo Campo Patrén Ejemplo Mensaje del
componente sistema
Texto Nombre opcion Requerido Campo vacio Datos
requeridos
Texto Numero tabla Numeric/requerido Asadd/Campo No digita
vacio letras/datos
requeridos
Texto Tabla Requerido Campo vacio Datos
requeridos

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Tabla 39: Validacion Permiso

PERMISOS
Tipo Campo Patrén Ejemplo Mensaje del
componente sistema
Texto Nombre perfil Requerido Campo vacio Datos
requeridos

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Tabla 40: Validacion Sucursal

SUCURSAL
Tipo Campo Patrén Ejemplo Mensaje del
componente sistema
Texto Nombre sucursal Requerido Campo vacio Datos
requeridos

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Tabla 41: Validacion Usuario

USUARIO
Tipo Campo Patrén Ejemplo Mensaje del
componente sistema
Texto Nombre usuario Requerido Campo vacio Datos
requeridos
Texto Nickname Requerido Campo vacio Datos
requeridos
Texto Clave usuario Requerido Campo vacio Datos
requeridos
Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
Tabla 42: Validacion Impuesto Renta
IMPUESTO RENTA
Tipo Campo Patrén Ejemplo Mensaje del
componente sistema
Texto Nombre impuesto Requerido Campo vacio Datos requeridos

renta

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Tabla 43: Validacion Tipo Sustento Tributario

TIPO SUSTENTO TRIBUTARIO

Tipo Campo Patrén Ejemplo Mensaje del
componente sistema
Texto Nombre tipo Requerido Campo vacio Datos requeridos

sustento

tirbutario

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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CAPITULO 4
IMPLEMENTACION

4.1. Instalacion del Sistema

Para la instalacion del sistema se necesita el siguiente software:
e Instalar JDK 1.7
o Instalar Servidor de aplicaciones GlassFish 3.1.

e Instalar Postgres 9.1

Después de haber instalado el software se necesita:
e Iniciar el servidor de aplicaciones Glassfish 3.1
o path-install/bin/asadmin start-domain

o Inicia el gestor de base de datos postgres.

4.1.1. Restaurar backup de la base de datos

Se inicia sesion postgres y se crea la base de datos del sistema

Figura 87: Crear Base de Datos

¥ pgAdmin I

File Edit Plugins View Tools Help

ELITEY | ;
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B@ Servers (1) Database Owner Comment
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e Refresh
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£ Login
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i

"I postares postares default administrative connection database

QL pane

< T v« T

Retrieving details on databases... Done.

0,00 secs

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Se nombre la nueva base de datos como “‘sistema”.

Figura 88: Ingresar Nombre Base de Datos

WP pgadmin I

File Edit Plugins View Tools Help

FORLEDEES P

Object browser
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[ | New Database...
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

Se abre la base de datos creada "sistema"

Figura 89: Abrir Base de Datos
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Se restaura el backup en la base de datos creada "sistema" del modelo de la base de

datos

Figura 90: Restaurar Base de Datos

J Properties I Statistics l Dependencies l Dependents
Server Groups
E Servers (1) Property Value
= [ PostgresQL 9.1 (ocalhost:5432) | || f=|name sistema
“=0ID 16394
==/0Owner postgres
Refresh Jace pa_default
New Object " tablespace pg_default
) a UTF8
Disconnect in Spanish_Ecuador, 1252
Delete/Drop... ter type Spanish_Ecuador, 1252
schema public
CREATE Script table ACL
Reports ¥ [sequence ACL
Maintenance... function ACL
Back onnections? Yes
ackup... ted? Yes
Restore... ttion limit -1
. L\\: database? No
Properties... int Base de Datos sistema contable,

m

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

W pgAdmin I

Figura 91: Selecciona el archivo a restaurar

Se selecciona el archivo de backup de la base de datos en el directorio ubicado
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Se presiona Restore

Figura 92: Restaurar Base de Datos

W pgadmin 1T - - =& =l
Fie Edt Plugins View Tools Help

PO - SERS - P
P E =

= servers (2)

ans)

ﬂ.

B PostgresqL 8.4 (ocakhos ?
-] PastoresL 8.1 Jocabest] | O [custom or tar -] F
/=] Databases (2) -

= 0 postares Filename C:\Users\BYRON Desktop\TESIS\RESPALDO-T :]

= sistema
@ Catologs (2) | | Number OF Jobs

% Extensions (1) | [ )

5 Schemas (1) | | Roename postgres - -

% Slony Replicat D
I, Tablespaces (2) f ]
% Group Roles (0)

Login Roles (1)

File Options | Restore Options #1 | Restore Options #2 Objects | Messages
([Dplay e ] [_rmoe_] [_can ]

He\ T v

Batrisvinn Astaie nn Aztahacs sichama  Nans N 1R eare

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

El pgAdmin comienza el proceso de restauracion del backup

Figura 93: Proceso de Restauracion
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Terminado el proceso de restauracion se puede observar las tablas en la base de datos

"sistema"

Figura 94: Base de Datos Restaurada
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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4.1.2. Configuracion pool de conexiones en Glassfish

Se inicia la consola de administracion de Glassfish

Figura 95: Consola de administracion GlassFish
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Se selecciona Recursos/JDBC/Conjunto de conexiones JBDC/Nuevo

Figura 96: Configuracion recursos JDBC
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome
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Se ingresa el nombre, tipo de recurso y el proveedor de base de datos del nuevo pool

de conexiones.

Figura 97: Creacion del pool de conexiones
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Se presiona siguiente y se ingresa los valores para establecer la conexion con la base

de datos “sistema” con el servidor Postgres.

Figura 98: Parametros para la conexion de la base de datos
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Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome

130



Se presiona finalizar y se verifica el estado de la conexion con la base de datos

“sistema”, presionando el boton Sondeo.

Figura 99: Probar de conectividad con el pool de conexiones definido
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5] senidor (Senidor de administraci
&8 ‘C'“S'S’_“ - Editar conjunto de conexiones JDBC [{Guardar | [ Cancelar
it e
5 Instancias independientes Modifigue un conjunto de conexién JOBC existente. Un conjunto de conexiones JDBC es un conjunto de para una base de datos.
> g todos ot | k| G

» [7] Aplicaciones
& Madulos de ciclo de vida
v [ Recursos

* Indica que es un campo obligator
= | Configuracién general

> [ JoBC Nombre de conjunto: sistema_pool
» [9 Recursos JOBC Tipo de recurso: [javax sql DataSource =
v 3 Conjuntos de conexiones . Se debe indicar si la clase de fuente de datos implementa més de 1 de la interfaz
E DerbyPool Nombre de clase de la fuente de datos: [org postgresq ds PGSimpleDataSource ]
(8 SamplePool Nombre de clase especifica del proveedor que implementa la Fuente de datos este agente de nodo o las apis de XADataSource
B _TimerPool Nombre de clase del controlador. I |
(& post-gre-sal_inspectoria || Nombre de clase especifica del proveedor que implementa |a interfaz java.sql.Driver.
g post-gre-sql_inspectoria_ Ping: 1) Activado
5 post-gre-sql_pruebas_po Si se activa, se hace ping en la agrupacién durante la creacitn o la reconfiguracién a fin de identificar y adverti si hay valores erréneos

post-gre-sql_sistema_pa para sus atributos
|lllh —— | ‘

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jacome

Se selecciona Recursos/JDBC/Recursos JDBC/Nuevo y se le asigna pool de

conexiones creado anteriormente.

Figura 100: Creacion nuevo recurso JDBC

(- & localhost 4848/ common/indejsf ¢ 'g\asshshdown\oad Pl

Inicio ~ Acerca de... Ayuda

Usuario: admin Dominio: domaini  Servidor: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

I
&

TEREE Nuevo recurso JDBC [ Acepar | Cancela
@ Dominio Especifique un nombre JNDI exclusivo que identifique el recurso JDBC que desea crear. EI nombre debe contener dnicamente caracteres affanuméricos, de subrayado, quiones y puntos.
[F] servdor (Semidor de admimistracian
Clisteres
[{ Instancias independientes

* & Nodos Nombre JNDI: * [dbc/sistema
¥ [T Aplicaciones Nombre de conjunto:  sistema_pool :

& Mdulos de ciclo de vida Usea pagina Conjurto de conexiones de JDBC para crear conjuntos nugvos

7 |§ Recursos Descripcion: joc Sistema Cortable |

¥ [ JOBC
Ilh‘ Estado: [7] Activado
* [ Conjuntos de conexiones JDF - B ENEEITE A )]
¥ £ Conectores . proedad | Eliinar popiecades

£ Configuraciones del adaptador d ‘ Nombre ‘Vﬁlor |Desclipci6n:
» g Recursos JMS

1 Sesiones Javallal

No se han encontrado elementos.

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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Se presiona Aceptar y se tiene configurado el Recurso JDBC de la nueva conexion

para la base de datos “sistema”.

Figura 101: Visualizacion del recurso JDBC creado

{ @ localhost:4848/common/indes jsf @ 8 = glassfish download
] g

Inicio ~ Acerc

Usuario: admin  Deminio: domain1  Servidor: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

i
&

Tareas comunes Recursos JOBC
@ Dominio Los recursos JOBC proporcionan aplicaciones como medio para consctarse a una base de datos.
[f] senidor (Senvidor dz adminisiracidn
Clisteres Recursos 9
[ Instancias indzpendientes a7 &) | | Eliminar | Activar  Desactivar
» @ Nodos
R g Aplcacones Nombre JNDI 4 | Habilitada + | Conjunto de conexiones + | Descripcion
& Wuls de ciclo de vida inspectoria v post-gre-sq|_inspectoria_postgresPoal
i Recurses inspectoria? v post-gre-sql_inspectoria_postgresPool 1
» 5 J0BC inspectoriaPl v post-gre-sql_pruebas_postgresPoal
II inspectorialesis v post-qre-sq|_sistema_postqresPool
jdbc/_TimerPool v TimerPocl
* [ Conjuntos de conexiones JOR )):bcf_ deflt v EerhyPoo\
N _
£ Conectores jdbe/sample v SamplePool
i Confquracion del edaptador o jdbe/sistema v sistema_pool jdbe Sistema Contable
> gt Recursos JMS pruebas v post-qre-sq|_pruebas_postqresPool
[ Sesiones JavaMail %

Elaborado por: Byron Andrango y Diego Jicome
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CONCLUSIONES

El framework es ideal para realizar prototipos de aplicaciones web escritas en
Java, las mismas que pueden ser adaptadas e integradas con el framework JSF
o utilizar tecnologias de soporte en diferentes capas de la plataforma JEE
como Hibernate o JPA.

Para poder usar el framework en el desarrollo de aplicaciones web se necesita
tener conocimientos basicos en programacion java y sentencias sql.

El framework reduce el tiempo de desarrollo de las aplicaciones web, ya que
abstrae la implementacion de tecnologias importantes para la construccion de
aplicaciones webs dinamicas de forma transparente para el desarrollador.

Con el uso del framework en el desarrollo de aplicaciones web se tiene la
opcion que un programador inexperto desarrolle sus aplicaciones sin tener
conocimientos previos de tecnologias embebidas como JavaScript, Ajax y sin
tener una nocion basica de programacion HTML.

El framework JSF maneja contenedores para los controladores, por lo cual no
tiene la necesidad de realizar solicitudes HTTP Request al servidor para
poder continuar la secuencia de un flujo; de tal manera las solicitudes son
transparentes para un HTTP Proxy brindando seguridad extra a ataques de
fuerza bruta.

El framework realizado sirvié para que el desarrollo del Sistema Financiero
Contable sea confiable, escalable y sea de facil mantenimiento; ademas
permite al desarrollador la reutilizacion de codigo ahorrando tiempo y
esfuerzo.

La generacion de los archivos xml para los formularios y anexos S. R. 1
pasaron exitosamente la validacion del programa DIMM; dando la facilidad
al usuario contable de generar la informacion lista para su envio, ahorrando
tiempo y esfuerzo.

Se analizo la posibilidad de realizar pruebas de carga sobre el nuevo Sistema
Contable Financiero, pero al carecer la Casa Inspectorial de un sistema web
similar no se tenia como identificar los cuellos de botella en el proceso

contable.
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Para la integracion del Sistema Contable Financiero se utiliza el Modulo
Sistema en el cual el usuario administrador es el encargado de crear las
opciones del menu, armar perfiles asignando permisos de acuerdo a la
funcionalidad y rol del usuario contable en la empresa.

Con las pruebas de stress realizadas en el Sistema Contable Financiero se
pudo medir el rendimiento y la rapidez en procesar el ingreso a la aplicacion
en las horas picos y con numeros de usuarios superiores a los de la Casa

Inspectorial Salesiana.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que el personal de la Casa Inspectorial Salesiana tenga
capacitaciones en el Sistema Contable Financiero para que puedan utilizar la
aplicacion de forma correcta y rapida en el dia a dia en sus actividades
laborales.

Construir las aplicaciones empresariales utilizando un proyecto web, que
consuma recursos del servidor y que se dedique a la navegacion y logica de
las paginas y no a la persistencia de datos o logica de negocio.

En el caso que el sistema falle (en casos excepcionales), las actividades de la
Casa Inspectorial se paralizarian. Debido a este problema se debe
implementar una politica de seguridad en la que se contemple la obtencion de
una copia diaria de la base de datos y pueda pasar a un servidor temporal.
Después de haber generado el formulario o anexo del S. R. I se debe validar
el archivo.xml en el programa DIMM para comprobar si el archivo es
correcto.

Si se desea desarrollar una aplicacion web agil, con resultados en pantalla en

muy poco tiempo y sin complicaciones se debe usar el framework.
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GLOSARIO

Clustering: Se aplica a los conjuntos o conglomerados de computadoras construidos
mediante la utilizacién de hardwares comunes y que se comportan como si fuesen
una Unica computadora.

Dynaform: Hace posible la construccion de una forma dindmica, con etiquetas,
entradas, selecciona y cualesquiera otros elementos de modelo.

EJB CMP: Es un bean de entidad cuyo estado se encuentra sincronizada con la base
de datos de forma automatica.

Embebida: Es un sistema de computacion disefiado para realizar una o algunas
pocas funciones dedicadas frecuentemente en un sistema de computacion en tiempo
real.

Herencia: La herencia es permitir la creaciéon de nuevas clases basadas en clases
existentes.

in-house: En programacion es todo desarrollo de software dentro de la empresa
JDO: Es una especificacion de Java objeto persistencia.

JEE: Java Platform, Enterprise Edition. (Anteriormente conocido como Java 2
Platform, Enterprise Edition o J2EE).

Online: Es proveer informacion en tiempo real a través de internet o una intranet.
Offline: Se encentra fuera de linea o sin acceso a internet o una intranet.

Releases: Es la accion de lanzar a ejecutar un proceso o transaccion.

SDK: Es un conjunto de herramientas de desarrollo de software que le permite al
programador crear aplicaciones para un sistema concreto

Sincronizacion: Es hacer que coincidan en el tiempo dos 0 mas procesos.

Técnica Top-Down: Estrategia de procesamiento de informacion caracteristica de

las ciencias de la informacion, especialmente en lo relativo al software.
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ANEXO

Manual de usuario médulos sistema y S.R.I

Opcion empresa
Para ingresar una nueva Empresa dar click derecho sobre la pantalla y seleccionar

insertar

[« 4 2 = acovorryor = commmmans  cosrtasporcovar - Cuerias po pagar = Genert ~_imertr -

HOM_CORTO EMPR

MAIL_OMPR ;

DIRECCION.EMPR: (Coie viears 52 68y Andane )

Teerono_EmpR1  ((Ga2 ses asa s 023 sea a0 )|
navm aon, 35 20 Juns 28 154 )
03
ssangs
e

Ingresar los datos en el formulario y dar click en guardar

% A 7 % AdwosFjos * Contabiidad T Cuentaspor cobrar ™ Cuentas porpagar ™ General ™ Inventario ™ Némina ™ Prestamos e Inversiones ™ Presupuesto ™ Reportes ™ Sistema ™ SRI ™ Tesoreria ™

REGISTRO 1DE L
IDEEMPR: * o
Wowsurs:s  (SD0ED SRR O )
CoNTRCTO frR: (@ aecs oz )
T Cyr— )
IDENTLRePRe PR : (CiotsesTis
{ ) Dlnsertar
NOM_CORTO PR (Cas Inspeciral
1 CORTO ( pec ) B Guardar
AL EMPR ¢ (casainspeconaip saesanos argec ) X Eliminar
PAGINA_EMPR : (tptpnessisanczorg ec ) O Busar
IDENTIRCACION EMPR: (ra0steroor. ) @iz B
oM SHPR (G i £ 5 s )
TEEFONO EMPR: (022 t6 464 022 564 20 )
CONSTTUCION FMP s (300D HESR T L FEORD oo s s 89 5 59 )
o
+ Busca Imigen
1060 EnPR:
Ao
SHEMNGS
ooNgosE0

Se presentara mensaje de guardado

| B sstesiancs ecuador - Buscar con Goo.. < | +

ndesist & | [28- Googte Y

[ ] I3 Bookmarks

® # 7 © Acwo:Fyer~ Contablidad = Cuents: porcabrar = Cuents: porpagar = Gemersl = Inventario = Némina = Prestamos e inversiones = Presupuerto = Reportes = Sithame = <817 Tatnsaria = ]
e

000 0000 B
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Opcion Sucursal

Para ingresar nueva sucursal dar click en Insertar

c | [28- Googie 2~

J |
3 | (oezzzsee

Ingresar los datos en el formulario

Firefos

€ & localhost 2050 inspectoria/ 77 [+ Googte 2l
8 MostVisied .} Getti K st I Bookmarks

iémina ~  Pres

Presupuesto ~ Reportes ~ Sistema ~ SR~ T -

- 1DE_sucu + $NOM_Sucu STELEFONOS _SUCU. $DIRECTION_SUCU. $CONTACTO SUC
Sucursal Quito | (022543542 ) | (Av1z de octubre y calle Madria ) | (. Attredo Espinoza
0 ( Economato LOACLESZ ) | (022566 44 ) | [cate Madria e12-68 y Andalucia ) | (p.ttredo Espinoza
1 ( Casa Inspectarial LOACLESZ ) | (022221508 ) | (catie madrid £12-68 y Andalucia ) | (. tfredo Espinoza

Dar click en Guardar y Aceptar

Estd sequro que desea guardar?

=

Opciones

Para ingresar una nueva opcion se da click en insertar

x & 7 ® AdwosFijos~ Contabilidad

Cuentas por cobrar ~  Cuentas por pagar ~ General ~ Inventario ~ Nomina ~ Prestamos

NOM_0Pal* _opa

CAUDITORIA OPC_ ¢

DoDoEEED

A

Para ingresar datos se debe de tomar en cuenta la siguiente explicacion del

funcionamiento de la pantalla:

B L e —
(olel«N-1-1-1-]
T = = ! 2

Arbol de

opciones
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En esta opcion se pueden crear las opciones para el menu de la barra principal, y sub
menus que se requieran al igual que configurar las pantallas, los reportes y los
componentes seglin su necesidad.

Arbol de Opciones: Se muestra todas las opciones que se encuentran configuradas
de una forma dinamica y visual para su visualizacion.

1. Opciones: Se muestra una tabla para ingresar y configurar la pantalla llenado
los campos de nom_opci, tipo_opci y paquete_opci que se requiera mostrar
segun su configuracion deseada.

2. Tablas: Se muestra la configuracion de la pantalla configurada
anteriormente, aqui se detalla las tablas que posee como es el ide, el nombre

de la tabla, y el nimero de tabla.

_—
TABLAS | OBJETOS COMPONENTES | REPORTES

AIDETABL'  [SNUMERO_TABL STABLA TABL* PRIMARIA_TABL* WNOMBRE_TABL

“ "' )

7 s P
2 It || con.ab plan_cuen | | |ide cpe

R R

i I 1| | con_get plan_cuen | | ide cndpe | | | nombre_ndpc |

7 s T
il il || conab plan_cuen | | ide cnpe

( Il | D

3. Objetos Componentes: Se muestra la opcidn para configurar los

componentes que se necesiten que sean administrados

I N\

ADEORP 4NN DR DR UESCRPCON QP

i 1 | b

4. Reportes: Se muestra la opcion para configurar los reportes que se necesitan
que sean requeridos en las pantallas que hayan sido configuradas

anteriormente realizadas

\)

<DEREPO*  |GNOM REPO® PATH REPO
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Opcion Permisos

Dar click en la opcion Permisos

B o gty sl 0| - oo

8 Mot Vet || Getting Sated || Gt e Wk it [ ] Sen e

E A T 0 Athifgei v Contabidid ™ Cunalis o cobini T Cubhlid parpagl * Oemtfil T Wil ME T Meilisd ¢ iveiiondd T Miduputite T Regodel v Sabeli v ST Tessiedi v

Bt o
] [T | kgt o ol putems b
1 [ artadon ] { 1 \
4
1 ittty Conkably |I ||
1
&
1 ekt prt abrded Revvs arin, bnentaa
| o \ / )
4 iirtanty G Aoy lioming i
i

{ {
AR pie b
1

sk por g
j ligamang ) J

Tipa dn Cuminn
'

A continuacion se detalla cada una de las propiedades del formulario

1.
2.

bed

>

b

Perfil: Permite crear un perfil y una descripcion

Opciones: De acuerdo al perfil creado se procede a crear el permiso a la
opcion que es la pantalla creada anteriormente la cual podra visualizar al
momento que ingrese con su usuario.

Reportes: Permite dar el permiso para que pueda visualizar los reportes que
se le han asignado al usuario

Objetos Componentes: Se crea de acuerdo a la necesidad de uso del
componente se da el permiso necesario poniendo el nombre del componente.
Campos: Se crea permiso para que pueda visualizar el o los campos

necesarios que requiera el usuario.
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Opcion Usuario

Para ingresar un nuevo usuario se da click en Insertar.

€ £ localhost2080 inspectoria/indexsf w cHﬂma.‘e p“i‘
i d [E3 Bookmarks

X f 7 # AdvosFios ™ Cont

G IICK NAME

0 7 Cuentas por cobrar ™ Cuentas por pagar ™ General ™ Inventario ~ Nomina ™ Prestamos e Inversiones ™ Presupuesto ™ Reportes T Sistema T SRIT Tesoreria ™

wew: (C____9)

T (G
g

wmvsun: [ )
e | G

e

—

e vssv-——Toss e s

Se llenan los datos en el formulario y se le asigna la sucursal al usuario.

& & localhost 2080 inspectoris/indexjsf 77 v &8 Google k)
Most Visited | (9] I Bookmarks
x & # Adivos Fijos ¥ Contabilidad ¥ Cuentas por cobrar ¥ Cuentas por pagar ¥ General ¥ Inventario ¥ Némina ¥ Prestamos e Inversiones ¥ Presupuesto ¥ Reportes ¥ Sistema ¥ SRI ™ Tesoreria ¥

Cuando se crean un usuario nuevo a clave es Ia misma que el valor del ampo NICK NAME

REGISTRO 1.DE 6

DEUSUA:® O

morars (o)
R
s ()

W usin:  (Gronscempiei )

TEMAUSUA:  [sunny

|+ IDE_USSU * $SIS_IDE_SUCU.
7 Economato LOACLESZ v
5 (Comrapeaonartonaiest 5]

Dar click en guardar y aparecera un mensaje de guardado exitosamente.

(& locahostaincpectors/index it 7 v ]88 Guge o4
Most Visited |} "} Galera de Web Slice [ 3 Bookmarks

% @ 7 % AcivosFijos ¥ Contabilidad ™ Cuentas por cobrar ™ Cuentas porpagar ¥ General ™ Inventario ™ N6mina ¥ Prestamos e Inversiones ™ Presupuesto ¥ Reportes ™ Sistama » SRI¥ Tacararia v
6 Se Guardo correctamente

Cuando se crean un usuario nueva la clave es la misma que el valor del campo NICK NAME

REGISTRO 2 DE 6

DEUSUA:* 2

IDE PERF ¢ Asistente Contzble '
NOMUSUA:+ [ Jimmy Msss.

NICKNAME:*  (jmasss )

wavsn: )
CLAVEUSUA: ¢

FECHA REG_USL

ACTIVO USUA

TEMAUSUA: [ temoon )

<D Ussu+  [4s5 I0E Sucy |
‘ 2 ‘ (casaInspectorial LOACLESZ \v] |
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Generacion de Anexos del S.R.1

Para generar los anexos se escoge el mes y el afio en el que se requiera generar

€ & localhost 2080/ inspectoria/indexjst | [#B- Google
[B) Most Visited {7} Getting Started ] Galeria de Web Stice [ Sitios sugeridos
% & ? % AdwosFios~ Contabilidad ~ Cuentas porcobrar ~ Cuentas por pagar ~ General ~ Inventario = Némina ~ Prestamos e Inversiones = Presupuesto ~ Reportes ~ Sistema ~ SRI~ Tesoreria
Mes: Ao
(iunio = 2013 ]3]
( ondones de Ancxo |
e J

(©) Retendiones en Campras = Ventas - Inpartacianes
(® Retendiones en Compros
(© Retendones en ventss

() Retenciones en Importaciones

[ Aceptar |

Dar click en Aceptar para generar el archivo .xml,

[ Fircfox = —— + e =

€ & localhostE080/inspectoriz/index;sf

¢

- Google Ali#]
) Most Visited

etting Started

Galeria de Web Slice [[] Sitios sugeridos

3 Bookmarks

% & ? % AdivosFijos - Contabilidad ~ Cuentas por cobrar = Cuentas por pagar ~ General ~ Tnventario ~ Némina ~ Prestamos e Inversiones ~ Presupuesto = Reportes ~ Sistema = SRI ~ Tesoreria = ‘
e —— e
Mes Ao

(umo I 213 @

(—— . Opening ATOS2013xml ==
o Vou have chasen to open
() Retenciones en Compras + Ventas + Importa gyffés
T062013xml
() Retenciones en Compras
which s & XML Document
(2) Retenciones en ventas

from: hitp//localhost8080
() Retenciones en Importacionss

What should Firefox do with this file?

Open with: | XML Editor (defautt) -

) SaveFile

[] Do this automatically for files like this from now on.

Generacion de formularios del S.R.I

Para generar los formularios se debe escoger el mes, afio en el que se requiera
generar y el tipo de declaracion

LA & Formulerio 104
& & localhostB00)inspectori/indenst (- Google Al
(8} Most Visite lerta de Web Slice ] Sti id [ Bookmarks

% & 7 % AdivosFjos ™ Contabilidad ¥ Cuentas por cobrar ¥ Cuentas porpagar ™ General ™ Inventario ™ Nomina ™ Prestamos e Inversiones ™ Presupuesto ™ Reportes ™ Sistema ™ SRI™ Tesoreria ™
—_—- .
FORMULARIO 104 DECLARACIGN DEL IMPUESTO A LA RENTA
Resolucién No. NAC-DGERCGC11-00425

'{ T ién |

() orginal () sustitutiva Mo, Formnulro que susituye: )

iz,
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Dar click en Aceptar para generar el archivo .xml,
—

[ & E3 localhost8080/inspectoria/indexsf

Formulario 104

2| #

[ Bookmarks

) Most Visited { | Getting Started || Galeria de Web Slice [ Sitios sugs

# Adivos Fijos * Contabilidad ~ Cuentas por cobrar * Cuentas por pagar ~ General * Inventario * Némina * Prestamos ¢ Inversiones Presupuesto ¥ Reportes ™ Sistema * SRI™ Tesoreria ™

FORMULARIO 104 DECLARACION DEL IMPUESTO A LA RENTA
Resolucién No. NAC-DGERCGC11-00425

Mes: Ao Opening 040RLIUNIO2013.xml ==

You have chosen to open

040RI_JUNIO2013.xml

whichisa XML Document
from: http://localhost:5080

(@) original () susttutiva  No. Formuiario que sustit

What should Firefox do with this file?

pen with | XML Editor (default) -
Save file

Do this automatically for fles like this from now on.
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