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CAPITULO 1

»INTRODUCCION?”

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La competencia global y los entornos cambiantes en el area de desarrollo de software
han transformado la forma en que se lleva a cabo actualmente la gestion de proyectos y
por consiguiente el desarrollo de los mismos. Adicional a las situaciones identificadas
anteriormente se encuentra asociado el tema de nuevas herramientas, las cuales incluyen
caracteristicas que contemplan la cooperacion a distancia, mejora de calidad,
distribucion de conocimiento, coordinacién de diversos proyectos, entre otros, para

hacer que interactien de mejor manera los proyectos desarrollados de forma individual.

Con la gestion de proyectos se busca mantener el control de aquellos que fueron
desarrollados o los que a su vez estadn siendo elaborados, asi como también hacer
seguimiento de actividades y recursos con el objetivo de conocer a cada momento los
problemas ocurridos y resolverlos de manera eficiente e inmediata, logrando una
solucién adecuada para obtener los resultados esperados. Hoy en dia se presentan
herramientas con licencia de distribucion libre para apoyo a la gestion de proyectos, al
ser de distribucion libre implica que el usuario puede adecuarlas a sus exigencias, por lo
que dichas herramientas pueden adaptarse segun las caracteristicas y objetivos propios

acorde a las necesidades de cada uno.

En la actualidad existe una gran cantidad de proyectos de desarrollo de software que se
estdn llevando a cabo internamente en el Centro de Investigacion en Modelamiento
Ambiental (CIMA-UPS), los mismos cuentan con el apoyo y patrocinio de la
Universidad Politécnica Salesiana. Dentro de estos existen proyectos de software libre
que estan desarrollandose, los cuales han sido construidos con el objetivo de ser

integrados para formar parte del Geoportal Salesiano, el inconveniente que se tiene es

12



que no se cuenta con herramientas colaborativas que integren estos médulos para que se
puedan trabajar como uno solo y de esta forma llevar de mejor manera la gestion del
proyecto. Si el inconveniente no es solucionado los proyectos una vez finalizados no

podran ser integrados en la manera en que se requiere.

Lo primordial es lograr que los proyectos se integren y funcionen adecuadamente desde
un solo lugar ya que pueden existir falencias al haber sido desarrollados de forma
individual por lo que se empleard la utilizacion de herramientas colaborativas que
permitan tener una adecuada gestion y administracion, contando asi con un registro y
alcanzando un apto control de los mismos con una correcta integracion para su

funcionalidad.

1.2 JUSTIFICACION

El contar con diversos proyectos de desarrollo de software dentro del Centro de
Investigacion en Modelamiento Ambiental (CIMA-UPS), los mismos que son
elaborados por distintas personas con la finalidad que en algunos casos varios proyectos
se unifiquen para formar parte de un proyecto conjunto, ha provocado la necesidad de
implementar herramientas que permitan la administracion y gestion de estos proyectos, y
la colaboracién para el desarrollo de los mismos, logrando alcanzar los objetivos

planteados de manera que se puedan satisfacer adecuadamente las necesidades.

Para conseguir un proyecto de software provechoso es necesario entender el entorno del
trabajo a ejecutar, los riesgos que se pueden adquirir, los recursos necesarios, las tareas a
realizar, el costo a utilizar y el plan a cumplir. El desarrollo de este trabajo responde a la
necesidad de instalar y configurar la infraestructura adecuada para las herramientas
colaborativas que permitan desarrollar proyectos del CIMA-UPS como un proyecto de

software libre, con una adecuada y correcta gestién del mismo.
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Se ha visto la necesidad de emplear el uso de herramientas colaborativas considerando
que las mismas permiten acceder a ciertos servicios que simplifican a los usuarios la
comunicacion y el trabajo colectivo sin tomar en cuenta que se encuentren reunidos en el
mismo lugar fisico, convirtiéndose en pilares fundamentales para promover el
aprendizaje. Estas herramientas colaborativas permiten compartir informacion, mantener
la comunicacion, realizar una edicion colaborativa de la informacion y coordinar

esfuerzos, de manera que se lleve una adecuada gestion de los proyectos.

El trabajar con herramientas colaborativas durante el desarrollo de un proyecto de
software permite que se tenga un correcto control de las actividades realizadas por las
personas involucradas, ya que se puede elaborar nuevas caracteristicas del producto o
adicionar nuevas funcionalidades, manteniendo un control de versiones y
actualizaciones por parte de todos los usuarios, alcanzando una gestion y administracién
de alto nivel y logrando una adecuada integracion de los proyectos que formen parte de

un esquema mayor, de manera que todos contribuyan para un apropiado funcionamiento.

La implementacion de herramientas colaborativas permitird a parte de contar con un
control del desarrollo del software, integrar los proyectos logrando que sus
funcionalidades individuales aporten para el completo funcionamiento del proyecto
global del Geoportal Salesiano, se puede dar esta integracion considerando que los
proyectos persiguen objetivos y metas comunes, de manera que las estrategias, politicas,
planes y procedimientos realizados estaran acorde a los objetivos y metas planteados

para llevar a cabo la ejecucion del proyecto principal.

Existen varias ventajas al utilizar herramientas colaborativas de software libre como son:
el factor econdmico, libertad de uso, independencia tecnolégica, compatibilidad,
correccion con mayor eficiencia en cuanto a fallos ocurridos y caracteristicas que se

acoplan a los requerimientos que se tiene.
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La infraestructura sera levantada para proyectos de tesis, los cuales son modulos que se

integraran para formar un solo proyecto, el mismo que se encuentra en desarrollo

actualmente en el CIMA-UPS. La configuracion de cada una de las herramientas

permitird obtener la plataforma adecuada para implementar los componentes necesarios

y contar con un entorno de colaboracion de los diferentes médulos que conforman un

proyecto de software libre. EIl presente trabajo sera la culminacion de una exhaustiva

investigacion, el cual aportara conocimientos propios, técnicas y teorias, para permitir

la transferencia del conocimiento adquirido a futuras generaciones, convirtiéndose en

una herramienta educativa integradora de apoyo para futuros proyectos.

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 OBJETIVO GENERAL

Implementar una plataforma tecnologica en el Centro de Investigacion en

Modelamiento Ambiental (CIMA-UPS) que soporte servicios para la

colaboracién, integracién y gestion de proyectos de software libre que se

desarrollan en el mismo, los cuales pertenecen al IDE-UPS.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Investigar herramientas de cddigo abierto y libre distribucion que
permitan gestionar proyectos de software libre

Determinar las caracteristicas mas trascendentales que tienen las
herramientas colaborativas para la integracion y gestion de proyectos
Implementar y configurar las diferentes herramientas para la gestion
de proyectos en un servidor GNU/Linux

Adquirir beneficios de comunicacion, tiempo, registro y control de
acciones al momento de integrar los proyectos mediante la utilizacion
de las herramientas colaborativas

Capacitar a los usuarios sobre el manejo y funcionamiento de cada
una de las herramientas integradoras y su desempefio como una sola
plataforma
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e Verificar la efectividad y buen desempefio de la plataforma con las
herramientas colaborativas necesarias para la administracion, gestion
e integracién de proyectos

e Crear manuales de administrador y de usuario para detallar la
funcionalidad de la plataforma

e Implantar y desarrollar las pruebas necesarias para asegurar un

Optimo y adecuado servicio

1.4 ALCANCE DEL PROYECTO

Para poder integrar proyectos desarrollados de forma individual se crea la necesidad de
implementar una plataforma donde se cuente con herramientas colaborativas para la
gestion e integracion de los mismos, permitiendo integrarlos de manera adecuada. La
implementacién de herramientas de colaboracion para la gestion de proyectos ayuda a la
mejora en la administracion y manejo de los mismos, permitiendo alcanzar los
propdsitos planteados de forma mas facil y eficiente. Esta implementacion permite la
planificacion, organizacion y gestion de los recursos para lograr con éxito la integracion

y culminacion de los proyectos.

La gestion de proyectos se ha transformado en una metodologia para la adquisicion,
preservacion, modificacién y distribucion de datos, informacion y conocimiento. Para el
presente trabajo se iniciard con una detallada investigacion de las herramientas
colaborativas de software libre, de manera que se puedan obtener las herramientas que
se acoplan méas a las necesidades del proyecto y que cuenten con la mayor
compatibilidad entre ellas. Una vez que se han establecido las herramientas
colaborativas que son necesarias para la gestiobn e integracion de proyectos, se
configuraran las mismas para lograr contar con una plataforma de colaboracion
adecuada para los proyectos de software. En la plataforma los proyectos seran subidos,
logrando su gestién e integracion. Dicha plataforma sera realizada con herramientas de

software libre en un servidor GNU/Linux, donde se instalaran y configuraran cada una
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de las herramientas. Para llevar a cabo el proyecto se contara con los siguientes
elementos:

e Gestor de contenidos web

e Gestor de proyectos

e Repositorio de archivos

e Wikis

e Listas de distribucion de correo

e Foros

Se realizara una planificacion, rastreo del progreso, comunicacién con el equipo de
trabajo y seguimiento de problemas, para poder registrar experiencias y resolver futuras
complicaciones de forma mas Optima, incluyendo la administracion y gestion de
versiones de codigos en un repositorio centralizado.

La realizacion de este trabajo permitird contar con una plataforma colaborativa en la cual
se podran integrar nuevos proyectos que estén desarrollandose o que en futuro vayan a
ser elaborados, pudiendo aprovechar los beneficios que ofrece la plataforma y sirviendo

como aporte para facilitar el desarrollo de futuro software a ser construido.

Mediante la utilizacion de las herramientas colaborativas se va a ayudar a reducir costos,
permitir finalizar el trabajo en el plazo establecido, asegurar la calidad del producto
final, contar con mayor pro actividad y eficiencia. Por lo que se podra simplificar la
forma de gestionar los proyectos, organizar los recursos, integrar los proyectos, y

adaptar la plataforma a la forma de trabajo.

1.5 CENTRO DE INVESTIGACION EN MODELAMIENTO AMBIENTAL
(CIMA-UPS)

El Centro de Investigacion en Modelamiento Ambiental ha sido creado con el objetivo
de otorgar respuestas cientificas a las necesidades de gestion ambiental, sobre los efectos

contemporaneos del entorno y las actuales alteraciones en el clima regional con
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informacién confiable a corto, mediano y largo plazo, relacionando a la Universidad

Politécnica Salesiana con las areas gubernamentales de toma de decision y planificacion.

EL CIMA-UPS se ha transformado en un referente nacional en cuanto al estudio del
ambiente, produciendo informacién factible, confiable y acertada que otorgue la
produccién de planes a nivel local, nacional e internacional para su custodia y

mantenimiento.’

Existen varios servicios que se ofrecen en el CIMA, entre los cuales se encuentran los
siguientes:
e Asistencia técnica
e Consultoria
e Capacitacion
e Servicios especializados dentro de las diferentes lineas de investigacion como:
o Estudios del climay tiempo (predicciones de tiempo)
o Estudio y gestion de riesgos (prevencion de riesgos)
o Analisis de sefiales sismicas (sismologia)
o Ecologia, recursos naturales y gestion ambiental
o Estudio y gestion del agua
o Sistemas de informacion geografica y Geoportales
o Evaluaciones de impacto ambiental
o Auditorias ambientales
o Inventarios de flora y fauna
o Inventarios y caracterizacion de otros recursos naturales
o Estructuracion de planes de manejo ambiental
o Telemedicina (Aunque menos relacionado con el area ambiental, el
proyecto en Telemedicina se lleva a cabo dentro del CIMA debido a la

necesidad del manejo en Redes Avanzadas)

! Informacién tomada de http://www.ups.edu.ec/lineas-de-investigacion
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1.6 IDE-UPS

La mision del IDE-UPS es la de establecer un centro de investigacién donde confluyan
tecnologias referidas a las infraestructuras espaciales, Sistemas de Informacion
Geogréfica, asentado sobre software libre, y empleando el desarrollo informatico asi

como el ingreso de datos y actores que puedan integrarse empleando estos recursos.

Investigar y desarrollar Sistemas de Informacion Geografica, mediante la adecuada
integracion de hardware, software libre y datos geograficos, brindado apoyo a traves de

datos georeferenciados a las distintas instituciones que se integren a nuestra red. 2

Por otro lado la vision que se tiene es la de integrar la IDE-UPS a un desarrollo de la
investigacion de Sistemas de Informacion Geografica en colaboracién con otras
universidades, usando software libre e internet avanzado. Brindar capacitaciones
referentes a GIS a la comunidad universitaria, si asi lo requiere. Constituir como

referente en el desarrollo de GIS en la ciudad de Quito. ®

? Informacion tomada de
http://ide.ups.edu.ec/index.php?option=com_content&view=article&id=47&Itemid=65
* Informacién tomada de
http://ide.ups.edu.ec/index.php?option=com_content&view=article&id=47&Itemid=65
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CAPITULO 2

»MARCO TEORICO”

2.1 INGENIERIA DE SOFTWARE

La Ingenieria de Software es un area de la informéatica que proporciona técnicas para
desarrollar software de buena calidad con limitados recursos con el prop6sito de resolver

problemas de todo tipo.

El ingeniero de software se encarga de la gestion para que el proyecto se pueda
desarrollar con el plazo y los presupuestos determinados. Segun la IEEE, la Ingenieria
de Software es la aplicacion de un enfoque sistematico (ordenado), disciplinado y
cuantificable al desarrollo, operacion y mantenimiento de software, mediante la
integracién de matematicas, computacion y las practicas comunes de la ingenieria. Para
el desarrollo de proyectos se aplican varias técnicas, que seran utilizadas para resolver
problemas a partir de la implementacion de herramientas y procedimientos de la
informatica, aportes con los cuales se encuentra soportada la Ingenieria de Software. Los
objetivos de la Ingenieria de Software son los siguientes:
- Mejorar la calidad de los productos de software
- Incrementar la productividad y trabajo de los ingenieros del software
- Facilitar el control del proceso de desarrollo de software
- Suministrar a los desarrolladores las bases para construir software de alta calidad
en una forma eficiente
- Definir una disciplina que garantice la produccion y mantenimiento de los
productos de software desarrollados en el plazo fijado y dentro del costo

estimado
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Con la Ingenieria de Software se incluye los andlisis previos del problema, el disefio,
desarrollo y las pruebas necesarias para que el sistema tenga un correcto desempefio y
un respaldo adecuado. Los tres elementos claves con los que se cuentan en la Ingenieria
de Software son:

e Métodos: Indican como construir el software

e Herramientas: Proporcionan un soporte automatico para los métodos

e Procedimientos: Permite juntar los métodos y las herramientas

La Ingenieria de Software ha conseguido notables éxitos pero se ha visto afectada por la
"crisis del software", esto ha sucedido ya que al desarrollar el software no se obtenian
los resultados esperados. En este tiempo aun es dificil definir los plazos, costes, recursos
humanos y deméas elementos para conseguir éxito en el desarrollo de software a

diferencia de otras ramas de la Ingenieria en otros campos.

La ingenieria del software por su naturaleza tiene implicaciones socioecondmicas,
afectando a la economia y a la sociedad de diferentes maneras. A continuacién se indica
las formas en las que afecta la ingenieria del software:
1. Econdmicamente: Alrededor del mundo la ingenieria del software ha contribuido
al incremento del PIB, logrando crecimiento econdmico y productividad
2. Socialmente: La ingenieria del software ha ido cambiando la cultura del mundo
gracias al extendido uso de los ordenadores, por lo que la gente puede interactuar
con mayor rapidez y facilidad. El software reduce el costo y mejora la calidad de
diversos servicios y departamentos entre los que se encuentran los siguientes:

dependencias gubernamentales, servicios de salud, servicios sociales, entre otros

Dentro de la ingenieria del software se pueden tener algunos problemas, los mismos que
dia a dia requieren ser solucionados con el incremento de la experiencia, conocimientos
y aplicaciones en la vida cotidiana. Entre los problemas que se tiene en la ingenieria del
software se encuentran los siguientes:

e Imprecision en la planificacion y estimacion de costes.

e Productividad no correspondida con la demanda de servicios.
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e Calidad de software no aceptable.

2.2 SOFTWARE LIBRE

Software libre es la libertad que tienen los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir,
estudiar, transformar y mejorar el software. Siendo mas precisos, el software libre se
basa en cuatro libertades que tienen los usuarios del software, las cuales son las
siguientes:
1. Libertad para utilizar un programa independientemente del propdsito con el que
se lo realice
2. Libertad de estudiar el funcionamiento de un programa y adaptarlo a las
necesidades de cada uno
3. Libertad de distribuir copias ayudando asi a otras personas
4. Libertad de mejorar el programa y hacer de dominio publico las mejoras

realizadas, de manera que toda la comunidad obtenga beneficios

Al contar con estas cuatro libertades, los usuarios ya sea de forma individual o colectiva
se encuentran en la capacidad de controlar el programa y lo que él mismo hace. Un
programa es software libre si los usuarios cuentan con todas las libertades anteriormente
descritas, por lo tanto en caso de realizar una modificacion a un programa de software
libre, este programa modificado podré ser utilizado de manera privada o publica en el
trabajo, hogar o como pasatiempo. El programa de software libre modificado puede ser
publicado sin que se avise a ninguna persona en particular. EI acceso al cédigo fuente
del programa le da sentido a que se realicen modificaciones y publicaciones de versiones
mejoradas, de tal manera que la posibilidad de acceder al codigo fuente es un requisito

necesario para el software libre.

Al adquirir un producto de software libre, sea pagando o no, se esta adquiriendo también
el cédigo fuente del mismo, de tal manera que se puede realizar las mejoras requeridas y
compartirlas con otras personas. Las palabras “software libre” no son equivalentes a

“software gratuito”, ni tampoco significa “no comercial”, considerando que un programa
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libre podra estar disponible para uso, desarrollo y distribucion comercial. El usuario
podra haber pagado dinero o no para obtener las copias de software libre, pero sin
importar la forma en la que obtuvo la copia del software, siempre existe la libertad de

copiar y modificar dicho software e incluso de vender copias.

Existen dos aspectos elementales que caracterizan el desarrollo de software libre, los
cuales son los siguientes:

e Desarrollo en red: El software libre estd orientado a costumbres que hacen
posible que varias personas alrededor del mundo logren desarrollar el software
aungue se encuentren en diferentes lugares y la Unica manera en que se
comunican es por medio de Internet

e Orientacion a herramientas que lo soportan: En el software libre se cuenta con
herramientas especificas que han ido evolucionando y se espera que lo sigan

haciendo

Comparacion entre software libre y software propietario

El software libre durante los Gltimos afios ha ido ganando terreno dentro del ramo de la
tecnologia, convirtiéndose en un fendmeno incontenible con gran cantidad de adeptos.
A continuacién se muestra la comparacion realizada entre el software libre y el

propietario, indicando las ventajas del uno respecto al otro:

Software Libre
Ventajas

e Existencia de aplicaciones para todas las plataformas (Windows, Linux, Mac
Os)

e Costo menor de los programas y aplicaciones, considerando que la mayoria de
los mismos son gratuitos

e Eliminacién de barreras presupuestales

e Libertad de copia

e Libertad de modificar y mejorar el software
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e Libertad para utilizar el software con cualquier fin

e Libertad para que el usuario pueda redistribuir el software: La libertad de
distribucion del software permite contar con un canal de distribucion muy
eficiente econémicamente y de bajo coste para el productor

e Facilidad de idioma al momento de traducir una aplicacion

e Mayor confiabilidad y seguridad

e Tiende a ser muy eficiente (puesto que la gente optimiza y mejora)

¢ Independencia por parte del usuario del autor del software

e El software es mas diverso, tomando en cuenta que la gente que contribuye tiene
diversas necesidades, haciendo que el software se encuentre adaptado a una
mayor cantidad de problemas

e Los usuarios tienen la capacidad de producir una gran cantidad de ideas
innovadoras, otorgando la posibilidad de realizar grandes avances tecnoldgicos
en productos de este tipo

e Se cuenta con avances y descubrimientos tecnoldgicos diarios, los mismos que
se encuentran en Internet, la mayoria de forma gratuita

e La utilizacion de software libre coopera para garantizar la educacion de las

personas, logrando un desarrollo integral y sustentable

Desventajas

e Mayor curva de aprendizaje: Como las personas se encuentran familiarizadas
con software o programas propietarios, la curva de aprendizaje es mayor al
momento de emplear software libre

e El usuario no cuenta con garantias otorgadas por el autor: En el software libre al
igual que en el software propietario, el autor no se hace responsable por dafios
econdmicos y de otros tipos al momento de utilizar los programas

e Interfaces graficas muy poco amigables con el usuario

e Poca estabilidad y flexibilidad en el area de multimedia y juegos

e Respaldo de tecnologia: Al utilizar software libre el usuario no va a contar con

una Unica compafiia que respalde la tecnologia
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Menor compatibilidad con el hardware

Configuracion de hardware: Al momento que se utiliza software libre se precisa
contar con una configuracion de hardware, la cual no es intuitiva sino por el
contrario el usuario necesita tener conocimientos previos del funcionamiento del
sistema operativo y del equipo que se requiera conectar

Conocimiento de programacion: En el software libre es necesario contar con
conocimientos de programacion, tomando en cuenta que dentro de la
administracion de un sistema de software libre se tiene la automatizacion de

tareas

Software Propietario

Ventajas

El software es facil de adquirirlo, dado que la mayoria de veces viene instalado
al momento de adquirir un ordenador

Los usuarios puede encontrar programas desarrollados especificamente para
realizar alguna tarea

Se cuenta con una garantia por parte del autor del software, puesto que las
compafiias que desarrollan este tipo de software en su gran mayoria son
generalmente grandes, dedicando bastantes recursos en la investigacion y
desarrollo, sobretodo econémicos

Existen programadores contratados muy capaces y con mucha experiencia.
Interfaces graficas amigables con el usuario, ya que se encuentran mejor
diseriadas

Existe mayor compatibilidad con la multimedia

Existe mayor compatibilidad con el hardware

Desventajas

En este tipo de software la mayoria de aplicaciones no son soportadas en todas

las plataformas
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Imposibilidad de copiar el software

Imposibilidad de realizar modificaciones al software

Restricciones en la utilizacién del software por la licencia del mismo
Imposibilidad de distribucion del software, sin estar incurriendo en un delito de
pirateria

Menor seguridad

Mayor costo en la adquisicién del software

Exclusivo soporte del autor del software en la aplicacién

En la mayoria de casos el soporte técnico llega demasiado tarde o es
insuficiente, por lo tanto no se cuenta con una respuesta satisfactoria oportuna
Dependencia total por parte del usuario hacia la compafiia proveedora

En el software propietario se suele ocultar y mezquinar los descubrimientos y
avances tecnologicos entre las compafiias proveedoras

Este software produce retrasos tecnoldgicos y poca creatividad en el desarrollo
del software

En caso de que la empresa fabricante del software sea adquirida por otra
empresa mas poderosa, es probable que la linea de software quede

descontinuada, por lo tanto no se podra volver a tener una modificacién

Al observar las ventajas y desventajas que se tienen tanto en el software libre como en el

propietario, se puede deducir que ambos cuentan con fortalezas y debilidades. No

obstante el software libre se encuentra en constante evolucién y crecimiento,

adquiriendo cada dia mejoramiento continuo y eliminacion de los aspectos en los que no

se es fuerte. Es importante mencionar que las compafiias de software propietario han

comenzado a invertir en el software libre, ya que este modelo es mas eficiente que el

modelo tradicional.

Se ha llegado a la conclusion que el software que el usuario elija dependera de las

necesidades de cada uno. El éxito de un proyecto de software libre o propietario con
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cualquiera de los metodos y procesos de desarrollo utilizados actualmente dependera de

una gran variedad de factores, por lo tanto el mismo no esta asegurado en ningun caso.

2.3 INGENIERIA DE SOFTWARE EN SOFTWARE LIBRE

En cuanto a la ingenieria del software tradicional e ingenieria del software libre, se
puede considerar que la Ingenieria de Software y la Ingenieria de Software libre son
conceptos totalmente compatibles y de cierta manera se complementan mutuamente,
esto tomando en consideracion que a partir del estudio del uno puede mejorar el otro.
Mediante el analisis del software libre se puede obtener varios factores que no se han
conseguido en la Ingenieria de Software convencional, ya que se puede ampliar el
conocimiento para nuevos métodos de creacion y desarrollo de software. La Ingenieria
de Software libre no busca Unicamente su propio beneficio, sino también beneficios y

ventajas para el software libre.

La ingenieria del software libre comienza a proporcionar aspectos renovados y frescos a
una ingenieria del software tradicional, la misma que est4 estancada desde hace mucho
tiempo porque no ha se ha logrado crear métodos para cuantificar tiempos, costes y
calidad del software de manera contrastable y aceptable. Con la apertura del codigo y de
la informacion que se encuentra vinculada al proceso de desarrollo, el software libre es
un punto crucial donde se puede analizar, estudiar y discutir el desarrollo de software de
forma abierta y trasparente, lo cual es un gran beneficio respecto a la Ingenieria de

Software tradicional.

En la Ingenieria de Software tradicional se identifica que la misma ha sido basada en
pocos proyectos de software sin poder contar con su evolucion, mientras que en la
Ingenieria de Software libre se tiene la posibilidad de estudiar la evolucion a gran escala
de bastantes pardmetros que brindan informacion importante al momento de tomar
decisiones ya sea en entornos empresariales o en simples proyectos de software libre. El
objetivo a corto plazo que se ha planteado la ingenieria del software libre es lograr

realizar un completo analisis del desarrollo del software libre, de tal forma que se pueda
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investigar hondamente en los procesos que se encuentran inmersos y en los resultados

que algunas acciones puedan tener sobre el conjunto del desarrollo.

2.4 HERRAMIENTAS COLABORATIVAS

Los proyectos crecen de manera caotica. Una gestion de proyectos adecuada implica
planear, organizar, asegurar y coordinar recursos y personas para cumplir con los
objetivos, entregables y criterios establecidos para el éxito del proyecto. Para contar con
una adecuada gestion de proyectos es necesario utilizar herramientas que proporcionen
facilidades al momento de lograr este proposito, por lo tanto una excelente idea es
implementar el uso de herramientas colaborativas que permitiran administrar, gestionar,

planificar y organizar el proyecto, adaptandose a las necesidades que se tengan.

Las herramientas colaborativas equivalen a aplicaciones que consiguen su valor por las
participaciones y acciones realizadas por parte de los usuarios, donde se puede agrupar,
distribuir y compartir los aportes individuales. Este tipo de herramientas ha tenido un
gran crecimiento durante los Gltimos tiempos, considerando que cada vez es mas

frecuente el nimero de personas que las utilizan.

Las herramientas colaborativas de gestion de proyectos envuelven diferentes
necesidades funcionales como son: gestién de tareas y actividades, gestion de recursos,
calendarios, colaboracion, gestion documental, administracion de portafolios y gestién
de riesgos. Dichas herramientas colaborativas para la integracion y gestion de proyectos
se caracterizan por tener gestor de contenidos, wikis, repositorios de archivos, gestor

documental, listas de correos y control de versiones.

Beneficios

El primordial beneficio de las herramientas colaborativas es la facilidad de
comunicacion de manera rapida y atractiva para los usuarios, mejorando la calidad de la

misma Yy sirviendo para proveer una finalidad y funcionalidad excepcional, razones por
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las cuales ha logrado mas adeptos en el mundo. Estas herramientas han logrado reducir
distancias, puesto que para trabajar en un proyecto con el apoyo de las mismas no es
necesario que todas las personas involucradas se encuentren en el mismo espacio fisico,
lo que ha causado que la web sea utilizada con mayor frecuencia para este propdsito.

Es importante mencionar que estas herramientas con el paso del tiempo y su
implementacién han permitido crear grandes avances en la sociedad y han participado
directamente en las actividades cotidianas de los usuarios de Internet, brindando

informacion y comunicacion.

Aspectos Negativos

En la utilizacion de herramientas colaborativas también se encuentran pequefios aspectos
negativos, los cuales son ocasionados por el mal uso que los usuarios dan a las
herramientas mas no por problemas propios funcionales ocasionados por la
implementacion de dichas herramientas. Por ejemplo un Blog es generalmente utilizado
para fines educativos e interactivos que sirvan de aporte a la sociedad, pero existen casos
en los cuales algunos usuarios pueden utilizar el blog para publicar contenido no apto ni
apropiado. Basandose en lo mencionado anteriormente el hecho que una herramienta sea
positiva 0 negativa unicamente dependera de como lo utilicen los usuarios. Las
herramientas colaborativas son utilizadas como ayudas y en ningiin momento el usuario

dependeré unicamente de las mismas.

241 GESTOR DE CONTENIDOS WEB

Un sistema de gestion de contenidos es también denominado CMS (Content Manager
System), los gestores de contenidos web son programas informéticos que dejan crear una
estructura de soporte también conocida como framework, para la construccion y
administracion de contenidos principalmente en paginas web de una manera rapida y
sencilla. Es decir concretamente un gestor de contenidos web puede ser un software
instalado en un servidor, en el cual se crea una web que contenga una publicacion

descentralizada, por lo que no serd indispensable conocer el lenguaje html que se utiliza
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para publicar cualquier tipo de informacion como es texto, multimedia, audio, entre

otros.

Dichos gestores poseen una interfaz para controlar una o varias bases de datos, las
mismas que tendran alojado el sitio web. Los gestores permiten crear y modificar los
contenidos o la informacion de una pagina web, siendo asi una manera segura, facil,
rpida y confiable de generar contenidos con un formato predefinido. El gestor de
contenidos web da la facilidad de manejar de forma independiente el contenido del
disefio que se tiene, por lo que es probable administrar el contenido y otorgar en

determinado instante un disefio diferente al sitio web.

Por lo general los gestores de contenidos web son gratuitos y se los puede encontrar en
Internet y descargarlos facilmente. Es importante mencionar que al utilizar un gestor de
contenidos web gratuito se tendran opciones limitadas, lo cual restringira al usuario, lo
que no ocurre cuando se adquiere un gestor propietario el cual ofrecera mayores
funcionalidades. Al momento de emplear el uso de un gestor de contenidos web es
indispensable tomar en cuenta que el mismo se adapte a las necesidades que tenemos, de

tal manera que se tome la mejor eleccién.

242 ALOJAMIENTO WEB

El alojamiento web o también conocido como hosting es el servicio que suministra a los
usuarios de Internet un sistema para almacenar informacion, imagenes, video u otro tipo
de contenido que pueda ser accesible via web. Alojamiento web se refiere al lugar que
ocupa una pagina o sitio web, sistema, correo electrénico, archivos, etc., en Internet. Es
decir que en un servidor se hospedan diversas aplicaciones 0 paginas web. Las empresas
gue conceden espacios de un servidor a sus clientes son conocidas como web host. Los
tipos de alojamiento existentes son:

e Alojamiento gratuito: Es enormemente limitado, por lo general estos servicios

incluyen publicidad en los sitios, teniendo un espacio y trafico limitado
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Alojamiento compartido: Es el alojamiento de clientes de varios sitios en un
mismo servidor, es muy econdmico gracias a la reduccion de costos, teniendo en
cuenta que al compartir un servidor con varios usuarios el costo se reduce
drésticamente

Alojamiento de imagenes: Brinda el almacenamiento de imagenes en Internet,
por lo general estos servicios son gratuitos

Alojamiento revendedor: Se encuentra disefiado para usuarios que se encargan de
vender el servicio de hospedaje a otros usuarios

Alojamiento web en la nube: Se encuentra basado en tecnologias que admiten un
gran namero de ordenadores, los cuales podran actuar como un sistema en el que

estan conectados a un grupo de medios de almacenamiento

Existen dos maneras de contar con un alojamiento web, las cuales son las siguientes:

Servicios de pago: Para contar con este servicio, el cliente paga a una compafiia
por el alojamiento web

Servicios gratuitos: Este servicio es completamente gratuito, por lo que el
usuario no tiene que pagar costo alguno al suscriptor. La desventaja de utilizar
este servicio es principalmente se cuenta con paginas de bajos recursos de

mantenimiento

En este caso el Alojamiento web nos ha sido proporcionado por el Centro de

Investigacion en Modelamiento Ambiental (CIMA-UPS).

24.3 REPOSITORIO DE ARCHIVOS

Los repositorios de archivos son sitios centralizados en la red, creados para el

almacenamiento de archivos, entre los que se encuentra: textos, videos, imagenes,

audios, presentaciones, entre otros, y a los cuales multiples usuarios pueden tener

acceso. Los repositorios de archivos pueden distribuirse regularmente mediante una red

informatica (Internet) o en un dispositivo fisico de almacenamiento (disco compacto).

Estos repositorios pueden ser de acceso publico, en donde permiten el acceso de todos
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los usuarios, o en ciertas ocasiones dependiendo de las necesidades pueden estar
protegidos y en algunos casos hasta llegar a necesitar de una autentificacion previa. Los
repositorios son utilizados de forma intensiva en servidores Linux, almacenando en su

mayoria, paquetes de software Utiles para su instalacion mediante un gestor de paquetes.

244 WIKIS

Las wikis son herramientas online que permiten crear espacios colaborativos de trabajo.
Son péginas que después de ser creadas permiten ser modificadas y editadas por los
distintos usuarios que las comparten. Las wikis permiten crear y mejorar las paginas de
forma instantanea, dando gran libertad al usuario por medio de una interfaz muy simple.
Esto hace que més personas participen en su edicién, a diferencia de los sistemas
tradicionales, donde resulta méas dificil que los usuarios contribuyan a su mejora. La wiki
permite que se escriban articulos colectivamente (co-autoria) por medio de un lenguaje
de wikitexto editado mediante un navegador. Una Unica pagina wiki es llamada «péagina
wiki», mientras que el conjunto de paginas es llamado «el wiki». Las wikis son mas

sencillas y féciles de utilizar que una base de datos.

La principal cualidad que define la tecnologia wiki es la simplicidad con que las paginas
pueden ser creadas y actualizadas, teniendo en cuenta que no es necesario realizar una
revision para que los cambios sean aceptados. La mayoria de wikis se encuentran libres
al publico sin la necesidad de registrar una cuenta de usuario, aunque en ciertas
ocasiones se necesita hacer login para conseguir una cookie de «wiki-firma» y asi ser
capaz de auto firmar las ediciones propias. Otros wikis mas privadas requieren

autenticacion de usuario.

245 GESTOR DOCUMENTAL

Un gestor documental es un programa de apoyo al proceso de gestion de la

documentaciéon que se maneja en la compafia. Los gestores documentales son todos

32


http://es.wikipedia.org/wiki/Paquete_de_software
http://es.wikipedia.org/wiki/Gestor_de_paquetes
http://es.wikipedia.org/wiki/Wikitexto
http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos

aquellos programas creados para la gestion de grandes cantidades de documentos,
acostumbran a registrar y almacenar documentos electrénicos o imagenes de
documentos en papel. Los sistemas de gestion de documentos normalmente
proporcionan medios de almacenamiento, seguridad, asi como capacidades de

recuperacion e indexacion.

24.6 SISTEMA DE CONTROL DE VERSIONES

Se denomina control de versiones a la gestion de diferentes cambios que se realizan
sobre los elementos de algun producto o una configuracion del mismo. Una version,
revision o edicién de un producto, es el estado en el que se encuentra dicho producto en
un momento dado de su desarrollo o modificacion. En ocasiones en que un sistema de
control de versiones es realizado de forma manual, es recomendable disponer de
herramientas que faciliten esta gestion dando lugar a los denominados sistemas de
control de versiones o SVC (System Version Control). Dichos sistemas facilitan la
administracion de las distintas versiones de cada producto desarrollado. Entre las
herramientas de control de versiones se encuentran: CVS, Subversion, SourceSafe,

ClearCase, Darcs, Bazaar , Plastic SCM, Git, Mercurial, Perforce.

El control de versiones es realizado primordialmente en la industria informética para
controlar las diferentes versiones del cédigo fuente que se tiene, dando lugar a los
sistemas de control de cddigo fuente 0 SCM (Source Code Management). Para realizar
un adecuado control de versiones es indispensable tomar en cuenta lo siguiente: las
partes de la aplicacion que podrian verse afectadas por la nueva version y si se puede dar

el caso en el cual la nueva version tenga que coexistir 0 no con versiones anteriores.

2.4.7 LISTAS DE DISTRIBUCION DE CORREO

Se emplea el uso de listas de correo para poder difundir informacién, en los proyectos de

desarrollo de software libre, estas listas contribuirdn a la transmisién de informacion del
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proyecto donde se requieren herramientas que permitan comunicar y coordinar a los
desarrolladores. ElI uso de las listas de correo ha ido aumentando ya que se ha
considerado que la mayoria de personas tienen correo electrénico, y que se puede
utilizar este medio para la recepcion y envio de informacion periddica, de tal forma que
se mantenga una comunicacion constante entre las personas que tienen intereses

comunes.

No existe un momento idéneo para la utilizacion de una lista de correo, mas bien el uso
de la misma depende de las necesidades que se presenten y del analisis que se realice
para identificar que el empleo de esta herramienta va a contribuir con los objetivos y que
facilitaran y serdn un gran apoyo al proyecto que se esté desarrollando o al propdésito que

se desee conseguir.

Tipos de listas de correo

Dentro de las listas de correo se cuenta con diversos tipos de las mismas, entre las que se
encuentran las siguientes:

e Listas dindmicas: Los integrantes dentro de estas listas son configurados
automaticamente en funcién de la informacién que el directorio dispone de cada
persona

e Listas estaticas: Esto se da en casos en los que no es posible predefinir de forma
automatica las personas autorizadas a enviar informacion y los receptores. Por lo
que para cada una de las listas se define un administrador, el cual sera la persona
encargada de autorizar el envio y la encargada de dar altas y bajas a los

receptores de la lista

Las listas de correo generalmente tienen las siguientes caracteristicas:
e Un conjunto de direcciones de correo electronico son almacenadas
e Todo mensaje que sea enviado a la lista de correo serd automaticamente remitido
a todos los integrantes de dicha lista
e Administracion de miembros de la lista, para lo cual se podra dar de alta o baja a
los mismos dependiendo de lo que se requiera
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o Interfaces web para la administracion de la lista de correo

e Eficaciay rapidez para la comunicacion de informacion

248 FOROS

Un foro es una aplicacion web que da soporte a discusiones u opiniones en linea,
permitiendo al usuario poder expresar su idea 0 comentario respecto al tema tratado. Un
foro permite que el administrador del sitio defina varios foros sobre una sola plataforma,
los cuales funcionardn como contenedores de las discusiones que empezaran los
usuarios; otros usuarios pueden responder en las discusiones ya comenzadas o empezar
unas nuevas segun lo crean conveniente. Existen foros online y foros offline. Lo foros
online son aquellos en los cuales se mantiene una comunicacion constante, mientras que
los foros offline son aquellos en los cuales se deja un comentario y los visitantes pueden

dar su opinidn al respecto.
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CAPITULO 3

”IMPLEMENTACION”

36



3.1 HERRAMIENTAS

3.1.1 SISTEMA OPERATIVO

Para poder seleccionar el Sistema Operativo méas adecuado se hizo un analisis entre distribuciones Linux, para lo cual se

utilizo el siguiente cuadro comparativo:

Entorno de
Distribucion Creador Distribucion Base | Proposito S'Ste”.’a de escritorio o Insta}la}cmn Arquitectura Estabilidad de
archivos gestor de gréfica acuerdo a foros
ventanas
Prondsito ext2, ext3, ext4, 64 Bits.86 Gran estabilidad de
Arch Linux Judd Vinet Ninguna P Reiser, XFS, JFS, No No L acuerdo a foros y
general Bits, 1686 _
Btrfs wiki
. . Escritorio, 64 Bits y
Slackware Patrlcl_< SLS. - Softlanding workstation, ReiserFS KDE, Xfce No Soporte Se cuenta con pocos
Volkerding Linux System . foros.
servidor ARM
Knoppix Klaus Knopper Debian Live CD XFS Lxde No 86 Bits Se cuer}tce:rggn pocos
oasis | O
CentOS CentOS Project RHEL Servidor ext3 GNOME Si 86 Bits, '
donde se puede
1A-64
encontrar soporte.
Escritorio Unit 64 Bits, Existen muchos foros
Ubuntu Canonical Ltd. Debian o ext4 Y Si 86 Bits, y wikis de la
servidor GNOME .
1A-64 comunidad.
Pronésito GNOME, Existen muchas
Debian lan Murdock Ninguna eﬁeral extd KDE, Xfce o Si 86 Bits comunidades
g LXDE alrededor del mundo.
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Entorno de
Distribucion Creador Distribucion Base | Propdsito S'Ste”.‘a de escritorio o Insta]guon Arquitectura Estabilidad de
archivos gestor de gréfica acuerdo a foros
ventanas
. . Servidor . 64 B!ts, alIJ\IIJ%dSZnCtLéesT)t;:rct)g y
Red Hat Linux Red Hat Ninguna L ext3 GNOME Si 86 Bits, .
workstation soluciones en foros o
1A-64, PPC o
wikis.
La comunidad brinda
- GNOME, . soporte, soluciones y
Fedora Fedora Project Red Hat Linux Proposito ext3 KDE, Xfce, Si 64. Bits, novedades al dia
general 86 Bits, PPC
LXDE referente a la
distribucion
Mandriva S.A .
- . Existen pocos foros y
Mandriva antes Red Hat Linux | ' roposito extd GNOMEKDE| Si 64 Bits, wikis de la
Mandrakesoft general 86 Bits, PPC -
comunidad.
S.A.
64 Bits,
SUSE Linux / . o ext3, ReiserFsS, GNOME, . 86 Bits, IA- Existen foros para
OpenSUSE Novell SUSE Linux Escritorio XFS KDE, Xfce S| 64, PPC, soluciones y naticia
PPC64
GNOME,
KDE , Xfce,
LXDE, .
Prondsito Blackbox, 866éi?sltsllé\- No existen muchos
Gentoo Daniel Robbins Ninguna P ext3 Fluxbox, Si ! foros que ayuden a
general 64, PPC, .
IceWM, los usuarios.
PPC64
Openbox,
Wmaker y
AfterStep
Tabla 1: Cuadro comparativo, caracteristicas de distribuciones Linux.

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Comparaci%C3%B3n_de_distribuciones_Linux
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Distribucion

Version actual

Frecuencia de Actualizacion

Actividad de la Comunidad

Estabilidad de acuerdo a foros

Arch Linux

2012.11.01/1 de
Noviembre de 2012

En promedio 2 actualizaciones
por afio y en el presente afio 6
actualizaciones. No existe un
planeamiento de lanzamientos,
sino que Arch Linux se
encuentra en constante evolucion

Cuenta con una comunidad activa que se
esfuerza en mantener las Ultimas versiones
estables del software, siguen una filosofia
KISS (Keep It Simple, Stupid! / Mantenlo

simple. EstUpido)

La comunidad de Arch Linux mantiene
gran estabilidad de acuerdo a foros y
wikis, donde se puede encontrar las
Gltimas noticias relacionadas con la

distribucién

Slackware

14.00/ 1 de Octubre de
2012

En promedio 1 versién por afio

La comunidad no es muy activa

Se cuenta con pocos foros donde existe
soporte por parte de la comunidad para
dicha distribucién

Knoppix

7.04 / 20 de Agosto de
2012

Aproximadamente 4
actualizaciones al afio

La comunidad no es muy activa

Se cuenta con pocos foros donde existe
soporte por parte de la comunidad para
dicha distribucion

CentOS

6.3 /10 de Julio de 2012

En promedio 3 actualizaciones al
afio

La comunidad es muy activa y creciente, esta
conformada por administradores de sistemas,
de res, usuarios de compafiias, gerentes y
colaboradores del nicleo Linux de todo el
mundo

La comunidad de Arch Linux mantiene
gran estabilidad de acuerdo a foros, donde
se puede encontrar soporte y las Gltimas
noticias relacionadas con la distribucion

Ubuntu

12.10 Quantal Quetzal /
18 de Octubre de 2012

Cada 6 meses se publica una
nueva version la cual recibe
soporte

Alrededor del mundo la comunidad de Ubuntu
va creciendo significativamente ya que gana
mas adeptos que contribuyen al desarrollo de
nuevas versiones y actualizaciones de las ya

existentes

Existen muchos foros y wikis de la
comunidad de Ubuntu que sirven de ayuda
en la solucion de problemas, dudas e
intereses a las personas interesadas en esta
distribucién, de manera que aportan con
todo tipo de conocimientos.

Debian

6.0 .6 Squeeze / 29 de
Septiembre de 2012

De 1996 al 2000 en promedio

salia una versién cada afio. A

partir del 2002 sale una nueva
version cada 2 afios.

Cuenta con una comunidad de desarrolladores
que tienen la representacion de una
organizacion sin fines de lucro que brinda
cobertura legal a varios proyectos (Software in
the Public Interest). Para poder ser
desarrollador del proyecto se pasa por un
elaborado proceso de examen donde se
establece la identidad, motivacion,
comprension de los objetivos del proyecto y
competencias técnicas

Existen muchas comunidades alrededor del
mundo que brindan: gran soporte,
conocimientos de las patentes y politicas
de la comunidad de distribucion,
soluciones y novedades a través de foros y
wikis.

Red Hat Linux

9 Shrike / 31 de Marzo de
2003

Aproximadamente 2
actualizaciones al afio

Actualmente la comunidad de Red Hat Linux
no es muy activa, estd comunidad ha sido
desarrollada en menor medida ya que es una
distribucién comercial.

Al ser una distribucién enfocada en lo
comercial, no se cuenta con abundante
soporte y soluciones en foros o wikis.
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Distribucion

Version actual

Frecuencia de Actualizacion

Actividad de la Comunidad

Estabilidad de acuerdo a foros

Fedora

18 Spherical Cow /
Noviembre de 2012

2 Actualizaciones por afio

Se cuenta con una amplia comunidad que tiene
gran actividad y se encuentra abierta a
cualquier persona que se incluya en uno de los
siguientes roles: escritor de contenidos,
disefiador, relaciones publicas, desarrollador,
traductor, desarrollador web o administrador,

La comunidad cuenta con foros, wikis,
listas de correo; para brindar soporte,
soluciones y novedades al dia referente a
la distribucion

Mandriva

2011.0 Hydrogen /29 de
Agosto de 2011.

Se encuentra en pruebas
la version 2012.0
Tenacious Underdog / 14
de Septiembre de 2012

No disponible

La distribucién se encuentra bajo la
responsabilidad solidaria de la comunidad, la
cual es la encargada de su evolucion.

Existen pocos foros y wikis de la
comunidad de Mandriva que fomentan la
contribucidn de las personas que aporten a
publicar los mejores productos para dicha

distribucion.

OpenSUSE

12.2 /05 de Septiembre
de 2012

Aproximadamente 1 version
lanzada cada afio

La comunidad tiene mucha actividad

Existen foros donde los usuarios pueden
encontrar soluciones y noticias de la
distribucién que estan continuamente

actualizandose

Gentoo

12.1/1 de Abril de 2012

En promedio 1 version cada afio

La comunidad de esta distribucion no es muy
extensa, sin embargo trabajan duro por el bien
de la distribucion.

No existen muchos foros que ayuden a los
usuarios con todo el soporte y
conocimiento que necesitan

Como conclusion se selecciond el sistema Operativo CentOS en la version 6.5, en vista que es un sistema robusto, seguro, estable,

ademas de contar con una comunidad activa y creciente proporcionando soporte a cualquier problema que se pueda enfrentar. También

Tabla 2: Cuadro comparativo, soporte disponible de distribuciones Linux.

Elaborado por: Autores de la Tesis

se tomd en cuenta que el servidor en el cual se ejecutaran las pruebas posee una version similar a CentOS 6. 8
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3.1.2 GESTORES DE PROYECTOS

Por otra parte se realizd una investigacion de Gestores de proyectos disponibles con cada una de sus caracteristicas, para poder

guiarnos en las herramientas de las que disponen.

Funcionalidades GOOGLE CODE SOURCEFORCE GITHUB

Forma de acceso al | Se necesita tener una cuenta de Se necesita registrarse en Se necesita registrarse con una

sistema gmail SourceForge.net cuenta de correo electronico, de
preferencia gmail
Costo Tiene un costo gratuito para alojar Gratuito para proyectos de Tiene un costo gratuito para

cddigo abierto. software libre alojar cddigo abierto. Mientras

que para alojar codigo privado

tiene costo.

Sistema de control SVN CVS git-svn (Experimental)
de versiones MERCURIAL SVN
MERCURIAL

Wiki Si Si Si
Foro No Si No
Alojamiento web Si Si Si
Correo masivo Si Si No
Anuncios No Si No
Idioma Espafiol Inglés Inglés

Inglés

Portugués (Brasil)

Tabla 3: Cuadro Comparativo de Sistemas de Gestidn de Proyectos.
Elaborado por: Autores de la Tesis
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3.1.3 JOOMLA

Definicion

Es un sistema de gestién y administracion de contenidos web, en el cual se puede
desarrollar sitios interactivos y dinamicos, lo que significa que mediante este software se
realiza un rastreo de cada elemento del contenido web, manteniendo un registro de toda
la informacion y almacenandola. Con esta herramienta se pueden crear, modificar y
eliminar contenidos del sitio web, utilizando el panel de administracion que se encuentra
incluido dentro del mismo. Joomla es un software de cddigo abierto, desarrollado en
PHP y liberado bajo la licencia GPL. *

Razones por las cuales se selecciond esta herramienta

Después de haber investigado la compatibilidad de las herramientas a ser utilizadas
dentro del Gestor de Proyectos de Software Libre, se decidié implementar Joomla

considerando lo siguiente:

¢ No genera costos de licencia

e Permite acceso al cddigo, de manera que se puede optimizarlo, modificarlo o
acoplarlo a cada una de las necesidades

e Es utilizado para la realizacién de sitios web dindmicos o estaticos

e Esestable y totalmente compatible con las herramientas necesitadas para cumplir
los objetivos establecidos

e Cuenta con miles de complementos que permiten ampliar sus funcionalidades

e Puede ser instalado en los diferentes ambientes de procesamiento, entre los que
se encuentran Linux, Windows y Mac

e Cuenta con un sistema caché que permite la carga rapida de sus paginas

e Es un software en constante evolucidon, en el que trabajan cientos de
desarrolladores que forman parte de su comunidad en todo el mundo

e Cuenta con optimizacion para motores de busqueda, con practicas como titulos

independientes por pagina, uso de etiquetas meta diferenciadas, etc.

* Informacién tomada de http://es.wikipedia.org/wiki/Joomla!
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Es un software con seguridades, tomando en cuenta que la comunidad se
encuentra en una constante busqueda de vulnerabilidades e inmediatas soluciones
a las mismas

Es versatil

No requiere habilidad técnica al momento de su utilizacion

Amigable con el usuario

Comunidad

URL

Personas: Joomla cuenta con una comunidad muy activa, la cual colabora con el
proyecto en la realizacion de labores de traduccién, distribucion, soporte y
mantenimiento, de forma desinteresada y comunitaria. La comunidad esta
conformada por aproximadamente 78000 miembros, entre los que se encuentran

desarrolladores y colaboradores distribuidos alrededor de todo el mundo.

Informacion: En libros e internet se cuenta con abundante informacion
relacionada con Joomla, la misma que es distribuida por y para todo tipo de
usuarios, como son: disefiadores web, desarrolladores y comunidad en general.
Dentro de la informacién publicada se encuentran desde documentos con
definiciones béasicas de Joomla, hasta manuales técnicos y todo tipo de software
compatible con esta herramienta (como son extensiones y complementos
programadas por su comunidad de usuarios). Entre los principales sitios web
donde se encuentra toda clase de informacion de Joomla, se tiene los siguientes:

o http://www.joomla.org/

o http://www.joomlaspanish.org/

o http://www.opensourcematters.org/

http://www.joomlaspanish.orq/
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3.14 PROJECTFORK

Definicion

Es un conjunto de extensiones configuradas para satisfacer las diferentes necesidades de
gestién de proyectos sobre Joomla, dicha herramienta permite trabajar en colaboracién
sobre proyectos e ideas en linea con otros usuarios del sitio web. °

Este componente ofrece diversas caracteristicas, las mismas que facilitan la gestion de
proyectos, entre las cuales se encuentran: opcion de compartir proyectos con otros
usuarios, asignar una lista de tareas a realizar, establecer discusiones, entre otros.
Adicionalmente, los usuarios pueden enviar solicitudes para participar en los diferentes

proyectos e incluso crear y administrar los suyos propios desde el front-end.

Razones por las cuales se selecciond esta herramienta

Se decidi6 implementar la utilizacion de Projectfork dentro del sistema gestor de
contenidos web (Joomla) considerando las siguientes caracteristicas que brinda la

herramienta:

e Proyectos ilimitados

e Hitos con seguimiento de tiempo

e Tareasy listas de tareas

e Foros

e Repositorio de archivos

e Tiempo de seguimiento y elaboracion de informes

o Observaciones sobre los proyectos, hitos, tareas y otros

¢ Notificaciones configurables de correo electrénico y suscripciones

e Desarrollo amigable: Utiliza las mejores practicas de codigo, de manera que es
facil de utilizar para el usuario

e Entorno de desarrollo escalable y flexible

e Centralizado

> Informacién tomada de http://www.solojoomla.com/projectfork-gestion-de-proyectos-y-tareas-
joomla.html
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¢ No genera costos de licencia
e Compatibilidad con Joomla 1.15

e Amigable con el usuario

Comunidad

- Personas: Projectfork cuenta con una comunidad activa, dentro de la cual se
encuentran desarrolladores y usuarios distribuidos alrededor de todo el mundo.
Dicha comunidad colabora con el proyecto generalmente en la participacion de
foros en los cuales se dan soluciones a problemas e inconvenientes que se les
presentan a los usuarios. La comunidad esta conformada por aproximadamente

1040 miembros.

- Informacién: En libros e internet se cuenta con informacién variada de
Projectfork, dentro de la cual se encuentran definiciones, material de apoyo para

su utilizacién y versiones de actualizacién del software.

URL

http://extensions.joomla.org/extensions/clients-a-communities/project-a-task-

management/1389

3.1.5 JWIKI

Definicion
Es una herramienta que permite integrar un wiki como un subsistema dentro de Joomla

para una escritura colectiva més rapida y facil. °

® Informacién tomada de http://archive.extensions.joomla.org/extensions/social-web/social-
edition/wiki-integration/12982
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Jwiki se utiliza en todo el mundo como una plataforma para la gestion colaborativa del

conocimiento, la cual permite crear una pagina de trabajo con varias secciones que los

usuarios podran utilizar para editar los contenidos agregados de los diferentes proyectos.

Razones por las cuales se seleccion6 esta herramienta

Se decidio implementar la utilizacion de Jwiki dentro del sistema gestor de contenidos

web (Joomla) considerando las siguientes caracteristicas que brinda la herramienta:

No genera costos de licencia

Es compatible con Joomla 1.15

Permite interactuar con usuarios registrados de Joomla
Procesamiento de edicién rapido

Historial de versiones anteriores

Procesamiento de informacion eficiente y colectivo
Motor de busqueda répido y preciso

Centralizado

Amigable con el usuario

Genera un wiki interno dentro de Joomla

Comunidad

Personas: Jwiki cuenta con una comunidad no tan activa, si bien existen foros
dentro de los cuales se encuentran desarrolladores y usuarios que aportan al
proyecto, la comunidad no se encuentra conformada por un gran nimero de
usuarios que brinden soluciones a los problemas presentados. La comunidad esta

conformada por aproximadamente 138 miembros.
Informacién: En internet se cuenta con cierto tipo de informacion relacionada

con Jwiki, entre la que se encuentran definiciones, software y foros en busca de

soluciones a inconvenientes presentados.
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URL

http://archive.extensions.joomla.org/extensions/social-web/social-edition/wiki-
integration/12982

3.1.6 SUBVERSION
Definicion
Es un sistema de control de versiones, el cual permite que las personas implicadas en el
desarrollo del software conozcan los cambios que se ha realizado al codigo fuente del
proyecto, logrando tener archivos de versionamiento de manera que todos los

involucrados conozcan las modificaciones realizadas y puedan trabajar sobre la ultima

version efectuada.

Razones por las cuales se selecciond esta herramienta

Se decidié implementar la utilizacion de Subversion dentro del sistema gestor de
contenidos web (Joomla) considerando las siguientes caracteristicas que brinda la

herramienta:

e Colaboracién: Una gran cantidad de usuarios pueden modificar y administrar el
mismo conjunto de informacion desde sus diferentes ubicaciones geogréaficas

e Cuenta con modificaciones atdmicas, es decir que si ocurre un fallo inesperado
del sistema, el mismo no se queda a medias

e [Existe una creacion de ramas y etiquetas eficiente, al tener un coste de
complejidad constante

e Se envian solo las diferencias en ambas direcciones

e Manejo eficiente de archivos binarios

e Puede ser integrado con Apache para ser utilizado en la web

e No genera costos de licencia

e Escompatible con Joomla 1.15

e Progreso mas rapido en la modificacién de codigo
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Comunidad

- Personas: Subversion cuenta con una comunidad activa, la cual colabora con el
proyecto en el desarrollo de versiones actualizadas, realizacion de labores de
traduccion, distribucion, soporte y mantenimiento, de forma desinteresada y
comunitaria. La comunidad est4d conformada por aproximadamente 1771
miembros, entre los que se encuentran profesionales de software de ingenieria,
desarrolladores y colaboradores distribuidos alrededor de todo el mundo,

obteniendo una creciente experiencia compartida.

- Informaciéon: En libros e internet se cuenta con abundante informacion
relacionada con Subversion, la misma que es distribuida por y para todo tipo de
usuarios, como son: profesionales de software y comunidad en general. Dentro
de la informacion publicada se encuentran conceptos, documentos técnicos y

actualizaciones del software.

URL

http://subversion.tigris.org/

3.1.7 KUNENA

Definicion

Kunena es el componente principal de foro en Joomla, el cual brinda soporte a opiniones
o discusiones en linea. Es el Unico foro o debate impulsado por la comunidad, por lo que
se cuenta con autoayuda a través de foros y documentacién soporte en un wiki publico.

El componente cuenta con una gestion de foros, categorias y usuarios.

Razones por las cuales se selecciond esta herramienta

Se decidio implementar la utilizacion de Kunena dentro del sistema gestor de contenidos

web (Joomla) considerando las siguientes caracteristicas que brinda la herramienta:
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No genera costos de licencia

Es compatible con Joomla 1.15

Versétil

Robusto

Amigable con el usuario

Aprovecha las funcionalidades ofrecidas por el gestor de contenidos web

Permite a los usuarios registrados gestionar los comentarios propios e interactuar
con otros usuarios

Creacion de arbol de categorias anidadas

Permite suscripcién mediante RSS

Ranking de usuarios, en el cual se pueden establecer niveles de usuarios
dependiendo del nimero de mensajes que se han publicado

Incluye moderadores de foro o subforos

Encuestas

Iconos personalizables

Administracion de archivos cargados

Comunidad

Personas: Kunena cuenta con una comunidad activa, la cual colabora con el
proyecto en el desarrollo de versiones actualizadas, realizacion de labores de
traduccion, distribucion, soporte y mantenimiento, de forma desinteresada y
comunitaria. La comunidad estd conformada por aproximadamente 34076
miembros, entre los que se encuentran profesionales de software de ingenieria,
desarrolladores y colaboradores distribuidos alrededor de todo el mundo,

obteniendo una creciente experiencia compartida.

Informacién: En libros e internet se cuenta con abundante informacion
relacionada con Kunena, la misma que es distribuida por y para todo tipo de
usuarios, como son: profesionales de software y comunidad en general. Dentro

de la informacion publicada se encuentran conceptos, documentos técnicos,
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URL

actualizaciones del software y mantenimiento que se ocupa de los inconvenientes

reportados.

http://www.kunenaspanish.org/

3.2 INSTALACION Y CONFIGURACION

3.21 GESTOR DE CONTENIDOS WEB (JOOMLA)

Para instalar el gestor de contenidos web, se realiza el siguiente procedimiento:

1.
2.

3.

Descargar el instalador de la url http://www.joomlaspanish.org/

Copiar el instalador dentro de la ruta /var/www/html/gestor_proyectos

Descomprimir el instalador utilizando el siguiente comando en el terminal:

tar —xzvf Joomla_1.5-Spanish-pack _completo.tar.gz
Dar permisos de lectura, escritura y ejecucion a la carpeta donde se encuentra el
instalador de Joomla mediante el siguiente comando:

chmod —R 777 gestor_proyectos

Ingresar en el navegador web la direccion http://ide.ups.edu.ec/gestor_proyectos

para iniciar la instalacion. Lo primero a realizar al momento de iniciar la
instalacion es seleccionar el idioma de instalacion y dar clic en el botdn siguiente

como se indica en la pantalla a continuacion:
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Web Installer - Mozilla Firefox

Hle Edit View History Bookmarks Tools Help

4“ 57 ?@ ﬂ [ http:/fide ups.edu.ec/gestor_proyectos/installation/index.php v] [-lv @

[EMas visitados > * CentOS [ZJSupport™ [ Un aporte para todo...

Joomla‘ Web Installer | Lol -

Y1 Joormlal Installation

Steps Choose Language Next ()
1: Language . .
Select Language N SIgUIente
2: Pre-installation Check Please select the language to use during the Joomlal
installation steps: fCaES - Catalan
3: License L - B glis

4: Database \

: FTP Config uration Idioma.

5
6 : Configuration
7 : Finish

Figura 3.2.1.1: Seleccion de idioma.

6. Una vez seleccionado el idioma se realiza la comprobacion previa para la
instalacion, en la cual se verifican los requisitos recomendados para que la
herramienta pueda ser instalada apropiadamente. Para continuar se da clic en el

botdn siguiente como se indica en la siguiente pantalla:

Joomlal” Instalacién

Pasos Comprobaci(’)n previa_ anuernl:nmpmhﬂrg O Anterior | Siguiente O

1: Kdioma
Comprobacion previa para Joomla! 1.5.26 Stable [ senu fakaa ama busani ] 27-March-2012 18:00 GMT:

2: Comprobacion previa Si alguno de estos elementos esta marcado en rojo, debe
corregirse. De no hacerlo, la instalacion de Joomla! no Version de PHP =>=4310 S0
3 Licencia funcionara correctamente. _ Soporte para compresion zllib st
- Soporte para XML SI
4 : Base de datos - Soporte MySQL k)
El idioma predeterminado es multibyte SI
(ME})
5 : Configuracion de FTP
9 Variable de sobrecarga para SI
funciones de cadenas multibyte
6 : Configuracion desactivada
configuration. php Escribible S0
7 : Finalizar
Valores recomendados:
Estos son los valores de PHP recomendados para
—— = asegurar una completa compatibilidad com Joomla! No Directiva Recomendado Actual
| obstante, Joomla! funcionara incluso si estos valores no Moo sequro (safe_mode) Desactivado De sactivado
T_i coinciden con los recomendados. - :
Mostrar errores (display_errors): Desactivado De sactivado
Subida de archivos (file_uploads): Activado Activado

Comillas magicas en tiempo de

ejecucion (magic_guotes_runtime): Desactivado Desactivado
Registrar globales (register_globals): Desactivado De sactivado
Buffer de salida (output_buffering): Desactivado De sactivado

Figura 3.2.1.2: Comprobacion previa.
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7. Se aceptan los términos de licencia y contrato, y se da clic en el boton

“Siguiente” como se indica a continuacion:

Joomlal’ Instalacién

Pasos Licencia () ancerior | | siguierce ()
1: dioma R R
Licencia GNUIGPL:
2 : Comprobacion previa m
MNOTA IMPORTANTE: il
3: Licencia Esta es una traduccion no oficial al espafiol de la GNU General Public License. No ha sido publicada por la Free Software
Foundation, ¥y no establece legalmente las condiciones de distribucion para el software que usa la GNU GPL. Estas condiciones se
Az ETancr establecen solamente por el texto original, en inglés, de la GNU GPL ||
Tabla de contenidos
5 : Configuracion de FTP

» LICENCIA GEMERAL POBLICA GNU
o Preambulo
o TERMINOS Y CONDICIONES PARA LA COPIA, DISTRIBUCION Y MODIFICACION
o Como aplicar estos {erminos & sus NUevos programas

@

: Configuracion

~

- Finalizar

LICENCIA GENERAL PUBLICA GNU

Version 2, Junio de 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA  02111-1307, USA

Se permite & cualgquiera la copia y distribucion de copias
de este documento de licencia, pero no se permite su modificacion.

Preamble

Las licencias que cubren la mayor parte del software estan disefiadas para quitarle a usted |a libertad de compartirlo y modificaro.
Por el contrario, la Licencia Publica General de GNU pretende garantizarle la libertad de compartir y modificar software libre, para

Figura 3.2.1.3: Aceptacion de licencia.

8. Se realiza la conexién de Joomla con la base de datos, para lo cual se selecciona
en primera instancia el tipo de base de datos, a continuacion se ingresa el nombre
del servidor en el que se va a instalar, se escribe el usuario y contrasefia de
mysql, y el nombre de la base a utilizar. Para continuar se da clic en el botén

siguiente como se indica a continuacion:

Joomlal Instalacién

0

: Configuracion de FTP

@

: Configuracion

~

- Finalizar

1. Seleccionar el tipo de base de datos que utilizara en la
lista desplegable (generalmente mysqgl)

2. Escribir el nombre del servidor en el que se instalara
Joomla.

3 Escribir el nombre de usuario de MySQL, la contrasefta
y el nombre de la base de datos que utilizara para
Joomlal. Estos deben estar previamente configurados en
su servidor

4. Configuracion avanzada

Sila base de datos contiene tablas de instalaciones
anteriores de Joomla!, debera indicar como proceder.
Eliminarlas o hacer una copia de seguridad

Escribir un prefijo con el que comenzaran los nombres de
todas las tablas de esta instalacion de Joomla

Nombre del sevidar localhost

localhost

Nombre de usuario

Nombre de |a base de datos

Jeomla

ros avanzados

¥ Configuracion avanzada

3 - 5 - y=-
Pasos Configuracién de la base de datos () anterior || siguiente ()
1: idioma - o

Parametros de la conexion:
2 - Comprobacion previa

Configurar Joomla para que funcione en su servidor Configuracion basica
3L N requiere de cuatro pasos sencillos...

- Licencia con o b Tipo de base de datos
onfiguracion basica ré
g ] P 4 MySQL

4 : Base de datos

Figura 3.2.1.4: Configuracion de la base de datos.
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9. Se realiza la configuracion de la capa FTP, la cual gestiona las operaciones con
los archivos en aquellos casos donde existen restricciones en los permisos en el
sistema de archivos o en el modo seguro de PHP en ciertos servidores. Se
selecciona si se habilita la capa FTP o0 no y para continuar se da clic en el botén
siguiente. En este caso Unicamente se da click en “Siguiente” ya que no se usara

la configuracién FTP, como se indica a continuacion:

Y1 Joormlal’ Instalacién

Pasos Configuracién de FTP ©) Anterior || siguiente ()

1: dioma . .
Configuracion de FTP:

2 : Comprobacion previa

Debido a posibles restricciones en los permisos en el Configuracion basica
N . sistema de archivos y alas restricciones de modo seguro
3: Licencia (Safe Mode) de PHP en algunos servidores, para que (@] Si
todos los usuarios puedan utilizar los instaladores de = Habilitar la capa FTP para la gestion de archivos.
4 - Base de datos Joomla existe una capa FTP que gestiona las 2 No
operaciones con los archivos. Mombre del
Escriba el nombre de usuario FTP y la contrasefia usuario FTP [ ]
5 : Configuracion de FTP correspondiente, con acceso al directorio raiz de su sitio Contrasefia de
web Joomlal; esta sera la cuenta FTP que gestionara las ETP [ ]
operaciones en el sistema de archivos cuando Joomla!
6 : Configuracion requiera un acceso FTP para completar una tarea, Ruta a la carpeta
Por razones de seguridad, es mejor utilizar una cuenta de Joomlal desde [ ]
de usuario FTP diferente de la cuenta principal, con la raiz FTP

7 : Finalizar = i ins i ) -
acceso Unicamente a la instalacion de Joomlal [ Encontrar 1a ruta FTP automaticamente l

[ Comprobar la configuracién FTP l

¢ Configuracion avanzada

Joomlal es software libre distribuido bajo 1a licencia GNU/GPL

Figura 3.2.1.5: Configuracion FTP.

10. Se realiza la configuracion global de gestor de contenidos web, colocandole al
mismo un nombre, correo electronico del administrador, incluyendo su usuario y
contrasefa para ingresar al area de administracion, y se selecciona si se va o no a
instalar contenidos de ejemplo. Una vez culminada dicha configuracion se da clic

en el botdn siguiente como se indica a continuacion:
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Instalacion

- ;= PR - - =

Pasos Configuracion principal () anterior | siguiente ()
1: idioma
2 : Comprobacion previa Nombre del sitio web:

Escriba el nombre de su sitio web Joomlal
3 Licencia . -

Nombre del sitioweb |Plataforma Colaborativa para la Gestion
4 : Base de datos
5 - Configuracion de FTP Confirme el correo electrénico y la contrasefia del usuario admin.
6 : Configuracion ﬁ;crsl:?i'el corren electronico para el Super Administrador G e [vmunoz@est ups_edu ec ]
T Escriba la contrasefia y I_a_:nnhrmaclnn dela :nntrasgna Contrasefia del i, ]

7 : Finalizar gue usara el S!.IDE[A(“‘I‘\II‘IISU&UUI’. Con esta contrasefiay usuario admin

&l usuario admin podra ingresar al area de .

administracion una vez finalizada la instalacion. Si esta Sonfiimaria esessssse

migrando contenido o recuperando una copia de contrasefa del ]

seguridad puede ignorar esta seccion ya que los datos
de los usuarios seran migrados automaticamente

IMPORTANTE: Se recomienda a los principiantes que
instalen el contenido de ejemplo en espafiol o en su
idioma. Para esto es necesario seleccionar esa opeion y
hacer clic sobre el boton antes de continuar hacia el
siguiente paso.

Anteede finaliarla instalacion nuede inoresar datoe s la

Subir datos de ejemplo, restaurar o migrar contenido de respaldo

usuario admin

Instalar contenido
. de ejemplo
"2 predeterminado

(en espafiol)

Datos de ejemplo instalados.

Figura 3.2.1.6: Configuracion principal.

11. Para finalizar la instalacion se elimina la subcarpeta installation de la carpeta de
Joomla para evitar posibles errores

12. Una vez eliminada la carpeta indicada anteriormente al ingresar en la ruta

sitio web como se indica a

ide.ups.edu.ec/gestor_proyectos/, se abrira el

continuacion:

ﬁ Bienvenidos a la portada
€ L’

;QUIEN ESTA EN LINEA?

ide.ups.edu.ec/gestor_proyectos

x |Gestor de extensiones : Instalar x | + |

& | |B - Googie Pl fi

Bienvenidos a la portada

Tenemas 1 invitsde consctsdols)

MENU PRINCIPAL

= Inicio

RECURSOS

* Administracicn

CONCEPTOS CLAVE

ACCESO
Nombre de usuario
dmin

Contrassfiz

Recordarme [

= £Olvidd su contrasefia?
» £Olvido su nombre

& Reqistress squi

m

Figura 3.2.1.7: Portada de sitio web.
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3.2.2 GESTOR DE PROYECTOS (PROJECTFORK)

Una vez instalado el gestor de contenidos web, el administrador del sitio podra ingresar
a la pantalla de acceso para la administracion de Joomla, en la cual se instalara el
componente Projectfork, el mismo que es un conjunto de extensiones configuradas para
satisfacer las diferentes necesidades de gestion de proyectos. Para instalar el componente

se realiza el siguiente procedimiento:

1. Se el instalador de url

http://3.projectfork.net/projectfork/extensions/free/projectfork.php

descarga

2. Se ingresa en el panel de administracion de Joomla con el usuario y contrasefia

del administrador como se indica a continuacién:

Acceso a la administracion de Joomla!

Usa un nombre de usuario
y contrasefia valido para
poder tener acceso a la
administracion.

Nombre de usuario |

Contraseita

Regresar a la pagina de

i Predeterminado -
el Idioma =

I
Acceder ()

M)

=

Figura 3.2.2.1: Acceso a la administracion de Joomla.

3. En el panel de administracion de Joomla se selecciona la pestafia “Extensiones”,
desde la cual se pueden agregar o eliminar componentes y se da clic en

“Instalar/Desinstalar” como se indica a continuacion:

“T joomlal -

Sitio Ments L+ id Comp i Herrami Ayuda B8 Frevisualizar o M1 O cararsesion
A Iretlar/Desinstalar
— Gestor o oo Usuarios identificados
PL i
= Gestor de plugns Popular
ey Gestor de plantllas = £
- i - Lzl A Articulos anadidos recientemente
Afiadr unrueva Gestor de articules GEs (2= | Cocry g idiomas nes =
articulo i Meni de estadisticas
L] = i1
ol el T
Gestr de categorias Gestor mulimeda Gestr de menls Gestor de idomas
:.aa m
Administrardor de Gestr de usuarios Cormiguracion global
Traducciones

Figura 3.2.2.2: Panel de administracion de Joomla.
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4. Se instala el componente dando clic en el botdn “Browse”, buscando la extension

que se va a instalar y al presionando el boton “Subir archivo™ para iniciar la

instalacién como se indica a continuacion:

a Gestor de extensiones

Instalar Componentas Médulos Plugins Idiomas Plantillas

Subir paguete

Ruta de la
extension

Archivio em paguetado; |."media."EF' FLOPEC/instaladores/ProjectFark/com_projectfork_3010.z)

Instalar desde directorio

Direciorio de ins@lacion: fwarfweww'hern lidominio.comitmp

B rowse. .. Subir Archivo & Instalar

Instalar

Figura 3.2.2.3: Gestor de extensiones.

5. A continuacion se visualiza el mensaje de notificacion en el que se indica la

finalizacion exitosa de la instalacién, dicho mensaje serd desplegado cada vez

que se instale un componente de forma adecuada, como se muestra a

continuacion:

d  Gestor de extensiones

Instalar Componentes Médulos Plugins

@ Instalar Componente Exita

Idiomas

Plantillas

Figura 3.2.2.4: Mensaje de resultado de instalacion.

opcion Projectfork, como se indica a continuacion:

Una vez instalado, se ingresa en la pestaiia Componentes y se selecciona la

Sitio Menis Contenido | Componentes | Extensiones Herramientas

= Administrador de Trad ucciones

Banner

d  Gestor de ¢

Buscar

Conacos

Instalar Componentes Plantillas

Encuesias

Enlaces web

Subir paguete X .
Servidor de Moticias(newsfeeds)

Ayuda

[E= Previsualizar

Archivo em panuetado: i -
;| Projectiork

B rowese. .. Subir Archivo & Instalar

Figura 3.2.2.5: Acceso a Projectfork.
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7. A continuacidn se despliega una ventana en la cual se selecciona si se instala el
componente con o sin datos de ejemplo. Se da clic en “Continue and install
without examples”, ya que no se necesita ejemplos como se indica a

continuacion:

Y

, v Projectfork

Installation Setup

Before you can starl using Projectfork, the s=dup will need 1o complek the insillation. This page will
refresh itelf several limes during this process. Please do nol cancel or close this window during the
installation!

Continue and install with example da@ | Continue and install without example da= I

Figura 3.2.2.6: Instalacion de datos de ejemplo.

8. Tras elegir la opcidn indicada se ejecutan los pasos finales de la instalacién como

se indica a continuacion:

rF

' v Projectfork

Installation Setup

This page will refresh itelf several fimes during this process. Please do nol cancel or close this window
during the insallationl

Figura 3.2.2.7: Progreso de instalacion de Projectfork.

9. Una vez que la instalacion ha sido completada se despliega la pagina principal

del sistema gestor de proyectos como se indica en la siguiente pantalla:
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Welcome ta Frojectfork!

a & Adminisratr

Tablers | Proyectos | Tareas | Archives | cCalendario | Discusiones | Tiempo | Grupos | Usuarios | cdafig

Nueve Proyecto

Eventos

Lunes Martes Wiercoles Jueves viernes sabado Domingo

Figura 3.2.2.8: Pagina de bienvenida a Projectfork.

10. A continuacion se ingresa en la pestafia “Config” para configurar las opciones de
p g p

pantalla, seguridad, caché, entre otras, como se indica a continuacion:

~ Setecrions su mrpacia ge tratjn 0o proyecta - = "% victor Mufioz
Proyectos Tareas Archivos Calendaric Discusiones Tiempo Grupes  Usuarios
Global Secciones Paneles Procesos Mods Lenguajes  Temas
lﬂj Auto-Activar: Si Instalar
Fi Guardar
Config :: Global
‘Confi

2]

T T T
&
=

B EE

=l

Figura 3.2.2.9: Configuraciones de pantalla Projectfork.

11. Las secciones de las que se dispone dentro del componente pueden ser activadas
0 desactivadas dependiendo de las diferentes necesidades, por lo tanto se
selecciona las secciones a mostrar y aquella que aparece por defecto al iniciar

Projectfork como se indica a continuacion:
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Config :: Secciones

Boton de edicion

* Orden Habilitado Titulo

Estado de las
secciones

Figura 3.2.2.10: Configuracién de secciones.

12. Las propiedades de cada una de las secciones pueden ser modificadas haciendo
clic sobre el boton de edicion, luego del cual se despliega una ventana donde se
realizan las configuraciones requeridas como colocar la condicién especial que
permite limitar a que los usuarios deben haber iniciado sesion para visualizar el
proyecto a detalle, para lo cual se selecciona la opcion Habilitado en “Si” como

se indica a continuacion:

Config :: Secciones:: Editar

Configuraciones de Access | Informacion General

Debe haber iniciado sesion -

S -

0 B 8 0 0 0EdeEg g
D 0 B Do o@e o

Figura 3.2.2.11: Configuracion de acceso.
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13. En la opcion “Paneles” se seleccionan los paneles que se encuentren activos o
no, para que aparezcan en la pantalla inicial del componente, en la seccion

“Tablero”. A continuacion se muestran los paneles seleccionados:

Config :: Paneles

# Orden  Habilitado Titulo Posicién Version  Autor Id

Tare

Figura 3.2.2.12: Configuracion de paneles.

14. En la opcion “Procesos” se modifica el estado activo o desactivado de los
procesos que se encuentran instalados, los procesos con los que se cuenta son los
siguientes: comentario (permite realizar comentarios), modo demo (presenta
ejemplos de proyectos), mailer de tareas y proyectos (envia notificaciones a los
correos de los usuarios involucrados), imagen de avatar (permite agregar
imagenes), optimizacion de la bd (mejora la comunicacion con la base de datos),

los mismos que se indican a continuacién:

Proyectos Tareas Archivos Calendaric Discusiones Tiempo Grupes  Usuarios

Global Secciones Pane\as Mods Lenguajes Temas

Desinstalar Reordenar

Config :: Procesos

# Orden | Habilitado Titulo

Figura 3.2.2.13: Configuracién de procesos.
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15. A continuacion se establece como idioma predeterminado espafiol, para lo cual
se ingresa en la pestafia “Lenguajes”, se selecciona idioma espafiol y se desactiva

inglés para que se active la traduccion como se indica a continuacion:

Desinstalar
Config :: Lenguajes

Eor

# Habilitado Titulo Version Autor id
defecto
x English [ Nooe 3000 Tobias Kuhn
: w0 R

Figura 3.2.2.14: Configuracion de lenguaje.

16. Los temas son gestionados desde la seccién que tiene el mismo nombre, en la
cual se encuentran todos los temas con los que se cuenta en la herramienta como

se indica a continuacion:

Home

e
- Seleccions su exgecio de bk ded proyscta - = "B/ Victor Mufioz
Proyectos = Tareas Archivos Calendaric Discusiones Tiempo Grupos  Usuarios

Global Secciones Paneles Procesos Mods Lenguajes  Temas

Desinstalar
Config :: Temas

Bor
# Habilitade Titule Version Autor Id
defecto

Default Theme | Noseo 3000 Kyle Ledbette

Figura 3.2.2.15: Configuracion de temas.

17. Para que los usuarios registrados tengan acceso a Projectfork mediante el sitio
web se realizan opciones de configuracion, para lo cual se ingresa en la pestafia

“Menu” y se escoge “Menu principal”, como se indica a continuacion:
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.\’\' iuumla! n | Plataforma Colaborativa para la Gestion de Proyectos

Sitio | Mends | Contenido Componentes Extensiones Herramientas Ayuda
['W Bestor de menis

Papskrz demenis wiansiones

Mend principal =

<

Mend de usuario . . - -
Insi Modulos Plugins Idicmas Plantillas

[l Meni principal

@ ) IR Recurses
[§ |

Paginas de sjemplo

['@ Conceptos clave

Suhir panuete

Figura 3.2.2.16: Acceso a menu principal.

18. En el Gestor de items del mend se selecciona la opcidon “Nuevo”, para crear el
item “Gestor de Proyectos” el mismo que permitird acceder al gestor de
proyectos Projectfork como se indica a continuacion:

= =
3 - - T a| o r
[ -8 Gestor de items del menu: [mainmenu] 4 LI ] /] @ |
Menis Fredsterminado Publicar Despublicar Mover Copiar FPapelera Editdr  Nuevo |Ayuds
ttro: =] Miveles Méximos. 10 [ ] - Secsione ol e [ ]
: @ item del menit Predeterminado Publicade  Ordenars @& Acceso Tipo ItemlD.
D Inicic o 1 Piiblico Articulos » Pagina Frincips

Figura 3.2.2.17: Gestion de items del mend.

19. Se ingresa la informacion general del mend, entre la cual se encuentra: nombre,
ubicacién del mend en la pantalla, nivel de acceso (se selecciona “Registrado”
para que Unicamente tengan acceso a los proyectos los usuarios vinculados al
sitio) y ventana de visualizacion. Al finalizar se da clic en el botdn “Guardar”

para que los cambios se apliquen como se indica a continuacion:
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|- item del mendi: [nuevo] e v O O

Guardar  Aplicar  Cancelar  Ayuda

Tipoe de item del mend

Detalles del item del mend

Titulo: |Geswr de Proyscos
Alias: |Gesor_Proyecos
Enlace: |indexphoopon=com_propectiork&ies-= projectionk
Mostrar dentro: | Memiprincgal [ ]

Insertar item: = @
Inicio
WimiGin genaral
- ¢Movedades en k=2 1.57
Licancia
M= sobre Joombal
FAQ
Naticias
Enlaces
Servidor de noticias >
Publicado: Y Mo @ g

Ordenar: Los nueves elementos de mend por defecto en el ditimg lugar. El orden == pusde cambiar despuss

de que este elements de mend s& guarde,

Nivel de acceso: |Pibo

Al hacer click, abrir "
dentro: | Nusva \ientana con bams de nevegagacian
HNu=va Vamana sin bamra da navegaciin

Figura 3.2.2.18: Detalles del menu.

20. Una vez guardados los cambios se visualiza la nueva opcion en la lista del mend

principal como se muestra en la siguiente ventana:

Filtro: =] Niveles Maximos.[ 10 [_]
# D tem del meni Predeterminade  Publicado Ordenara Acceso Tipo
D Iniicio o 1 Piiblico Articulos » Fagina Frincipa
D Gestor de Proyectos - 2 Registrade Projectfork L:-_s:t":-}(

Figura 3.2.2.19: Gestion de items del menu actualizado.

21. A continuacién el usuario registrado puede acceder al gestor de proyectos
mediante el enlace colocado en el mend principal como se muestra en la
siguiente pantalla:
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Home + Gesor de Proyemos

MENU PRINCIPAL
» Inicio 92 Administrator

* Gestor de Proyectos Proyectos Tareas Archives Calendaric Discusiones Tiempe Grupos Usuarios

Nuevo Copiar Archivo Borrar
CONCEPTOS CLAVE

MENU DE USUARIO Global / Proyectos

* Tu Perfi .
Titulo Fundador Plazo

iar articulo

the GNU/GFL License

Figura 3.2.2.20: Pagina principal del gestor de proyectos.

3.2.3 REPOSITORIO DE ARCHIVOS (PROJECTFORK)

Para manejar los archivos que se necesita compartir con los diferentes usuarios se ha
utilizado una funcionalidad del componente Projectfork, la misma que permite crear
carpetas individuales para cada proyecto con el propésito de almacenar los archivos del
mismo. Las funcionalidades que se tienen en lo relacionado al repositorio de archivos
son las siguientes:

1. Dentro de la pagina principal se cuenta con opciones para la administracion de
archivos entre las que se encuentran: creacion de carpetas y carga de archivos
como se indica a continuacion:

5 AdTinistrato
v dministrator

Tahblera Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos Usuarios canfig

= Mover Borrar

— || ok

Foot

Global | Archivos

O Titulo Descripei én Fecha Autor

Figura 3.2.3.1: Menu de gestion de archivos.
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3.24 WIKIS (JWIKI)

Para instalar Jwiki dentro del sistema gestor de contenidos web (Joomla) se realiza el

siguiente procedimiento:

1. Se descarga el instalador de la url
http://archive.extensions.joomla.org/extensions/social-web/social-edition/wiki-
integration/12982

2. Se ingresa en el panel de administracion de Joomla con el usuario y contrasefia
del administrador

3. En el panel de administracion de Joomla se selecciona la pestafia “Extensiones”,
desde la cual se pueden agregar o eliminar componentes y se da clic en

“Instalar/Desinstalar” como se indica a continuacion:

7T ¢ 2 e
o ta lﬂﬂmla IS Plataforma Colaborativa para la Gestion de Proyectos
Sitio Ments Contenido Componentes Extensiones Herramientas Ayuda B8 Frevisualizar o M1 O cararsesion
[ remwoarmas 1]
— EEE ST Usuarios identificados
= 1% Gestor de plugns Popular
- | Articulos anadidos recientemente
Afiadr unruevo Gestor de artfculos Gestorezm | coor i iomas res
articulo il Meni de estadisticas
N = moarim
o ¥ = | i

Gestor de categorias Gestor mulimeda Gestor de mens Gestor de idomas

%6 (=

Administrardor de Gestr de usuarios Cormiguracion global
Traducciones

Figura 3.2.4.1: Administracion de Joomla.

4. Por ser una extension pesada se la instala desde un directorio especifico, para lo
cual se copia el instalador dentro de la siguiente ruta
Ivar/www/html/gestor_proyectos/tmp/

5. Se da clic en el botdén “Instalar” para seleccionar la ruta donde se encuentra el

instalador como se indica a continuacion:
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a ' Gestor de extensiones

Instalar Compon entes Mddulos Plugins Idiomas Flantillas

Subir paguete

Archivo empaquetado:; | Erowse. .. Sublr Archivo & Inskalar

Instalar desde directorio

Directorio de instalacion: | fva roeweay it | fgestor_proyectoeftm picom_jwikl | Inztalar

Figura 3.2.4.2: Instalacion desde directorio.

6. Una vez instalada la extension se despliega un mensaje de notificacién en el que
se indica la finalizacién exitosa de la instalacién como se muestra en la siguiente

pantalla:

Instalar Componente Exita

The Jwiki allowsyou toinclude Mediawiki functionality in your website
Created using Mediawiki 1.15.0

mediawiki for Joomla Component

HallQ Welt 1 Table update sucsasstl.

Medianmerketa bt o ﬁiﬁ | Copyright © 2005, .. 2008 by Lyquidity Solutions and © by 2008 Hallo Weltl - Mederwerkstat GmbH
“ — This componert is releasad under the terms and conditions of the G MU General Public Licensa.

Thislicenca does rotexterd or cover the urderlying Medawild that is releasad under its own licencs |

Figura 3.2.4.3: Notificacion instalacion completa JWiki.

7. Una vez instalado, se ingresa en la pestaia Componentes y se selecciona la

opcion JWiki, como se indica a continuacion:

Sitio Menis Contenido | Componentes | Extensiones Herramientas Ayuda
£ Administrador de Traducciones
d  Gestor de e &
1 Buscar
| Contachos .
Instalar Componentes 1as Flantillas
| Encuesas
@ Instalar Compenente Exite = Erlacesweb
H 1 Jwiki I 1| Satp |
- i 1 Sanddor de Nolicasinewskeeds) s | Administration
The IWiki allowsyou toinclude
Created using Mediawiki 1.15.0 § Projectiork 1 comfguration
Mi 5 Manage Confributions 1Y

Figura 3.2.4.4: Acceso a JWiki.
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8. Una vez que se accede a JWiki se instalan las tablas de la base de datos y se
inicializa Media Wiki, para lo cual se ingresa en la opcion “Install tables and
initialise MediaWiki”, como se indica a continuacion:

-

Jusdki

Administration

ﬂ_ y Iretall datmbass mbles and initalise Medawild

=
g Accezs the online halp page
(!

’ i Configura Jwiki Companent using spacial pages
=

@ Marage Confributiors

Figura 3.2.4.5: Instalacion tablas de base de datos.

9. Durante la instalacion se configurara automaticamente en el entorno de Joomla la
wiki principal como se muestra en la siguiente pantalla:

Setuplinstall

Inztslling for joomia. ..

MediaWiki 1.15.0 Installation

= Don't forget security updates! Keep an eye on the low-traffic release announcements mailing list,

Checking environment...
Piease inciude all of the lines below when reporting installation problems.

= PHP5.2.2 installed

» Found database drivers for: MyS0L S0Lite

® PHP =zrver APl is apacheZhandler; ok, using pretty URLs (irdex. php/Page_Title)

® Hawe XML/ Latinl-UTF-8 conversion support.

® Session save path (fvard1ibs phpisescion) appears to be valid.

w» PHP's memory_limit is 128M.

w Couldn't find Turck MMCac he, edccelerator, APC or MCache; cannot use these for object caching.
® Found GMU diff3: fusr/bin/diff3.

= Found GD graphics library built-in, image thumbnailing will be enabled if you enable uploads.
w Ins@llation directory: fvar/wwe himl/dominio . com/ comporentsd com_jwiki

= Scrict IRI math /romoopents/com fwiki

Figura 3.2.4.6: Instalacion JWiki para Joomla.
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10. Una vez que se configura el componente se agrega el menu JWiki al sitio web
para poder acceder al wiki

11. Cuando se ingresa al wiki se despliega la pagina principal, en la cual se coloca el
mensaje que aparecera al momento que los usuarios accedan como se indica a

continuacion:

page || discussion create protect watch

Editing Neurona Artificial

You have followed a link to a page that does naot exist yet.
To create the page, starttyping in the box below (see the help page for more info).
If you are here by mistake, click your browser's back button.
Este es gl Wiki greadg para proparsisnal d0formasisn del Povesssl Neurgna Artificial

Figura 3.2.4.7: Presentacion de JWiki en el sitio.

3.2.5 SISTEMA DE CONTROL DE VERSIONES (SUBVERSION)

Para contar con un sistema de control de versiones es necesario tener un servidor svn, el
mismo que sera configurado dentro el sistema operativo CentOS. EIl procedimiento que

se realiza para dicha configuracion es el siguiente:

1. Seinstala subversion en el servidor utilizando el siguiente comando:

tesls@dhcppcdi/home tess

File Edit Yeew Jermninal Tabs Help
[tesis@dhcppcd =]5 su root

Password: Comando de
[root@dhcppcd tesis]d yom install subversion . ., .
Loaded plugins: raitW instalacion subversion
Loading mirror speeds from cached hostfile
* pase; mirror.edatel.net.co

* gutras: mirror.edatel.net.co

* updates: mirror.edatel.net.co
Setting up Install Process

Figura 3.2.5.1: Instalacion subversion.
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2. Al momento que se ingresa el comando para instalar subversion, se indica si se
desea continuar con la instalacion, para lo cual se ingresa “y” como se indica a

continuacion:

Betting up Install Process

Resolving Dependencies

--=> Running transaction check

- --> Package subwversion.i386 0:1.6.11-10.el5 8 set to be updated
- -=> Finished Dependency Resolution

Pependencies Resolved

Package Arch Version Repository Size
nstalling:
subversion 1386 1.6.11-10.e15_8 base 3.1 M

Transaction Summary

[nstall 1 Package(s)
Upgrade B Package(s)
3.1 M

s this ok [y/NIl: y
Downloading Packages:
Eubversion—l.ﬁ.11—1@.915_ 99% [==============-] 127 kB/s | 3.1 MB 00:00 ETA

Figura 3.2.5.2: Aceptacion de instalacion subversion.

3. Se realiza la instalacion de los mddulos de subversion para Apache mediante el

siguiente comando:

[root@localhost tesis]#[yum install mod dav _svn Subwversion
Loaded plugins: fastestmirror, security
Loading mirror speeds from cached hostfile
* base: mirrer.edatel.net.co
* extras: centospd.centos.org
* updates: mirror.edatel.net.co
Setting up Install Process
Package subwversion-1.6.11-10.el5_8.1386 already installed and latest version
Resolving Dependencies
--= Running transaction check
---> Package mod dav_swn.i386 0:1.6.11-10.el5 8 set to be updated
--= Finished Dependency Resolution

Dependencies Resolved

Package Arch Version Repository Size
Installing:
mod_dav_svn 1386 1.6.11-10.el5_8 base 78 k

[Transaction Summary

Install 1 Package(s)

Figura 3.2.5.3: Instalacion mddulos de subversion.
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4. Una vez instalado subversion se reinicia el servicio de Apache mediante el

siguiente comando:

[root@localhost tesisl#|/sbin/service httpd restart

Parando httpd:
Iniciando httpd: [ oK 1

Figura 3.2.5.4: Levantamiento servicio Apache.

5. A continuacion se activa el servicio de Apache utilizando el siguiente comando:

= |

[root@localhost tesisl# /sbin/chkconfig httpd o

Figura 3.2.5.5: Activacion de servicio Apache.

6. EIl siguiente paso es configurar Apache para que trabaje de forma conjunta y
adecuada con subversion, para lo cual se ingresa en el directorio donde se
encuentra el archivo de configuracion subversion mediante el siguiente comando:

[[root@localhost tesisl# cd /etc/httpd/conf.H/|

Figura 3.2.5.6: Configuracion Apache.

7. A continuacion ingresa en el archivo de configuracion de subversion mediante el

siguiente comando:

—

[root@localhost conf.d]#lvi subversion.con

Figura 3.2.5.7: Ingreso archivo de configuracion de subversion.
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8. En el archivo subversion.conf se ingresa la siguiente informacion:

LoadModule dav_swvn _module modules/mod dav_swvn.so
LoadModule authz swvn module  modules/mod authz swvn.so

<Location /svn/Repositorio=
DAV swn
SVNPath /wvar/www/svn/Repositorio
AuthType Basic
AuthMame "Subversion :: Proyecto Repositorio”
AuthUserFile /var/www/.htpasswd
Require valid-user
</Location=

Figura 3.2.5.8: Archivo subversion.conf.

9. Es importante tomar en cuenta que al configurar el servidor svn se coloca un
sistema de autenticacion. Para dicha autenticacion se generard un archivo de
claves, el mismo que contiene el nombre del usuario. ElI comando a utilizar es el

siguiente:

|[ruﬂt@lﬂcalhuﬁt ccnf.d]#lhtpaﬁﬁwd -cm Svar/www/ . htpasswd 5UntEEik|

Figura 3.2.5.9: Generacion archivo y creacion usuario.

10. A continuacion se ingresa dos veces la contrasefia del usuario del servidor svn
para posteriormente almacenarse en el archivo .htpasswd, como se indica en la

siguiente pantalla:

New password:| —> Ingreso contraseria
Re-type new password:

Adding password for user svntesis

Figura 3.2.5.10: Generacion de contrasefia del usuario svn.
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11. Una vez almacenada la contrasefia del usuario en el archivo de claves, se crea la

estructura del servidor svn mediante los siguientes comandos:

[root@localhost =]#|cd Svar/www

[root@localhost www]F[mKdir svn

[root@localhost wwwl#|cd svn/

[root@localhost swvnl]#|svnadmin create Repositorio
[root@localhost svnl#|chown -R apache.apache Repositorio

Figura 3.2.5.11: Creacion estructura repositorio svn.

12. Una vez creada la estructura del repositorio svn, se reinicia el servicio de Apache

mediante el siguiente comando:

[root@localhost cunf.d]#lﬁsbinfﬁeruice httpd restart
Parando httpd: [ oK ]
Iniciando httpd: [ oK 1]

Figura 3.2.5.12: Reinicio de servicio de Apache.

13. Se inicia el servicio de subversion para acceder al mismo mediante el siguiente

comando:

[root@localhost conf.dl# svnserve -d -r /var/www/svn/Repositorfio

Figura 3.2.5.13: Inicio de servicio svn.

14. Al subir el servicio svn, el servidor de subversion se queda en escucha en el
puerto 3690, para saber si el servicio efectivamente se encuentra levantado se

ingresa el siguiente comando:

[root@localhost cunf.d]#l_netstat -anp | grep svn
tcp ¢] B :::3690 i LIST
EN 3939/svnserve

Figura 3.2.5.14: Puerto svn.
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3.26 LISTAS DE DISTRIBUCION DE CORREO

Joomla permite crear listas de correo masivo para enviar mensajes a los distintos grupos

de usuarios creados, esto es realizado para mantener una comunicacién constante con los

participantes del sitio.

Para configurar el envio de correo masivo en Joomla se realiza el siguiente

procedimiento:

1.

Se edita el archivo phpmailer.php que se encuentra en la ruta
Ivarlwww/html/gestor_proyectos/libraries/phpmailer/
Se modifican las siguientes lineas, de manera que gquede tal y como se indica a
continuacion:

123:  var $Mailer = 'smtp’;

129: var $Sendmail = ‘/usr/sbin/sendmail’;

177:  var $Host = 'ssl://smtp.gmail.com:465";

183:  var $Port = 465;

202: var $SMTPSecure = "true"; (linea 196), var $SMTPAuth = false;

208: var $Username = 'direcciondetucorreo@gmail.com’;

214:  var $Password = 'tucontrasefiadelcorreo’;

227:  var $SMTPDebug = false;

Una vez realizadas las modificaciones indicadas, se activa el plugin de
autenticacion Gmail, el mismo que se encuentra ubicado en la pestafia
“Extensiones” dentro de la opcion “Gestor de Plugins” como se indica a

continuacion:
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®%, Gestor de plugins

e

L

Publicar  Despublicar  Edtr Ay

Filra: E] - Selecciona e Hipa - ¥ | - Selecciona el estado - 7 |
# D Nombre del plugin Fublicade Ordenar ¥ ACCESD Tipoa Archivo 1e]

1 Auterticacion - Joomla 1 authertication joomla T
2 Auterficacion - LDAP . 2 authentication Idap 2
3 Autenicacion - CpenlD 3 authertication openid 4
4 . a authertication grmail 3
B Cortenido - Page Mavigation 2 contert pagenavigation 17
] Contenido - otar . 4 contert wote 13
7 Contenido - Email Cloaking £ contert emailcoak 14
a Contenido - Code Hightighter (GesHi) . £ contert geshi 16

Figura 3.2.6.1: Gestor de plugins.

4. Se ingresa a la configuracion global del sitio y se registran los siguientes valores:

Configuracion de correo

Programa de correo | Seryidor SMTP LI
Direccion del remitente  vitohugol8@gmail.com
Nombre del remitente  plataforma Colaborativa para la Gestion c{
Ruta para Sendmail Jysr/sbin/sendmail
Autenticacion SMTP O No @ s
SMTP Security | SSL L’
SMTP Port 465
Usuario SMTP GestorProyectosSoftwareLibre@gmaiLcoﬁ
Contrasefia SMTP seeeensccnes

Servidor SMTP  smtp.gmail.com

Figura 3.2.6.2: Configuracion de correo.
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3.2.7 FOROS (KUNENA)

Para instalar el componente Kunena en Joomla el procedimiento que se realiza es el
siguiente:
1. Se descarga el instalador de la url
http://joomlacode.org/gf/Project/kunenaspanish/frs/?action=FrsReleaseView&rel
éase_id=10653

2. Se ingresa en el panel de administracion de Joomla con el usuario y contrasefia

del administrador
3. En el panel de administracion de Joomla se selecciona la pestafia “Extensiones”,
desde la cual se pueden agregar o eliminar componentes y se da clic en

“Instalar/Desinstalar’” como se indica a continuacion:

sitic  Menis id p | i Herrami Ayuda B8 Frevisualizar o M1 O cerarsesion

— Gestor de oo Usuarios identificados

", | Gastor de plugins ToDITt

! I Gestor de plantillas
Afiadr unrueva Gestor de articulos GRS (2= ooy g idomas - =
articulo i Meni de estadisticas

Articulos anadidos recientemente

g W B OE

Gestr de categorias Gestor mulimeda Gestr de menis Gestor de idomas

=

Administrardor de Gestor de usuarios Comiguracion global
Traducciones

Figura 3.2.7.1: Pestafia Extensiones.

4. Por ser una extension pesada se la instala desde un directorio especifico, para lo
cual se copia el instalador dentro de la siguiente ruta
Ivar/www/html/gestor_proyectos/tmp/

5. Se da clic en el boton “Instalar” para seleccionar la ruta donde se encuentra el

instalador como se indica a continuacion:
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\J Gestor de extensiones

Instalar Com pon entes Mddulos Plugins Idiomas Plantillas

Suhbir paguete

Archivo empacstada: | Ercees. .. Sublr Archivo & Inskalar
Instalar desde directorio
Ciractorio de irstalacion: I.f\'a rfwrere Em |jigestor_proyecbosbm picom_kunena I Inskalar

Figura 3.2.7.2: Seleccion directorio instalador Kunena.

6. Una vez instalada la extensién se despliega un mensaje de notificacién en el que
se indica la finalizacion exitosa de la instalaciébn como se muestra en la siguiente

pantalla:

Instalar Componente Exito

Fores Kunena

Creando de tabla da versidn

Instalando “com_kunena" (Versidn: 1.5.4/ Fecha: 2008-07- 15/ Compilacidn: 1730/ Mombre deversidn: Fale en Espaiiol )

* Ejecutands coreulta 0L

Figura 3.2.7.3: Notificacion de instalacion exitosa Kunena.

7. Se despliega la pagina principal de Kunena, en la cual se indica que la instalacion
ha sido completada como se muestra en la siguiente pantalla:

IKUNENA e

Version en Espanol

versidn php: 5.3.3 (Requerido>=5.0.3)
versidn mysql: 5.0.05 (Requerido>4.1.18)

Gracias por usar Kunena!
Componente de Foros Kunena para Joomia! CAMS @ por wirs. Kunena. com. Todes Ios derechos reservados.

Traducido completamente al espafiol por Kunena Spanishi @ Copyright 2008-2008. Todts los derechos reservados.

Figura 3.2.7.4: Instalacién completada.

8. Una vez instalado, se ingresa en la pestaiia Componentes y se selecciona la
opcion “Foros Kunena” para ingresar al panel de administracion del componente,
dentro del cual se tienen varias opciones como se indica a continuacion:
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NENA Panel de Control de Kunena

Versién en Espaiiol Bienvenido a Kunena

Parel de Cortrd de Kurena Gracias por escoger Kunena come tu joro. Esta pantalla ke dara una pequefia muestra de las varias estadisticas de tu #oro. Los vinculos a
la imquierda de esa pantalla t2 permitiran controlar iodos los aspecos de tu foro. Cada pagina tendra instrucciones en como usar esas

Configuracion da Kunana herramientas.

Administracion del oo

Administracion de usuarios

Editar Smileys v o F 5
A o s v/

Adrrinistrarion de rangs A = s % ‘ .}_—'
Mave de archivos adjunios

et ! d Corfguracion de Adminisracion del foro Adminisracion de Mavegador de archive Navegador da Editar el archivo CS5
Navegador de imagenes adjuntas Kurena usuarios ardjurtos imagenes adjurtas
Edtar el archivo S5 — i P
Limpiar foros = -

= — ig 9 g @ 3 o

sincronizar usuarios - .

Lirpiar fores SiNCroniZar Usuarios Pagina de soporte Edtar Smileys Fecontar estadEticas Administracion da

Recontar estad=icas de las caregoias e |as caegrias [ET v

Pagina de soporte

Figura 3.2.7.5: Panel de Control de Foro Kunena.

9. Se crea un nuevo menu de tipo “Foros Kunena” para que el usuario registrado
pueda acceder al foro como se indica en la siguiente pantalla:

— item del menu: [nuevo)

Selecciona tipo de item del mend

y [E] Enlace intemo
) Administrador de Traducciones
, Articulos
) Buscar
y Contactos
 Encuesta

1 Enlaces Web

y Foros Kunena

) Servidor de noticizs

) Projectfork

j - Ususrio

1 URL Embebida{Wrappear)
;. [@ Enlace externc
i B Separador
[ Alizs

Figura 3.2.7.6: Seleccion de tipo de mend.

10. Se despliega una ventana donde se ingresan los datos generales del mend, como
son: nombre, ubicacion del menu en la pantalla, nivel de acceso (se selecciona
“Registrado” para que Unicamente tengan acceso a los proyectos los usuarios
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vinculados al sitio) y ventana de visualizacion. Al finalizar se da clic en el botdn
“Guardar” para que los cambios se apliquen como se indica a continuacion:

Tipe de item del mend

Detalles del item del mend

10: 55

Titulo: [Faras
Alias: foroziunena
Enlace: ndexphalapSonrcom_kunera
Mostrar dentro: | Mend principal =]
Insertar item: EFCc I ..

-

- ¢Mavedades en la 1.57
Licancia

WS zobre Joombal

FAQ

N
Enlaces
Publicado: =,
HENEREET T @ g
Ordenar: | 10({Faras) =
Nivel de acceso: | Pblico

—

Al hacer click, abrir M waniana banra T —
dentro: | Musva Wentana con barra de nevegagacian
Musmva Wiamana =in barra de navegacian

-~

Figura 3.2.7.7: Informacién general menu Foros.

11. Una vez almacenado el mend, el usuario registrado en el sitio puede interactuar
directamente en el foro para lo cual ingresa en el ment “Foros” y se despliega la
pagina principal de Kunena como se indica a continuacion:

Home + Foros

Discusiones Recientes

Sace e o foo ¥ |10
Bienvenido, Victor Mufioz
= Mostrar Gltimos mensajes | Mi perfil | Salir | Anuncios | Busqueds avanzada
1 Temas Vs J (] Pagina: [H

0 ®L  Se ha subido una nueva tesis é } Useo mensaje por wnnce
Cresco & 0@ 110852013 1302 por umunoz CaleQoris: Sienvenioo Visas ¢ | 500616 Horas 2
=
1 Temas Pagins: [l
Foros Plataforma Colaborativa de Gestion de Proyectos de Software Libre Estadisticas del foro L)
Estadisticas de Usuarios. Estadistica de Mensajes.
Total de usuarios: & Mensajes totales: 2 Temas totales 2 Secciones totales: 1 Categorias totales: 3
Ultime miem&eo: Natali Creados hoy: 0 Creados ayer: 0 Respuestas hoy: 0 Respuestas ayer: 0
» Ver lista de ususrios » Ver Uitimos mensajes » Mas sobre 185 estadisticas » Lista de ususrios

Online 1 Miembro y 0 Invitados -
vmunoz
OCLtar LELanos:

Figura 3.2.7.8: Pagina principal de Kunena para el usuario.



12. Dentro de la pagina principal de Kunena que se muestra al usuario, se encuentra
el tema principal del foro, el mismo que es “Se ha subido una nueva tesis” en el
cual se cuenta con un menu de gestion de comentarios con las opciones de crear
nuevo tema, suscribirse, responder, entre otros, como se indica a continuacion:

T 210

ssjes | Mi perfil | Sslir | Anuncics | Bisgueds svanzsds

#% Foros Plataforma Colsborstiva de Gestion de Proyectos de Software Libre » Bienvenidos » Bienvenido
Se ha subido una nueva tesis (1 viendo) vmunaz

Bienvenido usuario registrado a Foros de la C de Y de Software Libre!

(Cuentsnos s todes acerca de quién eres, qué te gusts ¥ por qué te has convertido en miembro de este sitic
Dy 1 todoslcs 1o it

ﬂ & [FEToE] o[ DETEamE] |« [F7oRTo] O[FORuiE] b[FovEk « [FIIEK] ~[Foaui] +[Rueva o] nml —
TEMA: Se ha subido una nueva tesis Herramienftas uil
oro
‘I Se ha subido una nueva tesis crezseiox nosans Fo Karma: 0 Vmunoz

Se ha subido |a tesis: ANALISIS, DISENG E IMPLEMENTACION DEL MODULO DE VISUALIZACION ¥ EDICION DE ).
ESTILOS FARA EL GEOFORTAL DE LA COMUNIDAD |
Administiador
bttt
Mensajes: 1

Menus de gestion de comentarios

Figura 3.2.7.9: Gestion de comentarios.

13. Al hacer clic en la opcion “Nuevo tema” se despliega una venta donde se
ingresan las caracteristicas y contenidos del tema y se da clic en enviar como se
indica a continuacion:

Escribir un nuevo mensaje en "Bienvenido™

Nombrs: | | vmunaz

Titue:

muns | g, 0l oo Qe WeoWoWo &

T B I USx ¢ s fiEee ged cccEEE G EEe H

Hez o =g pavs cancslar Ly manesje

Msnss)s
[BLE]
Smibsys.
® 980
2 9 e e
@0 oa
280w
® 9 ¥ a
Mss smisys

Escoperimagenasduntar [ | ssees | [pmace
E500Sr arehivo a agjuntar

Suseribires C300 02 135 FESp e

| [envar | frevisuaizar | conceler |

Figura 3.2.7.10: Contenido del nuevo tema.
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14. Una vez que se da clic en el boton enviar se agrega el nuevo tema en la pantalla
principal del foro, como se indica a continuacion:

Home o Fors
Discusiones Recientes | M a ! Ayuda [[(ezerenanes [ |[]
Bienvenide, Victor Mufioz
Mostrar dltimos mensajes | Mi perfil | Szlir | Anuncios | Bisqueda avanzads
2Temas | S | Paginz: [l
®k | Madulo de visualizacidn y edicidn de estilos ’:Eq, i3 meale B T A
B Craado e diar 17AS2013 0529 pOF Umunoz Canegoria: Slaryenion Visses: O © Mines aTas
@L | 5e ha subido una nueva tesis & ’:E(‘ i mansale oo vz ]
f Cramss &1 dla HAOS2043 1302 por wmunor Casageris: Slamaniss Vistes: 4 - 5 Dias. 18 Horas aTas
—:I l_”_l].l'
2 Temas Pagina: n
Foros Plataforma Colaborativa de Gestion de Proyectos de Software Libre Estadisticas del foro =
Estadisticas de Usuarios: Estadistica de Mensajes:
Totzl o2 usuarkes Wenszes otzles 3 Temzs Eles 3 Secoiones wtmles | CEiegoris iiEks 3
iRk rilesmior: Matall Creacos noy 1 Creso0sEyer 0 Respussias hoy 0 Respuesiss sjer
» Wer lista de usuarks » Ver Ufimos mens3les » Mas sobre las estadisiicas » Lisia de usuarkss
Online 1 Miembro y 0 Invitados L
VIMUnoz
Oouttsr ususrios:

Figura 3.2.7.11: Visualizacién de tema creado.



3.3 PRUEBAS

Se realizo pruebas de creacion de usuarios en la plataforma con el proposito de identificar posibles errores generados y solucionarlos
posteriormente, de manera que se ajusten a las necesidades de los usuarios. A continuacion se indican las pruebas realizadas:

Prueba

Entrada

Referencia Entrada

Salidas esperadas

Condiciones Salida

Referencia Salida

El usuario selecciona “Registrese aqui” del Menit ACCESO

ACCESO

Nombre de usuario

Contrasefia

Recordarme D

INICIAR SESION

= ;Olvido su contrasefia?
= ;Olvido su nombre de usuario?

= Reqistrese agui

El usuario llena los datos en el formulario de registro.

Registro

Su cuenta.

El usuario recibe confirmacion en el e-mail ingresadao y activa

Se ha creado su cuenta y se ha enviado un enlace de activacion a la direccion e-mail
poder acceder al sitio.

Condiciones Entrada
1.1
El usuario desea
registrarse en el sitio
con el nombre
“asegovia”y 1.2
contrasefia “12345”
para crear un proyecto.
1.3
14

El usuario ingresa al sitio con sus credenciales.

ACCESO
Nombre de usuario
asegovia
Contrasefa
Recordarme [

INICIAR SESION

Registro en el sitio
como "asegovia"

Se activan las opciones
del Mend Principal:
-Gestor de Proyectos
-Repositorio

-Foros

-Wiki

EN LINEA

= asegovia

MENU PRINCIPAL
= Inicio

« Gestor de Proyectos
« Repositorio

= Foros

= Wiki
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Prueba

Condiciones Entrada

Entrada

Referencia Entrada

Salidas esperadas

Condiciones Salida

Referencia Salida

El usuario desea
registrarse en el sitio
con el nombre “rtufino”

2.1

El usuario selecciona “Registrese aqui” del Ment de usuario

El usuario llena los datos en el formulario de registro.

Registro en el sitio

Se activan las opciones
del Mend Principal:
-Gestor de Proyectos

: ; i i ; como "rtufino” -Repositorio
y contrasefia “12345” |5 3 El usuario recibe confirmacion en el e-mail ingresadao y activa Fofos
ara crear un proyecto. Su cuenta. o
P proye -Wiki
2.4 |Elusuario ingresa al sitio con sus credenciales.
3.1 |Elusuario selecciona ‘Registrese aqui” del Ment de usuario
El usuario desea Se activan las opciones
registrarse en elsitio |35 |E| ysuario llena los datos en el formulario de registro. ) _ |del Men Principal:
3 con el nombre Registro en el sitio  |-Gestor de Proyectos
gnavas™y confrasena 33 |Etusuario recibe confirmacion en el e-mail ingresadao y activa como “rgnavas -Repositorio
12345” para crear un |2 Su cuenta. -Fo_r(?s
proyecto. -Wiki
3.4 |Elusuario ingresa al sitio con sus credenciales.

Tabla 4: Pruebas de creacién de usuarios.

Elaborado por: Autores de la Tesis
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Se realizo6 pruebas de creacion y vinculacion de proyectos en la plataforma con el objetivo de administrar dichos proyectos y toda su
documentacién, identificando inconvenientes generados y en caso de existir prestar una rapida solucién de manera que el mismo se

acople a las necesidades de los usuarios. A continuacién se indican las pruebas realizadas:

Prueba | Condiciones Entrada

Entrada

Referencia Entrada

Salidas esperadas

Condiciones Salida

"asegovia" desea crear
un Nuevo proyecto.

11

"asegovia" se loggea en el sitio.

EN LINEA

= asegovia

Loggeo en el sitio correcto.

1.2

"asegovia" selecciona la pestafia “Gestor de Proyectos™.

MENU PRINCIPAL
= Inicio

= Gestor de Proyectos
= Repositorio

= Foros

= Wiki

"asegovia" selecciona la opcion “Nuevo”.

3

Tablero  Proyectos

Nuevo

Global | Proyectos

Titulo

1.4

"asegovia" llena los datos del nuevo proyecto.

[l Guardar Cancelar

Global / Proyectos :: Nuevo

| we7

informacion General || Invitargente || Configuraciones del proyecto

15

"asegovia" guarda el proyecto creado con el boton “Guardar”.

= Su proyecto ha sido agregado!

Proyecto creado.

Se crea un nuevo espacio para
el proyecto dentro del sitio.
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Prueba | Condiciones Entrada Entrada Referencia Entrada Salidas esperadas Condiciones Salida
2.1 rtufino” se loggea en el sitio. Loggeo en el sitio correcto.
2.2 rtufino" selecciona la pestafia “Gestor de Proyectos”. Ingreso a Gestor de Proyectos
2 "rtufino" requiere E El usuario envia solicitud de
vincularse al proyecto e . vinculacion al proyecto.
2.3 "rtufino” selecciona el proyecto WP7 de la lista de proyectos. Ingreso a Proyecto WP7
Proyedto wp? I
2.4 ‘rtufino” da click en el botén "Enviar solicitud de ingreso™ Enviar solicitud de ingreso Solicitud enviada
3.1 ‘"gnavas" se loggea en el sitio. Loggeo en el sitio correcto.
. 3.2 "gnavas"selecciona la pestafia “Gestor de Proyectos”. Ingreso a Gestor de Proyectos ) o
3 "gnavas" requiere El usuario envia solicitud de
vincularse al proyecto vinculacion al proyecto.
3.3 'gnavas" selecciona el proyecto WP7 de la lista de proyectos.
3.4 "gnavas"da click en el boton “Enviar solicitud de ingreso” Solicitud enviada

Tabla 5: Prueba creacion y vinculacion a nuevo proyecto.

Elaborado por: Autores de la Tesis
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Se realizo pruebas de aceptacion de solicitudes de proyectos para verificar que al solicitar el acceso a un proyecto, esta solicitud llega
inmediatamente sin demora y que la gestion que va a ser realizada es la correcta. A continuacién se indican las pruebas realizadas:

Prueba| Condiciones Entrada Entrada Referencia Entrada Salidas esperadas Condiciones Salida

Aceptar Denegar ' Atras

Proyecto WP7 / Usuarios :: Solicitudes

1.1 “asegovia" siendo el administrador del proyecto WP7 7 L] lent

"asegovia" acepta las ingresa a la pestafia "Usuarios" y selecciona Solicitudes. Los usuario "rtufino” y
1  [solicitudes de vinculacién al 1 M Gustavo Navas "gnavas" se agregan al
proyecto. proyecto WP7

1.2 ‘"asegovia" selecciona las solicitudes recibidas y las acepta. = El usuario seleccionado ha sido agregado al proyecto! Mensaje de confirmacion

Tabla 6: Prueba aceptacidn de solicitudes de vinculacion.

Elaborado por: Autores de la Tesis
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Se realizd pruebas de asignacion y cumplimiento de tareas dentro de los proyectos con el objetivo de verificar que estas actividades
funcionan correctamente. A continuacién se indican las pruebas realizadas:

Prueba| Condiciones Entrada Entrada

Referencia Entrada Salidas esperadas Condiciones Salida

1.1 “asegovia"ingresa a la pestafia "Tareas". El administradorde proyecto se encuentra en el proyecto.

¥} Guardar Cancelar
Proyecto WP7 | Tareas :: Nuevo
Informacion General Persona(s) responsable(s)

Titulo | Documentos Informativos

1.2 “asegovia" crea una nueva tarea, establece el plazo y la asigna a

"rtufino” como responsable. il [ETEmae)
frea completada \Tz\
1 “asegovia" empieza a FiRnce | A= %] | |Pantalla de lista de tareas con
jestionar el proyecto. asignaciones - : . .
g proye: Plazo 01 sts trireitierie uni pléz g El administrador asigna tareas a usuarios y los usuarios
reciben notificaciones.
Ingresar informacion de Proyectn

Proyectos Tareas Archivos Calendario  Discusiol
¥ Guardar Cancelar

1.3 “asegovia" crea una nueva tarea, establece el plazo y la asigna a

Proyecto WP7 | Tareas :: Nuevo
"gnavas" como responsable.

Informacion General | Persona(s) responsable(s)

Agregar miembro

' Rodrigo Tufifio (tufino)
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Prueba

Condiciones Entrada

Entrada

Referencia Entrada

Salidas esperadas

Condiciones Salida

“rtufino” y "gnavas" reciben
notificacion de una tarea

21

“rtufino" y "gnavas" visualizan tabla de tareas pendientes e
ingresan a la que le fue asignada.

TAREAS DEL PROYECTO

2 pendiente y deben Los usuarios completan tareas asignadas
completarla.
2.2 "rtufino” ingresa informacion del proyecto y comenta.
2.2 "gnavas"sube el archivo y escribe un comentario.
" Vi "I‘ Vi I I 1 " Vi ur Vi I re i I Documentos Informativos )
3 asegovia” revisa progreso |3 asegovia’ revisa las tareas y selecciona estado de tarea La tarea se marca como completa. |El progreso de las tareas se actualiza.

de tareas realizada

“completado” y comenta.

Aaregar archivos

Tabla 7: Prueba asignacion y cumplimiento de tareas.

Elaborado por: Autores de la Tesis
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Se realiz6 pruebas de interaccion con el wiki incorporado en la plataforma con el objetivo de verificar el manejo del wiki por parte de

los usuarios, las funcionalidades que el mismo les ofrece e identificar inconvenientes generados y en caso de existir prestar una rapida
solucion de manera que se acople a las necesidades de los usuarios. A continuacion se indican las pruebas realizadas:

Prueba | Condiciones Entrada

Entrada Referencia Entrada Salidas esperadas Condiciones Salida

MENU PRINCIPAL

= |nicio
1.1  Elusuario registrado seecciona la opcion = Gestor de Proyectos
"Wiki" del men( principal.

El usuario ingresa a pantalla del Wiki.
= Repositorio

= Foros

= Wiki

El usuario desea ingresar
1 informacion al Wiki del

page || discussion

El usuario edita el Wiki
i Editing Gestor de Proyectos de Software Libre y guarda los cambios.
SItio. 1.3 Elusuario selecciona la pestafia “edit" . .
. P Y | |[Frmsow= El usuario edita el Wiki.
accede al editor de texto. A qui 56 30055 3090 1a dndarmacicy 4ol Brovses WP
page discussion edit

history || delete || move || protect

Gestor de Proyectos de Software Libre

1.4 Elusuario guarda los cambios. [edit] Proyecto WP7

A qui se ingresa toda la informacion del proyecto WP7.

Tabla 8: Prueba interaccién con el Wiki.

Elaborado por: Autores de la Tesis
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Se realiz6 pruebas de subida e importacion del proyecto con el objetivo de corroborar el funcionamiento adecuado del repositorio de
versiones implementado e identificar inconvenientes generados y en caso de existir prestar una rapida solucién de manera que se
acople a las necesidades de los usuarios. A continuacién se indican las pruebas realizadas:

Prueba

Condiciones Entrada

Entrada

Referencia Entrada

Salidas esperadas

Condiciones Salida

Referencia Salida

1.1  Eladministrador del proyecto crea "ProyectoWP7" en el Entorno de desarrollo.
Herramientas Ventana Ayuda Verificar...
s | Importarald
1.2 Eladministrador del proyecto seleciona la pestafia "Equipo”, escoge "Subversion”, da @ | |t
click en "Verificar" y llena los datos de acceso al repositorio. A | El administrador del
Carga de datos al o | R Ingreso a formulario de  |proyecto crea
L Update To.. ; ;
1 |repositorio desde e - ingreso de credenciales ~ [ProyectoWP7 enel
NetBeans del Repositorio. entorno de desarrollo y
lo sube al Repositorio.
IRepositorio de Subversion
Fspeciicla bkcacindel repostoriode Subversin.
R . N URL hittp://ide d tor )_Proyectos
1.3 Selecciona la carpeta donde se va a subir el proyecto y finaliza. it frostname reposiory_path[GREV]
Usuario:  svnproyactos| | (dejar en blanco para acceso anénimo)
Contrasefia; eesees
Guardar usuario y contrasefia
2.1 Elusuario selecciona la pestafia "Repositorio™.
Rapositorios lataforma Colaborative
Acceso al Repositorio de (2.2 El usuario revisa el "nombre de usuario", "clave” para el acceso al repositorio y da click en vario 1
la Plataforma la opcion "Acceso Repositorio SVN". e
2 |Colaborativa de
Proyectos de Software
Libre.
e
23 te7192.468.1 e seiciancs un o de i |
El usuario ingresa los datos proporcionados para autenticarse y visualizar el repositorio.
[ aeaptar_] [ canea
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Prueba | Condiciones Entrada

Entrada

Referencia Entrada

Salidas esperadas

Condiciones Salida

Referencia Salida

3 El usuario descarga
proyecto a su maquina.

31

El usuario ingresa a "Equipo", selecciona "CheckOut" ingresa las credenciales

porporcionadas en el sitio, selecciona la carpeta del repositorio que contiene el proyecto,

selecciona donde guardar el proyecto y da click en finalizar.

‘Subversion Repository

Spedfy the location of Subversion repasitory.

Repository URL:  hittp://ide. ups.edu.ec/gestor_proyectos repositorio/Repesitoria_Proyectos
http: ffhostname frepository_path[ @REV]

User:  [sunproyectos|

Password:

Save Username and Password

(leave blank for anonymous access)

Specty the loca folder to checkout olersinto.

Local Folder: Users\Victor Mufioz D Jjects\ProyectoWP7 | | Brows
Working Copy: C:\WUsers'ictor Mufi jects Proyec )
J Checkout Completed 5=

WP7 project was checked out.
Do you want to open the project?

El usuario descarga el
proyecto WP7 a su
entorno de desarrollo

Projects | Files
&

Tabla 9: Prueba de subida e importacion del proyecto.

Elaborado por: Autores de la Tesis

90



Se realizo pruebas de interaccién en los foros con el objetivo de verificar el manejo del mismo por parte de los usuarios, las
funcionalidades que este les ofrece e identificar inconvenientes generados y en caso de existir prestar una rapida solucion de manera

que se acople a las necesidades de los usuarios. A continuacion se indican las pruebas realizadas:

Prueba| Condiciones Entrada Entrada Referencia Entrada Salidas esperadas Condiciones Salida
Home + Foros
Discusiones Recientes
1.1 ‘asegovia" selecciona la pestaria "Foros Efenvenids, Alex Segovia Ingreso a Foros
6 Mastrar Gltimes mensajes | Mi perfil | Salir | Bisgueds avanzads

Bienvenido, Alex Segowvia
Meostrar Gltimeos mensajes | Mi perfil | Salir | Blsgue

1.2 “asegovia" selecciona la pestafia “Categorias"y Ingreso al editor de tema

crea un nuevo tema. o F'Istfaf:-rn's .Cc-la‘:-:-.ra tiva F-a-rs F'rf-yecx:-', de Software Libre LOS USUariOS pueden
., Bienwenida (1 viendo) asegovia . .
1 InteraCCIOn con FOrOS <b=Bienvenido a Foros de Plataforma Colaborativa</b> Ingresar y part'CIpar en
temas abiertos.

[~] = [NUEVO TEMA] «[MARCAR FORD COMO LEIDO |

) ) N Bienvendo, Gustavo Navas
1.3 Los usuarios ingresan a la pestaria "Foros" y 6 Mostrar (mos menszjes | Mi per| Sair| Bsquaca avanzada
pueden responder temas abiertos o crear $Tenas = [ eemme  EW gl Interaccién con temas activos
temes nuevos. e we e
0 WP7 oo
3 y Creado o dix 0 13 0314 por s 0 s

Tabla 10: Prueba interaccién con foros.

Elaborado por: Los Autores de la Tesis
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CAPITULO 4

“CASOS DE ESTUDIO”

Para poder observar de una manera mas clara el funcionamiento de la Plataforma
Colaborativa para Proyectos de Software Libre se han realizado dos casos de estudio a
partir de tesis desarrolladas en el IDE-UPS, las mismas que permitirdn mostrar el

desempefio de la plataforma con ejemplos practicos y funcionales.

4.1 TESIS “MODULO DE VISUALIZACION Y EDICION DE ESTILOS”

Se ha implementado el caso de estudio basado en la tesis “ANALISIS, DISENO E
IMPLEMENTACION DEL MODULO DE VISUALIZACION Y EDICION DE
ESTILOS PARA EL GEOPORTAL DE LA COMUNIDAD SALESIANA”, con el
objetivo de probar las funcionalidades ofrecidas por la plataforma en la gestion de dicho

proyecto.

411 RECURSOS

Los recursos proporcionados por los desarrolladores del proyecto para su

implementacién en la plataforma son los siguientes:

No. Recurso

Caodigo Fuente

Backup Base de Datos

1
2
3 | Manual de instalacion
4

Documento de la Tesis
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4.1.2 CREACION DEL PROYECTO

1. Ingresar a la plataforma mediante la autenticacion del usuario, considerando que
las opciones se activan Gnicamente para usuarios registrados.

2. Seleccionar del mend principal la opcion Gestor de Proyectos.

3. Crear un nuevo proyecto, seleccionando la opcion “Nuevo” de la seccion
Proyectos.

4. Completar la informacién general del proyecto, tal como titulo, categoria, plazo

y descripcion. Para el caso de estudio se ingresé la siguiente informacion:

e w Soned
1 ‘ AALERS TSSO F P ENERTASL ON R MOTULG DE VS
' Tasks =
' h
) |
o o E : U s MEER & cora Au v
Fomianiy For ste Ay K [ SF 15§ = I=» As N n
R4k L & - he
| |' C= 1LY &4 - k'Y
FraTareciayeccon ' D deiNoduo de Vensioazon y ad cdén de astize para 2l Geszonsl de In
Cuwuidad
Foadararsinen por on amdancan
» GatkeinE'ns
. Condan dooe

Figura 4.1.2.1: Creacion proyecto.

5. Realizar las configuraciones de seguridad y presentacion del proyecto, en las
cuales se establecen las restricciones de acceso al mismo, logo, direccion web, y

correo electronico del administrador como se indica a continuacion:

ANALISIS, DISERO E lMPLEMENI’:()ACIOI‘J DEL MODULO DE VISUALIZACION Y EDICION DE ESTILOS PARA EL
r

[GEOPORTAL DE LA COMUNIDAD [ Prayecios - Edia

e Goe d  bwbit gen. Coliguincunes de posedds
[ 2
[= 2
(o T2 e
MemaetesizDasktoni™agans  Examinar... . 1 ' " o

[ 11z iz s ed o ee BUGLPY y eowTes AP R Tt ol

[vmimecdees upe ozu o

Figura 4.1.2.2: Configuraciones del proyecto.
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10.

11.
12.

13.
14.
15.
16.

17.

18.
19.

Guardar los cambios realizados, dando clic en el icono Guardar para finalizar la
creacion del proyecto.

Para cargar archivos, se selecciona la seccion Archivos.

Crear dos carpetas para almacenar los recursos proporcionados, en las cuales se
guarda el cédigo fuente y la documentacion.

Ubicarse en la carpeta creada y seleccionar la opcion Archivo Nuevo

Seleccionar archivo a cargar, dando clic en el boton Examinar y adicionalmente
completar el campo descripcion.

Una vez seleccionado el archivo, para finalizar dar clic en Guardar.

Es importante contar con el sistema dentro del repositorio SVN, con la finalidad
que todos los involucrados conozcan las modificaciones realizadas y puedan
trabajar sobre la Gltima version a través de un IDE, en este caso se accedera a
través de NetBeans, lenguaje de programacion utilizado para el desarrollo del
proyecto.

Subir el archivo al repositorio ingresando a NetBeans y cargar el proyecto.
Seleccionar el proyecto y escoger de la barra de menus “Equipo”.

Escoger subversion y elegir la opcion Importar al repositorio.

Completar los campos de acuerdo a la informacion proporcionada en la pestafia
Autenticacion repositorio svn del menu principal de la plataforma, como se

indica a continuacion:

Swh vy mn Hepus fory
Spaciy the lozadizn cf Suzewmion wpocicry

prosiozry USL hmp g fde upsazuec freoskork PRep 2sio Ao Sndeeonas -

TP S 0 51 € /T p o &y 2 th | PR
Las S Lk lawse =lank far RAo=-T0 Uz Azceaa)
Fromoid  akaaddads

#] Sazn Ucamars and Pevrord

Figura 4.1.2.3: Conexidn con repositorio.

Dar clic en siguiente y especificar el nombre de la carpeta que almacenara el
sistema en el repositorio.

Seleccionar finalizar.

Para crear un wiki, ingresar en la opcion Wiki del mena principal en la

plataforma.
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20. Seleccionar la opcion Editar.
21. Ingresar la informacion referente al proyecto creado, la misma que sera insertada
en una nueva seccion dentro del wiki principal.

22. Seleccionar la opcion Grabar pagina para finalizar.

4.1.3 CONFIGURACION DE USUARIOS

1. Para crear usuarios, se ingresa en el espacio de trabajo del respectivo proyecto.

2. Seleccionar la seccion Usuarios, en la cual se cuenta con dos opciones Nuevo
(para crear nueva cuenta) e Importar usuario (permite invitar o forzar usuarios a
participar en el proyecto).

3. Para crear una nueva cuenta, se registran los datos del usuario como se indica a

continuacion:

Cancelar

ANALISIS. DISENO E IMPLEMENTACION DEL MODULO DE VISUALIZACION Y EDICION DE ESTILOS PARA L
GEOPORYAL DE LA COMUNIDAD / Usuarios = Nuevo

Figura 4.1.3.1: Creacion usuario caso de estudio 1.
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4. Para finalizar, dar clic en el boton Guardar.

5. Una vez guardados los cambios, el nuevo usuario se encuentra registrado en el
proyecto de manera automatica, lo cual le permite participar de forma activa.

6. En la opcién Importar usuario, se agrega un participante al proyecto,
seleccionando un usuario entre los que se encuentran registrados en la
plataforma. Al seleccionar esta opcidn, el usuario recibe una notificacion para
confirmar su participacion.

7. En el caso que se requiera agregar instantaneamente al usuario, sin necesidad que
el mismo confirme su participacion, se selecciona Forzar unién al proyecto y
para guardar los cambios se selecciona Importar usuario.

8. Adicionalmente, el usuario se encuentra en la capacidad de revisar los proyectos,
los cuales cuentan con una breve descripcion para usuarios no registrados. Si el
proyecto revisado es de su interés, se envia una solicitud de acceso al

administrador para participar en el mismo.

414 PRUEBAS

Las pruebas que se realizaron fueron para modificar el cédigo a través de herramienta
NetBeans y actualizarlo en el repositorio SVN, para lo cual se realizd el siguiente

procedimiento:

Ingresar a NetBeans.
Seleccionar Equipo de la barra de menus.

Elegir la opcion Subversion e ingresar en Verificar.

Ll

Registrar la url del repositorio, usuario y contrasefia para autenticarse en el

repositorio.

5. Dar clic en Siguiente y seleccionar la carpeta del proyecto que se va a
descargar ingresando en Examinar.

6. Para seleccionar la version del proyecto a descargar, se da clic en Buscar y se

actualiza el contenido con el botdn Lista, se escoge la version que se va a

utilizar, en este caso la ultima version.

96



7. Una vez analizado el proyecto, se carga automaticamente.

8. Para realizar una modificacion en el codigo, se abre la clase requerida y se
realiza el cambio.

9. A continuacion se selecciona Equipo de la barra de menus y se elige la
opcidn Diferencia, en donde se visualiza la clase anterior y una con el cambio

realizado como se muestra en la siguiente pantalla:

Archivo Estado & Ubicacidn
MenuPrincpal. xhtml Conflicto local [ProyectoTesisUPS fweb/MenuPrincipal . xhtml =
Graphical | Textual
Base (BASE) 143
: E/html 4 A N =k S
e 5 & plns:p i ea
7
& 8 >
2ead> g 9 m]i:'tl >Facelet Title Cambio 1</tit
<titlesFacelet Title</title> B soosoRacelst fabne = ol =
1o head>
thead> 9 11 dy>
cody> 10 = sy
4 13 rASrr srilaslmidrh: 1AM shaimhe. 17
b 1z ] 1 *
14
- Salida del control de versiones - A on de SV httpiii.. | Subversion - MenuPri htmi (hace 2 minutos) L
e @ @6 00
Archivo Estado & Ubicacion del depdsito
MenuPrincipal, xhitml |Conﬁ|cho local ‘f'ProyechoTeslsUPSf'A'ebMenuPnnupa\.xhtml -

Figura 4.1.4.1: Modificacion caso de estudio 1.

10. Seleccionar el icono Confirmar todo y por ultimo es coger Actualizar todo,
para que en el repositorio se almacene una nueva version con el cambio

realizado.

4.2 TESIS “COMUNIDADES EDUCATIVAS SALESIANAS”

Se ha implementado el caso de estudio basado en la tesis “ANALISIS, DISENO E
IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA PARA GEOREFERENCIACION DE LA
COMUNIDAD SALESIANA EN LOS CANTONES: QUITO Y CAYAMBE
UTILIZANDO DISPOSITIVOS MOVILES Y OPENLAYERS”, con el objetivo de
corroborar las funcionalidades ofrecidas por la plataforma en la gestion de dicho

proyecto.
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4.2.1 RECURSOS

Los recursos proporcionados por los desarrolladores del proyecto para su

implementacidn en la plataforma son los siguientes:

No. Recurso

1 | Cédigo Fuente

2 | Introduccion y Objetivos

4.2.2 CREACION DEL PROYECTO

1. Ingresar a la plataforma mediante la autenticacion del usuario, considerando que
las opciones se activan Unicamente para usuarios registrados.

2. Seleccionar del menu principal la opcion Gestor de Proyectos.

3. Crear un nuevo proyecto, seleccionando la opcion “Nuevo” de la seccion
Proyectos.

4. Completar la informacién general del proyecto, tal como titulo, categoria, plazo

y descripcion. Para el caso de estudio se ingreso la siguiente informacion:

Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos  Usuarios
Fi Guardar Aplicar Cancelar
Cominidades Salesiana / Proyectos :: Editar

Informacién General | Invitar gente | Configuraciones del proyecte

Titule Comunidades Salesianas

g
3
H
=
7
2
it
e
3
!
il
(11l
11
-
=

Eitd(e m e

[ x = [ e[ =] %

Figura 4.2.2.1: Creacion caso de estudio 2.

5. Realizar las configuraciones de seguridad y presentacion del proyecto, en las
cuales se establecen las restricciones de acceso al mismo, logo, direccidén web, y

correo electronico del administrador como se indica a continuacion:

98



Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos Usuarios

Fi Guardar Cancelar
Global / Proyectos :: Nueve

Invitar gent=  Configuraciones del proyecto

Verde  w

C\Users\Wictor Mufic | Examanar_

id ed

Emsil  vmun oz@est.ups.edu.ec

Figura 4.2.2.2: Configuraciones caso de estudio 2.

6. Guardar los cambios realizados, dando clic en el icono Guardar para finalizar la

creacion del proyecto.

7. Para cargar archivos, se selecciona la seccion Archivos.
8. Crear una carpeta para almacenar el codigo fuente, recurso proporcionado
9. Para crear un wiki, ingresar en la opcion Wiki del menu principal en la

plataforma.

10. Seleccionar la opcion Editar.

11. Ingresar la informacion referente al proyecto creado, la misma que sera insertada
en una nueva seccion dentro del wiki principal.

12. Seleccionar la opcion Grabar pagina para finalizar.

4.2.3 CONFIGURACION DE USUARIOS

1. Para crear usuarios, se ingresa en el espacio de trabajo del respectivo proyecto.

2. Seleccionar la seccion Usuarios, en la cual se cuenta con dos opciones Nuevo
(para crear nueva cuenta) e Importar usuario (permite invitar o forzar usuarios a
participar en el proyecto).

3. Para crear una nueva cuenta, se registran los datos del usuario

4. Para finalizar, dar clic en el boton Guardar.

5. Una vez guardados los cambios, el nuevo usuario se encuentra registrado en el

proyecto de manera automatica, lo cual le permite participar de forma activa.
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6. En la opcion Importar usuario, se agrega un participante al proyecto,
seleccionando un usuario entre los que se encuentran registrados en la
plataforma. Al seleccionar esta opcidn, el usuario recibe una notificacion para
confirmar su participacion.

7. En el caso que se requiera agregar instantaneamente al usuario, sin necesidad que
el mismo confirme su participacion, se selecciona Forzar unién al proyecto y
para guardar los cambios se selecciona Importar usuario como se indica a

continuacion:

Proyectos = Tareas Archives Calendaric Discusiones Tiempoe Grupos  Usuarios

Importar usuario Cancelar

Comunidades Salesianas / Usuarios :: Importar usuario

afioi

Figura 4.2.3.1: Forzar usuario caso de estudio 2.

8. Adicionalmente, el usuario se encuentra en la capacidad de revisar los proyectos,
los cuales cuentan con una breve descripcion para usuarios no registrados. Si el
proyecto revisado es de su interés, se envia una solicitud de acceso al

administrador para participar en el mismo.

424 PRUEBAS

La prueba realizada se limita al recurso proporcionado, para lo cual se realizo el

siguiente procedimiento, que permitira completar la informacion pendiente:

1. Para asignar tareas dentro del proyecto, se selecciona la seccion Tareas del
gestor de proyectos. Es recomendable que cada tarea se encuentre dentro de un
hito para llevar un mayor control

2. Para crear el hito, se da clic en Nuevo hito y se ingresa el nombre, descripcion y

prioridad y plazo en caso que aplique como se indica a continuacion:
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Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempos Grupos  Usuarios

H Guardar Aplicar Cancelar

Comunidades Salesianas / Tareas :: Editar Hito

Informacién General || Plazo y pr

Titule Actualizacion de Informacicn

Subida de informacién

Cominidades Salesiana / Tareas :: Nuevo Hito

Informacién General | Plazo y prioridad

i

2013-05-18 - Minuts 00 v AM o
Media

Figura 4.2.4.1: Creacion hito caso de estudio 2.

3. Para crear una tarea, selecciona en la seccién Tareas la opcion Nueva tarea, en la
cual se ingresan los siguientes datos:

Cominidades Salesiana / Tareas :: Nuevo

Titul Documentacion sobre el proyecto
Hito Actusizacién de Informacién
Ta No -
Fricri Media -
Pl=: E P
E iene un pl

[Toggle Edits
(7 = B I u s EEEZ= &P ph Styles - b
Font family |« Fontsze |« A = C-= = (o 3= aa | 2 5)[—
T T | ka

[ =l = =%

Solicitar 2 |z tesista |z informacidn refereme 2l proyecodesamollzda,

Figura 4.2.4.2: Creacion tarea caso de estudio 2.

4. Para asignar la tarea a un responsable en la pestafia Persona(s) responsable(s), se
selecciona el o los usuarios como se indica a continuacion:

Cominidades Salesiana / Tareas :: Nuevo

nersl || Personals) responsablefs)

Victor Mufioz (vmuncz) »

Figura 4.2.4.3: Asignacion de tarea caso de estudio 2.
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CONCLUSIONES

e Se implement6 una plataforma tecnoldgica utilizando un gestor de contenidos
Joomla montado sobre el servidor del CIMA-UPS, el mismo que soporta
servicios para la colaboracion, integracion y gestion de proyectos de software

libre.

e Con la investigacion de herramientas de codigo abierto y libre distribucion, se
obtuvo una vision clara de las caracteristicas mas trascendentales que tienen las
herramientas colaborativas para la integracion y gestién de proyectos, logrando
asi la exitosa implementacion de la Plataforma Colaborativa para la Gestion de

Proyectos de Software Libre en un servidor GNU/Linux (CentOS).

e En base al analisis realizado se seleccion6 CentOS como sistema operativo a ser
utilizado para la implementacion de la plataforma colaborativa, considerando que
dicho sistema es robusto, seguro, estable y cuenta con una comunidad activa, la
misma que se encuentra en constante actualizacion en temas de versiones,

software, distribucion, solucion de problemas y soporte.

e Se selecciond como sistema gestor de contenidos web a Joomla, tomando en
cuenta que esta herramienta es versatil, potente, segura, amigable con el usuario,
cuenta con una alta velocidad de carga, no genera costos de licencia
(considerando que es software libre), se encuentra en constante evolucion por la
comunidad muy activa que posee y se basa en herramientas similares que se
ajustan a las necesidades requeridas para la gestion de proyectos de software

libre.

e La identificacion de las herramientas colaborativas necesarias para tener una
gestién adecuada de proyectos de desarrollo de software, se realizd6 mediante la
elaboracion de un analisis de los sistemas de gestion de proyectos que

actualmente existen, en el cual se compar0 las herramientas ofrecidas y sus
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caracteristicas, con la finalidad de determinar aquellas funcionalidades que

deberian ser implementadas en la plataforma.

Las herramientas seleccionadas que se han incorporado para implementar el
gestor de proyectos, repositorio de versiones, wiki y foros, fueron elegidas en
base a las necesidades del CIMA-UPS para la gestion de proyectos de software
libre, considerando que las mismas se acoplen a las funcionalidades requeridas
para obtener beneficios relacionados con la comunicacion, tiempo, registro,

costos y control de acciones al momento de integrar proyectos.

Durante la ejecucion de la plataforma colaborativa se realizaron pruebas técnicas
de cada una de las herramientas que la conforman, con el propésito de corroborar
que las mismas cuentan con un funcionamiento 6ptimo, ya que se han
solventado los errores e inconvenientes ocurridos y se ofrece la disponibilidad

del servicio, ajustado al enfoque requerido.

Como documento de informacion se elabor6 un manual de usuario, el cual
contiene especificaciones técnicas, herramientas empleadas y pasos a seguir para
una correcta administracion y utilizacion de la plataforma colaborativa, logrando
transmitir a los usuarios funcionales los conocimientos para que puedan
desenvolverse y cuenten con bases necesarias para la explotacion total de los

beneficios de dicha plataforma.

El tiempo utilizado en la implementacion de este trabajo consta de un periodo de
extensa investigacion, en el cual se revisO ventajas y carencias de las
herramientas asi como cada una de sus caracteristicas en busca de seleccionar las
mejores opciones, de forma que al integrarlas se acoplen apropiadamente

logrando un funcionamiento éptimo.

103



El presente trabajo fue desarrollado a fin de implementar una plataforma que
trabaje con varios servicios individuales que integren sus funcionalidades para
brindar un beneficio especifico a los usuarios, por lo cual se centrd en la
investigacion de herramientas colaborativas, su posterior integracién y correcto

funcionamiento mas no en el desarrollo de un sistema.

No solo la investigacion, desarrollo y andlisis de un proyecto de software libre

influye en el éxito del mismo, sino también el tiempo invertido en él.
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RECOMENDACIONES

e Conservar un registro de las pruebas realizadas, de manera que se lleve un
control de las mismas, sus cambios, versiones y otro tipo de documentacion que
evidencie lo ejecutado, proporcionando informacion detallada sobre sus

resultados para que sean determinantes y reales.

e Explorar la viabilidad de almacenar en un repositorio central errores generados y
sus soluciones para su almacenamiento y custodia, de tal forma que si el error
vuelve a presentarse Unicamente se ejecuten las soluciones sin gastar tiempo en

su analisis y se establezcan acciones a tomar en caso que el error sea recurrente.

e En la fase de analisis y seleccion de herramientas tomar en cuenta que si bien
existe en el mercado un sin nimero de componentes, la opcidn mas acertada para
escoger lo que mas se ajuste a nuestras necesidades es revisar las pruebas de las
versiones que han realizado los usuarios, logrando obtener mediante sus
comentarios un criterio y juicio profesional de si la herramienta asegura un

Optimo funcionamiento y compatibilidad con todo el software a utilizar.

e Trabajar con maquinas virtuales, de manera que se obtengan respaldos del
sistema operativo y las configuraciones realizadas durante la implementacion de
las herramientas, como medida de contingencia de modo que si durante la
instalacion o configuracion de software se generan fallas en el sistema que
interrumpa su normal funcionamiento se cuenta con un backup, el mismo que

evitara iniciar el trabajo desde cero y permitira partir desde una base establecida.

e Al momento de implementar una plataforma o un sistema es recomendable
considerar la infraestructura con la que se cuenta para su ejecucién, logrando
adaptar y seleccionar herramientas que sean soportadas por dicha infraestructura,
evitando gastos innecesarios en eleccién de herramientas inadecuadas y manejo

de las mismas.
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Considerando que es posible acceder a las versiones del proyecto desde
NetBeans y visualizar Unicamente la ultima version en la plataforma, se
recomienda implementar un listado de versiones dentro de la misma con el
objetivo que el usuario cuente con un historico de todos los cambios realizados y

pueda acceder a ellos en cualquier momento.
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repositorios de archivos; palabras claves: repositorio, informacién.

v" Control de versiones; lunes 11 de junio de 2012; Wikipedia;
http://es.wikipedia.org/wiki/Control_de_versiones; Generalidades de control de
versiones; palabras claves: arquitectura, almacenamiento, flujo, gestor, centralizado,

ramas.
v" Alojamiento web; lunes 11 de junio de 2012; Wikipedia;

http://es.wikipedia.org/wiki/Alojamiento_web; Definicion y Tipos de alojamiento;

palabras claves: alojamiento, hosting, servidor, virtual, dominios.
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http://www.alejandrobarros.com/content/view/621462/Gestion-de-Proyectos-Herramientas.html
http://www.alejandrobarros.com/content/view/621462/Gestion-de-Proyectos-Herramientas.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_colaborativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Repositorio
http://www.slideshare.net/MaAlJu10/repositorios-de-archivos
http://es.wikipedia.org/wiki/Control_de_versiones
http://es.wikipedia.org/wiki/Alojamiento_web

Gestion documental; lunes 11 de junio de 2012; Wikipedia;
http://es.wikipedia.org/wiki/Gesti%C3%B3n_documental; Definicién, Desarrollo, Flujo
del Sistema y Criterios generales; palabras claves: gestién, documental, flujo, sistema,

conocimiento.

Software de gestién documental; lunes 11 de junio de 2012; Wikipedia;
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_de gesti%C3%B3n_documental; Definiciéon vy

clasificacion de gestores; palabras claves: gestor, gestion.

Foro (Internet); lunes 11 de junio de 2012; Wikipedia;
http://es.wikipedia.org/wiki/Foro_(Internet); Historia y Soporte de los Foros; palabras

claves: foro, aplicacion, web.

Enrique lzquierdo Arellano; Investigacion Cientifica: Guia de Estudio y Técnicas de

Investigacion; Cosmos, Loja-Ecuador
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INTRODUCCION

El objetivo del presente manual es el de dar a conocer la configuracion de las
herramientas utilizadas para el correcto funcionamiento de la Plataforma Colaborativa
para la Gestion de Proyectos de Software Libre, logrando asi trasladar el conocimiento
de manera que el usuario se encuentre preparado para realizar las diferentes acciones que
le permitan explotar las funcionalidades que Joomla ofrece. Al conocer las
configuraciones desarrolladas, las cuales son requeridas para el funcionamiento de la
plataforma, se estara en la capacidad de aprovechar la flexibilidad que tiene cada una de

las herramientas.

Este manual esta destinado para los usuarios finales de la Plataforma Colaborativa para
la Gestion de Proyectos de Software Libre, de manera que puedan aprovechar
adecuadamente todas las funcionalidades ofrecidas para una adecuada gestion de

proyectos.

CONFIGURACION

JOOMLA

Se ha implementado Joomla como herramienta de gestion de contenidos web, para la
realizacion de la Plataforma Colaborativa de Proyectos de Software, considerando que
en esta herramienta se podra agregar extensiones mediante las cuales se podra gestionar
los proyectos de software libre. Dentro de Joomla se debe configurar los mddulos o
herramientas colaborativas que seran utilizadas, permitiendo alcanzar el objetivo

planteado.

1. Creacion de Usuarios
En Joomla se restringe el acceso a los recursos de informacién de la plataforma a las
personas mediante usuarios y contrasefias, de manera que se puede limitar el acceso a la
informacidén publicada. Los usuarios pueden registrarse en el formulario de acceso que
se encuentra en el sitio. En el formulario de acceso, el usuario se registra haciendo clic
sobre la Opcion “Registrese aqui”, como se indica a continuacion:
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MENU PRINCIPAL Bienvenidos a la portada

s CENTRO DE INVESTIGACION EN MODELAMIENTO AMBIENTAL (CIMA-UPS)

8 Jueves, 12 de Octubre de 200610:00 §, administrador

* Gestor de Proyectos

CONCEPTOS CLAVE

* Ingenieria de Software en Software Libre

« Herramientas Colaborativas

ACCESO
Nombre de usuario
admin

Contrasefa

Recordarme [

El Centro de Investigacin en Modelamiento Ambiental ha sido creado con el objetivo de otorgar respuestas cientificas a las necesidades de gestién ambiental, sobre los efectos
contemporéneos del entomo y las actuales alteraciones en el clima regional con informacién confiable a corto, mediano y largo plazo, relacionando a la Universidad Politécnica
R e ) Salesiana con las dreas gubemamentales de toma de decisién y planificacién.

Olvido su contrasefia? 3

) suario? -
Ultima actualizacion el Domingo, 31 de Marzo de 201315:15

* Registrese aqui

N

Enlace para registro de un usuario

Figura Al.1.1: Pagina principal del sitio.

Posteriormente se despliega el formulario de registro, en el cual se ingresan todos los

datos personales del usuario, como se indica en la siguiente pantalla:

Home » Muevo

Registro

Mombre: Alexandra Olalla *
Mombre de usuario: aolalla *
E-mail: alexita_bebe87@hotmail.com *
Contrasefia: | eeeseess *
Verifique su contrasefiaz | sesssss .| *

Los campos marcado con un asterisco (*) son obligatorios

Botdn de Registro

Figura Al.1.2: Formulario de Registro
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Una vez completado el registro se despliega un mensaje de notificacion, en el cual se
especifica que el usuario ha sido creado satisfactoriamente como se indica a

continuacion:

Se hacreado su cuenta y se ha enviado un enlace de activacion a la direccion e-mail que nos ha proporcionado. Debera activar sucuenta haciendo clic enel

=nlace antes de poder acceder al sitio.

Figura Al1.1.3: Mensaje de aviso del sitio.

Una forma para que el usuario tenga acceso al sitio web es activar su cuenta con el link
que es enviado a su correo, o de otra forma cuando el usuario se registra el
Administrador de la Plataforma recibe un e-mail de notificacion y puede otorgarle los
permisos necesarios, para lo cual ingresa al modulo “Administracion de Usuarios”, en el
que se despliegan todos los usuarios del sitio con una breve descripcion de los mismos

como se indica en la siguiente pantalla:

— —
28! Gestor de usuarios Estado de acceso de los © @/ 0 Q
Cenarsesion  Borar  Editar  Nueve  Ayuda
Lsuarios
Filtra - Seleccionar grupo - »| |- Seleccionar el diario(log) de estado - |
# O Nombre. Nombre de usuario Grupo E-mail Ultima visita D
1 [0 Administrator admin v o Super Administrador vhmunez2@hotmail com 20130401 00:53:39 62
2 [ AexandraOlalla aclalla Q@ | Registrado alexita_bebeB7 @hamail.com  Nunca 79
O Vietor Mufice vmunoz + | Registrado vmuncz@est.ups.edu.ec 20130831 2317:26 77

Figura Al1.1.4: Mddulo Administracion de usuarios.

El usuario registrado recientemente, se encuentra inhabilitado como se observa en el
grafico anterior por lo que el Administrador del sitio web lo habilita haciendo clic sobre
la opcion para que cambie de estado. Es facil visualizar que el usuario cambia de estado
de inhabilitado a habilitado, ya que se coloca un visto verde como se muestra en la

siguiente pantalla:

= —
& Gestor de usuarios . . . © @/ 0 0
Opcidn para habilitar el usuario
Filtro: E] —Sa\e:cionargrupa—j - Seleccionar el diario(log) de aﬂado—j
¥ O Nombre. Nombre de usuario Sesion de Usuano mcmda Fabiltado Grupo E-mail Ultima visita ]
1 [0  Administrator admin o Super Administrador vhmunoez2 @hotmail com 2013-04-01 00:53 39 62
[0  Alexandra Olalla aolalla Registrado alexita_bebeB7 @hotmail.com Nunca 78
O Vietor Mufice vmunee «  Registrado vmuncz@estups edu.ec 20130331 2317:26 77

Figura A1.1.5: Opcidn para habilitar usuario
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Es necesario incluir al usuario en uno de los grupos, tomando en cuenta que alguna
informacién se encuentra restringida Unicamente para ciertos grupos, por lo que se
ingresa en el perfil del usuario y se selecciona el grupo al cual va a pertenecer como se

indica a continuacion:

&8 Usuario: [Editar]

Detalles del usuario

Nombre Alexandra Olalla

Parametros:

Idioma del sitio(front-end) - Seleccionar el idioma -

v v Q0

Guardar  Aplicar  Cerrar  Ayuda

=]

Nombre de usuario aolalla Zona horaria | (UTC 00:00) Western Europe Time, London, Lisbon, Casablanca |

Email alexita_bebe87@hotmail.com
Nueva contrasefia Informacion del contacto

Verificar contrasefia
Mo hay detalles de contacto enlazados a este usuario:

Grupo | Piblico Front-end Accede a' Componentes-> Contactos - Gestor de contactos, para ver los detalles

.- Registrado
- Autor
- Editor
o - Publicader
- Pilblico Back-end
- Gestor
- Administrador
- Super Administradar

Grupos de usuarios

Bloquear usuario @ o O g

Recibir e-mails del sisema @ o O g

Fecha de registro 2013.04-01 00:55:44

Fecha de la Glitima visita 2013-04-01 03:10:03

Figura A1.1.6: Formulario Detalles del usuario.

Finalizadas las configuraciones, el usuario puede acceder al sitio web sin ningun
problema, por lo que la proxima vez ingresara Gnicamente con su usuario y contrasefia,

como se indica en el siguiente gréfico:

MENU PRINCIPAL Bienvenidos a la portada

® Inicio

CENTRO DE INVESTIGACION EN MODELAMIENTO AMBIENTAL (CIMA-UPS)

¥ Jueves, 12 de Octubre de 2006 10:00 @ administrador

* Gestor de Proyectos

CONCEPTOS CLAVE

* Ingenieria de Software en Software Libre

* Herramientas Colaborativas

ACCESO

Nombre de usuario

aolalla

Contrasefia

Recordarme [

El Centro de Investigacién en Modelamiento Ambiental ha sido creado con el objetivo de otorgar respuestas cientificas a las necesidades de gestién ambiental, sobre los efectos|

Figura AL1.1.7: Formulario Acceso de usuarios.
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Al ingresar el usuario al sitio web, recibira un mensaje de bienvenida, tal como se indica
a continuacion:

MENU DE USUARIO
s Tu Perfil

# Cerrar s2sion

ACCESO

Hola aolalla,

FINALIZAR SESION

Figura A1.1.8: Mensaje Acceso de usuario.

Cuando el usuario ya ingresa al sitio web, puede visualizar el contenido del mismo de
acuerdo a los permisos que tiene segun el grupo al que pertenece. Para este caso el
usuario no tiene restricciones, por lo que puede visualizar toda la informacion que

contiene el sitio, como se indica en la siguiente imagen:

EN LINEA

= aolalla

MENU PRINCIPAL
= [nicio

& Gestor de Proyectos
= Repositorio

w Foros

a Wiki

CONCEPTOS CLAVE

& |ngenieria de Software en Software Libre

# Herramientas Colaborativas

Figura A1.1.9: Men0 Acceso a opciones del sitio.
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2. Administracion de Proyectos

2.1 Creacion de Proyectos

Cuando el usuario registrado accede al sitio web, puede visualizar el contenido del

mismo. A continuacién se ingresa al mena “Gestor de Proyectos”, como se indica a

continuacion:

MENU PRINCIPAL
= |nicio

= Gestor de Proyectos
= Repositorio

= Fomos

= Wiki

Figura A1.2.1.1: Men0 Gestor de Proyectos.

Se despliega la seccion de Administracion de Proyectos llamado “Projectfork” como se

indica en la siguiente pantalla:

Home + Gestor de Proyecios

KE
Tablero  Proyectos

Nuevo

Buscar
Global | Proyectos

Titulo

Fundador

Alexandra Olalla

Filtro =]

2

Figura A1.2.1.2: Administracion de Proyectos.

Se da clic sobre la pestafia “Proyectos” y se selecciona el boton “Nuevo” para crear un

nuevo proyecto como se indica en la siguiente ventana:

Home + Gestor de Proyechs

K&

Crear un nuevo proyecto Buscar Filtro
Global | Proyectos

Titulo Fundador

Alexandra Olalla

Figura A1.2.1.3: Creacion de Proyectos.
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A continuacidn se despliega una pantalla donde se ingresan los datos del proyecto, entre
los que se encuentran: titulo, descripcidn, entre otros; como se indica en la siguiente

ventana:

Alexandra Olalla

L
e
Tablero  Proyectos

M Guardar ¥ Cancelar
Global / Proyectos :: Nuevo

Informacion General Invitar gente Configuraciones del proyecto

Titulo | Proyecto Neurona Artificial H Titulo del proyecto

Categoria

Plazo [ Este proyecto tiene Plazo limite

Plazos y descripcion
del proyecto

Fecha [ 20130401 \ H--m[ ® :]l.nmu--[ 05 :H PIl :]

Proyectnsohre el Uindonamiznm de Una Neurona Ariical

Figura Al1.2.1.4: Informacion general del proyecto.

Una vez ingresados los datos generales del proyecto, se selecciona la pestafia “Invitar
gente” y se seleccionan los usuarios que van a participar en el proyecto como se indica a

continuacion:

Home * Gesior de Proyecks
k Alexandra Olall
[ Alexandra Qlalla
HE

Tablero  Proyectos

[l Guardar 3 Cancelar

Global I Proyectos :: Nuevo

Informacion General Invitar ge nte Configuraciones del proyecto

H Usuario participante del proyecto

Agregar miembro

Figura A1.2.1.5: Pantalla de seleccion de participantes.

Se configura el proyecto de acuerdo a las necesidades de cada uno, por lo que dicho
proyecto puede ser publico o no y aceptar solicitudes de ingreso al proyecto por parte de
nuevos usuarios o0 no. Para este caso el proyecto es publico y los usuarios que requieran
unirse al mismo, necesitan enviar previamente una solicitud de ingreso al Administrador
del Proyecto. Si bien se coloca que el proyecto es publico, esto no significa que usuarios

no participantes puedan ver toda la informacion, sino por el contrario que los usuarios
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pueden ver detalles generales del proyecto de manera que si desean tener acceso a toda
la informacidon envian una solicitud para ingresar. Una vez que se termina de configurar

el proyecto se hace clic en el boton “Guardar” como se indica a continuacion:

K .
Alexandra Olalla

1

Tablero  Proyectos

!
¥ Guardar r CaTCerar

Global | Proyectos :: Nuevo

Boton para guardar el proyecto

niormacion General MVITAT ge e niguraciones del proye
Es publico " .
Si ¥ 5i es fijadoen 'Si', este proyects puede ser visto por Usuarios que no pertenecen al proyecto
Fermitir solicitudes de 5 | Permitir & los usuarios que puedan solicitar ingresar a su proyecto? E| proyecto debe ser
ingreso | v Inublico para que esto func
Color "
Azul - Seleccione un color para este proyecto
Logo )
Seleccione un logo para el proyecto. Formatos soportados: Jpg, Gi
! [home/tesis/Desktop/Neuro || Examinar. Seleccione un logo para el proyecto. Formatos soportados: Jpg, Png, Git
Sitio Web [ l el sitio oficial del proyecto. Esta informacion sera mostrada en la pagina de detalles del
- ’ ok ).
. " D Email para contacto directo. Esta informacion sera mostrada en la pagina de
Emil [ alexia_tete7 @hotmail com | | A el

Configuraciones del proyecto

Figura A1.2.1.6: Configuracion del proyecto.

Una vez que el proyecto ha sido guardado, se notifica la creacion del mismo como se

indica a continuacion:

= Su proyects ha sido agregado! Mensaje de notificacion de creacion del proyecto

Figura A1.2.1.7: Notificacion de creacion del proyecto.

Cuando el proyecto es creado, este aparece en la pantalla de Projectfork. A continuacién

se lo selecciona y se ingresa al mismo dando clic como se indica a continuacion:

%‘E."L - salacrions su espario de trabajodal proyeco- ¥ Alexandra Clalla
Tablero  Proyectos
Nuevo
Buscar Filtro | aci | ok
Global I Proyectos Proyecto creado
Titulo Fundador Plaro
Sin Categoria
Provecto Meurona Adificial I Alexandra Olalla Mi01/201.

Figura A1.2.1.8: Visualizacion de proyecto.
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Al hacer clic sobre el proyecto, se despliega una pantalla donde se visualizan los detalles

del mismo como se indica a continuacion

Tablero

Proyectos Tareas  Archivos

? Editar = Imprimir # Atras

DESCRIPCION DEL PROYECTO

Calendario

Discusiones Tiempo Grupos Usuarios

Proyecto Neurona Artificial / Proyectos :: Proyecto Neurona Artificial

Adexar

i Tiwlo

Proyects sobie ¢

TAREAS DEL PROYECTO

LOGOD DEL PROYECTO

funcionamienio de una Neurona Anificial

Asignada

Prioridad

Plazo

Progreso

DETALLES DEL PROYECTO

Creado ¢
Plazo
Email

Migmbr

(31317201
(40172013

alexita bebe8? @ hotmail com

Alexandra Olalla

Alexandra Olalla

Figura A1.2.1.9: Detalles del proyecto.

Detalles del proyecto
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Cuando un usuario ingresa al menu “Gestor de Proyectos”, aparece una ventana con la
informacién general del proyecto, el cual no puede ser visualizado a detalle por un

usuario no vinculado al mismo como se indica a continuacién:

% - Victor Mufioz

Tablero ~ Proyectos

Nuevo
Buscar Filtro | azi | ok
Proyecto Neurona Artificial | Proyectos
Titulo Eundador Plazo
Sin Categoria
Proyecto Neurona Arificial Alexandra Olalla 4101/2013

Figura A1.2.1.10: Proyecto Neurona Acrtificial.

Para obtener mayor informacion se ingresa al proyecto dando clic sobre el mismo como

se indica a continuacion:

Home + Gesior de Proyects

% s fictor Muftoz

Tablero  Proyectos

Nuevo
Buscar Filtro |t | ok
Proyecto Neurona Ariificial | Proyecios
Titulo Fundador Plazo
Sin Categoria
Provecto Neurona Artificial Alexandra Olalla 040142013

\ Proyecto al que se desea ingresar

Figura A1.2.1.11: Pestafia Proyectos.
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Cuando se ingresa en el proyecto se despliega informacion del mismo y se envia una

solicitud de ingreso como se indica en la siguiente ventana:
rg.% z Vietor Mufice.

Tablero  Proyectos

" Atras

Proyecto Neurona Artificial / Proyectos :: Proyecto Neurona Artificial

DESCRIPCION DEL PROYECTO

Proyecto sobre el funcionamiento de una Neurona Artificial

Envio de solicitud para que el creador del
proyecto permita el ingreso al mismo

Alexandra Olalla

Alexandra Olalla

Figura A1.2.1.12: Solicitud de ingreso.

Al momento de enviar la solicitud de ingreso al proyecto, se despliega un mensaje como

el que se indica a continuacion:

Home » Gestor de Proyects

# Su solicitud de ingreso ha sido

Mensaje de notificacion de solicitud enviada

% = Victor Muficz

Figura A1.2.1.13: Notificacion de solicitud enviada.
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2.2 Solicitudes de Usuarios

El usuario que necesita tener acceso al proyecto debe enviar una solicitud para que el

administrador del proyecto habilite su acceso al mismo. El administrador ingresa a la

pestafia “Proyectos” y selecciona la opcion “Solicitudes” como se indica a continuacion

Home » Gesior de Proyectos
% z

Tablero Proyectos Tareas Archivos Calendanio Discusiones Tiempo Grupos = Usuarios

Nuevo 4+ Soliciludes Grupos (5 Niveles de acceso

Buscar Filtro

Proyecto Neurona Artificial /| Proyectos

Tiwlo Fundadog Plazo

Sin Categoria

Proyecto Neurona Artificial Alexandra Olalla 04012013

Figura A1.2.2.1: Solicitudes de usuarios.

A continuacion se despliega una ventana donde se visualizan las solicitudes enviadas por

los usuarios, como se indica en la siguiente pantalla:

Home + Gesbor de Proyecis

L

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario  Discusiones Tiempo  Grupos — Usuarios

Aceptar | % Denegar & Atras

Proyecto Neurona Ariificial / Usuarios :: Soliciludes

Alexandra Olalla

# [] Mombre % Nombre de usuario Email L}
1 O wvietor Mufioz Vmunce vmunoziest.ups edu.ec I
Exponer |
Projectiork is Free Software relegdsad under the GHUWGEPL Licenss

\/

Solicitud enviada por usuario

Figura A1.2.2.2: Usuarios solicitantes.
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El administrador tiene la opcion de aceptar o denegar las solicitudes recibidas. Para
aceptar la solicitud se la selecciona y se da clic en el boton “Aceptar” como se indica a

continuacion

Home * Gesior de Proyects

% - Alexandra Olalla
7

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario  Discusiones Tiempo Grupos — Usuarios

i Denegar % Atras

Proyecto Aceptarla solicitud yagregarlos s :: Solicitudes
usuarios seleccionados a su
proyecto

)

0 M

MNombre de usuario Email

Victor Mufioz wmuUnoz vmunoe e st.ups.edu.ec

Solicitud a seleccionar

Figura Al1.2.2.3: Seleccion de solicitud.

Cuando se acepta la solicitud se despliega la siguiente ventana, donde se da clic en el

boton “Guardar”:

% - Alexandra Olalla
i

Tablero Proyectos Tareas Archivos Calendario  Discusiones Tiempo  Grupos  Usuarios

[l Guardar | % Cancelar

b N Aceptar la solicitud y agregar los
usuarios seleccionados a su
royecto

:: Solicitudes :: Aceptar
£ Nombre Nombre de usuario Nivel de acceso Grupo

1 Victor Mufioz

YmUNoz ecdonar nivel de a j

\ Boton para guardar (Aceptar la solicitud)

Figura A1.2.2.4: Aceptacion de solicitud.

Para finalizar al momento de dar clic en el boton “Guardar”, se despliega un mensaje

indicando que el usuario ha sido agregado, como se muestra a continuacion:

D B e e D (DT E Rl Mensaje de notificacion de usuario agregado

- Alexandra Olalla

Figura A1.2.2.5: Notificacion de usuario agregado.
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2.3 Creacion de Hitos
Para crear tareas dentro del proyecto se selecciona la pestafia “Tareas” como se indica a

continuacion:

Home * Gesor de Proyecis

% - Alexandra Olalla
.
Tablero  Proyectos| Tareas | Archivos —Calendario  Discusiones Tiempo — Grupos — Usuarios

Nueva Tarea MNuevo Hito = Reordenar Copiar ¥ Borrar
Buscar mar Hito_v | | e v | narprio_v || Ok
Proyecto Neurona Artificial / Tareas
[0 oOrden Titulo Asignada Prioridad Plazo

Sin Categoria

Figura Al1.2.3.1: Pestafia Tareas.

Lo primero que se realiza antes de crear una tarea, es crear un hito para lo cual se da clic

sobre el boton “Nuevo Hito” como se indica a continuacion:

Home * Gesir de Proyecys

% - Alexandra Olalla
2

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario  Discusiones Tiempo  Grupos Usuarios

Nueva Tarea = Reordenar Copiar % Borrar

Crear un nuzwvo Hito Buscar nar i v | ] nar esr v | narprio_v| | Ok

Proyecto Neurona Artificial / Tareas

[0 Orden & Titulo Asignada Prioridacd Plazo

Sin Categoria

Figura A1.2.3.2: Creacion Nuevo Hito.

Se despliega una ventana donde se ingresa el titulo y la descripcion del hito como se

indica a continuacion:

% - Alexandra Olalla
i

Tablero = Proyectos Tareas Archivos Calendario  Discusiones = Tiempo  Grupos = Usuarios

¥l Guardar ¥ Cancelar

Proyecto Neurona Arificial / Tareas :: Nuevo Hito

Informacion General Plazoy prioridad

Titulo [ Funcionamiento de Neurona

Informacidn del Hito

Descripcion [ Describir el funcionamiento de una nuerona artificial ]

Figura A1.2.3.3: Informacion general nuevo hito.
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Al hito se le puede establecer un plazo y una prioridad como se indica a en la siguiente

pantalla:

Tablero Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos — Usuarios

¥ Guardar Aplicar Cancelar

Proyecto Neurona Artificial / Tareas :: Editar Hito

nformacion General Plazoy prioridad

E ste Hito tiene un plaz |

Fecha | 2013.04.01 ) Hora | 12 :|'.'m-| 25 :H AM 2

Pricridac | Alta :|

Plazo y prioridad del hito

Figura Al1.2.3.4: Plazo y prioridad del hito.

Para finalizar la creacién del hito se da clic en el boton “Guardar” como se indica a

continuacion:

Tablero Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos = Usuarios

¥ Guardar Aplicar Cancelar

Pro:{ecto P Guardary volver a la pagina anterior = ditar Hito

nformacion General Plazoy prionidad

Este Hito tiene un plaz &

Fecha | z013-0401 | Hora | 12 :|'.'m- | 25 :H AM 2

Prioridac | Alta :|

Figura A1.2.3.5: Creacion del hito.

Una vez que el hito ha sido creado se despliega una notificacién indicando lo realizado

como Se muestra a continuacion:

= Notification sent

Mensaje de notificacion de creacion de hito

= Un nuevo Hito ha sido creado!

Figura A1.2.3.6: Notificacion de creacion del hito.
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2.4 Creacion de Tareas
Los usuarios pueden participar en las actividades del proyecto en el que han sido

enrolados y tener asignadas tareas, las cuales se encuentran asociadas a hitos. Para

asignar tareas se ingresa en la pestaiia “Tareas” y se selecciona la opcion “Nueva Tarea”,

como se indica a continuacion:

Home * Gestor de Proyecks

% - Alexandra Olalla
'
Tablero  Proyectos | Tareas | Archivos Calendario  Discusiones Tiempo Grupos  Usuarios

Nueva Tarea NuevoHito = Reordenar Copiar ¥ Borrar

Crear una nueva tarea Buscar r Him v | =] narest v | narpria_v | Ok
Proyecio Neurona Artificial | Tareas
[] Orden & Titulo Asignada Prioridad Plazo
Sin Categoria

Funcionamiento de Neurona

Desa

Figura A1.2.4.1: Opciones Nueva Tarea.

A continuacién se despliega una ventana donde se ingresa la informacion de la tarea,

como se indica en la siguiente ventana:

Home ' Gesior de Proyecis

ER .

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario  Discusiones Tiempo  Grupos Usuarios
¥l Guardar 3 Cancelar

Proyecto Meurona Artificial / Tareas :: Nuevo

Informacion General Persona(s) responsable(s)

Titulo [ Conceptos Meurona Artificial

Hito [ Funcionamients de Neurona | = l

Trea completada No | 5 Ingreso de tl’tulo
Prioridad Ata : y descripcion de
Flazo Esta tarea tiene un plaza Ia tal‘ea

Fecha [ 20130331 ] ||--|.-1[ 10 :]r.nmn:-[ m :H = :]

Ingresar concepics donde se expliquen los Unconamients de
las neuronas artifciales|

Figura A1.2.4.2: Informacion general de la tarea.
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Se pueden asignar responsables para realizar las tareas, para lo cual se hace clic en la

pestafia “Persona(s) responsable(s)” y se selecciona el enlace “Agregar miembro”, como
se indica a continuacion:

Informacion General I Persona(s) responsable(s)

Figura Al1.2.4.3: Opcidn responsables de tarea.

A continuacion se despliega un mend donde se selecciona un usuario del proyecto al

cual se le va a asignar la tarea. Se escoge el usuario y se da clic en el boton “Guardar”
como se indica en la siguiente pantalla:

Home + Gesior de Proyectss
% =
¥

Tablero  Proyectos Tareas Archivos — Calendario

Discusiones = Tiempo ~ Grupos — Usuarios
M Guardar Aplicar % Cancelar

Proyecto Neurona Arificial / Tareas :: Editar

Alexandra Olalla

Informacion General Persona(s) responsable(s)

Anregar miembrg |

Projectiork is Free Software released under the GNUIGPL License

Usuario seleccionado para
ser responsable de la tarea

Figura Al.2.4.4: Asignacion de la tarea a responsables.

Una vez que la tarea ha sido creada, se despliega una notificacién de la accién realizada
como se indica en la siguiente pantalla:

Home ' Gestor de Proyects

= Notification sent

s v 1o e o crenat Mensaje de notificacion de tarea creada

L

Alexandra Olalla

Figura A1.2.4.5: Notificacion de creacion de tarea.
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Asignada

Cuando la tarea ha sido creada, se la puede visualizar en la pantalla como se indica a
continuacion:

% Alexandra Olalla
Tablero  Proyecios Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos = Usuarios
MNueva Tarea Muevo Hito £ Reordenar Copiar 3% Borrar
Buscar leccionar Hito_ | | asta v ||| ==l prio_v || Ok
Proyecto Neurona Artificial / Tareas
[] oOrden % Titulo Asignada Prioridad Plazo
Sin Categoria
Funcionamiento de Neurona
Describir
Conceptos Neurona Atificial 03/31/2013
\ 4
Tarea creada

Figura Al1.2.4.6: Visualizacion de tarea creada.

Haciendo clic sobre la tarea se visualiza el detalle de la misma, incluyendo el autor y el

responsable al que ha sido asignada, como se indica a continuacion:
ﬁ i =] Alexandra Olalla
Tablero Proyectos Tareas Archivos —Calendario  Discusiones Tiempo  Grupos  Usuarios
» Atras ¥ Editar = Imprimir Rastrear el tiempo
Proyecto Neurona Artificial / Tareas :: Conceptos Neurona Arificial
CONTENIDO DE LA TAREA
Ingre sar conce ptos donde se expliquen los funcionamie nos de las neuronas anificiale s
COMENTARIOS
314201 Conceptos Neurona Artificial
Alexandra Olalla
»{ Detalle de la tarea
I 2 han escrito comentaric

poar
DETALLES DE LA TAREA

Alexandra Olalla

Sin establecer

Figura A1.2.4.7: Detalle de tarea creada.
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Por su parte al usuario al cual le ha sido asignada la tarea se le despliega dentro de
“Tareas de Proyecto” la tarea que tiene pendiente, como se indica en la siguiente

pantalla:

TAREAS DEL PROYECTO

# Titulo Aglgnada Prioridad Plazo Prograsa

| 1  Concaplos Meurond Artificis|

Detalle de tarea asignada al usuario
desde la sesion de Victor Mufioz

Figura A1.2.4.8: Tarea asignada a usuario.

Para realizar la tarea asignada, el responsable o el autor la van ingresando y realizando,
para este caso como se trata de indicar conceptos de la neurona, se ha colocado

comentarios sobre su funcionamiento como se indica a continuacion:

[Funcienamiento de Neurona |

Guardar

Comentario ingresado para
realizacion de tarea

Figura A1.2.4.9: Realizacion de tarea.
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Cada vez que se va ingresando un nuevo comentario como parte de la tarea, se despliega

la siguiente notificacion:

Mensaje de notificacion de comentario agregado

Notification sent

Su comentario ha sido agregado!

Figura A1.2.4.10: Notificacion de comentario ingresado.

Cuando ya se ha completado la tarea, el usuario responsable o el autor dan clic en el

botén “Tarea Completada”, como se indica a continuacion:

[[] Orden & Titulo Asignada Prioridad Plazo

Documentos Informativos

Subi fnfi ; 0272772017
Subir documentos informativos del proyecto 02/27/2013

@ l_|

Botdn registrar progreso

Figura Al1.2.4.11: Tarea completada

Una vez que se ha registrado que la tarea ha sido completada se despliega un mensaje de

notificacion como el siguiente:

Notification sent

El progreso de la tarea ha sido actualizado!

Mensaje de notificacion de progreso
de tarea actualizado

Figura A1.2.4.12: Notificacion de tarea completada
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2.5 Rastreo de Tiempo

Se puede rastrear el tiempo que se tarda un usuario en realizar una tarea, para lo cual se

ingresa en la pestafia “Tiempo” y se selecciona la opcion “Agregar” como se indica a
continuacion:

Home + Gesior de Proyecios
=

Tablero = Proyectos Tareas Archivos — Calendario

: —

Alexandra Olalla

Discusioneg Tiempo rupos Usuarios

Rastrear tiempos

& [] Fecha

Tiempo

Proyecto Neurona Artificial / Tiempo

Tarea

Buscar

Usuario

Descripcion

Figura Al1.2.5.1: Rastreo de tiempo.

Una vez que se da clic en el boton “Agregar” se despliegan las opciones donde se agrega

la tarea de la cual se quiere rastrear el tiempo de trabajo como se indica a continuacion:

Home + Gesior de Proyecios

% - Alexandra Olalla
Tl
Tablero  Proyectos Tareas Archivos — Calendario  Discusiones  Tiempo — Grupos — Usuarios
Agregar ¥ Borrar
s . ( Guardar =] Ok
eurc - || 20130331 | v ||| et rapida |_Guardar | Cancelar ==
L EWL e r i A R

# [] Fecha Tiempo Tarea Usuario Descripcion d &

Se ingresa la tarea de la cual se va a
rastrear el tiempo de trabajo

Figura A1.2.5.2: Seleccidn de tarea par rastreo de tiempo.

Cuando se hace clic en el boton “Guardar” se despliega un mensaje notificando que el
rastreo de tiempo ha sido guardado como se indica a continuacion:

Home

' Gesior de Proyecios

= Su tiempo ha sido guardado

Mensaje de notificacion de rastreo de tiempo guardado

Figura A1.2.5.3: Notificacion de rastreo de tiempo.

Alexandra Olalla
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Se puede visualizar que el rastreo del tiempo ha sido colocado en la pagina como se
indica a continuacion:

Proyecto Neurona Artificial / Tiempo

# [] Fecha

Tiempo Tarea Usuario Descripcion d
1 [ eens 9h Om Conceptos Neurona Arificial Alexandra Olalla

Tiempo total gastado

9h 0m

Rastreo de tiempo

Figura A1.2.5.4: Visualizacion de rastreo de tiempo.

2.6 Carga de Archivos

Para cargar un nuevo archivo dentro del proyecto se ingresa en la pestana “Archivos”, se
crea una carpeta donde se van a almacenar los documentos, para lo cual se selecciona la
opcidn “Carpeta Nueva” como se indica a continuacion:
% - Alexandra Olalla
Tablero  Proyectos  Tareas Calendario  Discusiones = Tiempo = Grupos Usuarios
Archivo Nuevo Nota Nueva = Mover X Borrar

Crear una nueva carpeta virtual

Buscar

Ok
Feoat 1
Proyecto Neurona Artificial / Archivos

[ Titulo Descripeion

Fecha Autor

Figura A1.2.6.1: Opcidn para crear una nueva carpeta.

Lo siguiente que se realiza es ingresar el nombre y descripcion de la carpeta como se
indica a continuacion:

Alexandra Olalla

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos Usuarios

[Hl Guardar ¥ Cancelar

Proyecto Neurona Artificial / Archivos :: Editar TitU'O y
Infermacién-General H HP4
Titulo Neurona Artificial descrl pCIOn
Descripcion Informacion sobre la neurona artificial de Ia CarpEta
Adjuntar atareas

Adgreqar tarea

Figura A1.2.6.2: Descripcion de la nueva carpeta.
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A continuacion se da clic en el boton “Guardar” para crear la carpeta como se indica a

en la siguiente pantalla:

Home + Gesior de Proyecis
%

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo  Grupos

[Pl Guardar |# Cancelar

Proyecto Ne “53/SSBCAIPI | | archiyos @ Carpeta Nueva

Informacion-General

Titulo Meurona Artificial

Descripcion Informacion sobre la neurona arificial

Alexandra Olalla

Figura A1.2.6.3: Creacion de la carpeta.

Una vez guardada la carpeta se despliega un mensaje notificando que dicha carpeta ha

sido creada como se indica a continuacion:

Home ' Gesiv de Proyecos

SlUnala o chspoua R ia: £ isaais Mensaje de notificacion de la creacion de la carpeta

&8

Figura A1.2.6.4: Notificacion de creacion de la carpeta.

A continuacion se carga el archivo, para lo cual se ingresa en la opcion “Archivo

Nuevo” como se indica en la siguiente pantalla:

5 S
Carpeta Nueva Nota Nueva = Mover i Borrar

Subir archivos

Root /

Proyecto Neurona Artificial / Archivos

[1 Tiuio Descripcion
™ Neurona Antificial Informacion sobre la neurona artificial

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo  Grupos  Usuarios

Buscar

Autor

Alexandra Olalla

Alexandra Olalla

Figura A1.2.6.5: Opcidn archivo nuevo.
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Se despliega la pantalla para seleccionar el archivo que se va a subir y para incluir una
descripcion del mismo como se indica a continuacion:

Tablere  Proyectos Tareas Archivos Calendaric Discusiones Tiempo Grupos Usuarios

[El Guardar Agregar ¥ Cancelar

Proyecto Neurona Artificial / Archivos :: Archivo Nuevo

Infermacién General

Archivo I."I'uoln-'::tesis.-‘t--':skt-)p."lnforme de IA2 pdf Examinar...

Descripcion Aprendizaje de neuronas segun el modelo RNA-PE\CEPIIOH'

Adjurtar-a tareas

Agregar tarea

Detalles del archivo a subir

Figura A1.2.6.6: Informacion general del archivo.

Una vez que se ha ingresado la informacion se da clic en el boton “Guardar” para

completar la carga del archivo como se indica a continuacion:

Home » Gestor de Proyectos

Alexandra Olalla

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario

Discusiones ~ Tiempo = Grupos  Usuarios

M Guardar Agregar # Cancelar

ubir elflos archivo(s) R R
Proyecto Newviia musncien s Archivos :: Archivo Nuevo

Infermacion General

Archivo I;'I'mm-'s_rt-:-s|3_:'[-e;kt-)p;‘lmfarme de 1A2 pdf Examinar...
Descripcian Aprendizaje de neuronas segun el modelo RNA-Perceptran|
Adjuntar-a tareas

Agreqar tarea

Figura A1.2.6.7: Carga de archivo.

Cuando el archivo es subido, se despliega un mensaje de notificacion indicando que el
mismo ha sido subido con éxito como se indica a continuacion:

Home » Gestor de Proyectos

* El archive ha sido subido!

Mensaje de notificacion del archivo

Alexandra Olalla

Figura A1.2.6.8: Notificacion de archivo cargado.
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2.7 Calendario
Dentro del gestor de archivos se cuenta con un calendario como se indica a

continuacion:

| Alexandra Olalla

Tablero = Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos — Usuarios

Nuevo # Borrar [ Mes [ Semana [ Dia

Anterior | 31 arz x| 203 Ok | Siguiente

Proyecto Neurona Artificial / Calendario :: Mes
Froveans | || Hils I-EJ Everios

Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes Sabado Domingo

Tarea asignada

30 31| |coneeps e clal

Figura A1.2.7.1: Calendario.

Para crear un nuevo evento se da clic en la opcion “Nuevo” como se indica en la

siguiente pantalla:

Tablero  Proyeclos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos — Usuarios

Nuevo Borrar B Mes El Semana ) Dia

Crear un nuevo evento
Amerior |31 M | 2013 Ok | Siguiente

Proyecto Neurona Artificial / Calendario :: Mes
Proyecios. Hitos. Eventos

Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes Sabado Domingo

1

Figura A1.2.7.2: Opcién nuevo evento.
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A continuacion se despliega la ventana donde se ingresan las fechas de inicio y
finalizacién del evento, asi como el titulo y descripcion del mismo como se indica en la
siguiente ventana:

Tablero  Proyecios Tareas Archivos  Calendano  Discusiones  Tiempe Grupos  Usuarios

i Guardar % Cancelar

Proyecto Neurona Artificial | Calendario :: Nuevo

Fecha

It fa 1 x| Minua| oo xf| am x|
i =] Minuta| 0o x| Am x|
nformacion General

RELRIGN s Valr Bmas de makj]

Informacidn general del evento

IFnagen Paginar LE®T Mds

Figura A1.2.7.3: Informacion del evento.

Una vez ingresada la informacion se da clic en el boton “Guardar” como se indica a

continuacion:

- Alexandra Olalla

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos Usuarios

2l Guardar| i Cancelar

Proy Crearelevento 3 Artificial | Calendario :: Nuevo

Figura A1.2.7.4: Creacion del evento.

Cuando el evento ha sido creado se despliega un mensaje de notificacion como se indica

a continuacion:
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* Un nuevo evento ha sido creado! >

Mensaje de notificacion del evento creado

Tablero  Proyectos

Nuevo £ Borrar

Tareas

F Mes

Archivos  Calendario Discusiones Tiempo Grupes Usuarios

£ semana [ Dia

Alexandra Olallg

Figura A1.2.7.5: Notificacion de creacién del evento.

Se puede visualizar en el calendario el evento creado como se indica a continuacion:

% =l Alexandra Olalla
Tablero Proyeclos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos = Usuarios
= Nuevo 3 Borrar I Mes [ Semana [ Dia
Anterior 1 bl lJ 2013 Ok Siguients
Proyecto Neurona Artificial / Calendario :: Mes
Proyecos Hits: @ Evenios
Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes Sabado Domingo
1 Reunionde Trabajo  — 2
eme ey | ¥ Evento creado
B 9 10 1 14
15 16 17 18 19 20 21
23 24 25 26 27 28
29 30

Figura A1.2.7.6: Visualizacion del evento creado.
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2.8 Discusiones
En el gestor de proyectos se pueden crear discusiones, para lo cual se ingresa en la
pestafia “Discusiones” y se selecciona la opcion “Nuevo”, como se indica a

continuacion:

- Alexandra Clalla

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario  Discusiones Tiempo Grupos — Usuarios

Nuevo Subscribirse Desubscribirse

Crear un nuevotema

Proye: icial / Discusiones

O Autor Titulo Actividad ¥

Figura A1.2.8.1: Opcidn creacion discusion.

A continuacion se despliega una ventana donde se ingresa el titulo de la discusion y la

descripcion, como se indica en la siguiente ventana:

- Alexandra Olalla

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario  Discusiones Tiempo  Grupos — Usuarios

[ Guardar 3 Cancelar

Proyecto Neurona Artificial / Discusiones :: Nuevo tema

S Ingreso de titulo
nfermacién-General L,
Titulo Usos Neurona Arificial y deSCI’IpCIOﬂ de
la discusion

Cpinar sobre la wiilidad de las neuronas ariificiales & indisar el
uso que tienen las mismas en |a acualidad]

Figura A1.2.8.2: Informacion general de la discusion.

Una vez ingresada la informacion se da clic en el boton “Guardar” como se indica a

continuacion:

- Alexandra Olalla

Tablero Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo  Grupos — Usuarios

Crear este tema

Proyec rtificial / Discusiones :: Nuevo tema

Figura A1.2.8.3: Creacion de la discusion.
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Cuando la discusion ya ha sido creada, se despliega un mensaje de notificacion

indicando lo realizado, como se muestra a continuacion:

* Sutema ha sido creado!

Mensaie de notificacion de discusion creada

Figura Al1.2.8.4: Notificacidn de creacion de la discusion.

2.9 Grupos
Se pueden crear grupos de usuarios dentro del gestor de proyectos, para lo cual se

ingresa a la pestafia “Grupos” como se indica a continuacion:

Tablero Proyectos Tareas Archivos Calendario = Discusiones Tiempk Grupos | Usuarios

Nuevo | ¥ Borrar Copiar

LSt
Crear un nuevo grupo Buscar Ok

Figura A1.2.9.1: Opciones de creacion de nuevo grupo.

Cuando se da clic en el boton “Guardar” se despliega la informacién del grupo que se va

a ingresar y los permisos que va a tener dicho grupo como se indica a continuacion:

- Alexandra Olalla

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos  Usuarios

B Guardar # Cancelar

Proyecto Neurona Artificial | Grupos :: Editar grupo

Informacion General
Titulo Usuarios Restringidos

Descripcion Usuarios que no tienen todos los privilegios

Permisos

[0 Tablero

Proyectos

[0 Seleccionar todo

] Crear proyectos Permitir a los usuarios crear nuevoes proyectos

[0 Editar proyectos Permitir a los usuarios editar proyectos

Ver proyectos Permitir a los usuarios ver los detalles de un proyecto

Solicitar ingreso Permitir a los usuarios enviar solicitudes de ingreso para unirse a proyectos
]  Aceptarinvitaciones Permitir a los usuarios aceptar invitaciones a proyectos

[0 Dedinarinvitaciones Permitir & los usuarios declinar invitaciones a proyectos
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O
O
O
O

Tareas

Seleccionar todo

Crear tareas

Editar tareas

Vertareas

Crear Hitos

Editar Hitos

Borrar items

Reordenar

Escribir comentarios

Editar comentarios

Borrar comentarios

Copiar tareas

FPermitir a los usuarios crear nuevas tareas

Permitir a los usuarios editar tareas

Permitir a los usuarios ver detalles de las tareas

Fermitir a los usuarios crear Hitos nuevos

Permitir a los usuarios editar Hitos

Permitir a los usuarios borrar tareas e Hitos

Permitir a los usuarios reordenar tareas e Hitos

FPermitir a los usuarios escribir comentarios

Permitir a los usuarios editar comentarios

Permitir a los usuarios borrar comentarios

Permitir & los usuarios copiar tares

O
O
O
0
O
O
O

Archivos

Seleccionar todo

Crear carpetas

Subir archivos

Crear notas

Editar carpetas

Editar notas

Editar archivos

Borrar items

Eajar archivos

Ver notas

Escribir comentarios

Editar comentarios

Borrar comentarios

Mover items

Permitir a los usuarios crear carpetas

Permitir & los usuarios subir archivos

FPermitir a los usuarios crear notas

Permitir a los usuarios editar carpetas

Permitir & los usuarios editar notas

Permitir & los usuarios editar archivos

Permitir a los usuarios borrar carpetas, archivos y notas

Fermitir a los usuarios bajar archivos

Permitir a los usuarios ver notas

Permitir a los usuarios escribir comentarios

Permitir a los usuarios editar comentarios

Fermitir a los usuarios borrar comentarios

Permitir a los usuarios mover carpetas, archivos y notas
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Calendario

Seleccionar todo

Mostrar Mes

Mostrar Semana

Mostrar Dia

Crear eventos

Editar eventos

Borrar eventos

Permitir a los usuarios cambiar a vista del mes

Permitir a los usuarios cambiar a vista de la semana

Permitir a los usuarios cambiar a vista del dia

Permitir a los usuarios crear eventos

Fermitir a los usuarios editar eventos

Fermitir a los usuarios borrar eventos

Discusiones

Seleccionar todo

Mostrar respuestas

Creartemas

Editar temas

Editar respuestas

Escribir respuestas

Borrar temas

Borrar re spuestas

Subscripciones

Desubscripciones

Fermitir a los usuarios ver las respuestas de los temas
Permitir & los usuarios crear temas

Permitir & los usuarios editar temas

Fermitir a los usuarios editar respuestas

Permitir a los usuarios escribir respuestas

Permitir & los usuarios borrar temas

Permitir a los usuarios borrar respuestas

Permitir a los usuarios subscribirse a los temas

Permitir & los usuarios desubscribirse a los temas

O
O
O
g

O
O
g
O
O

Tiempo

Seleccionar todo

Rastrear tiempos

Editar tiermpos

Borrar tiempos

Perfil

Seleccionar todo

Ver perfil

Actualizar perfil

Grupos

Seleccionar todo

Crear grupos

Editar grupos

Borrar gruppos

Copiar grupos

FPermitir a los usuarios rastrear el tiempo

Permitir a los usuarios editar el tiempo rastreado

Permitir a los usuarios borrar el tiempo rastreado

Permitir a los usuarios ver los perfiles de otros.

Permitir a los usuarios acceder y actualizar su perfil

Permitir a los usuarios crear grupos

Permitir a los usuarios editar grupos

Permitir a los usuarios borrar grupos

Permitir a los usuarios copiar grupos
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=]

Usuarios

Seleccionar todo

Ver niveles de acceso Permitir a los usuarios ver los niveles de acceso

Aceptar/denegar solicitudes de ingreso  Permitir 2

los usuarios aceptar/denegar solicitudes de ingreso

Crear niveles de acceso Permitir a los usuarios crear niveles de acceso

Editar niveles de acceso Permitir & los usuarios editar niveles de acceso

Borrar niveles de acceso Permitir a los usuarios borrar niveles de acceso

borrar usuarios Permitir g

los usuarios borrar usuarios de un proyecto

O oo o oo odgao

Invitar usuarios Fermitir z

los usuarios invitar gente al proyecto

Miermbros-del grupo
Agregar miembro

Figura A1.2.9.2: Permisos de acceso.

Una vez seleccionados los permisos que va a tener el grupo de usuarios, se da clic en el

boton “Guardar” como se indica a continuacion:

- Alexandra Olalla

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos  Usuarios

[ Guardar ¢ Cancelar

PI'O:[ECI Guardary volver a la pagina anterior s - Editar grupo

Informacion General

Titulo Usuarios Restringidos

Descripcion Usuarios gue no tienen todos los privilegios

Figura A1.2.9.3: Creacion de grupo.

Una vez que se ha guardado la configuracion del grupo se despliega un mensaje

notificando que el grupo ha sido creado como se indica a continuacion:

Home » Geswr de Proyects

N OO Mensaje de notificacion del grupo creado

% - Alexandra Olalla
rs

Tablero  Proyectos Tareas Archivos —Calendario  Discusiones Tiempo — Grupos  Usuarios

Nuevo 3 Borrar Copiar
Buscar Ok
Proyecto Neurona Artificial / Grupos
# [J Tiuo Descripcion Miembros del grupo o
1 [0 UsuariosRestringidos Usuarios que no tienen todos los privilegios 12

Figura A1.2.9.4: Notificacion de creacion del grupo.

142



2.10 Administracion de Usuarios del Proyecto
Para administrar los usuarios del proyecto, se ingresa en la pestana “Usuarios” como se

indica a continuacioén:

% - Alexandra Olalla
Tablero Proyectos Tareas Archivos Calendaric Discusiones Tiempo Glupos

£ Importar usuario & Niveles deacceso £ Soliciludes % Borrar

Buscar Ok

Proyecto Neurona Artificial / Usuarios

O Nombre Nombre de usuario Email
Victor Muioz vmunoz vmunoz@est ups eduec
Alexandra Olalla aolalla alexita_bebe87@hotmail com

Figura A1.2.10.1: Opcion administracion de usuarios.

Se ingresa en la pestaia “Importar Usuarios”, para agregar usuarios al proyecto como se

indica a continuacion:

Home » Gestor de Proyectos

- Alexandra Olalla

Tablero  Proyecios Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos —Usuarios

D Niveles deacceso £ Solicitudes 3 Borrar

Invitar usuarios a este proyecto Buscar Ok

Proyecto Neurona Artificial / Usuarios

O Nombre Nombre de usuario Email
Victor Munioz vImunoz vmunozi@est ups edu.ec
Alexandra Olalla aolalla alexita bebeB7f@hotmail com
Exponeré = x|
Projectiork is Free Software released under the GNU/GPL License

Figura A1.2.10.2: Importacion de usuarios.

143



Se despliega una ventana donde se selecciona el usuario que se desea agregar al

proyecto como se indica a continuacion:

Tareas Archivos Calendario  Discusiones Usuarios

Tablero

Proyectos Tiempo  Grupos

£ Importar usuario ¥ Cancelar

Proyecto Neurona Arificial | Usuarios :: Importar usuario

Alexandra Olalla

importar usuario
Agregar miembro

Usuario seleccionado para participar
en el proyecto

Figura A1.2.10.3: Seleccion de usuarios.

Se da clic en el boton “Guardar” para invitar al usuario a participar en el proyecto como

se indica a continuacion:

Home » Gestor de Proyectos

Tablero Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempe Grupes —Usuarios

£ Importar usuario | 3 Cancelar

Invitar usuarios a este proyecto

Proyecto Neuror Importar usuario

IIT]|JO1 tarusuario

—_—l  vicor Muficz (vmuncz) w |

Alexandra Olalla

Figura A1.2.10.4: Agregar usuario.

Adicionalmente se cuenta con niveles de acceso, para restringir el acceso a ciertos

usuarios a opciones del gestor de proyectos. Para lo cual se ingresa en la opcién

“Niveles de acceso” como se indica a continuacion:

Archivos  Calendaric = Discusiones Usuarios

Tablero

Proyecios Tareas Tiempo  Grupos

& Importar usuario | & Niveles de acceso | & Solicitudes ¥ Borrar

Administrar niveles de acceso del Buscar

. . prayecto
Proyecto Neurona Artificial / Usuarios

Alexandra Olalla

Figura A1.2.10.5: Niveles de acceso.
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A continuacion se despliega una ventana donde se ingresa el nivel de acceso, en esta

pantalla se da clic en el boton “Nuevo” como se indica a continuacion:

Home » Gestor de Proyectos
Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario  Discusiones Tiempo Grupos — Usuarios
Nuevo |& Borrar < Afras
Proyecto I' Crear un nuevo nivel de acceso jos :: Niveles de acceso
# [ Titulo Proyecto Flag
Exponer# = x|
Projectfork is Free Software released under the GNU/GPL License

Alexandra Olalla

Figura A1.2.10.6: Nuevo nivel de acceso.

Se despliega una ventana donde se ingresa el nombre del nivel de acceso, el tipo de nivel

y los integrantes que formaran parte de dicho nivel como se indica a continuacion:

Home + Gestor de Proyectos

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos — Usuarios

[ Guardar % Cancelar

Proyecto Neurona Artificial / Usuarios :: Niveles de acceso :: Nuevo

Informacién-Generat

Titulo Usuarios sin permisos

Flag
Ninguno

Administrador del proyecto

tsuarios
Agregar miembro

{ vienr muricz (vmunez) v

Alexandra Olalla

Detalles del nivel de acceso

Figura A1.2.10.7: Detalles de nivel de acceso.

Para finalizar la creacidon del nivel de acceso se da clic en el boton “Guardar” como se

indica a continuacion:

v Gestor de Proyectos

Tablero

Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos Usuarios
[® Guardar| % Cancelar

Ci te nivel d . .
Proyectg @4 #€ Ve 02 828850 i) jarios :: Niveles de acceso :: Nuevo

Alexandra Olalla

Figura A1.2.10.8: Creacion del nivel de acceso.
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A continuacion se despliega una notificacion indicando que el nivel de acceso ha sido

creado como se indica en la siguiente pantalla:

Home » Gestor de Proyectos

* El nivel de acceso ha sido creado! Mensaje de notificacion del acceso creado

- Alexandra Olalla

Figura A1.2.10.9: Notificacion de creacion del nivel de acceso.

2.11 Tablero

En la pestafa “Tablero” se encuentran los eventos, tareas y rastreo de tiempo que se ha
realizado, para acceder a esta opcion se da clic sobre la misma como se indica a

continuacion;

Alexandra Olalla

Tablero  Proyectos Tareas Archivos Calendario Discusiones Tiempo Grupos  Usuarios

7.7 Nuevo Hito Nueva Tarea Archivo Nuevo Nuevo Evento Nuevo tema
EVENTOS
Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes Sabado Domingo
1 2 3 4 5
Reunion de Tr:
e Eventos
TAREAS RASTREO DE TIEMPO T
03/31/2013 Conceptos Neurona Arificial SRl el 20 5 0T Sl |e T|em 0
Nota Rapida Guardar p

Figura A1.2.11.1: Opciones de tablero.
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3. Wiki

Se ingresa al menu “Wiki”, como se indica a continuacion:

MENU PRINCIPAL
= Inicio

= Gesfor de Proyectos
= Repositorio

= Foros

Figura A1.3.1: Menu Wiki.

Se puede visualizar la wiki con la que se cuenta y las opciones como se indica a

continuacion:

Home » Wiki

Wiki

page || discussion edit || history || delete || move | protect watch H OpC|0nes
Gestor de Proyectos de Software Libre

(Redirected from Main Page)

Ingresando a |a pestafia "discussion” podemos ingresar y editar informacion acerca de los diferentes proyectos que maneja el Gestor de
Proyectos de Software Libre.

Figura A1.3.2: Opciones Wiki.

3.1 Pantalla de péagina principal

Se selecciona la opcidn “page” y la pagina que se despliega es la siguiente:

Home » Wiki

Wiki

discussion edit history delete || move protect watch
Main Page

L. Gestor de Proyectos de Software Libre

Figura A1.3.1.1: Pagina principal
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3.2 Discusion de wiki
Al seleccionar la opcion “discussion” se despliegan todas las discusiones con las que se

cuenta como se indica a continuacion:

page || discussion edit | + || history || delete || move || protect watch
Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre

[edit] Proyecto de Neurona Artificial

Conocimientn, aprendizaje y funcionamiento sobre las neuronas artificiales

[edit] Wiki

Informacidon referente a creacion de Wiki

[edit] Conocimientos generales

Conceptos y descripciones generales sobre Proyectos de Software Libre

Figura A1.3.2.1: Pagina de temas de discusion.

Para editar una de las discusiones se da clic en la opcion “edit” como se indica a

continuacion;

page discussion edit | + || history || delete move || protect watch

Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre

[edit] Proyecto de Neurona Artificial

conE1Ed|t section: Proyecto de Neurona ,L\rt:mC|aI|E las neuronas artificiales

Figura A1.3.2.1: Opcidn de edicién de temas de discusion.

A continuacién se despliega la ventana donde se edita la discusion como se indica en la
siguiente pantalla:

page | discussion edt | & history | delete | move | protect watch

Editing Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre (section)

== Froyecto de Weurona artificial ==

Titulo y contenido del wiki

Conscimtents, apreéndiza)je y fumclonsslénto sobre Las newrsnas artificiales

Please note that all contributans to Platafeoma Colabaratres para L Gedtién de Proyectos de Software Libre may be edited, altered. or rameved
by other contributors. If you do not want your witing to be edited mercilessly. then do not submit it here

You arée also promesang us that you wrate this yourself, or copeed i from a public Jomamn of Simalar free resource (See Mataforma Colaboratva
para la Geshan de Proyectos de Software Lire Copynights for details). Do not submit copyrighted work without permission!

Summary. |Jf* Proyecto dé Neurona Astificial #f

U] This is & manar edit Watch thes page
Save page l Show praview Show changes | Cance | Ediing help (opens in new windowh

Una vez que se ha realizado la edicion de la
discusion, se guarda los cambios

Figura A1.3.2.2: Edicion de temas de discusion.
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Si se desea crear una nueva discusion se da clic en la pestaia “+” como se indica a

continuacion:

Home » Wiki
Wiki
page discussion edi1ist0r’g,r delete move || protect watch

Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre

[edit] Proyecto de Neurona Artificial

Conocimiento, aprendizaje y funcionamiento sobre las neuronas artificiales
[edit] Wiki

Informacion referente a creacién de Wiki

[edit] Conocimientos generales

Conceptos y descripciones generales sobre Proyectos de Software Libre

Figura A1.3.2.3: Insertar nuevo tema de discusion.

A continuacion se despliega una pantalla donde se ingresa el tema y contenido de la

discusion como se indica en la siguiente ventana:

Wiki
page discussion edit | + | history || delete move || protect watch

Editing Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre (new section)

Subject/headline [Platafmma‘ ]
Jofecuasain de la Elatatormn

Tema y contenido de la
nueva discusion

Please note that all contributions to Plataforma Colaborativa para la Gestién de Proyectos de Software Libre may be edited, altered, or removed
by other contributors. If you do not want your writing to be edited mercilessly, then do not submit it here.

You are also promising us that you wrote this yourself, or copied it from a public domain or similar free resource (see Plataforma Colaborativa
para la Gestion de Proyectos de Software Libre:Copyrights for details). Do not submit copyrighted work without permission!

i

is-a-mirpr edit L] Watch this page
Save page Show preview ] [ Show changes ] Cancel | Editing help (opens in new window)

Una vez que se ha ingresado la informacion
de la discusion, se quarda los cambios

Figura A1.3.2.4: Informacion de nuevo tema de discusion.
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3.3 Historial de wiki
Se cuenta con un histérico de todo lo realizado en la wiki, como son: cambios,
informacidn ingresada o eliminada. Para revisar este histérico se ingresa en la pestafia
“history” y se despliegan todas las acciones que se han realizado como se indica a

continuacion:

Wiki
page discussion edit | + || history | delete move || protect watch

Revision history of "Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre"

Wiew logs forthis page

Browse history
’7me year (and earlier): :] From month (and earlier):

(Latest | Earliest) View (newer 50) (older 50) (20 | 50 | 100 | 250 | 500)

Diff selection: mark the radio boxes of the revisions to compare and hit enter or the button at the bottom
Legend: (cur) = difference with current revision, (prev) = difference with preceding revision, m = minor edit.

[ Compare selected revisions ]

= (cur) (prev) . 1 April 2013 Admin (Talk | contribs | block) (319 bytes) (-~ new section) (rollback | undo)

= (cur) (prev) © . 31 March 2013 Aolalla 87 (Talk | contribs | block) (270 bytes) (- s new section) (undo)
= {cur) (prev) ¢ . 31 March 2013 Aolalla.87 (Talk | contribs | block) (168 bytes) (- iki) (undo})

= (cur) (prev) © , 31 March 2013 Aolalla.87 (Talk | contribs | block) (177 bytes) (- Artificial) (undo)

= (cur) (prev) O . 31 March 2013 Aolalla.87 (Talk | contribs | block) (186 bytes) (=Fa 2 Wiki) (undo)

= {cur) (prev) O . 31 March 2013 Aolalla.87 (Talk | contribs | block) (159 bytes) {—r ]

= {cur) (prev) © . 30 March 2013 Admin (Talk | contribs | block) (153 bytes) (=P, 2 29) (undo)

= (cur) (prev) © 30 March 2013 Admin (Talk | contribs | block) m (125 bytes) (moved Talk:Main Page to Talk:Gestor de Proyectos

de Software Libre) (undo)

{cur) (prev) © O 00:31, 30 March 2013 Avmunozolalla (Talk | contribs | block) (125 bytes) (=Pagina 2 Wiki new section) (undo)

Figura A1.3.3.1: Historial wiki.

Se ingresa en una de las revisiones dando clic sobre la misma como se indica a

continuacion:

page discussion edit | + | history || delete move || protect watch

Revision history of "Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre"

View logs for this page

Browse history
’7From year (and earlier): [:] From month (and earlier):

(Latest | Earliest) View (newer 50) (older 50) (20 | 50 | 100 | 250 | 500)

Diff selection: mark the radio boxes of the revisions to compare and hit enter or the button at the bottom
Legend: (cur) = difference with current revision, (prev) = difference with preceding revision, m = minor edit.

[ Compare selected revisions ]

= (cur) [prev) © p2:48, 1 April 2013 Admin (Talk | c:intribs | block) (319 bytes) (—r!.

= (cur) (prev) !

- new section) (rollback | unde)

) 23.22, 31 Marl a1k Gestor de Proyectos de Software Lipre [ © P¥tes) (= s: new section) (undo)
J 23:18, 31 March 2013 Aclalla 87 (Talk | contribs | block) (168 bytes) (—Fz

© 2318, 31 March 2013 Aoclalla 87 (Talk | contribs | block) (177 bytes) (—Pa

= (cur) (prev) ! 2 wiki) (undo)

= (cur) (prev) ! al) {undo)

= (cur) (prev) © O 23:17, 31 March 2013 Aolalla 87 (Talk | contribs | block) (186 bytes) (~Pa 2 Wiki} (undo)

Figura A1.3.3.2: Seleccion de revision.
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Se despliega una ventana con la informacion de la revisibn como se indica a

continuacion:
Wiki
page discussion edit | + || history delete move protect watch
Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre
Revision as of 02:48, 1 April 2013 by Admin (Talk | contribs | block)
(diff) « Older revision | Current revision (diff) | Mewer revision — (diff)

Contents [hide]
1 Proyecto de Neurona Artificial
2 Wiki
3 Conocimientos generales
4 Plataforma

[edit] Proyecto de Neurona Artificial

Conocimiento, aprendizaje y funcionamiento sobre las neuronas artificiales
[edit] Wiki

Informacion referente a creacién de Wiki

[edit] Conocimientos generales

Conceptos y descripciones generales sobre Proyectos de Software Libre
[edit] Plataforma

Informacién de la Plataforma

Figura A1.3.3.3: Informacion de revision.

Se ingresa a la opcion “diff” para revisar las diferencias como se indica a continuacion:

Home » Wiki

\Wiki
page discussion edit | + || history | delete move || protect watch
Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre
Revision as of 02:48, 1 April 2013 by Admin (Talk | contribs | block)
(diffy « Older revision | Current revision (diff) | Newer revision — (diff}

[Talk:Gestor de Proyectos de Sortware Libre|

1 Proyecto de Neurona Artificial
2 Wiki

3 Conocimientos generales

4 Plataforma

[edit] Proyecto de Neurona Artificial

Conocimiento, aprendizaje v funcionamiento sobre las neuronas artificiales

Figura A1.3.3.4: Opcidn seleccion revision de diferencias.
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A continuacion se despliega la ventana donde se detallan todas las actividades realizadas

dentro de esa revision como se indica a continuacion:

page discussion edit | + || history || delete move || protect watch

Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre

Revision as of 23:22, 31 March 2013 (edit) Current revision as of 02:48, 1 April 2013 (edit) (undo)
Aolal\a 87 tTa\k | contrlbs | block) Admln tTaIk \ contribs | block)  [rollback]
(—Conocimientos generales: new section)} (—Platafo - new section)
- Older edlt
Line 10: Line 10:
Conceptos y descripciones generales sobre Proyectos de Software Libre  Conceptos y descripciones generales sobre Proyectos de Software Libre
+
+ == Plataforma ==
+

+ Intormacién de |a Plataforma
Current revision as of 02:48, 1 April 2013
Contents [hide]
1 Proyecto de Neurona Artificial
2 Wiki

3 Conocimientos generales
4 Plataforma

[edit] Proyecto de Neurona Artificial

Conocimiento, aprendizaje y funcionamiento sobre las neuronas artificiales
[edit] Wiki

Informacion referente a creacion de Wiki

[edit] Conocimientos generales

Conceptos y descripciones generales sobre Proyectos de Software Libre

[edit] Plataforma

Informacién de la Plataforma

Figura A1.3.3.5: Revision de diferencias.

3.4 Eliminacion de discusion
Se puede eliminar una discusion, para lo cual se ingresa en la pestana “delete” y se borra
dicha discusion, para lo cual se ingresa previamente la razén por la que se va a llevar a
cabo dicha accién como se indica a continuacion:
wiki

page discussion edit | + history move || protect watch
Delete "Talk:Gestor de Proyectosde Software Libre"

« Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre

Warning: The page you are about to delete has a history: Page history

You are about to delete a page along with all of its history. Please confirm that you intend te do this, that you understand the consequences, and
that you are doing this in accerdance with the policy.

— Delete
Reason for deletion [ Other reason s
Otherfadditional reason |content was: '== Proyecto de Neurona Artificial == Conocimiento, apremdizaj|

[ watch this page

Delete page

Figura A1.3.4.1: Eliminacién de discusion.
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3.5 Traslado de discusion
Una discusion puede también ser movida, para lo cual se ingresa en la pestafia “move” y
se despliega una pantalla donde se indica la raz6n por la que la discusion va a ser

movida como se nuestra a continuacion:

special page

Move Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre

« Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre

Using the form below will rename a page. moving all of its history to the new name. The old title will become a redirect page to the new title. You
can update redirects that point to the original title automatically If you choose not to, be sure to check for double or broken redirects. You are
responsible for making sure that links continue to point where they are supposed to go.

Note that the page will not be moved if there is already a page at the new title, unless it is empty or a redirect and has no past edit history This
means that you can rename a page back to where it was renamed from if you make a mistake, and you cannot overwrite an existing page

‘Warning! This can be a drastic and unexpected change for a popular page: please be sure you understand the consequences of this before
proceeding.

—|Move page

ove page: Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre

To new title: [Talk'Ge;tur de Proyectos de Software Libre

Reason
O watch this page
Move log

No matching items in log.
Subpages

This page has no subpages.

Figura A1.3.5.1: Traslado de discusion.

3.6 Permisos wiki
Se puede tener permisos para trabajar en la wiki, por lo que se ingresa en la opcién
“protect” y se configura las seguridades que se desea tener, como se indica a

continuacion:
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e v Wiki

Wiki

page | discussion edit [ +|[ history || delete || move | protect watch
[Change protection level for "TaIk:Gest.Qoyectos de Software Libre"
« Talk: Gestor de Proyectos de Software Libre

ou may view and change the protection level here for the page Talk:Gestor de Proyectos de Software Libre.

|- Confirm protection

— Edit

Allow all users
Block new and unregistered users | |
Administrators only

Expires: | Infinite *

Other time:

— Move

[ unlock move permissions
Allow all users

Expires:

Other time:

| Protect pages included in this page (cascading protection)

Comment: {otherfadd\ﬁunal reason :]

Other/additional reason: [

[ Watch this page

Confirm

Fdit protection reasons

Protection log

o matching items in log.

Figura A1.3.6.1: Permisos de wiki.

4. Repositorio
4.1 Carga de proyecto a repositorio SVN
Se ha implementado un servidor svn, para el control de versiones de los proyectos que
formaran parte de la Gestién de Proyectos. Para subir un proyecto al servidor svn, se
realiza la carga desde Netbeans, para lo cual se selecciona el proyecto, se ingresa en el
menu “Team” y se escoge la herramienta de control de versiones que se utiliza, en el
caso de la plataforma se utiliza svn, por lo cual se selecciona “Subversion” y se escoge

la opcion “Import into Repository” como se indica a continuacion:

W/ Neuronas - NetBeans IDE 7.2.1

Eile Eddit Wiew Navigate Source Refactor Run Debug Profile | Team | Tools Window Help
i E Git 3
f] i = S By @& | [<derault config> (4 B » (TR~
2 ] 2 FEOIFTar ¥

Subversion P Checkout..
History y| Importinta Repository..

Projects X  Files Services =
o= (5 Meuronas

I T50Es..
Report [s5ue ..
Create Build Job

Importacion al servidor subversion

Figura A1.4.1.1: Importacion a subversion.
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A continuaciéon se despliega una ventana donde se ingresa la direccion URL del
repositorio, el usuario y la contrasefia para acceder al mismo y se da clic en el boton

“Next” como se indica en la siguiente pantalla:

¥ Import o X
Steps Subversion Repository
1. Subversion Repository Specify the location of Subversion repository
2. Repository Folder
3 Filesto Import Repository URL: ity /192 168.1.3/sun fRepositorin [~]
http:/fhostname/repository_path[@REV]
User: SYNTeSiS fleave blank for anonymous access) opC|Ones de
Password: |sssses f ., d |
[[] Saue Username and Password Con IguraC|0n e

servidor subversion

Proxy Configuration...

| Mext = || Einish H Cancel || Help |

‘ < Back

Figura A1.4.1.2: Configuracion de subversion.

Se despliega una ventana donde se ingresa una vez mas la contrasefia del servidor svn y

se da clic en el boton” Next”, como se indica a continuacion:

Master Password: [eeonesl { Clave del servidor subversion

[] change...

Mewy Master Password:

Betype:

MetBeans can remember paszwords foryou, but 1o protect them
you nieed to enter a master password. [f you have not chosen one
yet, do zo0 nove you will be prompted for it in subsequent seszions
when heeded. You can alzo change the master password wheneyver
you are prompted for it.

| (013 || Cancel ‘

Figura Al1.4.1.3: Clave de servidor svn.
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Se visualiza una pantalla, donde se indica el proyecto que va a ser subido en el

repositorio y se da clic en el boton “Finish” como se observa a continuacion:

¥ Import o (%
Steps Repos itory Folder
1. Subwversion Repository Specify the Repository Folder you want to [mport into
2. Repository Folder
3. Filesto Import Bepository Folder:  |Meuronas2 |
Specify the Message:
Proyecto Meurona

Proyecto a ser subido y mensaje de descripcion

[—————
| < Back H Mext = ” Finish ||I Cancel || Help

Figura Al1.4.1.4: Seleccion de proyecto.

Al hacer clic en el boton “Finish”, como se indicd anteriormente el proyecto empieza a

cargarse en el repositorio svn como se muestra a continuacion:

Steps Repos itory Folder

1. Subwersion Repository Specify the Repository Folder you want to Import into

2. Repository Folder

3. Files to Import Bepository Folder:  |Meuronasz |
Specify the Message:

Proyecto Meurona

Importing...

| | Stop

Importacion del proyecto e ]

Figura A1.4.1.5: Carga de proyecto.

156



4.2 Repositorio SVN en Plataforma Colaborativa
Para acceder al repositorio svn el usuario se loguea en el sitio web para que se
despliegue el menu que permite ingresar al repositorio de proyectos. Una vez que se ha

accedido a la cuenta se da clic en el boton “Repositorio” como se indica a continuacion:

EN LINEA

= aolalla

MENU PRINCIPAL
= |nicio

= (Gestor de Proyectos

= Repositorio
= Foros

= Wiki

Figura Al.4.2.1: Men0 Repositorio.

En esta pégina se encuentra un articulo con los datos necesarios para acceder al

repositorio, y en la parte inferior de la pagina se cuenta con un enlace para acceder al
mismo como se indica a continuacion:

. Home » Repositorio
MENU PRINCIPAL
Claves

® Inicio

B Miercoles, 27 de Febrero de 2013 03:46 & administrador
#* Gestor de Proyectos —

* Repositorio Repositorios Plataforma Colaborativa

* Foros

= Wiki

Usuario : svntesis

- Usuariq y Contrasefia

Ultima actualizacion el Domingo, 03 de Marzo de 2013 18:32

SERVIDOR SVN

Enlace al Repositorio
Figura Al1.4.2.2: Clave Repositorio.
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Al dar clic en el enlace “Acceso Repositorio SVN”, se despliega la pantalla para ingresar

los datos y entrar al repositorio como se indica a continuacion:

) Identificacion requerida

http:/llocalhost esta solicitande un nombre de usuario y una contrasefia. El sitio dice:

L.-"/_. "Subversion :: Proyecto Repositorio”

l

Nombre de usuario: [ svntesis

Contrasefa: [ oooooo

l b4 Cancelarl [@Aceptar]

Figura A1.4.2.3: Identificacion repositorio.

A continuacion se despliega una pantalla con el contenido del Repositorio como se
visualiza a en la siguiente ventana:

Home » Acceso Repositorio SV

Acceso Repositorio SVN

Repositorio - Revision 2: /
|
« Neuronas2/ I > Proyecto

Powered by Subversion version 1.6.11 (r334486).

Figura Al.4.2.4: Proyecto en repositorio.

Ingresando en el proyecto, se pueden visualizar las clases y archivos con los que cuenta

el proyecto como se indica a continuacion:

Acceso Repositorio SVN

Repositorio - Revision 2: /Neuronas?2

« build xml
« manifest.mf Paquetes del Proyecto Neurona

« nbproject/
« prueba.txt

Figura A1.4.2.5: Paquetes del proyecto.

Acceso Repositorio SVN

Repositorio - Revision 2: /Neuronas2/src/pkg_Neurona

...
» FrmNeurona.form

+ FrmNeurona.java

« FrmPrincipal form Clases del Proyecto Neurona
+ FrmPrincipal java
+ Neurona.java

Figura A1.4.2.6: Clases del proyecto.
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Se puede observar el codigo de la Clase Neurona

continuacion:

dentro de la ruta como se indica a

Acceso Repositorio SVN

package pkg_Neurona;

import java.math.*;
import java.util.Random;
import javax.swing.*;

public class MNeurona {

// double entradas[];// Dendritas

int numero_entradas;

int cambio = O, cuenta_prueba = @, cuenta_ajustar = 0;
int n = 0, cuenta_estadisticas = 0;

// double tasa_de_aprendizaje = 0.3;

double tasa_de_aprendizaje = 0.56;

double bias = -©.151;

double[]1[] tabla = new doublel[41[3];

double[]1[] estadisticas_pesos = new double[1000001[2];
double entradas[] = {0, 0};

double wl1;// Sinapsis

int cuenta_ajustar_v = 0;

//  double wl[l = {-0.025, ©.38};

// double w[] = {0,253, 0.187};

int y;// axon

int cont = ©;

public Neuronaiint numEnt) {

Codigo

Figura A1.4.2.7: Cddigo de la clase Neurona.

5. Foros

Para acceder a Foros el usuario registrado da clic en el ment “Foro” como se indica a

continuacion:

MENU PRINCIPAL
= |nicio
= Gestor de Proyectos

= Repositorio

= Foros

w Wiki

Figura A1.5.1: Menu Foro.
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En esta pantalla se observan las opciones para Foros y la pantalla de bienvenida con el

tema principal como se indica a continuacion:

Opciones
Discusiones Recientes [N e e 5 Wi pe Ayuda =
Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar ultimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada > Tema PrinCipa|
0 Temas | Mes :I |CaEgUr[as del fora LI
Plataforma Colaborativa para Proyectos de Software Libre Estadisticas del foro =]
Estadisticas de Usuarios: Estadistica de Mensajes:
Total de usuarios: 3 Mensajes totales: 1 Temastotales: 1 Secciones tolales: 1 Categorias totales: 3
Ultimo miembra: admin Creados hoy: 0 Creados ayer: 0 Respuestas hoy: 0 Respuestas ayer: 0
= \er lista de usuarios = Ver ultimos mensajes = Mas sobre |las estadisticas » Lista de usuarios
Online 1 Miembro y 0 Invitados =]
aolalla
Ocultar usuarios:

Figura A1.5.2: Funcionalidades del foro.

5.1 Usuarios de foro
Dentro del foro se tienen varias funcionalidades. Para revisar los usuarios pertenecientes

al foro se da clic en la opcion “Ver lista de usuario” como se indica a continuacion:

Discusiones Recientes |'N u e ate 5 Vi pe Ayuda [ eusareneiom | | [
L Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar altimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada
0 Temas | Mes :I ‘ caegorias del fora ;I
Plataforma Colaborativa para Proyectos de Software Libre Estadisticas del foro =]
Estadisticas de Usuarios: Estadistica de Mensajes:
Total de usuarios: 3 Mensajes totales: 1 Temastotales: 1 Seccionestotales: 1 Categorias totales: 3
i t t Creados hoy: 0 Creados ayver: 0 Respuestas hoy: 0 Respuestas ayver: 0
= \er lista de usuarios = \er dltimos mensajes » Mas sobre las estadisticas = Lista de usuarios

Figura A1.5.1.1: Ver lista de usuarios.
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Se despliegan los usuarios participantes de los foros como se indica en la siguiente
pantalla:

TR e

Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar ultimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busgqueda avanzada

Plataforma Colaborativa para la Gestion de Proyectos de Software Libre fiene 3 usuarios registrados

| = & Alexandra Olalla aolalla o o ovoai2013 0102013 o

Online 1 Miembro y 0 Invitados

aolalla

ocultar usuarios:

Listado de usuarios

Catgorias del foro v

Figura A1.5.1.2: Usuarios del foro.

Se selecciona el usuario y se da clic sobre el mismo, como se indica a continuacion:

uscaren o foro o

Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar ultimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada

Lista de usuarios
Plataforma Colaborativa para la Gestion de Proyectos de Software Libre tiene 3 usuarios registrados

Encontrar usuario )

& Alexandra Olalla aolalla o o 0UB2013 010472013 o

Figura A1.5.1.3: Ingreso a usuario.

A continuacion se despliega una ventana con la informacion del perfil del usuario como
se indica en la siguiente pantalla:

Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar ultimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada

aolalla Perfil

Aolalla

Nombre Alexandra Olalla

Nombre de usuario aolalla

Registrado desde: 01/04/2013 00.55

Ultima visita 01/04/2013 01:16

Navegador Iniciado
@ Mensajes o
Visitas al perfil 1 Ver perti N
Mensajes: 0

]

Karma: 0

Mensajes totales en el foro

Ningdn mensaje en el foro

Figura A1.5.1.4: Detalles del usuario.
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Se puede modificar el perfil del usuario para lo cual se ingresa en la pestafia “Mi perfil”

como se indica a continuacion:

Discusiones Recientes | Mis Discusiones ategorias | Mi pel Ayuda [ eusareneiton  |[r |[E]
Bienvenido, Alexandra Qlalla
Mostrar ultimos mensaje | Mi periil | alir | Busqueda avanzada
aolalla Perfil Sumario m
Aolalla

Nombre Alexandra Olalla
Nombre de usuario aolalla
Regisirado desde: 01/04/2013 00:55

Ultima visita 01/04/2013 01:16
Mavegador Iniciado
@ Mensajes 0
Visitas al perfil: 1 Ver perfil 1
Mensajes: 0
o omsceesmeo
Karma: 0

Mensajes totales en el foro 2

Ningan mensaje en el foro

FL

Figura A1.5.1.5: Perfil del usuario.

Se despliega una ventana con el perfil del usuario como se indica a continuacion:

Buzcar en el foen TE

Bienvenide, Alexandra Olalla
Mostrar alimos mensajes | Mi perfil | Salir | Bisqueda avanzada

Peifil de Alexandra Olalla
Informacion personal

Sumanog

Hombre Alexandra Dalla

Edita lus detalles Roniine el LI Tio alalls

M e Email alexita_bebelT @hotmail com
Configuracion el Tipo de usuario Repstered

Estiloy distnbucion Registrado desda: 20030401 DD5544

Imormacion de mi peril Uit ma wisita 20430400 011618

Mis mensajes Mensajes 0

Mig SUsCTipHanes Ver perfil 7

Mis favoritas

Texto personal

SaRd

Fecha de necimienie 000L-0L-0L
Localizacion

(=]

SKYPE

GTALK

Mombire de tu pagina web
Drireccion URL

Firemmn

Figura A1.5.1.6: Informacion de perfil de usuario.
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El perfil del usuario puede ser modificado, para realizarlo se da clic en la opcion “Edita

tus detalles” como se indica a continuacion:

Home » Foros

Discusiones Recientes | Mis Discusiones ategorias | Mi perfil !H =]
Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar altimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada

Perfil de Alexandra Olalla Sumario

Informacion personal

Sumario Alexandra Olalla

| Edita tus detalles | Nombre de usuario aolalla
tavalar Email alexita_bebe87@hotmail.com

Configuracion del Tipo de usuario Registerzd

Estiloy distribucion Registrado desde: 2013-04-01 00:55:44

Informacisn de mi perfil Ultima visita 2013-04-01 O1:16:18

Mis mensajes Mensajes 0

Mis suscripciones Ver perfil 2

Mis favaritos

Figura A1.5.1.7: Opcidn editar detalles.

Se despliega una ventana con los detalles del perfil a editar, como se indica a

continuacion:

Discusiones Recientes | Mis Discusiones ategorias | Mi perfil lH =
Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar ultimos mensajes | Mi peril | Salir | Busqueda avanzada

Perfil de Alexandra Olalla Edita tus detalles

Informacion personal

Sumario

Mombre de usuario: aolalla
Edita tus detalles
Nombre Alexandra Olalla
Mi avatar
e-mail: alexita_bebeB7@hotrmail. com
Configuracion del Contrasefia:

Estiloy distribucian

y Confirmar contrasefia:
Informacion de mi perfil

Mis mensajes Restablecer

Mis suscripciones

Mis favoritos Cakgorias del foro

Informacion a ser editada

Figura A1.5.1.8: Edicién de perfil.
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También se puede cambiar el avatar del perfil, para realizarlo se da clic en la opcidén “Mi

avatar” como se indica a continuacion:

[omreaen][r]0

Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar ultimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busgueda avanzada

Perfil de Alexandra Olalla Edita tus detalles
Informacion personal

Sumario Nombre de usuario: aolalla

Edita tus detalles
MNombre: Alexandra Olalla
e-mail: alexita_bebeB87@hotmail com

Figura A1.5.1.9: Avatar.

Se despliega una pantalla en la cual se selecciona el avatar que se desea, como se indica
a continuacion:

Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar ultimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada

Perfil de Alexandra Olalla Tu avatar

Informacion personal Aun no esta seleccionado
Tu avatar

Buscar en el foro H Ir E

Sumario
Seleccionar nuevo avatar
Edita tus detalles

Mi avatar Enviar un nuevo avatar para cargar

—
Configuracion del Escogeramhivol IExaminar... PRGAR

Estiloy distribucion

Informacion de mi perfil

Escoger un avatar de la galerfa:
Mis mensajes 00 g

Mis suscripciones I
[Galeria por defecw v || IR

Mis favoritos
o | @

[ conFirmAR seLeccion

Imaaen seleccionada

Figura A1.5.1.10: Seleccion avatar.
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Se puede realizar otro tipo de configuraciones respecto al perfil de un usuario, para esto
se ingresa en la opcion “Estilo y distribucion” como se indica a continuacion:

Buscar en &l foro B

“  Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar tltimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada

Perfil de Alexandra Olalla
Informacion personal

Sumario

MNombre Alexandra Olalla

Edita tus detalles Nombre de usuario aolalla

Mi avatar Email alexita_bebe87@hotmail.com
Tipo de usuario Registered

Estiloy distribucion Regi desde: 2013-04-01 00:55:44

Figura A1.5.1.11: Estilo y discusion.

Se despliega una ventana donde se realizan las siguientes configuraciones:

sumaren el O

| Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar Oltimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada

2
Perfil de Alexandra Olalla

Informacion personal

Opciones de perfil general

Primer mensaje primero

Orden de mensajes preferido®: v Pa—

Ocultar Email*:

Sumario
Edita tus detalles

Mi avatar Mostrar Online™:

ENVIAR

Configuracion del

Estiloy distribucion

Informacion de mi perfil “L05 cambias en 85145 OpCIONES S& NAVan Slechvas 18 (VOKITE VEE QU WSHEs & 100,

. . Si quieres cambiar la vista, puedes usar las iones de la barra del mend del foro.
Mis mensajes e

Figura A1.5.1.12: Configuracion perfil.

5.2 Mensajes
Para visualizar los mensajes con los que se cuenta, se da clic en la opcion “Mis

mensajes” como se indica a continuacion:

" Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar ultimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada

Informacion personal

Sumario Texto personal

Edita tus detalles
Fecha de nacimiento

Mi avatar Afio (YYYY) - Mes (MM) - Dia (DD)
Configuracion del Localizacion

Estiloy distribucion Sexo

Informacion de mi perfil

Mis mensajes cQ

Figura A1.5.2.1: Mis mensajes.
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A continuacién se despliega una ventana en la cual se visualizan los mensajes que se

tiene, como se muestra en la siguiente pantalla:

[ emweneee |[r] O]

# | Bienvenido, Alexandra Olalla
= & Mostrar ultimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada

Perfil de Alexandra Olalla Mensajes totales en el foro |
Informacion personal

Sumario

Edita tus detalles

Wi avatar

Configuracion del

Ningln mensaje en el foro

— .

Mostrar | 15 vI

cargoras del foro * || i

Mensajes disponibles

Figura A1.5.2.2: Mensajes disponibles.

5.3 Suscripciones
Se pueden visualizar también las suscripciones que tiene el usuario, para lo cual se

ingresa en la opcion “Mis suscripciones” como se indica a continuacion:

Perfil de Alexandra Olalla Mensajes totales en el foro

Informacion personal
Sumario
Ningin mensaje en el foro

Maostrar

Edita tus detalles

Mi avatar

Configuracion del
Estiloy distribucian
Informacion de mi perfil

Mis mensajes

Mis suscripciones

Figura A1.5.3.1: Mis suscripciones.

Se despliega la siguiente pantalla en la que se visualizan las suscripciones que se tiene

como se indica a continuacion:

Buscar en el foro

Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar ultimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada

Perfil de Alexandra Olalla

Informacion personal

Tus suscripciones

|Nolienesningunasuscripcifnn |—| SuscripCiones disponibles

Cakgorias del foro -+

Figura A1.5.3.2: Suscripciones disponibles.

Sumario

Edita tus detalles

Mi avatar

Configuracion del
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Se da clic en la pestafia “Mis Discusiones” y se despliega una ventana como se indica a

continuacion:

Mis Discusiones ategoria Mi pe Ayuca [mmareneltion ||| []

Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar ultimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada

0 Temas
Plataforma Colaborativa para Proyectos de Software Libre Estadisticas del foro a
Estadisticas de Usuarios: Estadistica de Mensajes:
Total de usuarios: 3 Mensajes totales: 1 Temas totales: 1 Seccionestotales: 1 Categorias totales: 3
Ultime miembre: admin Creados hoy: 0 Creados ayer: 0 Respuestas hoy: 0 Respuestas ayer: 0
=Ver lista de usuarios = Wer ultimos mensajes » Mas sobre |as estadisticas » Lista de usuarios
Online 1 Miembro y 0 Invitados a

aolalla

Ocultar usuarios:

Figura A1.5.3.3: Pestafia suscripciones.

5.4 Categorias
Se puede agregar categorias en las cuales se incluyen los foros referentes a un tema en
especifico. Para esto se ingresa en la pestaia “Categorias” y se despliega la siguiente

ventana:

Categorias [ perl | Ayuds EETETr— =

Bienvenido, Alexandra Olalla
Mostrar altimos mensajes | Mi perfil | Salir | Busqueda avanzada

#.% Plataforma Colaborativa para Proyectos de Software Libre
(1 viendo) aclalla

[ Marcar o Ios forcs como lefdas Cakgorfas del forn_~|[ 11 |

Mo hay ningun foro en esta categorial

Foro Principal
Este es el foro pr d g d g q e COMOo un c
CONoCe COmO una categ 3 que d ner ¢ r <J a en su config

| Marcar oxlos Ios foros como leides |

Online 1 Miembro y 0 Invitados

aolalla

Ocultar usuarios:

Plataforma Colaborativa para Proyectos de Software Libre Estadisticas del foro

Estadisticas de Usuarios: Estadistica de Mensajes:
Total de usuarios: 3 Mensajes totales: 1 Temastotales: 1 Seccionestotales: 1 Categorias totales: 3
Ultimo miembro: admin Creados hoy: 0 Creados ayer: 0 Respuestas hoy: 0 Respuestas ayer 0

= \er lista de usuarios = Wer ultimos mensajes » Mas sobre las estadisticas = Lista de usuarios

Figura A1.5.4.1: Categorias.
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