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RESUMEN

CAPITULO I. “Referencia Teérica ".- Este capitulo contiene una descripcion de

los temas que se consideran importantes para el inicio del sistema, asi como las
referencias y funcionamientos de las diferentes tecnologias empleadas en el
desarrollo del sistema, para entender cual sera la funcion del proyecto.

CAPITULO II. “Determinacién de Requerimiento y Analisis’.- Describe

cuales son los requerimientos del sistema y ademas provee de informacion
necesaria para el desarrollo del mismo mostrando cuales seran los autores y los
subsistemas con los que contara el proyecto, asi como los permisos que tiene

cada usuario.

CAPITULO Ill. “Disefio del Sistema”.- Muestra como esta estructurado el

proyecto, el numero de clases que posee, las interfaces de usuario y los debidos
procesos que tiene que seguir para un mejor resultado y los mapas de

navegacion que tiene cada usuario.

CAPITULO IV. “Construccién”.- Indica cuales son los principales pasos que

debe seguir el programador para construir una aplicacion web con tecnologia JSF

y pautas que debe de seguir para su correcto funcionamiento.

CAPITULO V. “Conclusiones y Recomendaciones”.- Este capitulo expone
cuales son las conclusiones y recomendaciones a las que se han llagado después

del andlisis, disefio y creacion del sistema.
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CAPITULO |

REFERENCIA TEORICA

1.1. QUITO
1.1.1. CARACTERISTICAS

En 1534 se fundé la ciudad Quito. Con una arquitectura estilo colonial por lo cual

en 1978 fue declarada por la UNESCO Patrimonio Cultural de Humanidad

En la década de 1930, las clases altas del centro de la ciudad se desplazaron al
norte. Surgieron barrios residenciales dentro del esquema de "ciudad jardin". Los
espacios del centro fueron ocupados por inmigrantes de las provincias vecinas. La
parte antigua de la ciudad pudo por consiguiente conservar su traza original y su
arquitectura colonial enriquecida con los nuevos aportes de los siglos XIX y XX.

Hacia la mitad del siglo XX, el espacio urbano estaba ya socialmente estratificado.

La extension de la ciudad hacia el norte y el sur comenzo durante los afios 1980,
cuando la principal area turistica en la parte central norte comenzd a crecer.

Quito, es hoy una metrépoli emprendedora y el centro politico del pais.

La ciudad no conto con un plan para su crecimiento, por lo cual muchas de las
partes de la ciudad, como los barrios a los extremos tienen inconvenientes para

su acceso Yy localizacion.

La ciudad actualmente se ha convertido en una metropolis en la que la mayoria
de personas forasteras a este, en la mayoria de las veces pierden el rumbo o no

dan con las direcciones indicadas por lo cual radica la importancia del sistema.



1.2. GOOGLE EARTH

Actualmente es el buscador mas usado en el mundo por su rapidez, sencillez y
efectividad en las busquedas. En la tesis es fundamental la utilizacion de Google
Earth ya que permite navegar virtualmente a cualquier parte de la ciudad Quito,
esta herramienta incorpora fotos tomadas desde satélite obteniendo asi
informacion de avenidas, restaurantes, hoteles, parques en lugares en los cuales

sera enfocada la tesis para la busqueda.

Para el desarrollo del proyecto hemos utilizado la versién basica de Google Earth
(Google Earth Free) la cual también nos permite salvar las busquedas y

anotaciones y compartirlas en formato KML.

En la investigacion se ha encontrado tres tipos de versiones las mismas que

tienen un pago adicional las cuales son:

* Google Earth Plus Es una ampliacion del programa béasico pensado para
uso particular cuesta 20 dolares al afio y ofrece una mayor resolucion de
las imagenes satelitales. Google Earth Plus viene a ser una version (util

para quienes hacen un uso intensivo de los mapas y del GPS.

* Google Earth Pro Version profesional con precio de 400 ddlares disefiada
especificamente para empresas. Incorpora muchas mejoras como por
ejemplo control del trafico o importacion desde hojas de calculo. Permite el
acceso a terabytes de informacidon que son descargados segun las
peticiones del usuario. Mejora aun mas la resolucion de las imagenes,
incluye soporte telefénico, importacion de sistemas de informacion

geogréfica.

» Google Earth Enterprise es una tecnologia para integrarlo con el sistema

de informacion geogréfica de la empresa. “Planteable para compafias que

se dediquen a este tipo de software.”

! http://www.error500.net/google_earth_pro_plus_enterprise?page=1



1.2.1. BENEFICIOS DE GOOGLE EARTH

Rapido: Google Earth utiliza una sofisticada tecnologia de reproduccion de los
datos geograficos que dispone y son de gran rigueza para los usuarios a una

velocidad de respuesta adecuada.

Completo: el sistema Google Earth es capaz de alojar bases de datos masivas
con diversos tipos de datos geograficos. El usuario puede crear un planeta 3D o
un mapa 2D para todos los datos geoespaciales, ademas de fichas de busqueda
personalizadas para explorar los atributos geograficos o las bases de datos.

Flexible: Google Earth funciona en combinacion con distintos datos y sistemas
GIS tradicionales. Google Earth se puede utilizar para publicar datos

almacenados en estos sistemas en toda la organizacion

1.2.2. VENTAJAS

Con google earth es posible atender a cientos de usuarios diarios desde un unico

servidor y a miles desde un pequefio cluster.

Posee funciones de busqueda que permiten a los usuarios buscar atributos de

datos geogréficos y bases de datos.

Las diferentes busquedas es posible hacerlo mediante herramientas integradas
para enviar vistas, marcas de posicion y anotaciones por correo electrénico

gracias al lenguaje KML, un formato XML de gran flexibilidad

Una aclaracién importante es que las imagenes satelitales tendran mayor o menor

resolucion dependiendo de la importancia urbana que tenga la ciudad.

1.3. GOOGLE MAPS

Google Maps es un servicio que muestra mapas o0 croquis de ciudad, Esta

herramienta fue disefiada como un complemento de google Local.



En el 2005 comenzd a ofrecer ademas imagenes satelitales que son las similares
a las mostradas en google earth. Ademas nos permite crear aplicaciones web

utilizando las imagenes y mapas que tiene este servicio.

1.4. XML (EXTENSIBLE MARKUP LANGUAGE)

1.4.1. HISTORIA DE XML

El XML es un lenguaje de marcas que permite a diferentes aplicaciones

interactuar a través de la red.

“Este estandar permite que los disefiadores creen sus propias etiquetas,
permitiendo la definicidon, transmision, validacion e interpretacion de datos entre

aplicaciones y entre organizaciones”

Una de las ventajas de XML es que en el mundo del internet permite que se

comuniquen muchos sistemas que existen

La tecnologia de XML (lenguaje de marcas extensible) fue disefiada para

trasportar datos y almacenar datos

XML es una tecnologia en realidad muy sencilla que tiene a su alrededor otras
tecnologias que la complementan y la hacen mucho mas grande y con

posibilidades mucho mayores.

Esta tecnologia no se usa solamente en Internet, Sino que se propone como un
estandar para el intercambio de informacion estructurada entre diferentes
plataformas. Se puede usar en bases de datos, editores de texto, hojas de calculo

y casi cualquier cosa imaginable.

Hay que recordar que XML es la herramienta mas comun para las trasmisiones de
datos entre todo tipo de aplicaciones, es considerado como un software y

hardware independiente para el almacenamiento y descripcion de la informacion.

? http://www.masadelante.com/fags/xml



Es extensible: Es posible con la adicién de nuevas etiquetas, de modo que se

pueda continuar utilizando sin ninguna complicacion.

Si un tercero decide usar un documento creado en XML, es sencillo entender su

estructura y procesarla. Mejora la compatibilidad entre aplicaciones

“La tecnologia XML busca dar solucion al problema de expresar informacién

estructurada de la manera més abstracta y reutilizable posible™

1.4.2. VENTAJAS DE XML

El XML se puede usar para infinidad de trabajos y aporta muchas ventajas en

amplios escenarios.

Comunicacion de datos. Si la informacion se transfiere en XML, cualquier
aplicacion podria escribir un documento de texto plano con los datos que estaba
manejando en formato XML y otra aplicacion recibir esta informacion y trabajar

con ella.

Migracion de datos. Si tenemos que mover los datos de una base de datos a otra

seria muy sencillo si las dos trabajasen en formato XML.

Aplicaciones web. Hasta ahora cada navegador interpreta la informacion a su
manera. Con XML tenemos una sola aplicaciéon que maneja los datos y para cada
navegador o soporte podremos tener una hoja de estilo para aplicarle y tener un
formato de salida adecuado.

1.5. KML

Esta herramienta de KML serd utilizada para la transmision de datos con Google
earth y para ello es necesario conocer sus aplicaciones para las

implementaciones a nuestro proyecto

? http://www.desarrolloweb.com/articulos/449.php



KML es un leguaje basado en marcas para representar datos geograficos en

forma tridimensional.

Un fichero KML especifica una caracteristica (un lugar, una imagen) dentro de
Google Earth. Contiene titulo, una descripcion basica del lugar, sus coordenadas

(latitud y longitud) y alguna otra informacion.

Los archivos KML se pueden crear directamente en Google Earth, basicamente

un archivo KML esta estructurado de la siguiente forma:

e Un encabezado XML. Es la linea numero uno de todos los archivos KML.

Antes de esta linea no puede haber caracteres ni espacios.

» Una declaracion de espacio de nombre de KML. Es la linea nimero dos de

todos los archivos KML

* Un objeto de marca de posicién (Placemark) que contiene los siguientes

elementos:

* Un nombre (name) que se utiliza como etiqueta para la marca de posicion.

» Una descripcion (description) que aparece en una "vifieta" junto a la marca

de posicion.

* Un punto (Point) que especifica la posicion de la marca de posicion en la

superficie de la Tierra (la longitud, la latitud y, opcionalmente, la altitud).



EJEMPLO DE LA ESTRUCTURA DE UNA ARCHIVO KML

=?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?=
=kml xmins="http:/fearth.google.comikmli2. 17=
=Document=
=Placemark=
=name=universidad=name>
=address=Quito, Ecuador=faddress=
=L ookAt=
zlongitude=-Ta.55=longitude=
=latitud e=-0.283=/atitud e=
=altitud e=D=/altitud e=
zrange=500.050781<range=
<tilt=0=tilt=
<heading=0=heading=
=/LookAt=
=Point=

zcoardinates=-78.52427 700000001 -
0228498 O=/coordinates=

=Paoint=
=Placemark:=

=Document=

=/kml=

Figura 1. Ejemplo KML

Fuente: El Autor



1.6. LENGUAJE DE PROGRAMACION JAVA
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Figura 2. Logotipo del lenguaje de programacion Java

Fuente : http://www.cad.com.mx/historia_del_lenguaje_java.htm

1.6.1. ¢{QUE ES JAVA?

Java es una plataforma virtual de software desarrollada por Sun Microsystems de
tal manera que los programas creados en ella puedan ejecutarse sin cambios en

diferentes tipos de arquitecturas y dispositivos computacionales.

1.6.2. HISTORIA

“Java es un lenguaje de programaciéon orientado a objetos desarrollado por Sun

Microsystems a principio de los afios 90

Java es un lenguaje con el cual se puede crear cualquier tipo de aplicacién, no
solo de escritorio, ya que su verdadero potencial esta en el internet por su

plataforma J2EE ya que gracias a eso obtuvo su reconocimiento.

“El proyecto Green fue el primero en el que aplicé Java, y consistia en un sistema
de control completo de los aparatos electronicos y el entorno de un hogar. Con
este fin se construyé un ordenador experimental denominado *7 (Star Seven). El
sistema presentaba una interfaz basada en la representacion de la casa de forma

* http://www.cad.com.mx/historia_del_lenguaje_java.htm



animada y el control se llevaba a cabo mediante una pantalla sensible al tacto. En

el sistema aparecia ya Duke, la actual mascota de Java.™

El lenguaje java no fue presentado hasta en 1995, y su nombre original era OAK
que significa roble en ingles pero ya era usado por otra casa comercial,
cambiando su nombre al que ahora conocemos con una serie de modificaciones
para adaptarlo al internet, un verdadero campo de competencia para la Sun
Microsystems.

Java es uno de los lenguajes de programacion que mas aceptacion ha tenido, a
pesar de sus dificiles inicios muchos programadores se han orientado a este, ya

que desde el principio se daba como un lenguaje multiplataforma.
La plataforma java consta de las siguientes partes:

* Ellenguaje de programacion.
e La maquina virtual de java.

« El api java, una biblioteca estandar para el lenguaje.

1.6.3. MAQUINA VIRTUAL JAVA (JAVA VIRTUAL MACHINE, JVM)

Es un programa en una plataforma especifica, capaz de interpretar y ejecutar
instrucciones expresadas en un codigo binario especial, el cual es generado por el

compilador del lenguaje.

Gracias a la maquina virtual se puede usar el mismo fichero .class creado en
Windows en Gnu/Linux, sin cambios. Lo cual da una gran ventaja y demuestra su

arquitectura multiplataforma.

“La Maquina Virtual Java (JVM) es el nucleo del lenguaje de programaciéon Java.
De hecho, es imposible ejecutar un programa Java sin ejecutar alguna

implantacion de la JVM. En la JVM se encuentra el motor que en realidad ejecuta

> http://pisuerga.inf.ubu.es/Isi/Invest/Java/Tuto.Oct98/1_Intro/2_Histor.htm
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el programa Java y es la clave de muchas de las caracteristicas principales de

Java, como la portabilidad, la eficiencia y la seguridad.

n6

Cualquier aplicacion java se puede ejecutar en cualquier plataforma siempre y

cuando exista la JVM.

1.6.4. CARACTERISTICAS DE JAVA

Lenguaje simple .- Java es un leguaje simple de aprender ya que es
bastante familiar a los lenguajes como C o C++, asi que los programadores
habituados en estos lenguajes no tendran mayores inconvenientes en el

empleo de Java.

“Los programadores experimentados en C++ pueden migrar muy rapidamente

a Java y ser productivos en poco tiempo.”’

Orientado a objetos .- “Java es un lenguaje orientado a objetos, eso implica

que su concepcién es muy préxima a la forma de pensar humana™®.

Los objetos se agrupan en estructuras encapsuladas tanto sus datos como los

métodos que manipula esa informacion.

Distribuido . “Java se ha construido con extensas capacidades de
interconexién TCP/IP. Existen librerias de rutinas para acceder e interactuar
con protocolos como http y ftp. Esto permite a los programadores acceder a la

informacion a través de la red con tanta facilidad como a los ficheros locales.”

Robusto . Java verifica el cédigo al mismo tiempo que lo escribe, y otra antes

de ejecutarse. Se realiza un descubrimiento de la mayor parte de los errores

6 http://yosh35.tripod.com/id3.html

7 http://www.iec.csic.es/criptonomicon/java/quesjava.html

® http://www.mailxmail.com/curso-java/caracteristicas-lenguaje-java-1
? http://www.manual-java.com/manualjava/caracteristicas-java.html
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durante el tiempo de compilacién, ya que Java verifica tipo de datos y
declaraciones de variables.

“Respecto a la gestion de memoria, Java libera al programador del
compromiso de tener que controlar especialmente la asignacién que de ésta

hace a sus necesidades especificas.”*°

e Seguro. Al ejecutar el cbodigo java, realiza comprobaciones de seguridad,
ademas el propio lenguaje carece de caracteristicas inseguras.

* Multiplataforma. Es independiente de la plataforma en la que ha sido creada

ya que la misma puede ser ejecutada en cualquier otra.

» Portable. La indiferencia a la arquitectura representa sélo una parte de su
portabilidad. En Java todos los programas son iguales en todas las

plataformas. Esto se debe gracias a la Maquina Virtual Java (JVM).

* Multihebra. Las aplicaciones que pueden ejecutar una accion a la vez se ven
limitadas. Java es capaz de soporta sincronizacion de muiltiples hilos de
ejecucion a nivel de lenguaje, especialmente u(tiles en la creacion de

aplicaciones de red distribuidas.

“Mientras un hilo se encarga de la comunicacion, otro puede interactuar con el

usuario mientras otro presenta una animacion en pantalla y otro realiza

calculos.™?

1.7. JSP

“Es una tecnologia que nos permite mezclar HTML estético con HTML generado

dindmicamente.”?

10 http://pisuerga.inf.ubu.es/Isi/Invest/Java/Tuto/I_3.htm
1 http://www.iec.csic.es/criptonomicon/java/quesjava.html
2 http://www.programacion.com/java/tutorial/servlets_jsp/1/
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JSP nos permite gestionar paginas web de una manera simplificada. Su objetivo
es separar la interfaz (presentacion visual) de la implementacién (I6gica de

ejecucion).
SErVEr
xtensio
Serwvlet
by provsied denlerag s Engine
| cerver-Side

Figura 3. Funcionamiento del JSP

Fuente: http://usabilidadweb.com.ar/jsp.php

La principal ventaja es que permite integrarse con clases Java lo que permite
separar en niveles las aplicaciones web, almacenando y el documento HTML en
el archivo JSP. La idea fundamental es el de separar la logica del negocio de la

presentacion de la informacion

1.7.1. MOTOR JSP

“El motor de las paginas JSP esta basado en los servlets de aunque el nimero de
desarrolladores que pueden afrontar la programacion de JSP es mucho mayor,

dado que resulta mucho més sencillo aprender que los servlets.”

Los JSP son servlets pero de una manera simplificada los cuales actian como
tales después de la primera invocacion, el motor se encarga de crear un .class
para las futuras llamadas. Se utiliza los JSP por su manera simple ya que los

servlets requieren un mayor conocimiento del Lenguaje Java

B http://www.desarrolloweb.com/articulos/831.php
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1.8. JSF

JSF nos ofrece una forma de trabajo que presta una facilidad al momento de
desarrollar las diferentes aplicaciones web, separando el desarrollo en capas:

presentacion, reglas y entidades de negocio.

“JSF es un framework orientado a la interfaz grafica de usuario (GUI), facilitando
el desarrollo de éstas, y que sin embargo, realiza una separacion entre
comportamiento y presentacion, ademas de proporcionar su propio servlet como
controlador, implementando asi los principios del patrén de disefio Model — view
— Controller (MVC), lo que da como resultado un desarrollo mas simple y una

aplicacién mejor estructurada”.**

Una de las caracteristicas que JSF es que no esta limitado a las caracteristicas de
HTML gracias a una gran variedad de renderes que tiene y el sin niumero de
salidas que tiene para el usuario. Ademas de la adaptabilidad que tiene a la

presentacion que se lo hace mediante los JSP.

“Los JSF se integran dentro de la pagina JSP y se encarga de la recogida y

generacion de los valores de los elementos de la pagina.™®

JSF trata la vista o interfaz de usuario de una forma diferente a lo que se esta
familiarizado en aplicaciones web, ya que en esta forma se hace a través de

componentes y esta basada en eventos.

1.8.1. FUNCIONAMIENTO JSF

El funcionamiento de JSF es asociar la interfaz HTML con clases java, las que se

encarga de procesar y recoger la informacién ingresada por el usuario.

Las aplicaciones JSF estan formadas por los siguientes elementos principales:

" http://catarina.udlap.mx/u_dl_a/tales/documentos/lis/viveros_s_ca/capitulo3.pdf
> http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=Introduccion)SFJava
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Paginas JSP que incluyen los formularios JSF. Estas paginas generaran
las vistas de la aplicacion.

Beans java que se conectan con los formularios JSF.

Clases java para la l6gica de negocio y utilidades.

Ficheros de configuracion, componentes a medida y otros elementos del

framework.
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CAPITULO Il

DETERMINACION DE REQUERIMIENTOS Y ANALISIS

1.1. REQUERIMIENTOS BASICOS

El proceso realizado por el sistema de Georeferenciacion de la ciudad de Quito,
consiste en ubicar o encontrar un lugar, mediante informacion que el usuario
ingresa, como por ejemplo una referencia, un lugar o una direccion, posibilitando

gue su busqueda sea la deseada, en el menor tiempo y facil de comprender.

Los tipos de datos utilizados por parte del sistema son direcciones o lugares los
cuales se analizan, se procesan y se entregan al usuario a través de una
representacion grafica en un plano o croquis, la cual se relacionara a través de
coordenadas con las imagenes satelitales que nos proveera el sistema google
EARTH.

La respuesta proporcionada por el sistema debe ser rapida y precisa, el sistema
sera capaz de funcionar en la web por lo cual cualquier usuario podria ingresar y

obtener resultados del aplicativo.

Como todas las aplicaciones web se debe seguir los procesos de disefio,
optimizando al maximo memoria y ancho de banda para que los usuarios no

tengan inconvenientes, y puedan obtener los resultados deseados.
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1.2. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Los requerimientos con los que constara el sistema “Geosys” son:

Realizar consultas por nombre de distintas avenidas, lugares, barrios de la ciudad
de Quito mostrando una imagen satelital clara y detallada, y sobrepuesto un

croquis.
El sistema “Geosys " esta programado para los siguientes usuarios:

¢ Usuario Administrador
+ Usuario Visitante

e Usuario Registrado

El Usuario Administrador podra gestionar a los usuarios, a la informaciéon y la

asignacion de coordenadas que se maneja en el sistema.

Este usuario puede ingresar, actualizar, eliminar la informacion del sistema, esta
puede corresponder a “gestion de usuario”, “gestiéon de informacion” y “gestion

referente a ubicacion”.

Para la gestion de usuario podra ingresar, editar, eliminar y buscar ya sea

por nombre, ciudad o pais.

» Para la gestion de informacion, tendra el acceso de ingreso, asignaciones y
consultas.

* En el ingreso de informacion se lo podra realizar por zonas, cuadrantes,
avenidas, lugares, barrios y tipos de lugares.

* Las asignaciones se manejaran mediante los cuadrantes con barrios,
avenidas o haciendo una relacion entre lugares y avenidas.

e Como Uultimo el administrador podra realizar consultas de los datos

ingresados por medio de avenidas, lugares y barrios.
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Los Usuarios registrados tendran mejores privilegios para la busqueda requerida
de una forma rapida, sencilla y ademas podra realizar cometarios o sugerencias

sobre el sitio Web.

Los usuarios visitantes tendran una vision general de la funcionalidad del sistema

“Geosys”, pero tendran restricciones, pues no accederan a la imagen satelital.

1.3. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Los requerimientos no funcionales para el sistema “Geosys” son los siguientes:

El Sitio Web estara realizado bajo el lenguaje de programacién JSF con
conexion a Google Earth.

» El lenguaje que se utilizara para realizar el sitio web serd Java Orientado a
Objetos, con el entorno de desarrollo NetBeans 6.1.

» La estructura del programa sera realizada a través de clases y paquetes.

» La base de datos del sitio Web seré realizada en MySQL.

 En la aplicacion del sistema se manejara el lenguaje de marcas KML
basado sobre XML la cual sera utilizada para la transmision de datos con

Google Earth.

1.3.1. REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE

Sistema Operativo: Multiplataforma, pero con las limitaciones propias del Google

Earth con relacion a los sistemas operativos

e Maquina Virtual de Java JVM
» Servidor web

» Google Earth Free
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1.4. COMPRENSION DEL PROCESO

Todos los dias las personas deben prepararse para llegar, a ciertas direcciones, o
lugares; por lo cual saber la ubicacion precisa es de suma importancia,
proporcionar un sistema que sea capaz de mostrar esta informacion ayudara para
que todos puedan saber donde se encuentra, asi no tendra que usar informacion

gue en la mayoria de los casos son dificultosos de entender.

Generalmente para poder encontrar una direccion en la ciudad se procede a la
busqueda en un mapa impreso o guia, para luego asociar esa direcciéon con un
cuadrante en el mapa. Tomando tiempo y en la mayoria de los casos encontrado

varios resultados dificultando y tomando tiempo en la busqueda.

El tiempo que generalmente se demora en realizar la busqueda se lo plasma de
manera muy simple por lo cual no se demora mas que unos pocos segundos,

dependiendo de la conexion de internet que el usuario disponga.

La mayoria de personas cuando tratan de obtener la direccidbn de un lugar en
concreto toman la decision de hacer la busqueda por guias o por ayuda
telefonica obteniendo de esta manera solo las calles de donde esta, sin ninguna
otra referencia. Esto se realiza todos los dias por personas de informacion (Ayuda
telefénica) sin que los usuarios finales obtengan la ubicacion precisa que

necesitan.

1.5. IDENTIFICACION DE LOS DATOS EMPLEADOS E
INFORMACION GENERADA

Uno de los pasos mas importantes es detectar cuales son los datos empleados en
el sistema, para ello se necesita la siguiente informacion: Barrios, Lugares como
por ejemplo iglesias, parques, bibliotecas hospitales, ademas de calles o avenidas
las cuales seran procesadas, interpretadas y finalmente comparada con la

informacion contenida en una base de datos.
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La informacion resultante es una imagen del plano de la ciudad de Quito
mostrando la informacién que el usuario deseaba buscar, Ademas este croquis
sera traducido a un sistema de coordenadas gracias al cual se relacionara el
croquis de la ciudad con la imagen satelital del sistema google Earth dando al

usuario dos maneras diferentes de interpretacion de la ubicacion deseada.

1.6. FRECUENCIA'Y VOLUMEN DEL PROCESO

El sistema de georeferenciacion de la ciudad Quito es un sistema que estara al
alcance de cualquier individuo que desee encontrar una direccién de una manera
muy diferente a las convencionales, a este sistema se tendra acceso todos los
dias del afio, aunque no se puede determinar con exactitud una frecuencia y un
volumen de proceso ya que esto dependerd mas del nimero de usuarios que
visiten el sitio web, y en el momento en que se lo realice. Ademas del lugar y el

tipo de informacidn que se analice.

1.7. REQUERIMIENTOS DE LAS TRANSACCIONES DE LOS
USUARIOS

Las transacciones que son realizadas por los usuarios, son de pedido, lo que
significa que los usuarios realizaran peticiones al sistema el cual almacenara,

interpreta los datos y los comparara para devolver una respuesta apropiada.

La transaccion se realiza en el momento en que el usuario ingresa la informacion
deseada, asi que es quien la inicia y esta haciendo el pedido de la informacion,

con el propdésito de encontrar, una ubicacioén.

El sistema esta desarrollado para que todos los usuarios puedan realizar
pedidos el numero de veces que ellos los deseen, el volumen y la velocidad a la
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que trabajan dependera en gran manera del equipo utilizado y las caracteristicas

de navegacion.

Los pedidos que se realicen dependeran de que se esté tratando de ubicar, y por
esta caracteristica el procesamiento de la informacién variara segin sea un lugar,
un barrio o una direccion, ya que la manera de procesar y adquirir los datos

variara segun sea el caso.

La gran mayoria de la informacion se encuentra almacenada en una base de
datos, y relacionada con datos graficos (Plano de la ciudad de Quito), y esta a su
vez se acopla al sistema Google Earth. El cual nos facilita la visualizacién de las
imagenes satelitales, relacionada con él croquis de la ciudad a través del sistema
de coordenada, los datos de la ciudad puede ser actualizado de una manera

constante por un usuario Administrador.

1.8. REQUERIMIENTOS DE DECISION DE LOS USUARIOS

A los usuarios se les provee de tres maneras entre las que la puede examinar
hasta encontrar la ubicacion que este desee, la toma de esta decision depende
exclusivamente del beneficiario del sistema ya que este es el que tiene la

informacion de la cual da inicio a las transacciones de la informacion.

La informacion inicial que debe tener el usuario, depende mucho de fuentes
externas al sistema, ya que el aplicativo no la provee, esta informacion va referida

a lo que este necesite localizar pudiéndola obtener de cualquier lugar o persona.

Los datos ingresados por el usuario son primeramente validados, y se procede a
su verificacién con datos anteriormente ingresados al sistema, estos datos que ya
fueron verificados se los procesa para obtener la parte del plano de la ciudad y el

sistema de coordenadas, produciendo la informacion necesaria para el usuario.
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La informacion que el sistema necesita son datos debidamente organizados, si no
se realiza este proceso el resultado final no sera el que el usuario espera, si no
una informacion no precisa, por lo cual dependera del usuario formarla para su
debido ingreso, ademas el sistema debe de contar con las debidas indicaciones,

para no cometer errores y obtener los resultados deseados.

1.9. ANALISIS DEL SISTEMA

1.9.1. ORGANIZACION

Organizacion UNIVERSIDAD POLITECNICA SALESIANA

Direccion CAMPUS GIRON

Avenida 12 de Octubre 1436 y Wilson
CAMPUS KENEDY

Rafael Bustamante s/n

CAMPUS SUR

Rumichaca y Moran Valverde s/n

Teléfono (593) 2 2566327, (593) 2 2404190
Fax (593) 2 2626476
Comentarios Unidad de Educacion Superior

Tabla 1. Organizacion

La Universidad Politécnica Salesiana es la institucion en la que el sistema sera
mostrado y evaluado, siendo la razon por la cual es indicada como la organizacion

a la que los participantes y desarrolladores pertenecen.

1.9.2. SISTEMA

Sistema SYSGEO

Comentarios Sistema de Georeferenciacion de la ciudad de Quito

Utilizando JSF y su conexién con Google Earth

Tabla 2. Sistema
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SysGeo: Sistema de Georeferenciacion de la ciudad de Quito es el nombre del
sistema a través del cual podremos ayudarnos al momento de tratar de encontrar

una direccién o lugar en la ciudad.

1.9.3. PARTICIPANTES

Participante

EDISON JUMBO

Organizacion

Universidad Politécnica Salesiana

Rol

Programador

Es desarrollador

Si

Comentarios

Desarrollador del sistema

Participante

JOHANNA ANILOA

Organizacion

Universidad Politécnica Salesiana

Rol

Programador

Es desarrollador

Si

Comentarios

Desarrollador del sistema

Participante

ING. GUSTAVO NAVAS

Organizacion

Universidad Politécnica Salesiana

Rol

Tutor

Comentarios

Docente guia del proyecto

Tabla 3. Participantes en el desarrollo del sistema

Las dos personas encargadas de desarrollar el proyecto de georeferenciacion de
la ciudad de Quito son los dos primeros participantes. Los cuales tendran que

realizar la investigacion y posterior creacion del sistema, seguido de las
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indicaciones y pautas que se daran por el Ing. Gustavo Navas como director del
proyecto.

1.9.4. ACTORES.

ACT-0004 VISITANTE
Version 1.0 (24/01/2010)

EDISON JUMBO
Autores

JOHANNA ANILOA
Descripcion Este actor representa a las personas sin registrarse

Este tipo de usuario no necesita registrarse y tiene
pocos beneficios del sistema

Revisado por: |ING. GUSTAVO NAVAS
Tabla 4. Autor Visitante

Comentarios

Este usuario del sistema no necesita estar registrado y obtendra pocos beneficios.
El sistema no realizara la conexion entre el aplicativo y Google Earth, no pudiendo

de esta manera realizar la comparacion entre el plano de la ciudad y la fotografia

satelital.
ACT-0005 REGISTRADO
Version 1.0 (24/01/2010)
Autores EDISON JUMBO
JOHANNA ANILOA
L Este actor representa a los clientes logeados y con
Descripcion : .
acceso a la informacién
. Son los usuarios que pueden ingresar al sistema y
Comentarios . ; e
realizar busquedas de una manera especifica.
Revisado por: |ING. GUSTAVO NAVAS

Tabla 5. Autor Registrado

Este tipo de usuario podra registrarse y ademas tendra acceso a toda la

informacion que el sistema tiene almacenado haciendo comparaciones y
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busquedas de una manera interactiva pudiendo obtener de esta manera datos

mas detallados, y podra dejar comentarios o criticas referente al sistema y su

funcionamiento.

ACT-0006 ADMINISTRADOR
Version 1.0 (24/01/2010)
Autores EDISON JUMBO
JOHANNA ANILOA
N Este actor representa a los personas que administran la
Descripcion

informaciéon del sistema

Comentarios

Estas personas pueden realizar cualquier tipo de
tratamiento con la informacion del sistema

Revisado por:

ING. GUSTAVO NAVAS

Tabla 6. Autor Administrador

El usuario administrador es quien ingresa la informacion, la puede modificar e

inclusive eliminar si no cumple con los requerimientos del sistema. Ademas puede

manipular toda la informacion correspondiente a los usuarios registrados, como

sus comentarios o sugerencias. Este usuario también podra actualizar e inclusive

eliminar a un usuario del sistema.

1.9.5. CASOS DE USO

UC-0001 GESTION DE INFORMACION
Version 1.0 (24/01/2010)
EDISON JUMBO
Autores
JOHANNA ANILOA
o El sistema debera comportarse tal como se describe
Descripcion

en el siguiente caso de uso

Precondicion

Los usuarios deben estar registrados

Secuencia

normal

Paso |Accion

El actor ADMINISTRADOR (ACT-0006)

ingresa de informacion vital del sistema




El actor ADMINISTRADOR (ACT-0006)

. actualiza la informacion de la base de datos

El actor ADMINISTRADOR (ACT-0006)
3 elimina informacion deficiente de la base de

datos
A El actor ADMINISTRADOR (ACT-0006)

consulta datos con especificaciones

El actor REGISTRADO (ACT-0005) consulta
> datos con especificaciones

El actor VISITANTE (ACT-0004) consulta
° datos generales

Si el administrador genera informacion, el
7 sistema se conectara a la base de datos y se

almacenaran los datos.

Postcondicion

Informacion almacenada en una base de datos

Paso |Accion
Si los datos no son asignados a coordenadas
se eliminan, el actor ADMINISTRADOR (ACT-
3 0006) podra borrar la informacion que no esté
con coordenadas relacionadas, a continuacion
Excepciones _
este caso de uso queda sin efecto
Si la informacion estd mal ingresada, el
sistema enviara un mensaje al usuario y, a
! continuacion este caso de uso queda sin
efecto
Frecuencia
100 veces por dia(s)
esperada
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta

25
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Es de vital importancia ya que con este modulo se
administra e interactia con la informacion que permite

el funcionamiento del sistema

ING. GUSTAVO NAVAS
Tabla 7. Caso de Uso Gestion de Informacion

Revisado por:
Este es el caso de uso mas importante ya que gracias a €l se puede tener acceso

a la informacion con la cual el sistema puede funcionar, ademas se puede
cuales son las caracteristicas de la informacion y a qué grupo

Comentarios

especificar
pertenece.
GESTION DE INFORMACION

INGRESO DE
INFORMACION /"~
Y CONEXION BBD
7 \\
! \
\
~< /,
S \
T~ \ .
/, \\\\ ///
/ ___--=X BUSQUEDA

CONEXION BASE
GRAFICA (Google Earth)

Administrador

Usuario
CONSULTAS GENERALES

Visitante

Figura 4. Caso de Uso Gestion de Informacion
Fuente: El Autor




UC-0002 GESTION DE USUARIOS
Version 1.0 ( 24/01/2010)
EDISON JUMBO
Autores
JOHANNA ANILOA
o El sistema deberad comportarse tal como se describe en el
Descripcion

siguiente caso de uso cuando sea el ingreso al sistema

Precondicion

Disposicion del hardware y software para el sistema

Secuencia

normal

Paso Accion

. El actor ADMINISTRADOR (ACT-0006) se
registra

2 El actor REGISTRADO (ACT-0005) se registra

3 El actor ADMINISTRADOR (ACT-0006) registra,
actualiza, elimina y obtiene reportes

A El actor VISITANTE (ACT-0004) se puede
registrar

Postcondicion

Usuario registrado y sus datos almacenados en la base

de datos

Excepciones

Paso Accion

si la informacion requerida no esta detallada, el
4 sistema anula el registro y, a continuacion este

caso de uso queda sin efecto

Frecuencia i
100 veces por dia(s)

esperada

Importancia Vital

Urgencia hay presion

Estado Validado

Estabilidad Alta

Revisado por:

ING. GUSTAVO NAVAS

Tabla 8. Caso de Uso Gestidn de usuarios

27
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Es este caso de uso se especifica que actividades se pueden realizar con los
usuarios tanto registrados, no registrado y los administradores del sistema, como

se realiza su registro y el tratamiento de su respectiva informacion

GESTION DE USUARIOS

3 BUSQUEDA ).

REGISTRO DE
USUARIOS

Administrador

ELIMINACION DE
USUARIOS

REPORTES DE

Visitante USUARIOS

Figura 5. Caso de Uso Gestion de Usuarios

Fuente: El Autor
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UC-0003 GESTION DE SUGERENCIAS
Version 1.0 (24/01/2010)

EDISON JUMBO
Autores

JOHANNA ANILOA

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso abstracto durante la realizacion de los

siguientes casos.

Precondicion

Los usuarios deben estar registrados

Secuencia

normal

Paso | Accion
1 El actor REGISTRADO (ACT-0005) ingresa la
sugerencia

El actor ADMINISTRADOR (ACT-0006) revisa, toma y

elimina la sugerencia

Postcondicion

La informaciéon es almacenada en una base de datos

Frecuencia

100 veces por mes(es)
esperada
Importancia Importante
Urgencia puede esperar
Estado pendiente de validacion
Estabilidad Media

. Es importante ya que podemos retroalimentar la informacion

Comentarios

y mejorar la aplicacion.

Revisado por:

ING. GUSTAVO NAVAS

Tabla 9. Caso de Uso Gestion de sugerencias y comentarios




30

GESTION DE SUGERENCIAS Y COMENTARIOS

"~/ CONEXION A BASES
Administrador e DE DATOS

Usuario

Figura 6. Caso de Uso Gestion de sugerencias y comentarios

Fuente: El Autor

Con este caso de uso podemos administrar las sugerencias y comentarios, y
retroalimentar nuestra interfaz, para de esta manera estar al tanto de las

necesidades y requerimientos de los usuarios.

Para el desarrollo del analisis de sistema se utilizo el sistema REM The Free
Requirements Management Tool, creador por Amador Duran Toro el cual

especifica en la licencia que tipo de software el cual se detalla a continuacion.

“REM es una herramienta CASE experimental para la ingenieria de requisitos.

Esta disefiada para uso académico por lo que su uso para fines comerciales no se

permite sin permisos por parte del autor™®.

' Amador Duran Toro Creador del sistema y docente de la Universidad de Sevilla.
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CAPITULO IlI

DISENO DEL SISTEMA

3.1. CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Con el desarrollo del Analisis se obtuvo una gran variedad de informacién que
ayudara en el disefio del sistema. Con esta informacion se puede saber el
funcionamiento del sistema y de los subsistemas que este posee, con suficientes

detalles como para permitir su interpretacion y realizacion fisica.

El sistema SysGeo trabaja con la tecnologia java y por capas, dandonos una
capacidad de disefio mucho mayor. El sistema contara con un niamero de clases
que ayudaran: en la asignacion de valores que necesitan las herramientas
graficas (Interfaces de usuario), las conexiones a la base de datos y futura
creacion de los archivos KML (Archivos necesarios para la comunicacion entre el

aplicativo y Google Earth).

La tecnologia con la que cuenta el sistema es JSF, la que permite hacer una
separacion por capas (interfaces, conexion y légica de negocios). Por lo cual el
sistema contara con varias clases las cuales nos ayudaran a lograr un mejor

desempeiio del aplicativo y superior forma de disefio

3.2. EL DISENO DE LOS DATOS.

Los datos que el sistema necesita para poder trabajar de una manera segura y
efectiva seran ingresados por los diversos usuarios, este ingreso se debera hacer
por pantalla, muchos de los datos son cadenas de textos los cuales seran

procesados y almacenados para poder mostrar el resultado final al usuario.



32

=
S
S8 £
>
it gsg <
7 NYg W
< s
a ~Nc.o @
c O = c
o )
; S 9 S
™ o2° V8
s o

{ Juopae™ puopng Bums ijgnd

{ Jueagisanhadiaf (ueagisanbay pajasiold

{ Jpueaguonedddyial (ueaguaneanddy palaiold
( Juesguoissaglal (uesguoissag papsiold

[ Jhonsap plos aygnd

{ u ploaangnd

{ JouensnTRUELW 3N

{ Juur pioa ajeaud
SUDREISOD

sanguy

{ oafsds wolq}
olensh husw

( Jpueaguoneaddyef uesguoneaddy pajaaiold
{ Jpueaguoissaglsl |LUBagUOISSaS pajaal0ld

{ Monsap ploa 2ygnd

{ Jnur proa ayaned

[ Jpueagisanhay agnd

{ Juur proa sjend
suoyeRa

sanquRY

[ oabsAs wolq}
Lueagisanbay

{ JBupoaugiaaeleyaaiea0 il Bus ayond
{ Yhonsap pioaagnd

{ . proa gy onic

{ Jpuesguonednddy angnd

{ Juur™ proa sjead
suoRElRdn

sInquRY

{ nafishs wWoid}
[ueaguoneaddy

( Juesgisanhagal |ueagsanhay paraaold

{ )ueaguonedddyiaf (ueaguogea)ddy pajaajold
[ )jueaguoissaglal |Ueaguolissasg pajaaold

{ JAonssp proa aygnd

{ Jur proa aygne

{ Jaid ayjgnd

{ Juur pioa sjead
SUOREISTD

sNURY

{ oabsis wWol4}
aid

{ Jpuopdo jsnsuondoias|agalbuls agnd

{ Juolado 1sMsuopdolasaga|Burs aand

[ E|gE] GBS Jolawinu Jul aead

( E|ael BULS Y adawnu Ul anand

(|bs Guing JeynsUoa 1BgyNsay algnd

( Bjge] Buuls Jsauando 1snsuaidolaaagalburs algnd
{ pbs Bug Nepieng ploa agnd

[ Jaseq UoaUDD proadlgnd
SuUoReRa

J4uo3

sl1agynsey s1eald

15 JuaLUa]elS ajeaud

Uoxauod uoasuuo slesld

J5hs, = ane|a Bulys ajeaud

Joay, = Jasn Aulg a1eaud
Joabshsnsoyedo)ybsiw:agpl, = asuoa Bulys ajeaud

Aanig agplibsiwrwiog, = Jopejonuod Gulls ajeald
SANGULY

{ oafisAs Wwol4}
358 UOIXaUOY

{ Jpuesguogenddyab (uesguanelddy pajaioid
[ Jionsap pioaanand

{ Jeieanae pioa aygnd

( Jmemssed pioangnd

{ Juur praa aygnd

( )jueaguolssag aond

{ ™ proa sjeaud
SUOREISTD

saynqUEY

{ oafishs wold }
Lueaguolssas

[ Juonae uolsas alaugy Guls aygnd

[ Jpueaguoissagiah |UEaguoissas pajaapoldd
{ Jjueagisanbayaf (ueagisanbay pajaaold
[ Jpueaguaoneaddyal pueaguoneddy pajaaoid
[ Jhonsap ploaagnd

{ 3y proa aygned

{ JurBoy anend

(1 1a0eT Jaigquon|gmes ploaagnd

{ Jaaquiopgiab (aqeq agnd

(1= el 20E1S JopEYNSaY|gias ploA Jlgnd

{ Jopeynsadigmalb walanels agnd

(1d peI4piomssed Jplomssedp1as plos angnd
[ Jplomssedp el plal{plomssed agnd

(4 plaidxa] Jasnpxlias ploa ayond

{ Masnp1ab plalpe] agnd

{ Juur pioa sjeaud
SUOREIBOD

( )juesguoissasial |Uesguoissag paaold

{ Jueagisanbadaf |ueagisanbay pajaajold

{ Jpueaguonedddyal Luesguonedddy pajasioid
[ Jhonsap pioaagnd

{ Jmur proaaygnd

{ Jnua agnd

{ Juur™ pioa spead
SUOREISTD

syngURY

{ nafisds Wwold}
nuaw

DI20eT mau = alqulop)|o| |#ge sleald

(e | 201 MaU = OPEYNSEH|0| KB 1INelS aleald
Dplaldpiomssed mall = plomssedp plai{plomssed aleald
(plaldpe]l mau = lasnpg plal4pe | siead

LOOYLIAML, = 8lgwou Buing afeyaed

sl1ag)nsay afeyaed
FANGULY

{ Jueagisanbagab (ueagisanbay pajaaoid

{ Jpueaguopeaddylald ueaguonednddy pajasioid
{ Jpueaguoissaglal |Uesguoissas papaiold

([ Monsap poaagnd

{ JHur proa aygnd

[ JopensLILLPE NUaLL Agnd

{ Jwur proa sjeaud
SuoREIST

SNGUPY

{ oafishs woiq }
Jopensiuiwpe nuaw

{ oafshs wWol4}
uibo|

[ |og ueaoog Junupe Bus aygnd
{ pea Buuys dejduauasap Buls gnd
( pea BuLlg Jelduaua Bus agnd

{ Jeaypoa proa aygnd
SuoyEIRaD

W= BlUapen Bume aleald
sSNgURY

{ nafishs wold }
BIYIpOD

{ Jopniegiab Buus agnd

[ Jjuesgisanbayal |UEagISENhay pajaaold

{ Jpueaguoneddyad |ueaguonedddy pajaalold
( Jiueaguoissaglal Jueaguoisses pajaslold

[ dhonsap ploaangond

{ Juur proa 3y qnd

[ Mauueq agnd

{ Juur pios ajeaud
SLOREIFOD

FapnquUyLY

{ nafisds wol4}
Jauueq




33

3.3.1. CLASES

El aplicativo sysgeo esta compuesto por varias clases las cuales realizan una
tarea especifica para un usuario determinado, y estos solo tienen acceso a las

clases previamente definidas para cada uno.

3.3.1.1. CLASES FRAGMENTO

JSF incorpora la posibilidad de fragmentar una péagina, estos fragmentos son
interfaces independientes con sus respectivas clases los cuales pueden ser

agregados a cualquier otra que uno desee, facilitando el disefio del sistema.

Se pueden realizar estos fragmentos para realizar banners, pies de pagina e
inclusive menus. Todas las interfaces del aplicativo tienen varias fragmentaciones

diferentes para cada tipo de usuario que se registre.

CLASE .

DESCRIPCION
FRAGMENTO

Es el encabezado de todas las paginas que existen
Banner o

en el aplicativo

Es el menud del usuario invitado el cual le guiara a
Menu

las interfaces que tiene acceso como no registrado

Menua del usuario administrador nos muestra los
Mena_administrador |enlaces  para el respectivo trabajo que este

usuario tiene.

Muestra las guia hacia las interfaces que pueden
Menu_usuario ayudar a los wusuarios registrados en sus

busquedas respectivas

Este fragmento se mostrara en las clases que son
Login de uso especifico para los usuarios no registrados

0 en la interfaz de bienvenida en el sistema.
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Al igual que el banner el fragmento se muestra en
Pie todas las interfaces mostrando informacion extra

del sistema y sus autores.

Tabla 10. Clases Fragmentos usadas en el sistema

3.3.1.2. CLASES DE USO DEL USUARIO VISITANTE

No todos los tipos de usuarios tienen acceso a la informacién completa o son
capaces de modificarla por lo cual los usuarios se deben registrar para el uso de

los datos y la manipulacion de los mismos.

A continuacion se detallas las clases que el usuario visitante tiene acceso con sus

respectivas interfaces.

CLASE DESCRIPCION

Pagina Principal del sistema es la encargada de dar

la bienvenida al usuario y a la cual todos tienen
Pagel acceso, y también brinda los enlaces para los
demas tipos de usuario y las caracteristicas que

esta brida.

Clase que permite registro de nuevos usuarios, los
_ cuales podran registrarse con un minimo de
Registro _ . _ _
informacion y tener acceso a varias ventajas que

brinda el aplicativo.

Es una busqueda limitada que los usuarios
_ visitantes pueden realizar, solo interactta con el
Busqueda_usuarios?2 _ ) o
plano de la ciudad de Quito con caracteristicas

propias de él.

Permite al usuario invitado ingresar sugerencias
Sugerir para de esta manera pueda indicar mejoras o

errores del sistema para futuras correcciones.

Tabla 11. Clases de uso del usuario visitante
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3.3.1.3. CLASES DE USO DEL USUARIO REGISTRADO
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El usuario registrado tiene acceso a informacion y presentacién de la misma de

una manera mas amplia

CLASE

DESCRIPCION

Usuario

Pagina bienvenida del usuario registrado

Busqueda_usuariol

Busqueda general del usuario registrado con
todas las caracteristicas, datos y con la conexién a

la base grafica de Google earth.

Sugerencias_usuario

Permite a los wusuarios registrado realizar
sugerencias sobre el sistema, para correcciones o

implementaciones de mejoras en el aplicativo

Passwordl

Permite a los usuarios registrado realizar el

cambio de contrasefia de su cuenta.

Tabla 12. Clases de uso del usuario registrado



38

+ 0
IFoyulad

)
o
©
o
g o
o l®] —
n @© @]
S s 5
29 2
3¢ m
2 &
S

()
23 5
L = L

{ Jgeuwnonab Guns aognd
[ IpeuLnonaf Buns aygnd
{ Jeeuwnonab Bug agnd
[ Izeuwnonaf Buns aygnd
[ Jpeuwnoaal Gulyg aygnd
(GeULLNDI Bus ‘veUWN0I BUs ‘ceuLUnod Bulls ‘Feuwnoa Buurs Leullnoa Bulps Jojuad aygnd

SUOREISTD
ceULUNOa Bulls afeyaed
FEULLNOD Bulyg abfeyaed
ceulwnoa Bug abeyaed
CEULLNOD Bug abfeyaed
LeuLuno Bus afeyaed
FRAGURY

{ osbsAs wolq}
ojujdad

{ Juopae™ puopng Bus agnd

[ luonae auelpenoiiy Bus agnd

{ Juonae ieasnguig Bug agnd

( Jiyojupadial [oplojuped aygnd

{ Jjpueaguonedddyal (ueaguonedddy pajaajord
([ Jpueagisanbaydlaf |ueadisanbay palaajold

{ Jpueaguoissaglal |UBAagQUOISSaS palaalold

[ Jhonsap pioa agnd

{ Mapuatalrd proaaygnd

{ Jssaaoudald proa agnd

{ Jpur proaaggnd

( YLouensn epanbsng agnd
(arsuodwonabew) Jsinbolobuwpas proa angnd
{ 1sinboloblad wauodwonabeww) aygnd

[ quiadiy JsluelpenafiHias proa angnd

[ JsuelpenDAHef yupadiy agnd
(yajgel)a|qelias ploa algnd

{ Jimigeni=b ajgel aygnd

(8 pleidmal jousaplas ploa aljgnd

{ Jouswapial plaidmel adnd

[ pp umogdolg Joualioplaias ploa agnd

[ Jousuopiaief usmogdolg agnd
(1ossissuondoliajaga|bulg Jsuondoyneaqolsiliopligies ploa aygnd
( Jsuondonnelsgonsiopidiab 1smsuondolaslsgs|buls agnd

{ Juui™ pioa sjeaud
SUOREISHD

Duauodwonabew) smal = sinbolaBw uauodwosabely) ajeald

Oyuladig mau = ajuelpeno)iy yuiadiy sieaud

Na|nel mal = |La|ge) a|qeL a1eald

Opla1dpE | mau = oallapg plal4ixe L sleald

Oumogdolg sal = alallapip umogdolg s1ead

Mssuondolaaaga|fulg mau = suapdoyne@gouaiiapiplssunydolaaaga)fulig ajeald
= 8lUEIpEND BUIS A1EAUd

s11ag)nsay aenud
s3nquY

{ oafisAs Wolq}
lolensn epanbsng

oa

{ pioa Bug Jood [oplagnop agnd

( Jsepeuspioog ploa 2)gnd
FUoREISmD

sapnquy

{ oafisAs wolq}
sepeuaploon

[ Ypuoipdo jsmsuondolaaagebuig aygnd

( Juoado 1smsuondolajagafulg aygnd

[ Bl|qel bulys Jouawnu Ul apeald

(ejge) Buuyg ) Lodatunu Ul angnd

{|bs Buig Jeynsuod Jasynsay aqnd

(ejgel Buus 1sauoiado 1smsuandoaaagaibulg agnd
{ Lbs Bug Jeplens proa agqnd

[ JBSEQ UdXaUDD ploa gnd
SUoORRISTD

JaLnd

sllag)nsay apeald

15 uswaels aead

LoXauoda uonasuuog sjealld

J5hs, = anea Bulnes apeadd

Jdood, =1asn Bulg ajead
Joabsfisgsoyeaoysbsi:agpl, = 2auod Bug aead

Janlg agplbsfwwog, = Jopejaguoa Bus ajeaud
snquRY

{ nafisAs Lol }
aseq UoIXauoD




3.3.1.4.

CLASES DE USO DEL USUARIO ADMINISTRADOR

CLASE

DESCRIPCION

Administrador

La clase administrador esta asociada con la

interfaz de bienvenida, la cual tendra los
fragmentos que estan asociados a este tipo de
usuario y los enlaces respectivos a las tareas de

este.

Admin_Contra

Esta clase permite que el tipo de usuario
administrador pueda cambiar su contrasefia y de
esta manera pueda mantener la seguridad en los

procesos que este maneja.

Asig_cuadrante_av
enida

Una vez que han sido ingresados los cuadrantes y
avenidas se procede a hacer una asociacion entre
estas dos para poder obtener una coordenada de

la calle ingresada.

Asig_cuadrante_ba

rrio

Los cuadrantes se podran asociar con los barrios

por esta clase.

Asig_lugares_cuadr

antes

Los lugares ya ingresados se asocian con las

avenidas para su localizacidon y mayor exactitud.

Busqueda_g

Se puede administrar a todos los usuarios y
ademas cambiar el tipo de wusuario al que

pertenece.

Ing_avenidas

La mayor fuente de informacién es ingresada y
procesada por esta clase ya que la mayoria de las
busquedas se realizaran por este parametro.

Ing_barrios

Pide la informacion de los barrios de la ciudad
para que se puedan administrar y para su futura

localizacion.
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Ing_cuadrantes

Los cuadrantes son los que se relacionan
directamente con las coordenadas y estas a su
vez deben relacionarse con el resto de la
informacion para poder localizarla en las

imagenes satelitales.

Ing_informacion

Ingreso de zonas

Con esta clase se ingresa y administra los lugares

Ing_lugares ) _ _
mas conocidos de la ciudad.
Por el tamafio y estructura de la ciudad con esta
Ing_tipo_lugar clase se especifica qué tipo de lugar como un
hospital, museo, etc.
Otra forma de poder crear una cuenta para el uso
del aplicativo es a través del administrador
Ingre_user

dandole caracteristicas de administrador o solo

usuario registrado.

Busqueda_usuario

Busqueda general del usuario administrador con
todas las caracteristicas, datos y con la conexion
a la base grafica de google earth, ademas este
usuario permite que los usuarios administrador

confirmar las repuestas de datos.

Tabla 13. Clases de uso del usuario administrador
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Los diagramas de ingreso de datos son similares al anterior conectado a las

mismas clases.

3.3.1.5. CLASES DE USO DE USO COMUN

Estas clases son utilizadas por todos los usuarios del aplicativo de manera
indirecta, a través de las clases propias que ellos utilizan ayudando a obtener
datos, guardar, crear archivos, llenando objetos por ejemplo tablas que muestra la

informacion del sistema.
* Archivos :

A través de la clase archivos se pueden crear los archivos KML que son los que
trabajan con Google Earth dandole como referencia las coordenadas y el
nombre del cuadrante donde se encuentra la informacion necesitada por el

usuario.

+ Codifica

Las claves de ingreso pueden ser obtenidas por medios diferentes al que el
sistema provee, para evitar esto se codifican las claves de ingreso e informacion
importante para los usuarios, ademas ayuda en la comparacion de datos

cifrados.

e Conexién base:

La clase principal que ayuda al ingreso de datos y tratamiento de la informacion,
es la que permite el funcionamiento del sistema al almacenar y consultar la
informacion que los usuarios necesitan, ademas permite que los objetos del

sistema se llenen de datos que son importantes para el usuario.
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Figura 13. Clases de uso Comun y Busqueda de datos Fuente
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« Coordenadas :

Los datos estan asociados con cuadrantes, los cuadrantes se asocian con las
coordenadas (latitud, longitud), la clase encargada de realizar este calculo es la
clase coordenadas. Obteniendo los datos a través de calculos matematicos y
punto de referencia de la ciudad.

* Perinfo:

La clase perinfo es una de las clases mas importantes ya que permite que las
tablas de datos que estan en la aplicacion puedan mostrar su contenido, de esta
manera es como los datos se asigna a su respectiva columna y como obtiene su
valor. La clase esta disefiada de tal manera que puede llenar cualquier tabla con

cualquier valor

¢ Usuarios :

Al igual que la clase perinfo la clase usuarios es la encargada de mostrar la

informacion en tablas pero de una manera mas detallada.

3.4. PRINCIPALES TAREAS DEL SISTEMA

El presente proyecto tiene que realizar varias tareas para que su funcionamiento

sea el correcto y para poder mostrar lo resultados requeridos por cada usuario:

Registro

* Autenticacion (Logeo)

* Ingreso de informacién

» Eliminacion de informacién

* Actualizacién de informacion



3.4.1. REGISTRO DE USUARIOS.

?

INGRESO DE DATOS J

{ VERIFICACION DE w__

DATOS ’H‘[_ MOSTmERROR]

_ ®
|

{ CREARCONEXIONJ

n CODIFICAR DATOS

| l

CREAR SQL

MOSTRAR
L sesiige | ©
Figura 14. Diagrama de actividad registro de Usuarios

Fuente: El Autor

46

El primer paso que todo usuario debe realizar para utilizar el sistema es

registrarse. El registro es totalmente libre y voluntario, los datos suministrados por

las personas son basico solo para identificar los usuarios que utilizan el sistema,

el proceso que se realiza para el almacenamientos de estos se explican en la

Figura N°. 14.

El sistema reconoce 3 tipos de usuarios, invitado, registrado, y administrador con

el registro solo se puede obtener los beneficios del segundo usuario, solo un

usuario administrador puede dar beneficios equivalente a los suyos a otro usuario.



47

| : Conexion_base ‘

‘ INGRESA DATOS j I

|
|
! CODIFICA DATOS

i

f

| ‘ DATOS CODIFICADDSIT

| CREAR CONEXION (GUARDA DATosﬂ

¥ i

| |

| |  MENSAJE DE TRANSACCION |

CREA CUENTA B] B | L
| |

| | |

Figura 15. Diagrama de secuencia registro de Usuarios

Fuente: El Autor

Para registrarse se debe ejecutar diversas tareas, las cuales son realizadas por
los objetos y las clases especializadas en este trabajo, como codificar los datos,
crear la conexion con la base de datos y ejecutar las sentencias SQL: cuyo

proceso se explica en la Figura N°. 15

3.4.2. AUTENTICACION DE USUARIOS

Cada usuario que se ha registrado en el sistema debe autenticarse para poder
obtener los resultados deseados. Si esto no se realiza el usuario obtendra acceso
a datos limitados. El proceso de autenticacion es simple se ingresa un Nick y una

Password de ingreso si los datos son los correctos se crea una sesién con sus
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respectivos permisos a sus interfaces correspondientes como se explica en la
Figura N°. 16

MOSTRAR |
{ RESULTADO J_“©

AGREGAR

ATRIBUTOS

[ CREAR SES_IDNJ
T.
COMPARAR
DATOS

[Mﬂ_‘,iTRAR ERRGR] : [
T — INCORRECTO

[MGSTRAR ERROR|- [ vaLpar DATt)s]—-—[INGREsnR I]ATCIS]:—@
) INCORRECTD L i

Figura 16. Diagrama de actividad de Autenticacion de usuarios

Fuente: el Autor

Las clases empleadas y los objetos en este proceso son aquellas que codifican,
decodifican y la conexion a las bases de datos como se indica en la Figura N°. 11.
Luego de la cual se procede a crear la sesién con sus atributos y a enviar a la

interfaz de respuesta para cada usuario.
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| : Conexion_base |
|

| [ ) |

CODIFICA DATOS 2

|
|
|
|
!

|

|

|

|

| DEVUELVE DATO

| CODIFICADOS

| I 8
| |
| ‘ CREA CONEXIO(CONSULTAR DATOS) j
|

|

|

|

N | — "

| ‘ MENSAJE DE j
TRANSACCION

‘ CREA SESION CON j lhz
ATRIBUTOS B

|
|
| | |
! | |
| | |
Figura 17. Diagrama de secuencia de Autenticacion de usuarios

Fuente: El Autor

3.4.3. INGRESO DE INFORMACION

El ingreso de informacion se refiere al almacenamiento de datos los cuales seran
empleados directamente por el sistema estos datos son calles, lugares y barrios

los cuales seran procesados para un futuro resultado.

El proceso de almacenar la informacién se lo realiza segun la Figura N°. 19. El
cual muestra como se verifica, almacena y muestro el resultado del proceso de

almacenamiento de datos.

Ademas en la Figura N°. 18. Muestra los objetos y clases que intervienen y los
mensajes de interaccion entre estos permitiendo la conexion y almacenamiento

de datos.



-

@
INGRESAR
INFORMACION
VERIFICACION DE LA| INCORRECTO_| MOSTRAR
INFORMACION MENSAJE
=
, CORRECTO
CREAR CONEXION A v
BASE DE DATOS
5 i
{ CREAR sQL J— —-L EJECUTAR sQL J

L

Figura 18. Diagrama de actividad ingreso de informacion

Fuente: El Autor

| : ing_informacion | : Conexion_base

[INGRESO INFORMACION] | CREAR CONEXION (GUARDAR '5] |

INFORMACIEY |

_ e

| YEVOLVER MEMSAJE DE TRANSACCIO&}
| MOSTRAR MEMSAJE D] l—

Figura 19. Diagrama de secuencia ingreso de informacion

Fuente: El Autor
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3.4.4. TRATAMIENTO DE LA INFORMACION

No todos los datos ingresados son correctos o estan listos para ser usados estos
datos deben de ser revisados para futura correccién o eliminacion. Los datos

deben ser revisados si estos tienen errores como por ejemplo faltas ortograficos

@
J

‘ ACTUALIZAR ]
' 1

| E—————

Fs

L TRAER DATOS

t CREAR CONEXIC')NJ

L CREAR SQL J

e —]

!

{ EJECUTAR SQL J

MOSTRAR
RESULTADO

]

Figura 20. Diagrama de actividad
actualizacion de informacion

Fuente: El Autor

estos deben ser actualizados como la Figura N°. 20. indica que proceso se debe

realizar.



I;l | : administrador| ‘ : Conexion_base |
| |

CREAR COMEXION (ACTUALIZA LA |
INFORMACIOM) |

| [INGRESO INFORMACION) |

|
|
| | VEVOLVER MENSAJE DE TRANSACCIOS}
|
|

‘ MOSTRAR MEMNSAJE b] |

Figura 21. Diagrama de secuencia actualizacion

de informacioén

Fuente: el autor
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Para actualizar los datos si estos necesitan codificacion se debe realizar y utilizar

clases y objetos necesarios para dicho proceso de almacenamiento o

actualizacion de los datos como se explica en la Figura N°. 22.

Si los datos contienen errores los cuales no pueden ser corregidos se necesita de

[ ELIMINAR ]
[ CREAR CONEXI(—)NJ [ TRJ'-\ER DATOS J
[ CREAR SQL ]
- )

._|_.
[ EJECUTAR SQLJ

i

MOSTRAR
RESULTADO

Figura 22. Diagrama de actividad eliminacion de informacion

Fuente: El Autor
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la eliminacion para cuyo proceso se necesita un identificativo o cédigo con el cual

se inicia esta tarea Figura N°. 22.

Los objetos y clases que intervienen en la eliminacién de la informacion y cémo
interactdan entre ellas se explica de una manera simple en la Figura N°. 23. En el
cual se muestra con la facilidad que se realiza el borrado de datos solo con la

conexion a la base de datos.

I;I ‘ : administrador| | - Conexion_base |
| |

| [neRESO INFORMACION] | CREAR CONEXION (ELIMINA j |
=3 INFORMACION) |

|
|
| | VEVOLVER MENSAJE DE TRANSACCIOI‘?
|
|

‘ MOSTRAR MEMSAJE j h |

Figura 23. Diagrama de secuencia eliminacion de informacién

Fuente: El Autor

3.4.5. ASIGNACION DE INFORMACION

La asignacion de informacion se refiere a relacionar los datos como por ejemplo
un lugar con un cuadrante, esta tarea tiene que ser realizada con toda la
informacion que esta ingresada para que de esta manera sea procesada y

utilizada por el usuario final del sistema.

Este proceso radica su importancia ya que con este se puede obtener una
coordenada de una busqueda requerida por un usuario. ElI proceso por el cual se

realiza se explica en siguiente Figura N°. 24.
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@

W
[ ASIGNACIONES ]

[ SELECCIONAR DATOS J

[ CREAR CONEXION ] [ RELACIONAR INFORMACION]
[ CREAR SQL J
=S

[ EJECUTAR SQL ]

T
L MOSTRAR RESULTADO ‘

:

Figura 24. Diagrama de actividad asignacion de
informacion Fuente: EI Autor

Las clases y las interfaces que se utilicen para este proceso variaran segun qué

datos se deseen relacionar y como se lo va hacer.

I;I ‘ : administrador| ‘ - Conexion_base ‘
| |

| [ RELACIONAR INFORMACION |

CREAR COMEXION E] |

|
|
I | VEVOLVER MEMSAJE DE TRANSACCIOS}
|

‘ MOSTRAR MEMNSAJE j |

Figura 25. Diagrama de actividad asignacion de informacion

Fuente: El Autor



55

3.4.6. BUSQUEDA DE INFORMACION

Existen dos tipos de busquedas utilizando este sistema. Entre los cuales estan el
usuario invitado que tiene una busqueda sin privilegios y los usuarios registrados

los cuales tiene busqueda con privilegios.

La diferencia entre estas dos busquedas se encuentra en que la que no tiene
privilegios solo puede interactuar con el croquis de la ciudad de Quito; mientras
que la busqueda con privilegios puede interactuar con este croquis y ademas
calcula las coordenadas de la busqueda y mostrar un resultado en Google Earth.

A continuacién se muestran los diagramas de actividad y de secuencia de una

busqueda sin beneficios.

BUSCAR CROQUIS | =| MOSTRAR IMAGEN ar%)

[ MOSTRAR MENSMJE]

| INCORRECTO

[ SELECCIONAR J _CORRECTO

DATOS — [ COMPARAR DATOS J

A
EJECUTAR J
CONSULTA

I]:I—[ CREARSQL |
1.

|
CREAR CONEXION A [ DATOS A BUSCAR J
BASE DE DATOS :

| | _[ SELEC-ICIONMR J

f CRITERIO
@—[ REGISTRAR USUARIOJ

Figura 26. Diagrama de actividad busqueda sin beneficios

Fuente: El Autor
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| : busqueda_usuario | : Conexion_base |

INGRESA DATOS Ij | |
 EEE— — CREA CONEXION{BUSCA DATOS) L\] |

| MUESTRA IMAGEN CROOUIS R]

|
| | | DEVUELVEDATOS |
|

Figura 27. Diagrama de secuencia busqueda sin beneficios

Fuente: El Autor

La busqueda con beneficios implica que al momento de culminar la exploracion
de los datos en el croquis puede el usuario ver una imagen satelital
proporcionada por el sistema Google Earth, la cual sera especificada por el
sistema “Sysgeo” obteniéndole gracias a un calculo de coordenadas y a la

relacion de la informacion que anteriormente se ha realizado.

Los diagramas de actividad y secuencia que representan estas tareas se

muestran a continuacion.



Figura 28. Diagrama de actividad basqueda con beneficios

Fuente: El Autor

57



| : ARCHIVOS |

| :husquedr_usuarin | [ : Conexion_base | | : Coordenadas |
|

| BGRESA DATOS j |
= EﬁCmE}{mﬂ&JSﬂ.ﬁﬂATﬁSﬁ

| | DEVUELVE DATOS l

CALCULA CODRDEMADNS Ij

|
| | DEVUBLVE COORDENADAS E] I

| CREA ARCHNMND RML Ij

| MUESTRA BMAGEN CROOUIS Il|

| ABRIA ARCHNG FML IL| |

|
EA

|

I

| MUESTRA RESULTADD n|

Figura 29. Diagrama de secuencia busqueda con beneficios

Fuente: El Autor
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3.5. EL DISENO ARQUITECTONICO.

JSP

- XML —»{ CLASES JAVA

JSF

Figura 30. Funcionamiento interno del sistema
Fuente: El Autor

El funcionamiento interno de la interfaz es como se indica en el Figura anterior el
codigo JSF se incrusta dentro del JSP, La comunicacion entre la interfaz JSF y las

Clases JAVA se realiza a través de un archivo XML

3.6. DISENO DEL SISTEMA

Servidor WEB

Goc )8[€

Figura 31. Interfaz de usuario visitante
Fuente: EIl Autor

El sistema sera colocado en un servidor web. El cliente podra ingresar a través

del internet, para de esta manera poder realizar sus consultas, las cuales seran
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satisfechas por el aplicativo mostrando una pantalla con el resultado y colocando
a disposicion del usuario un resultado diferente en el sistema Google Earth.

3.7. EL DISENO DE LA INTERFAZ.

3.7.1. INTERFAZ USUARIO VISITANTE

@ Banner

SISTEMA DE GEOREFERENCIACION

Ny

Mend Contenido Dinamico Login.

L]

Pie de pagina

Figura 32. Interfaz de usuario visitante
Fuente: EIl Autor

El usuario visitante tendrd acceso al aplicativo pero con ciertas restricciones,
podrAd navegar, dar sugerencias e inclusive realizar busquedas pero solo

interactuara con lo basico de una imagen del croquis.
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3.7.2. INTERFAZ DE USUARIOS REGISTRADOS

@ Banner

SISTEMA DE GEOREFERENCIACION

Cerrar Sesion

Iy

, Contenido Dinamico
Menu

[®)

Pie de pagina

Figura 33. Interfaz de usuario registrado

Fuente: El Autor

El usuario registrado podra navegar por el aplicativo, realizar busquedas mas
especializadas no solo con el croquis de la ciudad sino también tendra la ventaja

de llamar a Google Earth desde la aplicacion con referencias del plano de Quito.
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3.7.3. INTERFAZ USUARIO ADMINISTRADOR

@ Banner

SISTEMA DE GEOREFERENCIACION

Cerrar Sesion

o

, Contenido Dinamico
Menu

(]

Pie de pagina

Figura 34. Interfaz de usuario Administrador
Fuente: EI Autor

El mend del administrador le guiara hasta las otras interfaces en las que se
encuentra el ingreso de datos y asignaciones o relaciones de la informacién
permitiendo de esta manera realizar busquedas mas especializadas, pudiendo
modificarlas hasta conseguir un resultado eficiente y exacto. Los menus variaran
segun el tipo de usuario que se registre, permitiendo el acceso solo a las partes
del aplicativo que su registro le permite dando de esta manera seguridad al
sistema, para que beneficiarios que no tengan los accesos totales de él no

puedan cambiar la informacion almacenada.

3.8. DISENO DE LA SALIDA.

La informacion que el usuario recibira es de tipo grafica ya que la primera

respuesta del sistema es una imagen del plano de la ciudad de Quito, luego de la
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cual se puede obtener una imagen satelital de la ciudad gracias al sistema Google
Earth, Con el cual las personas podran realizar hasta impresiones de sus
busquedas. El sistema se podra levantar en un servidor web por lo que todas las

personas tendran acceso a este y revisar su informacion deseada.

3.9. DISENO DE LA BASE DE DATOS

La base de datos esta disefiada para poder almacenar datos y relacionarlos de
una manera eficaz, para evitar redundancias o ambigliedades y obtener los

mejores resultados al momento de empezar las consultas que se lleven adelante.

ZONAS CUADRANTE CUADRANTE_BARRIO
PK | id_zona «¢q——— PK |id_cuadrante
—
nombre_zona FK2 |id_zona FK1 |id_cuadrante
codigo_cuadrante FK2 |id_barrio
FK1 |id_coordenadas
AVENIDAS A ¢
PK |id avenida CUADRANTE_AVENIDA BARRIOS
PK | id_barrio
nombre_avenida
FK2 |id_cuadrante nombre_barrio
FK1 |id_avenida

LUGAREs;AVENIDA LUGARES Tipo_lugar
PK |id_lugar PK |id_tipo_lugar
> —>
FK1 |id_avenida nombre_lugar tipo_lugar
FK2 |id_lugar FK1 |id_tipo_lugar
SUGERENCIAS USUARIOS
PK |id_sugerencias PK [id_usuario
. >
descripcion nombre_apellido
fecha password
FK1 |id_usuario email
pais
ciudad

Figura 35. Modelo conceptual de la base de datos

Fuente: El Autor
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avenida

id_avenida
nombre_avenida

Lo

lugar_avenida
Jid_lugar_ave
id_lugar
id_avenida
barnos
id_bamo
nombre_barmo
I lugar
cuadrante barrio "i_r[r'-lbgal y
id_cuadra_barrio .ré:' i ’E.r. gar
id_cuadriante id_tipo_lugar
id_barrio
cuadrante = :;T‘
id_cuadiante nombi e_zona

codigo_cuadrante
id_zona

!

sugerencias
id_sugerencias
descrpcion
fecha

id_usuarno

tipo_lugar
id_tipo_lugar

tipo_lugar

\ i

usuaro

cuadrante avenida

i

id_cuad_ave
id_cuadrante
id_avenida

idusuano

LSUaNo
nombres_usuano
clave

email

ciudad

pais

tipo_usuario

Figura 36. Modelo fisico de la base de datos

Fuente: El Autor
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Al sistema puede ingresar cualquier usuario con su debida autenticacién, mientras

esta opcion no se realice solo tendrd acceso a las interfaces habilitadas para el

visitante, pero cuando un usuario se registra los datos de este pueden ser

encriptados por parte del sistema gracias a un cédigo que se ha implementado el

cual permite dar seguridad a las claves de acceso de cada cliente.
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MAPA DE SITIO DEL SISTEMA DE GEOREFERENCIACION DE LA
CIUDAD DE QUITO “SYSGEOQO™

3.9.1. USUARIO VISITANTE

En Home el visitante conoce la informacion de la empresa. Para la Busqueda

General se lo podra realizar por lugar, por barrio y calle obteniendo una imagen

del mapa de Quito de la zona deseada.

Sugerencia: el usuario podra dejar su

respectivo comentario acerca del sitio y del los servicios que se le ofrece. Habra

un formulario para el “Registrate” el mismo que permite la creaciéon de nuevos

usuarios. Ingresar al Sitio Web (login): permite mediante un Nick y contrasefia

ingresar a la pagina de cliente del sitio y acceder a mejores beneficios

Usuario
visitante

o

=

Busqueda
General

Informacioén del
sistema

)

Croquis De
Quito

Busqueda
por barrio

Sugerencias
Y Registrate
Comentarios

Ingreso de Formulario
comentarios Para Nuevos
Usuarios

Busqueda
por Lugar

Busqueda
por Calles

Figura 37. Mapa de sitio usuario visitante

Fuente: El

Autor
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3.9.2. USUARIO REGISTRADO

Usuario
Registrado

Sugerencias
Home Y
I Comentarios
B(t;squedla Ingreso de
enera comentarios
| Informacién del
sistema . .
Croquis De Quito
| | Administracion Busqueda por
de contrasefa barrio

Busqueda por
Lugar

Busqueda por
Calles

Enlace a imagen
Satelital

Cerrar
Sesion

Figura 38. Mapa de sitio usuario registrado

Fuente: El Autor

En el usuario registrado podra también tener acceso al home y sugerencias del
sistema, también podra realizar busquedas por lugar, barrio o calle obteniendo
una imagen y adicionalmente podra llamar a Google Earth para mostrar una

imagen satelital de la ciudad de Quito.



3.9.3. USUARIO ADMINISTRADOR

Usuario
visitante

[ Usuarios ]—

Informacion del
sistema

)

Ingreso de
Usuarios

Busqueda de
usuarios
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Administracion
Contraseina

Figura 39. Mapa de sitio usuario registrado

Cerrar Sesion

Fuente: El Autor

Informacién Asignaciones —| Busqueda
\
Cuadrantes | | — Croquis de Quito
Ingreso con Barrios
Cuadrantes | | Busqueda por
con Avenidas Barrios
Zonas
Lugares con || | | Busqueda por
Cuadrantes Avenidas Lugar
| | Busqueda por
Avenidas Calles
|| Enlace aimagen
L Satelital
ugares
Barrios
Tipos
Lugares

En el usuario administrador se puede acceder a varias funciones como: la

administracion de usuarios en el cual puede realizar consultas ya sea por pais,

ciudad o nombre; el administrador podra también hacer cambio de contrasefia.

Ademas podra tener acceso al ingreso de informacion, asignaciones y consultas

de los datos ingresados como avenida, lugar o barrio.
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CAPITULO IV

CONSTRUCCION

En este capitulo se mostrara los pasos que se siguieron para la construccion del
sistema especificando, entorno de desarrollo, tecnologias de programacion,
servidores de trabajo, ademas como realizar las diferentes conexiones entre

estas.

4.1. ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO

NETBEANS 6.1

El entorno de desarrollo en el cual se crea el sistema es Netbeans el cual con sus
diferentes médulos puede ser capaz de desarrollar de una manera rapida y
sencilla cualquier aplicacion java de escritorio como de Web.

NetBeans es un IDE (Entorno de desarrollo integrado) de codigo abierto de gran
éxito con una gran cantidad de usuarios. Fue creado por la Sun MicroSystems y
continda siendo el patrocinador principal. NetBeans ha tenido una gran aceptacion
por parte de los desarrolladores Java ademas este también puede ser utilizado
como un desarrollador de otros lenguajes de programacion, es un producto libre y

gratuito sin restricciones de uso.

La ventaja de principal de utilizar el IDE Netbeans es que fue creado por la misma
empresa del lenguaje java por lo cual no tiene ningun inconveniente en acoplarse

a nuevas tecnologias de este lenguaje.
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Fil Edit View Mavigsts Source Refactor Buld Run Profils Wersioning Tools Window Help
PHES X2E9C TH PHB-G-

[ StartPage x| Pagez x| [ =@ [palette T
| Desion 3R Java G & (H Ay Siee | a Woodstack Basic -
I S EEERREE 5 Label

|A] static Text
!E Text Fisld
| (=] Text vea
| (&) Button
:@ Hyperlink.
| 2] 1mage Hyperlink:
| =] Drop Dawn List
|=]] Listbez
(V] Checkbox
| W Checkbox Group

Disian your page by draaaing companents from the Palette,

or by adding cade: Either doutle-cick Lix1 Radin fuitton 2
omponent and choose s event handler, :PageZ - Properties o x
|4 General - ‘

Jie Page2
|2 Appearance
|Background [ [255,25¢ . |
|Background Im: 5
|Page Layout  Grid Lay...

|Style Sheet jresourc... |

Tile:
|4 Advanced -
|Page2 (7]

Fage? (requsst)

[FIHTTP Monitor [l output (] Refactoring

Fuente: El Autor

4.2. VISUAL WEB JSF

La programacion en Visual Web JSF solo es posible en pocos entornos de
desarrollo este Plugin esta especificado directamente para funcionar con
NetBeans el cual es de gran ayuda, ya que ahorra tiempo y las configuraciones
con el XML se realizan de una manera automatica dejando solo la légica de

negocio al programador.

La programaciéon visual se realiza de una manera simple y como se puede
observar en el Figura N° 33. Esta dividida en tres partes la forma visual, la
programacion JSF que se incrusta dentro del JSP y la parte de java. La conexion

entre estas se realiza gracias al Plugin(Visual JSF).



70

Start Page = | Page? =

Figura 41. Visual Web JSF
Fuente: El Autor
Los objetos que son agregados a la interfaz no se pueden utilizar directamente
desde la clase java hasta que se realice un Add Binding Attributes como se
muestra en el Figura N°. 34. El cual es necesario para la utilizacion de este objeto

en programacion.

Edit Jawa Source

... EindtoData...
o. | o
ol-abel Property Bindings. ..

#dd Einding Attribuke
Edit 15P Source

Figura 42. Add Binding Attribute

Fuente: El Autor

La parte restante de la programacion es igual al desarrollar interfaces para

escritorio.

4.3. FRAGMENTOS

Los fragmentos son archivos que pueden ser afadidos a cualquier interfaz
facilitando el disefio al programador, esto ayuda a que no se repitan lineas de

codigo de manera innecesarias.

Los fragmentos al igual que las interfaces estan asociados con una clase java, los

pasos para crearlos son:



71

» Utilizar la Herramienta Page Fragment Box que se encuentra en el cuadro de

herramientas

:Palette Ik x
S MEssage araup

4 Woodstock Layout
] arid Panel

|1 Group Panel

[ Layout Panel

|£| Page Separator

£ Tab Set
L Tah
== Page Fragmenk Box
) Page Alert

[57] Property Sheet
] Property Sheet Section

|£| Property L

m

crear fragmentos de jsf

Figura 43. Page Fragment Box

Fuente: El Autor

» Al dibujar este componente en la interfaz aparecerd un cuadro de dialogo en

el cual se debe colocar el nombre de un Fragmento o en su lugar uno nuevo

que se desee crear.

_ ,

Select a page fragment to include on the page.

Page Fragrnent:

Create Mew Page Fragment. ..

Close

Figura 44. Seleccion de
Fragmentos Fuente: El Autor



’ Lreate Page Fragment

Mamng: |bannerl

o4 Cancel

Figura 45. Fragmento nuevo

Fuente: El Autor

72

Luego de lo cual se debe realizar el disefio de fragmento colocando imagenes u

objetos. El resultado final sera como se indica en el grafico N°. 39. En el cual se

muestra como resultado un banner.

@Cyoge0 - Netbeans IDE b-1

File Edit Yiew Navigaste Source Refactor Buld Run Frofls Versoning Tools Window Help

REEY KLEDE TEPHB-G

1 Projects

"

3 [ StartPase x| Page2® x| [« r[=][=] » =
E Design )P Java & | any see _ i Caf 3
% SISTEMA DE GEOREFERENCIACION “ L

= DE LA CIUDAD DE QUITO B S:a;;;m‘m

"‘E; 5 Tab set 7
é = :Ze Fragment Box

) Page Alert

(5] Property Shest

] Property Shest Section
|2 Property

‘Page? - Properties (b x

aGenersl

il Fage
4 Appearance
Background [ [255,28¢.| =
Eackoround ime

Page Layout  Grid Lay...
Style Sheet  Jresourc..
Tl

4 Advanced

e

Page2
Page2 (request)

)
FnTTPmoniter [ output () Refactoring

Figura 46. Seleccion de Fragmentos

Fuente: El Autor
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Ademas estos pasos se realizaron para crear los banners, pie de paginas,
Autenticacion y menus.

4.4. SESIONES

En el caso de Geosys se consta con tres tipos de usuarios entre los que se tiene
Invitado, registrado y administrador.

Una de las facilidades que ofrece NetBeans es poder crear navegaciones
dinamicas solo con relacionar las interfaces y colocar un nombre con el cual se
tomara la decisién de que interfaz se desplegara a continuacién. En este caso

casel para usuario registrado y case2 para usuario administrador como lo indica
el Figura N°. 40.

9| administrador.jsp

i al [
[LH [LH ILH

case?
case?
case?

[ o
i1 ] [
daal iLH

| sugerir.jsp 9| Registro.jsp ), Pageljsp

[ (o
[LH H L

casel
casel
casel

al a1
ILH HH

t#| usuario.jsp

Figura 47. Relaciones entre interfaces

Fuente: El Autor
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Para poder hacer uso de las relaciones anteriores se debe colocar unas lineas de
cadigo especificando el valor a devolver. Esto se debe colocar por ejemplo en un
boton indicando el tipo de usuario y el retorno que debe tener para cada uno de

ellos.

if (administrador) {
return "caseiZ";
relsed
return "case1":

Figura 48. Relaciones entre interfaces
Fuente: El Autor

Ademas también se debe crear la sesion para el usuario, indicando los atributos
gue debe tener, como nombre, tipo y codigo. Para esto se utiliza la sentencia
HttpSession lo cual se expresa de mejor manera en el Figura N°. 42.

Httplession s=(Httpl3ession) FacesContext, getlurrentinstancel) .getExternalContext () .geti3essionitrue);
s.getittribute ("userlame"”, usuario).

s.setittribute ("haylsuario™, "si");

s.setittribute ("Adwinistrador”, "si");

s.getittribute ("codigo™, user):

Figura 49. Creacion de sesiones

Fuente: El Autor

En las interfaces a las que acceden los usuario registrado se agregan las
siguientes lineas de codigo que permitan visualizar cuales son los usuario y que

caracteristicas tiene cada uno.

public String getSaludoi) {
HttpSession s=(Http3ession) FacesContext. getlurrentInstance() .getExternalContext () .getiession(true);
String havlog =(3tring)s.getittribute ("havlzuario™) ;
String Usuario="Invitado™;
if (haylog '= null £& hayLlog.compareTo("s1i")==0){
Usuario=(3tring) s.getittribute ("userlame") ;
return "Bienvenido: " + Usuario;
telsed
recurn "Biemvenido: INVITLDO":
i

Figura 50. Busqueda de usuarios registrados

Fuente: El Autor



75

Una de las ventajas proporcionadas por el anterior método y tomando en cuenta
las caracteristicas propias de JSF se puede mostrar el nombre del usuario en
cada interfaz que se desee, por ejemplo en un Label solo realizando una
especificacion en el contenido (texto) de este componente que se encuentra en

las propiedades.

(®'labell - tex =)

(%) Use binding () Use value

Current Label Text property setting
#-{hanner.saludaH

Bind to Data Provider | Bind to an Object

Select binding target:
-~ # (Property not bound}
1_} banner
L bl div D
: - & saludo String
-/ ApplicationBean1
[ ﬁ localeCharacterEncoding String

QK Reset to default Cancel

Figura 51. Busqueda de usuarios registrados

Fuente: El Autor

4.5. JDOM (CREACION DE ARCHIVOS KML)

Los Archivos KML son la conexion con el sistema Google Earth. Los archivos Kml
estan compuestos de igual manera que un archivo XML por elementos, y uno de

las formas de poder trabajar con estos archivos desde java es con JDOM.



76

JDOM es una libreria (jJdom.jar) que se puede descargar del internet ya que esta
no viene incluida en la maquina virtual del java y su modo de trabajar es muy
simple. Teniendo en cuenta que los archivos tienen elementos y algunos

subelementos.

<7xml wersion="1.0" encoding="UTF-5"2>
<kaolx
<Photolver lay>
<nemes> K2 5</ name>
<Camerar
<longituder-75. 4845526581« longituder
<latitude>-0,14919354300000004</ latitude>
<altitude>1056.009012417283</altitude>
<heading>-2.580932092409122e-007</ heading>
<tilts=0</tilts
<roll=0</rolls
<galeitudeModesrelativeToGround</altitudeModes
</ Cameraxr
<Icon>
<hrefrKZ5.jpg</href:>
</ Ieons
<ViewVo luawne:
<leftFovr-25.055</ lefrtFovs
<rightFov:»25.055</rightFowv:
<hottonFovs>-25.055</hottonFovs
<topFov>25.055</topFovs>
<near>369.603</ near>
</ViewVolume>
<Foint>
<altitudeModesrrelativeToGround</altitudelodes
<ooordinatess»-78.4845526581,-0.14919354300000004, 1056.009012417283 </ coordinatess
</Point:
</ PhotoOver lays>
e/ L

Figura 52. Archivo KML

Fuente: El Autor

public Document genXML (3tring alias, String longitud, 3tring lacitud]

Document doc = new Docwuoent ()

Element root = new Element | 1

Element PhotoElew = new Element | 1z
Element namel=new Element | 1

nawmel.setText (alias) ;
PhotoElem.addContent (nagmel) ;

Element camera=new Elemwent | 1
FhotoElem.addContent [camera) ;

Element longitude=new Element | 12
longitude.setText [(longitud) ;

Figura 53. Disefio del KML

Fuente: El Autor
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La mayoria de los archivos KML tienen la misma estructura solo varian las
coordenadas y los nombres de los objetos por lo cual esto es un parametro que
controla el sistema, para crear el archivo se utiliza las siguientes lineas de codigo.
public wvoid dumpZML (Document doc, 3tring filePath) throws ICOException {
XMLOutputter outputter = new XMLOutputter () :

FileWriter writer = new FileWriter(filePath):
outputter.output (doc, writer):

Figura 54. Creacion del archivo KML

Fuente: El Autor

4.6. ARCHIVOS WAR

Estos archivos son indispensables ya que con su creacién nos podemos olvidar
de cualquier configuracion en el servidor este archivo contiene todas las
configuraciones, enlaces, librerias y las clases de trabajo. Existen dos formas de
crear el archivo war una es desde el simbolo del sistema y la otra es desde el

mismo IDE, en Netbeans su creacion se realiza de la siguiente manera:

» Se selecciona el proyecto

e Menu Build

» Se elige la opciéon Clean and Build Main Project,

e El archivo War se crea en el directorio Dist de nuestro proyecto Java

Run Profile Versioning Tools Window Help
% Build Main Project F11

Bhg

g5 Clean and Build Main Project  Maylsculas+F11

Figura 55. Creacion del archivo War

Fuente: El Autor
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Este Archivo War se ubica en el servidor WEB. Aun cuando este funciona por

defecto en el servidor Glassfish el cual fue creado por la Sun Microsystem como

software libre.

4.7. CONEXION BASE DE DATOS

La base de datos escogida para trabajar con el proyecto es MYSQL para la cual

se necesita un conector (mysgl-connector-java-5.0.8-bin.jar) el cual se puede

descargar de la misma pagina de MYSQL

La conexidn a la base de datos se realiza de la misma manera que todas, solo se

debe tener en cuenta el driver y el url de la base de datos.

private
private
private
private
private
private
private

String controlador="com.mysgl. jdbo . Driver™:
String conec="Jjdbcimysgl: /S localhost/sysgeo™;
Itring user="root’;

String clave="=sy=";

Connection conexion;

Atatement =t;

Resultlet r=:;

Figura 56. Datos conexion a la base de datos

Fuente: El Autor

Para ejecutar la sentencia se realiza de una manera simple especificando el

controlador, url, usuario y password de la base de datos. Ademas de la debida

sentencia sql.

public woid umardar (3tring sogll){

Lrvi

Class.forName (controlador) ;

conexion= DriverManager.getConnection(conec, user, clawve];

st= ([Jtatement) conexion.createitatement():;

=t .execute (=gll) ;

rcatch(Exception e)

Figura 57. Datos conexion a la base de datos

Fuente: El Autor



79

REQUISITOS PARA EL FUNCIONAMIENTO DE JSF

JSF necesita de ciertas caracteristicas para su funcionamiento correcto, los

requisitos que se deben tener son los siguientes.

» Versiones de Java.
o JDK1.4x
o JDK1.5.x
» Contenedor de Servlet.
o Tomcat
o JBoss

0 Glassfish

Cualquier motor que cumpla con la especificacion 2.3 deberia valer, pero con la
version jsp-1.2.jar no es suficiente por lo que se debe agregar una jar adicional
que viene con la distribucion la jsp-2.0.jar

Ademas hay que tener en cuentas las siguientes consideraciones:

* El motor de servlet debe ser compatible con la especificacion 2.3 y las JSP
deben ser acordes a la especificacion 1.2.

« JSF Unicamente soporta peticiones realizadas con POST.

* La especificacién no obliga a que haya validaciones en el cliente, MyFaces

y Shale proporcionan esta posibilidad.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Con la creaciéon del sistema de georeferenciacion de la ciudad de Quito
(Sysgeo) se obtuvo una nueva perspectiva del funcionamiento de los

sistemas informaticos aplicados hacia la ayuda a la colectividad.

Al crear el sistema se pudo conocer muchas de las variantes que ha tenido
la ciudad y reformas a su estructura arquitectonica y crecimiento en los
ultimos afios, en parte debido al aumento de la poblacion en la ciudad. Los
cambios efectuados en la ciudad son muy notorios al comparar los
diferentes planos existentes asi como las imagenes satelitales, que nos

muestran un vistazo hacia el pasado.

Google earth tiene una gran variedad de ediciones para cada tipo de
usuario, y dependiendo de esta Ud. podra obtener mejores resultados,
aunque en la mayoria de las versiones tiene el inconveniente de que las

imagenes satelitales estan desactualizadas.

Java es un lenguaje al que se le puede extender caracteristicas con solo
instalar nuevas librerias, estas librerias solo se deben copiar a la carpeta
de librerias JAVA pudiendo de esta manera utilizar opciones extras a lo

que originalmente el lenguaje tenia.
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Los componentes utilizados en el desarrollo del sistema se pueden
describir de una manera distinta a la del funcionamiento de los utilizados en
otras tecnologias facilitando el trabajo obteniendo una verdadera

programacion por capas.

La programaciéon en JSF es mas simple de lo que se esperaba ademas con
las existencia de muchos entornos de desarrollo que incluyen esta nueva
forma de crear paginas web se pueden obtener mejores resultados que

con otras tecnologias.

JSF no esta sujeto a las herramientas que posee HTML por lo que se
pueden crear mejores interfaces de usuario con nuevos elementos
implementando mejores caracteristicas a nuestras aplicaciones en

desarrollo web.

La informaciéon utilizada para el desarrollo de esta aplicacion es muy
accesible ya que se puede conseguir una guia actualizada de la ciudad con
los datos necesarios y detallados de toda la ciudad de Quito

El sistema “sysgeo” al trabajar mediante via web se puede acceder desde
cualquier plataforma pero con la limitante del Google Earth ya que no

funciona en todos los sistemas operativos.

Los manuales JSF son casi nulos ya que la mayor parte de la informacion
es de como trabaja y cuéles son sus ventajas pero ejemplos fisicos son
relativamente pocos por lo que si el usuario necesita utilizar herramientas

nuevas tendra que crear clases y enlazarlas a esos objetos.

Para las operaciones basicas existen plugins que se ocupan de todo lo que
se refiere a comunicacion dejando solo la programacién al desarrollador,
pero cuando se utilizan herramientas avanzadas existen problemas de

comunicacion.
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La parte de la l6gica de negocio se realiza completamente solo en java la
comunicacion entre esta y la capa interfaz se realiza a través de un XML.

Por lo que la comunicacion entre este es un verdadero campo de accion.

RECOMENDACIONES

Para el desarrollo de aplicaciones web se debe comprender que hay
incontables herramientas que nos podrian ayudar a su desarrollo, con lo
cual los programadores podrian crear e innovar con nuevas caracteristicas,
ademas de la existencia de librerias que aumentan el funcionamiento y

rendimiento del aplicativo.

Existen muchas tecnologias de creacién de sitios web, escoger la
adecuada dependerd méas de la naturaleza del proyecto y a quien va
dirigido. Entre las que se encuentra JSF como una buena tecnologia de

desarrollo web, que mas aprovecha la programacion web.

Antes de dar pasos en la tecnologia JSF se debe tener muy buenas bases
en java, conocer sus ventajas y desventajas ademas de los requisitos que

este debe incluir para el funcionamiento correcto.

Al momento de desarrollar aplicaciones web se debe tener en cuenta que
lenguaje y servidores se utilizaran ya que la mayoria de ellos se deben

agregar atributos y caracteristicas extras para su funcionamiento.



83

BIBLIOGRAFIA

CEBALLOS SIERRA, Francisco Javier; Interfaces Graficas y aplicaciones
para internet. 3 edicion (2008) , Editorial Ra-Ma

LEWIS John; CHASE Joseph; Estructura De Datos Con Java,; Prentice; 1
edicion (02/2006)

CEBALLOS SIERRA, Francisco Javier; java 2: lenguaje y aplicaciones:
Editorial Ra-Ma; (2006)

PERRY, Bruce W: Java Servlet And Jsp Cookbook; O"Reilly Vlg. GmbH &
Co. 1 edicion

MONSON-HAEFEL, Richard;J2EE Web Services. The Ultimate Guide;
Addison Wesley;1 edition

TONG, KENT Ka lok Beginning Jsf 2 Apis And Jboss Seam; APRESS ;
(05/2009)

JACOBI, Jonas; FALLOWS, John R; Pro JSF and Ajax: Building Rich
Internet Components; Springer-Verlag GmbH; 1 edicién (2006)

http://www.juntadeandalucia.es/xwiki/bin/view/MADEJA/JSF

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=Introducci
onJSFJava



ANEXOS



MANUAL DE USUARIO

Sistema de Georeferenciacion de la ciudad
de Quito




86

1. SISTEMA DE GEOREFERENCIACION DE LA CIUDAD DE

Ay Editar Wer Historial Marcadores  Herramient tas  Ayuda
Ey- C tar |1 htte:fflacalhost:5080/sysgeni 7y - | |- Fal
[8] Més visitados P Comenzar a usar Firef... [5] Ultimas nol ticias

|7 http:/ Mocalhost:B080/sysgeo/

Q SISTEMA DE GEOREFERENCIACION | e

DE LA CIUDAD DE QUITO = '_{

a

BIENVENIDO AL PORTAL DEL SISTEMA DE GEOREFERENCIACION PARA
HOME LA CIUDAD DE QUITO LoGN
BUSQUEDA GENERAL

SUGERENCIAS Y COMENTARIOS

Este sistemna esta disefiado para poder logar USER:

obtener la ubicacion de diferente lugares como:
PASSWORD:

INICID DE SESION

REGISTRATE

Centros comerciales, Iglesias, Estadios,
Hospitales, Avenidas, etc.

Utilizando herramientas que facilitaran la
busgueda de una manera dinamica e interactiva
muy simples de utilizar y al alcance de todos.

Este sistemna es capaz de ayudarle en las tareas de localizacion
sin dificultades y con con los datos deseados.

e-mail: johani_pau@hotmail.com
ejumbo_balder@hotmail.com
cel: 084701034
094737713

Terminado
[ W i NN R i S R N S o), RO g T R e

Figura 58. Home

El sistema de georeferenciacion de la ciudad de Quito es un aplicativo el cual
permite localizar un lugar, una calle, o un barrio de una manera simple e
interactiva. El sistema permite que cualquier usuario pueda ingresar y realizar sus
busquedas respectivas en la ciudad. Dando dos formas de mostrar el resultado
de la busqueda. El sistema estad disefiado y construido para funcionar en el
internet con la tecnologia JSF (Java server Faces) conectado a Google Earth el

cual servird como base de datos grafica del sistema.

2. REQUERIMIENTOS DE USUARIO

El aplicativo SYSGEO es una herramienta que funciona en el internet para lo cual
el usuario debe de tener la direccion de la misma, ademas de las siguientes

caracteristicas que debe poseer su computador.
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» Conexion a internet mayor a 64 kbps.

« Navegador de internet.

* Tener instalado el sistema Google Earth.
* Resolucién de pantalla de 1024 x 700

e Sistema operativo compatible con Google earth.

Los cuales son basicos y se pueden cumplir con facilidad y cualquier usuario

puede emplear.

3. AUTENTICACION DE USUARIOS

Una de las primeras tareas que se deben realizar un usuario en el sistema es la
autenticacion con la cual el podra iniciar una sesion con los permisos que esta
cuenta le permita, ademas dependiendo de estos autorizaciones podra obtener

resultados del sistema.

LOGIN
USER:
PASSWORD:

IMICIO DE SESION

Figura 59. Autenticacion de usuarios

El sistema acepta tres tipos de usuarios:

* Usuario visitante.
e Usuario registrado.

¢ Usuario Administrador.
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En el propio sistema se pueden registrar los usuarios, que podran manipular la
informacion que se encuentra almacenada asi como modificarla (Usuario

administrador).

e

Bi

envenido: INVITADO
' i
& LC -
Figura 60. Mensaje de Bienvenida usuario invitado

4

Cuando un usuario no se ha registrado le aparecera un mensaje de Bienvenido:
INVITADO vy solo podra realizar las actividades basicas permitidas para este tipo
de usuario. Este mensaje se mostrara mientras no se realice la autenticacion en

el sistema.

—

‘Bienvenido: PEDRO

: i i

.
=

Figura 61. Mensaje de Bienvenida usuario registrado

Cuando la autenticacién ha sido satisfactoria aparecera el nombre del usuario
registrado, dandole una bienvenida y mostrando las paginas que estan a su

disposicion con sus debidos permisos.

Los pasos para realizar esta tarea son simples, el usuario debe proveer un Nick y
un password, los cuales el sistema comparara, permitird o denegara el acceso al
mismo, gracias a los cuales el beneficiario podra realizar sus respectivas

busquedas.
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4. USUARIOS.

4.1. USUARIO VISITANTE.

El usuario visitante es un usuario que ingresa al usuario sin autenticacion el cual
podra realizar ciertas busquedas sin obtener los mismos beneficios del usuario
registrado, ademas podra realizar sugerencias y comentarios sobre el

funcionamiento del sistema.

Menu usuario visitante.

HOME
BUSQUEDA GEMERAL
SUGERENCIAS ¥ COMENTARIOS

REGISTRATE

Figura 62. Menu de usuario visitante

4.2. USUARIO REGISTRADO

El usuario registrado al compararse con el usuario visitante tiene la ventaja que
puede hacer busquedas mas detalladas y también hacer que el sistema calcule
las coordenadas precisas de la porcidon del plano de Quito, y mostrar un resultado

final comparando el croquis de la ciudad con las fotografias satelitales.

El usuario registrado al igual que el usuario visitante puede realizar sugerencias y

comentarios sobre el funcionamiento del sistema.
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4.3. USUARIO ADMINISTRADOR.

El usuario administrador es el encargado de poder hacer que todo el sistema
funcione este usuario ingresa la informacion, relaciona, actualiza y elimina los
datos, ademas este es capaz de revisar las consultas de todos los resultados

finales para que el usuario final tenga los datos mas apropiados a su busqueda.

Este usuario puede administrar toda la informacion referente al sistema como las
calles, lugares y barrios, como también tiene acceso a los datos de los usuarios
del sistema pudiendo darles mejores privilegios a ellos como eliminarlos como

beneficiarios del sistema.

Menu Usuario administrador

HOME

CERRAR SESIOM

SISTEMA GEOREFERENCIACION

> [ UsUsRIDS
v [ MNFORMACION
v [ MNGRESO
[ zonas
[ ¥ CUADRANTES
[7] AVEMDAS
[ LUGARES
[ Y BaRRIOS
[ TIPO_LUGAR
v [ ASIGNACIONES
[ CUADRANTES BARRIOS
[ Y CUSDRANTES AWEMDAS
[ 7] LUGARES AVENIDAS
[7] coMsULTAS

Figura 63. Menu usuario administrador
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4.4. REGISTRO DE USUARIOS.

Cada individuo que necesite mejores caracteristicas de la ciudad de quito tiene
gue seguir la opcidn de registro. La opcion de registro es para aquellos usuarios

gue no tiene cuenta de ingreso al sistema.

Esta opcion se encuentra en la interfaz principal en la cual existe un enlace de
registro. En la cual las personas ingresaran sus datos que solo servirdn para
saber qué tipo de usuario ingresa en nuestro sistema (esta informacion es basica

sin invadir la privacidad de cada usuario).
Los datos que el sistema pide para el registro son los siguientes:

« Nombres.
¢ Usuario

+ Password

¢  E-malil
« Pais
+ Ciudad

Siendo usuario el nombre el Nick con el que podra ingresar a la cuenta.

I MOANa Tireron il =il 4
Archivo  Editar  Ver Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda
@ - {ar | L1 | http:ffiocalhost:8080/sysqeoifacesiRegistro. jsp vy - [4g- pall
] més vistados @ Comenzar & usar Firef... 5] Oltimas noticias
| ') http://localhost:6...faces/Registrodsp | -+
SISTEMA DE GEOREFERENCIACION = B T A
"
DE LA CIUDAD DE QUITO o ':_ 3
REGISTRO DE NUEVOS USUARIOS
HOME INGRESO DATOS PERSONALES LOGIN
BUSQUEDA GENERAL USER:
SUGERENCIAS Y COMENTARIOS NOMBRES Y APELLIDOS PASSWORD:

REGISTRATE USUARIO
PASSWORD
7 CONFIRMACIOH DE PASSWORD

EmaIL

PaiS

cunap

GLARDAR | ‘ NUEYD

e-mail: johani_pau@hotmail.com
ejumbo_baldor@hotmail.com
cel: 084701034
094737713

Figura 64. Registro de nuevos usuarios



4.5. ADMINISTRACION DE CONTRASENAS
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Cada usuario del sistema debe tener una cuenta y una contrasefia con la cual se

debe autenticar para posterior uso del sistema esta clave puede ser administrada

Gnicamente por el usuario que la posee. El sistema le da la capacidad de

cambiarla pidiendo como parametro solo la clave anterior y una nueva y

posteriormente la confirmacion de la nueva contrasefia.

glaz
Archiva  Editar  Ver Historial Marcadores  Herramien! tas  Ayuda

@ - C a |1 | bt ifocabostianen)sysgenfacesipassordl i vy -] (28] cooah £
[ Mas visiados @ Comenzar a usar Firef... [31] Oltimas noticias

| '] http://lacalhost8...ces/passwordl.jsp |+

@ SISTEMA DE GEOREFERENCIACION E Bl

=| i

DE LA CIUDAD DE QUITO - ';_

-

HOME

s’ ADMINISTRACION DE CONTRASENAS
SUGERENCIAS ¥ COMENTARIOS
CONTRASEfIA CONTRASEIIA ANTIGUA

CERRAR SESION HUEVA CONTRASERAIA

CONFIRMAR CONTRASEHIA |

GUARDAR

clave actualizada

e-mail: johani_pau@hotmail.com
ejumbo_baldor@hotmail.com
cel: 084701034
094737713

Terminado

Figura 65. Administracién de contrasefas

5. ENLACES

5.1. HOME

El enlace home permitira que los usuarios puedan dirigirse a la pagina principal

del sistema en la cual explica que actividad realiza el sistema que puede

encontrar el usuario, las ventajas y desventajas del mismo.
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La péagina principal dependiendo del tipo de usuario mostrara enlaces a las

diferentes tareas que puede realizar el sistema.

5.2. BUSQUEDAS GENERALES

Busquedas generales es una actividad que solo puede realizar el usuario visitante
la busqueda es de una manera general sin la vista de la imagen satelital que

provee el sistema Google Earth.

Para realizar este tipo de busqueda el usuario debe ingresar a través del enlace
busqueda general, en el cual se debe colocar un criterio de busqueda calle,

barrio o lugar que desea localizar.

Dependiendo del criterio de busqueda los resultados proporcionados por el
sistema seran las calles, los lugares o barrios que mas se acerquen a los datos
proporcionados por el usuario. Dando el nombre de lo que se desea localizar y el
cuadrante del plano de la ciudad donde se encuentra. Con lo cual el usuario
tendra que decidir a qué cuadrante desea acceder mediante un clic de enlace que

aparecera junto con el resultado del sistema.

archivo  Editar  Wer Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda

@- c & 3 https flacalhast:A080jsysgeolFaces/husqueda LsuarioZ. jsp?FormL:layautPanell lsyotPanel3 tabls L tableRowre 7~ | |#9 -| ol P
|8 Més visitados P Comenzar a usar Firef... 5| Ultimas noticias
|| http:/slocalhost:...umnz:hylCuadrante | = |
SISTEMA DE GEOREFERENCIACION | e T
4
DE LA CIUDAD DE QUITO o '___ 5

== = BUSQUEDA

HOME <C | [CALLES =
o |

BUSQUEDA GENERAL

SUGERENCIAS ¥ COMENTARIOS

REGISTRATE

‘ | VALOR | CUADRANTE

MOZART K25
PAREDES K25

FRAMCISCO
GUARDERAS

© ANDRADE MARIN K25
DIOGENES PAREDES K25

K25

Terminadno

Figura 66. Busquedas generales
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Con los permisos para este tipo de usuario posee solo se permita ver esta Unica
forma de resultado por parte del sistema.

5.3. BUSQUEDAS CON PRIVILEGIOS

La busqueda con privilegios solo la pueden realizar las personas que se
autentiquen en el sistema, tanto los usuarios registrados como administradores
tendran en sus interfaces un enlace llamado consultas el cual les guiara a una
interfaz con tres diferentes criterios de busqueda que pueden ser por calles, por

lugares o por barrios, con el valor que el usuario desee encontrar en el sistema.

La respuesta al igual que la de busqueda sin privilegios sera el de una cuadrante
del plano de Quito el cual el usuario podra elegir cuél de ellos observar.

Esta pantalla tiene la ventaja de poder calcular las coordenadas del plano y
ubicarlo sobre la interfaz del Google earth, solo al presionar el botoén con la
etiqueta “GOOGLE EARTH” que se encuentra junto con la respuesta del sistema

con lo cual el usuario podra tener mejores guias referentes a su busqueda.

BUSQUEDA
CALLES =

BUSCAR
BUSQUEDA

| VALOR | CUADRANTE
LOS CACTUS }28
SANCHEZ M K25
AVENIDS ISAAC ALBENIZ K25
CASALS }2s5
MOZART K25
Pagina: 1 | des III |_)_| |ﬂ|

| GODGLE EARTH |

Figura 67. Busquedas con privilegios
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Para que se pueda activar esta accién y observar los resultados entre las
imagenes satelitales y el plano de la ciudad de Quito es necesario tener instalado

el sistema Google earth en el computador.

Una vez que se activado esta accion se ejecutara el programa google earth

mostrando dirigiéndose hacia la coordenada que calculo el sistema.

@ - c (nt J http: fflacalhost: 6060 sysgeo/faces/busqueds_usuariol .jsp A S "’l' >

(8] Més visitados 4 Comenzar & usar Firef.. (50 | Ultimas noticias

| '] http://localhost:s.. ueda_usuariol.jsp | -+

SISTEMA DE GEOREFERENCIACION s

HOME
CONSULTA
SUGERENCIAS Y COMENTARIOS

CONTRASEHA

CERRAR SESION

CUADRANTE
K25
K25
K28
K25
K25

sea L] () [n)

Terminada

Figura 68. Llamado al sistema google earth

Gracias a las coordenadas calculadas y a través de las imagenes del sistema del
plano de la ciudad de quito se puede obtener una resultado entre las imagenes

satelitales y el plano de Quito mostrando un resultado interactivo para el usuario.
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SGoogle Earth

Archivo  Editar  Ver  Herramientas  Afiadir  Ayuda

¥ Buscar

Yolat &

¥ Lugares ‘ Afiadir contenida
2 6 i bgores

[~ W B3 Tour de lugares destscados
Aseglrate de que la capa de edfficios
3D st activada,

4 ¥ 3 Lugares temporales

™ 8 kes

¥ Capas

"4 [8] % Base de datos principal
I ¥ Fronteras v etiquetas
- ™ @ Lugares de interés

™ ¢ Panoramio

- [ == carreteras

[ iy Edificios 30

1) 4 Océanos

[ 0} street view

[ €% Tismpo

[ ¢ caleria

1 @) Concienciacion global

b O [ mas
¥ Relieve

¥

T

-

Figura 69. Visualizacion de las imagenes de los dos sistemas

Una de las herramientas proporcionadas por Google earth es una barra de slider

horizontal.

N Google Earth

Archivo  Edikar  Wer  Herramientas — Ariadiv

¥ Buscar |

volar a Buscar negocios I Cémo llegar |

wolar a p. ej., 37 25' 19,1"M, 122 05' 06"0

- Q]

¥ Lugares | Afadir contenida |
PR &S Mis lugares
i W E3 Tour de lugares destacados
Asegirate de que la capa de edificios
i 30 ests ackivada,
a M = Lugares temporales

- M @@ kes

O

Figura 70. Slider
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La cual permite trabajar con la trasparencia de la imagen cuando esta herramienta
esta en 100% mostrara una imagen solida pero cuando este porcentaje baja la
transparencia empieza a mostrarse dando una concatenacién entre las imagenes.
Satelitales y la de los planos de la ciudad.

3t sitivads,
4 191 4 Lugares temporsles
o ol ks

R T
parencias

5.4. ADMINISTRACION DE USUARIOS

La administracion de la informacién solo puede ser realizada por el usuario
administrador.

Entre la informacion ingresada estan los datos de los usuarios pudiendo el
administrador manipular todos aquellos estén registrado a excepcion de las
claves de ingreso al sistema, inclusive a través de este usuario se puede dar

mayores privilegios (convertirlo en otro usuario administrador).

El usuario administrador puede dar mas privilegios también es capaz de quitarlos
o de eliminarlos como beneficiarios del sistema.

El administrador tendra acceso a los usuarios a través de criterios de busqueda
pudiendo realizar bausquedas por ciudad, o pais al que pertenece.
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Esta opcion se encuentra en el menu usuarios enlace busquedas. Mientras que si
el administrador desea crear nuevos usuarios puede hacerlo mediante el mismo
menu en la opcion ingreso.

fechiva  Editar  Wer Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda
@ - c . far |;] http:jflocalhost:5050/sysgeo)faces/busqueda_g.jsp ’;'_'_r‘ - "."'
8] Mas visitados P Comenzar a usar Firef .. |5 itimas noticias

| http:/localhosts...es/busqueda_g.jsp | =

SISTEMA DE GEOREFERENCIACION
DE LA CIUDAD DE QUITO

ISHE BUSQUEDA DE USUARIOS
CERRAR SESION BUSCAR GUITO
SN0 CUDED i) | eusen
SISTEMA GEOREFERENCIACION a = BUSCAR
USUARIOS
v USUARIOS
[} Moreso |con|r.o |usu.nmo \unMBmzs \ EMAIL \cmn.nn |PAIS |T|Poiusunn|o
oty : EDISON RODRIGO
SEEAEE 1 EDISON JumBC sjumbe_baldor@hotmail.com | QUTD ECUADOR ADMINISTRADOR
[ contrasefla BALCATAR
. IHFORMACION 2 PEDRO PEDRO PEDROGEF COM auTo ECUADOR USUARIO

e-mail: johani_pau@hotmail.com
ejumbo_baldor@hotmail.com

cel: 084701034 >
094737713 B

Terminado

Figura 72. Administracion de usuarios

Todos los resultados de las consultas tiene un enlace en la tabla que muestran la
informacion y realizando un pequefio clic en este enlace se mostrara los datos del

usuario de manera individual la cual puede ser editada y gestionada e inclusive
eliminada.

5.5. ADMINISTRACION DE INFORMACION DEL SISTEMA

La informacidn del sistema esta organizada por calles, barrios, lugares, tipos de
lugares, y cuadrantes.
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Estos datos deben ser ingresados por separado, gestionados para luego ser

relacionados entre ellos junto con los cuadrantes en donde se encuentran.

Archivo  Editar  Wer Historial  Marcadores  Herramientas  Avuda

@ o2 c ot |;] http: ) flocalhost: 8080/ sysgenffacesfing_cuadrantes.isp T ."- soole
EI Mas visitados ’ Comenzar a usar Firef... [ | Oltimas noticias

J http://localhost:8...ng_cuadrantes.jsp | |

|
SISTEMA DE GEOREFERENCIACION P S
e i
DE LA CIUDAD DE QUITO . 3
=3 . -
HOME INGRESC DE CUADRANTES DE LA CIUDAD QUITO
CODIGO CUADRANTE:
SISTEMA GEOREFERENCIACION
» [ ususrios Caring —
v INFORMACION _
v [ MerEsO CUADRANTES
D TONAS ‘ column1 + ‘ column2 + | column3 4
DL CLIADRANTES 471 A1 MORTE
O AVENDAS 472 a2 NORTE
[ woeares 473 A3 HORTE
[ BaRRIOS i A4 HORTE
[ TRo_LUGAR i &5 MNORTE
r [ ASIGNACIONES 14| 4| Ppagina1 de1o8 [t | (] [m]

[ comsuLTas

e-mail: johani_pau@hotmail.com
ejumbo_baldor@hotmail.com

cel: 084701034 N
094737713 :

Terminado

Figura 73. Administracién de informacion del sistema

Para ingresar uno de los datos, se debe escoger una de las opciones o enlaces
que se encuentran en el menu informaciéon submenu ingreso. Cada dato que se
ingresa se mostrara en una tabla de resultados la cual si se encuentran errores
pueden ser corregidos o eliminados (Cada tabla muestra un enlace con el cual se
puede administrar la informacion).
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Archivo  Editar  Yer Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda

@ - C a0 | L etpsilocalbiost: 8080 sysgen/Faces/ssi_ruadrante_baric.jsp 2% - | [#W+]conae 2|

[8] Més visitados M Comenzar a usar Firef... 5| Oltimas naticias

|| hitp://localhost:8...adrante_barrio.jsp | =

=2 2 e . |
' SISTEMA DE GEOREFERENCIACION f Sgaliigaae
i
DE LA CIUDAD DE QUITO = '_‘_ 3
HOME ASIGNACION DE CUADRANTES CON BARRIOS
SISTEMA GEOREFERENCIACION BARRIO EDLe, [BARR i
GUERDAR
e -
[ BusaueEDas
v INFORMACION A
v INGRESO 1
[ zones
[} CUADRANTES CODIGO BARRIO CUADRANTE
) avenpas
[ Lucares 2 COLA. BARRA A
[ BarRios
[ TPo_Luzar

v (5 Asienaciones
[ ] CUSDRANTES BARRIOS.

[[] CUBDRANTES AVENDAS e-mail: johani_pau@hotmail.com
[ LUGARES AVENDAS ejumbo_baldor@hotmail.com
[ consuLTas cel: 084701034
094737713

Terminado

Figura 74. Relacion de informacion

Una vez terminado el ingreso de datos se procede a hacer las relaciones entre la
informacion de la ciudad y el cuadrante en la que se encuentra. Esto se realiza en
las interface que estan en los enlaces del usuario administrador en la seccién de
asignaciones. En la que se deben relacionar los barrios, las calles y los lugares
con los cuadrantes respectivos, estas asignaciones al igual que la informacion
primaria también puede ser administrada como por ejemplo actualizar un lugar o

eliminarlo por defectos de digitacion.

Una vez ingresada la informacion se procede a realizar una relacion entre estos
datos. Se puede realizar esta tarea en el mend informacion, submenu
asignaciones. En la cual se debe escoger una de las opciones y proceder a la
realizacion por ejemplo la calle con el cuadrante donde se encuentra o el barrio

con el cuadrante donde esta.
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@ = G 3 ‘gt | L1 | hetpziflacalhost:8080/sysgeojfacesjasia_cuadrante_avenida.jsp ¥y ~| 129 | congh
[18] Més visitadas B Comenzar s usar Firsf 5| Dltimas noticias

[ httpi//localhost:8...rante_avenida.jsp | + |

SISTEMA DE GEOREFERENCIACION Bienvenido: EDISON

DE LA CIUDAD DE QUITO - 2 ﬁ‘

ASIGNACION DE CUADRANTES CON AVENIDAS

CERR&R SESION CUADRAHTE N E

HONE

AVEHIDA LOS CACTUS =
SISTEMA GEOREFERENCIACION T
= GU&RDAR
» [ ususrios AENmA T
v INFORMACICN
AVENIDAS Y CUADRANTES
2 INGRESO
v [ ssicnaciones | CODIGO 7 ‘ AVENIDA 4 | CUADRANTE '+,
[ CUADRANTES BARRIOS 1 LOS CaCTUS 125
- [ CUADRANTES AVENDAS g SANCHEZ M 25
[0 LuGARES SvENDAS 3 AVEND ISHAC ALBENZ K25
[[] consuLTAs 4 = i
3 casaLs K25
4| Pagina:1 | des [ E“E

e-mail: johani_pau@hotmail.com
ejumbo_baldor@hotmail.com B
cel: 084701034 S
094737713 -

Terminado

Figura 75. Relacion de avenidas con los cuadrantes

5.6. SUGERENCIAS Y COMENTARIOS.

Las sugerencias y comentarios no solo las puede colocar un usuario visitante si
no también los usuarios registrados. Estas indicaciones proporcionadas serviran
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para futuras modificaciones del sistema, siendo una manera de retroalimentacion

para poder dar un mejor servicio a la colectividad.

SUGERENCIAS ¥ COMENTARIOS

Ingre=se su comentario;

\ ENVIAR |

Figura 76. Sugerencias y comentarios
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Glassfish es el servidor por defecto de la Sun Microsystems para las aplicaciones

web JSF. Las configuraciones que se deben realizar para el funcionamiento de

este servidor son minimas pero se deben de seguir en su totalidad para obtener el

resultado deseado.

instalar para que JSF pueda funcionar correctamente.

avanzadas/variables de entorno.

Fropiedades del sistenya mm

R estaurar sistemna Actualizaciones automaticas R ermoto

General Mombre de equipo Hardware Opciones avanzadas

Debe iniciar la zezion como un Adminiztrador para hacer la maporia de loz
carnbiog.

Rendirmiento
Efectos wizuales, programacion del proceszador, uzo de memona y
rmemoria virtual

Configuracidn

Perfiles de uzuano

Configuracidn del ezcritario relacionada con U inicio de sezidn
Configuracian

Inizio y recuperacian

Inicio de zistema, eror de sistema e informacion de depuracion

Configuracidn

Yariables de entarno |nforme de emores

| Aceptar Cancelar

Figura 77. Propiedades del Sistema

Instalar la maquina virtual de java. Tener en cuenta que version se debe

Crear las variables de entorno de java, uno de los pasos mas simples de

realizar esta tarea es en las propiedades del sistema pestafia opciones
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La primera variable de entorno debe de tener como nombre JAVA_ HOME
y en el valor de la variable se debe colocar el Path en donde se instalo
Java por ejemplo “c:\Archivos de programa\java\jdk1.6.0_01\". La segunda
variable de entorno con la que se debe contar es JDK vy el valor de esta
variable debe de ser la misma que la primera variable.

Para que no exista inconvenientes con las variables de entorno se

recomienda crearlas como variables de usuario y variables del sistema.

Mombre de variable; JAaNa_HOME
Yalor de wariable: Charchivos de programalJavaljdkl.e.0_01
| Aceptar Zancelar

Figura 78. Variables de entorno

El servidor GlassFish se puede descargar del sitio de la Sun Microsystems
0 directamente de la pagina del mismo proyecto.

(htpps://glassfish.dev.java.net/)

El fichero que se utilizo para el funcionamiento de las interfaces JSF es el

(glassfish-installer-v2.1-b50-windows.jar) el cual se utiliza para windows.

Cuando se descargen este fichero se debe de copiar en la unidad “C:\”
Con lo se debe de abrir el simbolo del sistema y colocar la siguiente linea
C:\java -Xmx256 -jar glassfish-installer-v2.1-b50-windows-jar. O a su vez
realizar doble clic sobre el archivo con lo debera de esperar unos segundos
para que se muestre la interfaz la que contiene la licencia del servidor. El
boton de ACCEPT aparece desactivado para que se active se debe de
llevar la barra de desplazamiento vertical hasta el final.
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COMMON DEVELOPMENT AND DISTRIBUTICW LICEM3E (CDDL) Version 1.0

1. Definitions.

1.1. Contributor. means each indiwvidual or entity that creates
or contributes to the creation of Modifications.

1.2. Contributor Version. mweans the combination of the Origina
1 Software, prior Modifications used by a Contributor (if anvl, a
nd the Modifications made by that particular Contributor.

1.3. Covered Zoftware. wmeahns (a) the Original Software, or (bl
Modifications, or (c) the combination of files containing Origin
al Zoftware with files containing Modifications, in each case inc
luding portions thereof.

-

Product contains autoupdate feature which also collects some system
data. For more information on data collection see:
http://wiki.glasafish. java. et/ gfwiki/ Wiki. jap?page=UsageMetrics

[ Enable autoupdate

Decline

Figura 79. Licencia del servidor

* Se creara automaticamente un directorio “C:\glassfish” en el cual se

instala el servidor.

« Para que el servidor empiece a funcionar se debe de crear un dominio.
Compilando el archivo setup.xml que se encuentra en el directorio. Para

realizar este compilado se debe de tener el compilar ANT instalado en el

oditicar la ¥arrable de usuario mm
Mombre de wariable: AMNT_HOME
Walor de variable: C:glassfishiliblant

Arcepkar Cancelar

Figura 80. Variable de entorno ANT
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computador, si no se posee este compilador GLASSFISH lo incorpora solo
teniendo que crear una variable de entorno tanto en las variables de
usuario como las del sistema, en el valor de la variable colocar el Path
(C:\glassfish\lib\ant)

Antes de realizar la compilacion se debe tener en cuenta que el archivo
setup.xml trae el nombre del dominio, el nombre de usuario, password, y

los puertos en los que va a funcionar. Por defecto aparecen los siguientes.

<property name="domain.name" value="domainl"/>
<property name="instance.name" value="server"/>
<property name="admin.user" value="admin"/>

<property name="admin.password" value="adminadmin"/>
<property name="master.password" value="changeit"/>
<property name="admin.port" value="4848"/>

<property name="instance.port" value="8080"/>

<property name="orb.port" value="3700"/>

<property name="imq.port" value="7676"/>

<property name="https.port" value="8181"/>

Estos pueden ser cambiados por el usuario como se realizo en esta
oportunidad lo Unico que se dejo por defecto fue el nombre del usuario
(admin) y el password (adminadmin) mientras que los puerto donde

funcionan fueron cambiados a lo siguiente:

<property name="admin.port" value="5858"/>
<property name="instance.port" value="8083"/>
<property name="orb.port" value="3701"/>
<property name="imgq.port" value="7677"/>

<property name="https.port" value="8183"/>

Si los puertos fueron cambiados posteriormente tendran que ser utilizados

cuando se levante una aplicacion en el servidor.
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« Una vez que se ha modificado el archivo setup.xml se procede a la
compilacién, colocando en el simbolo del sistema en el directorio

GLASSFISH la siguiente linea. lib/ant/bin/ant -f setup.xml.

imbolo del sistema

icrosoft Windows HP [Uersion 5.1.26881
CC> Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

SDocuments and Settings“Administrador>cd..
:SDocuments and Settings>cd..
:nyed glassfish

inglassfish>libsantsbinsant —f setup.xml

Figura 81. Compilacion del archivo setup.xml con ANT

e Cuando la compilacién se ha realizado de una manera exitosa se crea un

directorio con el nombre del dominio en este caso domainl.

« Para levantar el serivio se debe de moverse hasta el directorio
“c:/glassfish/bin” y utilizar las siguiente linea de codigo.

asadmin start-domain domainl

imbolo del sistema

get. java.home:
etup.init:
et.env.win:
et.env.unix:
et.env:

remove .domain.xml:

[echo]l Deleting File —» C:glassfish/lib-sinstall/templates/developer-domain
.X

ml
[delete] Deleting:= G:nglassfishslibsinstallstemplatessdevelopersdomain.xml

reate .domain:
[exec] Domain domainl already exists in C:“glassfish-domains. Use a differe
t domain name or the ——domaindir option.
[exec] CLI13@ Could not create domain. domainl
[delete]l Deleting: C:vglassfish\passfile

BUILD SUCCESSFUL
otal time: 28 seconds
tnglassfish?>

Figura 82. Creacion del dominio



C:~glassfish~hin>asadmin start—domain domainil

Figura 83. Levantar el Servicio
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Para ingresar a la configuracion del sistema se debe abrir el navegador que

tenga instalado en su equipo y colocar la siguiente direccion

“http://localhost:5858/ “ no olvidarse que el puerto es el que se cambio en

los pasos anteriores.

mrchivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

) ARES - - EIECIETE - D e S - 33 noevcsneos 5 T - D e

Languages: [Spanish->English v| [ Translate whenbrowsing | [ | & 7 | @ @) @

@ /= ] http:}/localhost:5858 ogin. jsF il [ #2f] % t P~
z : »

W [@osn | S8 d=h v |:hPégina ~  Herramiertas ~

Sun java ™ System Application Server
Admin Console

User Hame:

Password: §

Copyright ® 2008 Stin Microsystems, Inc. All rights reserved. Sun Micrasystems, Inc. has intellectual property rights relating to
technology embodied in the product that is described in this document. In parficular, and without limitation, these intellectual
property rights may include one or more ofthe U.S. patents listed at hitp:/www.sun.comipatents and one or more additional patents
or pending patent applications in the U.S. and in other countries. U.S. Government Rights - Commercial software. Government
users are subject to the Sun Micro: . Inc. standard license agreement and applicable provisions of the FAR and iis

supplements. Use is subjectta li lerms. This distribution may include materials developed by third parfies. Portions may be
derived from Berkeley BSD systems, licensed from U. of CA Sun, Sun Microsystems, the Sun logo, Java and GlassFish are
trademarks or registered trademarks of Sun Microsystems, Inc. or its subsidiaries in the U.S. and other countries.

Listo S Irkranet local 0% -
Gl i e calils) Sl Tl —h el et § o) 2 o 5

Figura 84. Interfaz de autenticacion de la configuracion de
Glassfish
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» Lainterfaz principal en la se configura glassfish es la siguiente:

Archivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

# ARES - - D - ¢ D 4 I - 5 v e T - R 15
Languages: | SpanishoEnglish ¥| [ Transltzwhenbowsing | [y | & [F | @ @ @

G‘._ v | & hitp:fllocalhost: 5858 index. sf il [ #2][] [Search the webs (Babyor £~
& |§Sun Java System Appication Server 9.1.1 Admin Con... ‘ | - B) - @ - [bpagna - {F Heramentas -

n: domain{ | Server: lncahost

Sun Java™ System Application Server Admin Console

Common Tasks Common Tasks

[§ Registration
Applcation Server
v Applications

Enterprise Applications Registration and Support Other Tasks =
Web Applications | Registration | | Search Log Files
I Subscriptions. Create New JOBC Connection Fool
Connector Modules )
View Web Services
Lifecycle odules Update Center
gcalion Chént Modules Gelting Started Guide J Monitoring
@ wieb Services - = =
24 New Companent(s) Available View Manitoring Data
v [ B . 4 .
Deployment Documentation
Deploy Enterprise Application (ear) Quick Start Guide

» (g Configuration

i

Esperando a htp/flocalhost 5

ko  100% o~
& B e

* Una de las configuraciones que se pueden realizar es cargar las diferentes
aplicaciones entre las que tenemos web Applications donde se pueden

administrar todas las aplicaciones web.

L Applicationz
Enterprize Applications
Web Applications
EJB Modules
Connector Modules
Lifecycle Modules
Application Client Modules

Figura 86. Aplicaciones

» Eligiendo esta opcion se puede cargar un archivo war que son los archivos
gue tienen todas las configuraciones y archivos de las aplicaciones web de

java.
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» Para cargar este archivo se realiza clic en Deploy en el cual se debe
localizar donde se encuentra es archivo.

Deployed Web Applications (0)

| Hame | Enabled | Context Root | Action

Mo items found.

Figura 87. Administrador de aplicaciones web

* La ubicacion del archivo war no necesariamente debe de estar en la
carpeta de inicio del servidor, esto solo se realiza cuando no se cuenta con

el fichero war.

Applications = Web Applicationz

Deploy Enterprise Applications/Modules E

Specify the location of an application to deploy. Applications can be in packaged files such .war, .ear, jar, and .rar.

Type: Web Application {.war) -

Location: 3y packaged file to be uploaded to the server

CAEjemplo.war Examinar...

O Local packaged file or directory that is accessible from the Application Server

General

Application Name: * Ejemplo

Context Root: Ejemplo

Path relative to server's base URL

Virtual Servers:
SEMver

Associates an internet domain name with a physical server

Figura 88. Interfaz de carga de aplicaciones web
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* Cuando una aplicacion war a sido cargada de manera correcta aparece el
nombre y si esta activado o no, a partir de ese momento la aplicacion
puede ser administrada desde esta interfaz.

Deployed Web Applications (1)
87/ (8 ) |

| Name | Enabled | Context Root | Action

[ | Ejemplo true Ejemplo Launch Redeploy

Figura 89. Aplicacion web cargada

» Para ver el funcionamiento de nuestro ejemplo se coloca en el navegador.

“http://localhost:8083/ejemplo” con lo que se comprueba el

funcionamiento de nuestro servidor, listo para aceptar cualquier aplicacion
web JSF.

Archivo  Edicién  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

& ARES - - - @ TR g R - 38 oo oses 5 T - I
Lanhguages: | Spanish>Engish | [~ Trandlstewhenbrowsing | [y | &5 @ @ @ T
® [F| %] [Search the web (Babrylon) || R |~

- . »
| | E}? - C] (= v |r.rPagina » (O} Herramiertas +

Bienvenidos ejemplo de funcionamiento
del servidor glassFish

Sistema de Georeferenciacion de la ciudad de Quito

TG I T e e e ]

Figura 90. Ejemplo funcionamiento JSF



