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RESUMEN

La Asociacion de Criadores de Perros Ovejeros Alemanes ACOA-ECUADOR, es una
organizacion de derecho privado sin fines de lucro, tiene como domicilio y sede
permanente la ciudad del Distrito Metropolitano de Quito ubicada en Calle Azuay E2-
81 y Av. Republica, y su ambito de accidén se extiende a todo el territorio nacional,
pudiendo abrir Seccionales o Pre-Seccionales segun considere la Junta Directiva
Nacional. La ACOA-ECUADOR tiene como objetivos principales:

1. Llevar sus propios Libros de Origenes y de Seleccion de los Perros Ovejeros
Alemanes en el Ecuador.

2. Dirigir, vigilar e incrementar la reproduccion y adiestramiento en los Perros
Ovejeros Alemanes, fomentando la utilidad en servicios publicos y oficiales, de
acuerdo a las leyes de la Republica del Ecuador.

3. Prestar ayuda a los socios y la comunidad, en la investigacion respecto a la

genética, técnicas de alimentacion, mantenimiento y profilaxis.

4. Organizar en todo el territorio nacional sus propias exposiciones y eventos de
crianza y de adiestramiento, asi como apoyar las actividades de las organizaciones

caninas reconocidas o similares a la ACOA-ECUADOR.

5. Promover la instruccion a los socios que aspiren a ejercer las funciones de Jueces

de Crianza, Jueces de Adiestramiento y Maestros de Seleccion.
6. Calificar los Perros Ovejeros Alemanes para la reproduccion.

Pero todas estas actividades no pueden ser difundidas a todas las personas, que por
motivos diversos, no pueden acudir a los eventos, haciendo falta un sistema de
informacion mas eficiente para la publicacion de las exposiciones, ranking, torneos
etc.; que se realizan con los pastores alemanes; y que estos; puedan llegar a todos

los miembros de la asociacion en todo el mundo.



La presente tesis tuvo por objeto analizar, disefiar e implementar un sistema web con
edicion de contenido para la Asociacion de Criadores de Pastores Ovejeros
Alemanes del Ecuador.

Para ello se ha desarrollado un estudio de la situacion actual de la empresa, analisis
de factibilidad para determinar que la implementacion de un sistema web mejorara la
difusion de las actividades y aumentara el nUmero de nuevos usuarios que deseen

pertenecer a la asociacion o deseen participar en un evento.

La implementacion de esta tecnologia ayudara para la facil difusién de la informacion
gue sera administrada por miembros de la asociacion sin necesidad de ayuda técnica
las 24 horas del dia., utilizando el editor de contenidos, que es la nueva tendencia en
desarrollo de sitios web y redes sociales a través de la Internet en todo el mundo.



PRESENTACION

La presente Tesis, expondra un andlisis, disefio e implementacion de un sistema web
con edicion de contendido para la asociaciéon de criadores de pastores ovejeros
alemanes en Ecuador, garantizando que toda la informacion de las actividades de la
empresa sean difundidas por toda la internet, concediendo permisos a los usuarios
registrados de la asociacion (elegidos por el presidente de la asociacién), los cuales
van a ser encargados de la actualizacion de informacion en el sitio web de todo
evento a desarrollarse a nivel nacional y mundial, sin necesidad de un soporte
técnico las 24 horas del dia y en cualquier lugar del mundo, otorgando asi una
actualizacion en tiempo real de la informacién de eventos que se vayan a llevar a

cabo en cualquier momento.

A continuacién, desarrollare una breve exposicion resumen referente a los capitulos

gue se van a tratar en la Tesis:

Capitulo 1: Detalla sobre las nuevas tecnologias en el desarrollo de sitios web,
basados en editores de contenido, haciendo énfasis a sus inicios, forma de operacion

y ventajas de su funcionamiento con los usuarios a través del Internet.

Capitulo 2: Tiene como propdsito hacer un analisis de la empresa y establecer cudl
es la situacibn en la que se encuentra actualmente a través de estudios de
factibilidad, para brindar una solucion técnica a la Asociacién, con posibles

alternativas y elegir la que mas se acerque sus requerimientos.

Capitulo 3: Tiene como objetivo indicar las herramientas metodolégicas que vamos a

usar para la elaboracion del sistema web.

Capitulo 4: Indicaremos las normas que deben cumplir el usuario para utilizar el
sistema y poder desarrollar todo tipo de edicidn de la informacién de una forma eficaz

y eficiente.



Capitulo 5: Detalla todos los pasos y procesos a seguir para la elaboracion del
sistema, a través de diagramas, disefios de interfaces, analisis y pruebas, para poder
realizar la implementacion del sistema web en la Asociacién, terminando con unas

conclusiones y recomendaciones para el uso del programa.
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CAPITULO 1 SITIOS WEB CON ADMINISTRACION DE
CONTENIDOS

1.1 INTRODUCCION

Realizar un web puede ser un trabajo complicado y muy laborioso si no se dispone de las
herramientas adecuadas. En este capitulo analizaremos como se fueron creando los editores de

contenido y su utilidad en el desarrollo de sitios web de ultima generacion.
1.2 HISTORIA

En el pasado las herramientas eran basicamente editores que permitian generar una pagina,
que evolucionaron para incorporar el control de la estructura de la web y otras
funcionalidades, pero en general estaban enfocadas mas a la creacion que al mantenimiento.
En los ultimos afios se ha desarrollado el concepto de sistema de gestion de contenidos
(Content Management Systems o CMS). Se trata de herramientas que permiten crear y
mantener un web con facilidad, encargandose de los trabajos mas tediosos que hasta ahora
ocupaban el tiempo de los administradores de las webs.

Teniendo en cuenta el ahorro que supone la utilizacion de estas herramientas, y el coste de
desarrollarlas, seria l16gico esperar que su precio fuera muy elevado. Eso es cierto para algunos
productos comerciales, pero existen potentes herramientas de gestion de contenidos de acceso
libre, disponibles con licencias de codigo abierto.

Los gestores de contenidos proporcionan un entorno que posibilita la actualizacién,
mantenimiento y ampliacion de la web con la colaboracion de maltiples usuarios. En cualquier
entorno virtual ésta es una caracteristica importante, que ademas puede ayudar a crear una

comunidad cohesionada que participe mas de forma conjunta.

Capitulo 1. Sitios Web con Administracion de Contenidos



Los primeros sistemas de administracion de contenidos fueron desarrollados por
organizaciones que publicaban una gran cantidad de contenido en Internet, y necesitaban de

continuas actualizaciones; como revistas en linea, periddicos y publicaciones corporativas.

El término Content Management System fue originalmente usado para la publicacion de sitios
web. Los primeros sistemas de administracion de contenidos fueron desarrollados
internamente por organizaciones que publicaban mucho en internet, como revistas en linea,

periddicos y publicaciones corporativas.

En 1995, el sitio de noticias tecnoldégicas CNET sacO su sistema de administracion de
documentos y publicacion y cre6 una compafiia llamada Vignette, pionero de los sistemas de

administracion de contenido comerciales.

La evolucion de Internet hacia portales con mas contenido y la alta participacion de los
usuarios directamente, a través de blogs y redes sociales, han convertido a los gestores de
contenidos en una herramienta esencial en Internet, tanto para empresas e instituciones como

para las personas.
Los wikis y los sistemas groupware también son considerados CMS.

Hoy en dia existen versiones desarrolladas en codigo abierto y versiones de propietarios. En
ambos casos es necesaria una implantacion para adaptar el gestor de contenidos al esquema
gréafico y funcionalidades deseadas. Para ciertos gestores existen muchas plantillas disponibles
que permite una sencilla implantacion por parte de un usuario sin conocimientos de
programacion. El paradigma de este caso es Wordpress, gestor sobre el que hay una gran
comunidad de desarrolladores de extensiones y plantillas.

1.3 DEFINICION

Los sistemas de gestion de contenidos (Content Management System o CMS) es un software

que se utiliza principalmente para facilitar la gestion de webs.
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Ya sea en Internet o en una intranet, y por eso también son conocidos como gestores de
contenido web (Web Content Management o WCM). Hay que tener en cuenta, sin embargo,
que la aplicacion de los CMS no se limita s6lo a las webs.

Un sistema de administracion de contenido a menudo funciona en el servidor del sitio web.
Muchos sistemas proporcionan diferentes niveles de acceso dependiendo el usuario, variando
si es el administrador, editor, o creador de contenido. El acceso al CMS es generalmente via el
navegador, y a veces se requiere el uso de FTP para subir contendido, generalmente
fotografias o audio.

Los creadores de contenido crean sus documentos en el sistema. Los editores de comentan,
aceptan o rechazan los documentos, El editor en jefe es responsable por publicar el trabajo en
el sitio. EI CMS controla y ayuda a manejar cada paso de este proceso, incluyendo las labores
técnicas de publicar los documentos a uno 0 mas sitios. En muchos sitios con CMS una sola
persona hace el papel de creador y editor los blogs generalmente funcionan de esta manera.

1.4 FUNCIONAMIENTO

Se propone segun James Robertson, una division de la funcionalidad de los sistemas de
gestion de contenidos en cuatro categorias: creacion de contenido, gestion de contenido,

publicacion y presentacion.

Creacion de contenido

Un CMS aporta herramientas para que los creadores sin conocimientos técnicos en paginas
web puedan concentrarse en el contenido. Lo méas habitual es proporcionar un editor de texto
WYSIWYG, en el que el usuario ve el resultado final mientras escribe, al estilo de los editores
comerciales, pero con un rango de formatos de texto limitado. Esta limitacion tiene sentido, ya
que el objetivo es que el creador pueda poner énfasis en algunos puntos, pero sin modificar
mucho el estilo general del sitio web.
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Hay otras herramientas como la edicion de los documentos en XML, utilizacion de
aplicaciones ofimaticas con las que se integra el CMS, importacion de documentos existentes
y editores que permiten afadir marcas, habitualmente HTML, para indicar el formato y

estructura de un documento.

Un CMS puede incorporar una o varias de estas herramientas, pero siempre tendria que
proporcionar un editor WYSIWYG por su facilidad de uso y la comodidad de acceso desde

cualquier ordenador con un navegador y acceso a Internet.

Para la creacion del sitio propiamente dicho, los CMS aportan herramientas para definir la
estructura, el formato de las paginas, el aspecto visual, uso de patrones, y un sistema modular

que permite incluir funciones no previstas originalmente.

Gestién de contenido

Los documentos creados se depositan en una base de datos central donde también se guardan
el resto de datos de la web, cdmo son los datos relativos a los documentos (versiones hechas,
autor, fecha de publicacién y caducidad, etc.), datos y preferencias de los usuarios, la
estructura de la web, etc.

La estructura de la web se puede configurar con una herramienta que, habitualmente, presenta
una vision jerarquica del sitio y permite modificaciones. Mediante esta estructura se puede
asignar un grupo a cada &rea, con responsables, editores, autores y usuarios con diferentes
permisos. Eso es imprescindible para facilitar el ciclo de trabajo (workflow) con un circuito de
edicion que va desde el autor hasta el responsable final de la publicacion. EI CMS permite la
comunicacién entre los miembros del grupo y hace un seguimiento del estado de cada paso del
ciclo de trabajo.

Publicacion

Una pagina aprobada se publica automaticamente cuando llega la fecha de publicacién, y

cuando caduca se archiva para futuras referencias.
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En su publicacion se aplica el patron definido para toda la web o para la seccién concreta
donde est4 situada, de forma que el resultado final es un sitio web con un aspecto consistente
en todas sus paginas. Esta separacién entre contenido y forma permite que se pueda modificar
el aspecto visual de un sitio web sin afectar a los documentos ya creados v libera a los autores
de preocuparse por el disefio final de sus paginas.

Presentacion

Un CMS puede gestionar automaticamente la accesibilidad del web, con soporte de normas
internacionales de accesibilidad como WAI, y adaptarse a las preferencias o necesidades de
cada usuario. También puede proporcionar compatibilidad con los diferentes navegadores
disponibles en todas las plataformas (Windows, Linux, Mac, Palm, etc.) y su capacidad de

internacionalizacion lo permite adaptarse al idioma, sistema de medidas y cultura del visitante.

El sistema se encarga de gestionar muchos otros aspectos como son los menus de navegacion
o0 la jerarquia de la pagina actual dentro del web, afiadiendo enlaces de forma automatica.
También gestiona todos los modulos, internos o externos, que incorpore al sistema. Asi por
ejemplo, con un mddulo de noticias se presentarian las novedades aparecidas en otro web, con
un médulo de publicidad se mostraria un anuncio o mensaje animado, y con un modulo de
foro se podria mostrar, en la pagina principal, el titulo de los Gltimos mensajes recibidos. Todo
eso con los enlaces correspondientes y, evidentemente, siguiendo el patron que los disefiadores

hayan creado.
1.5 GESTION DE USUARIOS

El modelo de permisos establece que accesos se van a aplicar para los Usuarios o Grupos, para
poder manipular objetos como Secciones, Paginas, Contenedores y Archivos.

Por lo general existen tres tipos de Usuarios para administrar el contenido del sitio que son:
Administradores, Redactores y Editores.
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Administradores

Este tipo de Usuario tiene derechos a todos los elementos dentro de CMS. Ellos pueden
controlar todo el Mddulo de Administracién de CMS con la capacidad para:

Crear la estructura del sitio - secciones, sub-secciones y paginas
Controlar usuarios y los permisos de usuario

Crear items del flujo de trabajo y grupos

Controlar items de configuracion del sitio

Uso de las herramientas de la seccion

- £ &£ &£ &£ #

Determinar los ajustes de configuracion de usuario, incluyendo items visibles

de navegacion y opciones de edicién.

Redactores

Los redactores tienen la capacidad de controlar el contenido que ha sido adicionado al sitio,
pero Unicamente dentro de secciones o paginas permitidas. El arbol del sitio se reduce para
mostrar las paginas permitidas Unicamente. Los redactores pueden actualizar cualquier
contenido en el sitio pero no pueden adicionar nuevas paginas o contenedores. Los redactores
también necesitan que un Editor apruebe el contenido antes de que salga publicado, esto
asegura que ellos puedan trabajar y guardar los cambios del contenido tantas veces como lo
necesiten antes que sea sometido a la linea de publicacion.

Editores

Los editores tienen la capacidad de adicionar cualquier contenido dentro de sus secciones
permitidas. Su funcién es similar a la de un Administrador ya que ellos tienen capacidad de

publicacion instantanea; sin embargo estan limitados en otras funciones del sitio.

Un Editor puede aprobar, rechazar, re-editar o publicar contenido que ha sido modificado por
un Redactor. Adicionalmente, si el flujo de trabajo ha sido aplicado entonces habra ciertas
tareas que deben ser completadas antes que un item pueda ser publicado.
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1.6 TIPOS DE GESTORES DE CONTENIDOS

Los gestores de contenido se pueden segmentar segun diferentes criterios:

4 Segun el lenguaje de programacién empleado: Active Server Pages, Java, PHP,
ASP.NET, Ruby On Rails, Python
+ Segun la propiedad del codigo
4 Open Source (codigo abierto); permite que se desarrolle sobre el codigo.
+ Cadigo propietario; sélo su desarrollador puede desarrollar la aplicacion.
4+ Segun el tipo de uso o funcionalidades:
+ Plataformas generales
Sistemas especificos
Blogs; pensados para paginas personales
Foros; pensados para compartir opiniones
Wikis; pensados para el desarrollo colaborativo
e-learning; plataforma para contenidos de ensefianza on-line
e-commerce; plataforma de gestion de usuarios, catalogo, compras y pagos

Publicaciones digitales

= o = B = B b

Difusién de contenido multimedia

1.7 GESTOR DE CONTENIDOS WYSIWYG

WYSIWYG, con sus iniciales en inglés, What You See Is What You Get (que significa, "lo
que ves es lo que obtienes"”). Se aplica a los procesadores de texto y otros editores de texto con
formato (como los editores de HTML) que permiten escribir un documento viendo
directamente el resultado final, frecuentemente el resultado impreso. Se dice en contraposicion
a otros procesadores de texto, hoy en dia poco frecuentes, en los que se escribia sobre una

vista que no mostraba el formato del texto, hasta la impresion del documento.
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En el caso de editores de HTML este concepto se aplica a los que permiten escribir la pagina
sobre una vista preliminar similar a la de un procesador de textos, ocupandose en este caso el

programa de generar el codigo fuente en HTML.

Ejemplos de editores HTML tipo WYSIWYG son: Dreamweaver, NVU/Kompozer, las
versiones de Composer de Netscape y Mozilla, Amaya, Writer (de OpenOffice.org), Adobe
Golive, Frontpage. También existen editores que se pueden integrar en formularios de paginas
web como FCKeditor, TinyMCE, FreeRichTextEditor.

En el &rea de disefio web existen también herramientas WYSIWYG, dentro de los llamados
CMS (Content Management System); aunque un CMS no tiene porqué ser WYSIWYG, es
decir puede ser un gestor de contenidos cuyo panel de gestion no se corresponda con el disefio
final, sino que en este caso se utiliza un panel de gestion para crear-modificar los contenidos,
que seran reflejados en la parte final que ven los usuarios. En el grupo de los CMS WY SIWIG
hay varias aplicaciones, incluso alguna de ellas con tecnologia flash. Un buen y actual ejemplo
de editor especifico de textos que no es WYSIWYG es aquel que utiliza formato de
documento, véase Figura 1.1.

M Lorem lpsum M M Lorem lpsum M
[y Hiwe ~ e [ 0O )

\section{Lorem Ipsum}

Lorem ipsum, quia dolor sit,

1. Lorem Ipsum amet, consectetur, adipisci uelit,
set quia non numguam eius modi
tempora incidunt, ut labore et
dolore magnam aliquam

numgquam eius modi uoluptatem.

tempora incidunt, ut labore
et dolore magnam aliquam \subsection{Quis Autem?}
uoluptatem.

Lorem ipsum, quia dolor
sit, amet, consectetur,
adipisci uelit, set quia non

Quis autem uel eum iure
1.1 Quis Autem? reprehenderit, qui in ea, qui
dolorem eum fugiat, quo uoluptas

Quis autem uel eum iure nulla pariatur?

reprehenderit, qui in ea, qui
dolorem eum fugiat, quo
uoluptas nulla pariatur?

Figura 1.1. LaTex

Figura 1.1. LaTex (Capitulo 1. Sitios Web con Administracion de Contenidos)
Fuente: http://upload.wikipedia.org/wikipedia/commons/d/d6/Lorem_lpsum_-WYSIWYG_en_Latex_-_tekst_als_paden.sgv



1.8 VENTAJAS ADMINISTRADORES DE CONTENIDOS

Entre las principales ventajas que ofrece un CMS podemos mencionar:
Con CMS s6lo debes ocuparte de la informacion que desees publicar, ya que el sistema

gestionara todos los demas detalles técnicos y administrativos.

Organizacion del sitio web: EI CMS estad preparado para organizar eficientemente los
contenidos de su sitio en secciones y categorias, lo que facilita la navegabilidad para los
usuarios y permite crear una estructura solida, ordenada y sencilla para los administradores.
Desde el panel administrador del CMS usted podra crear, editar y borrar las secciones y

categorias de su sitio de la manera en que mas le convenga.

Publicacion de Contenidos: Con el CMS podra crear paginas ilimitadas y editarlas desde un
sencillo editor que permite formatear los textos con los estilos e imagenes deseados. Los
contenidos son totalmente editables y modificables.

Escalabilidad e implementacion de nuevas funcionalidades: el CMS ofrece la posibilidad
de instalar, desinstalar y administrar componentes y médulos, que agregaran servicios de valor

a los visitantes de su sitio web, por ejemplo: galerias de imagenes, foros, clasificados, etc.

Administracion de usuarios: el CMS le permite almacenar datos de usuarios registrados y
también la posibilidad de enviar E-mails masivos a todos los usuarios. La administracion de
usuarios es jerarquica, y los distintos grupos de usuarios poseen diferentes niveles de
facultades/permisos dentro de la gestién y administracion del sitio.

Disefio y aspecto estético del sitio: Es posible cambiar todo el aspecto del sitio web tan solo
con un par de clics, gracias al sistema de templates (formatos graficos disefiados) que utiliza el
CMS.

Navegacion y menu: Totalmente editables desde el panel administrador de el CMS
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Administrador de Iméagenes: el CMS posee una utilidad para subir imagenes al servidor y
usarlas en todo el sitio.

Disposicion de médulos modificable: En un sitio creado con el CMS, la posicién de modulos

puede acomodarse como se prefiera.

Encuestas: el CMS posee un sistema de votaciones y encuestas dindmicas con resultados en

barras porcentuales.

Feed de Noticias: el CMS trae incorporado un sistema de sindicacion de noticias por

RSS/XMS de generacion automatica

Publicidad: es posible hacer publicidad en el sitio usando el Administrador de Banners

Estadisticas de visitas: con informacion de navegador, OS, y detalles de los documentos
(paginas) mas vistos.

Otras de las ventajas importantes son:

+ Permite crear portales y paginas dentro de los portales con gran facilidad.

+« Permite crear modulos dentro de las paginas para las necesidades de los usuarios.
(Foros, transmision de videos en vivo, trasmision de audio en vivo, albumes
fotograficos, etc.)

+« Como es desarrollado en ASP.NET permite que los buscadores encuentren los
contenidos mas facilmente.

+ Es el mas usado en el mundo y tiene la comunidad méas grande de usuarios y
desarrolladores.

Entre los mas principales editores de contenido se podrian mencionar:

En primer lugar esta Wordpress, es simple y muy ponderosa.

Capitulo 1. Sitios Web con Administracion de Contenidos



El segundo lo puede ocupar PHP-Nuke que es voluminoso Y sirve para crear portales de
noticias y descargas, incluye todo lo que un web portal podria necesitar ademas de la

posibilidad de agregar médulos para otras funcionalidades.

Y por ultimo el mas impresionante que hemos visto hasta ahora Joomla por su gran poder
y excelente organizacion, se lleva el premio aunque es mas facil modificar php-nuke que
Joomla y por varias cosas es mas complicado, pero sin duda es la herramienta méas

poderosa que existe para crear paginas web y administrar sus contenidos.
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CAPITULO 2 ANALISIS DE LA EMPRESA

2.1 INTRODUCCION

En este capitulo se mostrara de manera clara e ilustrativa un andlisis para el desarrollo de un
sistema web con administracion de contenido para la asociacion de criadores de pastores
ovejeros del ecuador ACOA, el cual se planea desarrollar para el Departamento
Administrativo y Gerencial el sistema denominado (Asociacién de Criadores de pastores
Ovejeros Alemanes) ACOA. Ademas se describe con claridad lo que se desea desarrollar y la
forma como se le va dar la mas adecuada solucion a la problematica de la Asociacion en
cuanto al manejo y difusion de informacion sobre eventos, torneos y articulos en general

referentes a la crianza de los pastores ovejeros alemanes.

Se detallan los puntos a resolver y las normas que hay que tomar en cuenta para lograr realizar
el sistema y ponerlo en uso, asi como también sus riesgos, ventajas y desventajas, o en el peor
de los casos la imposibilidad de llevar a cabo el trabajo, ya que puede no ser factible la
realizacion del sistema que se requiere debido a razones propias de mi conocimiento y a

factores fuera de nuestro alcance.

2.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Se requiere realizar un sistema web con administracion de contenido que facilite la difusion de las
actividades permanentes que se realizan en Acoa, dicha administracion debera de poder realizarse
a través de internet, de manera sencilla, agilitando asi la publicacion de proximas actividades que
desarrolla Acoa, permitiendo a los usuarios elegir qué tipo de actividad desean conocer o

participar.

El sistema deberd de permitir las siguientes funciones principales:

+ Permitir a un representante legal de ACOA actualizar la informacion referente a las

actividades que se desarrollan en la Asociacion de forma permanente.
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Permitir a los usuarios en general elegir la informacion que desean conocer.

Permitir a los Socios consultar sobre los eventos a los cuales pueden participar, jueces

que participan, asi como de las reglas a seguir en los torneos.

Solo recibiran informacion personas que deseen conocer mas de ACOA via mail de la
pagina de contactos.

Todos los accesos al sistema deberdn hacerse desde una Interfaz gréfica accesible y

amigable; desde Internet.

Asi mismo, el sistema deberd permitir la modificacion de bases de datos que

contendran la informacién de los Socios inscritos para los eventos.

El acceso al sistema solo podra hacerse mediante una clave que ser& generada por el
Representante Legal de Acoa para cada representante editor del sitio web.

El Representante Legal de Acoa también contara con su respectiva clave de acceso y
podra acceder a la base de datos de socios y a toda informacién con el fin de consultar,
afiadir o modificar estas bases de datos.

Se pueden considerar las siguientes vistas al sistema: Publico en general (los cuales solo

pueden consultar informacion de la Asociacion), Socios (los cuales pueden consultar e

inscribirse a los distintos eventos que les permite el reglamento), Editores Legales (podran

revisar a los socios inscritos para los eventos, asi como la informacion para los mismos) y a un

auxiliar administrativo con facilidad para generar reportes a él o al Representante Legal de

Acoa, quienes tienen todos los permisos para modificar la base de datos de socios y torneos,

asi como agregar o modificar su contenido. La informacion a incluir que se deberd de

administrar sobre los socios y torneos, es a grandes rasgos la siguiente:
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Sobre los Socios: Datos Biograficos de representante legal, Casa de crianza a la que

pertenece, Resultado del ranking de sus pastores ovejeros alemanes, fotos logotipo.

Sobre los eventos: Nombre del evento, Jueces que lo imparte, tiempo de inscripcion,
Contenido del evento, normas y reglamentos. La Interfaz de Usuario debera presentar un menu
basado en ventanas y botones que permita desplegar los eventos con sus datos respectivos y la

informacién que corresponde a cada torneo.

El sistema permitird al Representante Legal de ACOA, modificar las bases de datos, ver que
socios estan inscritos en cada torneo, ver en que torneos se inscribid, y modificar e imprimir el
contenido de las bases de datos. Solo podra inscribirse a un nimero de eventos siempre y
cuando cumpla con los reglamentos. Ademas, solo podra inscribirse dentro de las fechas

“establecidas” previas al inicio del torneo.

2.3 ARQUITECTURA GENERAL

La Figura 2.1 presenta un esquema general de lo que serd el funcionamiento del sistema web
de edicion de contenidos y de la arquitectura que se esta proponiendo. En esta figura se puede
observar la relacion general de los componentes del sistema trabajando en conjunto. Puede
apreciarse el flujo de informacién de una manera general. Se observa a los usuarios
interactuando con el sistema, al Sistema ACOA (Destacando partes basicas como: Servidor

Web e Interfaz gréafica de usuario).
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Figura 2.1 Arquitectura General Sistema ACOA

2.3.1 CONSIDERACIONES DE SOFTWARE

Debido a que el sistema sera un sistema web, las consideraciones recaen en las siguientes

plataformas: desarrollo, servicios de datos y de interfaz con el usuario.

En la Tabla 2.1 se muestra las consideraciones realizadas a distintas plataformas y programas.
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WINDOWS
SERVER STD 2008
ESP 32-BIT/X64

WINDOWS VISTA
BUSINESS
ESPANOL OEM

SQL SERVER 2005
EDTN WIN32
ESPANOL OLP NL

MYSQL
Visual Basic
.Net2008  (Active

Service Page)

PHP (Hypertext Pre-
procesador)

Linux Fedora

EASYCGI

Heuristica

Lunar Pages

Express Edition
(Aplicacion
Gratuita)
Express Edition
(Aplicacion
Gratuita)
Express Edition
(Aplicacion
Gratuita)

MYSQL
Gratuita GPL

Licencia

Express Edition
(Aplicacion

Gratuita)

Licencia Gratuita

GPL

Licencia Gratuita

GPL

$ 259,00

$ 170,00

$ 130,00

Ofrece una plataforma segura y de facil administracion, para
el desarrollo y alojamiento fiable de aplicaciones y servicios
web. (Incluye servidor Web I1S)

Permite el acceso a todas las funciones de la red, lo cual
facilitara la implementacion de un servidor de bases de
datos y web.

Gestiona las aplicaciones mas exigentes, Reduce el tiempo y
el coste en desarrollo y gestion.

MySQL es muy utilizado en aplicaciones web como, Drupal
o phpBB, en (Linux/Windows-Apache-

MySQL-PHP/Perl/Python).

plataformas

Permite construir sitios web dinamicos, aplicaciones web y

servicios web XML.

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado
originalmente para la creacion de paginas web dinamicas.
Actualmente puede ser utilizado desde una interfaz de linea
de comandos o en la creacién de otros tipos de programas
incluyendo aplicaciones con
bibliotecas Ot 0 GTK+.

interfaz grafica usando

Fedora es un sistema operativo basado en Linux que incluye
lo Gltimo en software libre y de codigo abierto Se incluye
SELinux (“Security-Enhanced Linux") se destaca entre las
caracteristicas de seguridad de Fedora, (MAC "Mandatory
Access Control"), a través de los Médulos de Seguridad de
Linux que estan en el kernel del sistema.

Cuentas ftp ilimitadas, soporta aplicaciones asp.net y php
con bases de datos en Access, MySQL, SQL Server.

Soporta Webmail, base de datos SQL server, exclusivo para
aplicaciones Windows.

Almacenamiento de datos ilimitado, cuentas de correo
ilimitadas, soporta base de datos Access y Mysql.

Tabla 2.1 Comparacion de Plataforma Windows y Unix
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2.3.2 COMPARACION Y ELECCION DE SOFTWARE

2.3.2.1  Sistema Operativo (Windows y Unix)

El sistema estara instalado sobre una plataforma Windows, que en este caso serda Windows

Vista, ya que nos ofrece las siguientes ventajas:

4+ Seguridad: La encriptacién del disco duro evitara que los ladrones tengan acceso a sus
datos, incluso aunque le roben el PC bajo sus mismas narices. Pero quizas el aspecto
mas crucial, aunque también menos atractivo, es la fuerte proteccion de la cuenta de
usuario, para la cual el administrador se arroga privilegios segun las necesidades, por
ejemplo durante instalaciones de software. Eso si, a cambio usted podra reirse del

malware.

+ Internet Explorer 7: También muy basado en la seguridad, algo que podran disfrutar
los usuarios de Windows XP que lo descarguen. Sin embargo, quienes utilicen Vista

conseguiran un importante nivel adicional de proteccion.

+ Por primera vez, Microsoft estd disefiando graficos espectaculares para Windows.
Animacidn, 3D de elevada calidad, iconos translicidos, ventanas del programa y otros

elementos aportan al interfaz no solo frescura, sino profundidad y contexto.

4+ Buscador de escritorio: Se elimina la funcién lenta e inadecuada de las busquedas en
XP. Permitira realizar indagaciones en otros PC a través de la Red.

+ Mejores actualizaciones, y mas rapidas.

+ Mas medios: Windows Media Player consigue realizar una actualizaciéon muy correcta
que permite disfrutar de una notable biblioteca MP3, y Windows Photo Gallery agrega
funcionalidades muy interesantes para organizar los archivos fotograficos. La
aplicacion DVD también se vera muy mejorada.
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4 Controles parentales: Familias, escuelas y bibliotecas los apreciaran en grado sumo.
Los filtros web pueden bloguear determinados sitios, y se puede restringir el acceso de
cada cuenta por horas, dias, semanas, etc. Si es usted padre o madre, podra dejar con
toda tranquilidad a sus hijos frente al ordenador mientras esta en la oficina.

4+ Mejores backups (Respaldos de informacion) para facilitar los procesos a los usuarios.

4 Colaboracion P2P. Con objeto de formar grupos de trabajo y emplearse en comun en la

elaboracion de documentos.

+ Instalacion veloz de elementos ajenos al propio ordenador.

+ Permite el acceso a todas las funciones de la red, lo cual facilitara la implementacion
de un servidor de bases de datos y web.

En lo que tiene que ver a Unix, es un sistema operativo potente y rapido de instalar pero
presenta las siguientes desventajas:

Soporte: Algunos Linux no cuentan con empresas que lo respalden, por lo que no existe un
soporte sélido como el de otros sistemas operativos.

Simplicidad: No es tan facil de usar como otros sistemas operativos, aunque actualmente
algunas distribuciones estan mejorando su facilidad de uso, gracias al entorno de ventanas, sus
escritorios y las aplicaciones disefiadas especificamente para €l, cada dia resulta méas sencillo

su integracion y uso.

Software: No todas las aplicaciones Windows se pueden ejecutar bajo Linux, y a veces es
dificil encontrar una aplicacion determinada, y lo mas importante, es que no todas las

aplicaciones estan en castellano.

Hardware: Actualmente Linux soporta un maximo de 16 procesadores simultaneamente,

contra los 64 procesadores de otros sistemas operativos.
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Por las razones antes citadas hemos decidido utilizar la plataforma Windows.

2.3.2.2  Lenguaje de Programacion (PHP y Visual Basic.Net 2008)

Una de las mayores ventajas de visual.net 2008 para el desarrollo de aplicaciones web es:

Ambiente de Desarrollo Integrado (IDE): Si instalas Visual Studio 2008 en una
computadora con Visual Studio 2005, la primera vez que inicies Visual Studio 2008 puedes

importar todas las configuraciones que tenias en Visual Studio 2005.

Una de las mejores caracteristicas que se agregaron a Visual Studio 2008 es la capacidad de
especificar el Framework sobre el cual se desea compilar. En las cajas de dialogo Advanced
Compiler Settings (VB) y Advanced Build Settings (C#), ahora existe un nuevo campo
denominado Target Framework que permite seleccionar lo siguiente:

.NET Framework 2.0

.NET Framework 3.0

.NET Framework 3.5

Implementacion: Ahora soporta la implementacién de proyectos en aplicaciones web.

Como estos proyectos requieren una implementacion especial y una configuracion adicional
de seguridad, ahora Visual Studio provee de los asistentes y pasos requeridos para configurar
dichos elementos.

Ahora las empresas que desarrollan software comercial, toman ventaja de una caracteristica
interesante. Ahorran pueden firmar nuevamente el manifiesto de la aplicacion, colocando
elementos dentro del manifiesto que permiten identificar a la empresa.

Soporte para publicacién a través del Publicador de Proyectos o del Asistente de Publicacion.

Edicién: Ahora, tenemos una herramienta para el disefio de hojas de estilo (CSS). También se
agrego tecnologia Intelisense a JScript en los proyectos AJAX. Ademas, el disefiador de WPF

permite crear aplicaciones y controles personalizados en el IDE.
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En cuanto a php podemos decir lo siguiente:
PHP es un pre-procesador de hipertexto, requiere de cddigo html, todo su cddigo se basa en
este cAdigo, lo cual resulta muy practico al momento de programar, el inconveniente que

tienen es que se necesita ingresar mucho cdodigo para desarrollar pantallas y aplicaciones.

Es un lenguaje de codigo abierto, esto quiere decir siempre estara a disposicion del publico
recurriendo a demasiadas actualizaciones del codigo para desarrollar proyectos.
Al ser cddigo abierto no es un software seguro, por lo que se necesita implementar varios

aspectos de confiabilidad en los usuarios al desarrollar sitios web.

Dispone varias herramientas de conexion para base de datos incluyendo sqgl server 2005, pero
sgl server 2005 va mas de la mano con visual.net ya que son de la misma plataforma de
aplicacion.

Debido a estos detalles la empresa ha optado por utilizar el lenguaje Visual.net 2008.

2.3.2.3  Manejador de la Base de Datos (SQL Server y MySql)

Como sabemos claramente se utilizara una base de datos para el sistema, la informacion que
entrara, se modificara y se consultara serd manejada con la ayuda de un manejador de bases de
datos. En este caso tenemos varias alternativas como SQL Server y MySql, que nos ofrecen

casi las mismas ventajas:

4 Acceso a la base de datos de forma simultanea por varios usuarios y/o aplicaciones.

+ Seguridad, en forma de permisos y privilegios, solo determinados usuarios tendran
permiso para consulta o modificacion de determinadas tablas. Esto permite compartir
datos sin que peligre la integridad de la base de datos o protegiendo determinados

contenidos.

+ Potencia: SQL es un lenguaje muy potente para consulta de bases de datos, usar un

motor nos ahorra una enorme cantidad de trabajo.
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+ Portabilidad: SQL es también un lenguaje estandarizado, de modo que las consultas
hechas usando SQL son facilmente portables a otros sistemas y plataformas. Esto,
unido al uso de C/C++ proporciona una portabilidad enorme.

Las ventajas extras de MySql son:

4+ Escalabilidad: es posible manipular bases de datos enormes, del orden de seis mil
tablas y alrededor de cincuenta millones de registros, y hasta 32 indices por tabla.

4 Licencia/Costo: el costo por usar dicho manejador de bases de datos es nulo,
permitiendo no encontrarse limitado por el uso de una licencia 0 un tamafio maximo de
bases de datos o registros. MySql esta escrito en C y C++ y probado con multitud de
compiladores y dispone de APIs para muchas plataformas diferentes.

+ Conectividad: es decir, permite conexiones entre diferentes maquinas con distintos
sistemas operativos. Es corriente que servidores Linux o Unix, usando MySql, sirvan
datos para ordenadores con Windows, Linux, Solaris, etc. Para ello se usa TCP/IP,
tuberias, o sockets Unix.

+ Multiprocesamiento: Es multihilo, con lo que puede beneficiarse de sistemas

multiprocesador.

Claramente SQL Server presenta un mayor soporte que MySgl segun los Gltimos estudios
realizados a estos manejadores, en donde se muestra que la opcion adecuada para un sistema

bastante eficiente, rapido y seguro es SQL Server. De ahi nuestra eleccion por su uso.

2.3.2.4  Proveedores, Dominio y Hosting (EASY CGI, Heuristica)

Como es de nuestro conocimiento es necesario saber que nos ofrecen nuestros proveedores al

momento de elegir un servicio de hosting y dominio.
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Por lo general lo mas importante que debemos tener en cuenta es: que base de datos manejan,
que lenguajes de programacion soportan, el espacio de almacenamiento de nuestro sitio web,
mantenimiento del hosting, solucion a problemas de caida de servidor, mantenimiento del
sitio. Con estos antecedentes hemos elegido las opciones que mas se acercan a nuestros

requerimientos, las cuales son:

EASY CGI: Es un software de USA, cuya herramienta potente soporta base de datos sql
server, obtiene gran espacio de almacenamiento dependiendo del plan desde 100 GB, ofrece
herramientas de soporte y ayuda las 24 horas (via chat en ingles), utilizado especialmente para
aplicaciones Windows asp.net.

Heuristica: Software USA con soporte Técnico en Ecuador las 24 horas del dia, ofrece
webmail, gran espacio de almacenamiento dependiendo del plan desde 1 GB, utilizado para

aplicaciones Windows asp.net, con manejo de base de datos SQL Server.

Nuestra mejor opcion para proveedor es Heuristica, ya que cuenta con soporte y oficinas en
Ecuador, y su plataforma de trabajo es Windows. Por esta razén elegimos Heuristica.

2.3.3 CONSIDERACIONES DE HARDWARE

Acoa del Ecuador, cuenta con equipos propios y proveedor de internet contratado
(TVCABLE), estos equipos ya estan configurados en red y lo que se pone a consideracion a la
Asociacion es tener un equipo servidor para que se protejan sus datos e informacion
ingresadas al sitio web, en especial por parte del administrador del sitio.

En la Tabla 2.2 se puso a consideracidn la siguiente oferta.
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Marca Precio Caracteristicas
$ 2000 Disefiado para pequefias empresas, en especial
para servidor de datos.

$ 2500 Servidor compacto de 1 socket con la potencia
para utilizarlo en el espacio de trabajo.

Confiabilidad con caracteristicas Unicas de
seguridad.
$ 3500 Su red completa: incluye software, intercambio

de redes, backup, instalacion y soporte.

Tabla 2.2 Consideraciones de Hardware

Se deja al cliente la seleccion del servidor que considere, los tres aqui mostrados permitiran la

instalacion del sistema de manera correcta y eficiente.

Una vez puesto a consideracion la Asociacion decidio no tomar esta opcion debido a costos de
los equipos.

Se le propuso para dar mas seguridad al equipo que va a utilizar el Administrador utilizar un
antivirus que impida acceder a datos del equipo, Acoa opto por comprar el antivirus NOD32, y
configurarlo para permisos y accesos en la web. Esta solucion fue tomada y realizada
personalmente por el Presidente de Acoa.

Del software utilizado en el sistema, sus licencias seran adquiridas por Acoa en un convenio

con la empresa duefia de los derechos del software (Microsoft).
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2.4 VISTA DEL FLUJO DEL SISTEMA

De acuerdo a lo especificado en el planteamiento del problema podemos observar que el flujo
de datos se hara en pasos principales, que son los siguientes:

1. Registro de datos de los auxiliares (Encargados de digitalizar la informacién) con su
nombre de usuario y contrasefia para acceder al sistema en el cual solo podran desarrollar
determinados cambios segun los permisos otorgados por el administrador, dicho registro

debera de hacerse por parte del administrador del sistema.

2. Ingreso de nueva informacién sobre noticias, eventos, rankings y documentos en la base de

datos del sitio web, por parte del Administrador/auxiliares.

3. Consulta en el sitio web de la informacion de las actividades de la Asociacion por parte del
publico en general.

4. Envié de e-mail al socio/usuario para indicarle los requerimientos que necesita para

participar en dicho evento, del cual desean conocer o participar.

5. Paralelamente también podradn modificarse cierta informacion de los usuarios, eventos o
documentos por parte del administrador/auxiliar y obtenerse reportes de los cambios

realizados.
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241 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES DEL SISTEMA

v

Ingresa al Sistema

v \

Acceso men( Accede a Usuarios y Salir Sistema
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para la web \q

| @

Crea, Guarda,
actualiza o elimina
usuarios y permisos

|

Accede al editor de
contenidos web

Guarda, Actualiza o
elimina Informacion

\4
Verifica Cambios,
actualizaciones en

Sitio web
! .
- : : Eliminao
enera Reportes > visualiza
Reportes

Figura 2.2 Diagrama de Actividades del Sistema
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Cabe recalcar que un diagrama de actividades es muy similar a un diagrama de flujo, la
diferencia entre estos dos radica en que en un diagrama de flujo es mas utilizado para un solo
proceso en cambio en un diagrama de actividades manejamos varios procesos que realizan los

usuarios.

En la Figura 2.2, como podemos observar tenemos que acceder al sistema pero a través de
una clave que es generada por el usuario Administrador, el mismo que tiene control total del
sistema, en cambio el Auxiliar, solo tiene acceso segun permisos otorgados por el

administrador y en cambio el usuario general es el que solo puede visitar el sitio web.

Tenemos dos condiciones la A y la B, la A es cuando el usuario Administrador o Auxiliar
ingresan al menu principal y eligen la opcidn, en el caso del administrador tiene la opcion de
editar todo el contenido del sitio y el de dar permisos y crear usuarios, en cambio el auxiliar

solo accede a ciertas opciones del menu segin permisos del Administrador.

Solo el usuario general no puede acceder al menl principal ya que no tiene permisos para

hacerlo, este tipo de usuarios solo acceden al sitio web.

En la opcidn B en cambio, es donde solo el Administrador tienen la opcién de elegir si elimina
0 visualiza los reportes que son generados automaticamente al realizar algin cambio en el sitio
web, estos reportes son los cambios que realizan los auxiliares, a los cuales el administrador

los busca segln fecha o codigo de usuario para visualizar el reporte.
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2.4.2 DIAGRAMA DE SEGUIMIENTO DEL SISTEMA

INICIO

Edicién completa del sitio web, Auxiliares creados por

administraciébn de permisos, administrador editan
creacion de nuevos usuarios y informacion en tiempo real de
reporte diarios de cambios. todas las actividades que realiza

la  Asociacién, asi como
también envio de informacién a
usuarios registrados por mail.

Consulta por parte de usuarios/ Registro para pedir informacion
publico en general sobre sobre actividades de la
actividades, eventos, Asociacion, los usuarios que no
documentacion. deseen recibir mas informacion

v

Paralelamente también se podrad modificar
informacion de los usuarios, socios, criaderos, por
parte del administrador o auxiliar encargado.

FIN

Figura 2.3. Diagrama de Seguimiento del sistema
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2.5 ORGANIGRAMA DE ACTIVIDADES (ANEXO 1)

El desarrollo de este sistema se llevara a cabo en etapas distintas la cuales seran el Analisis de
requerimientos, Disefio, Desarrollo, Pruebas, correccion de errores y la instalacion del sistema.
a) Analisis de requerimientos: En esta primera etapa se recabaran los datos necesarios para
describir los servicios que debe de proporcionar el sistema, y las restricciones operativas que

deberé de cumplir.

b) Disefio del sistema: El sistema a desarrollar estarda compuesto por subsistemas que
proporcionan algun conjunto de servicios relacionados. El proceso de disefio debera de
identificar estos subsistemas, establecer un marco de control y comunicacion entre los

mismos, para su elaboracién independiente.

c) Desarrollo del sistema: Se elaboran las interfaces, las bases de datos y se le agregaran los
datos necesarios para el funcionamiento del mismo, siguiendo el modelo disefiado

previamente.

d) Pruebas del sistema y correccién de errores: En esta etapa se sometera a pruebas el
sistema, tratando de someterlo a las condiciones y caracteristicas mas reales posibles,

multiples inscripciones, cambios, etc.

e) Instalacion del sistema: Esta etapa se sujeta normalmente a ventanas de mantenimiento en
las cuales se pueda integrar el sistema de tal manera que no afecte el servicio productivo. Se
instalara en el ambiente productivo. Se haran prueba hasta que todo quede de manera perfecta.
Vigilando durante los primeros dias su funcionamiento para verificar que no haya ningun

problema.
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2.5.1 ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES

Una vez que ya se ha hecho un analisis de la empresa, procedemos a ordenar toda la
informacion y a dividirla en tareas con el propésito de clasificar la informacion que se va a

manejar.

2.5.2 PLAN DE TAREAS

Consiste en concatenar las tareas, esto quiere decir que una tarea depende de la otra, de esta

forma ordenamos las actividades en grupos.

2.5.3 CALENDARIO DE TAREAS

Una vez establecidos el orden de los grupos procedemos a dar una fecha de ejecucion por cada

actividad con la finalidad de cumplir los propdsitos previstos.

2.5.4 RED DE ACTIVIDADES

La red de actividades va ligada con el calendario de tareas, los dos van de la mano unida y
enlazada como una red, la cual nos informa que actividad realiza cada usuario y en qué tiempo

debe cumplir dicho objetivo.

26 PROTOTIPO

Un prototipo es un modelo a escala o facsimil de lo real, pero no tan funcional para que
equivalga a un producto final, ya que no lleva a cabo la totalidad de las funciones necesarias
del sistema final, proporcionando una retroalimentacion temprana por parte de los usuarios

acerca del Sistema.

En este proyecto el desarrollo de un prototipo funcional es innecesario, debido a las solicitudes
en cuanto al tiempo del desarrollo del proyecto y particularmente de este analisis de
factibilidad.
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Por lo tanto, nuestro prototipo solo abarca la parte de la interfaz de usuario, muestra las
funciones principales que tendra el sistema a simple vista para poder mostrar la idea general
del proyecto sin asegurar que este modelo de la interfaz sea igual a la interfaz final.

2.6.1 INTERFAZ CON EL USUARIO

Las siguientes imagenes muestran una idea de la interfaz que se mostrara a los usuarios finales
del sistema.
Esta es la ventana inicial del sistema la cual da la bienvenida a todos los auxiliares y

coordinador. Para el ingreso debe ingresar el usuario su clave de acceso (Figura 2.4).

ADMINISTRACION GENERAL

Figura 2.4 Interfaz acceso usuarios internos

a) Administrador

Podréa visualizar a través de un menl todas las opciones de: edicidn, administracion de

usuarios y control del sitio web (Figura 2.5).
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ADMINISTRACION GENERAL

Criaderos

Articulos y Noticias
Exposiciones
Rankings

Editor de Contenido
Curriculum Jueces
Fotos Home
Reglamentos

Autor

Nuevos Usuarios

Reportes

Figura 2.5 Interfaz Administrador

b) Auxiliares

Tendran la opcién de edicidn que aparecera en un menu, segin permisos otorgados por el

administrador (Figura 2.6).
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O Exposiciones

Figura 2.6 Interfaz Auxiliares Administrativos

2.6.2 PUBLICO EN GENERAL

En esta ventana muestra el contenido del sitio web que podra visualizar el visitante, aqui hace
referencia a una pantalla inicial y un menu en donde el usuario puede elegir la opcion a utilizar
(Figura 2.7).
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Figura 2.7 Interfaz Publico en General

2.7 FACTIBILIDAD

Una vez descrito el planteamiento del problema y definidas las consideraciones de hardware y
software, es conveniente realizar un estudio de factibilidad para el proyecto “Sistema con
administracion de contenidos (ACOA)”. Donde se muestra el analisis técnico, econdémico y
operativo que implican la implantacién del sistema, donde se describen las necesidades que se
satisfacen con la tecnologia actual, justificacion de los costos, beneficios, etc. A continuacion

se describen estos puntos.
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2.7.1 FACTIBILIDAD TECNICA

Desde el punto de vista técnico para el desarrollo del proyecto “Sistema con administracion de
contenidos (ACOA)”, son necesarios recursos tecnolégicos, por ello se realizo una evaluacién
de la tecnologia actual existente donde se recolecto informacion sobre esta y la posibilidad de

utilizarla en el desarrollo e implantacion del sistema.

De acuerdo a la tecnologia para la implementacion del sistema la evaluacion de los recursos
tecnoldgicos se realizo un el enfoque de hardware y software. Respecto a hardware los
equipos de cémputo actuales cubren los requerimientos basicos para la implantacion del
sistema en el departamento administrativo, dentro de las caracteristicas del sistema se necesita
una conexion a Internet para la comunicacion web con las estaciones de trabajo, actualmente

se cuenta con una infraestructura de red fisica que cumple las necesidades del sistema.

La Tabla 2.3 muestra los recursos técnicos disponibles en el departamento administrativo.

Cantidad Recurso Caracteristicas

Estacion de trabajo con  Motherboard Intel, Procesador Core 2 Duo,

conexion a internet 1 GB en Ram, DD 80 GB, tarjeta de red,
unidad CDROM, Monitor Super VGA 157,
teclado y Mouse.

Dominio web Dominio propio de la asociacion
(ww.acoaecuador.com)

Acceso a Internet Acceso a internet con una velocidad de 128
Mbps, a través de un modem.

Cableado Estructurado  UTP Categoria 5

Tabla 2.3 Recursos Técnicos Disponibles
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Respecto al software, el departamento administrativo de la asociacion, cuenta con las
aplicaciones necesarias para el funcionamiento del sistema, lo cual no provoca inversion
alguna. (Debido a que las licencias del sistema operativo vienen incluidas al momento de
adquirir los equipos).

Las estaciones de trabajo operan bajo el sistema operativo Windows.

Para el uso general del sistema en las estaciones se debe poseer como herramienta principal un
navegador Web (Tabla 2.4).

Recurso Caracteristica
Windows Vista Home Premium

Internet Explorer 7

Tabla 2.4 Recursos de Software Disponibles

2.7.2 FACTIBILIDAD ECONOMICA

A continuacion se presenta el estudio que dio como resultado la factibilidad econdmica del
desarrollo del nuevo sistema de informacion donde se determinaron los recursos econémicos
para desarrollar el sistema “Sistema con administracion de contenidos (ACOA)” Como se
menciono anteriormente en el estudio de factibilidad técnica el departamento administrativo
de la asociacién, cuenta con las herramientas necesarias para la implantacion del sistema por
lo cual el desarrollo de la propuesta no requiere de una inversion inicial en infraestructura

informatica, salvo el costo del desarrollo de este sistema.

2721 Costos Generales

Los costos generales son todos los gastos realizados en accesorios y material de oficina y de
uso diario, necesarios para los procesos, tales como, papeles, plumas, cartuchos de impresora,

marcadores, etc. A continuacion en la Tabla 2.5 muestra estos gastos.
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Gastos Generales Costo
$30
$ 50
$ 30
$ 110

Tabla 2.5 Gastos Generales
2.7.2.2 Costo de Ambiente

Dado que el departamento administrativo ya cuenta con equipos informaticos actualizados,
infraestructura de red, y el acceso a internet banda ancha, asi como un dominio propio,
apropiados para la implantacién del sistema ACOA, por lo que no habra necesidad de invertir

en estos.

2.7.2.3 Costo de Personal

Aqui se incluyen los gastos generados por el recurso humano que se necesita para el desarrollo
del sistema Unicamente, donde bajo su responsabilidad estara el contar con el personal para la

operacién y funcionamiento del sistema.

Para el desarrollo se requeriria contratar un programador y un analista cuya funcion también
sera la de ser lider de proyecto, estos gastos se incluyen en la tabla siguiente que muestra los

gastos correspondientes al personal.

El nGmero de personas que estaran trabajando en el desarrollo de este sistema seran 2. Ademas
desde el analisis, desarrollo del sistema y la implantacién del sistema en el departamento

administrativo nos corresponde mantener el sistema un periodo no mayor a 3 meses.

Los responsables del desarrollo se comprometen a su correcto funcionamiento e instalacion en
dicho departamento. Para el desarrollo del sistema se requieren de un experto encargado del

analisis y los requerimientos a cubrir por el sistema, asi como de la coordinacion el proyecto.
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Para el desarrollo de las interfaces y programacion del sistema se requieren de 1 elemento

humano. El horario de trabajo sera de 8 horas diarias de lunes a viernes (Tabla 2.6).

Cargo Funcion Salario/ | Salario/ | Cantidad/
Hora | Mensual | Personal
Lider Proyecto | Coordinador y analista del | $ 2,00 $ 400 1
sistema, determinacion de
requerimientos, disefio
base de datos
Programador Programacién del sistema | $1,04 $ 250 1
respecto al disefio vy
mddulos correspondientes

TOTAL: $ 650

Tabla 2.6 Costo Personal

2.7.2.4  Costos operativos durante el desarrollo

Estos costos se refieren a aquellos necesarios para la operatividad de las actividades de nuestro
trabajo durante el periodo en el que se realizara el proyecto, por lo que suman al costo del
desarrollo del mismo, asi como al pago de servicios para laborar en nuestras oficinas. Nos
caracterizamos por mantener un servicio personalizado por proyecto para la atencién al cliente
y su desarrollo, manteniendo aislados al equipo de trabajo de otras actividades independientes
al proyecto en el que se esta trabajando. Los costos de operacion se muestran en la Tabla 2.7.
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Concepto de pago Actividades Pago Mensual
Mantenimiento/Oficina | Mantenimiento Equipos 30
Luz Suministro energia eléctrica 20
Agua Suministro agua potable para sanitarios 10
Teléfono Comunicaciones 30
Transporte Visitas Técnicas 40
TOTAL $: 130

Tabla 2.7 Costos Operativos

2.7.25 Costos Totales Desarrollo del Sistema

La Tabla 2.8 que se muestra a continuacién, muestra los costos totales del sistema.

Concepto de Pago | Costo mensual | Costo 2 meses
Costos generales 110,00 220,00
Costo personal 650,00 1300,00
Costo Operacion 130,00 260,00
Subtotal 890,00 1780,00
IVA 106,80 213,60
TOTAL $: 996,80 1993,60

Tabla 2.8 Costos Totales

El Total mostrado en la tabla corresponde a los dos meses de trabajo dando por costo Final $
1993,60; los cuales deberan ser pagados de la siguiente manera de la siguiente manera: ler
pago al comenzar el proyecto del 60% y un 2do pago al finalizar el proyecto con el 40%

restante.
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2.7.3 FACTIBILIDAD OPERATIVA

La factibilidad operativa consiste en definir si se pondrd en marcha el sistema propuesto,
aprovechando los beneficios que ofrece a todos usuarios y se tiene capacidad por parte del

cliente para mantener el sistema funcionando.

Con la finalidad de garantizar el buen funcionamiento del sistema y que este impactara en
forma positiva a los usuarios, fue desarrollado con una interfaz amigable al usuario
Administrador y Auxiliar del sistema web, lo que la convierte en una herramienta de facil

manejo y comprensién, que no requiere de personal especializado para su funcionamiento.

Una vez implantado el sistema, los recursos humanos del departamento administrativo,
utilizaran el sistema en una forma comoda, segura y eficaz, ya que contaran con un sistema
que agilizara su trabajo. La necesidad del sistema por parte del departamento administrativo,
lleva a la aceptacion de este que de una manera sencilla y amigable cubre con las necesidades
de sus usuarios, ademas de que proporciona informacion oportuna y confiable, por lo que el

sistema es factible operacionalmente.

La implantacion del sistema “Sistema de Administracion de Contenidos (ACOA)” en el

Departamento administrativo involucra una serie de restricciones como:

+ El sistema en cuanto a la parte de administracién de contenido y usuarios, solo podra
ser utilizado en el departamento administrativo de Acoa-Ecuador, ya que el analisis

como disefio corresponde a este.

+ El proceso de administracién de contenido se sujeta solo a la informacién que fueron

dadas de alta en el sistema por el administrador.
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+ La velocidad de transferencia de los datos depende de la velocidad conexién a Internet
y que no tenga embotellamientos y dado el caso que no haya conexidn a Internet se
suspendera el uso del sistema.

+ El sistema solo podra ser utilizado por personal correspondiente al departamento, esto

con la finalidad de evitar malos usos.

+ La Unica persona que podra hacer modificaciones, reportes, cambios de usuario

auxiliar sera el Administrador.

4 Las Unicas personas que pueden hacer cambios en el sitio web con respecto a la

informacion o contenidos son el administrador y sus auxiliares.

2.7.4 RIESGOS

Durante el desarrollo de este sistema seran tomados en cuenta todos los casos de fallo posible
del mismo, considerando como riesgo aquellas situaciones que el sistema presente un error o

una alerta en cada una de las aplicaciones 0 modulos del sistema.

+ Para evitar estas situaciones cada usuario debe proteger su contrasefia, principalmente
el administrador y auxiliar, ya que uno de los riesgos es que se alteren los datos por
ingresos no autorizados por falsificacion de identidad.

+ El sistema es dependiente de la conexion a Internet por ello en caso de fallar, el

sistema no funcionara ya que la internet es su via de comunicacion con los usuarios.

+ En caso de interrupcion de corriente eléctrica el sistema se suspenderia totalmente, por
tal motivo es indispensable que el departamento cuente con un una planta auxiliar de
suministro de corriente eléctrica (pudiendo ser un UPS) de respaldo para evitar fallos y
perdidas en los datos.
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4 Para mayor seguridad del sistema se recomienda realizar respaldos y asi mantener una
copia de seguridad de los datos almacenados y en caso de un siniestro no exista
perdida.

+ La falta de mantenimiento tanto a hardware como a software produciria fallas en un

futuro por ello se recomienda dar mantenimiento eventualmente.

2.7.5 VENTAJAS Y DESVENTAJAS
Los beneficios del sistema propuesto estan encaminados a mejorar el control de la informacion

de cada evento o actividad a desarrollarse en la Asociacién, asi como la velocidad en la
publicacion en tiempo real, haciendo énfasis en que la propuesta beneficiara a la Asociacién.

2.7.5.1 Beneficios Tangibles

Los beneficios tangibles aportados por el sistema propuesto se muestran en los siguientes

puntos

+ Reduccion de costos en papeleria, mantenimiento y espacio fisico.

4+ No existe necesidad de adquirir equipo de cdmputo ya que con los actuales se puede

implementar el sistema.

2.7.5.2 Beneficios Intangibles

Entre los beneficios intangibles del sistema se pueden incluir.

4+ Optimizar las actividades en el departamento administrativo, aumentando la

productividad.
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4 Control y seguimiento adecuado de los usuarios inscritos actualmente permitiendo un

mejor empleo de los recursos al administrarse la informacion digital.

+ Flexibilidad al manejar gran volumen de informacion con rapidez, oportunidad y
precision lo que ofrece una mejor herramienta tanto para los usuarios del departamento
lo cual facilitara sus labores con los usuarios finales.

+ Mayor y mejor aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos instalados

+ La informacién sera confiable y la actualizacion de la misma sera rapida vy la eficiencia

4+ Crear una sociedad de informacion, a través de la cual se logra una interaccion directa

entre socios y usuarios facilitando su proceso de inscripcion.

+ Realzar la imagen del departamento Administrativo ya que lo coloca como una de la

instituciones que utilizan la tecnologia de vanguardia

4 Facil manejo tanto para administradores y usuarios ya que la interfaz serd muy

amigable.

+ Formularios de inscripciones o participacién de cualquier evento en forma segura y

rapida que seran consultadas a través de Internet.

Respecto a las desventajas del sistema, es que este solo podra ser utilizado por este
departamento y por usuarios dados de alta. El sistema no cuenta con un servidor de respaldo
que evitaria perdida de datos y seguridad en la informacidn.
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CAPITULO 3 HERRAMIENTAS METODOLOGICAS DEL
SISTEMA

3.1 INTRODUCCION

El Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML - Unified Modeling Language) es un lenguaje
grafico utilizado para visualizar, especificar y documentar cada una de las partes que
comprende el desarrollo de software, es decir con UML modelamos cosas conceptuales tales
como lo son procesos de negocio y funciones de sistema, ademas de cosas concretas (ejemplo:
escribir clases en un lenguaje determinado, esquemas de base de datos y componentes de
software reusables).

Este capitulo se basara en la explicacion y funcionamiento de los componentes de modelado
UML utilizados en mi sistema web.

3.2 NOTACION BASICA UML

3.21 MODELOS

Un modelo representa a un sistema de software desde una perspectiva especifica. Al igual que
al desarrollar una figura en dibujo técnico, nos muestran la misma figura vista desde distintos
angulos, cada modelo nos permite fijarnos en un aspecto distinto del sistema.

Los modelos de UML que se tratan en esta parte son los siguientes:

+ Diagrama de Estructura Estética.
+ Diagrama de Casos de Uso.

4+ Diagrama de iteracion.

4+ Diagrama de Estados.
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3.2.2 ELEMENTOS COMUNES

3.2.2.1 Notas

Una nota sirve para afiadir cualquier tipo de comentario a un diagrama o a un elemento de un
diagrama. Es un modo de indicar informacion en un formato libre cuando la notacion del

diagrama en cuestion no nos permite expresar dicha informacién de manera adecuada.

Una nota se representa como un rectangulo con una esquina doblada con texto en su interior.
Puede aparecer en un diagrama tanto solo como unido a un elemento por medio de una linea
discontinua. Puede contener restricciones, comentarios, cuerpo de un procedimiento, etc.
(Figura 3.1).

Administra el contenido del sitio welb, [

tiene |a facultad de crear usuarios y “‘“'-h--.q_hhhc

desarrollar todo tipo de modificaciones
en el sitio web

Administradar

Figura 3.1 Actor Administrador

3.2.2.2 Dependencias

La relacion de dependencia entre dos elementos de un diagrama significa que un cambio en el
elemento destino puede implicar un cambio en el elemento origen (por tanto, si cambia el

elemento destino habria que revisar el elemento origen).

Una dependencia se representa por medio de una linea de trazo discontinuo entre los dos
elementos con una flecha en su extremo. El elemento dependiente es el origen de la flecha y el

elemento del que depende es el destino (junto a él estd la flecha, véase Figura 3.2).
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Guardar() ValidalUsuariof)
UrlFotos()

Figura 3.2 Dependencia de la clase Edita_Fotos con la clase Login

3.2.3 DIAGRAMAS DE ESTRUCTURA ESTATICA

Los Diagramas de Estructura Estatica de UML se van a utilizar para representar tanto Modelos
Conceptuales como Diagramas de Clases de Disefio.
Ambos usos son distintos conceptualmente, mientras los primeros modelan elementos del

dominio los segundos presentan los elementos de la solucién software.

3.23.1 CLASES

Una clase se representa mediante una caja subdividida en tres partes: En la superior se muestra
el nombre de la clase, en la media los atributos y en la inferior las operaciones.

Una clase puede representarse de forma esgquematica, con los atributos y operaciones
suprimidos, siendo entonces tan solo un rectangulo con el nombre de la clase. En la Figura 3.3,
se ve codmo una misma clase puede representarse a distinto nivel de detalle segun interese, y

segun la fase en la que se esté.
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Figura 3.3 Clase Edita_Fotos

3.2.3.2 Objetos

Un objeto se representa de la misma forma que una clase, es decir, en el compartimento
superior aparecen el nombre del objeto junto con el nombre de la clase subrayados segln la
siguiente sintaxis: nombre_del_objeto: nombre_de_la_clase. Puede representarse un objeto sin

un nombre especifico, entonces solo aparece el nombre de la clase.
3.2.3.3 Asociaciones
Las asociaciones entre dos clases se representan mediante una linea que las une. La linea

puede tener una serie de elementos graficos que expresan caracteristicas particulares de la
asociacion, vease Figura 3.4.
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Figura 3.4 Asociacion Dependencia
3.2.4 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

Los diagramas de casos de uso sirven para especificar la comunicaciéon y el comportamiento
de un sistema mediante su interaccién con los usuarios y/u otros sistemas, es decir, un

diagrama que muestra la relacion entre los actores y los casos de uso en un sistema.
3.2.4.1 Relaciones de Casos de Uso

Las tres relaciones principales entre los casos de uso son soportadas por el estandar UML, el
cual describe notacién gréfica para esas relaciones (Figura3.5).

Asociacion de
Comunicacion

Actor ccgxlends>»

M Extencitn

Caso de Uso .
e<inciudes> .
h Inci usion

_D Generalizacién

Limite de un sistema

Figura 3.5 Notacion Gréfica Casos de Uso
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3.2.4.1.1 Inclusion (include o use)

Es una forma de interaccién, un caso de uso dado puede "incluir" otro.

El primer caso de uso a menudo depende del resultado del caso de uso incluido. Esto es Util
para extraer comportamientos verdaderamente comunes desde mdltiples casos de uso a una
descripcion individual, desde el caso de uso que lo incluye hasta el caso de uso incluido, con

la etiqueta "«include»".

3.2.4.1.2 Extension (Extend)

Es otra forma de interaccién, un caso de uso dado, (la extension) puede extender a otro. Esta
relacion indica que el comportamiento del caso de uso extension puede ser insertado en el caso
de uso extendido bajo ciertas condiciones.

La notacién, es una flecha de punta abierta con linea discontinua, desde el caso de uso

extension al caso de uso extendido, con la etiqueta «extend».

3.2.4.1.3 Generalizacion

Es la actividad de identificar elementos en comin entre conceptos y definir las relaciones de
una superclase (concepto general) y subclase (concepto especializado).

Es una manera de construir clasificaciones entre conceptos que entonces se representan en
jerarquias de clases.

Las subclases conceptuales son conformes con las superclases conceptuales en cuanto a la
intension y extension.

La notacion es una linea solida terminada en un triangulo dibujado desde el caso de uso
especializado al caso de uso general (Figura 3.6).

Capitulo 3.Herramientas Metodoldgicas del Sistema
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Registrarse para algun evento
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Mirar eventos realizados
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Auxiliares
/ Administrativos

Edicion del sitio

Figura 3.6 Ejemplo Diagrama Casos de Uso Sistema Web Acoa

3.25 DIAGRAMAS DE ITERACION

El diagrama de interaccidn, representa la forma en cémo un Cliente (Actor) u Objetos (Clases)
se comunican entre si en peticion a un evento. Esto implica recorrer toda la secuencia de

Illamadas, de donde se obtienen las responsabilidades claramente.

Dicho diagrama puede ser obtenido de dos partes, desde el Diagrama Estético de Clases o el
de Casos de Uso (son diferentes).

Los componentes de un diagrama de interaccion son:

4+ Un Objeto o Actor.
4+ Mensaje de un objeto a otro objeto.

+ Mensaje de un objeto a si mismo.
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3.25.1 Elementos

4+ Objeto/Actor:

Figura 3.7 Actor

El rectangulo representa una instancia de un Objeto en particular, y la linea punteada

representa las llamadas a métodos del objeto.

+ Mensaje a Otro Objeto:

I

Figura 3.8 Mensaje a Otro Objeto

Se representa por una flecha entre un objeto y otro, representa la llamada de un método

(operacion) de un objeto en particular.

+ Mensaje al Mismo Objeto:

Figura 3.9. Mensaje al Mismo Objeto
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No solo llamadas a métodos de objetos externos pueden realizarse, también es posible

visualizar llamadas a métodos desde el mismo objeto en estudio.

3.2.5.2 Ejemplo

En la Figura 3.10, tenemos el diagrama de interaccion proveniente del siguiente modelo
estatico:

Aplicacion Ventana & Stutl-jnsr
& “entana &b - Boton GRSt
s e 4 Dibuja ()

% Dibuja () % Dibuja () & Pinta ()

Figura 3.10 Ejemplo Aplicacion Basica Botones Editor Contenidos Sitio Web Acoa

Aqui se representa una aplicacion que posee una Ventana grafica, y ésta a su vez posee
internamente un boton. Entonces el diagrama de interaccion para dicho modelo es la Figura
3.11.

a . Aplicacion v . Ventana b : Boton
ol G T T SR

| . Pinta ()

L;:t

¥
L]
L

Figura 3.11. Diagrama de Secuencia

En donde se hacen notar las sucesivas llamadas a Dibuja () (entre objetos) y la llamada a Pinta
() por el objeto Boton.

Capitulo 3.Herramientas Metodolégicas del Sistema



3.2.6 DIAGRAMAS DE ESTADOS

Un Diagrama de Estados muestra la secuencia de estados por los que pasa un caso de uso 0 un
objeto a lo largo de su vida, indicando qué eventos hacen que se pase de un estado a otro y
cudles son las respuestas y acciones que genera.

En cuanto a la representacion, un diagrama de estados es un grafo cuyos nodos son estados y

cuyos arcos dirigidos son transiciones etiquetadas con los nombres de los eventos.

Un estado se representa como una caja redondeada con el nombre del estado en su interior.
Una transicion se representa como una flecha desde el estado origen al estado destino.

La caja de un estado puede tener 1 0 2 compartimentos:

El primer compartimento aparece el nombre del estado.

El segundo compartimento es opcional, y en él pueden aparecer acciones de entrada, de salida

y acciones internas.

Una accién de entrada aparece en la forma entrada/accién_asociada, donde, accién_asociada
es el nombre de la accion que se realiza al entrar en ese estado, cada vez que se entra al estado
por medio de una transicion la accion de entrada se ejecuta.

Una accion de salida aparece en la forma salida/accion_asociada, cada vez que se sale del
estado por una transicion de salida la accion de salida se ejecuta.

Una accibn interna es una accion que se ejecuta cuando se recibe un determinado evento en
ese estado, pero que no causa una transicibn a otro estado. Se indica en la forma

nombre_de_evento/accion_asociada, véase Figura 3.12.
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( Acceso al sistema Acoa Num/letra (n Ingreso parcial por auxiliares \
entrada/ poner password entrada/texto.afiadir Num/letra(n)
Num/letra (n)

Figura 3.12 Diagrama de estados segun Acceso a Usuario

3.3 NOTACION AVANZADA DE UML

3.3.1 MODELADO DINAMICO
3.3.1.1 Diagramas De Actividades

Vamos a recordar los diferentes modelos que sirven para representar el aspecto dinamico de
un sistema:
+ Diagramas de secuencia
Diagramas de colaboracion

+

4+ Diagramas de estados

+ Diagramas de casos de uso
+

Diagramas de actividades

En este capitulo nos centraremos en los diagramas de actividades que sirven
fundamentalmente para modelar el flujo de control entre actividades. La idea es generar una
especie de diagrama, en el que se puede ver el flujo de actividades que tienen lugar a lo largo

del tiempo, asi como las tareas concurrentes que pueden realizarse a la vez.

Figura 3.12 Diagrama de estados seglin acceso a usuario (Capitulo 3.Herramientas Metodoldgicas del Sistema) 53
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Por este motivo, en un diagrama de actividades apareceran acciones y actividades
correspondientes a distintas clases, colaborando todas ellas para conseguir un mismo fin.
Ejemplo: Inscribirse en un evento.

Graficamente un diagrama de actividades sera un conjunto de arcos y nodos.
3.3.1.2 Contenido del diagrama de actividades
Basicamente un diagrama de actividades contiene:

+ Estados de actividad
+ Estados de accion

+ Transiciones

+ Objetos

3.3.1.3 Estados de actividad y estados de accion

La representacion de ambos es un rectangulo con las puntas redondeadas, en cuyo interior se
representa bien una actividad o bien una accion. La forma de expresar tanto una actividad
como una accion, no queda impuesta por UML, se podria utilizar lenguaje natural, una
especificacion formal de expresiones, un metalenguaje, etc. (Figura 3.13).

l/_ )

Verinformacion del sitio web Estado de accicon simple

N )

|/—._ ValidarCod _‘—\l estado de accion con
L\_ ([ codusuario="tcusuario text™) _4) expresion

Figura 3.13 Estados de Accion
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En cambio un estado de actividad, si puede descomponerse en mas sub-actividades
representadas a través de otros diagramas de actividades. Ademas estos estados si pueden ser
interrumpidos y tardan un cierto tiempo en completarse. En los estados de actividad podemos
encontrar otros elementos adicionales como son: acciones de entrada (entry) y de salida (exit)
del estado en cuestion, asi como definicion de sub-maquinas, como podemos ver en la Figura
3.14.

I/—'_ Procesar Reporte (Rep) _‘—\|
L\_entr&,uI Sacar primer reporte [F-'.ep}_ﬁ)

Figura 3.14. Estado de Actividad

3.3.1.4 Transiciones

Las transiciones reflejan el paso de un estado a otro, bien sea de actividad o de accion.
Como todo flujo de control debe empezar y terminar en algiin momento, podemos indicar esto
utilizando dos disparadores de inicio y fin tal y como queda reflejado en el ejemplo de la

Figura 3.15.
3 Estado inicial

‘ Activar Clave usuario ]

Transicion sin disparador

[ Desactivar Clave de usuario

@ Estado de Parada

Figura3.15 Transiciones sin disparadores
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3.3.1.5 Bifurcaciones

Un flujo de control no tiene porqué ser siempre secuencial, puede presentar caminos
alternativos.
Para poder representar dichos caminos alternativos o bifurcacion se utilizara como simbolo el

rombo. Dicha bifurcacién tendra una transicion de entrada y dos 0 mas de salida (Figura 3.16).

[ Usuarios Auxiliares }

[Usuario Inactivo]

Eliminar Usuario J

[Usuario Activo]

Asignacion Nuevas Tareas

Figura 3.16 Bifurcacion

3.3.1.6 Divisién y union

No sblo existe el flujo secuencial y la bifurcacién, también hay algunos casos en los que se
requieren tareas concurrentes.

UML representa graficamente el proceso de division, que representa la concurrencia, y el
momento de la unioén de nuevo al flujo de control secuencial por una linea horizontal ancha.

En la Figura 3.17 podemos ver como se representa graficamente.
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Figura 3.17 Division y unién

3.3.2 MODELADO FIiSICO DE UN SISTEMA OO

3.3.2.1 Componentes

Los componentes pertenecen al mundo fisico, es decir, representan un blogue de construccion

al modelar aspectos fisicos de un sistema.

Una caracteristica basica de un componente es que: “debe definir una abstraccion precisa con
una interfaz bien definida, permitiendo reemplazar facilmente los componentes mas viejos con
otros méas nuevos y compatibles.”

En UML todos los elementos fisicos se modelan como componentes.

Cada componente debe tener un nombre que lo distinga de los demas, al igual que las clases
los componentes pueden enriquecerse con compartimentos adicionales que muestran sus

detalles, como se puede ver en la Figura 3.18.
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Figura 3.18. Representacion extendida de un componente

3.3.2.2 Interfaces

Tanto los servicios propios de una clase como los de un componente, se especifican a través
de una Interfaz. Por ejemplo, todas las facilidades mas conocidas de los sistemas operativos,
basados en componentes (COM+, CORBA, etc.), utilizan las interfaces como lazo de unién
entre unos componentes y otros. La relacién entre un componente y sus interfaces se puede
representar de dos maneras diferentes, de forma iconica y de forma extendida como se muestra

en la Figura 3.19.

“Interfaz®

Componentejava Ubs ervadorD elmagen

Imagen java

F Y

Cancelar: int {final stahc}
Error: int { Hinal static}

Actualizarlmagen() Booolean

Figura 3.19. Figura Componentes e interfaces, formato extendido
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Figura 3.19 Figura Componentes e interfaces, formato extendido (Capitulo 3.Herramientas Metodoldgicas del Sistema)
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3.3.2.3 Tipos de Componentes

Existen basicamente tres tipos de componentes:

+ Componentes de despliegue: componentes necesarios y suficientes para formar un

sistema ejecutable, ejemplo: las bibliotecas dinamicas (DLLs) y ejecutables (EXES).

+ Componentes producto del trabajo: estos componentes son basicamente productos
gue quedan al final del proceso de desarrollo, consisten en cosas como archivos de
cddigo fuente y de datos a partir de los cuales se crean los componentes de despliegue.

+ Componentes de ejecucidn: son componentes que Se crean Como consecuencia de un
sistema en ejecucién. Es el caso de un objeto COM+ que se instancia a partir de una
DLL.

3.3.2.4 Organizacién de Componentes

Los componentes se pueden agrupar en paquetes de la misma forma que se organizan las
clases. Ademés se pueden especificar entre ellos relaciones de dependencia, generalizacion,
asociacion (incluyendo agregacion), y realizacion.

3.3.2.5 Estereotipo de Componentes

UML define cinco estereotipos estandar que se aplican a los componentes:
executable: Componente que se puede ejecutar en un nodo.

library: Biblioteca de objetos estatica o dindmica.

table: Componentes que representa una tabla de una base de datos.

file: Componente que representa un documento que contiene codigo fuente o datos.

document: Componente que representa un documento.

Nota importante: UML no especifica iconos predefinidos para estos estereotipos.
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3.3.2.6 Despliegue

3.3.2.6.1 Nodos

Al igual que los componentes los nodos pertenecen al mundo material, vamos a definir un
nodo como un elemento fisico que existe en tiempo de ejecucién y representa un recurso
computacional que generalmente tiene alguna memoria y, a menudo, capacidad de

procesamiento.

Los nodos sirven para modelar la topologia del hardware sobre el que se ejecuta el sistema.
Un nodo representa normalmente un procesador o un dispositivo sobre el que se pueden

desplegar los componentes.

Un nodo debe tener un nombre asignado que lo distinga del resto de nodos, ademas los nodos
se representan graficamente como se indica en la Figura 3.20.

SERVIDOR

Figura 3.20 Representacion Gréfica de Nodos
3.3.2.6.2 Nodos y Componentes
En muchos aspectos los nodos y los componentes tienen caracteristicas parecidas. Vamos a

ver con mas detalle cuales son los parecidos y las diferencias entre los componentes y los
nodos.
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PARECIDOS

+ Ambos tienen nombre

+ Pueden participar en relaciones de dependencia, generalizacion y asociacion.
4+ Ambos pueden anidarse

4+ Ambos pueden tener instancias

+ Ambos pueden participar en interacciones

DIFERENCIAS

+ Los Nodos Los Componentes

+ Son los elementos donde se ejecutan los componentes. Son los elementos que
participan en la ejecucion de un sistema.

+ Representan el despliegue fisico de los componentes. Representan el empaquetamiento
fisico de los elementos l6gicos.

La relacién entre un nodo y los componentes que despliega se pueden representar mediante

una relacion de dependencia, véase Figura 3.21.

Los nodos se pueden agrupar en paquetes igual que las clases y los componentes.

Los tipos de relacion mas comin entre nodos es la asociacion.

Una asociacién entre nodos viene a representar una conexion fisica entre nodos, véase Figura
3.22.
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Figura 3.21. Relacion entre nodos y componentes

/r Servidor
Terminal / s

Figura 3.22. Conexiones entre nodos

Existen dos tipos de diagramas que sirven para modelar los aspectos fisicos de un sistema
orientado a objetos:

+ Diagramas de Componentes
+ Diagramas de Despliegue

3.3.2.7 Diagramas de Componentes

Un diagrama de componentes muestra la organizacién y las dependencias entre un conjunto de

componentes.

Un diagrama de componentes muestra un conjunto de componentes y sus relaciones de

manera grafica a través del uso de nodos y arcos entre estos.
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Normalmente los diagramas de componentes contienen:

4+ Componentes

+ Interfaces

+ Relaciones de dependencia, generalizacion, asociaciones y realizacion
4 Paquetes o subsistemas

+ Instancias de algunas clases

Visto de otro modo un diagrama de componentes puede ser un tipo especial de diagrama de

clases que se centra en los componentes fisicos del sistema.

3.3.2.8 Diagramas de Despliegue

3.3.2.8.1 Técnica mas comun de modelado

Modelado de un sistema empotrado

El desarrollo de un sistema empotrado es mas que el desarrollo de un sistema software, hay
que manejar el mundo fisico.

Los diagramas de despliegue son Utiles para facilitar la comunicacion entre los ingenieros de
hardware y los de software.

Para modelar un sistema empotrado es necesario:

+ Identificar los dispositivos y nodos propios del sistema.

+ Proporcionar sefiales visuales, sobre todo para los dispositivos poco usuales.

£ Modelar las relaciones entre esos procesadores y dispositivos en un diagrama de
despliegue.

+ Sies necesario hay que detallar cualquier dispositivo inteligente, modelando su estructura

en un diagrama de despliegue mas pormenorizado.
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3.3.2.9 Arquitectura del Sistema

3.3.2.9.1 Arquitectura de tres niveles orientadas a objetos

En el disefio orientado a objetos, el mas utilizado es el nivel de l6gica de la aplicacion y se

descompone en sub-niveles que son los siguientes:

Objetos del Dominio: son clases que representan objetos del dominio. Por ejemplo en un
problema de ventas, una “Venta” seria un objeto del dominio.
Servicios: se hace referencia a funciones de interaccion con la base de datos, informes,

comunicaciones, seguridad, etc.

3.3.2.10 Paquetes

La forma que tiene UML de agrupar elementos en subsistemas, es a través del uso de
Paquetes, pudiéndose anidar los paquetes formando jerarquias de paquetes, de hecho un
sistema que no tenga necesidad de ser descompuesto en subsistemas se puede considerar como

con un Unico paquete que lo abarca todo.

Graficamente un paquete viene representado como se indica en la Figura 3.23.

Figura 3.23 Representacion de un paquete en UML

En la figura 3.24, vemos como se representa la arquitectura del sistema con la notacion de

paquetes.
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Figura 3.24 Arquitectura de un sistema utilizando paquetes

3.3.2.11 Identificacién de Paquetes

Vamos a definir una serie de reglas que nos pueden ser de utilidad a la hora de agrupar los
diferentes elementos en paquetes.

4+ Conviene agrupar elementos que proporcionen un mismo servicio.

4 Los elementos que se agrupen en un mismo paquete han de presentar un alto grado de
cohesidn, es decir deben estar muy relacionados.

+ Los elementos que estén en diferentes paquetes deben tener poca relacion, es decir deben
colaborar lo menos posible.

Figura 3.24 Arquitectura de un sistema utilizando paquetes (Capitulo 3.Herramientas Metodoldgicas del Sistema) 65
Fuente: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/9¢e/Notacion_Caso_de_Uso.svg



3.4 DESARROLLO ORIENTADO A OBJETOS (0O0)

3.4.1 PROCESO DE DESARROLLO

Cuando se va a construir un sistema software es necesario conocer un lenguaje de
programacion, pero con eso no basta, tal proceso de desarrollo se ocupa de plantear como se

realizan las distintas actividades, y como se relacionan los productos de las mismas.

Con el uso de un proceso de desarrollo adecuado la construccion de sistemas software va a
poder ser planificable y repetible, y la probabilidad de obtener un sistema de mejor calidad al
final del proceso aumenta considerablemente, especialmente cuando se trata de un equipo de

desarrollo formado por varias personas.

El uso de UML permite integrar con mayor facilidad en el equipo de desarrollo a nuevos
miembros y compartir con otros equipos la documentacion, pues es de esperar que cualquier
desarrollador basado en orientacion a objetos conozca y use UML (o se esté planteando su

uso).

Se abarcara todo el ciclo de vida (el cual estd dirigido por casos de uso, es decir,
funcionabilidad para futuros usuarios), empezando por los requisitos y acabando en el sistema
funcionando, proporcionando asi una vision completa y coherente de la produccion de
sistemas software. El enfoque que toma es el de un ciclo de vida evolutivo incremental, el cual
permite una gran flexibilidad a la hora de adaptarlo a un proyecto y a un equipo de desarrollo

especificos.

3.4.1.1 Vision General

El proceso a seguir para realizar desarrollo orientado a objetos es complejo, debido a la

complejidad que nos vamos a encontrar al intentar desarrollar cualquier software de tamafio
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medio-alto. El proceso esta formado por una serie de actividades y sub-actividades, cuya

realizacion se va repitiendo en el tiempo aplicado a distintos elementos.

En este apartado se va a presentar una vision general para poder tener una idea del proceso a
alto nivel, y mas adelante se veran los pasos que componen cada fase. Las tres fases al nivel

mas alto son las siguientes:

Planificacion y Especificacion de Requisitos: Planificacion, definicion de requisitos,
construccion de prototipos, etc. Desarrollo Orientado a Objetos con UML.

Construccion: La construccion del sistema. Las fases dentro de esta etapa son las siguientes:

+ Disefio de Alto Nivel: Se aborda el problema viendo al sistema a construir como una
caja negra, centrandonos en la visién que desde el exterior tienen los actores, esto es,
en los casos de uso. Se analiza el problema construyendo un modelo conceptual.

+ Disefio de Bajo Nivel: El sistema definido en la fase anterior se especifica en detalle,
describiendo todas las operaciones que el sistema va a tener que realizar internamente
para satisfacer lo especificado en el disefio de alto nivel.

+ Implementacion: Se lleva lo especificado en el disefio a un lenguaje de programacion.

+ Pruebas: Se llevan a cabo una serie de pruebas para corroborar que el software
funciona correctamente y que satisface lo especificado en la etapa de Planificacion y
Especificacion de Requisitos.

+ Instalacion: La puesta en marcha del sistema en el entorno previsto de uso.

De ellas, la fase de Construir es la que va a consumir la mayor parte del esfuerzo y del tiempo
en un proyecto de desarrollo. Para llevarla a cabo se va adoptar un enfoque evolutivo,
tomando en cada iteracion un subconjunto de los requisitos (agrupados segin casos de uso) y
llevandolo a través del disefio de alto y bajo nivel hasta la implementacion y pruebas, tal y

como se muestra en la figura 3.25.
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El sistema va creciendo incrementalmente en cada ciclo.

Con esta aproximacion se consigue disminuir el grado de complejidad que se trata en cada
ciclo, y se tiene pronto en el proceso una parte del sistema funcionando que se puede

contrastar con el usuario/cliente, véase Figura 3.25.

Planificacion y Construccion Instalacion
Especificacion de
Requisitos
K A T~
Ciclo Ciclo Ciclo
desarrollo 1 desarrollo 2 desarrollo N

-

D Y ~
Refinamiento Sincronizado Disefio alto Disefio bajo Implementacion Pruebas
del Plan de modelos nivel nivel

Figura 3.25. Desarrollo Evolutivo en la Construccion con UML

3.4.2 FASE DE PLANIFICACION Y ESPECIFICACION DE REQUISITOS

Esta fase corresponde con la Especificacion de Requisitos tradicional ampliada con un
Borrador de Modelo Conceptual y con una definicién de Casos de Uso de alto nivel.

En esta fase se decidiria si se aborda la construccién del sistema mediante desarrollo orientado
a objetos o no, por lo que, en principio, es independiente del paradigma empleado

posteriormente.
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3.4.2.1 Actividades

Las actividades de esta fase son las siguientes:

. Definir el Plan-Borrador.

. Crear el Informe de Investigacion Preliminar.

. Definir los Requisitos.

. Registrar Términos en el Glosario. (Continuado en posteriores fases)

. Implementar un Prototipo. (Opcional)

. Definir Casos de Uso (de alto nivel y esenciales).

. Definir el Modelo Conceptual-Borrador. (Puede retrasarse hasta una fase posterior)

. Definir la Arquitectura del Sistema-Borrador. (Puede retrasarse hasta una fase posterior)

© 00 N o O B~ W DN P

. Refinar el Plan.

El orden propuesto es el que parece mas légico, y en €l los pasos 5 y 7 pueden estar en
posiciones distintas. De todos modos, el orden no es estricto, lo normal es que las distintas
actividades se solapen en el tiempo, esto sucede también en las actividades de las fases

posteriores.

3.4.2.2 Requisitos

Un requisito es una descripcidn de necesidades o aspiraciones respecto a un producto.

El objetivo principal de la actividad de definicidn de requisitos consiste en identificar qué es lo
que realmente se necesita, separar el grano de la paja, esto se hace en un modo que sirva de
comunicacion entre el cliente y el equipo de desarrollo.

Es aconsejable que un documento de Especificacién de Requisitos tenga los siguientes puntos:

+ Propdsito.
£ Ambito del Sistema, Usuarios.
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+ Funciones del Sistema.
4 Atributos del Sistema.

3.4.2.3 Casos de Uso

Un Caso de Uso es un documento narrativo que describe la secuencia de eventos de un actor
(un agente externo) gque usa un sistema para completar un proceso, es una historia o una forma
particular de usar un sistema.

Los casos de uso no son exactamente requisitos ni especificaciones funcionales, pero ilustran e

implican requisitos en las historias que cuentan.

3.4.2.3.1 Casos de Uso Expandidos

Describen a un nivel mas detallado el funcionamiento del sistema, es usado especialmente en
desarrollo de sistemas web.
Ejemplo:

+ Caso de Uso: Auxiliares Administrativos

+ Actores: Auxiliar (iniciador)

+ Propdsito: Realizar cambios en el sitio web.

+ Vision General: El auxiliar realiza el cambio en el sitio web segln permisos de usuario

otorgados por el administrador.

Segun su clave de acceso el auxiliar accede al sistema para desarrollar cambio.
Una vez realizado el cambio se genera un reporte del cambio y el auxiliar sale del sistema,

véase Figura 3.26.
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ACCION ACTOR

RESPUESTA SISTEMA

1. El auxiliar accede al sistema web acoa

3. Elusuario ingresa su clave

5. Elusuario selecciona la opcion de cambios en el sitio web
7. Realiza el cambio reguerido

9. Verifica el cambio y sale delsisterna.

2. El sistema pide clave de acceso

4 Presenta las opciones del usuario al sistema

6. Pide al usuario que tipos de cambios va a realizar
8. El sistema procesa |a peticion y 1a guarda

Figura 3.26 Caso de uso Cambio en sitio web segun auxiliar administrativo

3.4.2.3.2 ldentificacion de Casos de Uso

La identificacion de casos de uso requiere un conocimiento medio acerca de los requisitos, se

basa en la revision de los documentos de requisitos existentes.

Como guia para la identificacion inicial de casos de uso hay dos métodos:

a) Basado en Actores

1. Identificar los actores relacionados con el sistema y/o la organizacion.

2. Para cada actor, identificar los procesos que inicia o en los que participa.

b) Basado en Eventos

1. Identificar los eventos externos a los que el sistema va a tener que responder.

2. Relacionar los eventos con actores y casos de uso.

Ejemplos de casos de uso:

+ Registrarse a un evento de la Asociacion

« Comprobar la ortografia de un documento en un procesador de textos
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3.4.2.3.3 ldentificacion de los Limites del Sistema

En la descripcidn de un caso de uso se hace referencia en todo momento al “sistema”.
Para que los casos de uso tengan un significado completo es necesario que el sistema esté

definido con precision.

Al definir los limites del sistema se establece una diferenciacion entre lo que es interno y lo

que es externo al sistema. El entorno exterior se representa mediante los actores.

Ejemplos de sistemas son:

+ El hardware y software de un sistema web informatico.
4+ Un departamento de una organizacion.

Si no se esta haciendo reingenieria del proceso de negocio lo mas normal es escoger como
sistema el primero de los ejemplos: el hardware y el software del sistema que se quiere

construir.

3.4.2.3.4 Tipos de Casos de Uso

a) Segun Importancia

Para poder priorizar los casos de uso que identifiguemos los vamos a distinguir entre:

+ Primarios: Representan los procesos principales, los mas comunes, como Realizar
Reintegro en el caso del cajero automatico.

+ Secundarios: Representan casos de uso menores, que van a necesitarse raramente,
tales como Afiadir Nueva Operacion.

4+ Opcionales: Representan procesos que pueden no ser abordados en el presente

proyecto.
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b) Segun el Grado de Compromiso con el Disefio

En las descripciones que se han visto anteriormente no se han hecho apenas compromisos con
la solucion, se han descrito los casos de uso a un nivel abstracto, independiente de la
tecnologia y de la implementacion.

Un caso de uso definido a nivel abstracto se denomina esencial.
Los casos de uso definidos a alto nivel son siempre esenciales por naturaleza, debido a su
brevedad y abstraccion.

Por el contrario, un caso de uso real describe concretamente el proceso en términos del disefio
real, de la solucion especifica que se va a llevar a cabo. Se ajusta a un tipo de interfaz
especifica, y se baja a detalles como pantallas y objetos en las mismas.

En principio, los casos de uso reales deberian ser creados en la fase de Disefio y no antes,
puesto que se trata de elementos de disefio. Sin embargo, en algunos proyectos se plantea la
definicion de interfaces en fases tempranas del ciclo de desarrollo, en base a que son parte del

contrato.

3.4.2.4 Construccion del Modelo de Casos de Uso

Para construir el Modelo de Casos de Uso en la fase de Planificacion y Especificacion se

siguen los siguientes pasos:

1. Después de listar las funciones del sistema, se definen los limites del sistema y se
identifican los actores y los casos de uso.

2. Se escriben todos los casos de uso en el formato de alto nivel. Se categorizan como
primarios, secundarios u opcionales.

3. Se dibuja el Diagrama de Casos de Uso.
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4. Se relacionan los casos de uso y se ilustran las relaciones en el Diagrama de Casos de Uso
(<<extiende>> y <<usa>>).
5. Los casos de uso mas criticos, importantes y que conllevan un mayor riesgo, se describen en
el formato expandido esencial.
Se deja la definicion en formato expandido esencial del resto de casos de uso para cuando sean
tratados en posteriores ciclos de desarrollo, para no tratar toda la complejidad del problema de
una sola vez.
6. Se crean casos de uso reales sélo cuando:

+ Descripciones mas detalladas ayudan significativamente a incrementar la comprension

del problema.
+ El cliente pide que los procesos se describan de esta forma.

7. Ordenar segun prioridad los casos de uso (este paso se va a ver a continuacion).

3.4.2.5 Planificacion de Casos de Uso segun Ciclos de Desarrollo

Cicloe de
Desarrolle

Clicle de

> —

Ciclo de

Desarralle Desarrallo

Casode Uso A
Versan
Saaphificada

Caso de Uso A
Versiér
Completa

Caso de Uso B

Caso de Uso C

Figura 3.27 Planificacion de Ciclos de Desarrollo segiin Casos de Uso

Para tomar la decision de qué casos de uso se van a tratar primero es necesario ordenarlos

segun prioridad, véase Figura 3.27.

Figura 3.27 Planificacion de Ciclos de Desarrollo segiin Casos de Uso (Capitulo 3.Herramientas Metodol6gicas del Sistema) 74
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Las caracteristicas de un caso de uso especifico que van a hacer que un caso de uso tenga una
prioridad alta son las siguientes:

a. Impacto significativo en el disefio de la arquitectura. Por ejemplo, si aporta muchas clases al
modelo del dominio o requiere persistencia en los datos.

b. Se obtiene una mejor comprensién del disefio con un nivel de esfuerzo relativamente bajo.

c. Incluye funciones complejas, criticas en el tiempo o de nivel elevado de riesgo.

d. Implica bien un trabajo de investigacion significante, o bien el uso de una tecnologia nueva
0 arriesgada.

e. Representa un proceso de gran importancia en la linea de negocio.

f. Supone directamente un aumento de beneficios o una disminucion de costes.

3.4.3 FASE DE CONSTRUCCION: DISENO DE ALTO NIVEL

En la fase de Disefio de Alto Nivel de un ciclo de desarrollo se investiga sobre el problema,
intentando disefiar lo que va a ser la interaccion del sistema con el exterior.
Se identifican los conceptos relacionados con el subconjunto de casos de uso que se esté

tratando.

Los detalles de implementacion se dejan para la fase de Disefio de Bajo Nivel, cuando el ciclo
de desarrollo no es el primero, antes de la fase de Disefio de Alto Nivel hay una serie de

actividades de planificacion.

Estas actividades consisten en actualizar los modelos que se tengan segln lo que se haya
implementado, pues siempre se producen desviaciones entre lo que se ha disefiado y lo que

finalmente se construye.

Una vez se tienen los modelos acordes con lo implementado se empieza el nuevo ciclo de

desarrollo con la fase de Disefio de Bajo Nivel.
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En esta fase se trabaja con los modelos de Disefio de Alto Nivel construidos en la fase
anterior, ampliandolos con los conceptos correspondientes a los casos de uso que se traten en

el ciclo de desarrollo actual.

3.4.3.1 Actividades

Las actividades de la fase de Disefio de Alto Nivel son las siguientes:

. Definir Casos de Uso Esenciales en formato expandido. (Si no estan definidos)
. Refinar los Diagramas de Casos de Uso.

. Definir los Diagramas de Secuencia del Sistema.

. Refinar el Modelo Conceptual.

. Refinar el Glosario. (Continuado en posteriores fases)

. Definir Contratos de Operacion.
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. Definir Diagramas de Estado. (Opcional)

3.4.3.2 Diagramas de Secuencia del Sistema

Un Diagrama de Secuencia de Sistema se representa usando la notacion para diagramas de
secuencia de UML.

En él se muestra para un escenario particular de un caso de uso los eventos que los actores

generan, su orden, y los eventos que se intercambian entre sistemas.

Tan solo se representan los eventos que entran al sistema, no los que salen del mismo, tales
eventos entrantes constituyen las operaciones del sistema, es decir, las operaciones que son

activadas por alguna accion de un actor.
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Para cada caso de uso que se esté tratando se realiza un diagrama para el curso tipico de

eventos, y ademas se realiza un diagrama para los cursos alternativos de mayor interés, véase

Figura 3.28.

Base Datos

Auxiliar Adm. SISTEMA WEB ACOA
Caso de uso:
Cambios Auxiliar Administrativo
[Eventos:
1. El alu:-:iliar a;cede al sistema web acoa Ingresa clave de acceso
2. El sistema pide clave de acceso o
3. El usuario ingresa su clave |dentificacion Walida
4. Presenta las opciones del usuario al sistema <}
5. El usuario selecciona la opcion de cambios en el sitio web Solicita operacion (operacion)
6. Pide al usuario gue tipos de cambios va a realizar
7. Realiza el cambio requerido
8. El sistema procesa la peticion y la guarda | ; b
9. Verifica el cambio y sale del sistema. Realizar cambios(edicion}
Operacion Realizada
Cambio realizado
i
Salir del sistema
i

Figura 3.28 Ejemplo de Diagrama de Secuencia del Sistema.

3.4.3.2.1 Construccién de un Diagrama de Secuencia del Sistema

Para construir un Diagrama de Secuencia del Sistema para el curso tipico de eventos de un

caso de uso, se siguen los siguientes pasos:

1. Representar el sistema como un objeto con una linea debajo.

2. Identificar los actores que directamente operan con el sistema, y dibujar una linea para cada

uno de ellos.

3. Partiendo del texto del curso tipico de eventos del caso de uso, identificar los eventos

(externos) del sistema que cada actor genera y representarlos en el diagrama.
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4. Opcionalmente, incluir el texto del caso de uso en el margen del diagrama.

3.4.3.3 ldentificacién de Conceptos

3.4.3.3.1 Modelo Conceptual

Una parte de la investigacion sobre el dominio del problema consiste en identificar los
conceptos que lo conforman. Para representar estos conceptos se va a usar un Diagrama de

Estructura Estatica de UML, al que se va a llamar Modelo Conceptual.

En el Modelo Conceptual se tiene una representacion de conceptos del mundo real, no de

componentes software.

El objetivo de la creacion de un Modelo Conceptual es aumentar la comprension del
problema.

Por tanto, a la hora de incluir conceptos en el modelo, es mejor crear un modelo con muchos

conceptos que quedarse corto y olvidar algin concepto importante.
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3.4.3.3.2 ldentificacion de Conceptos

Transacciones

Reportes

Lineas de una transaccion

Registro

Roles de una persona

Administrador, Auxiliar

Otros Ordenadores 0 sistemas | Sistema web con administracion de
electromecanicos externos a nuestro | contenidos

sistema

Organizaciones Departamento Administrativo

Eventos Cambios, resgistro

Reglas y Politicas Acceso al sitio, cambios sitio web

Archivos financieros, de trabajo, de | Reporte acceso, cambios sistema web

contratos, de asuntos legales

Manuales y libros

Manual de acceso usuario, Manual Auxiliar y

Administrador.

Tabla 3.1 Lista de Conceptos Tipicos

Para poner nombre a los conceptos se puede usar la analogia del cartografo, resumida en los

siguientes tres puntos, véase también Tabla 3.1.

+ Usar los nombres existentes en el territorio: Hay que usar el vocabulario del dominio

para nombrar conceptos y atributos.

+ Excluir caracteristicas irrelevantes: Al igual que el cartégrafo elimina caracteristicas no

relevantes segun la finalidad del mapa (por ejemplo datos de poblacién en un mapa de

carreteras), un Modelo Conceptual puede excluir conceptos en el dominio que no son

pertinentes en base a los requisitos.

+ No afadir cosas que no estan ahi: Si algo no pertenece al dominio del problema no se

afade al modelo.
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3.4.3.3.3 Creacion del Modelo Conceptual

Para crear el Modelo Conceptual se siguen los siguientes pasos:

1. Hacer una lista de conceptos candidato usando la Lista de Categorias de Conceptos de la
Tabla 9 y la busqueda de sustantivos relacionados con los requisitos en consideracion en este
ciclo.

2. Representarlos en un diagrama.

3. Afnadir las asociaciones necesarias para ilustrar las relaciones entre conceptos que es
necesario conocer.

4. Anadir los atributos necesarios para contener toda la informacion que se necesite conocer de

cada concepto.
3.4.3.3.4 ldentificacion de Asociaciones
Una asociacion es una relacion entre conceptos que indica una conexion con sentido y que €s
de interés en el conjunto de casos de uso que se esta tratando.
Se incluyen en el modelo las asociaciones siguientes:
+ Asociaciones para las que el conocimiento de la relacién necesita mantenerse por un
cierto periodo de tiempo (asociaciones “necesita-conocer”).
+ Asociaciones derivadas de la Lista de Asociaciones Tipicas.

3.4.3.4 Glosario

En el glosario debe aparecer una descripcion textual de cualquier elemento de cualquier

modelo, para eliminar toda posible ambigliedad, véase Tabla 3.2.
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Término Categoria Descripcion

Cambios Sitio web | Casos de uso El proceso en el que el auxiliar o administrador del

sitio web desarrolla modificaciones del sitio

Banco concepto Entidad que ofrece servicios financieros a sus clientes

Tabla 3.2 Formato de Tipo Glosario

3.4.3.5 Contratos de Operaciones

Una vez se tienen las Operaciones del Sistema identificadas en los Diagramas de Secuencia, se

describe mediante contratos el comportamiento esperado del sistema en cada operacion.

Un Contrato es un documento que describe qué es lo que se espera de una operacion, tiene una

redaccion en estilo declarativo, enfatizando en el qué mas que en el coémo.

A continuacion se ve un ejemplo de Contrato:

Contrato

Nombre: Auxiliar Administrativo

Responsabilidades: Comenzar una sesion con el sistema para realizar una operacion. Presentar
las opciones disponibles.

Tipo: Sistema

Referencias Funciones del Sistema: R1.2, R1.6, R1.7

Cruzadas:

Casos de Uso: Actualizacion sitio

Notas:

Excepciones: Si la clave es incorrecta, indicar que ha habido un error.
Salida:

Pre-condiciones: No hay una sesion activa.
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Post-condiciones:

+ Una nueva Sesidn se ha creado. (Creacion de instancia).

+ La Sesion se ha asociado con sistema (asociacion formada).

La descripcién de cada apartado de un contrato es como sigue:

Nombre:

Nombre de la operacion y parametros

Responsabilidades:

Una descripcion informal de las responsabilidades que la
operacion debe desempefiar

Tipo:

Nombre del tipo (clase software, sistema)

Referencias Cruzadas:

Numeros de referencia en los requisitos de funciones del sistema,

casos de uso, etc.

Notas:

Comentarios de disefios, algoritmos, etc.

Excepciones:

Casos excepcionales

Salida:

Salidas que no corresponden a la interfaz de usuario, como

mensajes o registros que se envian fuera del sistema.

Pre-condiciones:

Asunciones acerca del estado del sistema antes de ejecutar la

operacion

Post-condiciones:

El estado del sistema después de completar la operacion

Tabla 3.3 Contrato

3.4.3.5.1 Construccion de un Contrato

Los pasos a seguir para construir un contrato son los siguientes:

1. Identificar las operaciones del sistema a partir de los Diagramas de Secuencia del Sistema.

2. Para cada operacion del sistema construir un contrato.

Tabla 3.3 Contrato (Capitulo 3.Herramientas Metodoldgicas del Sistema) 82

Fuente: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/9¢e/Notacion_Caso_de_Uso.svg




3. Empezar escribiendo el apartado de Responsabilidades, describiendo informalmente el
propdsito de la operacion.

4. A continuacion rellenar el apartado de Post-condiciones, describiendo declarativamente los
cambios de estado que sufren los objetos en el Modelo Conceptual.

5. Para describir las post-condiciones, usar las siguientes categorias:

4+ Creacion y borrado de instancias.
+ Modificacion de atributos.

+ Asociaciones formadas y retiradas.
6. Completar el resto de apartados en su caso.
3.4.3.5.2 Post-condiciones
La parte mas importante de un contrato es aquella en la que se describen las post-condiciones.
Estas se basan en el Modelo Conceptual, en los cambios que sufren los elementos del mismo
una vez se ha realizado la operacion.
Es mejor usar el tiempo pasado o el pretérito perfecto al redactar una post-condicién, para
enfatizar que se trata de declaraciones sobre un cambio en el estado que ya ha pasado. Por
ejemplo es mejor decir “se ha creado una Sesion” que decir “crear una Sesion”.
3.4.3.6 Diagramas de Estados
Para modelar el comportamiento del sistema pueden usarse los Diagramas de Estados que
define UML. Se puede aplicar un Diagrama de Estados al comportamiento de los siguientes

elementos:

4+ Una clase software.
+ Un concepto.
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4 Un caso de uso.

El Diagrama de Estados del sistema seria una combinacién de los diagramas de todos los

casos de uso.

3.4.4 FASE DE CONSTRUCCION: DISENO DE BAJO NIVEL

En la fase de Disefio de Bajo Nivel se crea una solucién a nivel l6gico para satisfacer los

requisitos, basandose en lo disefiado en la fase de Disefio de Alto Nivel.

3.4.4.1 Actividades (Realizadas en la etapa de Disefio de Bajo Nivel)

1. Definir los Casos de Uso Reales.

2. Definir Informes e Interfaz de Usuario.

3. Refinar la Arquitectura del Sistema.

4. Definir los Diagramas de Interaccion.

5. Definir el Diagrama de Clases de Disefio (En paralelo con los Diagramas de Interaccion).

6. Definir el Esquema de Base de Datos.

El paso de Refinar la Arquitectura del Sistema no tiene por qué realizarse en la posicion 3,

puede realizarse antes o después.

3.4.4.2 Casos de Uso Reales

Un Caso de Uso Real describe el disefio real del caso de uso segun una tecnologia concreta de
entrada y de salida y su implementacion, si el caso de uso implica una interfaz de usuario, el
caso de uso real incluird bocetos de las ventanas y detalles de la interaccion a bajo nivel con
los widgets de la ventana.
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Como alternativa a la creacion de los Casos de Uso Reales, el desarrollador puede crear

bocetos de la interfaz en papel, y dejar los detalles para la fase de implementacion.

3.4.4.3 Diagramas de Colaboracion

Los Diagramas de Interaccion muestran el intercambio de mensajes entre instancias del

modelo de clases para cumplir las post-condiciones establecidas en un contrato.

Hay dos clases de Diagramas de Interaccion:

1. Diagramas de Colaboracion.
2. Diagramas de Secuencia.

De entre ambos tipos se prefieren los Diagramas de Colaboracién por su expresividad y por su
economia espacial (una interacciébn compleja puede ser muy larga en un Diagrama de

Secuencia).

La creacion de los Diagramas de Colaboracion de un sistema es una de las actividades mas
importantes en el desarrollo orientado a objetos, pues al construirlos se toman unas decisiones
clave acerca del funcionamiento del futuro sistema. La creacion de estos diagramas, por tanto,

deberia ocupar un porcentaje significativo en el esfuerzo dedicado al proyecto entero.
3.4.4.3.1 Creacion de Diagramas de Colaboracién
Para crear un diagrama de colaboracion hay que tomar en cuenta lo siguiente:
4 Crear un diagrama separado para cada operacion del sistema en desarrollo en el ciclo
de desarrollo actual.

+ Para cada evento del sistema, hacer un diagrama con él como mensaje inicial.

+ Si el diagrama se complica, dividirlo en diagramas mas pequefios.

Capitulo 3.Herramientas Metodoldgicas del Sistema



4 Diseflar un sistema de objetos que interaccionan para llevar a cabo las tareas
requeridas.

4+ La capacidad de realizar una buena asignacion de responsabilidades a los distintos
objetos es una habilidad clave, y se va adquiriendo segin aumenta la experiencia en el

desarrollo orientado a objetos.

La creacion de diagramas de colaboracion se basa en dos puntos:

1. Conocer:
4 Conocer datos privados encapsulados.
4+ Conocer los objetos relacionados.
4+ Conocer las cosas que puede calcular o derivar.

2. Hacer:
4+ Hacer algo él mismo.
+ Iniciar una accién en otros objetos.

4 Controlar y coordinar actividades en otros objetos.
Por ejemplo, puedo decir que “un Recibo es responsable de imprimirse” (tipo hacer), o que
“una Transaccion es responsable de saber su fecha” (tipo conocer). Las responsabilidades de

tipo “conocer” se pueden inferir normalmente del Modelo Conceptual.

Una responsabilidad no es lo mismo que un método, pero los métodos se implementan para

satisfacer responsabilidades.

3.4.4.4 Diagrama de Clases de Disefio

Al construir los Diagramas de Colaboracion se van usando clases procedentes del Modelo
Conceptual, junto con otras creadas para encargarse de responsabilidades especificas.
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El conjunto de todas las clases usadas, junto con sus relaciones, forma el Diagrama de Clases
de Disefio.

Un Diagrama de Clases de Disefio muestra la especificacion para las clases software de una
aplicacion. Incluye la siguiente informacion:

#+ Clases, asociaciones y atributos.

+ Interfaces, con sus operaciones y constantes.
+ Métodos.

<+ Navegabilidad.

#+ Dependencias.

Modelo Conceptual

Mecesita
un
ADMINISTRADOR e LOGIN

Depende
de

ALXILIARES ADMIMISTRATIVOS

Figura 3.29 Modelo Conceptual Administrador

Modelo Diagrama de clases

Edita_Fotos Login
o]

SETEIT Usuario
Consulta  — — — —

Vigente Password
Refrescaf()

Guardar() ValidalUsuariof)
UrlFotos()

Figura 3.30. Comparacion entre el Modelo Conceptual y un Diagrama de Clases de
Disefio.
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A diferencia del Modelo Conceptual, un Diagrama de Clases de Disefio muestra definiciones
de entidades software mas que conceptos del mundo real. En la Figura 3.30, se muestra una
comparacion entre clases del Modelo Conceptual y clases del Diagrama de Clases de Disefio.

3.4.4.4.1 Construccién de un Diagrama de Clases de Disefio

Para crear un Diagrama de Clases de Disefio se puede seguir la siguiente estrategia:

1. Identificar todas las clases participantes en la solucion software. Esto se lleva a cabo
analizando los Diagramas de Interaccion.

Representarlas en un diagrama de clases.

Duplicar los atributos que aparezcan en los conceptos asociados del Modelo Conceptual.
Afadir los métodos, segun aparecen en los Diagramas de Interaccion.

Afadir informacidn de tipo a los atributos y métodos.

Afadir las asociaciones necesarias para soportar la visibilidad de atributos requerida.

N o oA woN

Afadir flechas de navegabilidad a las asociaciones para indicar la direccion de
visibilidad de los atributos.

8. Afadir relaciones de dependencia para indicar visibilidad no correspondiente a atributos.
3.4.4.4.2 Navegabilidad
La navegabilidad es una propiedad de un rol (un extremo de una asociacién) que indica que €s
posible “navegar” unidireccionalmente a través de la asociacion, desde objetos de la clase

origen a objetos de la clase destino.

La navegabilidad implica visibilidad, normalmente visibilidad por medio de un atributo en la

clase origen.

En la implementacion se traducira en la clase origen como un atributo que sea una referencia a

la clase destino.
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Las asociaciones que aparezcan en el Diagrama de Clases deben cumplir una funcion, deben

ser necesarias, si no es asi deben eliminarse.

Las situaciones mas comunes en las que parece que se necesita definir una asociacion con

navegabilidad de A ha B son:
+ A envia un mensaje a B.
+ A crea una instancia B.
+ A necesita mantener una conexién con B.
3.4.4.4.3 Visibilidad
Los atributos y los métodos deben tener una visibilidad asignada, que puede ser:
4+ + Visibilidad publica.
+ # Visibilidad protegida.

4 - Visibilidad privada.

También puede ser necesario incluir valores por defecto, y todos los detalles ya cercanos a la
implementacién que sean necesarios para completar el Diagrama de Clases.

3.4.45 Otros Aspectos en el Disefio del Sistema

En los puntos anteriores se ha hablado de decisiones de disefio a un nivel de granularidad fina,

con las clases y objetos como unidades de decisién.

En el disefio de un sistema es necesario también tomar decisiones a un nivel mas alto sobre la

descomposiciéon de un sistema en subsistemas y sobre la arquitectura del sistema.
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Esta parte del Disefio es lo que se denomina Disefio del Sistema, estas decisiones no se toman
de forma distinta en un desarrollo orientado a objetos a como se llevan a cabo en un desarrollo

tradicional. Por tanto, no se va a entrar en este documento en cémo se realiza esta actividad.

Si hay que tener en cuenta que las posibles divisiones en subsistemas tienen que hacerse en

base a las clases definidas en el Diagrama de Clases del Disefio.

Para realizar una divisién en mddulos o paquetes del sistema, se empleara la notacion para

paquetes que define UML.

3.45 IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

Una vez se tiene completo el Diagrama de Clases de Disefio, se pasa a la implementacion en el

lenguaje de programacion elegido.

El programa obtenido se depura y prueba, y ya se tiene una parte del sistema funcionando que
se puede probar con los futuros usuarios, e incluso poner en produccién si se ha planeado una

instalacion gradual.

Una vez se tiene una versidn estable se pasa al siguiente ciclo de desarrollo para incrementar

el sistema con los casos de uso asignados a tal ciclo.
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CAPITULO 4 POLITICAS Y NORMAS PARA LA
IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

4.1 INTRODUCCION

A continuacion se establecen los términos que rigen el sistema de la asociacién de criadores de
pastores ovejeros del ecuador, cuyo propietario es el Grupo ACOA, asociacion ecuatoriana
dedicada a promocidn y venta de pastores ovejeros.

Los términos aqui contenidos deberan ser aceptados por el USUARIO que realice compras 0
participaciones a eventos a través del sitio. Si el USUARIO no acepta estos términos y
condiciones generales, debera abstenerse de utilizar los servicios de la Asociacion. Si tiene
alguna pregunta en relacién a los mismos, contacte a nuestro Servicio de Atencién al Cliente

presidencia@acoaecuador.com.

El sitio web Acoa se reserva el derecho de cambiar estos Términos y Condiciones Generales
en cualquier momento, mediante la colocacion en esta pagina de las modificaciones que
introduzca la asociacion. Los Términos y Condiciones Generales, tal y como hayan sido
modificados periddicamente, seran aplicables a todos los USUARIOS.

En el presente, la referencia a promociones, eventos, productos, articulos, significa bien o
servicio. Asi mismo la referencia de portal, sitio, sistema o pagina electronica hara la

referencia a www.acoaecuador.com. (Una vez aprobada el sistema web).

Nuestro servicio estd disponible para aquellas personas fisicas o juridicas que tengan
capacidad legal para contratar nuestros servicios, segun lo dispuesto por la legislacion vigente.
Si usted no esta en capacidad legal para contratar los servicios, le solicitamos que se abstenga
de utilizar nuestros servicios.

La asociacion a su sola disposicidn, puede denegar la prestacion de sus servicios a cualquier

usuario en cualquier momento.
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4.2 NORMA GENERAL

El sitio web estara en funcionamiento una vez aprobada por los miembros del Consejo de la
Asociacion Acoa y sera publicada en la siguiente direccion web: www.acoaecuador.com, caso

contrario no podré ser publicada.

El manejo de la informacion la hard exclusivamente la Asociacion, segun representantes que

se elijan en Consejo para la administracion del sitio.

El desarrollador del sistema web tendrd que capacitar al personal y dar mantenimiento del

sistema.

4.3 PROCESOS
4.3.1 OBLIGACIONES DEL SITIO WEB

Se consideran obligaciones de www.acoaecuador.com lo siguiente:

4+ Facilitar al USUARIO a través de su pagina www.acoaecuador.com la informacién
relativa a productos como garantias, tiempos de entrega, disponibilidad, caracteristicas

y otras que se consideren de importancia y se establezcan en la Ley del Consumidor.

+ Extender la garantia al USUARIO, y colaborar junto con él en su reclamo cuando la
garantia se vuelva efectiva, segun los términos establecidos en el contrato de garantia

extendido por la Asociacion.

4 Establecer un Servicio de Atenciéon al Cliente en la pagina www.acoaecuador.com
destinado para recabar cuantos comentarios y/o quejas pueda tener el USUARIO
relativas al funcionamiento y gestion del sistema, con el fin de optimizar su

funcionamiento.
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+ Informar sobre todos los eventos a realizarse en la Asociacion, asi como la informacion

de sus respectivos Jueces para los eventos.

+ Indicar a los usuarios a través de imagenes, documentos y articulos los resultados de
todos los eventos y rankings segun categorias.

+ Los estatutos y reglamentos son de exclusividad de la Presidencia de la Asociacién, los
mismos que pueden ser cambiados segun reuniones de consejo y presentados a los

usuarios a través del sitio web.

4.4 ARCHIVOS Y BASES DE DATOS

441 POLITICAS Y NORMAS DE MANEJO DE INFORMACION Y PRIVACIDAD

4 www.acoaecuador.com se compromete a tratar con suma confidencialidad toda la

informacion recopilada de sus usuarios.

4 www.acoaecuador.com utilizara esta informacion con el propdsito de mantener a los
usuarios informados con respecto a promociones, nuevos productos, politicas, noticias,

etc. Por lo que esta informacion no sera vendida, alquilada o regalada a ningun tercero.

+ En caso de que el usuario no desee recibir mas informacidn sobre promociones, nuevos
productos, politicas, noticias, etc. Tendra que enviar un correo electrénico a la
siguiente direccién: presidencia@acoaecuador.com, indicandolo asi. Al hacer esto, la
informacién del usuario no se eliminara del sistema, sin embargo si dejara de recibir

informacion.

4+ www.acoaecuador.com se reserva el derecho de decidir cuando eliminar o conservar la

informacién del usuario.
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+ La Asociacion Acoa a su juicio publicara informacién que puede ser descargada por el
usuario, siendo esta informacion sobre eventos, articulos, seminarios, informacion
jueces, entre otras que hagan referencia a las actividades y productos que tiene la
Asociacion a su cargo, mas no de informacion que pueda perjudicar explicitamente a
usuarios registrados, si y solo si en el caso de que existan usuarios que estén usando

indebidamente el sitio web.

+ EIl usuario se compromete a aceptar el manejo de la informacién antes descrito al

momento de registrase o de facilitar informacion a www.acoaecuador.com.
4.5 INTERFAZ DE USUARIO
451 OBLIGACIONES DEL USUARIO

A continuacion se detallan las obligaciones que adquiere un USUARIO a la hora inscribirse
con www.acoaecuador.com:

Respetar y aceptar las condiciones aqui establecidas:

4+ Acuerda acceder a la pagina www.mundowellness.com libremente a comprar,
participar bienes y servicios aqui ofertadas por Grupo ACOA.

+ Estar en capacidad legal para contratar los servicios.
4+ No hacer mal uso y ejercer de forma adecuada su derecho como USUARIO.

+ A respetar los derechos de propiedad intelectual y de autor del sitio, incluyendo
informacion disponible de los productos, de promociones, eventos e informacion de la
publicidad entre otros. Aquel USUARIO que se encontrara violando este punto sera

acusado judicialmente en los tribunales competentes.
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A seqguir las instrucciones de caracter técnico que www.acoaecuador.com le indique,

con el fin de garantizar la correcta gestion.

A no incurrir en actividades tendientes a obtener un beneficio ilicito o indebido.

Aceptar la forma de pago establecida por www.acoaecuador.com para la adquisicion

de productos y servicios.

Comunicar a www.acoaecuador.com de forma inmediata, la concurrencia de
cualquier hecho que permita el uso indebido de informacion personal por parte de
TERCEROS, tales como robo, extravio o acceso no autorizado, con el fin de proceder
a su inmediata anulacion o cancelacion. Unicamente se aceptaran aquellas solicitudes
realizadas por el USUARIO para la cancelacion de transacciones por motivos antes
indicados. Del mismo modo, el usuario debera informar en caso de que la tarjeta de
crédito o bancaria que utilice en sus compras haya sido extraviada, robada o se le esté
dando un mal uso por un TERCERO vy por lo cual sera cancelada. En todo caso, el
USUARIO sera responsable de los dafios e indemnizaciones ocurridas a

www.aocaecuador.com.

www.acoaecuador.com no sera responsable del uso indebido que terceros realicen a
tarjetas de crédito o débito extraviadas por el usuario, o bien por uso indebido,

descuido o omision facilite a terceros.

4.6 POLITICAS Y NORMAS PARA EL MANEJO ADMINISTRATIVO
DEL SITIO

La Asociacién encabezada por su Presidente debera elegir en Consejo las personas a ser

responsables del manejo administrativo del sitio web, siendo estas para los siguientes cargos:

a. Un Administrador General del sitio web

b. Dos Auxiliares administrativos
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El Administrador general sera el encargado de otorgar permisos a los auxiliares para realizar
los cambios respectivos del sitio web, es decir, tendra la potestad de conceder permisos a

través de un usuario y clave, a los auxiliares.

El administrador elegird a que paginas podran acceder los auxiliares para realizar los cambios,
estos cambios seran registrados automaticamente en el sistema y solo controlados por el

administrador.

Los auxiliares deben limitarse a poner solo la informacién sobre eventos, articulos, rankings,
imagenes, referente a la asociacion mas no a otro tipo de actividades, caso contrario seran

sancionados por la ley ecuatoriana y separados del equipo de auxiliares.

El administrador solo podra dar permisos a personas que en Consejo se elijan mas no a su

propia conveniencia, caso contrario sera sancionado por la ley ecuatoriana y separada del

grupo.

El administrador del sitio debe informar semanalmente, sobre todo tipo de inconvenientes a la
Presidencia y dar reportes de las actividades desarrolladas por los auxiliares, si no cumple
esto, serd sancionado y separado del equipo.

Las claves de acceso tanto del administrador como de los usuarios deben ser cambiados cada

semana, para de esta manera evitar que se ingrese informacion ilicita al sitio web.

Una vez separado del equipo sea un administrador o un auxiliar, el nuevo representante
elegido por consejo tendra una nueva clave de acceso y se eliminaran las anteriores claves,

evitando asi dafios por terceros.

El usuario se compromete a aceptar el manejo de la informacion antes descrito al momento de
pertenecer al grupo administrativo y firmara esta hoja por duplicado como constancia de lo
descrito.
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5 DESARROLLO DEL PROGRAMA

5.1 INTRODUCCION

Se presenta a continuacion el modelado del Proyecto, basado en la metodologia UML.

UML, o Lenguaje de Modelado Unificado, es una especificacién de notacion orientada a
objetos, el cual se compone de diferentes diagramas, los cuales representan las diferentes
etapas del desarrollo del proyecto.

EL siguiente capitulo se centra en el desarrollo de un aplicativo para el Analisis, Disefio e
Implementacion de un sistema web con administracion de contenido. Caso.” Asociacion
de criaderos de pastores alemanes del Ecuador”, donde se llevara el control de los avances
de sus diferentes etapas. Se han usado varios diagramas, buscando mostrar su uso, mas en la

practica la complejidad del proyecto a desarrollar nos dice cuales diagramas usar.

5.2 OBJETIVO

Proyecto: Andlisis, Disefio e Implementacién de un sistema web con administracion de

contenido. Caso.”Asociacion de criaderos de pastores alemanes del Ecuador™.

Descripcion: Herramienta computacional que permite administrar, controlar, editar y publicar
el contenido (texto, fotos) del sitio web. Este sistema web, permite crear usuarios que seran los
responsables de editar la informacion que sera difundida a través de la web, estos cambios
seran controlados por el administrador del sistema, el cual generara reportes segun la actividad

de cada usuario.
5.3 PLANIFICACION Y ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS

La Clasificacion de los requerimientos del proyecto se identifica con una clave, a la cual se le
hard referencia en los diagramas més detallados en adelante. Esta clasificacion se hace en tres
grandes grupos: Consultas e Informes, Almacenamiento y Procesamiento, ver Tabla5.1.
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No. Requerimiento

Descripcion

Consultas/Informes

R1

Informe Responsables y Acciones

Almacenamiento

R2

Datos por criadero:

[1d]

[Nombre]

[Representante]

[Direccion]

[Teléfono]

[Email]

[Web]

[Vigente]

R3

Datos por curriculum:

[1d]

[Nombre]

[Fecha]

[Vigente]

[extension]

R4

Datos por exposiciones:

[1d]

[Nombre]

[Lugar]

[Juez]

[Fecha]

[Vigente]

[Destacado]

[extension]

[fotos]

R5

Datos por fotos Inicio:

[1d]

[Vigente]

R6

Datos por Gal_Cat:

[1d]

[idgaleria]

[nombre]
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No. Requerimiento

Descripcion

R7

Datos por Gal_Fotos:

[id]

[idGaleria]

[nombre]

[texto]

[destacada]

[fecha]

[idCategoria]

R8

Datos por Gal_Gal:

Lid]

[idTipo]

[idRef]

[nombre]

R9

Datos por Not_Noticias:

[id]

[titulo]

[resumen]

[fecha]

[destacado]

[vigente]

R10

Datos por Not_Textos:

[1d]

[Texto]

R11

Datos por permisos:

[id]

[cod_cli]

[Pantalla]

[Estatus]

[fecha]

[hora]

[registrado]
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No. Requerimiento

Descripcion

R12

Datos por rankings:

[1d]

[Nombre]

[Fecha]

[Vigente]

[Extension]

[Archivo]

R13

Datos por reglamento:

[1d]

[Nombre]

[Fecha]

[Vigente]

[extension]

R14

Datos por reporte:

Lid]

[Nombre_cli]

[Cod_Cli]

[Fecha_rep]

[Hora_rep]

[Accion]

R15

Datos por usuario:

[1d]

[cod_cli]

[nombre]

[direccidn]

[teléfono]

[email]

[cargo]

[fechareg]

[horareg]

[usernom]

[pwd]

[estatus]

Capitulo 5 Desarrollo del Sistema

100




No. Requerimiento

Descripcion

R16

Datos por Contenido Paginas:

Lid]

[nombre]

[titulo]

[HTML]

[idPlantilla]

R17

Datos por plantilla:

[id]

[plantilla]

[masterPage]

Proceso

R18

Envio e-mail

Tabla 5.1. Requerimientos de base de datos para consultas, almacenamiento y procesos

del Sistema

Capitulo 5 Desarrollo del Sistema

101




5.4 ANALISIS
5.4.1 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

Este diagrama representa la funcionalidad completa del sistema, mostrando su interaccion con
los agentes externos. Esta representacion se hace a través de las relaciones entre los actores
(que para nuestro proyecto son: Administrador, Auxiliares, Usuario) y los casos de uso
(acciones las cuales estan dentro de los circulos) del sistema.

/ Manejo de usuarios \

Administrador : B —— — —
EtE =

S >

Manejo de permisos

Manejo de movimientos

Edicion de contenidos

Acceso Admin Sitio web

Acceso Info Sitio web

& /

Figura 5.1 Casos de uso interaccion de actores con sus respectivas acciones
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5.4.2 DIAGRAMA DE CASOS DE USO ADMINISTRADOR

El Administrador es el Unico actor que sera el encargado de manejar todo el sistema, tanto la
parte de creacidn de usuarios y permisos, como el de realizar cambios en el sitio web a través
del administrador de contenidos. Solo el administrador es capaz de ver los reportes diarios, asi
como de eliminar reportes del sistema.

Agregar, Actualizar, eliminar, consultar Usuario

Agregar, Actualizer, eliminar, consultar Permiss

-
""«._\.

Administrador

Reporte Acciones Usuario

Figura 5.2 Casos de uso del actor Administrador con sus respectivas acciones
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5.4.3 DIAGRAMA DE CASOS DE USO USUARIO

El actor es el usuario que solo puede ingresar al sitio web para ver la informacién y consultar
contenidos tales como: inicio, quienes somos, reglamentos, criaderos, exposiciones, entre
otras.

Kermiliech 5o Consultar Reglamentos
Consultar Inicio nsultar Quienes Somos

Consultar Criaderos

Consultar Exposiciones

|suario

Consultar Articulos

Consultar rankings

Consultar Galeria

Consultar Links

Consultar Jueces

Figura 5.3 Casos de uso del actor Usuario y sus respectivas acciones
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5.4.4 DIAGRAMA DE CASOS DE USO ADMINISTRADOR Y AUXILIAR

El actor administrador es el Unico encargado de ingresar nuevos usuarios y permisos de
usuario. El actor auxiliar solo puede ingresar a la parte administrativa y visualizar ciertas
opciones del mend segun permisos del actor administrador.

Agregar, eliminar, actualizar, consultar Articulosy Noticias

Agregar, eliminar, actualizar, consultar Curriculum Jueces

Agregar, eliminar, actualizar, consultar Criadero

Actualizar, consultar Fotos Home

Agregar, eliminar, actualizar, consultar Exposiciones

Administrador Agregar, eliminar, actualizar, consultar Ranking

Edicion de contenidos

Actualizar, consultar Reglamento

Agregar, eliminar, actualizar, consultar Editor de Contenido

Acceso Admin sitio web

Actualizar, consultar Lista Fotos

Auxiliar

Figura 5.4 Interaccién de actores Auxiliar segun permisos del actor Administrador
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5.4.5 DESCRIPCION DE ACTORES

Administrador:

Es el encargado del control de datos, en cuanto a su ingreso, actualizacién, eliminacion y
consulta, asi como también de otorgar permisos a usuario y reporte de actividades.

Auxiliar:

Es el encargado de dar soporte al sitio web segin permisos de usuario.

Usuario:

Persona que navega en el sitio web para buscar informacién.

Cabe recalcar que las referencias de estos casos de uso se las hace a través de las tablas con

sus respectivos campos que son de la base de datos que esté en la pagina 98.

5.4.6 DESCRIPCION DE ACCIONES SEGUN ACTORES (CASOS DE USO)

Caso de uso Descripcion

Manejo de usuarios Este caso de uso permite crear, agregar,
eliminar, consultar de los usuarios que

desarrollan los cambios en el sistema

(auxiliares).
Referencias: R15
Actor: Administrador

Tabla 5.2 Descripcion de la accion Manejo de usuarios

Caso de uso Descripcion

Manejo de permisos Este caso de uso permite crear, agregar,
eliminar, consultar permisos de los

auxiliares que operan el sistema.

Referencias: R11

Actor: Administrador

Tabla 5.3 Descripcion de la accion Manejo de permisos
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Caso de uso

Descripcion

Manejo de movimientos

Este caso de uso permite consultar las
acciones que ha desarrollado los auxiliares

del sistema.

Referencias:

R11, R14

Actor: Administrador
Tabla 5.4 Descripcion de la accion Manejo de movimientos del auxiliar
Caso de uso Descripcion

Edicion de contenidos

Este caso de uso permite crear, agregar,
eliminar, consultar la informacion, fotos,
eventos, rankings que se desarrollen en la

asociacion.

Referencias:

R16, R17, R6, R7, R8

Actor: Administrador, Auxiliar
Tabla 5.5 Descripcion de la accion Edicion y Consulta de contenidos
Caso de uso Descripcion

Acceso Administrador Sitio Web

Este caso de uso permite acceder al auxiliar
a la administracion de contenidos del
sistema web segin permisos otorgados por

el administrador.

Referencias:

R11, R15

Actor:

Auxiliar

Tabla 5.6 Descripcion de la accion Acceso Administrador Sitio Web
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Caso de uso

Descripcion

Acceso Informacion Sitio web

Este caso de uso permite consultar la
informacidn, fotos, eventos, rankings que se

desarrollen en la asociacion.

Referencias:

R2, R3, R4, R5, R9, R10, R12, R13, R16,
R17

Actor:

Usuario

Tabla 5.7 Descripcion de la accion Acceso Administrador Sitio Web

5.4.6.1 Descripcién Sub-acciones de los actores

Sub-Caso de uso

Descripcion

Agregar, Actualizar, eliminar, consultar

Usuario

Este sub-caso de wuso permite crear,

actualizar, eliminar, consultar todo lo

referente a los usuarios que acceden a la

administracion del contenido del sitio web.

Referencias:

R15

Actor:

Administrador

Caso de uso principal:

Manejo de Usuarios

Tabla 5.8 Descripcion de la accion Edicion y Consulta Usuario
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Sub-Caso de uso

Descripcion

Agregar, Actualizar, eliminar, consultar

Permiso

Este sub-caso de wuso permite crear,

actualizar, eliminar, consultar todo Ilo
referente a los permisos de los usuarios que
acceden a la administracion del contenido

del sitio web.

Referencias:

R11

Actor:

Administrador

Caso de uso principal:

Manejo de Permisos

Tabla 5.9 Descripcion de la accion Edicion y Consulta Permisos Usuario

Sub-Caso de uso

Descripcion

Reporte Acciones Usuario

Este sub-caso de uso permite consultar
(reporte) todas las actividades que realizan
los usuarios que acceden a la administracion
del contenido del sitio web y lo muestra en

un reporte.

Referencias:

R14

Actor:

Administrador

Caso de uso principal:

Manejo de Movimientos

Tabla 5.10 Descripcion de la accién Reporte Acciones Usuario
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Sub-Caso de uso

Descripcion

Consultar Inicio

Este sub-caso de uso permite consultar la
pagina principal de sitio web donde
encontramos fotos de eventos, los rankings

principales criaderos y las Gltimas noticias.

Referencias:

R2, R4, R9, R16, R17

Actor:

Usuario

Caso de uso principal:

Acceso Info sitio web

Tabla 5.11 Descripcion de la accién Consultar Inicio

Sub-Caso de uso

Descripcion

Consultar Quienes somos

Este sub-caso de uso permite consultar la

actividad de la empresa Acoa Yy sus

representantes.
Referencias: R16, R17
Actor: Usuario

Caso de uso principal:

Acceso Info sitio web

Tabla 5.12 Descripcion de la acciéon Consultar Quienes somos

Sub-Caso de uso

Descripcion

Consultar Reglamentos

Este sub-caso de uso permite consultar los
reglamentos de la Asociacion Acoa.

Referencias:

R13

Actor:

Usuario

Caso de uso principal:

Acceso Info sitio web

Sub-Caso de uso

Descripcion

Tabla 5.13 Descripcion de la accion Consultar Reglamentos
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Sub-Caso de uso

Descripcion

Consultar Criaderos

Este sub-caso de uso permite consultar las
sedes de los Criaderos de pastores alemanes

del ecuador.
Referencias: R2
Actor: Usuario

Caso de uso principal:

Acceso Info sitio web

Tabla 5.14 Descripcion de la accién Consultar Criaderos

Sub-Caso de uso

Descripcion

Consultar Exposiciones

Este sub-caso de uso permite consultar las
exposiciones de los pastores alemanes del
ecuador con sus respectivas fotos segln

eventos desarrollados.

Referencias:

R4

Actor:

Usuario

Caso de uso principal:

Acceso Info sitio web

Tabla 5.15 Descripcion de la accién Consultar Exposiciones

Sub-Caso de uso

Descripcion

Consultar Rankings

Este sub-caso de uso permite consultar los
rankings de las categorias de los pastores
alemanes del ecuador segln eventos

desarrollados.

Referencias:

R12

Actor:

Usuario

Caso de uso principal:

Acceso Info sitio web

Tabla 5.16 Descripcion de la accién Consultar Rankings
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Sub-Caso de uso

Descripcion

Consultar Articulos

Este sub-caso de uso permite consultar los
articulos (noticias de eventos) desarrollados

en la Asociacion.

Referencias:

R9, R10

Actor:

Usuario

Caso de uso principal:

Acceso Info sitio web

Tabla 5.17 Descripcion de la accién Consultar Articulos

Sub-Caso de uso

Descripcion

Consultar Galeria

Este sub-caso de uso permite consultar toda
la galeria de fotos de todos los eventos

desarrollados en la Asociacion

Referencias:

R6, R7, R8

Actor:

Usuario

Caso de uso principal:

Acceso Info sitio web

Tabla 5.18 Descripcion de la accién Consultar Galeria

Sub-Caso de uso

Descripcion

Consultar Links

Este sub-caso de uso permite consultar links
de interés sobre criaderos o informacion

para crianza de pastores alemanes en todo el

mundo.
Referencias: R16, R17
Actor: Usuario

Caso de uso principal:

Acceso Info sitio web

Tabla 5.19 Descripcion de la accién Consultar Links
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Sub-Caso de uso

Descripcion

Consultar Jueces

Este sub-caso de uso permite consultar
quienes son los jueces que participan en las

competiciones.

Referencias:

R16, R17

Actor:

Usuario

Caso de uso principal:

Acceso Info sitio web

Tabla 5.20 Descripcion de la accién Consultar Jueces

Sub-Caso de uso

Descripcion

Envio mail

Este sub-caso de uso permite hacer
consultas para pedir mayor informacién via
e-mail, sobre alguna actividad del sitio web

que el usuario este interesado.

Referencias:

R18

Actor:

Usuario

Caso de uso principal:

Acceso Info sitio web

Tabla 5.21 Descripcion de la accién Consultar Envio mail

Sub-Caso de uso

Descripcion

Agregar, eliminar, actualizar, consultar

Articulos y Noticias

Este sub-caso de uso permite consultar,
agregar, eliminar, actualizar, articulos y

noticias.

Referencias:

R9, R10

Actor:

Administrador, Auxiliar

Caso de uso principal:

Edicién de contenidos

Tabla 5.22 Descripcion de la accién Edicion, Consulta Noticias
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Sub-Caso de uso

Descripcion

Agregar, eliminar, actualizar, consultar

Este sub-caso de uso permite consultar,

Curriculo Jueces agregar, eliminar, actualizar, curriculo
jueces.
Referencias: R3

Actor:

Administrador, Auxiliar

Caso de uso principal:

Edicién de contenidos

Tabla 5.23 Descripcion de la accién Edicion, Consulta Curriculo Jueces

Sub-Caso de uso

Descripcion

Agregar, eliminar, actualizar, consultar

Criadero

Este sub-caso de uso permite consultar,

agregar, eliminar, actualizar, criadero.

Referencias:

R2

Actor:

Administrador, Auxiliar

Caso de uso principal:

Edicién de contenidos

Tabla 5.24 Descripcion de la accién Edicion, Consulta Criadero

Sub-Caso de uso

Descripcion

Agregar, eliminar, actualizar, consultar

Fotos home

Este sub-caso de uso permite actualizar las
fotos que rotan en la pagina de inicio.

Referencias:

R5

Actor:

Administrador, Auxiliar

Caso de uso principal:

Edicién de contenidos

Tabla 5.25 Descripcion de la accién Edicion, Consulta Fotos Home

Capitulo 5 Desarrollo del Sistema

114



Sub-Caso de uso

Descripcion

Agregar, eliminar, actualizar, consultar

Exposiciones

Este sub-caso de uso permite consultar,

agregar, eliminar, actualizar exposiciones.

Referencias:

R4

Actor:

Administrador, Auxiliar

Caso de uso principal:

Edicién de contenidos

Tabla 5.26 Descripcion de la accién Edicion, Consulta Fotos Home

Sub-Caso de uso

Descripcion

Agregar, eliminar, actualizar, consultar

Este sub-caso de uso permite consultar,

Ranking agregar, eliminar, actualizar rankings
(puestos de pastores alemanes por
categoria)

Referencias: R12

Actor:

Administrador, Auxiliar

Caso de uso principal:

Edicién de contenidos

Tabla 5.27 Descripcion de la accién Edicion, Consulta Fotos Home

Sub-Caso de uso

Descripcion

Actualizar, consultar Reglamento

Este sub-caso de uso permite consultar,

actualizar el reglamento de la Asociacion.

Referencias:

R13

Actor:

Administrador, Auxiliar

Caso de uso principal:

Edicién de contenidos

Tabla 5.28 Descripcion de la accién Edicion, Consulta Fotos Home
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Sub-Caso de uso Descripcion

Agregar, eliminar, actualizar, consultar | Este sub-caso de uso permite consultar,
Editor de contenido agregar, eliminar, actualizar la informacion

(contenido) del sitio web.

Referencias: R16, R17
Actor: Administrador, Auxiliar
Caso de uso principal: Edicién de contenidos

Tabla 5.29 Descripcion de la accién Edicion, Consulta Editor de contenido

Sub-Caso de uso Descripcion

Actualizar, consultar Lista Fotos Este sub-caso de uso permite consultar,
actualizar la informacion (contenido) de

fotos asi como sus imagenes.

Referencias: R6, R7, R8
Actor: Administrador, Auxiliar
Caso de uso principal: Edicién de contenidos

Tabla 5.30 Descripcion de la accién Actualizar, Consultar Lista Fotos

5.4.7 DIAGRAMAS DE CLASES
5.4.7.1 Ildentificacion de clases
5.4.7.1.1 Descripcion

El sistema web a desarrollarse facilitara la administracion del sitio web, en cuanto a la edicion

de contenidos, con lo que optimizara las actividades relacionadas con:

4 Acceso de nuevos usuario al sitio web
4+ Agregar, actualizar, eliminar, consultar la informacién del sitio web
+ Creacion, eliminacidn, actualizacion y consulta de nuevos responsables encargados de

la modificaciéon de la informacion del sistema.
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4 Creacién, eliminacion, actualizacién y consulta de permisos de acceso a usuarios
responsables de la edicion de contenidos.
4+ Generacion de un reporte de actividades que se realicen en la administracion de

contenidos.
Las actividades anteriormente descritas deberan ser responsables de:

+ Eficiencia en el manejo de informacion evitando pérdidas de datos.

4 Facil interpretacion de interfaz de usuario para manejo y comprensiéon de los usuarios.

5.4.7.1.2 Actores

En el sistema web intervendran los siguientes actores:

Administrador: Encargado de registrar todo tipo de cambio desarrollado en el sistema, a su
cargo estara el manejo de permisos y reportes de actividades de usuarios (Auxiliares).
Auxiliar: Personal encargado de realizar los cambios de la informacién del sitio web segin

permisos del Administrador.

Usuario: Persona que accederd al contenido del sitio web, el cual podré realizar consulta de la

informacion de las actividades que realiza la asociacion.

5.4.7.1.3 Objetos del sistema:

Los posibles objetos que van a intervenir en el sistema son:

+ Reglamento
+ Criadero

+ Expo

+ Rank

+ Paginas

+ Dibujo

+ Gallerias
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4+ Curriculum
+ Fotos Home
+ Fotos

Una vez identificados los potenciales objetos vamos a realizar un analisis basado en los

siguientes criterios:

Almacenamiento Informacion: EIl potencial objeto serd util, siempre y cuando Ila

informacion almacenada es Gtil al sistema.

Servicios Importantes: El potencial objeto serd Gtil, siempre y cuando la informacion que se

modifique sea necesaria para el sistema.

Atributos Multiples: El Potencial objeto debe manejar maltiples atributos, ya que en el caso
que solo genere uno, no se lo podria considerar como una clase, sino como un atributo de
clase. También considerar si hay atributos en comun, porque esto daria la posibilidad de la

existencia de herencia.

Operaciones en comun: Busca operaciones que tengan en comin y puedan ser aplicadas a

cualquier instancia de objetos.

Requisitos esenciales: Cuando un objeto tiene caracteristicas importantes y necesarias dentro

del sistema.

En la Tabla 5.31 se desarrolla el analisis de los potenciales objetos que forman parte del

sistema.
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Alm. Servicio Atributos Operaciones Requerimientos
Informacion Importante Multiples en comun Esenciales

X X X X X

X X X X X

X
X
X
1
X

Tabla 5.31 Andlisis de Posibles objetos que se van a usar en el Sistema segun
caracteristicas
5.4.7.1.4 Desarrollo diagrama de clases

Obtenidos los objetos vamos a agruparlos y a desarrollar sus respectivas clases, sefialadas su
agrupacién, mas no sus atributos los cuales los veremos méas adelante, véase Figura 5.5.
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Cumriculum Fhome Fotos Reglamento
Criadero Expo Rank Faginas
Usuario Galerias Dibujo Permiso
Reporte Moticias Textos

Figura 5.5 Diagrama de clases con los objetos que se van a usar en el Sistema Web
(ACOA)

5.4.7.1.5 Asociacién entre objetos

La asociacién entre clases ayuda a definir si existe algun tipo de relacion entre cada una de

ellas y segun su relacion ver la posibilidad de crear una nueva clase o identificar una ya

existente en el sistema.

Una vez identificada la relacién entre clases se les pude insertar sus atributos, siendo estos

referenciales para cada clase.

A continuacién se muestra en la Figura 5.6 cada una de las relaciones encontradas entre cada

una de las clases del sistema web (ACOA).

Capitulo 5 Desarrollo del Sistema

120



Clase' Paginas

Paginas

mitabla

id

nombre
titulo
HTML
idPlantilla
link

+ + + 4+ + + +

: String  ="VCM_Paginas"
:Long

. String
: String
: String
. String
: String

dibujo

Yo R R R R

<<WithEvents>>
<<WithEvents>>
<<WithEvents>>
<<WithEvents>>
<<WithEvents>>

[bITitulo
tdTexto
imgFoto
InkCat
InkTipo

: System.Web.Ul.WebControls.Label

: System.Web.Ul.HtmIControls.HtmITableCell
: System.Web.Ul.WebControls.Image

: System.Web.Ul.WebControls.HyperLink

: System.Web.Ul.WebControls.HyperLink
designerPlaceholderDeclaration : System.Object

Figura 5.6 Relacion Clases Paginas y Dibujo

Una péagina tiene varios dibujos en la edicion de contenidos de una pagina y un dibujo es para

una pagina de la edicion de contenidos. La relacion implica que la clase Paginas tiene una

relacion directa con la clase Dibujo.

Clase Criadero

Criadero
+ mitabla :String = "Criaderos"
+ Id . Integer
+ Nombre : String
+ Representante : String
+ Direccion : String
+ Telefono : String
+ Email : String
+ Web : String
+ Vigente : Integer
+ tieneFoto . Integer

fotos
+ mitabla : String ="FCriaderos"
+ id : Long
+ previa :Boolean
+ dirFoto : String

Figura 5.7 Relacion Clases Criadero y Fotos

Un criadero de pastores alemanes puede tener varias fotos para dicho criadero y una foto

pertenece a un criadero. La relacion implica que la clase Criadero tiene una relacion directa

con la clase fotos, véase Figura 5.7.
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Clase Usuario

Usuario
- Id rint
- Cod_cli : nvarchar
- nombre : nvarchar
- direccion : nvarchar
- telefono : nvarchar
- email : nvarchar
- cargo : nvarchar
- fecha_reg : DateTime
- Hora_reg : DateTime
- usernom : nvarchar
- pwd : nvarchar
- estatus rint

Permiso
- id : numeric
- cod_cli : nvarchar
- Pantalla : nvarchar
- Estatus rint
- Fecha : datetime
- registrado :int

Figura 5.8 Relacion Clases Usuario y Permiso

Un usuario puede tener varios permisos y un permiso puede tener varios usuarios. La relacion

implica que la clase usuario tiene una relacion directa con la clase permiso, véase Figura 5.8.

Clase Reporte

Usuario
- Id int
- Cod_cli : nvarchar
- nombre : nvarchar
- direccion : nvarchar
- telefono : nvarchar
- email : nvarchar
- cargo . nvarchar

- fecha_reg :DateTime
- Hora_reg :DateTime
- usernom : nvarchar
- pwd : nvarchar
- edtatus sint

Reporte
- id :numeric
- Nombre_cli :nvarchar
- Cod_cli : nvarchar
- fecha_rep :datetime
- hora_rep : datetime
- Accion : nvarchar

Figura 5.9 Relacion Clases Usuario y Reporte

Un reporte puede tener un usuario y un usuario puede generar varios reportes. La relacion

implica que la clase usuario tiene una relacion directa con la clase reporte, véase Figura 5.9.
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Clase Noticia

Noticia
- id sint
- titulo . nvarchar
- resumen : ntext
- fecha : datetime
- destacado :int
- vigente sint

texto

- id :Int
- Texto : ntext

Figura 5.10 Relacion Clases Noticia y Texto

Una noticia puede generar un texto y un texto es para cada noticia. La relacion implica que la

clase Noticia tiene una relacion directa con la clase texto, véase Figura 5.10.

5.4.7.1.6 Diagrama de clases (Anexo2):

El diagrama muestra lo siguiente:

+ Los objetos que se van a utilizar en el sistema. (Para nuestro sistema son: Criadero,
Fotos, Paginas, Dibujo, Curriculum, Fhome, Galerias, Reglamentos, Rank, Expo,
Usuario, Permiso, Reporte, Noticia, Texto.)

+ Los atributos de cada objeto a utilizarse en el sistema. (Como por ejemplo: id, nombre,

titulo, lugar, etc.)

+ Los métodos para cada accion del objeto que interviene en la base de datos. (New( ),

Urlfotos( ), get_link( ), guardar() ).

+ Las relaciones de los objetos que interacttan entre si. (Como por ejemplo: Relacién
objeto usuario con objeto permiso). Se representan con una fecha dirigida al objeto a

relacionarse.
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5.4.8 DICCIONARIO DE DATOS

5.4.8.1 (Diccionario de clases)?

NOMBRE

DESCRIPCION

Reglamento

Almacenamiento de datos referente a
reglamentos de la Asociacion Acoa.

Criadero

Almacenamiento de datos referente a
criaderos de pastores alemanes ovejeros en

el ecuador.

Expo

Almacenamiento de datos referente a
exposiciones, eventos desarrollados en todo

el pais.

Rank

Almacenamiento de datos referente al
ranking segun categoria de los pastores

ovejeros alemanes.

Paginas

Almacenamiento de datos referente a la

informacion del sitio web.

Dibujo

Almacenamiento de imagenes al momento

de crear contenidos para el sitio web.

Galerias

Almacenamiento de fotos referente a todos
los eventos desarrollados en todo el pais.

Curriculum

Almacenamiento de curriculum referente a
los jueces participantes en los diferentes
eventos y exposiciones de los pastores

ovejeros alemanes.

Fotos Home

Almacenamiento de fotos que rotan en la

pagina de inicio del sitio web.
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NOMBRE DESCRIPCION

Fotos Almacenamiento de imagenes referente a
los criaderos de pastores ovejeros del
Ecuador.

Usuario Almacenamiento referente a usuarios que
manejan el sistema.

Permisos Almacenamiento referente a permisos de
acceso por parte del administrador

Reporte Almacenamiento de actividades que
realizan los usuarios auxiliares del sistema
web.

Noticias Almacenamiento de noticias referente a los
eventos desarrollados en la asociacion.

Textos Almacenamiento de textos segun la noticia

Tabla 5.32 Diccionario de clases del sistema
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5.4.8.2 (Diccionario de atributos)®

Clase Reglamento

Nombre Tipo Tamano Descripcion
Id Descriptivo Int Cadigo reglamento
Nombre Descriptivo Nvarchar (225) Nombre reglamento
Fecha Descriptivo Datetime Fecha creacion
Vigente Descriptivo Bit Disponible (1), no
disponible(0).
Extension Descriptivo Nvarchar (225) Formato de archivo

Tabla 5.33 Diccionario de atributos Clase Reglamento

Clase Criadero

Nombre Tipo Tamano Descripcion
Id Descriptivo int Cadigo criadero
Nombre Descriptivo nvarchar(255) Nombre criadero

Descriptivo Representante

Representante nvarchar(255) criadero
Direccién Descriptivo nvarchar(255) Direccion Criadero
Teléfono Descriptivo nvarchar(255) Teléfono Criadero
Email Descriptivo nvarchar(255) Email criadero
Web Descriptivo nvarchar(255) Sitio web criadero
Vigente Descriptivo int Condicionante
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Nombre Tipo Tamano Descripcion
tieneFoto Descriptivo int Si Existe foto
Tabla 5.34 Diccionario de atributos Clase Criadero
Clase Expo
Nombre Tipo Tamano Descripcion
Id Descriptivo int Cddigo Exposicion
Nombre Descriptivo nvarchar(255) Nombre Exposicion
Lugar Descriptivo nvarchar(MAX) Lugar donde se
realiza la expo
Juez Descriptivo nvarchar(MAX) Juez a cargo de
calificacion
Fecha Descriptivo datetime Fecha evento
Vigente Descriptivo int Si el evento estd
disponible
Destacado Descriptivo int Si es un evento
principal
Extension Descriptivo nvarchar(255) Tipo de archivo
Fotos Descriptivo int Indica la existencia
de foto del evento

Tabla 5.35 Diccionario de atributos Clase Expo
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Clase Rank

Nombre Tipo Tamarno Descripcion

Id Descriptivo int Cadigo del ranking

Nombre Descriptivo nvarchar(255) Nombre Ranking

Fecha Descriptivo datetime Fecha creacion
ranking

Vigente Descriptivo int Si el ranking esta
disponible

Extension Descriptivo nvarchar(255) Tipo de archivo

Archivo Descriptivo nvarchar(255) Tipo/Formato(pdf)

Tabla 5.36 Diccionario de atributos Clase Rank

Clase péaginas

Nombre Tipo Tamarno Descripcion
Id Descriptivo int Codigo pagina
Nombre Descriptivo nvarchar(255) Nombre Pagina
Titulo Descriptivo nvarchar(255) Titulo de la pagina
HTML Descriptivo ntext Cddigo html de la
pagina
idPlantilla Descriptivo int Tipo plantilla pagina

Tabla 5.37 Diccionario de atributos Clase paginas
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Clase dibujo

Nombre Tipo Tamafo Descripcion
Lbltitulo Descriptivo Web.Controls Label Control titulo de la
pagina
Td texto Descriptivo Htmlcontrols Control donde se
introduce el texto
Imgfoto Descriptivo Webcontrolsimage Control donde se
introduce la
imagen
InkCat Descriptivo Webcontrols.Hyperlink | Control donde se
encuentra los links
de las péginas
creadas segun
categoria
Inktipo Descriptivo Webcontrols.Hyperlink | Control donde se
encuentra los links
de las péginas
creadas segun tipo.
Tabla 5.38 Diccionario de atributos Clase Dibujo
Clase galeria
Nombre Tipo Tamarno Descripcion
Idcat Descriptivo int Cadigo categoria
fotos
Galeria Fotossl Descriptivo nvarchar(255) Libreria que

almacena cambios de

imagenes (Fotos

segun categoria)

Tabla 5.39 Diccionario de atributos Clase galeria
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Clase curriculum

Nombre Tipo Tamarno Descripcion

Id Descriptivo int Cadigo curriculum

Nombre Descriptivo nvarchar(255) Nombre curriculum

Fecha Descriptivo datetime Fecha Creacion
curriculum

Vigente Descriptivo bit Disponibilidad  de
curriculum

Extensién Descriptivo nvarchar(255) Formato de archivo
(pdf, txt, etc.)

Tabla 5.40 Diccionario de atributos Clase curriculum

Clase Fotos Home

Nombre Tipo Tamarno Descripcion
Id Descriptivo int Cadigo Fotos home
Vigente Descriptivo Int Disponibilidad  de

fotos que rotan en el

inicio.

Tabla 5.41 Diccionario de atributos Clase Fotos Home
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Clase Fotos

Nombre Tipo Tamarno Descripcion

Id Descriptivo int Cadigo fotos

idGaleria Descriptivo int Cddigo Galeria

Nombre Descriptivo nvarchar(50) Nombre foto

Texto Descriptivo nvarchar(250) Texto de la foto

Destacada Descriptivo bit Disponibilidad de la
foto

Fecha Descriptivo datetime Fecha  publicacion
foto

idCategoria Descriptivo int Categoria foto

Tabla 5.42 Diccionario de atributos Clase Fotos

Clase usuario

Nombre Tipo Tamarno Descripcion

Id Descriptivo int Cadigo fotos

idGaleria Descriptivo int Cddigo Galeria

Nombre Descriptivo nvarchar(50) Nombre foto

Texto Descriptivo nvarchar(250) Texto de la foto

Destacada Descriptivo bit Disponibilidad de la
foto

Fecha Descriptivo datetime Fecha  publicacion
foto

idCategoria Descriptivo int Categoria foto

Tabla 5.43 Diccionario de atributos Clase usuario

Capitulo 5 Desarrollo del Sistema

131



Clase permisos

Nombre Tipo Tamarno Descripcion

Id Descriptivo numeric(18, 0) Caodigo permiso

cod_cli Descriptivo nvarchar(50) Cadigo cliente

Pantalla Descriptivo nvarchar(50) Nombre de pantalla
que se va a dar
permiso.

Estatus Descriptivo int Estatus del usuario

Fecha Descriptivo datetime Fecha de creacion
permiso

Hora Descriptivo nvarchar(50) Hora creacion
permiso

Registrado Descriptivo int Estado de
disponibilidad  del
usuario

Tabla 5.44 Diccionario de atributos Clase Permisos

Clase reporte

Nombre Tipo Tamafo Descripcion

Id Descriptivo numeric(18, 0) Cadigo reporte

Nombre_cli Descriptivo nvarchar(200) Nombre Usuario

Cod_Cli Descriptivo nvarchar(50) Cadigo usuario

Fecha_rep Descriptivo datetime Fecha de realizacion
cambios del usuario

Hora_rep Descriptivo nvarchar(50) Hora de realizacion
cambios del usuario
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Nombre

Tipo

Tamano

Descripcion

Accidén

Descriptivo

nvarchar(50)

Tipo de cambio
realizado por el

usuario

Tabla 5.45 Diccionario de atributos Clase Reporte

Clase noticias

Nombre Tipo Tamafo Descripcion

id Descriptivo int Cadigo noticias

titulo Descriptivo nvarchar(100) Titulo de la noticia

resumen Descriptivo ntext Resumen de la
noticia a publicar

fecha Descriptivo smalldatetime Fecha  publicacion
noticia.

destacado Descriptivo int Estado de
disponibilidad de la
noticia, para ubicarla
como principal.

vigente Descriptivo int Estado de
disponibilidad de la
noticia.

Tabla 5.46 Diccionario de atributos Clase noticias
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Clase texto

Nombre Tipo Tamarno Descripcion
Id Descriptivo int Cddigo Texto
Texto Descriptivo Ntext Texto completo de la

noticia creada en la

clase noticias.

Tabla 5.47 Diccionario de atributos Clase texto
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5.4.9 (DIAGRAMAS DE ESTADO)*

5.4.9.1 Estado del objeto Reglamento

5.4.9.1.1 Objeto Reglamento en estado de actualizacién

‘/ Reingresar reglamento )
‘ [Registro Denegado]

- J

A

[Datos Incorrectos]

En descanso p N
[Datos de reglamento registrado para actualizacion] Comparando ‘ 3
- ()
_——— ) ‘ ¥/

- J

[Datos ingresadags correctamente]

‘/ Actualizar Reglamento
‘ [Registro actualizado]

Figura 5.11 Diagrama de Estado Actualizar Reglamento

5.4.9.1.2 Objeto reglamento en estado de Seleccion

‘/' Reingresar reglamento )
‘ [Consulta denegada]

\ J

A

[Datos no encontrados (Incorrectos)]

[ En descanso | p - \
[Datos de reglamento para consulta] “ Comparando ‘ ﬁ)
7‘ ‘ \|/

[Datos Encontrados]

y

‘/ Consultar Reglamento )
‘ [Consulta realizada]

Figura 5.12 Diagrama de Estado Seleccion Reglamento
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5.4.9.2 Estado del objeto Criadero:

5.4.9.2.1 Objeto criadero en estado de Ingreso

I N

Reingresar criadero

[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]
I Y

En descanso P
[Datos de criadero para ingreso] Comparando ‘ /7
ey ( \‘.‘
L J \/

\

\

[Datos Encontrados]

Y

14 Y
‘ Ingresar Criadero

[Ingreso realizado]

\

Figura 5.13 Diagrama de Estado Ingreso Criadero

5.4.9.2.2 Obijeto criadero en estado de Modificacién

e ™

Reingresar criadero

[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]
I Y

En descanso —
[Datos de criadero registrados para actualizacion] Comparando ‘ ‘/j‘
B L
/

A\ J N
A
[Datos Encontrados]
14 " Y
‘ Modificar Criadero

[Actualizacion realizada]

[Actualizacion denegada]

\

\

Figura 5.14 Diagrama de Estado Modificacion Criadero
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5.4.9.2.3 Obijeto criadero en estado de Seleccion

( Reingresar criadero

?

[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]

I Y
En descanso —
[Datos de criadero registrados para consulta] Comparando ‘ ()
B L

[Consulta denegada]

\

\

[Datos Encontrados]

/ Y

N
‘ Consultar Criadero

[Consulta realizada]

\

Figura 5.15 Diagrama de Estado Seleccion Criadero

5.4.9.2.4 Obijeto criadero en estado de Eliminacién

e ™

Reingresar criadero

?

[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]
I Y

En descanso ——
[Datos de criadero registrados para eliminacion] Comparando ‘ (;
ey {
AN

[Eliminacion denegada]

\

[Datos Encontrados]

Y

0 Y
‘ Eliminar Criadero

[Eliminacion realizada]

\ e

Figura 5.16 Diagrama de estado Eliminacion Criadero
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5.4.9.3 Estado del objeto Expo:

5.4.9.3.1 Objeto Expo en estado de Ingreso

p

Reingresar expo

\

?

[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]

( Comparando W N

.
En descanso
[Datos de expo para ingreso]

\

Y

\

p

\

Y

Ingresar Expo
[Ingreso realizado]

@
il

[Datos Encontrados]

Figura 5.17 Diagrama de Estado Ingreso Expo

5.4.9.3.2 Objeto Expo en estado de Modificacion

p

Reingresar datos expo

~

[Actualizacion denegado]

p

p
Comparando

[Datos no encontrados (Incorrectos)]

~
7

R
En descanso
[Datos de expo registrados para Actualizacion]

\

Y

\

Y

(g

[Datos Encontrados]

p

‘ Actualizacion Expo

~

\

—
1

[Actualizacion realizada]

Figura 5.18 Diagrama de Estado Modificacion Expo
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5.4.9.3.3 Objeto Expo en estado de Seleccion

I N

Reingresar datos expo

[Consulta denegada]

[Datos no encontrados (Incorrectos)]
p

S
En descanso P N
[Datos de expo registrados para Consulta] Comparando /7
|- {8
AN

A\ l/‘
[Datos Encontrados]
Y

e A
Consultar Expo .
}—p [Consulta realizada]

\

\

Figura 5.19 Diagrama de estado Seleccion Expo

5.4.9.3.4 Objeto Expo en estado de Eliminacion

p

Reingresar datos expo

[Eliminacion denegada]

AN
[Datos no encontrados (Incorrectos)] \

( Comparando W e

Y

.
En descanso
[Datos de expo registrados para Eliminacion]

L AN
A\
[Datos Encontrados]

Y

e A
Eliminar Expo R )
}7’] [Eliminacion realizada]

\

Figura 5.20 Diagrama de estado Eliminacion Expo
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5.4.9.4 Estado del objeto Rank

5.4.9.4.1 Objeto Rank en estado de Ingreso

p

N
Reingresar datos rank

[Ingreso denegada]

[Datos no encontrados (Incorrectos)]
p

S
En descanso P N
[Datos de ranking para ingreso] Comparando /7
|- {8
AN

A\ l/‘
[Datos Encontrados]
Y

& Rank |
e [Ingreso realizado]

\

\

Figura 5.21 Diagrama de estado Ingreso Rank

5.4.9.4.2 Objeto Rank en estado de Modificacién

-

‘ Reingresar datos rank )
‘ [Modificacion denegada]

- J

A

[Datos no encontrados (Incorrectos)]

En descanso - ~
[Datos de ranking registrados para modificacion] Comparando ‘ /a
L ) o N3

-

A

J

[Datos Encontrados]

Y

" Modificar Rank | o .
o [Modificacion realizada]

Figura 5.22 Diagrama de estado Modificacion Rank
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5.4.9.4.3 Objeto Rank en estado de Seleccion

( Reingresar datos rank

[Consulta denegada]

\

[Datos no encontrados (Incorrectos)]

I Y
En descanso P N
[Datos de ranking registrados para consulta] Comparando ‘ ()
B L
AN

A\ l/‘
[Datos Encontrados]
Y

14 Y
Consultar Rank .
[Consulta realizada]

\

\

Figura 5.23 Diagrama de estado Seleccion Rank

5.4.9.4.4 Objeto Rank en estado de Eliminacién

14 Y
‘ Reingresar datos rank

[Eliminacion denegada]

\

[Datos no encontrados (Incorrectos)]

I Y
En descanso P N
[Datos de ranking registrados para eliminacion] Comparando ‘ ()
B L
AN

| &
[Datos Encontrados]
Y

14 Y
Eliminar Rank . . .
[Eliminacion realizada]

\

\

Figura 5.24 Diagrama de estado Eliminacion Rank
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5.4.9.5 Estado del Objeto Paginas

5.4.9.5.1 Objeto Paginas en estado de Ingreso

I N

Reingresar datos paginas

[Ingreso denegado]

[Datos no encontrados (Incorrectos)]
p

S
En descanso P N
[Datos de paginas para ingreso] Comparando /7
|- {8
AN

A\ l/‘
[Datos Encontrados]
Y

14 Y
| Pagi
QISR [Ingreso realizado]

\

\

Figura 5.25 Diagrama de estado Ingreso Paginas

5.4.9.5.2 Objeto Paginas en estado de Modificacién

e ™

Reingresar datos paginas

[Modificacion denegada]

[Datos no encontrados (Incorrectos)]
p

S
En descanso P N
[Datos de paginas registradas para modificacion] Comparando /7
|- {8
AN

A\ l/‘
[Datos Encontrados]
Y :
‘ Modificar Paginas

\

[Modificacion realizada]

\

Figura 5.26 Diagrama de Estado Modificacion Paginas
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5.4.9.5.3 Objeto Paginas en estado de Seleccion

14 hY
‘ Reingresar datos paginas

[Consulta denegada]

\

A

[Datos no encontrados (Incorrectos)]

I Y
En descanso P N
[Datos de paginas registradas para consulta] Comparando ‘ ()
B L
AN

A\ ‘/‘
A
[Datos Encontrados]
. A
‘ Consultar Paginas

\

[Consulta realizada]

\

Figura 5.27 Diagrama de Estado Seleccion Paginas

5.4.9.5.4 Objeto Paginas en estado de Eliminacion

e ™

Reingresar datos paginas

[Eliminacion denegada]

[Datos no encontrados (Incorrectos)]
p

S
En descanso P N
[Datos de paginas registradas para eliminacion] ‘ Comparando /7
|- {8
) = \

{ B @
A
[Datos Encontrados]
( . . " . A
‘ Eliminar Paginas

[Eliminacion realizada]

\

Figura 5.28 Diagrama de estado Eliminacion Paginas
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5.4.9.6 Estado del Objeto Dibujo

5.4.9.6.1 Objeto Dibujo en estado de Ingreso

En descanso
[Datos de dibujo para ingreso]

‘/ Reingresar datos dibujo |
[Ingreso denegado]

\

A

[Datos no encontrados (Incorrectos)]

1 Y
Comparando ‘ /2

(g

\

Y

[Datos Encontrados]

Y

K Dibujo |
T [Ingreso realizado]

\

Figura 5.29. Diagrama de Estado Ingreso Dibujo

5.4.9.6.2 Objeto Dibujo en estado de Modificacion

p

p

Reingresar datos dibujo A

[Modificacion Denegada]

[Datos no encontrados (Incorrectos)]

~

\

En descanso P
[Datos de dibujo registrados para modificacion] Comparando

\

\

[Datos Encontrados]

Y

| Modificar Dibujo |
i AL [Modificacion realizada]
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Figura 5.30 Diagrama de estado Modificacion Dibujo
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5.4.9.6.3 Objeto Dibujo en estado de Seleccion

‘/ Reingresar datos dibujo |

[Consulta Denegada]

\

A

[Datos no encontrados (Incorrectos)]
I Y

En descanso P N
[Datos de dibujo registrados para consulta] Comparando /7
|- {8
AN

A\ l/‘
[Datos Encontrados]
Y

14 Y
Consultar Dibujo
}—J [Consulta realizada]

\

\

Figura 5.31 Diagrama de Estado Seleccién Dibujo

5.4.9.6.4 Objeto Dibujo en estado de Eliminacion

‘/ Reingresar datos dibujo A

[Eliminacion Denegada]

\

A

[Datos no encontrados (Incorrectos)]

I Y
En descanso P N
[Datos de dibujo registrados para eliminacion] Comparando ‘ /7
|- {8
= \.

A\ l/‘
[Datos Encontrados]
Y

1 Y
Elimi Dibui
e [Eliminacion realizada]

\

Figura 5.32 Diagrama de estado Eliminacion Dibujo
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5.4.9.7 Estado del objeto Galerias

5.4.9.7.1 Objeto Galerias en estado de Ingreso

14 hY
‘ Reingresar datos Galerias

[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]

I Y
En descanso P
[Datos de Galerias Fotos para Ingreso] Comparando ‘ ()
| [

[Ingreso Denegada]

\

[Datos Encontrados]

Y

14 Y
Ingresar Galeria .
[Ingreso realizado]

\

Figura 5.33 Diagrama de estado Ingreso Galerias

5.4.9.7.2 Objeto Galerias en estado de Modificacion

p

.
Reingresar datos Galerias

[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]
I Y

En descanso —_——
[Datos de Galerias registrados para modificacion] Comparando ‘ /7
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[Modificacion Denegada]

[Datos Encontrados]

Y

( Y . A
‘ Modificar Galeria

[Modificacion realizada]

\

Figura 5.34 Diagrama de estado Modificacion Galerias
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5.4.9.7.3 Objeto Galerias en estado de Seleccion

14 hY
‘ Reingresar datos Galerias

[Consulta Denegada]

\

?

[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]

I Y
En descanso ——
[Datos de Galerias registrados para Consulta] Comparando ‘
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[Datos Encontrados]

\
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N
‘ Consultar Galeria

[Consulta realizada]
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AN

”,,

\ —

Figura 5.35 Diagrama de estado Seleccion Galerias

5.4.9.7.4 Objeto Galerias en estado de Eliminacion

14 Y
‘ Reingresar datos Galerias

[Eliminacion Denegada]
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?

[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]

I Y
En descanso ——
[Datos de Galerias registrados para eliminacion] Comparando ‘
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[Datos Encontrados]
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Eliminar Galeria . . .
[Eliminacion realizada]
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Figura 5.36 Diagrama de estado Eliminacion Galerias

Capitulo 5 Desarrollo del Sistema

147



5.4.9.8 Estado del objeto Curriculum

5.4.9.8.1 Objeto Curriculum en estado de Modificacion

I y

Reingresar datos Curriculum [Modificacion Denegadal

?

[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]
p

S
En descanso —_——
[Datos de Curriculum registrados para modificacion] Comparando ‘ ()
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AN

L ] @
A _—
[Datos Encontrados]
( e " . A
‘ Modificar Curriculum

[Modificacion realizada]

\

Figura 5.37 Diagrama de estado Modificacién Curriculum

5.4.9.8.2 Objeto Curriculum en estado de Seleccion

p

.
Reingresar datos Curriculum ‘
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?

[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]
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S
En descanso P \
[Datos de Curriculum registrados para consulta] Comparando ‘ /j
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[Consulta Denegada]
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[Datos Encontrados]

Y

14 Y
‘ Consultar Curriculum

[Consulta realizada]
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Figura 5.38 Diagrama de Estado Seleccion Curriculum

Capitulo 5 Desarrollo del Sistema 148



5.4.9.9 Estado del objeto Fotoshome

5.4.9.9.1 Objeto Fotoshome en estado de Modificacion

‘/ Reingresar datos Fotoshome
{ [Modificacion Denegadal

?

) [Datos no encontrLdos (Incorrectos)]

En descanso —
[Datos de Fotoshome registrados para modificacion] Comparando ‘ (@

L)
-/
[Datos Encontrados]
|

‘/ Modificar FotosHome )
{ [Modificacion realizada]

Figura 5.39 Diagrama de estado Modificacion Fotoshome

5.4.9.9.2 Objeto Fotoshome en estado de Seleccion

14 Y
‘ Reingresar datos Fotoshome
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[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]
p

S
En descanso ——

[Datos de Curriculum registrados para Fotoshome] Comparando ‘ (;
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[Consulta Denegada]
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[Datos Encontrados]

Y

14 Y
‘ Consultar FotosHome

[Consulta realizada]

\

Figura 5.40 Diagrama de Estado Seleccion Fotoshome
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5.4.9.10 Estado del objeto Fotos

5.4.9.10.1 Objeto Fotos en estado de Ingreso

p

Reingresa

r datos Fotos |
[Ingreso Denegado]

[Datos no encontr

p

R
En descanso

[Datos de Fotos para ingreso]

p
Comparando

ados (Incorrectos)]

~
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\

1 Y
Ingresar Fotos .
9 [Ingreso realizado]
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il

[Datos Encontrados]

J

Figura 5.41 Diagrama de estado Ingreso Fotos

5.4.9.10.2 Objeto Fotos en estado de Modificacion

p

Reingresa

r datos Fotos ) .
[Modificacion Denegada]

[Datos no encontr
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[Datos de Fotos registrados para modificacion]

p
Comparando
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En descanso
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Figura 5.42 Diagrama de estado Mod
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5.4.9.10.3 Objeto Fotos en estado de Seleccion

14 hY
‘ Reingresar datos Fotos

[Consulta Denegada]

\

A

[Datos no encontrados (Incorrectos)]

I Y
En descanso P N
[Datos de Fotos registrados para consulta] Comparando ‘ ()
B L
AN

A\ l/‘
[Datos Encontrados]
Y

1 Y
Consultar Fotos .
[Consulta realizada]

\

\

Figura 5.43 Diagrama de estado Seleccion Fotos

5.4.9.10.4 Objeto Fotos en estado de Eliminacion

14 Y
‘ Reingresar datos Fotos

[Eliminacion Denegada]

\

A

[Datos no encontrados (Incorrectos)]

I Y
En descanso P N
[Datos de Fotos registrados para eliminacion] Comparando ‘ ()
B L
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[Datos Encontrados]
Y
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Eliminar Fotos . . .
[Eliminacion realizada]
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Figura 5.44 Diagrama de estado eliminacion Fotos
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5.4.9.11 Estado del objeto Usuarios

5.4.9.11.1 Objeto Usuarios en estado de Ingreso

14 Y
‘ Reingresar datos Usuario
[Ingreso Denegado]

AN
[Datos no encontrados (Incorrectos)] \
P

.
En descanso P -

[Datos de Usuario para ingreso] Comparando ‘ /2
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[Datos Encontrados]
14 I ‘L R Y
T [Ingreso realizado]

\

Figura 5.45 Diagrama de estado Ingreso Usuarios

5.4.9.11.2 Objeto Usuarios en estado de Modificacién
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Reingresar datos Usuario

‘ [Modificacion Denegada]
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[Datos no encontrados (Incorrectos)]
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S
En descanso P N

[Datos de Usuario registrado para modificacion] Comparando /a\
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Figura 5.46 Diagrama de estado Modificacion Usuarios
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5.4.9.11.3 Objeto Usuarios en estado de Seleccion

14 hY
‘ Reingresar datos Usuario

\

[Consulta Denegada]

A

[Datos no encontrados (Incorrectos)]

I Y
En descanso P N
[Datos de Usuario registrado para consulta] Comparando ‘
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-
‘ Consultar Usuarios
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[Consulta realizada] |

[Datos Encontrados]
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Figura 5.47 Diagrama de estado Seleccion Usuarios

5.4.9.11.4 Objeto Usuarios en estado de Eliminacién

14 Y
‘ Reingresar datos Usuario
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[Eliminacion Denegada]

A

[Datos no encontrados (Incorrectos)]
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En descanso P N
[Datos de Usuario registrado para eliminacion] Comparando ‘
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Figura 5.48 Diagrama de estado Eliminacion Usuarios
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5.4.9.12 Estado del objeto Permisos

5.4.9.12.1 Objeto Permisos en estado de Modificacion

I N

Reingresar datos Permiso

[Modificacion Denegada]

[Datos no encontrados (Incorrectos)]
p

R
En descanso P N
[Datos de Permisos registrados para Modificacion] Comparando ‘ /7
|- {8
= \.

L ] @
[Datos Encontrados]
/7"7\
‘ Modificar Permiso

[Modificacion realizada]

\

Figura 5.49 Diagrama de estado Modificacion Permisos

5.4.9.12.2 Objeto Permisos en estado de Seleccion

e ™

Reingresar datos Permiso

‘ [Consulta Denegada]

~ J

[Datos no encontrados (Incorrectos)]
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S
En descanso P N
[Datos de Permisos registrados para consulta] Comparando ‘ ()
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L ] @
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[Datos Encontrados]
14 " R Y
‘ Consultar Permiso
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[Consulta realizada]

\

Figura 5.50 Diagrama de estado Seleccion Permisos
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5.4.9.13 Estado del objeto Reporte

5.4.9.13.1 Objeto Reporte en estado de Ingreso

I N

Reingresar datos Reporte

[Ingreso Denegado]

[Datos no encontrados (Incorrectos)]
p

S
En descanso P N
[Datos de Reporte para Ingreso] Comparando /7
|- {8
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o W

\

@
[Datos Encontrados]
( Ingresar Reporte ) .
[Ingreso realizado]

\

Figura 5.51 Diagrama de estado Ingreso Reporte

5.4.9.13.2 Objeto Reporte en estado de Seleccion

e ™

Reingresar datos Reporte

[Consulta Denegada]

[Datos no encontrados (Incorrectos)]
p

S
En descanso P N
[Datos de Reporte registrados para consulta] Comparando ()
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[Datos Encontrados]
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‘ Consultar Reporte
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[Consulta realizada]
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Figura 5.52 Diagrama de estado Seleccion Reporte
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5.4.9.13.3 Objeto Reporte en estado de Eliminacion

14 hY
‘ Reingresar datos Reporte

[Eliminacion Denegada]

\
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[Datos no encontrados (Incorrectos)]
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En descanso P N
[Datos de Reporte registrados para Eliminacion] Comparando ‘
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[Eliminacion realizada]
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Figura 5.53 Diagrama de estado Eliminacion Reporte

5.4.9.14 Estado del objeto Noticias

5.4.9.14.1 Objeto Noticias en estado de Ingreso

( Reingresar datos Noticias A
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Figura 5.54 Diagrama de estado Ingreso Noticias
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5.4.9.14.2 Objeto Noticias en estado de Modificacion

p
‘ Reingresar datos Noticias

?

[Datos no encontrleos (Incorrectos)]

‘ [Modificacion Denegadal
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En descanso —
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[Modificacion realizada]

Figura 5.55 Diagrama de estado Modificacion Noticias

5.4.9.14.3 Objeto Noticias en estado de Seleccion
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‘ Reingresar datos Noticias
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[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]
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Figura 5.56 Diagrama de estado Seleccion Noticias
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5.4.9.14.4 Objeto Noticias en estado de Eliminacion

( Reingresar datos Noticias W
‘ [Eliminacion Denegada]

[Datos no encontrLdos (Incorrectos)]
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[Eliminacion realizada]

Figura 5.57 Diagrama de estado Eliminacion Noticias

5.4.9.15 Estado del objeto Textos

5.4.9.15.1 Objeto Textos en estado de Ingreso
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Reingresar datos Textos
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[Datos de Textos para ingreso] Comparando /7
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Figura 5.58. Diagrama de estado Ingreso Textos
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5.4.9.15.2 Objeto Textos en estado de Modificacion

e ™

Reingresar datos Textos

[Modificacion Denegada]

[Datos no encontrados (Incorrectos)]
I Y

En descanso P N
[Datos de Textos registrados para modificacion] Comparando (
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[Datos Encontrados]
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[Modificacion realizada]
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Figura 5.59 Diagrama de estado Modificacion Textos

5.4.9.15.3 Objeto Textos en estado de Seleccion
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Reingresar datos Textos
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Figura 5.60 Diagrama de estado Seleccion Textos
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5.4.9.15.4 Objeto Textos en estado de Eliminacion
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Figura 5.61 Diagrama de estado Eliminacion Textos

Capitulo 5 Desarrollo del Sistema

160



5.4.10 (DIAGRAMAS DE SECUENCIA)®

5.4.10.1 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Reglamento

Diagrama Secuencia Clase Reglamentos

77N\
)
j< Reglamentos

Paquete superidr: Administrador

1. Consultar Datos Reglamento

2. Visualizar Datos Reglamento

3. Insertar Nuevos datos

Actualizar Reglamento

4. Validar datos

5. Actualizar ()

6. Reglamento Actualizado

1. Consultar ()

Consultar
Reglamento

2. Visualizar Datos

3. Visualizar Datos Reglamentos

Figura 5.62 Diagrama de Secuencia Clase Reglamento
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5.4.10.2 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Criadero

Diagrama Secuencia Clase Criadero

Paquete superidr: Administrador

1. Activar Formulario Web

2. Visualizar Formulario Web

3. Ingresar Datos

Insertar Criadero

5. Insentar ()

4. Validar Datos

6. Criadero Ingresado

1. Consultar Datos Criadero

2. Visualizar Datos Criadero

3. Insertar Nuevos datos

Actualizar Criadero

5. Actualizar ()

6. Criadero Actualizado

1. Consultar Datos Criadero

4. Validar datos

2. Visualizar Datos Criadero

3. Eliminar ()

Eliminar Criadero

Criadero Eliminado

1. Consultar ()

3. Visualizar Datos Criadero

4. Validar Datos

Consultar Criadero

2. Visualizar Datos

Figura 5.63 Diagrama de Secuencia Clase Criadero
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5.4.10.3 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Expo

Diagrama Secuencia Clase Expo
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\\, //‘
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Paquete wperidr: Administrador

1. Activar Formulario Web

Insertar Expo

2. Visualizar Formulario Web

3. Ingresar Datos

4. Validar Datos

5. Insertar ()

6. Expo Ingresada

1. Consultar Datos Expo

2. Visualizar DatosExpo | | Actualizar Expo

3. Insertar Nuevos datos

4. Validar datos

5. Actualizar ()

6. Expo Actualizada

1. Consultar Datos Expo

2. Visualizar Datos Expo Eliminar Expo

3. Eliminar ()

4. Validar Datos

Expo Eliminada

1. Consultar () Consultar Expo

2. Visualizar Datos

3. Visualizar Datos Expo

Figura 5.64 Diagrama de Secuencia Clase Expo
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5.4.10.4 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Rank

Diagrama Secuencia Clase Rank

+ Rank

N
VAN
Paquete superior: Administrador

1. Activar Formulario Web

Insertar Rank

2. Visualizar Formulario Web

3. Ingresar Datos

4. Validar Datos

5. Insertar ()

6. RankIngresado

1. Consultar Datos Rank

2. Visualizar Datos Rank Actualizar Rank

3. Insertar Nuevos datos

4. Validar datos

5. Actualizar ()

6. Rank Actualizado

1. Consultar Datos Rank

2. Visualizar Datos Rank Eliminar Rank

3. Eliminar ()

4. Validar Datos

Rank Eliminado

1. Consultar () Consultar Rank

2. Visualizar Datos

3. Visualizar Datos Rank

Figura 5.65 Diagrama de Secuencia Clase Rank
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5.4.10.5 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Paginas

Diagrama Secuencia Clase Paginas
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Paquete superidr: Administrador

1. Activar Formulario Web

Insertar Paginas

2. Visualizar Formulario Web

3. Ingresar Datos

4. Validar Datos

5. Insertar ()

6. Paginas Ingresado

1. Consultar Datos Paginas

2. Visualizar Datos Paginas Actualizar Paginas

3. Insertar Nuevos datos

4. Validar datos

5. Actualizar ()

6. Paginas Actualizado

1. Consultar Datos Paginas

. . . Eliminar Paginas
2. Visualizar Datos Paginas g

3. Eliminar ()

4. Validar Datos

Paginas Eliminado

1. Consultar () Consultar Paginas

2. Visualizar Datos

3. Visualizar Datos Paginas

Figura 5.66 Diagrama de Secuencia Clase Paginas
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5.4.10.6 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Dibujo

Diagrama Secuencia Clase Dibujo
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Paquete superior: Administrador

1. Activar Formulario Web

Insertar Dibujo

2. Visualizar Formulario Web

3. Ingresar Datos

4. Validar Datos

5. Insertar ()

6. Dibujo Ingresado

1. Consultar Datos Dibujo

2. Visualizar Datos Dibujo Actualizar Dibujo

3. Insertar Nuevos datos

4. Validar datos

5. Actualizar ()

6. Dibujo Actualizado

1. Consultar Datos Dibujo

- imi Dibuj
2. Visualizar Datos Dibujo Eliminar Dibujo

3. Eliminar ()

4. Validar Datos

Dibujo Eliminado

1. Consultar () Consultar Dibujo

2. Visualizar Datos

3. Visualizar Datos Dibujo

Figura 5.67 Diagrama de Secuencia Clase Dibujo
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5.4.10.7 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Galerias

Diagrama Secuencia Clase Galerias

% Galerias

Paquete wperidr: Administrador

1. Activar Formulario Web

Insertar Galerias

2. Visualizar Formulario Web

3. Ingresar Datos

4. Validar Datos

5. Insertar ()

6. Galerias Ingresado

1. Consultar Datos Galerias

2. Visualizar Datos Galerias Actualizar Galerias

3. Insertar Nuevos datos

4. Validar datos

5. Actualizar ()

6. Galerias Actualizado

1. Consultar Datos Galerias

. . . Eliminar Galerias
2. Visualizar Datos Galerias

3. Eliminar ()

4. Validar Datos

Galerias Eliminado

1. Consultar () Consultar Galerias

2. Visualizar Datos

3. Visualizar Datos Galerias

Figura 5.68 Diagrama de Secuencia Clase Galerias
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5.4.10.8 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Curriculum

Diagrama Secuencia Clase Curriculum
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Paquete wperidr: Administrador

1. Consultar Datos Curriculum

2. Visualizar Datos Curriculum Actualizar Curriculum

3. Insertar Nuevos datos

4. Validar datos

5. Actualizar ()

6. Curriculum Actualizado

1. Consultar () ConsultarCurriculumT

2. Visualizar Datos

3. Visualizar Datos Curriculum

Figura 5.69 Diagrama de Secuencia Clase Curriculum
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5.4.10.9 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Fotos Home

Diagrama Secuencia Clase FotosHome

N
O
j< FotosHome

Paquete wperidr: Administrador

1. Consultar Datos FotosHome

2. Visualizar Datos FotosHome

3. Insertar Nuevos datos

5. Actualizar ()

6. FotosHome Actualizado

1. Consultar ()

3. Visualizar Datos FotosHome

Actualizar FotosHome

4. Validar datos

,,,,,,,,,,,,,,,,,, Consultar FotosHomeT

2. Visualizar Datos

Figura 5.70 Diagrama de Secuencia Clase Fotos Home
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5.4.10.10 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Fotos

Diagrama Secuencia Clase Fotos

N
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\_/

—% Fotos
N

Paquete superiQr: Administrador

1. Activar Formulario Web

2. Visualizar Formulario Web Insertar Fotos

3. Insertar datos

4. Validar datos

5. Insertar ()

6. Fotos Insertardo

1. Consultar Datos Fotos

,,,,,,,,,,,,,,,,,, Actualizar Fotos

2. Visualizar Datos Fotos

3. Insertar Nuevos Datos

4. Validar Datos

5. Actualizar

Fotos Actualizado

1. Consultar Datos Fotos

: 2. Visualizar Datos Fotos -
YN U | . Eliminar Fotos

3. Eliminar ()

4. Validar Datos

5. Fotos Eliminado

1. Consultar () Consultar Fotos

2. Visualizar Datos

3. Visualizar Datos Fotos

Figura 5.71 Diagrama de Secuencia Clase Fotos
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5.4.10.11 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Usuarios

Paquete wperi@r: Administrador

1. Activar Formulario Web

Usuarios

2. Visualizar Formulario Web

3. Insertar datos

Insertar Usuarios

5. Insertar ()

4. Validar datos

6. Usuarios Insertardo

1. Consultar Datos Usuarios

2. Visualizar Datos Usuarios

3. Insertar Nuevos Datos

,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Actualizar Usuarios

5. Actualizar

4. Validar Datos

Usuarios Actualizado

1. Consultar Datos Usuarios

2. Visualizar Datos Usuarios

3. Eliminar ()

"""""""""" Eliminar Usuarios

5. Usuarios Eliminado

1. Consultar ()

4. Validar Datos

Consultar Usuarios

3. Visualizar Datos Usuarios

2. Visualizar Datos

Figura 5.72 Diagrama de Secuencia Clase Usuarios
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5.4.10.12 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Permisos

Diagrama Secuencia Clase Permisos

N
O
j< Permisos

Paquete wperidr: Administrador

1. Consultar Datos Permisos

2. Visualizar Datos Permisos

3. Insertar Nuevos datos

5. Actualizar ()

6. Permisos Actualizado

1. Consultar ()

3. Visualizar Datos Permisos

Actualizar Permisos

4. Validar datos

,,,,,,,,,,,,,,,,,, Consultar Permisosj

2. Visualizar Datos

Figura 5.73 Diagrama de Secuencia Clase Permisos
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5.4.10.13 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Reporte

Diagrama Secuencia Clase Reporte

N
( )
N

Paquete wperidr: Administrador

1. Activar Formulario Web

Reporte

2. Visualizar Formulario Web

3. Insertar datos

Insertar Reporte

5. Insertar ()

4. Validar datos

6. Reporte Insertardo

1. Consultar Datos Reporte

2. Visualizar Datos Reporte

3. Eliminar ()

Eliminar Reportes

5. Reporte Eliminado

1. Consultar ()

4. Validar Datos

3. Visualizar Datos Reporte

Consultar Reporte T

2. Visualizar Datos

Figura 5.74 Diagrama de Secuencia Clase Reporte
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5.4.10.14 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Noticias

Diagrama Secuencia Clase Noticias
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N
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y N

Paquete superidr: Administrador

1. Activar Formulario Web

Noticias

2. Visualizar Formulario Web

3. Insertar datos

Insertar Noticias

5. Insertar ()

6. Noticias Insertardo

1. Consultar Datos Noticias

2. Visualizar Datos Noticias

3. Insertar Nuevos Datos

4. Validar datos

Actualizar Noticias

5. Actualizar

Noticias Actualizado

1. Consultar Datos Noticias

2. Visualizar Datos Noticias

3. Eliminar ()

5. Noticias Eliminado

1. Consultar ()

4. Validar Datos

Eliminar Noticias

4.

Validar Datos

3. Visualizar Datos Noticias

Consultar Noticias

2.

Visualizar Datos

Figura 5.75 Diagrama de Secuencia Clase Noticias
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5.4.10.15 Secuencia de las acciones que se realizan en la Clase Textos

Diagrama Secuencia Clase Textos

)
N2
+ Textos
Paquete SJperiQr: Administrador

1. Activar Formulario Web

2. Visualizar Formulario Web

Insertar Textos

3. Insertar datos

4. Validar datos
5. Insertar ()

6. Textos Insertardo

1. Consultar Datos Textos

2. Visualizar Datos Textos

Actualizar Textos

3. Insertar Nuevos Datos

4. Validar Datos
5. Actualizar

Textos Actualizado

1. Consultar Datos Textos

2. Visualizar Datos Textos

Eliminar Textos
3. Eliminar ()

4. Validar Datos
5. Textos Eliminado

1. Consultar ()

Consultar Textos

2. Visualizar Datos
3. Visualizar Datos Textos

Figura 5.76 Diagrama de Secuencia Clase Textos
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55 DISENO
5.5.1 DEFINICION DE LA ARQUITECTURA DEL SISTEMA

La decision de qué software y qué hardware se utilizard es fundamental. Deberd seleccionarse
de acuerdo a las expectativas de crecimiento y a los servicios que se quieren ofrecer, tratando
de apegarse a los estandares internacionales y a las tendencias en los sistemas y servicios de

informacion.

Después de un analisis desarrollado y tomando en cuenta que todos los procesos rigen en una
misma entidad (Web), la arquitectura propuesta del sistema web para la asociacion (ACOA),
estd basada en el disefio cliente-servidor compuesto por tres capas: Interfaz de usuario, l6gica
del negocio y Datos, esto permitird al sistema manejarse de manera independiente,
consiguiendo con ello mayor rendimiento y efectividad en el manejo y mantenimiento del

sistema web.

5.5.2 DEFINICION CAPAS DEL SISTEMA

a) Interfaz de usuario
La interfaz de usuario es el medio con que el usuario puede comunicarse con la computadora
al sistema, es decir, es la parte grafica del sistema que interactla con el usuario y a su vez

permitirle ejecutar aplicaciones en el sistema.

b) Logica del negocio (Desarrollo)
Ejecuta todos los procesos internos del sistema, es decir, rutinas que realizan entradas de
datos, consultas a los datos, eliminacion de datos, generacion de informes y mas
especificamente todo el procesamiento que se realiza detras de la aplicacion visible para el
usuario. (Es decir la parte programada del sistema).
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c) Datos
Aqui se encarga del almacenamiento de todo la informacion ingresada al sistema (se almacena
en la base de datos que estd en el servidor), esto ayuda a la agilidad en procesos de
recuperacion de informacidn, asi como de generacion de reportes.

Todos estos elementos se detallan en la Figura 5.77

Desarrollo
Vista = Gestion de datos
= Sy Modelo e
£\
‘ ;ﬁ BBDD
Servidor Web
Cliente Internet

Interfaz de Usnario

Figura 5.77 Arquitectura cliente servidor en 3 capas del sistema ACOA

5.5.3 INTERFAZ DE USUARIO DEL SISTEMA

5.5.3.1 Pantalla principal Usuario

Esta pantalla contiene los siguientes elementos:

Logo: Aqui estara puesto el logo de la Empresa y un banner que hace referencia a los eventos
que se realizan en la Asociacion (ACOA).

Menu Principal: Aqui hace referencia a los accesos que tiene el usuario cliente al sistema, lo

cuales son:

+ Inicio: Retorno a la pagina de inicio.
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+ Quienes somos: Pagina informativa que hace referencia a informacién sobre cuél es su
funcién como Asociacion.

+ Reglamentos: Pagina informativa sobre reglamentos que debe cumplir la Asociacion.

+ Criaderos: Pagina Informativa sobre los diferentes criaderos que hay a nivel nacional e
internacional.

+ Exposiciones: Pagina Informativa sobre eventos y acontecimientos realizados en la
Asociacion, dentro y fuera del pais.

+ Rankings: Pagina informativa que hace referencia al ranking de categorias
(posiciones), de las diferentes razas segun su duefio y criadero.

+ Articulos: Pagina informativa sobre noticias sobre la asociacion.

=

Galeria: Es la galeria de fotos de los ultimos eventos realizados en la asociacion.

+ Links: Pagina informativa respecto a links sobre informacion de las diferentes razas,
criaderos, etc.

4 Jueces: Pagina informativa sobre los diferentes jueces internacionales que participan en
los diferentes torneos.

+ Contactos: Pagina donde se pueden enviar cualquier sugerencia o pedido de

informacion sobre algin evento de la asociacidn, esto se lo realiza a través de mail.

Datos de contenidos de péaginas: Contenidos de informacion de los diferentes items

seleccionados del menu principal.

Logos patrocinadores: Logos de las diferentes asociaciones con su respectivo link de acceso.

Todos estos elementos se detallan en la Figura 5.78.
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Logo Sistema Acoa

Menu Principal

Datos de contenido de paginas

Logos Patrocinadores

Figura 5.78 Pantalla Principal Cliente

5.5.3.2 Pantalla principal Administracion

Esta pantalla contiene los siguientes elementos:

Logo Administrador: Logo de la Asociacion para la parte administrativa del sistema web.

Menu Contenidos Editables: Aqui esta el ment administrativo para la edicion, actualizacion,
eliminacion y consulta de informacién del sistema que es editable tanto por el auxiliar como el
administrador.

El menu de contenidos editables puede editar lo referente al menu principal de la pantalla

usuarios.
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Todos estos elementos se detallan en la Figura 5.79

Logo Adminsitracion

Menu Contenidos editables

Figura 5.79 Pantalla Principal Administracion

5.5.3.3 Pantallas Mdédulos
5.5.3.3.1 Pantalla de Acceso Usuario

Esta pantalla contiene los siguientes elementos:

Ingreso datos de usuarios registrados: Aqui es donde el usuario debe escribir su usuario y

clave para acceder a la parte de administracion de contenidos.

Todos estos elementos se detallan en la Figura 5.80.
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Logo Adminsitracion

Ingreso datos de usuarios registrados

Figura 5.80 Pantalla Acceso Usuario

5.5.3.3.2 Pantalla permisos de usuario

Esta pantalla contiene los siguientes elementos:

Menua Principal: Este menu contiene el acceso a permisos de pantallas segun el usuario

registrado.

Busqueda de clientes: Aqui se realiza la busqueda de usuario registrados al sistema para
obtener su informacion. Por lo general los usuarios registrados son los auxiliares
seleccionados los permisos segun el administrador.

Registro Cliente: Aqui se realiza el ingreso de nuevos usuarios a los cuales se les va a dar

permisos de acceso al sistema.

Capitulo 5 Desarrollo del Sistema 181



Busqueda segun cliente: Aqui aparecen todos los datos con respecto a usuarios registrados.
Modificacion cliente: Aqui podemos modificar la informacion de usuarios registrados que
hemos seleccionado segun la basqueda del cliente.

Eliminacion Cliente: Aqui eliminamos la informacion de un usuario registrado.

Todos estos elementos se detallan en la Figura 5.81

Logo Adminsitracion

Menu Principal

Busqueda de clientes Registro Cliente

Busqueda segun cliente

Modificacion segun cliente

Eliminacion segun clientes

Figura 5.81 Pantalla Permisos de usuario

5.5.3.3.3 Pantalla Reportes

Esta pantalla contiene los siguientes elementos:

Menu Principal: Aqui contiene la opcion de eliminar todos los reportes realizados hasta la
fecha.
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Busqueda de datos: Aqui ingresamos los parametros de buasqueda del reporte, ya sea segln
nombre de usuario, fecha o codigo, y una vez ingresado se despliega la lista de reporte
deseado.

Todos estos elementos se detallan en la Figura 5.82

Logo Adminsitracion

Menu Principal

Busqueda de datos

Figura 5.82 Pantalla Reportes

5.5.3.3.4 Pantalla para editor de contenidos

Esta pantalla contiene los siguientes elementos:

Menu Principal: Contienen link de acceso a: salir del editor de contenidos, consultar paginas
creadas y crear paginas nuevas.

Menu de contenidos: Contiene todo lo referente a la barra de office de Windows, en cuanto a
modificacion, justificacion de textos, numeracién y vifietas, la opcion de pasar a cddigo

HTML el texto ingresado en la pagina web, también podemos cortar y pegar fotos.
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Contamos con un menu archivo que se utiliza para: vista preliminar de la pagina realizada,
eliminacion de la pagina seleccionada, asi como también el de ingresar nueva informacion a la

pagina web creada.

Busqueda de datos: En esta pagina es donde consultamos todas las paginas web creadas y

determinamos a cual de ella queremos realizar alguna edicion o eliminacion.

Busqueda de contenidos: Aqui aparece la informacion de la pagina web a buscar.

Ingreso de contenidos: Aqui es donde ingresamos el contenido de paginas nuevas creadas

anteriormente.

Modificacion de contenidos: Aqui es donde modificamos el contenido de paginas web

creadas y seleccionadas para su modificacion.

Eliminacion de contenidos: Aqui es donde eliminamos la pagina web seleccionada

Todos estos elementos se detallan en la Figura 5.83

Logo Adminsitracion

Menu Principal

Menu contenidos Busqueda de contenidos

da de dat .
Busqueda de datos Ingreso contenidos

Modificacion Contenidos

Eliminacion Contenidos

Figura 5.83 Pantalla Editor Contenidos
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5.5.4 IMPLEMENTACION

Para el desarrollo del sistema ACOA vamos a utilizar lo siguiente, segun el estudio
desarrollado en el analisis del problema:

Sistema Operativo: Windows Xp con servicie pack 3
Base de datos: SQL Server 2005
Herramienta de desarrollo: Visual Basic.net 2008

= o o

Hardware: Computador Intel Pentium 4 como minimo y monitor configurada para
una resolucion de: 1024*800 pixeles

4+ Dominio y Hosting: Proveedor Heuristica

5.5.4.1 Modelo Entidad Relacién

El sistema cuenta con un modelo de base de datos el cual se detalla en la Figura 5.84.
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Criaderos -
Exposiciones
Id numeric Reglamento
Nombre nvarchar(max) i int rljlombre nvarc:ar%ax; Reporte
Representante nvarchar(max ugar s G i i
SIS (nad nombre  nvarchar(Max) Juez  nvarcharMax) id =1
Direccion nvarchar(max) fecha o, - dateti Nombre_cli nvarchar(max)
Telefono nvarchar(max) g g 'ec a ,ae Mg Cod cli nvarchar(max)
) vigente  bit vigente  bit v p
Email nvarchar(max) " i hora_rep  datetime
extension nvarchar(Max) destacado bit —
web nvarchar(max) i ) {fecha_rep nvarchar(max)
Vigent bit extension  nvarchar(max) .
igente i foto bit accion nvarchar(max)
tienefoto bit
Curriculum
id int
nombre  nvarchar(Max) Permisos
fecha datetime id nEie
wgentg bit tblusuarios cod_cli  nvarchar(max)
extension nvarchar(Max) pantalla  nvarchar(max)
id  numerc estatus int
cod_cli  nvarchar(max) fecha dRiEine
nombre  nvarchar(max) e nvarchar(max)
direccion nvarchar(max) registrado int
Rankings telefono nvarchar(max)
id i email nvarchar(max)
nombre  nvarchar(max) cago  nvarchar(max)
fecha ARG fechareg datetime
vigente int fhome |~ horareg  nvarchar(max)
extension nvarchar(Max) id int ussmom el
archivo  nvarchar(Max) vigente int pwd pvarchar(max)
edatus int
vem_plantillas LEaULREES 7
id numeric id 4 numeizlc L~ Not_textos
plantilla nvarchar(max) ,qom W WAy T e
masterpage nvarchar(max) titulo nvarchar(max)
html ntext texto ntext
idplantilla int
Not_noticias
id numeric
titulo nvarchar(max)
Gal_fotos Gal_galerias destacado int
id numeric id numeric fecha datetime
idgaleria int idtipo it resumen  ntext
nombre  nvarchar(max) idref it vigente int
texto nvarchar(max) nombre nvarchar(max)
destacado it
fecha datetime
idcategoria int

Gal_categorias

id numeric
idcategoria int
nombre nvarchar(max)

Figura 5.84 Modelo Entidad Relacién Sistema ACOA
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5.5.4.2 Descripcion de directorios

Admin: Almacena toda la informacion referente a la administracion de la base de datos a

nivel de administrador/auxiliar.

Documentos: Almacena todos los documentos en formato Word referente a informacion de

jueces y los informes de actividades del ciclo lectivo.

Galeria: Almacena por categorias las fotos de los eventos realizados en la asociacién.

Imagenes: Almacena todas las imagenes, fotos que se ocupan en el sitio web.

+ Almacén: Almacena toda la publicidad con respecto a marcas auspiciantes.

4+ Criaderos: Almacena imagenes de los criaderos de pastores alemanes ovejeros del
Ecuador.

+ Jueces: Almacena las fotos de los jueces que son los encargados de la calificacion de
los diferentes eventos.

4+ Linajes: Almacena la informacién sobre la revista linaje que es de la Asociacion.

+ Links: Almacena las imagenes de los diferentes link de las diferentes asociaciones
participantes y auspiciantes.

Fotos: Almacena las fotos que rotan en la pagina de inicio

Noticias: Almacena todo lo referente a noticias de la asociacion.

Rankings: Almacena la informacion en formato Excel de los rankings de los eventos

realizados durante el afo.

Reglamento: Almacena la informacién referente a los reglamentos de la asociacion.
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Resultadosexp: Almacena todos los resultados de las exposiciones desarrolladas.

VCM: Almacena toda la informacién del editor de contenidos.

Admin: Administra el ingreso de contenidos de las paginas web creadas.
Addons: Almacena todo lo referente a librerias de imagenes del editor
Docs: Almacena imagenes de aplicaciones del editor.

Icons: Almacena todos los iconos de acceso directo del editor de contenidos.
Images: Almacena todas las imagenes que conforman el editor.

Popups: Almacena todos los accesos directos web del editor.

Scripts: Almacena todos los modulos programados del editor.

- E F ko EF

Styles: Almacena todos los estilos creados para el editor.

5.5.5 PRUEBAS DE INSTALACION

Durante el desarrollo del sistema ACOA se ha realizado pruebas, revisando cuidadosamente el
cddigo implicado en cada uno de los mdédulos y aplicaciones en donde ha tomado en cuenta lo
siguiente:

+ Manejo Interfaz de usuario

#+ Procesamiento datos

5.5.5.1 Manejo Interfaz de Usuario

Caso Prueba Pantalla Resultado Esperado Calificacion

Inicio Rotacion de fotos en la pantalla,
visualizaciébn de exposiciones, noticias,
criaderos, fotos links y fotos auspiciantes

Quienes Somos Visualizacion de informacién y
funcionamiento del mend asociacion
Reglamentos Visualizacion de informacion y descarga de

cada link en formato doc.

Criaderos Visualizacién de criaderos y acceso a cada
uno de ellos, muestra fotos e informacion
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Caso Prueba Pantalla

Resultado Esperado

Calificacion

I
7

Exposiciones

Visualizacion de exposiciones y acceso a
cada uno de ellos, mostrar fotos y descarga
de ganadores en formato Excel.

¢

Rankings

Visualizacién de rankings y acceso a cada
uno de ellos y descargar ranking por
categoria en formato Excel.

Articulos

Visualizacion de noticias y acceso a cada
uno de ellas, indicando todo el contexto de
la noticia.

Galeria

Visualizacién de galeria de fotos de cada
exposicion  realizada 'y muestra la
informacion de cada exposicion con sus
respectivas fotos, asi como el visualizar un
popup de cada foto con su leyenda

Links

Muestra un listado de links a los cuales se
puede acceder a cada uno de ellos, y nos
direcciona a la pagina segun el link elegido.

Jueces

Visualiza la informacion de los jueces con
sus respectivas fotos

Contactos

Visualizacion de datos para pedir
informacién. Envié de datos por mail, aqui
se verifica si estan bien ingresados los datos,
se selecciona con rojo cuando no y se envia
los datos (forma a mail), indicando
satisfactorio el resultado de envio.

Tabla 5.48 Tabla Manejo Interfaz de Usuario

5.5.5.2 Manejo Interfaz Administracion de contenidos

Caso Prueba Pantalla

Resultado Esperado

Calificacién

Criaderos

Visualizacion de botones con la opcién de:
Ingresar, actualizar, eliminar, consultar datos
y casilleros para ingresar informacion de
criaderos, esta actividad la realiza el
administrador/auxiliar.

Avrticulos y noticias

Visualizacién de botones con la opcion de:
Ingresar, actualizar, eliminar, consultar datos
y casilleros para ingresar informacion de
noticias, esta actividad la realiza el
administrador/auxiliar.
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Caso Prueba Pantalla

Resultado Esperado

Calificacion

Exposiciones

Visualizacion de botones con la opcion de:
Ingresar, actualizar, eliminar, consultar datos
y casilleros para ingresar informacion de
exposiciones, esta actividad la realiza el
administrador/auxiliar.  Las  fotos se
almacenan en la carpeta exposiciones que se
encuentra en el servidor.

¢

Rankings

Visualizacién de botones con la opcion de:
Ingresar, actualizar, eliminar, consultar datos
y casilleros para ingresar informacion de
rankings, esta actividad la realiza el
administrador/auxiliar.  Los  datos  se
almacenan en la carpeta ranking que esta en
el servidor.

Editor de contenidos

Visualizacion barra de herramientas vy
botones con la opcion de: Ingresar,
actualizar, eliminar, consultar datos vy
casilleros para ingresar informacion de
edicion de contenidos, esta actividad la
realiza el administrador/auxiliar.

Curriculum Jueces

Visualizar y Actualizar el curriculum de los
diferentes jueces que son los miembros del
jurado de cada torneo, este documento esta
en formato de texto y se lo guarda al
servidor, con la opcién de abrirlo en el sitio
para comprobar su funcionamiento, se
almacena en la carpeta curriculum, que se
encuentra en el servidor.

¢

Fotos home

Visualiza y actualiza las fotos que rotan en el
home, comprobar la rotacion de las fotos y
su modificacion. Las fotos se guardan en una
carpeta en el sistema llamada fotos, esta
carpeta esta ubicada en el servidor.

Reglamentos

Visualizar y actualizar los reglamentos de la
asociacion, estos reglamentos son de tipo
texto y se los guarda con la extensién (doc),
se almacena en la carpeta llamada
reglamentos que se encuentra en el servidor.

Usuarios

Esta aplicacion solo la puede manejar el
administrador y mas no el auxiliar, aqui es
donde se otorgan los permisos de que
pantallas pueden manipular los auxiliares a
través de botones los cuales Pueden:
ingresar, modificar, eliminar, consultar.

¢
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Caso Prueba Pantalla

Resultado Esperado

Calificacién

Reporte

Esta aplicacion solo la maneja el
administrador, y aqui es donde se visualiza
las operaciones que realizan los auxiliares.
Los reportes se los pueden consultar a través
de un botdn una vez ingresado la busqueda
en el cuadro de texto: por fecha y codigo de
auxiliar, desplegando en pantalla una lista de
resultados.

V)

Lista fotos

Visualizacion de botones con la opcién de:
Ingresar, actualizar, eliminar, consultar datos
y casilleros para ingresar informacion de
fotos, esta actividad la realiza el
administrador/auxiliar., estas fotos se
almacenan en el servidor web en la carpeta
fotos.

Tabla 5.49 Tabla Manejo Interfaz Administracién de Contenidos

5.5.5.3 Manejo A nivel de base de datos

Caso Prueba

Resultado Esperado

Calificacién

Ingresar

Realiza el query insert into (Consulta de
ingreso de datos) en la base de datos de la
tabla que hemos seleccionado, y nos envia
un mensaje de ingresado al momento de
guardarse.

<

Eliminar

Realiza el query delete (Consulta de
eliminacion de datos) en la base de datos de
la tabla que hemos seleccionado (siempre se
elimina segun el id), y nos envia un mensaje
de eliminado al momento de ejecutarse.

Actualizar

Realiza el query update set (Consulta de
Actualizacién de datos), siempre se va a
actualizar segun el cddigo (id) de dicha tabla,
que hemos seleccionado, y nos envia un
mensaje de actualizado al momento de
modificarse.
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Caso Prueba

Resultado Esperado

Calificacién

Consultar

Realiza el query Select (Consulta de
busqueda de datos), siempre se va a
consultar segun el cédigo o nombre de
usuario en la base de datos de la tabla que
hemos seleccionado, y nos envia un
mensaje de consultado al momento de
gjecutarse.

)

Tabla 5.50 Tabla Manejo a nivel de base de datos

5.5.5.4 Manejo A nivel de archivos

Caso Prueba

Resultado Esperado

Calificacién

Seleccionar

Al ubicarnos en el cuadro de dialogo
seleccionamos la opcién examinar (clic en el
boton examinar), aqui es donde busca el
archivo, foto, texto que deseamos guardar al
sistema.

Almacenar

Una vez seleccionado el archivo este se
guarda (al dar clic en guardar), la info se va a
la base de datos, pero el archivo se almacena
en una carpeta en el servidor (las carpetas
que almacenan imagenes, textos,
documentos son: fotos, rankings,
reglamento, documentos, resultadoexpo,
imagenes, galeria, fotos).

Consultar

Una vez almacenado lo podemos visualizar
en las paginas del sistema a dar clic en el
menu principal y seleccionar dicho archivo.

<

Tabla 5.51 Tabla Manejo a nivel de archivos
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5.5.5.5 Manejo A nivel de Menus

Caso Prueba

Resultado Esperado

Calificacién

a) Menu Editor de contenidos

Vista preliminar

Al dar clic aqui se ejecuta la sentencia
sgl y busca en la base de datos esta
pagina, para luego visualizarla en otra
pantalla tal como se veria
preliminarmente. Si esta pagina aun no
tiene datos saldré en blanco

N
)

&

Eliminar

Al dar clic aqui se ejecuta la sentencia
SQL en la base de datos indicando que
elimine la pagina que actualmente
estamos trabajando, una vez realizado
esto, el sistema nos envia a la pagina
administrador de editor de contenidos.
Al consultar otra vez esta pagina ya no
existe en el editor de contenidos.

)

&

Salir

Al dar clic en este link salimos del
editor de contenidos de péaginas y
accedemos a la pagina administrador
del editor de contenidos.

N
)

&

b) Menu Pagina Principal

Asociacion

Al dar clic aqui accedemos a la
pantalla Asociacion en el sitio web.

N
)

&

c) Menu Usuarios

o
)

pantalla permisos de acceso web.

Permisos Al dar clic en este link accedemos a la v
pantalla permisos de usuario. ‘ |
Pantallas Al dar clic en este link accedemos a la —

&

d) Menu Reportes

Eliminar

Aqui realiza la consulta en la base de
datos para eliminar todos los reportes
generados en el sistema, con esta
accion eliminamos todos los reportes
del sistema.

)
)

&
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Caso Prueba

Resultado Esperado

Calificacién

Cerrar

Al dar clic en este link regresamos a la
pagina de administracion.

V)

Tabla 5.52 Tabla Manejo a nivel de menus

5.5.5.6 Manejo A nivel de Acceso

Caso Prueba

Resultado Esperado

Calificacién

Ingresar Datos

Se visualiza una caja de texto en donde se
ingresa tanto el usuario y la contrasefia
creadas por el administrador.

S—
= =

V)

Consultar

Aqui es donde se ejecuta la sentencia de
buscar usuario en la base de datos, al dar clic
en el botdn aceptar, si el usuario es correcto
se ingresa a la administracion, pero si es
incorrecto sale un mensaje indicando que los
datos estdn equivocados y no accede a la
parte administrativa.

—=

v

Tabla 5.53 Tabla Manejo a nivel de acceso
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CAPITULO VI

6 CONCLUSIONES

+ En la etapa de Andlisis de requerimientos para el sistema no se tuvo ningln
inconveniente, pues toda la informacién que se requeria lo podiamos adquirir a través

del Presidente de la Asociacion.

+ En la etapa de Disefio tuvimos que reestructurar el disefio en la parte administrativa por
pedido de Presidencia, debido a que se decidi6 afiadir algunos accesos extras para el

menu principal.

+ En la etapa de Implementacion al momento de realizar las pruebas nos percatamos que
no se disponia de un servidor web para el sistema, particular que se dio a conocer al
Presidente, el cual nos indico que lo van a adquirir conforme se tenga mas informacion

y acceso de personal o usuarios.

+ Una vez planteado el analisis de factibilidad del sistema “Sistema de Administracion
de Contenidos (ACOA)”, se determina que el sistema contribuye con los objetivos del
departamento administrativo respecto al estudio técnico se puede concluir que en estos
momentos la Asociacion posee la infraestructura tecnoldgica respecto a hardware y
software necesario para el desarrollo y puesta en marcha del sistema.

+ Después de la evaluacion del hardware actual del departamento administrativo no se
necesita realizar mayor inversion mas que la de un Ups, para la implantacion del

sistema propuesto.

+ Los equipos de computo del departamento, la infraestructura de red y los servicios de
comunicaciones con los cuenta el departamento satisfacen los requerimientos

establecidos para el desarrollo y funcionamiento del sistema “ACOA”.
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4 Al crear el sistema, los beneficios que se obtienen son importantes y el costo del

MIiSmo Se recupera en corto tiempo ya que actividades manuales se van a sustituir.

+ EIl sistema presenta una solucion de calidad y esta encaminado a generar servicios

confiables y ademas sera un sistema con tecnologia de vanguardia.

+ El costo Total correspondiente al desarrollo del sistema es de $ 3259,20, los cuales
deberan ser pagados en dos pagos. El ler pago al comenzar el proyecto del 60% y un
2do pago al finalizar el proyecto con el 40% restante.

+ El sistema ACOA brinda un servicio automatizado de edicion de contenidos en tiempo
real, su manejo es muy simple y orientado a multi-usuarios, gracias a su facil interfaz y

barra de herramientas muy similares a las de Microsoft word.

+ EIl mayor aporte del sistema estd en su administracion de usuarios, esto beneficia al
monitorio y control de actividades que realizan los usuarios auxiliares en el sistema.
Estos monitoreos se los realiza a través de un reporte de actividades de usuario que se
genera automaticamente en el sistema. También gracias a manejo de permisos permite
agregar o eliminar permisos de acceso a ciertas paginas de manera inmediata, asi como

la suspensién o eliminacion definitiva de un usuario.

4+ Una de las mayores ventajas existentes en el sistema esta en su manejo de archivos, el
usuario puede ingresar, actualizar, eliminar todo tipo de documentos (formato doc, xIs,
pdf) de texto e imagenes (jpg), las cuales se almacenan directamente en el servidor. Es
decir no solo es un editor de contenido de informacion sino que también es un editor de

archivos.

+ Lo mas destacado del sistema esta en su edicion de informacion, esto beneficia al
usuario al momento de disefiar su pagina web, como es de conocimiento, crear una
web requiere de conocimientos como HTML, CSS y otros, pero en nuestro sistema es

muy fécil, el usuario la puede disefiar directamente gracias a nuestra Barra de
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Herramientas, o si no lo quiere, lo puede disefiar aparte copiarla y pegarla en la pagina.
Y si tienes solo el cogié html, no hay problema, el sistema tiene la opcién de pasar de
html a texto, esto optimiza mucho el tiempo en desarrollo.

+ Este sistema es un apoyo eficiente en las empresas y mas en aquellas que tienen que
actualizar la informacion de manera constante (en nuestro caso la Asociacion de
criadores de Pastores Ovejeros Alemanes Sede Ecuador (ACOA)), para este tipo de
empresas esta disefiado el sistema, ya que gracias al ser un sistema web los cambios los

puede realizar en cualquier lugar del mundo y a cualquier momento gracias al internet.

+ Este sistema es la base para el desarrollo de sistemas de redes sociales, ya que manejan
el mismo concepto de operacion en cuanto a interfaz y manejo de usuario, asi como
también en empresas que tienen que variar sus contenidos de manera constante tal

como es el caso de mercado libre, el comercio, entre otras.
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6.1 RECOMENDACIONES

+

Se recomienda utilizar este sistema en empresas que realicen constantes cambios 0
actualizaciones de informacion y que realmente necesiten un control y monitoreo de

usuario.

Se recomienda hacer una investigacion de campo de la empresa que requiere utilizar

este tipo de sistemas y determinar su factibilidad en el tiempo.

Se recomienda estar informados sobre todo tipo de software de edicidn de contenidos
para estar al tanto de la Gltima tecnologia en desarrollo de sistemas.

Es aconsejable utilizar hosting que manejen librerias para asp.net en especial los
framework 2.0 y 3.5 que son la tltima tecnologia en visual basic.net, asi como también

el manejo de bases de datos sql server 2005-2008.

Es aconsejable que solo una persona sea el administrador para el sistema web, porque
se ha comprobado que cuando se comparte responsabilidades de administracion
siempre hay pérdida de informacion y desbalance en el control de usuarios.

Es recomendable trabajar con bases de datos sgl server ya que son las mas seguras para

el manejo de datos.
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ANEXO 1

ORGANIGRAMA DE ACTIVIDADES

Organigrama de Actividades (Anexo 1)
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Diagrama de clases (Anexo 2)
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l. Instalacion Sql Server 2005

1. Conseguir el Sgl Server 2005

El software sql server 2005 lo podemos encontrar en el sitio oficial de Microsoft en las
versiones edition o para estudiantes y son totalmente gratuitas, se lo puede descargar del
siguiente link: http://www.microsoft.com/spain/sql/downloads/default.mspx

2. Instalar Sqgl Server 2005

Una vez conseguido los instaladores del Sgl Server 2005, procedemos hacer lo siguiente:

a) Ejecutamos en la carpeta donde estd el software, la aplicacién seput.exe y nos
aparece un cuadro de dialogo elegimos la opcidn instalar sgl native client, luego
aparece otro cuadro de dialogo que nos establece los términos de la licencia, damos

clic en aceptar los términos y clic en siguiente.

|' Programa de instalacion de Microsoft SOL Server 2005

Contrata de licencia para el usuario final

TEEMINCS DE LICEHNCIA DETI SOFTWART OE EVALUACIOH -
DE MICROSIOFT

EICRCSOFT Sl SERVEE 005 EVALTATIOH EDITICH

Lo= rresente=s térninos de licencia =on un
contrato =ntre Hicrosoft Corporation (o, =n
funcicdn d=l pai=z en gue usted resida. una ce las
sociedade=s de =u grupo) v usted. Sirwva=ze leerlo=s
cetenidam=nts. Son de splicacida al scftwesre de=
evaluacicdn arriba mencicnado. =1 cual -ncluwvre lo=s
sorortes =n lo= gue lo hawyva rezioido. en =u caso.
Esztc= terminos de licencia tambiean sseran ce
zplicacidn a losz siguientes 2l=mentos de
Ficrcsoft:

* sctuslizaciones.

* suplsmen-os.

Irngrirnic | Siguiste » Cancelar

Figura 1. Contrato de Licencia
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b) Una vez aceptado los términos de licencia, nos indica que el software a instalarse

debe analizar si existe instalado previamente los componentes para su ejecucion, a
lo cual damos clic en instalar.

(™ " Programa de instalaciton de Microsoft SQL Server

20035

Instalando requizitos previos

Inzlalz lo: comporenes de so'bware necesarios antes de ins:alar
S0 Server.

La actualizacion de comporentes de SO Server instalars los
siguienes cormponentes necesarios para instalar SCL Server:

MAicrasoft SOL Maetive Client

arckivos auziliares del progrzma de nstalacior de Migosoft SoL
Server 2015

Hzgz= clic en Instalar para continoas,

Cancelar I

Figura 2. Instalacién componentes del sistema

¢) Una vez que aceptamos en que se instalen los componentes necesarios para el
sistema, aparece una pantalla en donde nos indica lo que vamos a instalar.

¥ Urograma de instalacion de Microsoft SOOI Server ZUUS

Inztalandoe requasitos previos

Instala oz componzrie: de scthware necesanos antes de instalar
SCL Sorwor.

_= sctiualizacin de componentes de SO0 Server ne=lara los
siguistes co nponertes Necesarios para instslar S0O_ Serve -

~ Llicrosoft SOL Matve Clant

=* Archovos oomilioros dol procrarma dz instalacicn do FMizroco s SoL
=Sarver 2005

Tnnkbiqr - Andn lns CnrpinnEnTes. L

Carcclar

Figura 3. Instalacion requisitos previos
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d) Una vez instalados los requisitos previos damos clic en siguiente.

L Programa de instalacion de Microsoft SOL Server 2005

Inzlalando requisitos previos
Instala ko conpocrentes: de sofware neceszanos anbes de nstala
SCIL Server. [~ |

Lz actualizacion de corponent=s ce SO Server instala-a los
siguizaes comoonentes necesarios para inst= ar SOL Serer:

* Ilicrosoft =00 Kative Clizn:
¥ Archivos auziliares del programa ce instalaciin ce Microzoft S0L
Serv=- 2005

Lcs componentes recesarios se instalaran correctamrente.

Figura 4. Requisitos previos instalados

e) Una vez instalados se procede a la configuracion del sistema.

:1'51 Programa de instalacion de Microsoft SOL Server 2005

Camprobacion de configurackn del sisterma
Ezp=zre mizntzz == ccmprueba s aay oozibles prablemas de
inztalacidr er el sislerna
ol
@ 14 Taotal 0 Errar
Comrzclo 14 Carectc 0 Adverenzia
Cetall=s:
| J AsCian | =Zziado o
E Z Fequizito de serdcio whil Correcic
@ Fequizilo de kSl Cartecc =
| @ Fequisilo de nivzl minic del sizt=Tz operativo Correcic
& Fequisilo de nivzl de Se~ice Pack del sistema operativo. Correcic
@ Cormpathbilidzc de ed cién de SGL Szver con el sizema o, Correcc
| @ Fequizilo miriro de qarcware Correcic
@ Feqguizilo de caraceristica d= 115 Correcic
@ Fequisilo de reinic c pendiznie Cortecic -
|« [T »
Fitiar - D ebener ] Infamre = 1
AgUca | Siguiznt= >

Figura 5. Comprobacién configuracion del sistema
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f) Una vez comprobada la configuracién del sistema se escribe la informacién del

registro, es decir, el nombre del usuario y compafiia que va a usar el software.

|‘$- Programa de instalacion de Microsott SQOL Serwer 2005

Informaciéon de reaistro
La siguienit= informacidn s= uiizard para personalza |z
instazdor.

Cebe relenar el campa MNorrkEr= para poder —onkinuas. El camaoo ConrpEaria
E5 OpCIona.

MHomrea:

lmumno

Cormpariia:
|Teletaricz

Syrds F Ciguianta S Cancasr

Figura 6. Comprobacién configuracion del sistema

g) Una vez comprobado la configuracién del sistema procedemos a seleccionar los
componentes a instalar.

‘|'.§ Programa de instalacion de Microsoft SQL Server 20050

Componentes para instalar
Seleccione los componentes para instalar o actualizar.

M Analysis Services

[[1Reporting Services
CIMonfication Services
M Integration Services

MCDmpDnentes de la estacion de trabajo, Libros en pantalla v herramientas de
decarrniln

Para ver mas opcionas, haga clic en Avanzadas, Avanzadas

Ayuda = Atras Siguiente = Cancelar

Figura 7. Componentes a instalar
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h) Seleccionamos los servicios a instalar a excepcion de dos el reporting services y

notification services y damos clic en siguiente.

i Programa de instalacion de Microsoft 5QL Server 2005

Seleccidn de caracteristicas
Seleccione los componentes del arograma que deses nstsla-,
|

Faga clic en un icono ce la siguente liska pa-a mocifizar el mcdo en que se instala una
caracteiskica.,

- Descripcian de |3 ca-ackeriskics
r'_i‘ E'_ : = Instala el Mokcr de base de dakas de
= =3 ~ | Anaysis Services SOL S=reer v las herramien-as pa-a
= . - | Reporiirg Services admrinshrar datos ML v relaconaes,
= - | Motificabion Services R2plica v Busguaeda de bexbo,
=3 ~ | Integrabon Services
[E=] =3 ~ | Corrpon=rkes de cienke
[E=] =3 ~ | Documenktacidn, =jemplos v basss de d
Esta carackeristica requiere Z25= ME en
eldisco dure, Tiene = ce 4
subca-acteristices seleccioradas. Las
subca-acteristices cequieren 123 ME
en el discc dura,
5 | £
Ruka de irskalacian
Dofrchivos de programaiMicrasof: SCOL Servar, [ Exarmnar... ]

[ Espacio en disco. .. ]

[ < ;brds ] [ Siguiente = ] [ Zanzelar |

Figura 8. Seleccion de caracteristicas

i) Seleccionamos el directorio a instalar el sql server, lo requerido es tener un espacio

mas de 5 Gb para su buen funcionamiento.

= Programa de instalacidn de Microsoft SQL Servar 2005

Espacio en disco
E espacio disporible en disca ¢ =l espacic recesaria sara la

irstalacicn se m_estran 3 ccntiruaddn,
e}

Noumen Tamaria del disco Dizporible Requerida Cifer=ncia
; 31 B 31035 MEB 1551 ME 152z MB
62 CB 33T MEBE S7E MEB ZS1LC MB

Figura 9. Espacio en disco
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J) Una vez seleccionado el driver en el cual se va a instalar el sistema, nos aparece un
cuadro de dialogo indicandonos el nombre de la instancia a seleccionar, lo
recomendable es poner en predeterminada, una vez realizado esto damos clic en

siguiente.

Lo Programa de inslalacion de Microsoft SQL Server 2005

mombre de instancia

2uede instaler una nskencia predeterminada o sspeciticar una
nskencia con nombre

Ezpeciicue un normbre 22ra lz instancia. Para una instdacidn araceterminada, haga clic en
Irskancia predeterminadz w, a conktinuadan, en Sigdienze. Fara ackLalzzr una nskancia
predetermnada exskente, haga dic en Instancia predetermrinaca. Para aciualiza” una
inskanciz car nombee exicstente, seleccione Insanc a ccn ncmarz ¥ especifique el nombre de
lainztancia.

) Inszanda com monbrs

[ <« AErac ][ Sguiente = ] [ Zanzear

Figura 10. Nombre de instancia

k) Hecho esto nos aparece un cuadro de dialogo indicandonos la cuenta integrada de
servicio a utilizar, lo recomendable es poner local, y damos clic en siguiente. Es
recomendable seleccionar en la parte que indica programas para iniciar sesion los

siguientes: sql server, analisis services y explorador de sql.
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s Frograma de instalacion de Microsofl SOL Serwver 2005

Cuenta de servicio

Las cuentas de s=rvicio defnen las cuertas conlas que debe
iriciarse sesan.

|:| Personalzzar para caca cuenka de servicio

(%) Usar | cuenta del siscena integrada

() Usar una cuentz de Lsuaria de dominio

Imidar los ssrviciaos cuando firalize la nstalacian
S0L Server Explorador de 53L
|:| Agente ST Server
Analysis Sepwvces

[ = Akras ][ Siguierte = ] [ Zancelar ]

Figura 11. Cuenta de servicio

I) Nos aparece una pantalla que indica el modo de autentificacion, alli seleccionamos

que se windows y damos clic en siguiente.

s Programa de instalacion de Microsofl SOL Server 2005

viodo de autenticacicn

E mods de autenticac dr especificz la seguricad utilizads para la
COnexian con SQ_ Sarver.

Szleccione el modo de aukentizacidn cus 52 usilizara para la instalzcion,

() Mado mixko Caukerticaciin de wWindows v auterticaciin de S2L Server)

Especifique a contiruscién la contrasefia de iniciz de sesidn ce sa;

[ = Akras ][ Siguerte > ] [ Cancelar ]

Figura 12. Modo de autentificacién
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m) Al dar clic en siguiente nos aparece otra pantalla que nos indica la configuracién de
intercalacion, alli seleccionamos moder_spanish y el check que indica distingue

mayusculas y mintsculas, luego damos clic en siguiente.

T Programa de instalacion de Microsoft SOL Server 2005

Configuracion de intercalacion

La configuracidn de intercalacicén define el comportamisnta de
ordenadar del servidor,

[[JPersonalza: para cada cuenta de servicia

(%) besanador de intercalacion ¥ order:

Modern_Spanish £

~ |Biraria [ ]Binario: pLnto de cidigo
[]Dstingue tipes c& kana

" |Diskingue azentas [[]Distingue el ancho

@) Intercalaciones de SOL (se utlizz parala conpatibilidad con wersonzs anteriores de
0L Server

Ayda [ <= fikris ] | Siguiente = ] [ Zancelar ]

Figura 13. Configuracién de intercalacion

n) Al dar clic nos aparece una pantalla que nos indica la configuracion de errores y
uso, aqui podemos seleccionar una de ellas como no, esto no es tan necesario al ser

una version ya probada.
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i Proprama de instalacion de Microsoft SQL Server 2005

Configuracion de informes de errores y uso

Avude & Mcoroso™t a mejorar algunos de los serv cios
componentes de 201 Server 2005,

Enviar aukomdticaments informes de errores ce SQL Servsr 2005 a Mcroscft o a servidar ¢
de infarmes de errores corperative. Los nformes de er-ores incuv=n informaddn sobre el
estada en que se ercontraba SOL Server 2005 cuando s produjo el 2rrar, la
conficuracion de hardware w otros datos. Fueden inclur invclurtariamerte infarmadan

Emviar aukordkicaments dakos de usec de carackeristicas ce SOIL Server 2005 a Micrasofk,
[]Estos dazos incu=er informazion adnima sobre la configuracion de harcware v el uzo del
software v los se-vicios de Mcrosoft,

Para cbtensr mas informacion acerza dela furcion de info-mes de srrores + eltipo ce
nformacian qus sz envia, 1aga lic en Ayuda,

Avida [ = ftras ] | Siguiente = ] [ Zancelar ]

Figura 14. Configuracién de informes de errores y uso

0) Al dar clic en siguiente nos aparece una ventana que nos indica los requerimientos
listos a instalar, alli damos clic en instalar.

i Programa de instalacidn de Microsoft 5QL Server 2005

Preparado para instalar

El pragrama de instalacion esta preparada para inicizr la
instalacian,

El programa de instaladon dispone de suficien:e infFarmacion para empezar a copiar bs
archivos de programa. Fara continuar, haga dic en Irstalar. Para cambiar la configuracion ce
la instalacidn, haga clic en Atrés, Para salir de la instaacidn, haga clic en Cancelar.

Se instalaran los siguientes componentes:

- Servicios de bases de datos de SOL Server
Servicios ce bases de catos, Réplics, Blsgueda de texin)
- Analysis Services

- Integration Services

- Componentes de cliente

(Corrponentes de conectividad, Herramisentas de administracidn,

Busimess Inelligence Development Studio, Libros en partalla de SOL
Server)

[ = Aktés ] [ Instalar ] [ Zancelar ]

Figura 15. Preparado para instalar
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p) Al dar clic en instalar nos aparece un cuadro en donde nos indica el progreso de la
instalacion, una vez terminado el proceso de instalacion (esto dura varios minutos),

se da clic en siguiente.

B Programa da instalacion da Microsoft 501 Sarvar 20045

Proareso de la instalacidn

Seeslan conligur i do los Conpon e iles ol io odos

Producko Eskado e
QScr vicos de bases de dak.. . Iastalacidn Firalizada

Q.ﬂnclgsls Serwvices Instalacidn biralizada

"\J angrarhn Servres Tastalackin Ficalizada

x = Liticl . e

uLbI'DS =r pantalla d= 3L ... Iastalacisn Firali

(o SOLEML I-stalacisn F

S riomponentes de |= estsci... Lastalacidn Airahzada

< ¥

Ayl Siaue L == I

Figura 16. Progreso de instalacion

q) Una vez completo el proceso de instalacion nos aparece un cuadro de dialogo que
nos indica el proceso de instalacién completa, damos clic en finalizar y ya tenemos
instalado sql server 2005 en nuestra maquina.

= Programa de instalacion de Microsoft 5QL Server 2005

Completanda la instalacidn de Microsoft 5QL Server 2005

E programa de inskalacian ha Finzslizado la cenfigurecian de Microsofte
S3L Server 2005

Consulke los registros de erro-es de nstaladon oara obterer una descripcion de los errores
prodacicos durante és-a. daca cic en Finalizar para sdir del Asisbent= para a irstaacion.

Reqistro de resamen

Para mirimizar |a superficie de SCL Serwver 2105, algunas caracketisticas ¢ serwicios se han
deshabiltado para nuevas instaleciones. Pa-a configurar la superficie de SQ_ Server, Lse la

berramients de configuracidn de superficie.

Analyzis Services S
- Size actualizd Analvziz Services desde SCOL S=rver 2007, todcs los
cubosz dimensiones ¥ modelo: de mineria de datos deberan volver a
pracezarse con S0OL Server bManzgement Studio.

Reporting Services

- Lzz opciones de Reportng Services Jue ezpecificd durante el prograrma
de instalacidn detzrminan :i ez necesano defiqir otras cpoiones de
configuraciaon para poder oateqer acceso al zervidor de inforrmres. Si
inztald la ccnfiguracidn predetarminada. podra uzarel <er\-|d0r de

e bt i ol i e L e i e R ke S B il ) e s e i et i e s s Y

Einalizar

g

Figura 17. Instalacion completa
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3. Eliminar problemas de instalacion

Para evitar tener inconvenientes en la instalacidn, es bueno primero instalar el sql antes
que el visual. Como segundo seguir los pasos indicados de instalacion, y como tercero

tener las ultimas versiones de service pack de windows.
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1. Instalacion Visual Studio 2008

1. Conseguir Visual Studio 2008

A partir de la version Visual 2005, Microsoft ofrece versiones Edition del software, es
decir, versiones gratuitas para que los desarrolladores puedan utilizar y conocer las nuevas
tecnologias usadas por Microsoft. Estas versiones se las puede descargar de la pagina de
Microsoft (http://www.microsoft.com/express/product/default.aspx).

. ~ Visal C++ 208
R ._rl, Express. Edition

Figura 1. Gréficos de los diferentes lenguajes gratuitos

2. Instalar Visual Studio2008

Siempre para poder instalar un software hay que tener un espacio en disco de por lo menos
unos 5GB, para que se pueda cargar el sistema y para que no se vuelva lento el arranque

del mismo.

También hay que considerar el idioma en el que vamos a usar el sistema, para que exista

mayor comprension de las aplicaciones, asi como de botones del lenguaje.

Una vez establecido el espacio y el idioma se procede a realizar la instalacion de

preferencia en el disco C, de la siguiente forma:

a) En el disco de instalacién accedemos al setup.exe, en donde nos aparece un cuadro de
dialogo indicandonos tres opciones de instalacion, elegimos y damos clic en la primera
que es el instalador de Visual Studio 2008, ya que la segunda opcién son las librerias

de ayuda y la tercera opcion es actualizacion de programas.
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frowe| | @ m 5 vt Contiguraton Tasks || gl visuad Stk 2008 Se.. | & B rem

Figura 2. Instalacion de visual 2008

b) Una vez pulsado en instalar visual 2008 se cargan los componentes necesarios para
iniciar la instalacion y damos clic en next.

Waris e In She i cwnafl Vissal b, 30000
st mBalinn

Tow mmed e g S emaieg v eagra
#md il oweed oo

Weks Fmgimns Seluw

Vs Dl ool el p e TR el i
Vel Tl A et et T Mt P
bl Ve Do e

I Fan. el oo s oy s apmmarcst 1 Mok
Zoprmes

Visual Studio

e s s, ik Sisln b
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Figura 3. Instalacion componentes del sistema

c) Al dar clic en next nos aparece otra pantalla en donde nos indica que ubiquemos la
clave del producto, Aceptamos los términos de licencia y escribimos la licencia y
damos clic en next.

B Faea gen ol appde deeas b L e e R R e e
LB ceameatag wath s it suiien. T A T 1, T OO g kot g g s i P

MECROOEIT WP T (ST TR Ei

g g Fpdinany tpTEAraTT
N Faki gl N ol ki RO T R 08 PGPSR, IO G

Loy

23 B0 Ep— b e e e e

4 Wigrosof Dongnl fxplrw 1000 R A L B | e e e P

b P v s Wl A L e T L |
[

= Eorpael Vet Sovela HO0M i}
[

Pt T S Sl b la e ey el

L e
¥ e ] e o B v,

bt

- o e - -
e

P rptsl, e st monend B Bl ame e B
ey W BE e [0S Ry

Crwtert] | B s e cortgrater e [ et vl T e
Figura 4. Ingreso clave del producto

d) Una vez aceptada la licencia, indicamos la opcién de qué tipo de instalacion queremos,
es decir, si instalamos la opcion standart (por defecto), la edicion compacta o la full, lo
recomendable es instalar la opcion por default, seleccionamos esta opcion y damos clic
en siguiente e indicamos en que particion vamos a instalar, lo recomendable es en el
directorio C.
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* & Visual Studio 2008 ¢
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Figura 5. Eleccion de instalacion y de directorio

e) Una vez establecidos los requerimientos anteriores y al dar clic en instalar, aparece los

programas que necesita el sistema y se empiezan a instalar, y en la parte de abajo una
barra del progreso de la instalacion.

I

* o Visual Studio 2008 sewup

Inaialony, { pmpparaiy:

e shin st 8 ek mgeran
¢ R PR Borre & 14T gt
i Pecremsdl NUT Péassrwark v LY

T

B Ermmrier el Aededs
]

T
e

Figura 6. Vista de programas a instalarse en el sistema
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f) Después de unos minutos nos indica que el sistema ya esta listo para usarse y ponemos
finalizar, luego accedemos al icono de este lenguaje el cual va a aparecer en escritorio

y probamos su funcionamiento.

B Hecrosadt Visaal Stodio 2008 Sctup - Finish Page

f"-'. Vlélila| StUdID 2008 Setup

. ’ Success
Visual Studio Setup Is complete.

Visual Studio 2008 has bean A Doy mentation:
Installed. EORE:

To mstall MSDN Library for Vitual Studes 2008, run Sétup.éxe m
the MSDN folder on the installation media, or download MSDN
Library Expross Editeon.

A Security Mobes:

It is highly recommended that you updabe thes computer with

the latest security patches for your cperatng system. See the =
windows Update web site, hilp  winkdowsupdate microsoft.com.

for the latest updates. You can alse get updates for Windows

B, Windows Senver 2003 and Yista.

» Itis also recommendad that you choose to opt n to the
Microsoft Update seénace to maks sure you recernse all the
avaiable updates for this and other Microsoft products.
You can do 5o by vissting ths site:

hikn: Srucadate mucoosall crenfmaernenfiindate

| |

Figura 7. Pantalla de finalizacion de instalacion

3. Eliminar problemas de instalacion de Visual Studio 2008
Los tipicos problemas de instalacion son:

a. No se termino de cargar la aplicacion, esto sucede cuando el Cd de instalacion
esta defectuoso o porque no hay suficiente espacio en disco, lo que se
recomiendo es tener buenos instaladores y un minimo en disco de unos 10Gb
en disco duro para que no se ponga lenta la maquina.

b. Falta de requisitos de instalacion, esto sucede cuando no estan activadas
opciones como son los 1S (Internet information service) o los service pack de
Windows, la solucion instalar el 11S y descargarse del internet o buscar los
service pack segun el Windows requerido, siempre es aconsejable instalar todos
los service pack de Windows segln su version.
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c. Hay que saber que al instalar el visual 2008 en windows y si usted tiene

instalado otra version anterior del visual no da conflictos.

d. Se recomiendo instalar primero el sql server y después el visual es para que se

instale bien los requerimientos del sql server.
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Instalacion de Aplicacién en Hosting

1. Conseguir el Dominio y Hosting

Para conseguir el dominio y hosting hay que realizar los siguientes pasos:

a.

Buscar un proveedor en el mercado (a través de internet).

Indicar como quiere que se vea en la pagina, es decir, establecer el dominio. Ejemplo:

www.midominio.com y ver si ese nombre no existe.

El proveedor que buscamos debe tener en sus especificaciones técnicas para manejo de
base de datos sql server 2005 y para punto net en especial framework 2.0 y superiores
(para nuestro caso framework 3.5 que es el usado para aplicaciones en visual 2008).

Debe tener instalado las librerias de aplicaciones punto net en el servidor web al cual
estamos accediendo (hosting), esto requisito es importante porque caso contrario hay
problemas de compatibilidad o de permisos de acceso.

Siempre tener en cuenta el framework que utiliza el visual que vamos a usar (nuestro
caso visual 2008), ya que esto genera muchos problemas al no especificar cual

estamos usando, por lo general permisos de acceso.

. Acceder al hosting y subir aplicacién web

Para subir una aplicacion web al hosting hay que tener en cuenta lo siguiente:

a.

Ingresamos al Visual Studio 2008, accedemos al explorador de solucién, alli es donde

estan todas las carpetas de nuestra aplicacion.

Seleccionamos el directorio raiz principal (en nuestro caso Acoa), clic derecho en este
icono y seleccionamos publicar web, aparece una pantalla y alli establecemos el
directorio donde vamos a guardar (para nuestro caso en escritorio para poder enviar al

hosting y ponemos en aceptar).
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c. Una vez publicado el sitio nos vamos al web config, y cambiamos a donde se va a
direccionar nuestro sitio web, aqui es donde seleccionamos la ruta de nuestro servidor
web para subir los datos (ejemplo: pude ser una IP o una direccién de servidor web),
esta direccion por lo general nos indican en nuestro proveedor de hosting. Esto se debe
hacer tanto para direccionar el webconfig como carpetas o archivos en donde se

almacena informacion del sistema web.
d. Para guardar la base de datos en el servidor web hacemos lo siguiente:

I. Hacemos un respaldo de la base de datos (entramos a Sql server 2005,
seleccionamos la base a utilizar en nuestro caso acoa, clic derecho en la
base y seleccionamos el item tareas, luego clic en copias de seguridad y
alli en donde queremos guardar, como ejemplo nos guarde en el

escritorio). Esto es por seguridad y para que no se pierda informacion.

ii. Luego cerramos el Sql Server 2005, ingresamos otra vez alli, y al
momento que nos indica poner nombre del servidor escribimos el que
nos dieron nuestro proveedor (sea la ip 0 web) y ponemos nombre de
usuario y contrasefia que es la que nos otorgan el proveedor.

iii. Una vez ingresados accedemos a la carpeta donde se almacenan las
bases de datos, por lo general ya vienen con los nombres de la base y
alli restauramos la base que realizamos anteriormente su copia de

seguridad.
3. Eliminar problemas de carga en el sitio web
Una vez ya subido el sitio web por lo general se presentan los siguientes problemas:

a) Incompatibilidad con el dominio, la solucion es esto es muy sencilla, se debe a que no
esta puesto el framework adecuado, solo es cuestion de poner en nuestro servidor web,

que framework utiliza el proyecto subido y listo.
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b) Error con la conexidn con la base de datos, este es otro de los errores mas comunes, la
solucidn es que no esté bien configurado en el web config o en las conexiones odbc del

sitio al nuevo servidor web.

c) Error al guardar las imagenes en el sitio web. Este es otro de los errores frecuentes, la
solucion a ello esta en que no estad direccionando las imagenes al servidor web, lo
Unico que hay que hacer es asegurarse de que imagen esta dando problemas, donde se
almacena y configurarla en el web config, estableciendo la direccién segln el servidor

web (hosting).

d) Siempre cuando se realice un cambio de programacion no olvidarse de subir el cambio,
tanto la aplicacion, como la carpeta bin que es alli, donde realmente se ejecuta la

programacion del sitio.
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1. Manual de usuario Cliente

El cliente es la persona que maneja el sitio web y manejara las siguientes pantallas:

a) Pantalla Inicio:
Esta pantalla es la pagina principal del usuario, en donde visualizara un mend de inicio que es
para todas las paginas, fotos que rotan, informacion de noticias, exposiciones, auspiciantes y
criaderos, al dar clic en cada notica, exposicién y criadero se van a sus respectivos link de
pagina.

. ASOCIACION DE CRIADORES
1‘ DE PERROS OVEIEROS ALEMANES
ACOA-ECUADOR

-
.
.P"'""""u

ROYAL CANIN

GALERIA GENERAL GALERIA GENERAL GALERIA GENERAL KNOWLEDGE AND RESPECT

Inscribete en la V Exposicion de Crianza IMBABURA para el 10 de
AGOSTO 2008

Exposiciones Criaderos

= GALERIA GENERAL
= Il EXPOSICION DE CRIANZA GUAYAS

Figura 1. Pantalla Inicio

b) Pantalla Quienes somos
Esta pantalla es informativa con sus respectivos link, esta pagina contiene un menu el cual

al dar clic en su item (asociacion), va a otra pagina informativa.
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ASOCIACION DE CRIADC
DE PERROS OVEIEROS AL

La Asociacion de Criadores de Perros Ovejeros Alemanes ACOA-ECUADOR, s una
organizacion de derecho privado sin fines de lucro, tiene como domicilio y sede
permanente la ciudad del Distrito Metropolitano de Quito ubicada en Calle Azuay E2-81
v Av. Repiablica, y su ambitoc de accién se extiende a todo el territorio nacional,
pudiendo abrir Seccionales o Pre Seccionales segun considere la Junta Directiva
MNacional. La ACOA-ECUADOR tiene como objetives fundamentales:

1. LUlewvar sus propios Libros de Origenes y de Seleccion de los Perros Ovejeros Alemanes
en el Ecuador.

2. Dirigir, vigilar e incrementar la reproduccion y adiestramiento en los Perros Ovejeros
Alemanes, fomentando la utilidad en servicios publicos y oficiales, de acuerdo a las leyes
de la Republica del Ecuador.

Figura 2. Pantalla Inicio

c) Pantalla Reglamentos: En esta pantalla estdn los link de descarga de los

reglamentos de la asociacion y estan en formato doc.

SR

:

Estatuto y Reglamentos

A continuacion esta una lista de los Reglamentos disponibles en formato
Microsoft Word. Haga click en el link para bajarlo a su computador:

Descarga de archivos &

<Desea abrir o guardar este archivo?

® Estatuto de la ACOA-ECUADOR(84 Kb}

® Reglamento Administrativo (38 Kb)

@ Nombre: 6.doc
® Reglamento de Crianza(92 Kb) ] Tipo: Documento de Microsoft Office Word 97-2003, 266 KB

De: localhost
® Reglamento Exposiciones de Crianza (62 Kb}

® Reglamento de Adiestramiento (140 Kb} Abrir ] [ Guardar ] [ Cancelar ]

® Reglamento del Ranking Universal(25 Kb) [7] Preguntar siempre antes de abrir este tipo de archivos

® Reglamento de Elecciones (40 Kb}

7 Aungue los archivos procedentes de Intemet pueden ser Utiles.
g/ algunos archivos pueden llegar a dafiar el equipo. Sino confia en
= &l origen, no abra ni guarde este archivo. ;Cusl s el riesgo?

\

*’Glaas/
Crament), /AERY:

Figura 3. Pantalla Estatuto y Reglamentos
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d) Pantalla Criaderos: Esta pantalla visualiza un listado de criaderos existentes y al

dar clic en cada uno de ellos sale informacién personalizada de cada uno.

ASOCIACION DE CRIADORES
,j DE PERROS OVEIEROS ALEMANES

ACOA-ECUADOR

B o e T T T TR T T =

Lista Criaderos

Di Casa Caputi -2t i@yahoo.com

De La Casa Delos Markes U W oo sl 9444 il " marque adosdelecuador.com
Apolos

Casa Montero

Wun-Derlich

- ASOCIACION DE CRIADORES
'\‘f DE PERROS OVEIEROS ALEMANES
ACOA-ECUADOR

Criaderos

Nombre:

Direccion:

Teléfono:

Email: christiammsu @hotmail.com

=
<
wi
-
0
e
@)
.
<

Figura 5. Pantalla acceso a criadero
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e) Pantalla exposiciones: Esta pantalla visualiza un listado de exposiciones
realizadas a la cual al momento de dar clic en cada una de ellas nos despliega la
informacion de la exposicion, los resultados en formato pdf, al dar clic en el link
resultados y su galeria de fotos, podemos ver en tamafio grande las fotos al dar clic
en cada una de ellas.

ASOCIACION DE CRIADORES
T DE PERROS OV ROS ALEMANES
ACOA-ECUADOR

e T e e W e ) S )

Exposiciones

1l Exposicién de Crianza Raza Pastor
Aleman

| Exposicion Crianza 2008 Quito

Resultados exposicion final del

ranking acoa 2007 e

Exposicién Siegerschau Colombiano bia
2007 e
Exposicion Crianza Manabi 2007 i

Resultados del XVIIl Siegerschau
Ecuatoriano 2007

EXPOSICION DE CRIANZA AZUAY

ASOCIAC '1():
| DE PERROS OV I
867 PRIMER LUGAR MACHOS SELECCIONADOS

Lugar:

Resultados: Exposicién Crianza Manabi 2|

Galeria de Imagenes

Figura 7. Pantalla acceso a exposicion
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f) Pantalla Rankings: Esta pantalla visualiza un listado de los rankings de las
diferentes categorias, a la cual al momento de dar clic en cada una de ellas nos

despliega la informacidon del ranking en formato pdf.

ASOCIACION DE CRIADORES
“' DE PERROS OVEIEROS ALEMANES
ACOA-ECUADOR

d‘l [5 | ;
- e T e T T T T e T

COMUNICACION IMPORTANTE
RANKING 2008

02-jun-2015

Figura 8. Pantalla Rankings

g) Pantalla Articulos: Esta pantalla visualiza un listado de las noticias de los

diferentes eventos, al dar clic en cada una de ellas nos despliega la informacion de

la noticia seleccionada.

I
e e T e T e T W T T € G

Lista Articulos

Tinio
. Zootecnia y seleccion: puntualicemos 08-sep-09 ver
Criar no es simplemente multiplicar, es el arte de mejorar 06-ene-02 ver
Angulaciones 01-nov-01 ver
Tips de adiestramiento 11-ene-01 ver
Unioén Mundial de Asociaciones de Pastores Alemanes Wusv 09-sep-02 ver
Un Camino Prometedor 01-ene-03 ver
CONGRESO DE LA WUSV,. Ulm 2003. 13-oct-03 ver
Criar es complicado 05-mar-06 ver
Stumulas y comentarios Juez Dr. Tito Mendoza 22-s5ep-04 ver
El cachorro hasta los 90 dias 15-may-07 ver
Criptorguidea en Perros 15-may-07 ver
Figura 9. Pantalla Lista Articulos
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ACION DE CRIADORES
"' DE PERROS OVEJEROS ALEMANES
ACOA-ECUADOR

lo

Zootecnia y seleccion: puntualicemos
08/09/2009

Hoy. siempre con mas frecuencia, notamos en el campo del adiestramento la presencia de otras razas que, por su buena seleccion, pueden
competir, o incluso sobresalir, en las competiziones de trabajo.

La funcién ¥ el empleo

Hoy, siempre con mas frecuencia, notamos en el campo del adiestramento la presencia de otras
razas gue, por su buena seleccidn, pueden competir, o incluso sobresalir, en las
competiziones de trabajo. Esta evolucidn es para mi, viejo apasionado del perro pastor
aleman, razdn de tristeza y por eso me he propuesto ponderar los motivos de tales
desagradables evoluziones.

La masa

Un pastor aleman, conformado obedeciendo a lo gue sugiere un standard, debe tener una masa
adecuada (fruto de la justa talla media y de un peso correcto) ¥ las justas proporciones
{altura/altura del pecho, altura/largo del tronco y de los didmetros transversales). E1

respeto de las reglas standard dard lugar & un perroc gue sSeguramente serd valido en cualguier T

Volver a articulos

Figura 10. Pantalla Articulo seleccionado

h) Pantalla Galeria: Esta pantalla visualiza un listado de las fotos de los diferentes
eventos realizados, al dar clic en el mend de galerias nos despliega un listado de
fotos y al dar clic en cada una de ellas nos despliega la informacion de cada foto
con la descripcion del evento.

ASOCIACION DE CRIADORES
Tf’ DE PERROS OV EROS ALEMANES
ACOA-ECUADOR

Panoramica del evento

Figura 11. Pantalla Galeria
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Primer Puesto Cachorros

[Ir a Galeria]

Figura 12. Pantalla Foto seleccionada

i) Pantalla Links: Esta pantalla visualiza un listado de links de paginas web
referente a diferentes temas de crianza o criaderos, y accedemos a cada uno de
ellos al dar clic sobre cada uno de ellos.

“' DE PERROS OVEIJER
ACOA-ECU:

PO

Coroninas
ociedad Uruguaya d 8 ros Alemanes
chutzhund C

os Alemanes

Figura 13. Pantalla Links
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J) Pantalla Jueces: Esta pantalla visualiza un listado de cada uno de los jueces con su

respectiva foto e informacion personal.

\‘j DE PERROS OVEJEROS ALEMANES
ACOA-ECUADOR

- P o o . T
Y  EEE W
T e ey ey ey e e W e sy ey

Ing. Roberto Caputi Dx. Tit Ely Meadoza Guilen Abg. pouboslq' }I}elos
Marquez Mantilla
(INTERNACIONAL) (INTERNACIONAL) (INTERNACIONAL)
Ecuatoriano Ecuatoriano Ecuatoriano

Figura 14. Pantalla Jueces

k) Pantalla Contactenos: Esta pagina visualiza los datos informativos de la empresa,
aqui despliega datos un cuadro informativo en donde los usuarios pueden ingresar
su informacidn y preguntar sus inquietudes las cuales se envian por mail al dar clic

en el botdn aceptar.
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Direccion: Calle Azuay E2-81 y Av. Republica
Quito-Ecuador-SUDAMERICA

Teléfono: 593-2-2465973

Telefax: 593-2-2437565

Movil: 593-9-8593257 / 098594446
E-mail: presidencia@acoaecuador.com

info@acoaecuador.com
administrador@acoaecuador.com

Edificio Kunos

Para mas informacion, sugerencias o comentarios por favor complete el siguiente formulario:

Nombre:
Email:

Teléfono:
Comentario:

Figura 15. Pantalla Contactenos
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2. Manual de usuario Servidor

Aqui es donde solo pueden acceder usuarios que seran los encargados de editar los contenidos,
los cuales accederan a las siguientes pantallas:

a) Pantalla de acceso a usuarios: Aqui es donde el usuario ingresa su clave de
ingreso al sistema, si no es la correcta el sistema no le permite ingresar a la parte

administrativa.

ADMINISTRACION GENERAL

Figura 16. Pantalla Registro Usuario

b) Pantalla administracién: Aqui el usuario escoge la actividad que va a realizar,

seguin su permiso de acceso a usuario.
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ADMINISTRACION GENERAL

Criaderos

Articulos y Noticias

Exposiciones

Rankings

Editor de Contenido
Curriculum Jueces
Fotos Home

Lista Fotos
Reglamentos
Nuevos Usuarios

Reportes

Figura 17. Pantalla Administracion General

a) Pantalla Criaderos: Aqui el usuario al ingresar al link criaderos accede a una lista
de criaderos ya existente, el usuario al dar clic en cualquiera de ellos ingresa a una
nueva pantalla informativa, en donde aparece la informacion necesaria para cada
criadero, alli el usuario puede ingresar datos correspondientes segun el item y a

través de los botones realizar las acciones de actualizar, eliminar e ingresar datos.
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el

Criaderos

ADMINISTRACION GENERAL

[Nuevo Criadero]

Criadero Telefono - Emal

| Wun-Derlich
Von Der
Sudsenke
Casa Montero

Del Olimpo
Apolos
Moon's House
Brow Reddish

De La Casa
| Delos Markes

| Di Casa Caputi

Von den Anden

(593-4) 2221830, (593-9) 8557751
097260975 2310644

00 593-9-1815093

593-2-2443291 [ 593-9-6013530
593-2-2527176 0960139938
593-2-3318368 593-2-2241058 097879523
58-212-681.16.41 / 58-414-321.98.31
593-3-2844956 [ 593-9-9727439

Prefijo Internacional 00 593 (2) Criadero
2861202 / Oficina 2450938 / Movil 093594446

593-2-2558075 / 094309000

[Ir a Administracion]

ventas@wun-derlich.com

vomgeorge @yahoo.com.ec
bmonterov@casa-montero.com /
bmonterov@gmail.com
criaderodelolimpo@hotmail.com.ec
christiammsuarezl@hotmail.com
santiago_luna85@hotmail.com
rafaelgonzalez@criaderobrowreddish.com
curtidur@andinanet.net

marquez@abogadosdelecuador.com

dicasacaputi@yahoo.com

Criaderos

Seuapo®

Figura 18. Pantalla Lista Criaderos

ADMINISTRACION GENERAL

Nombre: Von Der Sudsenke

Representante: Jorge Moposita

Direccién: Machachi

Web:

Teléfono: 097260975 2310644
Email: vomgeorge@yahoo.com.ec
Vigente: ]

Foto:

Guardar
Eliminar

[Ir a Lista Criaderos]

Examinar...

Figura 19. Pantalla Modificacion de criaderos
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b) Pantalla Noticias: Aqui el usuario al ingresar al link noticias accede a una lista de
noticias ya existente, el usuario al dar clic en cualquiera de ellos, ingresa a una
nueva pantalla informativa, en donde aparece la informacion necesaria para cada
noticia, alli el usuario puede ingresar datos correspondientes segln el item y a

través de los botones realizar las acciones de actualizar, eliminar e ingresar datos.

“euapo’ ADMINISTRACION GENERAL
ADMINISTRACION DE NOTICIAS Volver administracion

Crear Nueva Noticia

Vigente |Destacado

|V SEMINARIO INTERNACIONAL DE ADIESTRAMIENTO 06-may-08 0 1 ver
et e e S s 08-scp-09 1 1 e,
;Por qué adiestrar a su ovejero aleman? 07-dic-01 0 0 ver
Criar no es simplemente multiplicar, es el arte de mejorar 06-ene-02 1 0 ver
Angulaciones 0l-nov-01 1 0 ver
Tips de adiestramiento 11l-ene-01 1 0 ver
Union Mundial de Asociaciones de Pastores Alemanes Wusv 09-sep-02 1 0 ver
iUnCamim Prometedor 0l-ene-03 1 0 ver
|CONGRESO DE LA WUSV, Ulm 2003. 13-0ct-03 1 0 ver
Cnar es complicado 05-mar-06 1 1 ver
Stunmlas y comentarios Juez Sr. Ernst Ruckert 22-sep-04 O 0 ver
Sumulas ¥ comentarios Juez Dr. Tito Mendoza 22-sep-04 1 [+] yer
Surmmilas v comentarios Juez Dr. Saadin Dassum 22-sep-04 0O 0 ver

Figura 20. Pantalla lista de noticias

ADMINISTRACION GENERAL

Titulo - V SEMINARIO INTERNACIONAL DE ADIESTRAMIENTO

Con enorme éxito se realizd el V Seminario Internacional =
de Rdiestramiento, dictado por el sefior Antropdlogo |
Ricardo Carbajal de los EEUU, al cual asisteron 65
personas entre criadores, adiestradores, handlers,
figurantes, candfilos y directivos, los cuales nos
llenamos de conocimiento. 2

Fecha: 06/05/2008
Vigente - ]
Destacado - ||

Resumen :

m|

Con enorme éxito se realizd el V Seminario Internacional de Adiestramiento,
dictado por el sefior Antropdlogo Ricardo Carbajal de laos EEUU, al cual asisteron
65 personas entre criadores, adiestradores, handlers, figurantes, canéfilos y
directivos, los cuales nos llenamos de conocimiento.

Toer EL TEMARIO FUE EL SIGUIENIE:
WNoticia:
La Asociacién de Criadores de Perros Cvejeros Alemanes ACCA-ECUADOR.

Datos Generales del Curso de Adiestramiento Canino:

Lugar: Provincia de Pichincha, en las instalaciones de la Asociacién Holstein .

[ Actualizar ] [ Eliminar ] [ Cerrar ]

Figura 21. Pantalla Administracion de noticias
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c) Pantalla Exposiciones: Aqui el usuario al ingresar al link exposiciones accede a
una lista de exposiciones ya existente, el usuario al dar clic en cualquiera de ellos,
ingresa a una nueva pantalla informativa, en donde aparece la informacion
necesaria para cada exposicion, alli el wusuario puede ingresar datos
correspondientes segun el item y a través de los botones realizar las acciones de

actualizar, eliminar e ingresar datos.

feuapo® ADMINISTRACION GENERAL

Exposiciones [Ir a Administracion]

[Nueva Exposicion]

= = Ver
Exgrosicion _W

| IV EXPOSICION CRIANZA MANABI PORTOVIEJO, MANABI 07-jun-08 ver
| GALERTA GENERAL QUITOIT 06-jun-08 ver
|III EXPOSICION DE CRIANZA GUAYAS GUAYAQUIL, INFANTERIA DE MARINA 05-abr-08 ver
9T Bxnociclon e Crianza Raza Pastor Alenyin Asociacién Holstein Asociacion Holstein 30-mar- ver
e Fresian 0s
|1 Exposicién Crianza 2008 Quito 15-feb-08 ver
| Resultados exposicién final del ranking acoa 2007 Guayas 17-dic-07 ver
!Exposicién Siegerschau Colombiano 2007 Colombia 33_"0"’_ ver
iExposicién Crianza Manabi 2007 Manabi 07-oct-07 ver
fResuItados del XVIII Siegerschau Ecuatoriano 2007 Asociacion Holstein Fresian 16-sep-07 ver
|

Resultados IV Expo Crianza Imbabura Ibarra %g—ago— ver
iEXPOSICION DE CRIANZA AZUAY AZUAY-CUENCA 22-jul-07 ver
R Hados de la II E: icion de crianza del Acoa-Ecuador 2007 Quito 16-jun-07 ver
éResuItados de la I Exposicion de crianza de la Acoa-Ecuador 2007 Quito 25-mar- i
| Machos 07 o s

Figura 22. Pantalla Lista de Exposiciones
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“eyapo® ADMINISTRACION GENERAL

Exposiciones [Ir a Lista Exposiciones]
Nombre: IV EXPOSICION CRIANZA MANABI
Lugar: PORTOVIEID, MANABI
Fecha: 07/06/2008
Juez: DR. VICTOR MALCA BARRANTES
Vigente: [l
Destacado: ]
Tiene fotos: il
Resultados Exposicion:

Figura 23. Pantalla Administracion de exposiciones

d) Pantalla Rankings: Aqui el usuario al ingresar al link rankings accede a una lista
de rankings ya existente, el usuario al dar clic en cualquiera de ellos, ingresa a una
nueva pantalla informativa, en donde aparece la informacion necesaria para cada
exposicion, alli el usuario puede ingresar datos correspondientes segun el itemy a

través de los botones realizar las acciones de actualizar, eliminar e ingresar datos.

Aqui el usuario tienen la opcion de guardar archivos de texto, aqui seleccionamos
archivo, elegimos el archivo de texto en examinar, este archivo debe tener la
extension (doc) y luego se almacena en el sistema al momento de poner el boton

guardar (figura 25).
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*cuapo® ADMINISTRACION GENERAL

Rankings [Ir a Administracion]

[Nuevo Ranking]

Ranking
COMUNICACTON IMPORTANTE RANKING 2008 02/06/2015 0:00:00
RESULTADOS DEL RANKING ACOA-ECUADOR 2008 AL MES DE FEBRERO 02/02/2008 0:00:00
RESULTADOS DEL RANKING ACOA-ECUADOR 2007 12/12/2007 0:00:00

Figura 24. Pantalla Lista Ranking

Seyapo® ADMINISTRACION GENERAL

Rankings [Ir a Lista Rankings]

Nombre: COMUNICACION IMPORTANTE RANK

Fecha: 02/06/2015

Vigente:
Archivo:

Figura 25. Pantalla Administracién Ranking

e) Pantalla Editor de contenidos: Aqui el usuario al ingresar al link del editor
accede a una lista de paginas ya existente, el usuario al dar clic en cualquiera de
ellos, ingresa a una nueva pantalla informativa y al dar clic en el link editor de

contendido, es donde aparece los datos en el editor, alli existe una barra de
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herramientas similar a la de Word, donde se hace configuraciones de texto, cambio
de letra, agregar fotos, etc.; todo igual y de la misma forma como si se lo realizara
en Word.

Aqui a mas de que podemos editar el editor de contenidos, se puede realizar las
funciones segun los botones, la opcion de: eliminar, actualizar o vista preliminar de

los datos que esta en el menu archivo (Figura 28).

Administracion de Contenidos

| Paginas creadas | Paginas Nuevas | Log Out |

« ACOA ECUADOR « Quienes somos JEstaluto y _
Reglamentos

s Jueces * Asociacion
» Presidencia » Informe Asodiadion « Curriculum Vitae
* Secretario * Direccion Crianza « Displacia

.Camadas

» Apto para criar « Seleccionados =
Disponibles

L Situacion CRIANZA ,Director de Adiestramiento de la ACOA- Director de
AL 2007 ECUADOR Relaciones Piblicas

» Consejo Editorial « Reyvista Linaje  Pendiente 2

Figura 26. Pantalla Administracion Editor de contenidos
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Administracion de Contenidos

Nombre: Quienes somos
Titulo: Quienes somos

Editar Contenido

Figura 27. Pantalla Informativa Editor de contenidos

ASOCIACION DE CRIADORES

| \’i DE PERROS OVEJEROS ALEM.
ACOA-ECUADOR

[}
N

™~

Guardar Cambios

i (4 Vista PreliminarE BZIU =«
i ¥ Eliminar A [HEee |

[ [ Salir

La Asociacion de Criadores de Perros Ovejeros Alemanes ACOA-ECUADOR, &5 una
organizacion de derecho privado sin fines de lucro, tiene como domicilio y sede
permanente la ciudad del Distrito Metropolitano de Quito ubicada en Calle Azuay E2-
81 y Av. Repiblica, y su ambito de accidn se extiende a todo el territorio nacional,
pudiendo abrir Seccionales o Pre Seccionales segin considere la Junta Directiva
Nacional. La ACOA-ECUADOR tiene como objetivos fundamentales:

i

m

1. Uevar sus propios Libros de Origenes y de Seleccion de los Perros Ovejeros Alemanes
en el Ecuador.

2. Dirigir, vigilar e incrementar la reproduccién y adiestramiento en los Perros Ovejeros
Alemanes, fomentando la utilidad en servicios publicos y oficiales, de acuerdo a las leyes
de la Republica del Ecuador.

3. Prestar ayuda a los socios y la comunidad, en la investigacién respecto a la genética,
técnicas de alimentacion, mantenimiento y profilaxis.

Figura 28. Pantalla Administrativa del Editor de datos
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f) Curriculum jueces: Aqui el usuario al ingresar al link Curriculum jueces, accede a
una lista de curriculum ya existente, el usuario al dar clic en cualquiera de ellos,
ingresa a una nueva pantalla informativa, en donde aparece la informacion
necesaria para cada curriculum, alli el wusuario puede ingresar datos
correspondientes segun el item y a través del botdn realizar las acciones de

actualizar.

Aqui el usuario tienen la opcion de guardar archivos de texto, aqui seleccionamos
archivo, elegimos el archivo de texto en examinar, este archivo debe tener la
extension (doc) y luego se almacena en el sistema al momento de poner el boton
guardar (figura 30).

ADMINISTRACION GENERAL

|[r a Administrat:iéni

éAhu. Doubosky Delos Marguez Mantilla 02/06/2015 0:00:00

ESr. Cesar Veliz Lascano 02/06/2008 0:00:00
Curriculum | e

| Dr. Hugo Vergara Arague 02/06/2008 0:00:00

iSr. Juan Carlos Ruales Silvers 02/06/2008 0:00:00

EIng. Roberto Carlos Caputi 02/06/2008 0:00:00

| Dr. Tito Mendoza Guillen 02/06/2006 0:00:00

Figura 29. Pantalla Lista Curriculum
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*eyapo® ADMINISTRACION GENERAL

Curriculum [Ir a Lista Curriculum]
Nombre: Abg. Doubosky Delos Marquez Mantill:
Fecha: 02/06/2015
Vigente: =
Curriculum:
[El curriculum debe ser de extension .doc]

Figura 30. Pantalla Administrativa Curriculum

g) Pantalla Fotos Home: Aqui el usuario al ingresar al link fotos home, accede a una
lista de fotos home ya existente, el usuario al dar clic en cualquiera de ellos,
ingresa a una nueva pantalla informativa, en donde aparece la informacion
necesaria para cada foto, alli el usuario puede ingresar datos correspondientes

segun el item y a través del botdn realizar las acciones de actualizar.

Aqui el usuario tienen la opcion de guardar archivos de imagen, aqui
seleccionamos archivo, elegimos el archivo de texto en examinar, este archivo debe
tener la extension (jpg) y luego se almacena en el sistema al momento de poner el

boton guardar (figura 32).

Manual de Usuario (Anexo 4) -



Scuapc® ADMINISTRACION GENERAL

Lista Fotos Home [Ir a Administracion]

Numero de Foto

I= N I i o0 e I e e

Figura 31. Pantalla Lista Fotos Home

eyapo® ADMINISTRACION GENERAL

Fotos home [Ir a Lista Fotos]

Foto Nimero: 9

Foto:

[El tamafio minimo de las fotos debe de
ser: 200 px alto x 151 px ancho]

Vigente:

Figura 32. Pantalla Administracién Fotos Home

h) Pantalla Lista Fotos: Aqui el usuario al ingresar al link fotos, accede a una lista de
fotos ya existente, el usuario al dar clic en cualquiera de ellos, ingresa a una nueva
pantalla informativa, en donde aparece la informacion necesaria para cada foto, alli

el usuario puede ingresar datos correspondientes segun el item y a través de los
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botones podemaos realizar las acciones de actualizar, eliminar, agregar. La seleccion
de la foto a realizar cambios es a través de galerias, seleccionamos la galeria y
luego la foto a cambiar.

Aqui el usuario tiene la opcidn de guardar archivos de imagen, aqui seleccionamos
archivo, elegimos el archivo de imagen en examinar, este archivo debe tener la
extension (jpg) y luego se almacena en el sistema al momento de poner el botdn
guardar (figura 34). Al utilizar tamafio automatico de foto se crea una imagen con

tamafio predeterminado en el sistema.

ADMINISTRACION DE FOTOS Volver a administracion
Galeria: IV Expo Crianza 2006 Acoa »
Agregar fotos, galerias v categorias
Nombre Ver mas
IV Expo Crianza Acoa Ecuador 2006 ver

_4
@
}

IV Expo Crianza Acoa Ecuador 2006
IV Expo Crianza Acoa Ecuador 2006
IV Expo Crianza Acoa Ecuador 2006
IV Expo Crianza Acoa Ecuador 2006
IV Expo Crianza Acoa Ecuador 2006
IV Expo Crianza Acoa Ecuador 2006
IV Expo Crianza Acoa Ecuador 2006
IV Expo Crianza Acoa Ecuador 2006

i

O
1}

i

_4
O
X

I8

O
1}

g |

Figura 33. Pantalla Lista Fotos
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ADMINISTRACION DE FOTOS Volver a fotos

Nombre: IV Expo Crianza Acoa Ecuadar 2006 | Eliminar |
(Galeria: IV Expo Crianza 2006 Acoa Ecuada ~
Categoria: Acoa 2006 v

Descripcion: | Fotos evento

Fecha: Dia 14 Mes: 5 Asio: 2008

Destacada: | [V
Foto: | Examinar.
Pequeiia- | Generar automatico

[ Examinar. |

Figura 34. Pantalla Administracion Foto

i) Pantalla Reglamentos: Aqui el usuario al ingresar al link reglamentos, accede a
una lista de reglamentos ya existente, el usuario al dar clic en cualquiera de ellos,
ingresa a una nueva pantalla informativa, en donde aparece la informacion
necesaria para cada reglamento alli el usuario puede ingresar datos
correspondientes segun el item y a través del botdn realizar las acciones de

actualizar.

Aqui el usuario tienen la opcion de guardar archivos de texto, aqui seleccionamos
archivo, elegimos el archivo de texto en examinar, este archivo debe tener la
extension (doc) y luego se almacena en el sistema al momento de poner el boton
guardar (figura 36).
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“Cuapo® ADMINISTRACION GENERAL

Reglamentos [Ir a Administracién]

Curriculum Fecha

Estatuto del Acoa Ecuador33 04/07/2008 0:00:00

Reglamento de Jueces 04/07 /2008 0:00:00

Reglamento Administrative 04/07/2008 0:00:00

Reglamento de Crianza 04/07/2008 0:00:00

Reqglemento de Exposiciones de Crianza 04/07/2008 0:00:00
Reglamento de Adiestramiento 04/07/2008 0:00:00

Reglamento de Ranking Universal 04/07 /2008 0:00:00

Reglamento de Elecciones 04/07 /2008 0:00:00

Reglamento del Torneo de Ranking Acoa Ecuador Aprobado 04/07/2008 0:00:00

Figura 35. Pantalla Lista Reglamento

“cuapo® ADMINISTRACION GENERAL
Reglamento [Ir a Lista Reglamento]
Nombre: Estatuto del Acoa Ecuader33
Fecha: 04/07/2008
Vigente: ™

Curriculum: Examinar...

[E! curriculum debe ser de extension .doc]

Figura 36. Pantalla Administrativa Reglamento

j) Pantalla Administracion de usuario: Esta pantalla permite crear permisos de
usuario en el sistema, alli encontramos que podemos buscar segln usuarios (en la

parte izquierda de la pantalla) registrados, y al momento de poner el nombre sale
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una lista a la cual al dar clic aparece todos los datos informativos en la pantalla
derecha, alli podemos realizar la opcion de eliminar, actualizar, segin los botones
de aplicacion. Al crear un nuevo usuario hay que llenar todos los datos
informativos o sino no se almacenara el nuevo usuario.

También tenemos un mena en el cual podemos crear o actualizar pantallas y
otorgarles permisos seguin pantallas y usuario.

ADMINISTRACION GENERAL

Administracion de Usuarios

Pantallas por nombre o CI Datas Personales
Permisos

Buscar: Buscar Nombre:

CL
Usuarios Registrados I 5 R
Dresidencia Dacerion d
Admin Telefono:
_:Ruben Sa.nchez__ | - email
Cargo:
Fecha Registro: 19/07/2010
Hora Registro: 05:15:13

Clave Acceso

Usnario:
Contrasefia:
Estatus: [

[ Agregar ] I Cerrar ] I Refrescar

Figura 37. Pantalla Administrativa Usuarios

Al momento de dar clic en el menl archivo la opcién pantallas, nos aparece una ventana
indicandonos un listado en la parte izquierda de todas las pantallas o una opcién de consultar

segun nombre o cddigo, y en la parte derecha datos informativos de cada pantalla creada al dar
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clic sobre un nombre de usuario respectivamente. Aqui segun los botones de aplicacion

podemos agregar y consultar pantallas.

Seuapo® ADMINISTRACION GENERAL
Administracion de Panrallas
Archivo
Busqueda por nombre o CI Datos Pantalla
Buscar
Codigo Usnario:

»

B

Asticulos y Noticias 1713470050 ‘El Fecha Registro: L 2l
frpossinnes 1713470050 _| g‘f;REg‘m: %32:51
stams:
Rankings 1713470050 Registrado: =

Editor de Contenidos 1713470050
Curriculum Jueces 1713470050
Fotos Home 1713470050

|  Nuevos Usuarios 1713470050 |

4

’ Agregar ] ’ Cerrar ] [ Refrescar ]

Figura 38. Pantalla Administrativa de Pantallas de acceso usuarios

Al momento de dar clic en el menu archivo en la opcién Permisos, al instante de buscar
usuarios y dar clic en la lista de la parte izquierda sobre el usuario seleccionado, en la parte
derecha aparece una lista de permisos que tienen determinado usuario con casillas de
verificacion, a las cuales, las podemos dar clic sobre las casillas de verificacion y eliminar
ciertos permisos, asi como también volverlos a dar los permisos, estos permisos son los que
ingresamos en la parte de pantallas, alli es donde decimos el nombre de la pantalla y que

usuario accede a ella y esos permisos nos aparecen en esta ventana de permisos.
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ety ADMINISTRACION GENERAL

Permisos Usuario
Archive

Buscar Usuario por nombre o codigo Permisos

Criaderos

Articulos v Noticias

[¥] Exposiciones

Rankings

[¥] Editor de Contenidos
Busca Usuarios | i Curriculim Jueces
Presidencia | Fotos Home

Admin ' Nuevos Usuarios
Ruben Sanchez | [¥|Reportes
Lista Fotos

Reglamentos

[ Actualizar ” Refrescar ”Cerrar]

Figura 39. Pantalla Administrativa de Permisos segun pantallas

k) Pantalla reportes: Aqui en esta pantalla se generan los reportes del sistema segln
los cambios generados por el usuario, los cuales los buscamos por usuario, clave de
usuario o fecha. También tenemos un menu archivo el cual tenemos la opcién de

eliminar todos los reportes o de salir de la aplicacion.
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{}"%uua.i:":"iﬂ ADMINISTRACION GENERAL
Archrro » Eliminar
Cerrar REPORTES USUARIO

Buscar por usuario, codigo o fecha: 1713470050

Usunarioc Fecha Hora Accion [
Admin 18/06/1001:47:32 act. curruculimAbg. Doubosky Delos Marquez M.
Admin 18/06/10 01:52:50 actualizacion C.V. Abg. Doubosky Delos Marquez M. |
Admin 18/06/10 01:55:47 actualizacion C.V. Abg. Doubosky Delos Marquez M.
Admin 18/06/1001:5737 act. C.V. Abg. Doubosky Delos Marquez Mantilla |

Admin 18/06/1003:39:15 creacion de nuevo criadero rrrrer
Admin 18/06/1003:39:31 actualizacion criadero rrorr
Admin 18/06/10 033945 Eliminacion criadero rrorr
Admin 18/06/10 04:44:56 Eliminacion ranking mioranking
Admin 18/06/1005:31:21 creacion en la administracion fotos
Admin 18/06/10 05:39:04 creacion en la administracion fotos
Admin 18/06/10 05:39:16 Eliminacion administracion fotos
Admin 18/06/10 07:40:22 creo not. miapagina
Admin 18/06/100740:54 edicion not tuyopagina
Admin 18/06/10 074135 eliminar not tuvopagina

Figura 40. Pantalla Reportes del Sistema
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GLOSARIO

1 ABREVIATURAS

A

ACOA: Asociacion Criadores Ovejeros Alemanes.
ASP: Sus siglas Active Server Page (Servidor Activo Paginas), es una herramienta de
Microsoft para crear paginas web.

B
BBDD: Data Base (Base de Datos)

C

CMS: Sistema de edicion de contenidos (Content Manager System).

CSS: Hoja de estilo en cascada. Manejo de estilos para presentacion web.

D

DLL: Dynamic Link Library ("Biblioteca de vinculos dindmicos")

F

FTP: Protocolo de transferencia de archivos (File Transfer Protocol).

H
HTML.: Siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de Hipertexto), es el

lenguaje de marcado predominante para la elaboracion de paginas web.
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IDE: Entorno de desarrollo integrado.

I1S: Internet Information Server.

P

PHP: Sus Siglas Hypertext Pre-processor, es un preprocesador de hiper texto para desarrollo

de paginas web.

T

TCP/IP: Protocolo de control de transmision/protocolo de internet

U
UML.: Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML - Unified Modeling Language)

W

WAI: La Web Accessibility Initiative (WAI) o Iniciativa para la Accesibilidad Web Publica
las Guias de Accesibilidad al Contenido Web. La idea general del WAI es crear una serie de
reglas claras.

WCM: Editor de Contenidos web (Web Content Manager).

WWW: En informatica, la World Wide Web, cuya traduccién podria ser Red Global Mundial
0 "Red de Amplitud Mundial.

WYSIWYG: Significa lo que ves es lo que obtienes (What You See Is What You Get). Se

aplica a los procesadores de texto y otros editores.
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2 DEFINICIONES

B

Blog: Un blog, o en espafiol también una bitacora, es un sitio web periddicamente actualizado
que recopila cronoldgicamente textos o articulos de uno o varios autores, apareciendo primero
el mas reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea

pertinente.

C

Cédigo Abierto: El software libre es una cuestion de la libertad de los usuarios de ejecutar, copiar,
distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software. Méas precisamente, significa que los usuarios de

programas tienen las cuatro libertades esenciales.

D

Dominio: EIl proposito principal de los nombres de dominio en Internet y del sistema de
nombres de dominio (DNS), es traducir las direcciones IP de cada nodo activo en la red, a
términos memorizables y faciles de encontrar. Esta abstraccion hace posible que cualquier
servicio (de red) pueda moverse de un lugar geografico a otro en la red Internet, aun cuando el

cambio implique que tendra una direccion IP diferente.

E

E- learning: Es educacion a distancia o semipresencial (esta Gltima también conocida como
"blended learning™) a través de los nuevos canales electronicos (las nuevas redes de
comunicacion, en especial Internet), utilizando para ello herramientas o aplicaciones de
hipertexto (correo electronico, paginas web, foros de discusion, chat, etc.) como soporte de los

procesos de ensefianza-aprendizaje.
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E-commerce: El comercio electrénico, también conocido como e-commerce (electronic
commerce en inglés), consiste en la compra y venta de productos o de servicios a través de

medios electronicos, tales como Internet y otras redes informaticas.

Estacion de trabajo: En una red de computadoras, es una computadora que facilita a los

usuarios el acceso a los servidores y periféricos.

H

Hosting: El alojamiento web (en inglés web hosting) es el servicio que provee a los usuarios
de Internet un sistema para poder almacenar informacion, imégenes, video, o cualquier
contenido accesible via Web. Es una analogia de hospedaje o alojamiento en hoteles o
habitaciones donde uno ocupa un lugar especifico, en este caso la analogia alojamiento web o
alojamiento de paginas web, se refiere al lugar que ocupa una pagina web, sitio web, sistema,
correo electrdnico, archivos etc. en Internet o mas especificamente en un servidor que por lo
general hospeda varias aplicaciones o paginas web. Los Web Host son compafiias que

proporcionan espacio de un servidor a sus clientes.

Internet: es un conjunto de redes, redes de ordenadores y equipos fisicamente unidos
mediante cables que conectan puntos de todo el mundo. Estos cables se presentan en muchas
formas: desde cables de red local (varias maquinas conectadas en una oficina o campus) a
cables telefonicos convencionales, digitales y canales de fibra Optica que forman las
"carreteras” principales. Esta gigantesca Red se difumina en ocasiones porque los datos
pueden transmitirse via satélite, o a través de servicios como la telefonia celular, o porque a

veces no se sabe muy bien a donde esta conectada.

Intranet: Red entre computadoras montada para el uso exclusivo dentro de una empresa u
hogar. Se trata de una red privada que puede o no tener acceso a Internet.

Sirve para compartir recursos entre computadoras.
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1 La libertad de distribuir copias de sus versiones modificadas a terceros (la 32 libertad). Si
lo hace, puede dar a toda la comunidad una oportunidad de beneficiarse de sus cambios.
El acceso al codigo fuente es una condicion necesaria para ello.

2. La libertad de ejecutar el programa, para cualquier proposito (libertad 0).

3. La libertad de estudiar como trabaja el programa, y cambiarlo para que haga lo que
usted quiera (libertad 1). El acceso al codigo fuente es una condicién necesaria para ello.

4. La libertad de redistribuir copias para que pueda ayudar al préjimo (libertad 2).

P

Periféricos: Un periférico es un dispositivo electronico fisico que se conecta o acopla a una
computadora, pero no forma parte del nidcleo basico (CPU, memoria, placa madre,
alimentacion eléctrica) de la misma. Los periféricos sirven para comunicar la computadora
con el exterior (raton, monitor, teclado, etc) o como almacenamiento de informacion (disco

duro, unidad de disco dptico, etc).

R

Red: Una red es un sistema de comunicacion entre computadoras que permite la transmision
de datos de una maquina a la otra, con lo que se lleva adelante entre ellas un intercambio de

todo tipo de informacion y de recursos.

Redes Sociales: son formas de interaccién social, definida como un intercambio dindmico
entre personas, grupos e instituciones en contextos de complejidad, es un sistema abierto y en
construccion permanente que involucra a conjuntos que se identifican en las mismas

necesidades y problematicas y que se organizan para potenciar sus recursos a través de la red.

S

Servidor: Un servidor es un ordenador de gran potencia, que se encarga de "prestar un

servicio™ a otros ordenadores que se conectan a el.

Sistemas groupware: Software colaborativo o groupware se refiere al conjunto de programas

informaticos que integran el trabajo en un solo proyecto con muchos usuarios concurrentes
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que se encuentran en diversas estaciones de trabajo, conectadas a través de una red (internet o

intranet).

W

Widget: En informatica, un widget es una pequefia aplicacion o programa, usualmente
presentado en archivos o ficheros pequefios que son ejecutados por un motor de widgets
(Widget Engine). Entre sus objetivos estan los de dar facil acceso a funciones frecuentemente
usadas y proveer de informacion visual. Sin embargo los widgets pueden hacer todo lo que la
imaginacion desee e interactuar con servicios e informacion distribuida en Internet; pueden ser
vistosos relojes en pantalla, notas, calculadoras, calendarios, agendas, juegos, ventanas con

informacion del tiempo en su ciudad, etcétera.

Wiki: Es un sitio Web cuyas paginas Web pueden ser editadas por maltiples voluntarios a
través del navegador Web. Los usuarios pueden crear, modificar o borrar un mismo texto que
comparten. Los textos o «paginas wiki» tienen titulos Unicos. Si se escribe el titulo de una
«pagina wiki» en algun lugar del wiki entre dobles corchetes (), esta palabra se convierte en
un «enlace Web» a la pagina wiki.
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