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INTRODUCCION

El programa de “IMPLEMENTACION Y AUTOMATIZACION DEL
PROCESO DE PRESUPUESTACION, CONTROL Y EJECUCION DE OBRA
PARA UNA EMPRESA CONSTRUCTORA”, nacid de la necesidad de la
compaiia “VIEDZA CONSTRUCCIONES” de tener un sistema que modernizara
y agilizara la elaboracién y control de de presupuestos para la construccion de obras

civiles dentro de un ambito privado.

El presupuesto es un documento que trata de estimar de la forma mas exacta posible
el costo unitario de cada rubro de la obra (Rubro) y de la obra en total, en base a los
costos de los materiales (Elementos) y su proporcion dentro de cada item de la obra,
costo de mano de obra y el porcentaje de ganancia de la empresa. El presupuesto de
una obra depende mucho de las exigencias del usuario con respecto al proyecto a
presupuestar. El presupuesto permite determinar al cliente que tan factible es llevar a

cabo un proyecto desde el punto de vista econdémico.

En detalle general el sistema permite realizar lo siguiente:
e Manejar informacion necesaria para elaborar presupuestos de obras

civiles a nivel general y especifica.

e Creacion, depuracion y estimacion de presupuestos.

e Control de consumos de materiales por proyecto.

e Controlar los gastos reales que se generan por proyecto.

e Generar reportes por pantalla e impresora de la informacion almacenada

por el sistema.

La meta principal de este sistema es lograr la entera satisfaccion al tener un sistema
que resuelva eficientemente los procesos de elaboracion y control de presupuestos

sin generar pérdidas tanto econdmicas como de inversion de tiempo.
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Inclusive pretende reducir el porcentaje de errores al momento de procesar la
informacidén sin tener que realizarlo de manera manual en hojas de calculos. El
proyecto estara orientado netamente a las instituciones constructoras y podra ser

configurado segun la necesidad de las mismas.
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CAPITULO 1-PLANTEAMIENTO DEL PROYECTO

1.1 ANTECEDENTES

1.1.1 FORMULACION DEL PROBLEMA

En gran parte de las pequefias y medianas empresas de construccion existe una
necesidad de incorporar, Proyectos de Sistemas de Informacion y Presupuestacion,
asi como por ejemplo tenemos, una inadecuada utilizacion de las tecnologias y
conocimiento, propiciando perdidas de recursos, debilidad financiera y deficiencias
en toda la organizacion. Gran nimero de empresas carece de ventajas para tener una
mayor accesibilidad a las tecnologias, y desarrollar un Sistema de Presupuestacion,
debido a varias razones como: costos elevados, carencia de recursos, falta de acceso
a la informacion, etc.; ademas los sistemas de presupuestacion y control de obras
civiles tienen que responder al mercado en forma rapida y creativa siendo dificil
aplicar y mantener un sistema que ayude y brinde apoyo a la toma de decisiones para
poder competir y crecer en su ramo. En un ambiente de evolucion tecnoldgica, el reto
es lograr que la mayoria de los usuarios aprovechen las opciones disponibles para

producir eficiencia e innovacion en su trabajo cotidiano.
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1.1.2 OBJETIVOS

General

El objetivo general de este proyecto es analizar, disefiar e implementar una
herramienta (software) presupuestacion de obras, que nos permita llevar el correcto
control y realizacion de presupuestos de obras que tenga la organizacion, y asi

poder realizar la evaluacién de costos de los Proyectos a construir .

Especificos
v' Hacer un levamiento de procesos que alimenten con informacién veraz al

sistema.
v' Determinar los factores que inciden en el proceso de presupuestacion y control.
v Interpretar las necesidades de los usuarios que utilizaran esta herramienta.

v' Evaluar el impacto que ofrecerd el uso de esta herramienta en la toma de
decisiones en usuarios y en los objetivos de sus respectivas aéreas en funcion de

Proyectos.

1.1.3 HIPOTESIS

1.1.3.1 Hipdtesis general

La manipulacién de datos en la presupuestacion influye en la presencia de errores y

en el tiempo incurrido en el proceso.

1.1.3.2 Hipotesis particulares

El procesamiento manual de la informacion genera un alto porcentaje de errores.
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Los datos ingresados de manera incorrecta e incompleta generan un gran porcentaje

de errores al procesar la informacion.

La duracién del procesamiento manual de informacion alarga los tiempos de

obtencion de resultados requeridos.

1.1.4 Matriz Causa — Efecto

Problema general

Objetivo general

Hipotesis general

¢Qué aspectos estan
incidiendo para que el
proceso de Presupuestacion
de Obra tome mucho tiempo
realizarlo y esté propenso a
errores?

Identificar los problemas que
permiten que el proceso de
Presupuestacion de  Obra
actual tome mucho tiempo y
esté propenso a errores.

El tipo de manipulacion de
datos en la Presupuestacion de
Obra influye en la presencia
de errores y en el tiempo
incurrido en el proceso.

Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipotesis particulares

¢En qué  medida el
procesamiento manual de la
informacidn genera errores?

Identificar en qué medida el
procesamiento manual de la
informacidn genera errores.

El procesamiento manual de la
informacion genera un alto
porcentaje de errores.

¢Por qué el procesamiento | Determinar las razones por las|Los datos ingresados de
manual genera un alto|cuales el  procesamiento|manera incorrecta e
porcentaje de errores? manual de los Presupuestos de | incompleta generan un gran
Obra genera un alto porcentaje | porcentaje  de errores al
de errores. procesar la informacion.
¢Qué incidencia tiene en la|Determinar la incidencia que|La duracion del
duracion el llevar el |tiene en la duracion el llevar el | procesamiento  manual de
procesamiento de | procesamiento de informacién | informacion alarga los
informacién de manera no [de manera no automatizada. |tiempos de obtencion de

automatizada?

resultados requeridos.

¢Por qué no resulta factible
evaluar las obras en todo
momento y presentar un
presupuesto a tiempo?

Identificar las causas por las
cuales no resulta factible
evaluar las obras en todo
momento y presentar un
presupuesto a tiempo

Debido al tiempo que toma
realizar el procesamiento
manual no es factible evaluar,
lo que implica no revisar los
datos presentando asi mal los
presupuestos  representando
pérdidas de contratos y la no
terminacion de los
presupuestos.

TABLA # 1: Matriz Causa y Efecto

Fuente: Autor
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1.1.5 JUSTIFICAICON

General

En una organizacién en particular se espera que las tecnologias de informacion
implantadas proporcionen un valor diferenciador a su negocio, aumentando la
eficiencia de sus colaboradores, mejorando la rentabilidad de la empresa,
reduciendo los costos administrativos y ofreciendo productos y servicios con

valor agregado. Sin embargo sus expectativas no siempre son alcanzadas.

Esto ocurre porque no todas las empresas poseen adecuada tecnologia que los

soporte en la mejora de los Proyectos para asi alcanzar los objetivos.

1.2 ALCANCE DEL PROYECTO “RENOS TECNOLOGY ”

En gran parte de las pequefias y medianas empresas de construccion existe una
necesidad. En un Sistema como RENOS TECNOLOGY los principales beneficiarios

son: la empresa y la comunidad.

Beneficios para La Empresa

v" Manejar informacion necesaria para elaborar presupuestos de obras civiles a

nivel general y especifico.
v Creacion, depuracién y estimacién de presupuestos.
v Controlar los gastos reales que se generan por proyecto.

v' Generar reportes por pantalla e impresora de la informacién almacenada por el

sistema.

v' Lano pérdida de contratos por demora en la realizacion de presupuestos.
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Beneficios para la comunidad.
v' Cuenta con mejores servicios, en la medida en que el personal que se los brinda

estd mas motivado y conoce mejor su oficio.

v Esta consciente de la calidad del servicio que le prestan la empresa, debido a que
reconoce que dan un tiempo de respuesta en corto tiempo en el momento de
presentar los presupuestos y por ende se tiene mejor administracion de las obras

en la entrega de las mismas.
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CAPITULO 2 - MARCO TEORICO

2.1 EMPRESA CONSTRUCTORA

2.1.1 DEFINICION

Podemos entender a la construccion como el arte de edificar complejos, viviendas
0 dependencias, y para que este proceso se lleve a cabo se necesitan empresas de
construccion. ElI campo de la construccion es muy amplio ya que hay distintas

formas de construir y a su vez distintos tipos de materiales para edificar.

Las empresas de construccion son capaces de llevar a cabo este proceso en
cualquier tipo de suelo, pero primero deben estudiar las condiciones del mismo para
saber que tipo de materiales emplearan. Los materiales mas utilizados por las
empresas de construccién son, entre otros, la madera, el acero inoxidable, el
hormigon armado, el ladrillo, etc; a su vez necesitan elementos para poder realizar la
edificacion agregando estos materiales. Entre esos elementos encontramos los

andamios, las escaleras, los taladros, las mezcladoras, las espatulas, etc.

Las empresas de construccion suelen manejarse de forma muy prolija a la hora de
edificar un proyecto, en especial si se trata de grande complejos, siguiendo ciertos

criterios o pasos de forma ordenada.

2.1.2 EMPRESA CONSTRUCORA BAJO EL ENFOQUE DE SISTEMAS

La empresa constructora como cualquier otra es susceptible de ser analizada bajo el

enfoque de sistemas.

Como notaremos en la Figura 1, la empresa constructora esta rodeada de su entorno,
el mismo que le suministra al sistema los insumos (elementos) necesarios para su
operacion. El sistema proporciona al entorno, sus productos terminados, que no son

otra cosa que los insumos transformados (rubros). Esta transformacién de insumos
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en productos debe dar a la empresa un valor agregado.

En resumen el sistema recibe de su entorno informacion sobre los resultados de su
transformacion, o sea retroalimentacion. Si esta informacion le indica que los
productos son los esperados el sistema puede seguir marchando sin modificaciones.

Cuando los productos no son los esperados o0 no cumplen todas las expectativas por
las que fueron creados, esta informacion debe servir para hacer las adecuaciones o
modificaciones necesarias ya sea en los insumos o en los procesos, las cuales llevaria

a cumplir cabalmente con lo requerido

Entorno
s INsumos Empresa Productos
constructora
Entorno Entorno
Retroalimentaciér%—
Entorno

FIGURA # 1: Empresa Constructora bajo Enfoque de Sistemas
FUENTE: EI Autor

En la Tabla 1, se incluyen los principales insumos (elementos), transformaciones
(rubros) y productos que la empresa constructora puede tener. Los insumos se
encuentran clasificados basicamente los recursos para producir bienes o servicios en:
terrenos y edificios, materiales, maquinas y mano de obra, a los cuales debe afiadirse

otros como la informacion y el tiempo.
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La transformacion de los insumos en productos en las empresas constructoras

comprende basicamente dos procesos, uno de ellos es el fundamental y constituye

basicamente la operacion de la empresa: construir. El otro es el de administrar,

pues sin él no seria posible lograr las obras en los pardmetros basicos de tiempo y

costo previamente especificados. Finalmente los productos pueden ser de dos tipos:

bienes o0 servicios. Las empresas constructoras en su mayoria se dedican a la

produccion de bienes materiales pues son las encargadas de dar a la sociedad la

infraestructura y edificaciones necesarias para realizar sus actividades.

INSUMOS, TRANSFORMACIONES, Y PRODUCTOS DE UNA EMPRESA

CONSTRUCTORA
INSUMOS TRANSFORMACION PRODUCTOS
Terrenos y edificios Construir Bienes materiales
Los propios de la empresa Limpieza, trazo, nivelacion Infraestructura
Los que son objeto de
transformacion Extraer Edificios
Transportar
Materiales Almacenar Servicios
Con los que se construira Mezclar Proyectos
Mantenimiento
Combustibles y energéticos Aplicar de construcciones
Construir

Mano de obra
Obreros
Oficinistas
Vendedores
Disefiadores

Maquinas para
Construir
Transportar
Disefar
Realizar trabajos de oficina
Vender
Comprar

Otros
Informacién
Tiempo

Elaborar planos y
especificaciones

Administrar
Comprar
Vender
Contratar
Capacitar

Bienes materiales
Infraestructura
Edificios

Servicios
Proyectos
Mantenimiento de

TABLA # 2: Principales Insumos, Transformaciones y Productos

Fuente: Autor
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2.1.3 ¢QUE ES UN PRESUPUESTO DE OBRA?

El Presupuesto de Obra se define como un documento en donde se registra toda la
informacion que proporciona un Asistente de Obra para poder estimar de la forma
mas exacta posible el costo de cada rubro de la obra y este depende del costo de los

materiales (elementos) para asi poder encontrar el costo total de la obra.

OBJETIVO DEL PRESUPUESTO OBRA

El objetivo del presupuesto de Obra es la de poder asegurar la liquidez de la empresa
en base al célculo de los costos de los rubros con miras a estimar el costo total de la
produccion presupuestada, facilitando asi el control de la mano de obra directa y de

Sus Costos.

Con este documento se puede hacer un seguimiento de la obra para asi determinar y

conocer la evolucién de la misma.

2.14 VENTAJAS E INCOVENIENTES

Permite disefiar las obras a gusto del cliente, adaptada exactamente a sus
posibilidades econdmicas y a sus necesidades. Asi como también permite construir
en el lugar elegido por el cliente mientras se cumplas las normas de construccion

permitidas.

Sin embargo el acceso a mercados tan especificos o a una cartera reducida de clientes
aumenta el riesgo de quiebra de estas empresas, por lo que es importante que estas

empresas amplien su mercado o sus clientes.
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2.2 GENERALIDADES DE .NET

2.2.1 ¢QUE ES MICROSOFT .NET?

Microsoft .NET es un entorno de desarrollo integrado (IDE, por sus siglas en inglés)
para sistemas operativos Windows. Soporta varios lenguajes de programacion tales
como Visual C++, Visual C#, Visual J#, ASP.NET y Visual Basic .NET .

Visual Studio permite a los desarrolladores crear aplicaciones, sitios y aplicaciones
web, asi como servicios web en cualquier entorno que soporte la plataforma .NET.
Asi se pueden crear aplicaciones que se intercomuniquen entre estaciones de trabajo,

paginas web y dispositivos moviles. [1]

(1 http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft Visual Studio.

CARACTERISTICAS FUNDAMENTALES DE MICROSOFT. NET

Las caracteristicas principales que podemos denotar las siguientes:

v' Posee un depurador que funciona como un depurador de nivel fuente y un
depurador a nivel de maquina It works with both, y se puede utilizar para

depurar aplicaciones escritas en cualquier lenguaje soportado por NET.

v"Incluyen un disefiador de formularios para la creacion de interfaz grafica de
aplicaciones de usuario, disefios web, disefio de clases y disefio de esquema de

de bases de datos.

v Utiliza una amplia gama de servidores, Utiles segln el uso de la aplicacién a
desarrollar, tales como Apache, Microsoft Internet Information Server, MySql,
Oracle, Microsoft SQL.

v' Se puede utilizar hasta cuarenta lenguajes distintos para el desarrollo en NET,

aunque en el 95% de las aplicaciones se usa C#, VB.NET o J#. [2]

) 2 Porque ASP NET: http://www.subgurim.net/Articulos/asp-net-general/3/por-que-asp-net.aspx
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2.3 MICROSOFT SQL

2.3.1 ¢(QUE ESSQL?

SQL es un lenguaje de acceso a bases de datos que explota la flexibilidad y potencia

de los sistemas relacionales permitiendo gran variedad de operaciones.

SQL agrupa tres tipos de sentencias con objetivos particulares, en los siguientes
lenguajes:

v' Lenguaje de definicién de Datos (DDL, Data Definition Language)
v"Lenguaje de manipulacion de Datos (DML, Data Management Language)

v" Lenguaje de control de Datos (DCL, Data Control Language)

Lenguaje de Definicién de Datos (DDL, Data Definition Lanquage)

Grupo de Sentencias SQL soportan la declaracion y definicion de objetos de la base
de datos. Objetos tales como: la base de datos misma (DATABASE), las tablas
(TABLE), las vistas (VIEW), los indices (INDEX), los procedimientos almacenados
(PROCEDURE), los disparadores (TRIGGER), reglas(RULER), dominios
(DOMAIN), y valores por defecto (DEFAULT) - CREATE, ALTER y DROP.

Lenguaje de Manipulacién de Datos (DML, Data Management Language)

Grupo de Sentencias SQL que sirven para manipular datos que estan almacenados en
la base de datos a nivel de filas y/o columnas (atributos). Ya sea que se requiera que
los datos sean modificados (UPDATE), eliminados (DELETE), consultados
(SELECT) o que se agreguen nuevas filas a la base de datos (INSERT).
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Lenquaje de Control de Datos (DCL, Data Control Language)

Grupo de Sentencias SQL que sirven para controlar las funciones de administracion
que realiza el DBMS, tales como la integridad y la seguridad. COMMINT
TRANSACTION, ROLLBACK TRANSACTION, GRANT, REVOKE.

MODELO ENTIDAD RELACION

Un diagrama o modelo entidad-relacion es una herramienta para el modelado de
datos de un sistema de informacién. Estos modelos expresan entidades relevantes

para un sistema de informacion asi como sus interrelaciones y propiedades. [3]

[3]Wikipedia. “Modelo Entidad — Relacion”. http:// es.wikipedia.org/wiki/Modelo_entidad-relacion

Base Teoricay Conceptual
El modelo entidad-relacion se basa en los conceptos descritos a continuacion para

representar un modelo de la vida real.

Entidad
Una entidad puede ser un objeto con existencia fisica como: una persona, un animal,
una casa, etc. (entidad concreta), 0 un objeto con existencia conceptual como: un

puesto de trabajo, una asignatura de clases, un nombre, etc. (entidad abstracta).

Una entidad estd descrita y se representa por sus caracteristicas o atributos. Por
ejemplo, la entidad Persona puede llevar consigo las caracteristicas: Nombre,

Apellido, Género, Estatura, Peso, Fecha de nacimiento, etc.

Conjunto de entidades

Es una coleccidon de entidades que comparten los mismos atributos o caracteristicas.

Ejemplos:
Todos los atletas que participan en los Juegos Olimpicos, comparten sus atributos:

nombre, nimero de identificacion, edad, peso, categoria...etc.

-23-



Todos los paises del mundo, comparten las caracteristicas: nombre, continente, area,

lengua principal, lengua secundaria, moneda, etc.

Atributos
Los atributos son las propiedades que describen a cada entidad en un conjunto de

entidades.

Un conjunto de entidades dentro de una entidad, tiene valores especificos asignados

para cada uno de sus atributos, de esta forma, es posible su identificacion univoca.

Ejemplos:

A la coleccion de entidades Alumnos, con el siguiente conjunto de atributos en
comdan, (id, nombre, edad, semestre), pertenecen las entidades:

(1, Sofia, 18 afios, 2)

(2, Josefa, 19 afios, 5)

Cada una de las entidades pertenecientes a este conjunto se diferencia de las demas

por el valor de sus atributos.

Relacion
Describe cierta dependencia entre entidades o permite la asociacion de las mismas.

Ejemplo:
Dadas dos entidades "Habitacion 502" y "Mark", es posible relacionar que la
habitacion 502 se encuentra ocupada por el huésped de nombre Mark.

Una relacion tiene sentido al expresar las entidades que relaciona. En el ejemplo
anterior, Un Huésped (entidad), se aloja (relacién) en una habitacion (entidad).

Conjunto de relaciones

Consiste en una coleccion, o conjunto, de relaciones de la misma naturaleza.
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Ejemplo:
Dados los conjuntos de entidades "Habitacion™ y "Huésped", todas las relaciones de
la forma habitacion-huésped, permiten obtener la informacion de los huéspedes y sus

respectivas habitaciones.

La dependencia o asociacion entre los conjuntos de entidades es Ilamada
participacion. En el ejemplo anterior los conjuntos de entidades "Habitacion™ y

"Huésped" participan en el conjunto de relaciones habitacién-huésped.

Se llama grado del conjunto de relaciones a la cantidad de conjuntos de entidades

participantes en la relacion.

Restricciones
Son reglas que deben mantener los datos almacenados en la base de datos.

Correspondencia de Cardinalidades

Dado un conjunto de relaciones en el que participan dos 0 mas conjuntos de
entidades, la correspondencia de cardinalidad indica el nimero de entidades con las

que puede estar relacionada una entidad dada.

Dado un conjunto de relaciones binarias y los conjuntos de entidades A y B, la
correspondencia de cardinalidades puede ser:
e Uno a uno: Una entidad de A se relaciona Unicamente con una entidad en B 'y

viceversa.

e Uno a varios: Una entidad en A se relaciona con cero o muchas entidades en

B. Pero una entidad en B se relaciona con una Unica entidad en A.

e Varios a uno: Una entidad en A se relaciona exclusivamente con una entidad
en B. Pero una entidad en B se puede relacionar con 0 o muchas entidades en
A.
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e Varios a varios: Una entidad en A se puede relacionar con 0 o muchas

entidades en B y viceversa.

Restricciones de participacion

Dado un conjunto de relaciones R en el cual participa un conjunto de entidades A,

dicha participacion puede ser de dos tipos:

e Total: Cuando cada entidad en A participa en al menos una relacion de R.

e Parcial: Cuando al menos una entidad en A NO participa en alguna relacion
de R.

Claves

Es un subconjunto del conjunto de atributos comunes en una coleccion de entidades,
que permite identificar univocamente cada una de las entidades pertenecientes a
dicha coleccion. Asimismo, permiten distinguir entre si las relaciones de un conjunto

de relaciones.

Dentro de los conjuntos de entidades existen los siguientes tipos de claves:
e Superclave: Es un subconjunto de atributos que permite distinguir
univocamente cada una de las entidades de un conjunto de entidades. Si se
afiade un atributo al anterior subconjunto, el resultado seguird siendo una

superclave.

e Clave candidata: Dada una superclave, si ésta deja de serlo quitando
Unicamente uno de los atributos que la componen, entonces ésta es una clave

candidata.

o Clave primaria: Es una clave candidata, elegida por el disefiador de la base de
datos, para identificar univocamente las entidades en un conjunto de

entidades.
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2.4 CONCEPTOS BASICOS

C#: Sintaxis bésica deriva de C/C++ vy utiliza el modelo de objetos de la
plataforma.NET, similar al de Java aunque incluye mejoras derivadas de otros

lenguajes.

Clase: Declaracion o abstraccion de objetos, lo que significa, que una clase es la
definicion de un objeto. Cuando se programa un objeto y se definen sus

caracteristicas y funcionalidades, realmente se programa una clase.

Windows Form: Los formularios Windows Forms son la tecnologia que se utiliza
en Visual C# para crear aplicaciones para clientes inteligentes basadas en Windows

que se ejecutan en .NET Framework.

Consulta: Informacion a obtener de acuerdo a criterios especificos.

Diccionario de datos: conjunto de metadatos que contiene las caracteristicas l6gicas
y puntuales de los datos que se van a utilizar en el sistema que se programa,

incluyendo nombre, descripcidn, alias, contenido y organizacion.

Etiqueta: marca con tipo que delimita una region en los lenguajes de programacion.

Framework: estructura conceptual y tecnolégica de soporte definida, normalmente
con artefactos 0 mddulos de software concretos, en base a la cual otro proyecto de

software puede ser organizado y desarrollado.

Interfaz de usuario: medio con que el usuario puede comunicarse con una maquina,
un equipo o una computadora, y comprende todos los puntos de contacto entre el

usuario y el equipo, normalmente suelen ser faciles de entender y faciles de accionar.
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Instancia: la palabra Instancia significa: Solicitud o Insistencia. Una instancia de un
programa es una copia de una version ejecutable del programa que ha sido escrito en

la memoria del computador.

Légica de control: conjunto de operaciones logicas y estructuras de control que
determinan el orden de ejecucion de las instrucciones de un programa.
Mantenimiento: Operacion mediante la cual se realiza ingreso de datos nuevos, y la

modificacion, actualizacion o eliminacién de datos existentes.

Modelo entidad-relacion (E-R "Entity relationship™, o, "DER"™ Diagrama de
Entidad Relacion) es una herramienta para el modelado de datos de un sistema de
informacién. Estos modelos expresan entidades relevantes para un sistema de

informacidn asi como sus interrelaciones y propiedades.

Modularidad: Capacidad que tiene un sistema de ser estudiado, visto o entendido
como la union de varias partes que interactian entre si y que trabajan para alcanzar
un objetivo comun, realizando cada una de ellas una tarea necesaria para la

consecucion de dicho objetivo.

Multiplataforma: Término usado para referirse a los programas, sistemas
operativos, lenguajes de programacion, u otra clase de software, que puedan

funcionar en diversas plataformas.

Objeto: Unidad que en tiempo de ejecucion realiza las tareas de un programa.
También a un nivel més bésico se define como la instancia de una clase.

Plataforma: Arquitectura de computador o de procesador.

POO: Siglas de Programacion Orientada a Objetos. Esta basado en varias técnicas,

incluyendo herencia, abstraccion, polimorfismo y encapsulamiento.
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SQL.: El lenguaje de consulta estructurado o SQL (por sus siglas en inglés structured
query language) es un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales
que permite especificar diversos tipos de operaciones en éstas. Una de sus
caracteristicas es el manejo del algebra y el calculo relacional permitiendo efectuar
consultas con el fin de recuperar -de una forma sencilla- informacion de interés de

una base de datos, asi como también hacer cambios sobre ella.

Presupuesto: Documento que trata de estimar de forma mas exacta el posible costo
de los rubros y de la totalidad de la obra en base al costo de sus elementos

(materiales), este puede ser presupuestado o real.

Rubro: Se denomina rubro al conjunto de items técnicos que sirven para poder

armar una obra.

Elemento: Se denomina elemento al conjunto de materiales que se usan en cada

rubro de la obra.

Precios Unitarios: Se denomina asi al valor unitario que se obtiene de cada rubro de
la obra, el mismo que se lo obtiene de la suma de cada uno de sus elementos que lo

conforman.

Oferente: Lldmese oferente al Ingeniero Civil encargado de la Obra.

Avance de Obra: Es el registro de avance diario de la obra presupuestada.

Programa: es un conjunto de instrucciones que una vez ejecutadas realizardn una o
varias tareas en una computadora.
Query: cadena de consulta, este término generalmente se utiliza para hacer

referencia a una interaccion con una base de datos.

Reporte: representacion de resultados.
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Servidor: Ordenador que, formando parte de una red, provee servicios a otros

ordenadores denominadas clientes.

Script: (archivo de oOrdenes o archivo de procesamiento por lotes). Programa
usualmente simple, que generalmente se almacena en un archivo de texto plano. Los
script son casi siempre interpretados, pero no todo programa interpretado es
considerado un script. El uso habitual de los scripts es realizar diversas tareas como

combinar componentes, interactuar con el sistema operativo o con el usuario.

Trigger: Es un procedimiento que se ejecuta cuando se cumple una condicion
establecida al realizar una operacion de insercion (INSERT), actualizacion
(UPDATE) o borrado (DELETE).
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CAPITULO 3 - DESCRIPCION DEL PROYECTO RENOS TECNOLOGY

3.1 SISTEMA IMPLEMENTACION Y AUTOMATIZACION DEL
PROCESO DE PRESUPUESTACION, CONTROL Y EJECUCION DE
UNA EMPRESA CONSTRUCTORA

3.1.1 DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA

El sistema RENOS TECNOLOGY 1.0, ayudara a la toma de decisiones referente a
la gestion de cumplimiento de Presupuestos de obra en los proyectos basados en los

objetivos que apuntalan a un Plan Estratégico definido.

En el sistema se ingresan Elementos y Rubros definidos por los interesados en llevar
El Presupuesto de Obra; los cuales se llevan por medio de Obras que contienen
Actividades especificas asignadas al Recurso Humano, permitiendo un seguimiento

de la obra, por proyectos.

3.1.2 ESQUEMA DEL PROYECTO

Primero se efectuard un analisis preliminar para detectar la funcionalidad de los
procesos generales y especificos que se requieren para el proyecto RENOS
TECNOLOGY 1.0. Culminado el analisis, se proseguira con el desarrollo del disefio
del software que serd guia en la implementaciéon de todos estos procesos. Y por

ultimo se creara un ambiente de Control de Calidad.

Segundo sera implementada en la empresa VIEDZA CONSTRUCCIONES como

primer prototipo de esta herramienta de Presupuestacion.

Tercero, el desarrollo de este tema esta soportado por contenido sustancial expuesto
en el seminario de graduacién, que abarca los temas como: Analisis y diagramacién
de procesos empresariales, andlisis y disefio de sistemas orientado a objetos,

introduccion a la administracion de base de datos, programacion en SQL y en
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Desarrollo Net C#; y desde luego de toda nuestra formacion académica en Ingenieria

en Sistemas.

3.1.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En gran parte de las pequefias y medianas empresas de construccion existe una
necesidad urgente de la incorporacion de Sistemas de Informacidn, como sintomas o
pruebas de ello tenemos por ejemplo la falta de estrategias de crecimiento, una
inadecuada utilizacion de las tecnologias y conocimientos, propiciando pérdidas de
recursos, debilidad financiera y deficiencias en toda la organizacion. Gran numero de
empresas carece de ventajas para tener una mayor accesibilidad a las tecnologias, y
desarrollar un Sistema que ayude a satisfacer sus necesidades, debido a varias
razones como: costos elevados, carencia de recursos, falta de acceso a la
informacion, etc.; ademéas que responder al mercado en forma rapida y creativa

siendo dificil aplicar y mantener un sistema que ayude y brinde apoyo.

Como en el caso de la empresa VIEDZA CONSTRUCIONES, el problema esta en
que no maneja una herramienta tecnoldgica lo suficientemente sofisticada para
elaboracion de los presupuestos de obras perdiendo asi el control de los contratos,

licitaciones, recurso humano, recurso fisico, tiempo.

La herramienta tecnoldgica que usa son hojas de calculo o hipertextos creados en
Microsoft Excel, para poder realizar los presupuestos y su control obteniendo la
desventaja de no tener integrados los datos.

3.1.4 PLANTEAMIENTO DE PROPUESTA

La base de éste proyecto es una herramienta que ayudard a las gerencia y a los
mandos medios a tener una mejor organizacion y precisién al momento de realizar
los presupuestos y controles de obra, a la toma de decisiones. Se puede ver el detalle

de como interactua el Sistema con el usuario revisando el Diagrama de Procesos,
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Diagrama de Estado, Diagrama de Jerarquia y el Manual de Usuario.

Esta herramienta estara sustentada en la plataforma Visual Studio NET haciendo uso
de la base de datos SQL Server; con la potencialidad de futuro que lleva el uso de
este fuerte motor de Base de Datos.

Se propone para el Desarrollo de este Sistemas las siguientes interfaces que nos

permitird realizar la funcionalidad con efectividad:

Seguridades que nos permita ingresar la relacion de usuarios, contrasefia y permisos.

Mantenimientos de Obras, Rubros y Elementos, este guardar todo el entorno que

posee el presupuesto para la construccién del presupuesto de una obra.

Relacion de Elementos a Rubros, cuyo objetivo es encontrar el valor unitario de los

rubros a usarse en un presupuesto.

Relacion de Rubros a Proyectos, cuyo objetivo es encontrar el valor total del

proyecto.
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3.1.5 ASPECTO INVESTIGATIVO DE LA PROPUESTA

La investigacion que se realizo fue de campo, la misma que nos ayuda a obtener el
enfoque del tema, fue requerido acudir a los lugares donde se estan realizando los
hechos, es decir, a las oficinas de la empresa “VIEDZA CONSTRUCIONES”.

3.1.5.1 METODO DE INVESTIGACION

Para la ejecucion del proyecto se utilizara utilizard el método inductivo — deductivo.

Asi mismo se aplicara las siguientes técnicas de investigacion: Observacion directa,
entrevista, cuestionario y para tratar temas de propuesta y creacion del software se
realizara reuniones semanales con el VICEPRESIDENTE OPERATIVO de la
Empresa VIEDZA COSTRUCCIONES.

LA ENTREVISTA
En la entrevista se necesita obtener las opiniones de los entrevistados y su parecer
acerca del estado actual de la realizacién del Presupuesto, metas organizacionales,

personales y procedimientos informales.

CINCO PASOS PARA PREPARAR UNA ENTREVISTA

e Leer los antecedentes

e Establecer los objetivos de la entrevista

e Decidir a quién entrevistar

e Preparar al entrevistado

e Decidir el tipo de preguntas y la estructura
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¢QUIEN ES VIEDZA CONSTRUCCIONES?

Empresa “VIEDZA CONSTRUCCIONES”

La empresa VIEDZA CONSTRUCCIONES nos brinda la oportunidad de conocer

una organizacion eficaz en el desarrollo de construcciones civiles como viviendas.

Responde a las aspiraciones de construcciones basandose en el mejoramiento de la

tecnologia, procesos con la finalidad de obtener maxima satisfaccion de los clientes.

Breve Resefia “VIEDZA CONSTRUCCIONES”

La empresa nace con el nombre VIEDZA, naci6 con el objetivo de satisfacer una
demanda de necesidades de las personas que escasos recursos por el afio 2008.

Luego en el afio 2009, toma el nombre de VIEDZA CONSTRUCCIONES, a raiz de
la union  familiar entre los Ingenieros Xavier Eduardo Zambrano Seminario y
Vicente Zambrano Basurto, para construcciones de viviendas en diferentes partes del
Pais. La necesidad un poco obligo a recrear la empresa debido a que la empresa
pasaba por momentos no tan buenos, pues ya habiendo un mercado objetivo como es
el de la construccion simplemente necesitaban estar acorde a los requerimientos de
las compariias contratantes y asi poder competir en un mercado tan exigido como es

el de la construccion.

Justificacién Creacion

VIEDZA CONSTRUCCIONES, fue creada para disefiar creativamente viviendas y

obras civiles con calidad para vivir.

Visionada a controlar y mantener los costos dentro de niveles competitivos y
rentables que satisfagan a los contratantes.
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Entrega los productos cumpliendo los tiempos contratados y los requisitos de calidad

esperados por los clientes.

Estructura Organizacional
Organigrama de la Empresa “VIEDZA CONSTRUCCIONES”

7~ VIEDZA CONSTRUCCIONES ™\

FRESIDEMNCLA
Ing. Vicents Zambranao

WICEPRESIDEMNMCIA
Ing. Eduardo Zambrano

JEFE OFERATIWG
Img. Karen Salavarria

Ing. Juan Carlos Castro

N _/

FIGURA # 2: Organigrama de la Empresa “VIEDZA CONSTRUCCIONES”
FUENTE: VIEDZA CONSTRUCCIONES

ASISTEMTE ‘

Descripcion de las principales funciones.
e Presidencia: Esta a cargo de toda la empresa, y esta al frente de todas las
obras que lo conforman mide y toma las decisiones de las pérdidas y

ganancias. La ejerce el Ing. Vicente Zambrano.

e Vicepresidente Operaciones: Esta a cargo de administrar todas las obras. La

ejerce el Ing. Eduardo Zambrano.

e Jefe Operativo: Se encarga de llevar el control de las obras y sus

presupuestos.
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e Asistente: Se encarga de encontrar los precios unitarios de la obra y de

entrega de planos y de actualizar los precios de los materiales.

Se realizo una investigacion de campo, al visitar las oficinas de “VIEDZA
CONSTRUCCIONES?”, para asi constatar el modo en que se lleva el proceso para
llegar a obtener los presupuestos de las Obras, como dato relevante tenemos que este
proceso se lo lleva de manera manual, y asimismo se vio que no existe el respectivo
repositorio de datos (servidor). Ademas se investigo acerca de qué tipo de lenguaje
de programacion se estaba utilizando para obtener los presupuestos y sus respectivos
controles de obra. Incluso VIEDZA facilito una copia de la plataforma usada para
desarrollar los presupuestos de obra lo cual ayudd aun mas a comprender su

estructura y realizar el proyecto de una manera mas factible.

Se pudo constatar en la investigacion que la plataforma a utilizar para el desarrollo
de los presupuestos era hojas de célculos pre formateadas con formulas las mismas
que tenian enlaces entre pestafias para traer informacion la una de la otra. No se
posee una base de datos que guarde la informacion de todas las obras sino q solo
guedan registros de Excel por obra.

El grado para llegar a cometer errores era muy alto y costoso al momento de realizar
las respectivas correcciones, causando pérdidas de contratos.

Se obtuvo tambien informacion de las entrevistas realizadas a las siguientes
personas:
e Ing. Vicente Eduardo Zambrano, Presidente de la Empresa VIEDZA
CONSTRUCCIONES.

e Ing. Eduardo Xavier Zambrano, Vicepresidente de la funcion operativa de la

empresa en mencion.

e Ing. Karen Salavarria, Coordinador del area de operaciones de la empresa en

mencion.
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Basandonos en esta informacion, se ha podido realizar el respectivo diagnostico, lo

cual justificaria implementar el proyecto propuesto.

Entrevista 1: Se mostraran los criterios del Presidente Ing. Vicente Zambrano, de

acuerdo a la entrevista que se le realizo.

1. ¢Se detectaron errores en el procesamiento manual para obtencién del
presupuesto?
Si_ No

¢Por qué?

Porque los resultados no fueron los esperados al detectar que no eran 100%
precisos.

2. ¢Se ha logrado cumplir a tiempo con la entrega de resultados en el
procesamiento manual de los presupuestos?

Si No A veces

¢Por qué?

Por la demora en la elaboracion de los mismaos.

De acuerdo a lo que preciso el Presidente, obtuvimos lo siguiente analisis:

e EI proceso de presupuestacion de Obra, al llevarlo de manera manual no
cumple con todas las expectativas, pues el tiempo de ejecucion es demorado y
requieren una mayor inversion de papel y dinero.

e Deteccion de errores en los resultados obtenidos, debido a que los datos son
ingresados de manera incorrecta e incompleta. Esto genera un gran porcentaje

de errores al procesar la informacion.
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Entrevista 2: Se mostraran los criterios del Vicepresidente, Ing. Eduardo Zambrano,

de acuerdo a la entrevista que se le realizo.

1. El proceso de presupuestacion al llevarlo de manera manual, ¢cumple con
todas las expectativas?
Si No No sabe

¢Por qué?
Por la demora en la elaboracion de los mismos y tiene muchos errores al

realizarlo todo manual desde su inicio.

2. ¢Cree Ud. que es perjudicial no automatizar el proceso de presupuestacion
obra?
Si No

¢Por qué?
Porque es necesario agilizar este proceso a través de un programa que me permita
minimizar los errores y si hay que me permitan corregir rdpidamente sin tener que
cambar formulas de Excel y reformatear las hojas para proceder a reimprimirlas.

Ya que esto produce perdidas de contratos de construccion y dinero invertido.

De acuerdo a lo que preciso el obtuvimos lo siguiente analisis:

e Es perjudicial el no automatizar el proceso de presupuestacion debido a que hay
mucha inversion de tiempo y errores en la realizacion de los presupuestos, al
ingresarlos de manera manual, o que ocasiona perdida de contratos y dinero

invertido.
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Entrevista 3: Se mostraran los criterios de la Coordinadora, Ing. Karen Salavarria,

de acuerdo a la entrevista que se le realizo.

1. Si se automatiza este proceso ¢cree Ud. que seria factible cumplir con el
tiempo requerido?
Si No No sabe

¢Por qué?
Disminuiria la carga manual, reduciendo asi un poco el tiempo y los errores,
aunque cabe indicar que de todas maneras hay que revisar bien los datos ya que

nada es perfecto.

2. Si se automatiza este proceso, ¢cree Ud. que disminuiria el nUmero de errores
al procesar la informacion?
Si_ No No sabe

¢Por qué?
Se obtendrian resultados mas precisos y tendriamos menos errores.

En conclusion con estos resultados comprobamos que el tipo de manipulacion de

datos influye mucho en la presencia de errores y en el tiempo incurrido en el proceso.
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Estudio tecnolégico

Se obtuvo informacién de la entrevista realizada al Ing. Eduardo Zambrano
(Vicepresidente), hemos podido realizar el respectivo estudio tecnolégico, lo cual
justificaria implementar el proyecto con las herramientas propuesta.

1. ¢A qué se debe la preferencia del lenguaje de programacion .NET para la

automatizacion de las aplicaciones informaticas en la institucion?

Integridad Se ejecuta en todo tipo de servidor

2. ¢Que tipo de servidor se utiliza para las aplicaciones que usa en la empresa?

Windows Linux Otro No Usan

¢Por qué?
Poseen un computador en donde se guardan los presupuestos realizados en Microsoft

Excel.

3. ¢Qué motor o manejador de bases de datos utilizan? (Puede escoger mas de

uno si asi es el caso)
SQL Server PostgreSQL MySQL Otro__ (Excel)

Especifique el uso de (los) manejador (es) de bases de datos que se utiliza (n).

Para el caso de la empresa VIEDZA CONSTRUCCIONES, al ser una institucion
pequefia en crecimiento desde sus inicios nunca se realizo una aplicacién de
escritorio para realizar el proceso de Presupuestacion, sino que se manejaron con
Microsoft Excel y sus ventajas para poder realizar sus procesos de Presupuestacion y
control de Obras.

De acuerdo a lo que se precis6 en la entrevistada, se obtuvo las siguientes
observaciones:

e La preferencia de utilizar el lenguaje de Programacion .NET, para disefiar

aplicaciones informaticas, se debe a que es un lenguaje que da integridad y
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mejora la interaccion con el usuario final, y que también puede ejecutarse en

servidores Windows.

e Respecto a los motores de bases de datos, no existe ninguna pero se indico
que la empresa posee una licencia porque en algin momento se quiso instalar

un motor de base SQL.

Con estos resultados podemos justificar el uso de las herramientas propuestas para
realizar el disefio e implementacion de nuestro proyecto, para que asi se ejecuten en

cualquier tipo de servidor, sea éste Windows o Linux. Estas herramientas son:

e Microsoft Visual Studio .Net 2005: Lenguaje de programacion.

e SQL EXPRESS EDITION 2005: Manejador de bases de datos.
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3.1.5.2 CONCLUSIONES

El proyecto que se ha implementado ayudara a mejorar el proceso de
presupuestacion y control de las obras civiles que se desarrollan en la empresa
VIEDZA CONSTRUCCIONES. Para la o las personas encargadas de la
manipulacion de datos, ya no seria un dolor de cabeza tratar de obtener resultados a
tiempo y de manera precisa. Otros beneficios a destacar es la disponibilidad de los
datos para que los ingenieros civiles que realiza la revision de los presupuestos lo
tengan de manera mas ordenada y detallada, ya que no necesitara estar realizando re
impresiones por errores de formulas en el Excel, ya no se perderan contratos y se
agilizara la realizacion de los presupuestos, la aplicacion se la podré revisar en varias
ordenadores ya no hay necesidad de estar pasando tiempo buscando archivos de Ms

Excel para revisar un presupuesto o realizarlo.

Otro de los grandes beneficiados es que con la aplicacién se pudo definir quienes son
las personas encargadas de llevar el manejo de datos para la obtencion de resultados,
Asimismo, su trabajo seria mas tranquilo y sencillo, pues los resultados los obtendria

de manera inmediata.
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3.1.5.3 RECOMENDACIONES

Es muy recomendable que los encargados de realizar la actualizacion de precios de
los elementos que conforman una obra realicen este proceso mensualmente, ya que si
no lo realizan tendrian datos de valores no vigentes o ceros, y si lo que se requiere es
realizar una presupuestacion rapida y efectiva se tendria que actualizar los elementos.
Asimismo, los encargados del registro de los clientes deben ingresar la informacion
de cada uno de ellos, de manera correcta al sistema en el momento de la

presupuestacion.
Para que el sistema sea multiusuario hay que implementarlo en un Aplication

Servicie, para que pueda ser accesado por diferentes terminales, esto no fue parte del

seminario por este motivo no se lo implemento
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CAPITULO 4

4.1 MODELOS DE PROCESOS

4.1.1 Procedimiento general de proceso de presupuestacion de Obras

Mostrar Cferentas /
Clientes

2. - Seleccionar
Clientes y Oferentes

Personas

Clientes/

i Clientes/

oferentes

Asaciation de

Cadigo Generacion de
Proyecto Proyecto y de rubros
Obr ; . Valorado 6.Asociar Rubros a 6.1 Mantenimiento
B +— 1.Registro de Obras - 4. Asignar Proyectos [4—————— Proyecios - Rubros - Rubros
Rubra
Valorado
—_—
Proyecios
5.Asociar Elementos aporte de Control Precios
Proyecio a Rubros Unitarios.
Asociacion da
Caodiga
Elemento y
Rubro

Generacion de
de elementos

5.1 Mantenimiantc

e Elementos

Elementcs

FIGURA # 3: Diagrama de procesos general para el desarrollo de Presupuestos de
Obras y Controles
FUENTE: EI Autor

4.1.2 Procedimiento de listado, ingreso, actualizacion y eliminacién de Personas

3. -Generar nuevo

1.Mostrar Oferentes 2 -Ingresar Nuavos

Regisiro con
F i
BrSonEs Clientes Clientes y Cferentes descripcian
r\mfg Clientes/ Requerida
Tipo Clientes oferentes

Clientes!
ofarenies

Personas

FIGURA # 4: Diagrama de procesos de listado, ingreso de personas
. FUENTE: EI Autor

-45 -



——+  Personas —

Cod, Persona

Cod. Parsona,
Descripcion

Cod. Persona,
Descripeidn

1.1 Mostrar
dimansianes
reglstradas

Persanas

1.4 Actualizar
persona

o eliminar
Personas

Cod. Parsona,
Descripcion

4

Descrpcion

s  Personas
J Cod. Parsona,
: Descripcidn

FIGURA # 5: Diagrama de procesos de actualizacion y / o eliminacion de personas
existentes.
FUENTE: EI Autor

1.4 Eliminar
peNsona

4.1.3 Procedimiento de listado, ingreso, actualizacion y eliminacion de Obras

»  Proyeclos

Céd. Obra,
Descripcion
Cod. Proyecto
Descripcion

Clientes /

6. Seleccionar *  Oferemtes

Proyectos

Cad. Obra,
Deascripcion

" 1. Mostrar 3. Generar
Obras Obras

nuimerno

2. Ingresar

4. Ingresar
datos de la
Chra

5. Seleccionar
Clientes /
Oferentes.

rueva Obra

registradas secuencial

Cod. Obra,
Obras Obras Obras Cod. Obra

Descripcion
Cod. Obra Céd. Obra,
Deseripcion Descripeion
Clientes
Oferentes

. Registrar
obra ingresada

Clientas
Oferentes

Obras.

FIGURA #6: Diagrama de procesos de listado, ingreso de Obras.
FUENTE: El Autor
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——> Obras

Cad. Obra,
Descripcion
Clientes
Oferentes

Cod.Obra

Cad. Obra,
Descripcion
Clientes
Oferentes

1.3 Mostrar
detalles Obra
seleccionada

1.2 Seleccionar
obra a editar o
elimirar

1.4 Actualizar
Obras

1. Mostrar
Obras
registradas

Obras

Céd. Cbra,
Descripcion

e O Clientes
Cod. Obra
B Cod. Obra, Oferentes
Descripcion
Cod. Proyecto Clientes
Descripcion erentee Bapens
- Descripcion
I.SOEhIIIrl':;nET Clientes
Oferentes

Cod. Proyecto
Descripcion

1.4 Actualizar
Obras

6. Seleccionar
Proyecios

Cod. Proyecio
Descripcion L}

Proyectos
1.5 Eliminar
Obras

FIGURA # 7: Diagrama de procesos de actualizacion y / o eliminacién de Obras.
FUENTE: El Autor

4.1.4 Procedimiento de listado, ingreso, actualizacion y eliminacion de
Elementos

Obras

Pracio
Elementos
Cos Elemento
Pracio
Vigencla inicio Mostrar :
Vigendia Fin delalles A?UQI‘EEF
elmey
Elemenics Cod Elmento
Fregio
Vigencia Iniclo
Mostrar Sel{ezrﬂar Escager datos Ef: dilemenlu Bﬁ;f;im‘;n
Elmentos ——»| Elamentos | — g P | generados (por s pc A
; lamento y Vigencia inicl
registradas . Asislenta), i
Grupo God T Vigancia Fin
Cod Grugo Descipcion Cod Elemento
Precio Elementos
Ly Eliminar | Vigencia inicio
Elementos Viigancia Fin
Descripcion

FIGURA # 8: Diagrama de procesos de actualizacion y / o eliminacion de
elementos.
FUENTE: EI Autor
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Elementos
_h i

Cod. elemento, Cod. Obra,

Descripcion Descripeion

Tipo Cod. Proyecto

Grpo Description Cos Elemento

Unidad Frecio
Vigencia inicio
Vigencia Fin

3, Ganarar 4, Ingresar 5. Ingresar Pracio
Elementos ! numero datos de Vigencia " Vi
Elementos secuencial Elementos Elementos
Cod. Elemento

FIGURA # 9: Diagrama de procesos de listado, ingreso de elementos.
FUENTE: EI Autor

4.1.5 Procedimiento de listado, ingreso, actualizacion y eliminacién de Rubros

Pamelros
Ganerales

-

Cod. Rubro,
Descripcio

Tipo Rubro
Deseripcion

5, Registrar
Rubros
ingresados

3, Generar
nlinern
secuencial

1. Mostrar
b
registradas

2. Ingresar

Rubros
nusvos Rubros

Cad. Rubro,
Descripcio

Tipa Rubre
Descripeion

Cod Rubros Cad. Rubro

Descripeidn

Rubrog

FIGURA # 10: Diagrama de procesos de listado, ingreso de rubros.
FUENTE: EI Autor
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Rubros

Cod Tipo
Descripcion

Escoger datos
generados (por
Asistents),

Seleccionar
Tipa de Rubro

Mostrar Rubros

L registradss

Actualizar
elmentos

Cod Tio Cod Rubro
Descripclon Descripcion
Unidad
Transporie
Tipo ¥
4 Rubros
Cod Rubro
Eliminar Bﬁ;‘::fm”
Elementcs Transporte
Tigo

FIGURA # 11: Diagrama de procesos de actualizacion y / o eliminacion de rubros.
FUENTE: EI Autor

4.1.6 Procedimiento de listado, asociacion, actualizacion y eliminacion de
Elementos a Rubros

Elementos Rubra Elementios
Cod. Elementos
Cod. Elementos Tipo Elementos
Descripaion Grupo
Unludad Descripeidn

Cantidad

4. Ingresar p
Rubyos 1.5?3:2& s i #ini?ag;mrs
ragistradas Elemenlos oog. Elamentos| Elementos | Cod, Elamentos Ebwm ingresadas
Cod. Rubros Descripcion Tipo Elementos \ Asacados /' rad Rubro,
Tipo Ruby_o Unidad Giupo Descripcio
Descripeion Descripeion Tipo Rubro ;
Uridad Descripcion S?f”?” ”
Precio Vigente RE:;;IUS
:
Rubro Elementos

FIGURA # 12: Diagrama de proceso de asociacion de elementos a rubros.
FUENTE: EI Autor
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Elemenios Rubyo Elemenios
Rubro Elementos
Cod. Elementos
Cod, Elementos Tipo Elemenios Precios
Destrincidn Grupe | Unitarios ded
Uniudad Deseripeidn Rubro
Cartidad ¥

1. Estoger

4 Ingrasar
‘ 5. Reglsirar ;
| 2 Mosfrar | 3 Escoger cantidad de e Actualzar
s s "\ Blemends {ooq Flemenios| Elemenios  [Cod Elementos| Elemerlos | i Asodacion
registradas g Ingresadas
Cod. Rubros Descripeion Tipo Elementos \ Asoclades [ cd Rubwo,
Tipa Rubro Urnidad Grupo Descripcio
Descripeion Dewipcinn Tipa Rubro Precios
Um[?ad Descripcion Unitaries del
Precio Vigente Rubro

¥

Eliminar
Asociaeion

Rubro Elemenios
Praclos

gnitario-sda\
FIGURA # 13: Diagrama de procesos de actualizacion y / o eliminacion de
asociacion de elementos a rubros.
FUENTE: EI Autor

4.1.7 Procedimiento de listado, asociacion, actualizacion y eliminacion de
Rubros a Proyecto

Proyectos Rubro Proyecio
Cod. Rubro

Cod. Proyecto Grupe
Descripeion Descripcicn

Cod. Rubro Cantidad
Grupo Rubro
Descripeion
1. Escoger 3 Escoger \ Cantidad :armg;zsgre 5 Registrar
QObras (ras Rubros Rib Asnciaciones
regisiradas Registrades i

Descripcian

Asociados ingresadas

Cod. Rubro,
Destrpion Cod. Proyecto _lD_eschIEgu
Descripcian ipo Rubro rncing
G Unitarios del
Rubro
L
Rubro
Rubro Proyecio
FIGURA # 14: Diagrama de proceso de asociacion de rubros a proyectos.

FUENTE: EIl Autor
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4.1.8 Procedimiento de listado, ingreso, actualizacion y eliminacion de
Parédmetros.

Cab Paramefros

Cod,
TipoParametro

Descripeidn Cod, Paramairg

Cod DetParametro
DescripclanP arametra
DeseripeionDelParamelio

1.Escoger
: 3. Escager 4. Mostrar '
B Koot ey joat
P ’ mostrar Detalle Parametros

mostrar Ced Cod.

TipoParametro TipoParametro
Descrpcid Descripeion bod :
Cripcion o Dz:all TipoParametra Codige Parametro
¢ ¢ Cod Descripcion Pardmetro
CetParametrog ] Descripsion DetParameire

Descripoion
¥ Rubro Proyecto

Det Parametro

Eliminar

Parameiro

FIGURA # 15: Diagrama de procesos de actualizacion y / o eliminacion de
asociacion de elementos a rubros.
FUENTE: El Autor

Parametres

——
Cod.
Parametro,
Descripclon
Tipo Paramatro

1, Mostrar 2. Ingresar 3, Generar 4, Ingresar 5, Registrar
Paramelros pardmetros nuevos namero datos de . Detalle
sacuencial Parametro Cad. Paramatros

registradas parametros

Cod. Parametros Parametro,
Parametro Descripcion
Descripeion Tipo Parametro
Descripcidn
¥
Det Paramatros

FIGURA # 16: Diagrama de procesos de listado, ingreso de parametros.
FUENTE: EI Autor
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4.2 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

4.2.1 Caso Uso General

Gestion de Usuarios

tdministrador Sistema

Asistente

Jefe Operativo

Gerente

FIGURA # 17: Diagrama de Caso Uso General.
FUENTE: EI Autor

En este diagrama podemos identificar a las personas involucradas en el sistema cada

una tendra los permisos necesarios segun cargo que posea dentro de la constructora.

Asistente:
e Registra nuevas personas, obras, elementos y rubros.
e Realiza la actualizacion de los precios de los elementos.

e Administra las obras, elementos, rubros.
Jefe Operativo:
e Realiza el analisis de precios unitarios.

e Realiza el cuadro cantidades y precios.
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Gerente:
e Consulta y evalla el analisis de precios unitarios.

e Consultay evalla el cuadro cantidades y precios.

Administrador Sistema:

e Realiza configuracion de sistema.

4.2.2 Caso Uso: Consulta de Usuarios y Parametros

Gestion de Usuarios

Administrador Sisterna Geetlon da F i

FIGURA # 18: Consulta de Usuarios y Parametros.
FUENTE: El Autor

Caso Uso: Consulta de Usuarios

Actores: Usuarios/Administrador Sistema

Pre-Condicidn: Tiene que existir informacién disponible en el sistema.

Post-Condicion: Presenta informacion de usuarios requerida por los actores

Descripcion:
e Administrador ingresa al sistema
e En el menu principal selecciona seguridades - roles — mantenimiento
e Selecciona un criterio de busqueda para mostrar los usuarios existentes
e El administrador puede realizar bdsquedas por identificacion o por nombre
de usuario
e Para buscar por identificacion :
o El administrador debe escribir identificacion

o Dar click en bot6n buscar
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e Para buscar por usuario :
o El administrador debe escribir usuario
o Dar click en botén buscar
e El sistema muestra una lista de usuarios existentes en donde el administrador
podra seleccionar cada una de ellas.
e El sistema muestra informacion con respecto al usuario seleccionado asi
como también podrd darsele mantenimiento (ingreso, modificacion,

eliminacién)

TABLA # 3: Caso Uso Consulta de Usuarios
Fuente: Autor

Caso Uso: Consulta de Parametros

Actores: Usuarios/Administrador Sistema

Pre-Condicidn: Tiene que existir informacién disponible en el sistema.

Post-Condicion: Presenta informacion de pardmetros requerida por los actores

Descripcion:
e Administrador ingresa al sistema
e En el menu principal selecciona seguridades - Pardmetros

e Selecciona un criterio de busqueda para mostrar los parametros existentes

El administrador puede realizar basquedas por estado del parametro.

Para buscar por estado:
o El administrador debe de seleccionar el estado Activo

o Dar click en bot6n buscar

El sistema muestra una lista de parametros existentes en donde el

administrador podra seleccionar cada una de ellas.

El sistema muestra informacién con respecto al tipo de parametro
seleccionado asi como también podra darsele mantenimiento (ingreso,

modificacion, eliminacion)

TABLA # 4: Caso Uso Consulta de Parametros
Fuente: Autor
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4.2.3 Caso Uso: Administracién Presupuestos

Consultar informacion de Obra

Asistente

Consulta Rubros Informacién Estado
Rubros

FIGURA # 19: Administracion Presupuestos.
FUENTE: El Autor

Caso Uso: Administracion Presupuestos

Actores: Asistente

Pre-Condicion: Tiene que existir informacion disponible en el sistema.

Post-Condicidn: Presenta informacion de las obras, elementos y rubros requerida

por los actores

Descripcion:
¢ Asistente ingresa al sistema y puede seleccionar los siguientes menus para
preparar las bases del presupuesto.
Administrar Obra

e En el menu principal selecciona Administrar Obra - Mantenimiento Obras
e Selecciona un criterio de busqueda para mostrar las obras existentes

e El administrador puede realizar busquedas por nombre de obra y codigo de
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obra.
e Para buscar por Nombre Obra:
o El administrador debe de escribir el nombre de Obra 0 un texto o
palabra
o Dar click en boton buscar
e Para buscar por Codigo Obra:
o El administrador debe de escribir el codigo de Obra
o Dar click en botdn buscar
¢ El sistema muestra una lista de obras existentes en donde el asistente podra
seleccionar uno de ellos asi como también podrd darsele mantenimiento
(ingreso, modificacion, eliminacion)
Elementos
e En el menu principal selecciona Administrar Elementos
e Selecciona un criterio de busqueda para mostrar los elementos existentes
e Dar click en buscar
e EIl sistema muestra una lista de elementos existentes en donde el asistente
podra seleccionar uno de ellos asi como también podra darsele
mantenimiento (ingreso, modificacién, eliminacion)
Rubros
e En el menu principal selecciona Administrar Rubros
e Selecciona un criterio de busqueda para mostrar los rubros existentes
e Dar click en buscar
¢ El sistema muestra una lista de rubros existentes en donde el asistente podra
seleccionar uno de ellos asi como también podrd darsele mantenimiento

(ingreso, modificacion, eliminacion)

TABLA # 5: Caso Uso Administracion Presupuestos.
Fuente: Autor
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4.2.4 Caso Uso: Generacion Precios Unitarios

Jefe Operativo

FIGURA # 20: Generacion Precios Unitarios.
FUENTE: El Autor

Caso Uso: Generacion Precios Unitarios

Actores: Jefe Operativo

Pre-Condicion: Tiene que existir informacion disponible en el sistema.

Post-Condicidn: Presenta informacion de los elementos y rubros requerida por los

actores con sus respectivos precios

Descripcion:

o Jefe operativo ingresa al sistema y puede seleccionar los siguientes menus
para realizar la generacion de precios unitarios.

e En el menu principal selecciona Presupuesto — Analisis Precios Unitarios —
Asociar elementos a rubros

e Selecciona un criterio de busqueda de rubros a los cuales se les va a
relacionar los elementos.

¢ Selecciona un criterio de busqueda de elementos a los cuales se les van a ser
relacionados a los rubros.

e Seleccionar > para poder asociar el elemento seleccionado al rubro

consultado

Ingresar dias de rendimiento del rubro

Seleccionar columna cantidad del elemento relacionado para poder ingresar
la cantidad del elemento a usar para la construccién del rubro.

Dar click en Grabar

Dar click en imprimir para generar los precios unitarios

TABLA # 6: Caso Uso Generacion Precios Unitarios
Fuente: Autor
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4.2.5 Caso Uso: Generacidon Cantidades y Precios

Jefe Operativo

FIGURA # 21: Generacion Cantidades y Precios.
FUENTE: EIl Autor

Caso Uso: Generacién Cantidades y Precios

Actores: Jefe Operativo

Pre-Condicion: Tiene que existir informacion disponible en el sistema y que se

encuentre relacionada los elementos a rubros.

Post-Condicion: Presenta informacion de las cantidades y precios de los proyectos

Descripcion:

¢ Jefe operativo ingresa al sistema y puede seleccionar los siguientes menis
para realizar la generacion de cuadro cantidades y precios.

e En el mend principal selecciona Presupuesto — Cuadro Cantidades Precios —
Asociar Rubro a Proyecto

e Selecciona un criterio de busqueda de Obras para mostrar los proyectos que
contienen.

e Selecciona un criterio de busqueda de rubros que van a ser relacionados a los

proyectos.

Seleccionar > para poder asociar el rubro al proyecto consultado

Ingresar cantidad de segun la medida del rubro relacionado

Dar click en Grabar

Dar click en imprimir para generar el cuadro de cantidades y precios

TABLA # 7: Caso Uso Generacion Cantidades y Precios
Fuente: Autor
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4.3 DIAGRAMA DE CLASES

l}(}?

o

FIGURA # 22: Diagrama de Clases.
FUENTE: EI Autor
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4.4 MODELO GENERAL ENTIDAD RELACION

USUARID

# " [dUsuario

* |dentificacion

" Nombre Usuaria
Usuario
Clave
* FechaCreacion
" FechaBepiracion
* Usuariofud
* Fechafud
* Estado

s

ELEMENTOS

# " [dBemento

" Descripeion

* TipoHemento

o Unidad

* Tipo Grupo

o Observacion

" UsuarioAud

" Fechafud

" Estado

-,

RUBROELEMENTD

* Id Rubro Bementa
o Descripeion
o Unidad

" Carntidad

o Precio

" CostoHora

" Rendimiento
" Costo

o UsuarioAud
o Fechatud

o TipoBemento
o Dias

aE

' PERSONAS ™

# " ldPersona

rd GENERALCAB
& # " ldListaCab

" CodigoPersona - -
ldttem Cab
* Identificacion r . Id'l'le:l a
o Registro Profesional # ~ DesF;ri o
* Nombre Completa s L
o R 5 s o Observacion
Direccion -
n IdEstado
Telefonol . .
UsuarioAud
o Telefona2 i
o Email
" Estado
* UsuarioAud
* Fechafud
ELEMENTOPRECIO
s S
#70d
o Fechalnizial
o FechaFinal
____________ I * “walor
T " Distanciakm
" CostoKmXm3
o Usuariolnghdod
o Fechalnghdad
RUBROS FROYECTO
# " IdRubro PROYECTOSRUBROS # " IdProyecto
* TipoRubra # " ldProyectos Rubros " Nombre Proyecta

" Mornbre Rubra

o Observacion

* Unidad N
" Estado

" UsuarioAud

* Fechafud

o Porc Transporte

Bl —

* Descripcion
o Unidad

" Cantidad

o PrecioUnitario
o PrecioTotal

o Porcentaje

* Numero'vivienda
" ldObra

" Codigo Obra

* UsuarioAud

" Fechafud

GENERAL
# " IdLista
" Descripcion
o Observacion
o Auxiliar

‘" OBRA

# " ldObra
" Codigo Obra
" Mombre Obra
" FechaCreacian
* Nombre Cliente
" |dPersona Clierte
" Mombre Oferente
" |dPersona Oferente
o Registro Prafesional
" Direceion
" IdProwvincia
" ld Ciudad
" Usuariofud
" FechaAud
" FechaCierre

OBRAPROYECTO

o Observaciones

* honeda

" FechaCreacionProyecto
* UsuarioAud

" FechaAud

FIGURA # 23:

Diagrama General Entidad Relacion.

FUENTE: El Autor

-60 -




Modulo de Ingreso

Maodulo_Ingresos

. USUARIO

# " ldUsuario
" ldentificacion
" MarmbreUsuario
" Usuario
" Clave
" FechaCreacion
" FechaExpiracian
" UsuarioAud
" FechaAud
" Estado

b

A

FIGURA # 24: Diagrama E-R Modulo Ingreso.

FUENTE: El Autor

Modulo de Seguridad Roles

Modulo_Seg_Rales kY

p s PERSONAS
, GEWERALCAB #" [dPesana
#" ldListaCab " CodigoPersona
IdltlemCab " Identificacion
|dTIp.0 . oRegistraProfesional
Descripeion "NambreGompleto
oCObsevacion _ e " Direccion
" ldEstado " Telefonal
" UsuarioAud oTelefono2
" Fechahud oEmail
" Estada
" UsuarioAud
\ " Fechafud
|
|
kN
GENERAL B
#7 |dLista
" Descripeion
oObservacion
oAuxiliar
A

f USUARID

#" ldUsuario
" |dentificacion
" NombreUsuario
" Usuario
" Clave
" FechaCreacion
" FechaExpiracion
" UsuarioAud
" Fechahud
" Estado

FIGURA # 25: Diagrama E-R Modulo Seguridad Roles.

FUENTE: EI Autor
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Modulo de Seguridad Parametros

|Modu|o_5eg_Parametros Il\.|
r GEMERALCAE ™
# " ldListaCahb
" lditernCab
"ldTipo

" Descripcion
oObservacion
* IdEstado

" Usuariofud

" Fechafud

SEMERAL
# " ldLista
" Descripcion
o Observacion
oMuxiliar

FIGURA # 26: Diagrama E-R Modulo Seguridad Pardmetros
FUENTE: El Autor

Modulo Administracion Personas

Modulo_sdmObras Personas I\_\1

f FERSONAS
i GENERALCAE N
; #" |[dPersona
# " ldListaCab " CodigoPersona
Idlhl!mCab " ldentificacion
IdT|p|.:- . oRegistroProfesional
Descripcion " NomhbreCGampleta
oObsenvacion - — — — ——————<& *Direceion
" ldEstada " Telefona
" UsuarioAud o Telefono2
" Fechafud oEmail
" Estado
L " UsuarioAud
| " FechaAud
|
/L (
GENERAL
# " ldLista

* Descripcion
oDbservacion
oAuxiliar

FIGURA # 27: Diagrama E-R Modulo Administracion Personas
FUENTE: El Autor
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Modulo Administracién Obra Mantenimiento

odulo_fAdmObras_hantenimienta Iﬁ
i OBRA N
' OBRAPROYECTO N a0
oObservaciones " CodigoQbra
" Moneda " NombreQhbra
" FechaCreacionProyecto * FechaGreacion
* UsuarioAud E * MombreCliente
* Fechafud * |[dPersonaCliente
* NombreOferente
" IdPersonaOferente
oRegistroProfesional
\ * Direceion
* ldProvineia
* [dCiudad
* UsuarioAud
" Fechafud
" FechaCiere
|
I "
|
. PROYECTO )
# " ldProyecto
" Nombre P royecto
" NurmeroWivienda
" ldOhbra
" CodigoObra
" UsuarioAud
" Fechafud

FIGURA # 28: Diagrama E-R Modulo Administracion Obra Mantenimiento
FUENTE: EI Autor

Modulo Administracién Elementos

Modulo_AdmElementos I\;\‘
i ELEMENTOS N i ELEMENTOPRECIO ™
# " |dElemento #"d

" Descripcion oFechalnicial

® TipoElemento oFechaFinal

olUnidad " Walar

" TipoGrupo " Distanciakm

oObservacion -0 = S CostokmXm3

" UsuarioAud oUsuarialngMed

" Fechafud oFechalnghMod

" Estado
.

. oy

FIGURA # 29: Diagrama E-R Modulo Administracion Elementos
FUENTE: EIl Autor
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Modulo Administracién Rubros

Maodula_AdmRubros

-’ RUBROS B

# " |[dRubro
" TipoRubra
" MombreRubra
oDbservacion
" Unidad
" Estado
" UsuarioAud
" Fechafud
oPorcTransporte

b A

FIGURA # 30: Diagrama E-R Modulo Administracién Rubros
FUENTE: EI Autor

Modulo Asociacién Elementos Rubros

Modula_Fres_AsociarElmentosRubros lﬁ

r ELEMENTOPRECID B 4 RUBROS
#71d #" |dRubro

oFechalnizial * TipoRubro

oFechaFinal * NombreRubra

" Valar oCbservacion

" Distanciakim * Unidad

" CostoKmXm3 * Estado

olUsuarialnghod * UsuarioAud

oFechalngMod * FechaAud

oParcTransporte
kS M P
|
|
|
|
-

" ELEMENTOS ™) RUBROELEMENTO
# " |dElemento # " |dRubroElementa

" Descripeion ODe.scrip-:ion

" TipoElementa ?Em?dd )

olUnidad antida

" TipoGrupe - EIEIE:I;

oObservacion i ] O. o.ra

" UsuarinAud ’ Ee:tdlmlento

" Fechafud osto

" Estadno olUsuarioAud
- oFechatud

oTipoElementa
oDias

.

FIGURA # 31: Diagrama E-R Modulo Asociacion Elementos Rubros
FUENTE: EI Autor
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Modulo Asociacion Rubros Proyecto

fodulo_Pres AzociarRubrosProvectos

\ RUBROS

# " IdRubro
" TipaRubra
" NombreRubro
oObservacion
" Unidad
" Estado
" UsuaricAud
" Fechafud
" oForcTransparte

1

OBRAPROYECTO

oObservaciones

" Moneda

" FechaCreacionProyecta
* UsuarinAud

" FechaAud

PROYECTOSRUBROS

#" [dProyectosRubros
" Descripcion
olUnidad
" Cantidad
oPreciolnitario
oPFrecioTotal
oPorcentaje

(" PROYECTO

# " ldProyecto
" NombreF royecto
" NumeroWivienda
" 1d0bra
" CodigoObra
" UsuaricAud
" Fechafud

.

-

#" ldObra
" CodigoObra
" NombreCbra
" FechaCreacion
" NomhbreCliente
" ldPersonatCliente
" NombreOferente
" ldPesonalferente
oRegistroProfesional
* Direccion
* ldProvincia
" ldCiudad
" UsuarioAud
" FechaAud
" FechaCierme

ks

OBRA

Rubros Proyecto

7

iacion

E-R Modulo Asoc

iagrama

D

FIGURA # 32

: El Autor

FUENTE
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4.5 MODELO BASE DATOS

ElementoPrecio

W oI

@ IdElernenta
Fachalnicial
FachaFinal
“Walor
Distanciakim
Costokrkm3
UsuatioInghod

@ IdlstaCab
FachalngMod

Elementos
@ IdElernenta

DCrescripcion
TipoElementa
Unidad
TipoGrupo
Observadion
Usuatiodud
Fachafud
Estada

GeneralCab
% Idlistazab

IdIternCab
IdTipa
Drescripcion
COhservacion
IdEstade
Usuariasud

Fachadud

General
@ Idlista
IdItern
Drezcripoion
Chsarvadion

Auniliar

RubroElemento

@ IdRubroElementa

@ IdElementa

7 IdRubro
Drescripoion
Uridad
Cantidad
Prrecio
CostoHora
Rendirmiznta
Costo
Usuariogud
Fechadud
TipeElermenta
Diaz

Personas " usuario
7 IdPersona @ IdUsuatio
CodigoPersana Identificacian
TIdentificacion Mombrallsuatio
RegistroProfesional Idral
IdTipoPersona Usuario
MombreZomplets Clave
Drireccion FechaCreacion
Telefonol FechaExpiracion
Telefonoz Usuariofud
Ernail Fechadud
Estada Estada
Usuariodud
Fachadud
Proyecto
7 IdProyecto
MornbreProyecta
Rubros Murnerativienda
? IdRubro ProyectosRubros (o Obn
TipoRubra @ IdProvectosRubros CodigaObra
MombreRubre @ IdProyecto Usuariodud
Cbservacion @ IdRubro Fechafud
Uniid.ad Drescripcion
Estada Unidad
Usuatiadud Cantidad
Fechadud Praciallnitaria
PorcTranspotte PrecioTotal ObraProyecto
= ; 7 IdChbra
J)c Porcentaja e -
Observaciones ‘

Moneda

FechaCraacionProyects

Usuariosud

Fachadud

Obra
@ IdSbra

CodigoChbra
Mombrebra
FachaCraation
MarnbreCliznte
IdPersonaCliente
MombraOferente
IdPersonaCferante
RegistroProfesional
Drireccion
IdProvincia
IdCiudad
Usuariofud
Fechafud

FechaCiere

FUENTE: EIl Autor
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4.6 DIAGRAMA DE ESTADOS

Plan Presupuestacion

Ingre=a Elemento v Rubro Inactiva (In)

Programa acivaciin
de elementos v
Rukras

Teminado

Elementoz
Fegigrados

Activa (AC)

FIGURA # 34: Diagrama de estados de una presupuestacion.
FUENTE: EI Autor

Inactiva

Todos los elementos y rubros ingresados tendran el estado ‘Inactivo’.

Programada

Los elementos y rubros se programan con una fecha de inicio y una fecha de fin para
sus valores, los mismos que estaran en estado ‘Activa’ y para cuando se cumpla la
vigencia se da por terminado o vencido automaticamente, segun lo que se haya

realizado en la planificacion por parte de los directivos.

Activa

Los elementos y rubros antes y durante la asociacion se encontraran en estado

“Activa” por rangos de fechas segun como fue programada.
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Cerrada
Los elementos y rubros se encontrara en estado “Terminado” o “Vencido”, ya sea al
recién registrarlos, al terminar el periodo para el cual se programd (vigencia

automatica), o se puede terminar manualmente.

Desarrollo Presupuestacion

Se resdsa | existen
creados proyedos

Inadtivada [IM)

Ingresa Obra Regigtrado (RG)

Serevisa = la obra
=2 encuentra
registrads

Serevisa g las
eelementos v rubros
== encuentran en
estado adivo ycon
vigencia

Mo evaluado (ME)

Inclica que un rukot o
elementa de dicha
ohrano estd vigente

Stivada ()

Cambia de egtado

una wez oue el
Indica que unrubro & as:st?nte_ haya dado
elemento de dicha 3 WIgEenca

obra estd vigente Evaluaco (EY)

FIGURA # 35: Diagrama de estados del desarrollo de un presupuesto.
FUENTE: EI Autor

Registrado
El asistente que ingresa al sistema para desarrollar una presupuestacion, debe tener
un estado ‘Registrado’, el cual indica que el oferente si puede realizar la o los

presupuestos que se encuentren registradas, siempre y cuando éstas estén activas.

- 68 -



Activada
Se pueden realizar obras siempre y cuando los elementos y rubros que se encuentran

en estado “Activa” y con vigencia.

Inactiva
Las Obras que tengan proyectos en estado “Inactiva” indican que NO se pueden

realizar hasta que no se registren proyectos con estado activo.

No Evaluado
Cuando un asistente, en una evaluacion de elementos y rubros se percata que, no se
muestran los precios es porque tiene estado “No evaluado”, entonces se indica en el

sistema que el asistente debe de ingresar precios.

Evaluado

Cuando un asistente quiere relacionar o escoger un elemento o rubro que ya esta
siendo usado y que posee vigencia este se lo cataloga como “Evaluado”, se indica en
el sistema que el estudiante no puede escoger el rubro o elemento porque ya esta en

uso.

4.7 DESCRIPCION DE ESTRUCTURAS DE DATOS

4.7.1 Espacios para tablas

El diccionario de datos contiene los datos de las entidades. El area de desarrollo debe
generar las tablas para modificar el diccionario de datos.
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TABLA: General

Entidad que almacena el detalle de los parametros del sistema.

COLUMNA TIPO TAMANO | DESCRIPCION

IdLista (Primary Key) Int Caodigo secuencial que identifica
las listas virtuales que se usan
para parametrizar el sistema

Iditem Int Codigo que se le asigna al
detalle de cada lista virtual.

Descripcion Varchar 250 Descripcion del detalle de la
lista de pardmetros

Observacion Varchar 250 Observacion ingresada por cada
item del detalle

Auxiliar Varchar 50 Cadigo auxiliar que maneja los

parametros para relacionarse
unos a otros

TABLA # 8: Diccionario de datos de la tabla “General”
Fuente: El Autor

TABLA: GeneralCab

Entidad que almacena la cabecera de los pardmetros del sistema.

COLUMNA TIPO TAMANO | DESCRIPCION

Cadigo secuencial que identifica

las cabeceras de las listas

virtuales que se usan para
IdListaCab (Primary Key) Int parametrizar el sistema

Codigo que se le asigna a la
IdItemCab(Foreing Key) Int cabecera de cada lista virtual.

Cadigo que se le asigna al tipo
IdTipo Int de lista.

Descripcion de la cabecera de
Descripcion Varchar 150 | lista de parametros

Observacion ingresada por cada
Observacion Varchar 150 | dato de la cabecera

Codigo de estado que se le
IdEstado Bit asigna al parametro

TABLA # 9: Diccionario de datos de la tabla “GeneralCab”
Fuente: El Autor
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TABLA: Usuario

Entidad que almacena la informacién de los usuarios

COLUMNA TIPO TAMANO | DESCRIPCION

Cadigo secuencial gque identifica
IdUsuario(Primary Key) Int a los usuarios

Cedula de identidad o ruc
Identificacion Varchar 15 | registrado del usuario del sistema
NombreUsuario Varchar 150 | Nombre del usuario registrado
IdRol Int Cadigo de rol del usuario
Usuario Varchar 50 | Descripcion del usuario

Contrasefia del usuario del
Clave Varchar 50 | sistema

FechaCreacion

smalldatetime

Fecha de creacion del
presupuesto

FechaExpiracion

smalldatetime

Fecha tentativa de finalizacion
del presupuesto

Estado

Bit

Caodigo que representa el estado
de la obra

TABLA # 10: Diccionario de datos de la tabla “Usuario”
Fuente: El Autor

TABLA: Personas

Entidad que almacena a los clientes y oferentes que se usa en el sistema

COLUMNA TIPO TAMANO | DESCRIPCION

Cadigo secuencial que identifica a
IdPersona(Primary Key) Int los clientes y oferentes

Cadigo que me permite saber si el
CodigoPersona Int registro es cliente/oferente

Identificacion Unica de las
Identificacion Varchar 25 | personas

Registro profesional del oferente
RegistroProfesional Varchar 10 | Ingresado
NombreCompleto Varchar 150 | Nombres de la persona a registrar
Direccion Varchar 250 | Direccidn de la persona a registrar
Telefonol Varchar 50 | Teléfonos de la persona a registrar
Telefono?2 Varchar 50 | Teléfonos de la persona a registrar
Email Varchar 100 | Email de la persona a registrar

Caodigo de estado del registro de
Estado Bit persona

TABLA # 11: Diccionario de datos de la tabla “Personas”
Fuente: El Autor
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TABLA: Obras
Entidad que almacena las obras g

ue se usa en el sistema

COLUMNA TIPO TAMANO | DESCRIPCION
Codigo secuencial automatico
IdObra(Primary Key) Int que identifica a las Obras
Codigo de obra o nombre que
de cddigo por parte de la
CodigoObra Varchar 10 [empresa
NombreObra Varchar 250 | Nombre o descripcion de la obra

FechaCreacion

smalldatetime

Fecha en la que se creo la obra

Registro de cliente al que se le
va a realizar la obra

NombreCliente Varchar 150
IdPersonaCliente Varchar 15 | Identificacion Unica de cliente
Nombre del oferente a cargo de
NombreOferente Varchar 150 | la obra
IdPersonaOferente Varchar 15 | identificacion Unica del oferente
Registro profesional del
RegistroProfesional Varchar 50 | oferente
Direccion en donde se va a
Direccion Varchar 350 | realizar la obra
Registra la provincia en donde
IdProvincia Int se va a realizar la obra
Registra la ciudad en donde se
IdCiudad Int va a realizar la obra

TABLA # 12: Diccionario de datos de la tabla “Obras”
Fuente: El Autor

TABLA: Proyecto

Entidad que almacena los Proyectos asociados a las Obras que se usa en el sistema

COLUMNA TIPO TAMANO | DESCRIPCION

Cadigo secuencial automatico
IdProyecto(Primary Key) Int que identifica a los Proyectos

Nombre con el que se va a
NombreProyecto Varchar 150 | identificar el proyecto

Numero de construcciones a
NumeroVivienda Int realizar

Cadigo secuencial automatico
IdObra(Foreing Key) Int que identifica a las Obras

Codigo de obra o nombre que

de cddigo por parte de la
CodigoObra Varchar 50 | empresa

TABLA # 13: Diccionario de datos de la tabla “Proyectos”
Fuente: EI Autor
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TABLA: ProyectoRubros

Entidad que almacena la relacion de Proyectos con Rubros asociados en el sistema

COLUMNA TIPO TAMANO | DESCRIPCION

Cadigo secuencial que identifica
IdProyectosRubros(Primary la asociacion entre Proyectos y
Key) Int Rubros

Codigo  secuencial que
IdProyecto(Foreing Key) Int identifica a los Proyectos

Codigo  secuencial que
IdRubro(Foreing Key) Int identifica a los Rubros
Descripcion Varchar 250 | Descripcion del rubro asociado
Unidad Varchar 5 [ Unidad en que se mide el rubro

Cantidad en que se mide el
Cantidad Int rubro

Valor del precio unitario del
PrecioUnitario Money rubro
PrecioTotal Money Valor del precio total del rubro

Porcentaje de transporte
Porcentaje Int aplicado al rubro

TABLA # 14: Diccionario de datos de la tabla “ProyectoRubros”
Fuente: EI Autor

TABLA: Rubros

Entidad que almacena los Rubros que se usan en una obra.

COLUMNA TIPO TAMANO | DESCRIPCION

Cadigo secuencial que identifica
IdRubro(Primary Key) Int a los rubros Rubros

Presenta los tipos de rubros que
TipoRubro Int existen en una obra civil
NombreRubro Varchar 250 | Nombre del rubro

Observacion adicional que se le
Observacion Varchar 250 |da al rubro
Unidad Varchar 50 | Unidad en que se mide el rubro

Cantidad en que se mide el
Estado Bit rubro

Porcentaje de transporte
PorcTransporte Money aplicado al rubro

TABLA # 15: Diccionario de datos de la tabla “Rubros”
Fuente: El Autor
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TABLA: RubroElemento

Entidad que almacena las asociaciones del Rubro con el Elemento que se usan en una obra.

COLUMNA TIPO TAMANO | DESCRIPCION

Cadigo secuencial que identifica
IdRubroElemento(Primary la asociacion de rubro con
Key) Int elemento

Codigo  secuencial que
IdElemento(Foreing Key) Int identifica al elemento

Codigo  secuencial que
IdRubro(Foreing Key) Int identifica al rubro

Descripcion  del  elemento
Descripcion Varchar 250 | asociada

Unidad en que se mide el
Unidad Varchar 250 | elemento

Cantidad en que se mide el
Cantidad Int elemento

decimal(18, Valor del precio en vigencia del

Precio 4) elemento

Valor del costo Hora que tiene

decimal(18,

Rendimiento 4) Rendimiento del elemento
Costo Money Costo del elemento

Tipo del elemento en que se
TipoElemento Varchar 50 | agrupa los elementos

Dias en que se ingresan para
Dias Int medir el rendimiento

TABLA # 16: Diccionario de datos de la tabla “RubroElemento”
Fuente: El Autor

TABLA: Elemento

Entidad que almacena los elementos que se usan en una

obra.
COLUMNA TIPO TAMANO | DESCRIPCION

Cadigo secuencial que identifica
IdElemento(Primary Key) Int al elemento
Descripcion varchar(250) Descripcion del elemento

Tipo del elemento en que se
TipoElemento Int agrupa los elementos

Unidad en que se mide el
Unidad varchar(50) 250 | €lemento

Grupo de elemento no se agrupa
TipoGrupo Int 250 | 10s elementos
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Observacion  ingresada  del
Observacion varchar(250) elemento
Estado Bit Estado que se le da al elemento

TABLA # 17: Diccionario de datos de la tabla “Elemento”
Fuente: El Autor

TABLA: ElementoPrecio
Entidad que almacena las vigencias de los Elementos que se usan en una obra.

COLUMNA TIPO TAMANO | DESCRIPCION

Cadigo secuencial que identifica
Id Int la vigencia del elemento

Codigo  secuencial que
IdElemento Int identifica al elemento
Fechalnicial Datetime Fecha inicial de la vigencia
FechaFinal Datetime Fecha final de la vigencia

Valor del elemento para la
Valor Money vigencia

TABLA # 18: Diccionario de datos de la tabla “ElementoPrecio”
Fuente: El Autor

TABLA: ObraProyecto
Entidad que almacena la relacion de los proyectos y las obras

COLUMNA TIPO TAMANO | DESCRIPCION
Codigo secuencial automatico
IdObra(Primary Key) Int que identifica a las Obras
Caodigo secuencial automatico
IdProyecto(Primary Key) Int que identifica a los Proyectos
Observacion ingresada en la
Observacion varchar(250) relacion

Moneda en la que se mide la
relacion de proyectos segun el

Moneda Money numero de construccion
Fecha en la que se genero la
FechaCreacionProyecto Datetime relacion

TABLA # 19: Diccionario de datos de la tabla “ObraProyecto”
Fuente: EI Autor
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4.7.2 Procedimientos Almacenados

Procedimiento ""UsuariosCons™
Este procedimiento permite buscar los usuarios que pertenecen a la aplicacion, esta

se realiza por usuario y por estado.

set ANSI_NULLS ON

set QUOTED_IDENTIFIER ON

go

ALTER PROCEDURE [dbo].[UsuariosCons]
@Nombre AS VARCHAR(200) = 'Oscar’,
@Estado ASBIT =1

AS

BEGIN

DECLARE @Cadena NVARCHAR(2000)
DECLARE @NombreApellido as varchar(200)
DECLARE @EstadoPersona as BIT

select @NombreApellido = @Nombre
set @EstadoPersona=@Estado

SELECT
@Cadena = 'SELECT

[IdUsuario]
J[Identificacion]
,[NombreUsuario]
J[1dRol]
,JUsuario]
[Clave]
,[FechaCreacion]
,[FechaExpiracion]
,JUsuarioAud]
,[FechaAud]
,[Estado]

FROM [Obras].[dbo].[Usuario]
WHERE UPPER([NombreUsuario]) LIKE "%'+@NombreApellido+'%"
AND [Estado] = "+convert(varchar, @EstadoPersona)

exec (@Cadena)

END
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Procedimiento ""RptDatosObras"*
Esta funcion es un procedimiento almacenado que guarda los datos de las obras que

son ingresadas por medio del sistema paraqué sean mostradas en el reporte.

set ANSI_NULLS ON
set QUOTED_IDENTIFIER ON

go

ALTER PROCEDURE [dbo].[RptDatosObras]
@IldObra AS INT =1,
@IdProyecto AS INT = 32

AS
BEGIN

SELECT

Fecha='Guayaquil, ' + CAST(DATEPART(DAY, GETDATE()) AS
VARCHAR) + 'de '+ DATENAME(MONTH,GETDATE()) + 'del ' +
CAST(DATEPART(YEAR, GETDATE()) AS VARCHAR),

0.NombreObra,

0.NombreCliente,

0.NombreOferente,

p.NombreProyecto,

g.Descripcion Provincia,

g2.Descripcion Ciudad,

p.NumeroVivienda

FROMdbo.Obra o
JOIN dbo.Proyecto p ON o.1dObra = p.1dObra
JOIN dbo.General g ON o.ldProvincia = g.Auxiliar AND g.ldltem =11
JOIN dbo.General g2 ON o.ldCiudad = g2.Auxiliar
AND g2.0bservacion = g.Auxiliar
AND g2.1dItem = 12
WHERE 0.1dObra = @1dObra
AND p.ldProyecto = @IdProyecto
END
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Procedimiento “RptDatosDetRubrosTrans”
Esta funcion permite obtener la lista de rubros de tipo transporte con sus totales.

set ANSI_NULLS ON
set QUOTED_IDENTIFIER ON

go

ALTER PROCEDURE [dbo].[RptDatosDetRubrosTrans]
@IdRubro AS INT =98

AS
BEGIN
SELECT
DISTINCT
r.IdRubro,
‘TRANSPORTE' Descripcion,
Costo = SUM(re.Costo * (1+r.PorcTransporte))
FROMdbo.Rubros r
JOIN dbo.RubroElemento re ON r.IdRubro = re.ldRubro
WHERE r.l1dRubro = @IdRubro
AND re. TipoElemento = 3
GROUP BY r.I1dRubro
END

Procedimiento “RptDatosDetRubrosPrel”
Esta funcién permite obtener la lista de rubros de tipo Preliminares con sus totales.

set ANSI_NULLS ON

set QUOTED _IDENTIFIER ON

go

ALTER PROCEDURE [dbo].[RptDatosDetRubrosPrel]
@IdProyecto AS INT =31

AS
BEGIN
SELECT

DISTINCT
r.IdRubro,
r.NombreRubro,
pr.Unidad,
pr.Cantidad,
pr.PrecioUnitario,
pr.PrecioTotal,
pr.Porcentaje
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FROM dbo.Rubros r
JOIN dbo.ProyectosRubros pr ON r.IdRubro = pr.IdRubro
WHERE pr.1dProyecto = @IldProyecto
AND r.TipoRubro = 12
END

Procedimiento Tipo de Rubros “RptDatosDetRubrosMat”

Esta funcion permite filtrar todo los rubros de tipo “Materiales”

set ANSI_NULLS ON
set QUOTED_IDENTIFIER ON

go

ALTER PROCEDURE [dbo].[RptDatosDetRubrosMat]
@IdRubro AS INT =98

AS
BEGIN
SELECT

DISTINCT
re.Descripcion,
r.Unidad,
re.Cantidad,
re.Precio,
re.Costo

FROMdbo.Rubros r
JOIN dbo.RubroElemento re ON r.IdRubro = re.ldRubro
WHERE r.l1dRubro = @IdRubro
AND re. TipoElemento = 3
END

Procedimiento Tipo de Rubros “RptDatosDetRubrosMan”

Esta funcion permite filtrar todo los rubros de tipo “Mano de Obra”

set ANSI_NULLS ON
set QUOTED_IDENTIFIER ON

go

ALTER PROCEDURE [dbo].[RptDatosDetRubrosMan]
@IdProyecto AS INT =31
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AS
BEGIN
SELECT
DISTINCT
r.IdRubro,
r.NombreRubro,
pr.Unidad,
pr.Cantidad,
pr.PrecioUnitario,
pr.PrecioTotal
FROM dbo.Rubros r
JOIN dbo.ProyectosRubros pr ON r.IdRubro = pr.IdRubro
WHERE pr.1dProyecto = @IldProyecto
AND r.TipoRubro = 10
END

Procedimiento Tipo de Rubros “RptDatosDetRubrosEq”
Esta funcion permite filtrar todo los rubros de tipo “Equipos”

set ANSI_NULLS ON
set QUOTED_IDENTIFIER ON

go

ALTER PROCEDURE [dbo].[RptDatosDetRubrosEq]
@IdRubro AS INT =98

AS
BEGIN
SELECT

DISTINCT
re.Descripcion,
re.Cantidad,
re.Precio,
re.CostoHora,
re.Rendimiento,
re.Costo

FROMdbo.Rubros r
JOIN dbo.RubroElemento re ON r.IdRubro = re.ldRubro
WHERE r.l1dRubro = @IdRubro
AND re.TipoElemento = 1
END
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4.7.3 Diagrama Jerarquico de la Aplicacién

VIEDZA CONSTRUCCIONES

|

A 4

ME1
Seguridades

A

Administracion

ME2

Presupuesto

ME3

FIGURA # 36: Diagrama Jerarquico General de la Aplicacion.

Fuente: El Autor

ME1
Seguridades

A 4

ME1.1
Mantenimi
Parametr

A 4

ento
0s

ME1.2

Mantenimiento

Roles

FIGURA # 37: Diagrama Jerarquico de las Seguridades de datos de la aplicacion.

Fuente: El Autor
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Mantenimiento
de Parametros

A 4

v

A

A 4

A 4

A\ 4

ME1.1.1
Listado de
Parametros

ME1.1.2
Consulta de
Parametros

ME1.1.3
Actualizacion

de Parametros

ME1.1.4
Eliminacion
de
Parametros

ME1.1.5
Ingreso de
Parametros

FIGURA # 38: Diagrama Jerarquico del Mantenimiento de Parametros.

Fuente: El Autor
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MEL1.2
Mantenimiento

de Roles
A\ 4
\4 \4 \4 \4
ME1.2.1 ME1.2.2 ME1.2.3 ME1.2.4 ME1.2.5
Listado de Consulta de Actualizacion Eliminacion Ingreso de
Roles Roles de Roles de Roles Roles

FIGURA # 39: Diagrama Jerarquico del Mantenimiento de Roles.

Fuente: El Autor
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Administracién

y

A 4

A 4

ME2.1
Administracion
Obras

ME2.2
Administracion
Elementos

!

FIGURA # 40: Diagrama Jerarquico de la Administracion de datos de la aplicacion.

Fuente: El Autor
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ME2.1
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ME2.1.1
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Personas

FIGURA # 41: Diagrama Jerarquico de la Administracion de Obras de la aplicacion.

Fuente: El Autor
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ME2.1.1.1.1 ME2.1.1.1.2 ME2.1.1.1.3 ME2.1.1.1.4 ME2.1.1.1.5
Listado de Consulta de Actualizacion Eliminacion Ingreso de
Personas Personas de Personas de Personas Personas

FIGURA # 42: Diagrama Jerarquico de la Administracion de Personas

Fuente: El Autor

ME2.2.1.1
Mantenimiento
Obras
\ 4
v A v v A4
ME2.2.1.1.1 ME2.2.1.1.2 ME2.2.1.1.3 ME2.2.1.1.4 ME2.2.1.1.5
Listado de Consulta de Actualizacién Eliminacion Ingreso de
Obras Obras de Obras de Obras Obras

FIGURA # 43: Diagrama Jerarquico de la Administracion de Obras de la aplicacion.

Fuente: El Autor

ME2.2
Administracion
Elementos
\ 4
v v v v
ME2.2.1 ME2.2.2 ME2.2.3 ME2.2.4 ME2.2.5
Listado de Consulta de Actualizacion Eliminacion Ingreso de
Elementos Elementos de Elementos de Elementos Elementos

FIGURA # 44: Diagrama Jerarquico de la Administracion de Obras de la aplicacion.

Fuente: El Autor
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ME2.3
Administracién

Rubros
\ 4
v y v \ 4 \4
ME2.3.1 ME2.3.2 ME2.3.3 ME2.3.4 ME2.3.5
Listado de Consulta de Actualizacion Eliminacion Ingreso de
Rubros Rubros de Rubros de Rubros Rubros

FIGURA # 45: Diagrama Jerarquico de la Administracién de Rubros de la
aplicacion.
Fuente: EI Autor

ME3
Presupuestos
\4
\ 4 \ 4
ME3.1 ME3.2
Anaélisis Precios Cuadro
Unitarios Cantidades y

Precios

FIGURA # 46: Diagrama Jerarquico de los Presupuestos de datos de la aplicacion.
Fuente: EI Autor
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ME3.1
Analisis
Precios
Unitarios
\ 4
\4 A 4 A 4 v
ME3.1 ME2.3.2 ME2.3.3 ME2.3.4 ME2.3.5
Listado de Consulta de Actualizacion Eliminacion Ingreso de
Precios Precios de Precios de Precios Precios
Unitarios Unitarios Unitarios Unitarios Unitarios

FIGURA # 47: Diagrama Jerarquico de los Precios Unitarios de datos de la

aplicacion.

Fuente: El Autor

ME3S.2
Cuadro
Cantidades y
Precios
\ 4
v v v v
MES.2 ME2.3.2 ME2.3.3 ME2.3.4 ME2.3.5
Listado de Consulta de Actualizacion Eliminacion Ingreso de
Cuadro Cuadro de Cuadro de Cuadro Cuadro
Cantidades y Cantidades y Cantidades y Cantidades y Cantidades y
Precios Precios Precios Precios Precios

FIGURA # 48: Diagrama Jerarquico de Cuadro Cantidades y Precios

de datos de la aplicacion.
Fuente: EI Autor
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4.8 DESCRIPCION DEL MANUAL DEL USUARIO

Usuario: | |

Clave: | |
Cambio Clave

FIGURA # 49: Ventana de inicio de sesion
Fuente: EI Autor

Esta ventana cumple la funcionalidad de poderme brindar accesos al sistema. Se debe
de registrar el usuario y clave asignado al oferente dando aceptando el ingreso dando
clic en Aceptar o presionando Enter. El estandar a seguir es que se tenga como
usuario la letra inicial de nombre seguido del apellido.

Segun sea el rol que hay iniciado sesion este podra ver ciertas opciones del menu los

roles son los siguientes Administrador, Asistente, Jefe o Gerente.

Los usuarios Administradores tendran acceso a todas las opciones del sistema, los
usuarios Asistentes, tendrdn acceso Unicamente a la administracion de todo el
proyecto, los usuarios Jefes y Gerentes Unicamente tendran acceso a la
presupuestacion de las obras.

Cuando inician sesién, se muestra una cabecera como la siguiente:

Administradores

A® VIEDZA CONSTRUCCIONES

Sesion  Seguridades  Administrar Obra  Administrar Elementos  Administrar Rubro Presupuesto  Windows

Asistentes

A® VIEDZA CONSTRUCCIONES

Sesion Administrar Obra ~ Administrar Elementos  Administrar Rubro Windows
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Jefes y Gerentes

A® VIEDZA CONSTRUCCIONES

Sesion Presupuesto

FIGURA # 50: Datos de los usuarios que inicia sesion
Fuente: El Autor

Descripcion de mddulos de la Aplicacion

Descripcion de pantallas de “Seguridades”

Cuando un usuario inicia sesion podemos apreciar el menu mostrado para cada una
de los perfiles en la figura anterior, el cual contiene las opciones.

Sesion

A® VIEDZA CONSTRUCCIONES

Seguridades  Adminis

FIGURA # 51: Opciones de Inicio y Termino de Sesion iniciada.
Fuente: El Autor

Cuando un usuario desea terminar la sesion iniciada debe de situarse en el menu
Sesion y seleccionar en la opcidn de LogOff, caso contrario si desea iniciar sesion se

debe de seleccionar la opcion de Logln.
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Mantenimiento de Pardmetros

£ parametros

Tipo Parametro | TABLAS VIRTUALES |+ | Buscar | [ Adicionar | [ Edtar |

Estado ACTIVO s [ Detalle ] [ Eliminar ]
Descripcion Codigo Lista Observacion

» TIPO RUBROS CONTIENE TODOS LOS TIPOS RUBROS QUE EXISTEN EN UNA CONSTRUCCION

ESTADO

UMIDAD RUBROS
TIPO ELEMENTOS
GRUPO ELEMENTOS
UNIDAD ELEMENTOS
TIPC PERSONA

TIPO IDENTIFICACION
TIPC PARAMETRO

CONTIENE LOS ESTADOS DE LOS RESGISTROS 51 SON ACTIVOS O INACTIVOS
CONTIENE LAS UNIDADES EN QUE SE MIDEN LOS RUBROS DE LA CONSTRUCCION
CONTIENE TODOS LOS TIPOS ELEMENTOS QUE EXISTEN EN UNA CONSTRUCCION
CONTIENE TODOS LOS GRUPOS DE ELEMENTOS QUE EXISTEN EM UNA CONSTRUCCION
CONTIENE LAS UNIDADES EN QUE SE MIDEN LOS ELEMENTOS DE LA CONSTRUCCION
CONTIENE TODOS LOS TIPOS DE PERSONACLIENTE - OFERENTE

CONTIENE TODOS LOS TIPOS DE IDENTIFICACION DE LA PERSONA

COTIEME LOS TIPO DE PARAMETROS QUE UTILIZA EL SISTEMA

—‘—'mm*JmmthI
- o

ROLES CONTIENE LOS ROLES QUE SE USAN EN EL SISTEMA
PROVINCIAS CONTIENE LAS PROVINCIAS DEL ECUADOR
CIUDADES 12 CONTIENE LAS CIUDADES POR FROVINCIAS DEL ECUADOR

FIGURA # 52: Listado de Pardmetros y su diferentes opciones de mantenimiento de
datos.
Fuente: El Autor

Este mantenimiento sirve para mostrar los parametros registrados, editarlas en caso
que se requiera modificar alguna informacion contenida, eliminarlas o simplemente

crear un parémetro nuevo.

El usuario debe dar clic en el menl -> Seguridades -> Parametros para poder
acceder, si se desea crear un nuevo parametro se debe dar clic en el botén de
Adicionar que se encuentra en la parte superior derecha, mostrandose la siguiente
pantalla en la cual hay que ingresar los datos que van a identificar al nuevo

parametro.
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£ Administrar Parametros

Codign I:I Observacion
Tipo Parametro | IE RGNS v |

Estado

|
Codigo Lista I:I

Descripcion | |

[ Aceptar ][ Cancelar ]

FIGURA # 53: Adicién de Pardmetros.
Fuente: El Autor

Si lo que desea el usuario es editar un parametro debe dar clic en la seccién de editar
mostrandose la siguiente pantalla, que muestra todos los datos del registro escogido
para poder ser modificados.

£ Administrar Parametros |Z| |E| [z|

Codigo I:I Observacion

CONTIEME TODOS LOS TIPOS RUBROS

Estado |}-'-.CTI‘-.|"O v| CONSTRUCCION

Codigo Lista I:I

Descripcion | TIPO RUBROS |

[ Aceptar ][ Cancelar ]

FIGURA # 54: Edicion de Parametros.
Fuente: El Autor

Si el usuario desea eliminar algun registro debe de dar clic en el bot6on de eliminar no
sin antes haber seleccionado un registro del grid de consulta, se elimina Unicamente

si se acepta la confirmacion de la eliminacion.
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£ parametros

Tipo Parametro | TABLAS VIRTUALES v [ Buscar | [ Adiconar | [ Edtar ]
e ACTIVO h’ [ Detalle ] L Eliminar ]
Descripcion Codigo Lista Obeervacion
» TIPO RUBROS 1 CONTIENE TODOS LOS TIPOS RUBROS QUE EXISTEN EN UNA TR N
ESTADO 2 i = aF 5| SON ACTIVOS O INACTIVOS
Mensaje
UNIDAD RUBROS 3 =05 RUBROS DE LA CONSTRUCCION
TIPO ELEMENTOS 4 Co ? | ErrmrmmeTreE e E EXISTEN EN UNA CONSTRUCCION
GRUPQ ELEMENTOS |5 O S QUE EXISTEN EN UNACONSTRUCCION
UNIDAD ELEMENTOS |6 CO I0S ELEMENTOS DE LA CONSTRUCCION
L Aceptar J [ Cancelar ]
TIPO PERSONA 7 CO JENTE - OFERENTE
TIPO IDENTIFICACION |& CONTIENE TODOS LOS TIPOS DE IDENTIFICACION DE LA PERSONA
TIPO PARAMETRO |9 COTIENE LOS TIPO DE PARAMETROS QUE UTILIZA EL SISTEMA
ROLES 10 COMNTIENE LOS ROLES QUE SE USAN EN EL SISTEMA
PROVINCIAS 1 CONTIENE LAS PROVINCIAS DEL ECUADOR
CIUDADES 12 CONTIENE LAS CIUDADES POR PROVINCIAS DEL ECUADOR

FIGURA # 55: Eliminacion de Parametros.
Fuente: El Autor

Para poder visualizar los detalles de los parametros hay que dar clic en el boton de
parametros para poder visualizarlos, presentando la pantalla siguiente:

" TIPO RUBROS - [CONTIENE TODOS LOS TIPOS RUBROS QUE EXISTEN EN UNA CONSTRUCCION]

Grupo Elementos —- Unidad Elementos
[ Adicionar ] [ Editar ] [ Eliminar 1-Equipos - 2-Mano Obra - 3.-Materiales

Codigo Lista Descripcion Padre Codigo

MAMPOSTERIA 10
PIEZAS SANITARIAS 1
PRELIMINARES 12
TODOS 13
CARFINTERIA - PVC

CUBIERTA

ENLUCIDOS

ESCALERAS

ESTRUCTURA DE HORMIGON

INSTALACIONES ELECTRICAS

INSTALACIONES SANITARIAS ¥ DE AGUA POTABLE
LOSA

W e |~ | g | || R

FIGURA # 56: Detalle de los parametros ingresados.
Fuente: EIl Autor

Si a estos detalles se los quiere Adicionar, Editar, se debe de dar clic en los botones

de Adicionar o Editar y se mostrara una pantalla que indique que se ingrese los
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campos para describir el detalle del parametro.

¢ AdministrarParametroDetalle

Codigo Lista |:| |F‘E|dre / Observacion |
|

Diescripcion ||

Codigo | |

[ Aceptar ][ Cancelar ]

FIGURA # 57: Adicion, edicion de Parametros.
Fuente: El Autor

Mantenimiento de Usuarios

Este mantenimiento sirve para mostrar los usuarios registrados, editarlas en caso que
se requiera modificar alguna informacién contenida, eliminarlas o simplemente crear
un usuario nuevo.

Para acceder a esta opcion se debe de seguir por la siguiente ruta menu ->
Seguridades -> Roles para poder acceder. La consulta de los usuarios se hace por dos

tipos de filtros ya sea por nombre o por identificacion.

# Consultar Usuarios

Filtro Busqueda

Identificacion ||}91€?91593 | L Buscar ” Editar H Salir ]

Usuarios | | [ Adicionar ][ Inactivar ]
caac

Identificacion Mombre_ Usuario Usuario Fecha_Creacion
0916791593 oscar castilo ocastilo 04/10/2011 22:47

FIGURA # 58: Consulta de Usuarios.
Fuente: El Autor

Si se desea crear un nuevo usuario se debe dar clic en el boton de Adicionar que se
encuentra en la parte superior derecha, mostrandose la siguiente pantalla en la cual

hay que ingresar los datos que van a identificar al nuevo usuario.
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B AdministrarUsuario

|detificacion | |

Mombre y Apellido | |

Rol | ADMINISTRADOR v |
suario | |
Clave [:::::::::::]

Estado

[ Aceptar H Cancelar ]

FIGURA # 59: Adicionar Usuarios.
Fuente: El Autor

Si lo que desea el usuario es editar un usuario debe dar clic en la seccion de editar

mostrandose la siguiente pantalla, que es la que presenta todos los datos del registro

escogido para poder ser modificados.

# AdministrarUsuario : §| E'

\deticacion | 0916791593 |

Nombre y Apellido ||:|S|:ar castillo |

Rol | ADMINISTRADOR v
Usuario bastilo) |
Cave -~ ]
Estado ACTIVO v|

| Aceptar || Cancelar |

FIGURA # 60: Edicion de Usuarios.
Fuente: El Autor

Si el usuario desea eliminar algun registro debe de dar clic en el boton de eliminar no
sin antes haber seleccionado un registro del grid de consulta, se elimina Unicamente

si se acepta la confirmacion de la eliminacion.
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£ Consultar Usuarios

Filtro Busqueda

Identificacion |091G791593 | [ Buscar H Editar ][ Salir ]
Usuarios | | [ Adicionar ]L Inactivar J
Estado ACTIVO v

Identificacion MNombre_Usuario Usuario Fecha_Creacion
0916791593 oscar castilo ocastilo 04/10/2011 22:47

Mensaje

\ ? ) Seguro desea eliminar el registro

L Aceptar J[ Cancelar

FIGURA # 61: Eliminacion de Usuarios.
Fuente: El Autor

Descripcion de pantallas de “Administracion”

Administracion de Obras

Administracion de Obras - Personas

Este mantenimiento sirve para mostrar las personas ya sean clientes u oferentes
registrados, editarlas en caso que se requiera modificar alguna informacion
contenida, eliminarlas o simplemente crear una nueva.

Para acceder a esta opcion se debe de seguir por la siguiente ruta menu ->
Administrar Obra -> Personas para poder acceder. La consulta de las personas se
hace por dos tipos de filtros ya sea por nombre o por identificacion.
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+* VIEDZA CONSTRUCCIONES
Sesion  Seguridades

Personas

Mantenimiento Obras

% Consultar Clientes/Oferentes

Fitro Busqueda

Idertficacion [ | [ Buscar ] [ Editar ] [ Salir ]
Nombre y Apeliido ‘ ‘
Estado ACTIVO b

Identificacion Clientes/Cferentes Registro Profesional Direccion Telefono1 Telefono2 Email

FIGURA # 62: Consulta de Personas.
Fuente: El Autor

Si se desea crear una persona se debe dar clic en el botdon de Adicionar que se
encuentra en la parte superior derecha, mostrandose la siguiente pantalla en la cual
hay que ingresar los datos que van a identificar al nuevo persona.

EA AdministrarPersona |:| |i| |g|
Persona Estado ACTIVD
Cedula/Ruc || |
Nombre
Direccion
Telefonos |1 - |

|
Comea |
[ Aceptar ] [ Cancelar ]

FIGURA # 63: Adicionar Persona.
Fuente: El Autor

Si lo que desea el usuario es editar a una persona debe dar clic en la seccion de editar
mostrandose la siguiente pantalla, que es la que presenta todos los datos del registro
escogido para poder ser modificados.
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E AdministrarPersona

Persona OFERENTE Estado [ACTIVO  |w
TR L —
Nombre oscar castillo silva

Direccion T

Telefonos  |(042)424-2424 |

Comeo |

[ Aceptar ] [Cancelar ]

FIGURA # 64: Edicion de Persona.
Fuente: El Autor

Si el usuario desea eliminar algun registro debe de dar clic en el bot6n de eliminar no
sin antes haber seleccionado un registro del grid de consulta, se elimina Unicamente

si se acepta la confirmacion de la eliminacion.

* Consultar Clientes/Oferentes

Filtro Busqueda

Identificacion |091G791593 | [ Buscar ][ Editar ][ Salir ]
Nombre y Apeliido | | [ Adicionar ]L Eliminar J
Estado ACTIVD N

Identificacion . ) Telefono2 Email
Mensaje
0916791593 -

\ ? ) Seguro desea eliminar el registro

L Aceptar J[ Cancelar

FIGURA # 65: Eliminacion de Personas.
Fuente: El Autor
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Administracién de Obras - Mantenimiento Obras

Este mantenimiento sirve para mostrar las obras registrados, editarlas en caso que se
requiera modificar alguna informacion contenida, eliminarlas o simplemente crear

una nueva.

Para acceder a esta opcion se debe de seguir por la siguiente ruta menu ->
Administrar Obra -> Mantenimiento Obra para poder acceder. La consulta de las

obras se hace por dos tipos de filtros ya sea por nombre o codigo.

& Consultar Obras

Filtro Busqueda

Nombre Cbra [cons | [ Buscar | [ Edtar ][ sair |
Codigo Obra | | [ Adicionar ] [ Eliminar ]
Codigo Obra FechaCreacion FechaCieme Cliente

COD-0001  |CONSTRUCCION DE VIVIENDAS PROYECTO NUEVO POR VENIR | 11/10/2011 28/10/20M MIMISTERIO DE DESAF

Codigo Proyecto Construcciones
PLANTA ALTA CON PROYECCION QUINTIL 1 |23

PLANTA ALTACON PROYECCIONQUINTIL2 (6 |

FIGURA # 66: Consulta de Obras.
Fuente: El Autor

Si se desea crear una obra se debe dar clic en el boton de Adicionar que se encuentra
en la parte superior derecha, mostrdndose la siguiente pantalla en la cual hay que
ingresar los datos que van a identificar a la nueva obra.
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E | Administrar Obras ==/
DATOS OBRA

DATOS CLIENTE

Codigo Obra |coD-
orm : Coduin | | )
Cliernte |

. Si ol clierts es nuevo?, ingreselo: | Ir = person=s
Creacion | Deminge . 13 de Mowiembre de 2011~ |
Finalizacion | Domingo . 13 de Moviembre de 2011~ | OFEREMTE OBRA
Prowincia [AzuAY ~] Cedula | | ]
eniacieel [CUEMCA ~ | i ememites | |
Decoren mes —

- Prof

/ Referencia

Si oferente es nuewo?, ingreselo: r = personas

[ Guardar | [ Salir 1l

FPROYECTOS - OBRA

Construcciones

gjojo

FIGURA # 67: Adicionar Persona.
Fuente: El Autor

Si lo que desea el usuario es editar a una obra debe dar clic en la seccion de editar
mostrandose la siguiente pantalla, que es la que presenta todos los datos del registro
escogido para poder ser modificados.

i | Administrar Obras |z| |§| |E|
DATOS OBRA

DATOS CLIENTE

Codigo Obra  |COD-0001

Obra — Cedula 0100652056001 [ ]
Clierte OLLO

) 5i el cliente es nuevo?, ingreselo: =

Creacion | Martes .11de Octubre de 2011/ |

Finalizacion | Viemes . 28de Ocibre de 2011 % |  oreRENTE OBRA

Provinga  |GUAYAS | Cedula  [1301330377 =

Ciudad |NARANJAL v Ofersrte |E'._:ﬂ VICENTE ZAMBRANO ‘

o NUEVO PORVENIR; CANTON = =

Direceion NARANJAL Reg. Prof.

/ Referencia
Si oferente es nuevo?, ingreselo: r a personas

[ Guardar ][ Salir ]

PROYECTOS - OBRA

Construcciones
3 PLANTA AL N PRO? OM QUINTIL 1 |23

PLANTA ALTACON PROYECCION QUINTILZ|6 |

LI

FIGURA # 68: Edicién de Obra.
Fuente: El Autor
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Si el usuario desea eliminar algun registro debe de dar clic en el boton de eliminar no
sin antes haber seleccionado un registro del grid de consulta, se elimina Gnicamente

si se acepta la confirmacion de la eliminacion.

- Consultar Obras

Fittro Busqueda
Nombre Obra |CON5 | [ Buscar ] [ Editar ] [ Salir ]

Codigo Obra | | [ Adicionar ]L Eliminar J

Codige Qbra aloes FechaCiemre Cliente
COD-0001 |CONSTRUCCION DE VIVIENDA Mensaje - 281072011 MINISTERIO DE DESAF

\ ? ) Sequro desea eliminar el registro

L Aceptar ][ Cancelar ]

Codigo Proyecto
3 PLANTA ALTA CON PRO ON QUINTIL 1 |23

PLANTAALTACON PROYECCONQUINTIL2[6 |

FIGURA # 69: Eliminacion de Obras.
Fuente: El Autor

Administraciéon de Elementos

Administracion de Elementos - Mantenimiento

Este mantenimiento sirve para mostrar los elementos de obras registrados, editarlas
en caso que se requiera modificar alguna informacion contenida, eliminarlas o

simplemente crear uno nuevo.

Para acceder a esta opcion se debe de seguir por la siguiente ruta menu ->
Administrar Elementos -> Mantenimiento Elementos para poder acceder.
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/" Consultar Elementos

Tipo Elemerto | EQUIPOS v| Vigencia Valor [ Boc | Ascona N snic ]
iz |BOMBA v| [ Precios H Editar ][ Eliminar ]
cast

Codigo Descripcion Unidad Cbservacion Valor

BOMBAAGUATURBINA 3PULGADAS [HR x| 8225

BOMBA AGUA 6 PULGADAS HR 00 £378

FIGURA # 70: Consulta de Elementos.
Fuente: El Autor

Si se desea crear un nuevo elemento de obra se debe dar clic en el boton de
Adicionar que se encuentra en la parte superior derecha, mostrandose la siguiente

pantalla en la cual hay que ingresar los datos que van a identificar al nuevo elemento.

» Administrar Elementos

Codigo [ ] Descripcion
Tipo Blemerto XIS v|
Grupo |EOMEA v
Unidad |GALONES v| Observacian
Estado

| Acepter | [ Cancelar |

FIGURA # 71: Adicionar Elemento.
Fuente: El Autor

Si lo que desea el usuario es editar a una obra debe dar clic en la seccion de editar
mostrandose la siguiente pantalla, que es la que presenta todos los datos del registro
escogido para poder ser modificados.
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+ Administrar Elementos

Codigo Descripcion | BOMBA AGUA TURBINA 3
E— PULGADAS
v|
Grupo [BOMBA v
Unidad 'HORAS v| Observacion [,y

Estado ACTIVO w

’_ Aceptar ][ Cancelar ]

FIGURA # 72: Edicion de elementos.
Fuente: El Autor

Si el usuario desea eliminar algun registro debe de dar clic en el bot6n de eliminar no

sin antes haber seleccionado un registro del grid de consulta, se elimina Unicamente

si se acepta la confirmacion de la eliminacion.

/" Consultar Elementos

Tipo Blemento | EQUIPOS v] Vigencia Valor [ Buscar | [ Adiorar | [ sair |
Gupo [BOMBEA v [(Proos ) [ Edtwr ) [ Biminar ]
Estado ACTIVO hd

Codigo Descripcion Unidad Observacion Valor

734 BOMBA AGUA TURBINA 3 PULC

Mensaje
BOMBA AGUA 6 PULGADAS

\ ? ) Seguro desea eliminar el registro

L Aceptar J[ Cancelar ]

FIGURA # 73: Eliminacion de Elementos.
Fuente: El Autor

Todos los elementos tienen una vigencia de precios para poder asignarle la misma se
debe de presionar el botdn de precios para que se abra la pantalla de mantenimiento
de precios de elementos por medio la cual podremos eliminar, adicionar las

vigencias, cabe indicar que las vigencias se las ingresa por rangos de meses segin lo
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indicado por los ingenieros civiles.

# Historial Precios Elementos

[Midonar J [ Eliminar J [ Salir J

Codigo Fechalnicial FechaFinal Valar
0141042011 20:02 | 31/10/2011 20:02
01/11/2011 23.57 | 3041172011 2357

FIGURA # 74: Consulta de Precios de Elementos.
Fuente: El Autor

™ AdministrarPreciosElementos |Z||§||z|
Fecha Inicial: | Domingo , 13 de Moviembre de 207171 |
Fecha Final: | Domingo , [B de Noviembre de 2011 |+ |
Walar: | D.[H]l

[ Aceptar ][ Salir ]

|
FIGURA # 75: Adicion de Precios de Elementos.
Fuente: El Autor

#, Historial Precios Elementos

[Adicionar ] L Eliminar J [ Salir J

Codigo Fechalnicial FechaFinal Valor
0141042011 20:02 | 31/10/2011 20:02
3071172011 23.57

Mensaje

\ ? ) Seguro desea eliminar el registro

L Aceptar J[ Cancelar J

FIGURA # 76: Eliminacién de Precios de Elementos.
Fuente: El Autor
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Administracion de Rubros

Administracion de Rubros - Mantenimiento

Este mantenimiento sirve para mostrar los rubros de obras registrados, editarlas en
caso que se requiera modificar alguna informacion contenida, eliminarlas o

simplemente crear uno nuevo.

Para acceder a esta opcion se debe de seguir por la siguiente ruta menu ->

Administrar Obras -> Mantenimiento Obras para poder acceder.

1 Consultar Rubros

Tipe Rubra |PF{EL|M|NJ‘\RES L Buscar J[ Adicionar ][ Salir

Estado [ Editar ][ Eliminar ]

Descripcion CObservacion Unidad % Transporte
REPLANTEQ Y TRAZADO

EXCAVACION CIMIENTOS

RELLENO COMPACTADO CON REPOSICION DE MATERIAL |xx

FIGURA # 77: Consulta de Rubros.
Fuente: EI Autor

Si se desea crear un nuevo rubro de obra se debe dar clic en el boton de Adicionar
que se encuentra en la parte superior derecha, mostrandose la siguiente pantalla en la

cual hay que ingresar los datos que van a identificar al nuevo elemento.
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s Administrar Rubros

(=1

Tipo Rubro

|Unidad

Descrpcion

Observacion

% Transporte

Estado

[ Aceptar H Cancelar ]

FIGURA # 78: Adicionar Rubro.
Fuente: El Autor

Si lo que desea el usuario es editar los rubros de una obra debe dar clic en la seccion

de editar mostrandose la siguiente pantalla, que es la que presenta todos los datos del
registro escogido para poder ser modificados.

i Administrar Rubros

A3 TSP R ELIMINARES v
Unidad \METROS CUADRADOS v

Descripcion REPLANTEOQ ¥ TRAZADO

Observacion

% Transporte 1]

Estado ACTIVO v|

[ Aceptar H Cancelar ]

FIGURA # 79: Edicion de Rubros.
Fuente: El Autor
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Si el usuario desea eliminar algun registro debe de dar clic en el boton de eliminar no
sin antes haber seleccionado un registro del grid de consulta, se elimina Unicamente

si se acepta la confirmacion de la eliminacion.

1 Consultar Rubros

Tipo Rubro | PRELIMINARES v [ Buscar | [ Adicionar | [ Sair |
Estado [ edesr J[ Eimear |

Descripcion Observacion Unidad “:Transporte
REPLANTEQ Y TRAZADO
EXCAVACION CIMIENTOS
RELLENC COMPACTADO CON REPOSICION [

Mensaje

\ ? ) Sequro desea eliminar el registro

L Aceptar J[ Cancelar ]

FIGURA # 80: Eliminacion de Rubros.
Fuente: El Autor

Descripcion de pantallas de “Presupuesto”

Analisis de Precios Unitarios - Asociar Elementos a Rubros

Esta pantalla sirve para encontrar los precios unitarios de los rubros de una obra, los
mismos que se obtienen de realizar la asociacion entre elementos con precios
vigentes y los rubros que se indiquen en el plano de construccion. Estas asociaciones
pueden ser editarlas en caso que se requiera modificar alguna informacion contenida,

eliminarlas o simplemente crear una nueva asociacion.

Para acceder a esta opcion se debe de seguir por la siguiente ruta menu ->
Presupuesto -> Analisis de Precios Unitarios -> Asociar Elementos Rubros
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I Asociar Elementos Rubros

Fubras Vigencia Precio
Tipo Rubro ‘MABADOS v Subtotales Totales
Fubo | PINTURACONDOR EXTEROR (INC. EMPASTE) FACHADA FRONTAL v :‘E':::;es CostoDrecto  [2100 |
Ui " —— Valor Cfertado l:l
— Transports
Tipo Elementa Grupo
v‘ |EOMBA .,‘ Analisis Precio Unitario
Diss | I | umm [ |
Codgo | Descripcion Unidad
DN 7 soven Acua TuRaa 3PuLsa — pn Unidsd  Cartidsd  Precio  CostoHora  RA
735 BOMBA AGUA § PULGADAS HR
AYUDANTE -CAT Il HAR 2 1.00 200 0
PINTOR -CAT Il HR 1 197 197 0
MAEST. TITULO SECAP - CAT V KA 3 133 578 0
EMPASTE PARA EXTERIOR SACO 20 Kg | SCO 1 1850 |00 0
PINTURA DE LATEX GLN 5 750 0.00 0
BROCHA 5 PULGADAS UND 2 630 0.00 0
LIJA PARA HIERRD 16080 ROLLO |2 060 0.00 0
3 ROMAA ASLIA R PIIGANAS HR 2 1TR ‘ 7 R0 : X

FIGURA # 81: Asociar Elementos a Rubros.
Fuente: EI Autor

Para que el usuario pueda ver de manera impresa cual es precio unitario de manera

impresa debe de seleccionar el botdn impresion por cada rubro asociado.

AMALISIS DE PRECIOD UNITARID
Hoja1 de 1
Rubro: 129 Unidad: M2 | Dias Horas UHM
Detalle: PINTURA COMDOR EXTEROR (IMC. | 25 3.5000 0233300
EMPASTE) FACHADA FROMTAL
EGUIPC
DESCRIPCICN CANT. TARIFA COSTO HORA RENDIM. COoOs5STO
MEAASUAS PULGADAS 2 ITE0D TS000 Q22200 24750
HERR. MENORES (5 % MAND DE O3RA) 1 19300 1.9300 Q2300 Q5597
Subtotal 27347
MAND DE OCERA
DESCRIPCICN CANT. JORMAL COS5TCO HORA RENDIM. COoOs5TO
AYUDANTE-CAT I 2 1.0000 2.0000 02300 05800
MAEST. TITULD S5CAF - CAT W 3 19300 57300 Q2300 15791
PINTOR - CAT I 1 19700 19700 02300 Q5713
Subtotal 28304
MATERIALES
DESCRIPCICN UNI. CANT. FIUNITARIC COoOs5TO
SROCHA S PULGADAS M2 2 55000 125000
EMPASTE PARA EXTERIOR SACD 20 Kg M2 1 15.5000 15.5000
LA PARA HIERAD 130-30 M2 2 Q5000 12000
PINTURADE LATEX M2 5 75000 375000
Subtotal T0. S0
TRANSPORTE
DESCRIFCICON COoOsSTO
TRANSPORTE 15575000
Bubtotal 1557 . &0
TOT. COSTOE DeRECTO S 1633.9651
WALDR DFERTADD 1633.97
Suayaquil, 13 de Mowviembre d=l 2011 FIRMA DEL OFERENTE

FIGURA # 82: Reporte de Asociacion Elementos a Rubros.
Fuente: El Autor
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Cuadro de Cantidades y Precios - Asociar Rubros a Proyectos

Esta pantalla sirve para encontrar las cantidades y precios por toda la obra, los
mismos que se obtienen de realizar la asociacion entre los proyectos de las obras
asociados con los rubros que se indiquen en el plano de construccion. Estas
asociaciones pueden ser editarlas en caso que se requiera modificar alguna

informacion contenida, eliminarlas o simplemente crear una nueva asociacion.

Para acceder a esta opcion se debe de seguir por la siguiente ruta menu ->

Presupuesto -> Cuadro de Cantidades y Precios Unitarios -> Asociar Rubros a

Proyectos.
B Asociar Rubros Proyectos
Obras - Proyectos Totales
Obras  [CONSTRUCCION DE VIVIENDAS PROYECTO NUEVO POR VENIR v/ e
Subt. Costo Indirecto 12
Proyectos [PLANTA ALTA CON PROYECCION GUINTIL 1 | A S—
Tot. Por N Constucciones
Rubros Cuadra Cantidades y Precias
Tipo Rubro | TEEEETIRE v Unidac 4
T REPLANTED Y TRAZADO
[CIN 11 7URA CONDOR EXTEROR (NC. EMPASTE) FACHADA FRONTAL | M2 (] EXCAVACION CIMIENTOS M2
(. RELLENO COMPACTADO CON REPOSICION DE MATERIAL M3
HORMIGON SIMPLE 210 KG/CM2 PLINTD M3
HORMIGON SIMPLE 210 KG/CM2 RIGSTRAS M3
HORMIGON SIMPLE 210 KG/CM2 PILARES P. BAJA Y P. ALTA M3
HORMIGON SIMPLE 180 KG/CM2 PARA PILARETES M3
HORMIGON SIMPLE 210 KG/CM2 PARA VIGAS DE CUBIERTA M3
HORMIGON SIMPLE 210 KG/CM2 PARA LOSA INCLUYE VIGAS M3
KIT DE ACERO ESTR. CON PROYEC. P ALTA ANDEC INC. LOSA Y ESCALERA KT
KIT DE PANELES LOSATEC EPS. U
< 3

FIGURA # 83: Asociar Rubros a Proyectos.
Fuente: El Autor

Para que el usuario pueda ver de manera impresa cual es precio unitario de manera

impresa debe de seleccionar el botdn impresion por cada rubro asociado.
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CUADRO DE CANTIDADES ¥ PRECIOS
Haoja 1 d= 1
MINISTERIO DE DE SARROLLD URBANC ¥ VIVIENDA DIRECCION PROVINCIAL RMIDUWI
GUAYAS
MNombre del Oferente: ING. VICENTE ZAMBRAND BASURTO
Ohbra: CONSTRUCCION DEWIWVIENDAS PROYECTO NUSWD POR WVENIR
Proyecto: PLANTA ALTA CON PROYVECTHIN QUINTIL 1
Provincia: EUATAS Ciwdad: MATLAN AL
Presupuesto: 217706.15 Gramn Total: 5007241 48
ITEMS |DESCRIPCICON UND. | CANT. | FIUNITARIZ | PFITOTAL
FRELIMINARES
92 | REPLANTED ¥ TRAZADD M2 35 3421 10055 1231552320
99 | EACAVACION CIMIENTOS M3 5 53844 319220
100 | RELLENO COMPACTADD CON REPOSICION DE M3 A 17291711 G915.55244
MATERLAL
Subtotal 1301048804
ESTRUCTURA DE HORMIGON
101 | HORMEZ0ON SIMPLE 210 HGIMZ PUNTO M3 1 S22.5000 S22.5000
102 | HORMIGON SIMPLE 210 KGEOM2Z RIOSTRAS M3 1 TIT0B00 TIT0B00
103 | HORMIGON SIMPLE 210 ®GECM2 PILARES P. BAJA Y M3 2 315.7000 S33.8000
oALTA
1048 | HORMEZ0ON SIMPLE 180 KEZCM2 PARA DILARETES M3 1 2529000 2529000
105 | HORMEZ0ON SIMBOLE 210 KEOM2 PARA VIGAS DE M3 1 3071520 3071520
CUBIERTA
105 | HORMIGON SIMPLE 210 KGEOM2 PARA LOSA M3 3 IS8 7022 10541055
INCLUYE VIGAS
107 | T DE ACERD ESTR. OON PROYVEC. PLALTA ANDEC L 1 S94.3100 S94.3100
INC. LOSA Y ESCALERA
Subtotal 4101. 7486
LO5A
105 | #\IT DE PANELES LOSATEC EPS. u 1 2341500 2341800
Subtotal 234 1800
MANPOSTERIA
103 | AR £5 DE BLOQUE DE HORMEZON (5.5019=33) M2 a3 a71.5455 &5357 4154
ADAS
110 £S5 DE BLOQUE ORNAMENTAL M2 2 &58.7181 13174352
111 | MESON DE COCINA INCLUYE PATAS LOSA Y ML 1 191356200 19135200
ENLUCIDD
Subtotal | 4858 AT1E6

FIGURA # 84: Reporte de Asociacion Rubros a Proyectos y Control.
Fuente: El Autor

4.9 Requerimientos minimos y recomendados de hardware y software
En la siguiente tabla se detalla todas las caracteristicas de hardware y software

necesario para el funcionamiento optimo del Sistema:

Cant. | Equipo Hardware Software

1 Servidor de base de | Procesador PVI 2.0 Sistema  operativo
datos 2GB. Memoria Windows Server
Disco Duro 1TB 2005,
MS SQL 2005
1 PC (asistente, jefe, | Procesador PIlIl 1GB | Sistema  operativo
gerente y | 128GB. Memoria Windows XP
administrador) Disco Duro 20GB
Internet (servidor y PC) | Conexion
inalambrica, cable o
fiora  oOptica  de
56Kbps.
TABLA # 20: Requerimientos minimos de hardware y software

Fuente: El Autor
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Con respecto a los costos de los equipos se detalla los siguientes:

Cant. | Equipo Costo
1 Servidor de base de datos $4000
1 PC (empleado y estudiante) $600

TABLA # 21: Costos de Equipos
Fuente: EI Autor

A continuacion de detalla la ubicacién de red para la aplicacion desarrollada

SN

PCS RED LOCAL

&)
(( ]) % IMPRESORA DE RED

SWITCH

PUNTO INALMABRICO

PORTATIL

FIGURA # 85: Ubicacion del Hardware.
Fuente: El Autor
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ANEXO 1: INSTALACION DEL MOTOR DE BASE DE DATOS

Esta instalacion se realizara bajo Windows, al momento de tratarse del disefio y

pruebas desde servidor local (localhost).

Correr el instalador que se encuentra en la ruta de la unidad de CD-ROM, seleccionar

el archivo Setup.exe, se mostrara las pantalla de inicio de instalacion.

Aceptar las condiciones de licencia y se muestra la siguiente pantalla. Por lo general
no siempre es la misma que se muestra en la figura, porque depende de las
condiciones de la maquina donde estamos instalando. Si no hay problema se activa

el botdn Instalar

¥ programa de instalacion de Microsoft SQL Server 2 x|

Instalando requisitos previos

Inztala los componentes de software necesanos antes de instalar
SOL Server.

La actualizacion de componentes de SOL Server instalara los siguisntes ;[
Componentes necesarios para instalar SOL Server:

MET Framework 2.0 - Paguete de idioma
Microsoft SQL Mative Client

Archivas auxiiares del programa de instalacidn de Microsoft SQL
Server 2005

Haga clic en Instalar para continuar,

|

Inztalar LCancelar I

FIGURA # 86: Pantalla de instalacion Sql
Fuente: EI Autor

Presionamos instalar y se inicia la instalacion, revisando primero los prerrequisitos

mostrandose la siguiente pantalla.
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' Programa de instalacidon de Microsoft SOL Server 2005 il

Instalando requisitos previos

Inztala loz componentes de software necesanios antes de instalar
S0L Server.

La actualizacidn de componentes de SOL Server instalara los siguientes ;[
componentes necesarios para instalar SQL Server:

¥ MET Framewark 2.0 - Paguete de idioma
¥ Microsoft SOL Mative Client

~ rchivos auxiiares del programa de instalacidn de Microsoft SCOL
Seryver 2005

Los componentes necesarios se instalaron correctamente,

Eancelar I

FIGURA # 87: Pantalla de instalacion pre-requisitos Sql
Fuente: EI Autor

Una vez que se hayan instalado sus prerrequisitos, dar click en botdn siguiente y la

pantalla de instalacion se desaparece y hay que esperar unos segundos para que se
muestre la siguiente ventana:

]i.,El Microsoft SOL Server 2005 Setup il

»  Welcome to the Microsoft SQL
Server Installation Wizard

Setup will help you inztall, modify or remove Microzoft
SOL Server. To continue, click Mext.

Caticel |

FIGURA # 88: Pantalla de instalacion Sql
Fuente: EI Autor
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Damos click en el boton NEXT para avanzar la configuracion del Sql si este no
muestra habilitado el boton de next es porque existe algin problema de

configuracién automatica.

1! Microsoft SQL Server 2005 Setup x|

Swystem Configuration Check

‘wait while the system is checked for potential installation

problemns.
@ 14 Tatal 0 Error
Success 14 Success 0 ‘wfarning
Dietails:
| Action | Status | Message -
@ WMl Service Requirement Success
@ MSHEML Requirement Success
@ Dperating System Minimum Level Feq...  Success
@ Dperating Systemn Service Pack Level .. | Success
@ SOL Server Edition Operating Systern ... Sucocess
@  Minirmurn Hardware B equirerent Success
@ IS Feature Requirernent Success
@ Pending Reboot Requirement Success
@ Performance Monitor Counter Require...  Success LI
Filter - | Stop Beportt  w |
Help I

FIGURA # 89: Pantalla de Configuracion Sql
Fuente: EI Autor

Revise que toda la informacion que se indica en acciones se encuentre marcadas
como SUCCESS vy de click en el boton Siguiente en el caso en que falta uno de estas

configuraciones o error, hay que realizar la instalacion previa para poder continuar.

A continuacién ingrese el nombre y nombre la compaiiia, por defult se muestra la
clave de instalacion y de click en botdn siguiente y marque como componente de
instalacién los requeridos “Servicio de base”, “Analysis Services”, “Reporting
Services”, “Componentes de Estacion de Trabajo”

-114 -



i'é'—- Programa de instalacidn de HMicrosoft SOL Server 2 b |

Componentes para instalar
Seleccions los componentes para instalar o actualizar.

I Servicios de bases de datos de SOl Serwveri

I | Crear un cldster de conmutacion por error de SOl Server
I Analvsis Services

I Crear un cldster de conmutacion por error de Analysis Serwer
I+ Reporting Services
I motification Services
I Integration Services
—

Componentes de la estacidn de krabajo, Libros en pantalla v herramientas de desarralla

FPara wer mas opciones, haga clic en &vanzadas. Avanzadas I
Sevuda I = Akras I Siguienkte = l Cancelar I

FIGURA # 90: Pantalla de Configuracion Sql
Fuente: El Autor

En la seccion Cuenta de Servicio, escogemos la opcidn, usar una cuenta de usuario
de Dominio. En nombre del usuario ingresar el nombre del usuario de dominio que
va a ser administrador de la maquina. En contrasefia ingresar la contrasefia del
usuario de dominio administrador de la maquina. En Dominio ingrese el dominio de
la red de trabajo. Por default sele marcado Reporting Services. Dar click en el boton
Siguiente

ii& Programa de instalacitn de Microsoft SQL Server 210 x|

Cuenta de servicio

Las cuentas de servicio definen las cuentas con las que debe
iniciatse sesian,

Servicio: Reporking Setvices

™ Usar la cuenta del sistema integrada |Sistema local j

* Usar una cuenta de usuario de dominio

MNombre de usuarios I

Contrasefia: |******w

Caminio: |

r Iriciar los servicios cuanda finalice la instalacian
[v¥ Reporting Services

Avuda | < Atras | Siguiente = I Cancelar |

FIGURA # 91: Pantalla de Configuracion de dominio Sql
Fuente: El Autor
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En la seccion Actualizacién del servidor de informes. Marcar como predeterminado

Instalar, pero no configurar servidor y dar click en el boton Siguiente.

En la seccion Configuracion de informes de errores y uso, no seleccionar ninguna

opcién y dar click en el boton Siguiente

En la seccion preparado para instalar, dar ckick en el boton INSTALAR

En la seccion Setup process, se debera marcar todo en verde, de click en el boton

Next para completar la instalacion.

¥ Microsoft SQL Server 2005 Setup ﬂ
Setup Progress
The selected components are being configured
Product | Skatus
@SQL Setup Suppott Files Setup finished
(Dowci Setup finished
@SOL Server Backward-Compatibility Files | Setup Finished
@Regorting Services Setup finished
copack  |THexizs ] canel |

FIGURA # 92: Pantalla de Estado de instalacion Sql
Fuente: EI Autor

Se comienza a copiar los archivos y empieza a instalar, luego se muestra pantalla
Completing Microsoft SQL Server 2005 Setup y damos click en el boton Finish
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¥ Microsoft SOL Server 2005 Setup x|

Completing Microsoft 5QL Server 2005 Setup
Setup has finished configuration of Microsoft 0L Server 2005

Refer to the setup error logs For information describing any Failureds) that accurred during
setup, Click Finish ko exit the installation wizard.

Summary Log

To minimize the server surface area of QL Server 2005, some Features and services are
disabled by default For new installations. To configure the surface area of SQL Server, use the

Surface Area Configuration tool.

Analysizs Services -

+  Sizeactualizd Analvziz Services desde S0L Server 2000, todosz log
cubos, dimensiones ¥ modelos de mineria de datos deberan volver a
procesarse con S0L Server Management Studio.

Reporting Services

+ Lasz opoione: de Reporing Services que especificd durante el programa
de instalacion determinan g ez necezaro definir otraz opoiones de
configuracion para poder obtener acceso al servidor de informes. Si
inztald la configuracidn predeterminada, podrd uzar el zervidor de LI

RS TR PN NSRRI TN s N TR PO SO PO SRR Y

Help | Einish |

FIGURA # 93: Pantalla de Finalizacion de instalacion Sql
Fuente: EI Autor

ANEXO 2: CODIGO DE CONEXION DE SQL CON LA APLICACION

En el archivo App.conf, codificamos lo siguiente:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<configuration>
<configSections>
</configSections>
<connectionStrings>
<add name="Obras.Properties.Settings.obrasConnectionString"
connectionString="Data Source=DANY-88243A97D1;Iniial
Catalog=OBRAS;User ID=sa;Password=sas"
providerName="System.Data.SqglClient" />

<add
name="0Obras.Properties.Settings. OBRASConnectionString1"
connectionString="Data Source=DANY-88243A97D1;Initial
Catalog=OBRAS;User ID=sa;Password=sas"
providerName="System.Data.SqglClient" />

<add name="obrasEntities"
connectionString="metadata=res://*/Entidades.csdl|res://*/Entidades.ssdl|res:/
[*IEntidades.msl;provider=System.Data.SqlClient;provider connection
string=&quot;Data Source=DANY-88243A97D1;Initial
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Catalog=OBRAS;User
ID=sa;Password=sas;MultipleActiveResultSets=True&quot;"
providerName="System.Data.EntityClient" />

</connectionStrings>
</configuration>

ANEXO 3: RESENA DE VISUAL STUDIO

Visual Studio 6.0

Se lanzd en 1998 y fue la ultima version en ejecutarse en la plataforma Win9x.[1]
Los numeros de version de todas las partes constituyentes pasaron a 6.0, incluyendo
Visual J++ y Visual InterDev que se encontraban en las versiones 1.1 y 1.0
respectivamente. Esta version fue la base para el sistema de desarrollo de Microsoft
para los siguientes 4 afios, en los que Microsoft migro su estrategia de desarrollo al
NET Framework.

Visual Studio 6.0 fue la Gltima version en que Visual Basic se incluia de la forma en
que se conocia hasta entonces; versiones posteriores incorporarian una version muy
diferente del lenguaje con muchas mejoras, fruto de la plataforma .NET. También
supuso la tltima versién en incluir Visual J++, que proporcionaba extensiones de la
plataforma Java, lo que lo hacia incompatible con la version de Sun Microsystems.
Esto acarred problemas legales a Microsoft, y se llegd a un acuerdo en el que
Microsoft dejaba de comercializar herramientas de programacion que utilizaran la

maquina virtual de Java.

Aunque el objetivo a largo plazo de Microsoft era unificar todas las herramientas en
un Unico entorno, esta version en realidad afiadia un entorno mas a Visual Studio 5.0:
Visual J++ y Visual Interdev se separaban del entorno de Visual C++, al tiempo que

Visual FoxPro y Visual Basic seguian manteniendo su entorno especifico.

Visual Studio .NET (2002)
En esta version se produjo un cambio sustancial, puesto que supuso la introduccion

de la plataforma .NET de Microsoft. .NET es una plataforma de ejecucion intermedia
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multilenguaje, de forma que los programas desarrollados en .NET no se compilan en
lenguaje maquina, sino en un lenguaje intermedio (CIL - Common Intermediate
Language) denominado Microsoft Intermediate Language (MSIL). En una aplicacion
MSIL, el codigo no se convierte a lenguaje maquina hasta que ésta se ejecuta, de
manera que el cddigo puede ser independiente de plataforma (al menos de las
soportadas actualmente por .NET). Las plataformas han de tener una implementacién
de Infraestructura de Lenguaje Comun (CLI) para poder ejecutar programas MSIL.
Actualmente se pueden ejecutar programas MSIL en Linux y Mac OS X usando

implementaciones de .NET que no son de Microsoft, tales como Mono y DotGNU.

Visual Studio .NET 2002 supuso también la introduccion del lenguaje C#, un
lenguaje nuevo disefiado especificamente para la plataforma .NET, basado en C++y
Java. Se presentd también el lenguaje J# -sucesor de J++- el cual, en lugar de
ejecutarse en una maquina virtual de Java, se ejecuta Unicamente en el framework
NET. EIl lenguaje Visual Basic fue remodelado completamente y evoluciond para
adaptarse a las nuevas caracteristicas de la plataforma .NET, haciéndolo mucho mas
versatil y dotandolo con muchas caracteristicas de las que carecia. Algo similar se
llevé a cabo con C++, afiadiendo extensiones al lenguaje llamadas Managed
Extensions for C++ con el fin de que los programadores pudieran crear programas en

NET. Por otra parte, Visual FoxPro pasa a comercializarse por separado.

Todos los lenguajes se unifican en un Unico entorno. La interfaz se mejora

notablemente en esta version, siendo mas limpia y personalizable.

Visual Studio .NET puede usarse para crear programas basados en Windows (usando
Windows Forms en vez de COM), aplicaciones y sitios web (ASP.NET vy servicios

web), y dispositivos moviles (usando el .NET Compact Framework).

Esta version requiere un sistema operativo basado en NT. La version interna de
Visual Studio .NET es la 7.0.
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Visual Studio .NET 2003

Visual Studio .NET 2003 supone una actualizacion menor de Visual Studio .NET. Se
actualiza el .NET Framework a la version 1.1. También se afiade soporte con el fin
de escribir aplicaciones para determinados dispositivos mdviles, ya sea con
ASP.NET o con el .NET Compact Framework. Ademés el compilador de Visual
C++ se mejora para cumplir con mas estandares, el Visual C++ Toolkit 2003.

Visual Studio 2003 se lanza en 4 ediciones: Academic, Professional, Enterprise
Developer, y Enterprise Architect. La edicion Enterprise Architect incluia una
implantacion de la tecnologia de modelado Microsoft Visio, que se centraba en la
creacion de representaciones visuales de la arquitectura de la aplicacion basadas en
UML. También se introdujo "Enterprise Templates", para ayudar a grandes equipos
de trabajo a estandarizar estilos de programacién e impulsar politicas de uso de

componentes y asignacion de propiedades.

Microsoft lanz6 el Service Pack 1 para Visual Studio 2003 el 13 de Septiembre de
2006.

La version interna de Visual Studio .NET 2003 es la 7.1 aunque el formato del
archivo es 8.0

Visual Studio 2005

Visual Studio 2005 se empezd a comercializar a través de Internet a partir del 4 de
octubre de 2005 y llegd a los comercios a finales del mes de octubre en inglés. En
castellano no salié hasta el 4 de febrero de 2006. Microsoft elimind .NET, pero eso

no indica que se alejara de la plataforma .NET, de la cual se incluyo la version 2.0.

La actualizacion mas importante que recibieron los lenguajes de programacion fue la
inclusion de tipos genéricos, similares en muchos aspectos a las plantillas de C++.
Con esto se consigue encontrar muchos mas errores en la compilacion en vez de en
tiempo de ejecucion, incitando a usar comprobaciones estrictas en areas donde antes

no era posible. C++ tiene una actualizacion similar con la adicion de C++/CLI como
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sustituto de C# manejado.

Se incluye un disefiador de implantacion, que permite que el disefio de la aplicacién
sea validado antes de su implantacion. También se incluye un entorno para
publicacidén web y pruebas de carga para comprobar el rendimiento de los programas

bajo varias condiciones de carga.

Visual Studio 2005 también afiade soporte de 64-bit. Aunque el entorno de desarrollo
sigue siendo una aplicacion de 32 bits Visual C++ 2005 soporta compilaciéon para
x86-64 (AMDG64 e Intel 64) e IA-64 (Itanium). EI SDK incluye compiladores de 64
bits asi como versiones de 64 bits de las librerias.

Visual Studio 2005 tiene varias ediciones radicalmente distintas entre si: Express,
Standard, Professional, Tools for Office, y 5 ediciones Visual Studio Team System.
Estas ultimas se proporcionaban conjuntamente con suscripciones a MSDN
cubriendo los 4 principales roles de la programacion: Architects, Software
Developers, Testers, y Database Professionals. La funcionalidad combinada de las 4

ediciones Team System se ofrecia como la edicion Team Suite.

Tools for the Microsoft Office System esta disefiada para extender la funcionalidad a
Microsoft Office.

Las ediciones Express se han disefiado para principiantes, aficionados y pequefios
negocios, todas disponibles gratuitamente a través de la pagina de Microsoft[2] se
incluye una edicidon independiente para cada lenguaje: Visual Basic, Visual C++,
Visual C#, Visual J# para programacion .NET en Windows, y Visual Web Developer
para la creacion de sitios web ASP.NET. Las ediciones express carecen de algunas

herramientas avanzadas de programacion asi como de opciones de extensibilidad.

Se lanzé el service Pack 1 para Visual Studio 2005 el 14 de Diciembre de 2006.
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La version interna de Visual Studio 2005 es la 8.0, mientras que el formato del
archivo es la 9.0.

Visual Studio 2008

Visual Studio 2008 fue publicado (RTM) el 17 de Noviembre de 2007 en inglés,
mientras que la version en castellano no fue publicada hasta el 2 de Febrero de
2008.[4]

El nuevo framework (.Net 3.5) esta disefiado para aprovechar las ventajas que ofrece
el nuevo sistema operativo "Windows Vista" a través de sus subsistemas "Windows
Communication Foundation” (WCF) y "Windows Presentation Foundation”
(WPF).EI primero tiene como objetivo la construccion de aplicaciones orientadas a
servicios mientras que el ultimo apunta a la creacion de interfaces de usuario mas

dindmicas que las conocidas hasta el momento.[5]

A las mejoras de desempefio, escalabilidad y seguridad con respecto a la version

anterior, se agregan entre otras, las siguientes novedades.

La mejora en las capacidades de Pruebas Unitarias permiten ejecutarlas mas rapido
independientemente de si lo hacen en el entorno IDE o desde la linea de comandos.
Se incluye ademas un nuevo soporte para diagnosticar y optimizar el sistema a través
de las herramientas de pruebas de Visual Studio. Con ellas se podran ejecutar perfiles
durante las pruebas para que ejecuten cargas, prueben procedimientos contra un
sistema y registren su comportamiento; y utilizar herramientas integradas para

depurar y optimizar.

Con Visual Studio Tools for Office (VSTO) integrado con Visual Studio 2008 es
posible desarrollar rapidamente aplicaciones de alta calidad basadas en la interfaz de
usuario (Ul) de Office que personalicen la experiencia del usuario y mejoren su
productividad en el uso de Word, Excel, PowerPoint, Outlook, Visio, InfoPath y
Project. Una completa compatibilidad para implementacion con ClickOnce garantiza

el entorno ideal para una facil instalacion y mantenimiento de las soluciones Office.
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Visual Studio 2008 permite incorporar caracteristicas del nuevo Windows
Presentation Foundation sin dificultad tanto en los formularios de Windows
existentes como en los nuevos. Ahora es posible actualizar el estilo visual de las
aplicaciones al de Windows Vista debido a las mejoras en Microsoft Foundation
Class Library (MFC) y Visual C++. Visual Studio 2008 permite mejorar la
interoperabilidad entre codigo nativo y cdédigo manejado por .NET. Esta integracion

mas profunda simplificara el trabajo de disefio y codificacion.

LINQ (Language Integrated Query) es un nuevo conjunto de herramientas disefiado
para reducir la complejidad del acceso a Base de Datos, a través de extensiones para
C++ y Visual Basic asi como para Microsoft .NET Framework. Permite filtrar,
enumerar, y crear proyecciones de muchos tipos y colecciones de datos utilizando
todos la misma sintaxis, prescindiendo del uso de lenguajes especializa en tener
contactos con otros tipo de operadores malignos muchas veces esto genera que entre
un virus demasiado fuertes que puede traer serios problemas en si maquina como

tambien puede quemarse el disco duro.

Visual Studio 2008 ahora permite la creacion de soluciones multiplataforma
adaptadas para funcionar con las diferentes versiones de .Net Framework: 2.0.
(Incluido con Visual Studio 2005), 3.0 (incluido en Windows Vista) y 3.5 (incluido
con Visual Studio 2008).

NET 3.5 incluye biblioteca ASP.NET AJAX para desarrollar aplicaciones web mas
eficientes, interactivas y altamente personalizadas que funcionen para todos los
navegadores mas populares y utilicen las Gltimas tecnologias y herramientas Web,
incluyendo Silverlight y Popfly.

Visual Studio 2010

Visual Studio 2010 es la version mas reciente de esta herramienta, acompafiada por
NET Framework 4.0. La fecha prevista para el lanzamiento de la versién final ha
sido el 12 de abril de 2010.[6]

Hasta ahora, uno de los mayores logros de la version 2010 de Visual Studio ha sido

el de incluir las herramientas para desarrollo de aplicaciones para Windows 7, tales
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como herramientas para el desarrollo de las caracteristicas de Windows 7
(System.Windows.Shell) y la Ribbon Preview para WPF.

Entre sus mas destacables caracteristicas, se encuentran la capacidad para utilizar
maultiples monitores, asi como la posibilidad de desacoplar las ventanas de su sitio
original y acoplarlas en otros sitios de la interfaz de trabajo. Ademas de esto, aparece
una edicion que compila las caracteristicas de todas las ediciones comunes de Visual

Studio: Professional, Team Studio, Test, conocida como Visual Studio Ultimate.

4 Visual Studio : http://msdn.microsoft.com/es-es/vstudio/default.aspx

5 Objetivo: Ya se puede adquirir "Microsoft Visual Studio 2008"

6 Visual Studio 2010 RTM Final disponible el 12 de abril : http://blog.neuronaltraining.net/?p=12783
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