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RESUMEN

El presente trabajo se realizé para la Fundaciéon Otonga, una organizacion sin
fines de lucro, fundada con la idea de salvaguardar los recursos naturales del
Bosque Integral Otonga ubicado entre los limites de la provincias de Pichincha
y Cotopaxi. Este proyecto tenia un espacio virtual en espafol, estaba
desorganizado, desactualizado, nada amigable y poco atractivo, de ahi parte el
proposito de este trabajo que consistid en el redisefio e innovacion del portal
web utilizando tecnologias AJAX y Web 2.0. Para ello fue necesario, la
recopilacion de toda la informacién de la Fundacién Otonga y la creacion de
contenidos en los idiomas espafol e inglés, luego se realizé un disefio web
correctamente estructurado e innovador y finalmente la implementacién de las
tecnologias AJAX y Web 2.0 en el desarrollo del nuevo portal web para la
Fundacién Otonga. El estudio y desarrollo se sustenta en las teorias de
OOHDM, AJAX, WEB 20, PHP, MySQL, FLASH vy disefio web.
Metodolégicamente el trabajo se fundamenta en un proceso compuesto por
cuatro etapas: disefio conceptual, disefio navegacional, disefio de interfaces
abstractas e implementacion, esto permiti6 obtener una aplicaciéon web
mediante un proceso de desarrollo en capas. El resultado fue un portal web
actual, ordenado, amigable vy atractivo con informacién bilingie focalizada,
simple y clara. Concluyéndose que el portal web de Otonga no solo abarca un
redisefio en su aspecto y contenido sino también en su funcionalidad, la
combinacion de web 2.0 y AJAX permitié crear un portal web administrativo, el

cual ofrece un facil manejo y publicaciéon de su informacion (texto e imagenes).
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PRESENTACION

La realizacion del rediseno e innovacion del portal web de la Fundacion Otonga
tiene como principal objetivo mostrar las ventajas del uso de una metodologia
de disefio y la implementacion de tecnologias de desarrollo web en

aplicaciones virtuales.

Para ello, el presente trabajo se ha estructurado en cuatro (4) capitulos, en el
primero se efectua un amplio planteamiento de los antecedentes y situacion
actual de la Fundacion Otonga, con énfasis en su portal web. Igualmente, se
describen los objetivos que persigue alcanzar este proyecto, con la exposicion

de sus alcances y limitaciones.

En el segundo capitulo se despliega las definiciones tedricas de las diferentes
herramientas, tecnologias y metodologia utilizadas para abordar el disefio y

desarrollo del portal web en estudio.

El tercer capitulo contiene el analisis y disefio del portal web, se presenta un
conjunto de graficos que definen el aspecto visual, contenido y funcionalidad

del nuevo portal web.

A continuacion, el cuarto capitulo describe la construccion de la interfaz y
funcionalidad del sitio web, se detalla la creacion de archivos, base de datos y
el desarrollo de codigos, ademas de mostrar las pruebas que se realizan al

portal web creado, importantes para encontrar fallas y corregirlas.

Finalmente, se desarrollan las conclusiones, recomendaciones, bibliografia y
anexos que se han podido deducir del manejo de la informacién desarrollada

en los capitulos anteriores.

Se espera que este estudio y sus resultados puedan ser utilizados como
informacion de referencia y como un aporte de base para el desarrollo de

futuras aplicaciones web.

X1V
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CAPITULO I: INTRODUCCION

1.1 ANTECEDENTES DE LA FUNDACION

Actualmente, debido a la explosion demografica, muchas areas silvestres estan
en peligro de desaparecer. Conocedores de esta situacion, la Fundacion
Otonga ha asumido el compromiso de preservar un area de bosque nublado,
creando la “Reserva Integral de Bosque Nublado Otonga”. Este bosque esta
localizado en las estribaciones occidentales de los Andes y es de gran valor
cientifico ya que contiene especies unicas que en otros lugares de Ecuador ya
han desaparecido. De hecho, muchos animales y plantas en la Reserva Otonga
son raros y nuevos para la ciencia. Razén por la cual la Fundacion Otonga ha
hecho grandes esfuerzos para preservar el area durante los pasados once

afnos. Hasta la fecha se ha llegado a proteger 700 ha.

Bidlogos y naturalistas de diferentes partes del mundo visitan la Reserva, de
igual manera diversos grupos de estudiantes universitarios de Quito realizan
practicas de campo, investigaciones y aprenden sobre la fauna y flora de

Otonga.

El cuidado de este bosque fue encomendado a la familia Tapia, ellos forman
parte de los grupos de colonos de San Francisco de Las Pampas, quienes
llegaron durante este siglo a estos bosques para dedicarse a actividades
agricolas, ganaderas y forestales. La familia se dedicada al cultivo de la cafia
de azucar. A comienzos de la década de los ochentas se inicia una amistad
entre la familia Tapia y el Dr. Giovanni Onore, un biélogo, misionero marianista
de origen italiano, quien apoya a la familia para la conservacién de los
bosques. Don César Tapia y sus hijos ltalo, Elicio y Arturo, se ocupan de la
reserva. Colaboran en la proteccion de la fauna y flora, han iniciado un
programa de biorestauracién de areas deforestadas y ademas son los guias de

los visitantes."

1 o .
Antecedentes de la Fundacion Otonga: Onore, G. (ed). 2004. Suefios de Otonga. Centro de Biodiversidad y Ambiente.
Pontificia Universidad Catélica del Ecuador. 6:88 pp. ISBN: 88-7425-040-1.


http://jambato.tripod.com/estatuto.html
http://jambato.tripod.com/estatuto.html
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El Dr. Onore, ademas de iniciar programas de preservacion del medio
ambiente, en pro de los mas necesitados y motivado por su espiritu misionero
marianista emprende con el apoyo de Quety (hija de César Tapia) el proyecto
de Apadrinamientos a distancia, con el fin de dar una mejor calidad de vida a la
nifiez de las poblaciones de Naranjito, Galapagos, Las Damas, Santa Rosa y

La Pradera, pueblos que rodean la Reserva.

1.1.1 ;QUE ES LA FUNDACION OTONGA?

La Fundacion Otonga es una organizacién sin fines de lucro que trabaja para
proteger el medio ambiente y la biodiversidad, difundir educacion y desarrollo
comunitario; legalmente constituida: Acuerdo Ministerial 93 del 28-V-1998,
domiciliada en Calle Rither 20-10 y Bolivia Quito-Ecuador, apartado: 17-03-
1514A, que recibe financiamiento de comunidades catdlicas italianas, teniendo
como principal a la Comunidad Marianista Italiana y a la Universidad de Torino,

Italia.?

1.1.2 UBICACION DE LA RESERVA

La Reserva del Bosque Integral Otonga tiene como coordenadas 79°00°00"" de
longitud Oeste y 0°25°00°" de latitud Sur, y se situa en limite de las provincias
de Pichincha y Cotopaxi a una altura de 1.000 y 2.300 msnm, consta de dos
pisos ecologicos: nublado alto y templado, los mismos que contienen diversas
formas de vida. El clima es calido y humedo, la temperatura varia entre los 15y
27°C.

En Otonga se distinguen cinco cuencas hidrograficas principales. De norte a
sur se encuentra el Rio Toachi, Rio Luld, Rio Quindigua, Rio San Pablo y Rio
Chuquiragua. El cauce de los rios presentan es bien definido y con una

velocidad de corriente mediana y rapida.

2 Que es la Fundacion Otonga: Acuerdo Ministerial 93 del 28-V-1998, pagina 2.
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El Bosque Integral de Otonga (BIO) se encuentra rodeado por varias
formaciones orograficas como:
Macuhi, que rodea los sectores occidentales, centrales, nor-occidentales
y sur-occidentales del BIO.
B Pisayambo a en la parte sur-este.
B Yunguilla que forma una franja de cordillera entre Sigchos y Moyopamba
B Zarapullo, conglomerado conocido también como Zarrapullo, 1.600 y
2.400 msnm, al noroeste de Otonga.
« Entre los volcanes de la zona se destacan: Atacazo, lliniza y Corazén
que se ubican en el extremo oriental de la zona, aproximadamente sobre

los 3 400 msnm, ocupando el 5% del area total.®

\\-'. y ..;
Santo Dominngo de
los Colorados

10 Km

-
Latacunga hitp:/fwww.otonga.org

gonore @oiongaorg

Figura 1.1: Mapa de ubicacion del Bosque Integral Otonga. Fuente: Archivos de la Fundacién Otonga.

3 Ubicacion de la Reserva: Onore, G. (ed). 2004. Suefios de Otonga. Centro de Biodiversidad y Ambiente. Pontificia Universidad
Catolica del Ecuador. 6:88 pp. ISBN: 88-7425-040-1.
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1.1.3 MISION, VISION Y OBJETIVOS DE LA FUNDACION OTONGA*

1.1.3.1 Mision de la Fundacion Otonga
Promover la conservacion de la flora y fauna del Ecuador con énfasis en

especies amenazadas por la destruccion de su habitat.

1.1.3.2 Vision de la Fundacion Otonga
Crear una cultura conservacionista en las comunidades y en la ciudadania en
general con miras a evitar la desaparicion de las especies y lograr un manejo

sustentable de los recursos naturales.

1.1.3.3 Objetivos de la Fundacion Otonga

» Salvaguardar y defender los recursos de la flora silvestre, en especial
aquellos que estén en peligro de extincién.

» Implementar la estacion cientifica para que los cientificos puedan venir
y hospedarse con las facilidades esenciales para estudios de la fauna y
flora de Otonga.

» Brindar facilidades en el marco legal a los cientificos interesados en
realizar investigaciones dentro del BIO.

» Apoyar por medio de capacitaciones locales a la poblacion que se
encuentra alrededor del BIO con la finalidad que tengan un conocimiento
suficiente para comprender la importancia de la conservacién de
Otonga.

» Promover la educacion a través de becas a la poblacion infantil que se

encuentra alrededor del BIO.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Al momento la fundacién cuenta con un sitio web (www.otonga.org), si bien es
cierto que a través del sitio en algunos lugares se conoce del Bosque Integral

Otonga y su gente, a la fecha, el portal no ha producido el impacto esperado.

4 Mision, Vision y Objetivos de la Fundacion Otonga: Acuerdo Ministerial 93 del 28-V-1998, paginas 2 y3.
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1.2.1 SITUACION ACTUAL

www.otonga.org es un espacio virtual informativo elemental, creado en

espafnol, es poco amigable, desactualizado, desorganizado y con una

estructura deficiente, razones por las cuales el sitio web es poco visitado.

- orograficas

Inicio Cormreo Enlaces Libro de visitas

Jueves, 4 de Novierbre dd 110
FUNDACION OTONGA

Quienes somos?

La Fundacién Otenga es una organizacién sin fines de hicro que trabaja para proteger el medio ambiente, la
biodiversidad ¥ la educacién; legalmente constiiida Acuerdo Ministerial $3 del 28 -V — 1998, Dra F. M

Valverde, Minisira de Medio Ambicate
Doiciliada en Calle Rither 20-10 y Bolivia Quito-Ecuader, apartado: 17-03-15144, teléfono: (593) 2003-876,
faxx (593) 2906-389

Misién

Promover la conservacién de I flora y fauna del Bouador con énfasis en especies amenazadas por la destruccién de
su habitat

Vision

Crear wna conciencia conservacionista cn las comunidades y en la cindadania en general con miras a evifar la
desaparicién de las especies y lograr un manejo sustentable de los recursos naturales.

Objetivos

1. Salvaguardar y defender los recursos de la flora silvestre, en sspesial aquellos que cstén on peligro de
extincidn,
Promover la educacién infantil a través de becas y ayudar, mediante cursos, a la poblacién que se encuentra
alrededer del Bosque Integral Otonga.
Erindar facilidades a los cientificos interesados en realizar investigaciones dentro del marco legal del BIO.

Figura 1.2: Pagina de inicio del portal web a innovar de la Fundacién Otonga. Fuente: [sitio-web 1].

%) Mozilla Firefox

Inicio Fundacion Otonga™ Bosque Otonga ™ Galeria Correo Enlaces Libro de visitas

Fueres, + de Nevienhre dd 110
Entrega de Mochilas 2006

Pueblo  Galdpagos Pueblo  Las Damas

Escuela Dr. Enrique Tturralde Escuela  Violeta Luna

Pueblo LaPradera Pueblo  INaranjito

Escuela Arsenio Hidalge Cepeda Escuela Ana Mana Toledo

Figura 1.3: Galeria de imagenes del portal web a innovar de la Fundacion Otonga. Fuente: [sitio-web 1].
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A través del portal web se divulga informacion de la biodiversidad unica del
Bosque Integral Otonga, ademas del aporte de la Fundacion al desarrollo de

comunidades que rodean la reserva a través de proyectos de ayuda social.

La Fundacion Otonga no cuenta con espacios en los medios de comunicacion
(prensa, radio, tv, etc.) por sus costos de inversion, pero posee este portal web
como unica fuente de divulgacién. Por ser una organizacion sin fines de lucro
sus ingresos econdmicos son priorizados para la planificacién y ejecucion de

proyectos de proteccidn de la reserva natural y desarrollo comunitario.

Los proyectos, como salvaguardar la preservacion de animales en peligro de
extincion que habitan en los bosques de Otonga y, la entrega de becas
estudiantiles y alimenticias a la nifiez de aquellos pueblos olvidados de
Pichincha y Cotopaxi, son sostenidos a través de donaciones vy
apadrinamientos a distancia, que se logran a través de un viaje anual al
exterior que realiza el presidente de la Fundacion. Los colaboradores y
padrinos provienen de Europa y Norteamérica, quienes conocen la mision de la
Fundaciéon por las charlar y conferencias que realiza en sus visitas el Dr.
Giovanni Onore, Presidente de la Fundacion. Viéndose limitada la divulgacion y

la busqueda de apoyo econdmico.

Cuando las personas que apoyan o desean apoyar a la Fundacion Otonga
requieren alguna informacién adicional optan por escribir (en inglés e italiano)
al correo personal del Presidente de la Fundacién para despejar sus dudas, ya
que al ingresar a www.otong.org se encuentran con un portal web en espafiol,
con informacion desordenada y poco amigable. Esto crea dificultades y genera
tardanza en la recepcién y direccionamiento de ayudas hacia la organizacion
sin fines de lucro. Mas aun si esta actividad esta solo en manos del presidente
de la Fundacion.
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1.2.2 JUSTIFICACION

El haber obtenido una formacion académica con valores sociales y espiritu
salesiano, para ser participes de una transformacion social en donde podamos
aportar con nuestros conocimientos profesionales a construir un mundo mejor y

con mayores oportunidades para los mas necesitados.

Con la transformacion de portal web se aportara a la gran labor que realiza la
Fundacién Otonga al brindar educacion a los infantes en pueblos relegados
por sucesivos gobiernos, ademas de apoyar a la conservacion de la
biodiversidad del Bosque Integral Otonga. Por cuanto, una de las formas de
ayudar a aquellos pueblos y salvaguardar la reserva natural de Otonga, es
mostrar esta realidad al mundo entero por la web, medio de comunicacion

global y de libre acceso en la actualidad.

El soporte econémico de la Fundacién Otonga esta en paises desarrollados
como ltalia y Estados Unidos, un portal web en espafol y desactualizado no
aporta a la internacionalizacidon de la Fundacién y a obtener mas patrocinios y
colaboradores para proyectos de desarrollo socioeconémicos. Por ejemplo, al
subir informacién sobre el apadrinamiento a distancia (objetivo de ayuda,
situacion de los nifios, forma de ayuda y seguimiento a la ayuda extendida) en
el portal los tiempos de respuesta se acortarian y el proceso de apadrinamiento

se agilitaria.

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 OBJETIVO GENERAL

< Redisenar e innovar el portal web de la Fundacién Otonga, utilizando

tecnologias basadas en estandares abiertos como Web 2.0 y AJAX.
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1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Recopilar toda la informacién necesaria de la Fundacion Otonga para el
desarrollo del nuevo portal.

» Disenar un portal web nuevo e innovador para la Fundacion.

» Implementar las tecnologias AJAX y Web 2.0 en el desarrollo del nuevo
portal de la Fundacion.

» Crear los contenidos del nuevo portal en los idiomas inglés y espafiol.

» Publicar el nuevo portal de la Fundacion Otonga.

1.4 ALCANCE

El nuevo portal web de la Fundacién Otonga alcanzara un redisefio en su
interfaz, contenido y funcionalidad; la combinacion de Web 2.0, AJAX y otras
herramientas permitira crear una interfaz amigable, contenidos organizados y
correctamente distribuidos, ademas de un facil manejo y publicaciéon de la

informacion.

Con el fin de internacionalizar y reforzar la divulgacion de la Fundacion Otonga
el contenido del portal estara disponible en dos idiomas (espafiol e inglés) y

tendra un buen enfoque, simplicidad y claridad.

El sitio web sera desarrollado bajo la perspectiva de dos usuarios que son:
» Usuario Visitante

> Usuario Administrador

1.4.1 USUARIO VISITANTE

Podra realizar las siguientes tareas:

» Ver informacién acerca de la Fundacién Otonga tal como: quiénes son,
mision, vision, objetivos, arte, cursos, publicaciones.

» Ver informacion acerca de la Reserva de Bosque Integral Otonga como:
historia, hospedaje, flora, fauna, ubicacion, galerias de imagenes.

» Ver informacion detallada del apadrinamiento a distancia.



Capitulo I: Introduccién

1.4.2 USUARIO ADMINISTRADOR

El portal de la Fundacion Otonga dispondra de un acceso para el

administrador de contenidos del sitio web. Este mddulo estara protegido por

una contrasefia unica y privada del administrador, y podra realizar las

siguientes tareas:

>

Actualizar informacién de la Fundacién Otonga tal como: quiénes son,
misién, vision, objetivos, arte, cursos, publicaciones.

Actualizar informacion de la Reserva de Bosque Integral Otonga como:
hospedaje, flora, fauna, galerias de imagenes, enlaces.

Actualizar modificar informacion del apadrinamiento a distancia.

Acceso y actualizacion al link del correo de la Fundacion Otonga.

1.5 Limitaciones

El portal web de la Fundacion Otonga:

X

X X X X

No permitira la eleccidn de ahijados.
No realizara la aprobacion de padrinos.

No realizara reservaciones para visitas a la Reserva de Bosque Integral

Otonga.

No realizara actividades de comercio electronico.
No permitira eliminacién de contenidos.

No habra una manipulacion directa de videos.

A pedido de la Presidencia de la Fundacién se mantiene como un portal
web netamente informativo, el cual bajo la perspectiva de Usuario

Administrador la informacién de Otonga podra ser manipulada.

No se maneja ningun método de encriptacion para la clave del
administrador del portal web, por cuanto el tipo de informacién que se
manipula no es de tarjetas de crédito, correspondencia privada, datos

personales, datos bancarios e informacién sensitiva de la Fundacion.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 METODO DE DISENO DE HIPERMEDIA ORIENTADO A
OBJETOS (OOHDM)

El modelo OOHDM (Object Oriented Hypermedia Design Methodology), es una
metodologia para disefio de aplicaciones hipermedia como galerias
interactivas, presentaciones multimedia y, sobre todo sitios web.
Fundamentada en una mezcla de estilos de desarrollo basado en prototipos, en
desarrollo interactivo y de desarrollo incremental. “En cada fase se elabora un
modelo orientado a objetos conceptual que recoge las caracteristicas a resaltar
en la misma incrementando los resaltados de la fase o fases anteriores, en

cada etapa un modelo sera construido o mejorado”.’

El éxito de esta metodologia es la clara identificacion de los tres diferentes
niveles de disefio (conceptual, navegacional, de interfaz) en forma
independiente de la implementacion, ya que es necesario mantener separadas
las distintas decisiones de disefio segun su naturaleza para aplicar las

tecnologias adecuadas a cada capa en el proceso de implementacion.

Los principios basicos del OOHDM son:

» “Contempla los objetos que representan la navegacion como vistas de
los objetos detallados en el modelo conceptual.

» El uso de abstracciones apropiadas para organizar el espacio de la
navegacion, con la introduccion de contextos de navegacion.

» La separacion de las caracteristicas de interfaz de las caracteristicas de
la navegacion.

» Una identificacion explicita que hay en las decisiones de disefio que sélo

necesitan ser hechos en el momento de la implementacion”.®

> Concepto tomado de http://www.area-ordenadores.com/Metodologias-Web2.html

% Tomado de http://www.hipertexto.info/documentos/rmm.htm y Schwabe, D. y Rossi, G. (1999). The Object-Oriented
Hypermedia Design Model
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Segun OOHDM, el desarrollo de aplicaciones de hipermedia ocurre cuando

cuatro etapas se procesan:

» EIl Modelo Conceptual.
» Disefo de la Navegacion.
» Disefo Interfaz Abstracta.

» Implementacion.

2.1.1 MODELO CONCEPTUAL

Durante esta actividad, se construye un esquema conceptual que representa

objetos, sus relaciones y colaboraciones que existen en el dominio designado.

“En aplicaciones de hipermedia convencionales, es decir, aquellos en los que
los componentes de la hipermedia no seran modificados durante su ejecucion,
se podria usar un modelo semantico estructural, sin embargo, cuando la base
de informacion puede cambiar dinamicamente o si se piensa realizar computos
complejos o consultas en los objetos o el esquema, se necesita una abundante

conducta del modelo orientado a objetos”.”

En OOHDM, el esquema conceptual es construido en las clases, relaciones y
sub-sistemas. Las clases son descritas como de costumbre en el modelo
orientado a objetos, sin embargo, pueden multi-digitar atributos representando

perspectivas diferentes de la misma entidad del mundo.

2.1.2 DISENO NAVEGACIONAL

La navegacion es considerada un paso critico en el disefio de una aplicacion
de hipermedia. Un Modelo de navegacidon se construye como una vista mas de
un modelo conceptual y permite la construccién de modelos diferentes segun
los perfiles diferentes de los usuarios. Cada modelo de navegacion proporciona

una vista subjetiva del modelo conceptual.

7 Tomado de http://bibliotecadigital.umsa.bo:8080/rddu/bitstream/123456789/467/3/T-1549.pdf y Schwabe, D. y Rossi, G.
(1999). The Object-Oriented Hypermedia Design Model

11
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Mientras se disefia la estructura de navegacion de una aplicacion Web, se tiene

en cuenta varios aspectos como:

» “iQué objetos seran navegados, que atributos poseen, y que son las
relaciones entre estos objetos y los mismos definidos en el esquema
conceptual? Se hara esto definiendo nodos y enlaces (links) como
vistas orientadas a objetos de objetos conceptuales y relaciones.

» ¢Qué tipo de estructuras de composicion existe entre los objetos de
navegacion y como son relacionados?

» ¢ Cual es la estructura fundamental de navegacion?

> ¢En qué contexto el usuario navegara?”®

Se introducira el concepto de contextos de navegacion, una arquitectura
primitiva para organizar el espacio de la navegacién. Se necesita decidir los
objetos navegados que pueden parecer diferentes segun el contexto en el que

ellos son visitados, y se debe especificar esas diferencias claramente.

2.1.3 DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA

Una vez que las aplicaciones de estructura navegacional han sido definidos, se
debe especificar ahora aspectos de la interfaz. Esto significa definir la manera
en que diferentes objetos de navegacién apareceran, qué objetos de
navegacion de la interfaz se activara y otra funcionalidad de aplicacion, y qué

transformaciones de la interfaz tendran lugar y cuando.

Una separacion ordenada entre ambas preocupaciones, de navegacion y
disefio de interfaz abstracta, permite construir interfaces diferentes para el
mismo modelo de navegacioén, llevando a un grado mas alto de independencia
de tecnologia de la interfaz de usuario. En suma, esta separaciéon permite
entender mejor la aplicacion global de la estructura para indicar que
transformaciones claramente en la interffaz seran transformaciones

navegacionales.

8 Tomado de http://bibliotecadigital.umsa.bo:8080/rddu/bitstream/123456789/467/3/T-1549.pdf y Schwabe, D. y Rossi, G.
(1999). The Object-Oriented Hypermedia Design Model
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En OOHDM se usa el Disefio de Vista Abstracta de Datos (ADV?), para
describir la interfaz del usuario de una aplicacion de hipermedia. ADVs son
objetos en los que tienen un estado y una interfaz, donde la interfaz puede ser
ejercido a través de mensajes (en particular, eventos externos generados por
el usuario). Los ADVs. Son abstractos en el sentido de que ellos sdlo

representan la interfaz y el estado, y no la aplicacién.

Un ADV usado en el disefio de aplicaciones web puede verse como un objeto
de interfaz. “Comprende un conjunto de atributos que define sus propiedades
de percepcion, y el conjunto de eventos que puede manejar, como eventos
generados por el usuario. Los ejemplos de eventos generados por el usuario
son Click, MouseDoubleClick, MouseOn, etc”.'® Los ADVs pueden ser
facilmente implementados en ambientes orientados a objetos para el web. Los
ADVs especifican la organizacion y el comportamiento de la interfaz pero la
apariencia fisica real o de los atributos y el disefio de la ADV en la pantalla real

se hace en la fase de implementacion.

2.1.4 IMPLEMENTACION

En esta fase se implemento los tres disefios obtenidos en las fases anteriores,
los cuales fueron deliberadamente construidos de manera independiente de la
plataforma de implementacién; en esta fase “el ambiente particular de runtime
(tiempo de ejecucion) se toma el derecho de acceso a un servidor o a la red
internet. Se establece como los disefios de OOHDM pueden ser

implementados en la aplicacion web”."

Cuando la fase de implementacion se alcanza, se tiene definido los articulos de
informacion, ademas de como estos articulos deben ser organizados segun el
perfil del usuario y asignaciones. Se decide que interfaz deberia ver y como
deberia comportarse. También el almacenamiento de la informacion se define

en esta fase.

’ ADV siglas de Abstract Data View (Vista Abstracta de Datos)

' Tomado de Schwabe, D. y Rossi, G.  (1999). The Object-Oriented Hypermedia Design Model
" Tomado de http://bibliotecadigital.umsa.bo:8080/rddu/bitstream/123456789/467/3/T-1549.pdf
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2.2 ASYNCHRONOUS JAVASCRIPT + XML (AJAX)

AJAX es la union de varias tecnologias y su concepto es: cargar y renderizar
una pagina, luego mantenerse en esa pagina mientras scripts y rutinas van al
servidor buscando los datos que son usados para actualizar la pagina y

mostrando u ocultando porciones de la misma.

“El modelo clasico de aplicaciones web funciona de esta forma: La mayoria de
las acciones del usuario en la interfaz disparan un requerimiento HTTP al
servidor web. El servidor efectia un proceso (recopila informacion, procesa
numeros, hablando con varios sistemas propietarios), y le devuelve una pagina
HTLM al cliente. Este es un modelo adaptado del uso original de la web como
un medio hipertextual, lo que hace a la web buena para el hipertexto, no la

hace necesariamente buena para las aplicaciones de software”."

interfaz de usuario

|
llamada Javasoript T‘
datos IITML +{C55

interfaz de usuario motor Ajax
A A
golicitud HTTP salicitud HTTP
datos HTHL +C55 datos XML
Y A J
senvidor web servidor web y /o xmi
bases de datos, procesamiento, bases de datos, procesamiento,
sistemas legados sistemas |legados
modelo clasico modelo Ajax
de aplicaciones web de aplicaciones web

Figura 2.1: Modelo clésico (izq.) comparado con el modelo AJAX (der.), para las aplicaciones web. Fuente: [sitio-web 2].

12 Tomado de http://www.uberbin.net/archivos/internet/ajax-un-nuevo-acercamiento-a-aplicaciones-web.php
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Una aplicacion AJAX elimina la naturaleza arrancar-frenar- arrancar-frenar de
la interaccion en la web introduciendo un intermediario -un motor AJAX- entre

el usuario y el servidor.

En vez de cargar un pagina Web, al inicio de la sesidn, el navegador carga al

t'* y usualmente sacado en un frame™

motor AJAX (escrito en JavaScrip
oculto). Este motor es el responsable por renderizar la interfaz que el usuario
ve y por comunicarse con el servidor en nombre del usuario. “El motor AJAX
permite que la interaccion del wusuario con la aplicacion suceda

asincrénicamente (independientemente de la comunicacién con el servidor)”."

modelo clasico de aplicaciones web (sincrono)

actividad del usuario actividad del usuario actividad del usuario

sopep AP URISILISURIY
Irafdimicidn de datps
oD 9P MBI L
transmisidn de datog

SEamMa procesadss SHEIAMA Prooessdiorn

modelo Ajax de aplicaciones web (asincrono)

_ actividad del usuario\_

. pocesamiento del cliegte

P e
R
D

Soiep 3 UpISILIEURIY
transmicidn de dates
soep 3p UpISILISUEA
transmicidn de dates
S0P 90 w!.“m-.u!.'.l'i
transmicidn de datos
SoiER 9P u?!g,mlwm'.
trandmicidn de datos

procesameEnto Pro-Cessmentd procesamientd procesamiento
del servidor el servidor da servidor del servidor

Figura 2.2: El patrén de interaccion sincronica de una aplicacion web clésica (arriba) comparada con el patréon asincrénico de una
aplicacion AJAX (abajo). Fuente: [sitio-web 2].

13 . . . .
JavaScript es un lenguaje basado en prototipos, pues las nuevas clases se generan clonando las clases base (prototipos) y
extendiendo sus funcionalidades.
14 T L . .
El frame es un elemento que permite dividir la pantalla en varias areas independientes unas de otras.

15 . . X . . . .
Tomado de http://www.uberbin.net/archivos/internet/ajax-un-nuevo-acercamiento-a-aplicaciones-web.php
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Cada accion de un usuario que normalmente generaria un requerimiento HTTP
toma la forma de un llamado JavaScript al motor AJAX en vez de ese
requerimiento. Cualquier respuesta a una accion del usuario que no requiera un
viaje de vuelta al servidor (como una simple validacién de datos, edicién de
datos en memoria, incluso algo de navegacién) es manejada por su cuenta. Si
el motor necesita algo del servidor para responder (sea enviando datos para
procesar, cargar codigo adicional, o recuperando nuevos datos) hace esos
pedidos asincronicamente, usualmente usando XML, sin frenar la interaccion

del usuario con la aplicacion.

2.2.1 VENTAJAS DE AJAX

» Basado en los estindares abiertos.- Ajax esta formado por las tecnologias
Javascript, html, xml, css, y XMLHttpRequest Object'®, siendo este
ultimo el uUnico que no es estandar pero es soportado por los
navegadores mas utilizados de internet como son los basados en

mozilla, internet explorer, safari y opera.

» Usabilidad.- Permite a las paginas hacer una pequefa peticién de datos
al servidor y recibirla sin necesidad de cargarla pagina entera. El
incremento de las actualizaciones elimina el tener que refrescar el
navegador, algo bastante apreciado a la hora de operar en una

aplicacion web.

» Beneficia las aplicaciones web.- AJAX es la cara del presente en las
aplicaciones web que conllevan ciertos beneficios sobre las
aplicaciones de escritorio. Esto incluyo un menor coste de creacion,
facilidad de soporte y mantenimiento, menores tiempos a la hora de
desarrollarlas, y sin necesidad de instalaciones; éstas son algunas de
los beneficios que han llevado a las empresas y usuarios el adoptar
aplicaciones web desde mediados de los 90. AJAX solo ayudara a las
aplicaciones web a mejorar y conseguir un mejor resultado de cara al

usuario final.

16XMLI—IttpRequest Object es un API que puede ser utilizado para la transferencia de XML.

16



Capitulo II: Marco Teoérico

» Vilido en cualquier plataforma y navegador.- Internet explorer, los
basados en mozilla firefox son los que se llevan el mérito en el mercado
de internet y ademas son los navegadores en los que es mas facil

programar aplicaciones web AJAX.

» No es dificil su utilizacion.- Porque AJAX esta basada en los estandares
que han sido utilizados durante muchos afos, muchos desarrolladores
web han tenido que utilizar las tecnologias que las aplicaciones AJAX
requieren. Esto significa que no es un gran esfuerzo el aprendizaje de
los desarrolladores el pasar de un simple cdédigo HTML y aplicaciones

web a una potente aplicacion AJAX.

» Web 2.0.- El movimiento Web 2.0 esta en auge. Las interfaces de AJAX
son un componente clave de muchas de las aplicaciones Web 2.0,
como puede ser BackPack (un organizador de disco online en entorno
Web) y Google Maps. Una de las claves principales de Web 2.0 es el
usar la red como plataforma para el desarrollo de aplicaciones, en vez
de simples paginas web. Siendo importante la interaccion de los

usuarios con la aplicacién en si.

» Es independiente del tipo de tecnologia de servidor que se utilice.- Asi como
AJAX funciona en cualquier navegador, es perfectamente compatible
con cualquier tipo de servidor estandar y lenguaje de programacion
Web. PHP, ASP. ASP.Net, Perl, JSP. El ser completamente compatible
el desarrollo en éstas tecnologias ha ayudado a AJAX a que vaya cada

vez mas en auge.

» Mejora la estética de la web.- Con AJAX se puede interactuar la
imaginacion del desarrollador con la usabilidad de una aplicacion web
de forma que se pueda realizar una aplicacidn que si no estuviera
dentro de un navegador, podria pasar por una aplicacion normal de

escritorio.*"’

17 Referencia de Ventajas de AJAX tomada de http://ajax.asp.net/, http://www.uberbin.net/archivos/internet/ajax-un-nuevo-
acercamiento-a-aplicaciones-web.php, //www.librosweb.es/ajax, http://sherekan.com.ar/blog/2008/04/19/introduccion-a-ajax/.
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2.3 WEB 2.0

El término Web 2.0 se refiere a una serie de aplicaciones y paginas de Internet
que utilizan la inteligencia colectiva para proporcionar servicios interactivos en

red dando al usuario el control de sus datos.

“Se entiende como Web 2.0 a todas aquellas utilidades y servicios de Internet
que se sustentan en una base de datos, la cual puede ser modificada por los
usuarios del servicio”,"® ya sea en su contenido (afiadiendo, cambiando o
borrando informacion o asociando datos a la informacion existente), bien en la

forma de presentarlos, o en contenido y forma simultaneamente.

La Web 2.0 es la representacion de la renovacién y evolucién de las

aplicaciones tradicionales hacia aplicaciones web enfocadas al usuario final.

2.3.1 TECNOLOGIAS EN LA WEB 2.0

La infraestructura de la Web 2.0 esta relacionada con nuevas tecnologias que
han hecho que sea mas facil publicar informacién y compartirla con otros sitios
Web. Por un lado se han actualizado los <sistemas de gestores de
contenido>"" haciendo que cualquier persona que no sepa nada sobre
programacion Web pueda, por ejemplo, gestionar su propio blog. Por otro lado
la tecnologia de la Web 2.0 ha evolucionado hasta crear microformatos?
estandarizados para compartir automaticamente la informacion de otros sitios
Web. Un ejemplo conocido es la sindicacién de contenidos bajo el formato
RSS?' que nos permite acceder a fuentes de informacion publicadas en otros

portales de forma rapida y sencilla.

18 Tomado de Ribes, 2007

" Un sistema de gestion de contenidos es un programa que permite crear una estructura de soporte para la creacion y
administracion de contenidos, principalmente en paginas web, por parte de los participantes.

2% 1 6s microformatos son porciones de codigo XHTML 6 HTML, cuyo objetivo es insertar contenido semantico aprovechando las
caracteristicas de los atributos "1d" 6 "class" usada por alguna etiqueta de HTML.

21 RSS es un formato para la sindicacion de contenidos de paginas web. Sus siglas responden a Really Simple Syndication.
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Caracteristicas generales de una web con tecnologia de la Web 2.0:

» “El sitio no actua como un jardin cerrado, la informacion puede ser
introducida y extraida facilmente.

Los usuarios controlan su propia informacion.

Separacion de contenido del disefio con uso de hojas de estilo.
Utilizacion de redes sociales al manejar usuarios y comunidades.

Facilitar el posicionamiento con URL sencillos”. %

Y V VYV V

La Web 2.0 ha originado la democratizacion de los medios. Al aumentar la
produccion de informacion aumenta la segmentacion de la misma, lo que
equivale a que los usuarios puedan acceder a contenidos que tradicionalmente

no se publican en los medios convencionales.

2.4 PHP

PHP es un acrénimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor

(inicialmente PHP Tools, o, Personal Home Page Tools).

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para
la creacion de paginas web dinamicas. Es usado principalmente en
interpretacion del lado del servidor pero actualmente puede ser utilizado desde
una interfaz de linea de comandos o en la creacion de otros tipos de programas

incluyendo aplicaciones con interfaz grafica.

PHP es un lenguaje interpretado de propdsito general ampliamente usado y
que esta disefiado especialmente para desarrollo web y puede ser embebido
dentro de codigo HTML. Generalmente se ejecuta en un servidor web, tomando
el codigo en PHP como su entrada y creando paginas web como salida. Puede
ser desplegado en la mayoria de los servidores web y en casi todos los

sistemas operativos y plataformas sin costo alguno.

Caracteristicas con tecnologia de la Web 2.0, ademas de referencias de Web 2.0 tomadas de
http://www.microsoft.com/spain/empresas/internet/web_2.mspx, http://www.simpleoption.com/empresa/ensayo-web20,
http://www.hipertexto.info/documentos/web2.htm.
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PHP permite a la mayoria de los programadores crear aplicaciones complejas
con una curva de aprendizaje muy corta. También les permite involucrarse con
aplicaciones de contenido dinamico sin tener que aprender todo un nuevo

grupo de funciones.

Permite la conexion a diferentes tipos de servidores de bases de datos tales
como MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server, entre

otras.

‘PHP tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas
operativos, tales como UNIX (y de ese tipo, como Linux o Mac OS X) y
Windows, y puede interactuar con los servidores de web mas populares ya que

|23 |24u 25

existe en version CGI“°, mddulo para Apache, e ISAP

2.4.1 CARACTERISTICAS DE PHP

» Es un lenguaje multiplataforma.

» Capacidad de conexién con la mayoria de los manejadores de base de
datos que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con
MySQL.

» Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de
modulos (llamados ext's o extensiones).

» Posee una amplia documentacion en su pagina oficial.

» Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso
para todos.

» Permite las técnicas de Programacién Orientada a Objetos.

v

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

» No requiere definicion de tipos de variables.

B CGlen inglés Common Gateway Interface, es una tecnologia que permite a un cliente solicitar datos de un programa ejecutado
en un servidor web. CGI especifica un estandar para transferir datos entre el cliente y el programa.

2 1SAPI (Internet Server Application Programming Interface) es una alternativa al uso de scripts CGI en servidores web de
Microsoft.

2 Concepto y referencias de PHP tomadas de http://www.php.net/; http://www.tutorialphp.net/test/,
http://search.cpan.org/search?query=PHP&mode=all, http://www.alegsa.com.ar/Dic/php.php.
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2.5 MySQL

Es un sistema de administracién de bases de datos, ademas es un sistema de
administracion relacional de bases de datos. Una base de datos relacional
archiva datos en tablas separadas en vez de colocar todos los datos en un gran
archivo. Esto permite velocidad y flexibilidad. Las tablas estan conectadas por
relaciones definidas que hacen posible combinar datos de diferentes tablas
sobre pedido. Su popularidad como aplicacién web esta muy ligada a PHP, que
a menudo aparece en combinacién con MySQL. En aplicaciones web hay baja
concurrencia en la modificacion de datos y en cambio el entorno es intensivo

en lectura de datos, lo que hace a MySQL ideal para este tipo de aplicaciones.

2.5.1 CARACTERISTICAS DE MySQL

» Completo soporte para operadores y funciones en clausulas select y
where.

» Completo soporte para clausulas group by y order by.

» Seguridad: ofrece un sistema de contrasefias y privilegios seguro
mediante verificacion basada en el host y el trafico de contrasefas esta
cifrado al conectarse a un servidor.

» Soporta gran cantidad de datos. MySQL Server tiene bases de datos de
hasta 50 millones de registros.

» “Los clientes se conectan al servidor MySQL usando sockets TCP/IP en
cualquier plataforma. En sistemas Windows se pueden conectar usando
named pipes y en sistemas Unix usando ficheros socket Unix.

» MySQL contiene su propio paquete de pruebas de rendimiento
proporcionado con el codigo fuente de la distribucion de MySQL.

» Diferentes opciones de almacenamiento segun si se desea velocidad en

las operaciones o el mayor niimero de operaciones disponibles”.?®

2 Concepto y referencias de MySQL tomadas de http://www.mysql.com/, http://www.mysqldevelopment.com/,
http://www.planetmysql.org/.
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2.6 FLASH

Flash es la tecnologia mas utilizada en el Web que permite la creacion de
animaciones vectoriales independientes del navegador. El interés en el uso de
graficos vectoriales es que éstos permiten llevar a cabo animaciones de poco
peso, es decir, que tardan poco tiempo en ser cargadas por el navegador, por

tal razon necesitan poco ancho de banda para mostrarse en los sitios web.

Lo importante de trabajar con graficos vectoriales es que, son facilmente
redimensionables y alterables por medio de funciones, asi se pueden
almacenar de manera inteligente las imagenes y sonidos empleados en sus
animaciones por medio de bibliotecas, para optimizar el tamafo de los archivos

que contienen las animaciones.

Esta optimizacion del espacio que ocupan las animaciones, combinada con la
posibilidad de cargar la animacién al mismo tiempo que ésta se muestra en el
navegador (técnica denominada streaming?’), permite aportar elementos
visuales que dan vida a una web sin que para ello el tiempo de carga de la
pagina se prolongue hasta limites insoportables por el visitante. La animacién
en Flash se ve exactamente igual en todos los navegadores, un navegador solo

necesitan un plug-in para mostrar animaciones en Flash.

2.6.1 CARACTERISTICAS DE FLASH

» Flash esta basado en imagenes vectoriales lo que permite que al ajustar
sus tamanos éstas no se pixélen o pierdan calidad.

» Con una continua practica del software que es relativamente sencillo y
rapido crear presentaciones y paginas webs excelentes, de altisima
calidad. Ademas se pueden crear animaciones de objetos, textos,
imagenes y todo lo relacionado con ellos.

» Flash a través de su ActionScript es compatible con HTML y lenguajes

de programacion como JSP, ASP o PHP.

27 . , . L . . ,
Streaming: tecnologia que permite escuchar y visualizar los archivos mientras se estan descargando.
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2.6.2 FLASH VIDEO ENCODER

Es un programa externo de la tecnologia Flash y codifica un video, ya sea, en
formato MPEG, Mov, etc., a formato FLV. “Flash Video Encoder ofrece
beneficios tecnoldgicos y creativos que permitirdan crean buenas experiencias
que unen el video junto con los datos, graficos, sonido, y el mando
interactivo”.?® El Video de Flash permite facilmente poner el video en una

pagina web.

Se puede importar videos guardados localmente en documentos de Flash, y
subirlos mas tarde al servidor. Esto permite congregar y desarrollar mas
facilmente el trabajo. También puede usar el nuevo componente de
FLVPIlayback o ActionScript para controlar el video reproductor y mantener los

mandos intuitivos de los usuarios para actuar reciprocamente con el video.

%8 Flash Video Encoder y referencias de Flash tomadas de http://www.adobe.com/es/devnet/flash/articles/video_guide.html,

http://www.alegsa.com.ar/Dic/flash.php, http://www.cursosadobe.es/.
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CAPITULO III: ANALISIS Y DISENO DEL PORTAL WEB

3.1 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

El portal es desarrollado bajo la perspectiva de dos usuarios que son:

» Usuario Visitante
» Usuario Administrador (esta protegido por una contrasefia uUnica y

privada);

Y los médulos de la aplicacién web son:

» Modulo Presentacion.- Ingreso al sitio web. En este médulo se define el

idioma del contenido de la aplicacion web.
» Modulo Fundacion.- Contiene informacion de la Fundacion Otonga.

» Modulo Reserva.- Contiene informacién de la Reserva de Bosque Integral

Otonga.

» Modulo Apadrinamiento.- Permite el proceso de apadrinamiento a

distancia, dando a conocer a los nifios propuestos a becas.

» Modulo Correo.- Acceso al correo de la Fundacion Otonga. La fundacion
ocupa los servicios de correo electronico y host del proveedor Goddady

de Estados Unidos.

» Modulo Contdactenos.- Este modulo genera una conexion entre el Usuario
Visitante y la Fundacién Otonga. Contiene informacion de direccion,
teléfono, e-mails de la Administracion de la Fundacion en Quito-Ecuador.

Ademas tiene un formulario de sugerencias, comentarios y/o preguntas.

» Modulo Administracion.- A través de este moédulo se gestiona los

contenidos de los moédulos anterior mencionados del sitio web.
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3.1.1 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES Y REQUERIMIENTOS NO
FUNCIONALES

3.1.1.1 Mddulo Presentacion
3.1.1.1.1 Requerimientos Funcionales

v" El Usuario Visitante tiene la opcion de elegir el idioma en el que
desean visualizar la informacién del Portal Web.

v La eleccién del idioma permitira ingresar al nuevo portal web, y
las paginas del mismo se cargaran para el usuario Visitante.

v' Contiene una presentacion introductoria de la Fundacion creada

en flash.
3.1.1.1.2 Requerimientos No Funcionales

v" Mientras el usuario no haya elegido el idioma, no se cargara el

resto de la aplicacion web.

3.1.1.2 Médulo Fundacion
3.1.1.2.1 Requerimientos Funcionales

v El Usuario Visitante tiene la opcién de ver informacién acerca de
la fundacién tal como:

= ;Quiénes son?

= Mision

= Visidon

= Objetivos
= Arte

= Cursos

* Publicaciones
3.1.1.2.2 Requerimientos No Funcionales

v El contenido de la informacién acerca de arte, cursos y

publicaciones estd compuesto por texto e imagenes.
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3.1.1.3 Modulo Reserva

3.1.1.3.1 Requerimientos Funcionales

v El Usuario Visitante tiene la opcion de ver informacién acerca de

la Reserva de Bosque Integral Otonga como:

Historia

Hospedaje

Flora

Fauna

Ubicacién

Galerias de imagenes

Vinculos referentes ala Reserva

3.1.1.3.2 Requerimientos No Funcionales

v A excepcidon de la informacién acerca de Enlaces, el resto

contiene texto e imagenes.

3.1.1.4 Modulo Apadrinamiento

3.1.1.4.1 Requerimientos Funcionales

v" En este moédulo se da conocer todo el trabajo de ayuda social a

los nifios que son parte de la Fundacion de Otonga, como:

Entrega de utiles escolares
Entrega de becas estudiantiles
Entrega de viveres
Entrega de obsequios de padrinos
Reuniones con los nifios
Informacién sobre el apadrinamiento a distancia:
B En qué consiste
¢ Como se puede ser un padrino a distancia
. Como aporta un padrino a un nifio de
Otonga para su desarrollo.
Como ingresa un nifio a la base de datos

de la Fundacion para buscar un padrino.
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v' El Usuario Visitante tiene la opcién de ver informaciéon de los
nifos propuestos para una ayuda social, contiene:
» Informacién sobre situacion social
» Fotografias
» Videos
v Este mddulo incluye wun formulario de Solicitud de
Apadrinamiento, que el usuario Visitante lo llena (opcional) y la
informacion de es formulario es enviada al correo del encargado
de la eleccion de los padrinos. El formulario solicita la siguiente
informacion:
= Nombre completo
» Edad
» |dentidad de género
» Pais de residencia
» Ciudad
= Direccion domiciliaria
= Teléfono(s) particular
* Profesion
» Lugar de trabajo
= Direccion de trabajo
= Teléfono(s) del trabajo
= Direccion de e-mail
» Razon por la cual desea apadrinar a un nifio
» Este modulo esta orientado a ser un medio por el
cual se puede encontrar visitantes interesados en
ayudar a los nifios de los pueblos aledafios de la

Reserva de Otonga
3.1.1.4.2 Requerimientos No Funcionales

v' La informacién de este moédulo estd compuesta por textos,
imagenes y videos.

v" No muestra informacién personal de los nifios.
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3.1.1.4.3 Actividades que no realiza este modulo

En este modulo no se realiza:
X La eleccion de ahijados (proceso interno).
X La aprobacion de padrinos (proceso interno).
X Reportes de niflos becados e informacion relacionada a ellos.
X

Reportes de nifios en espera de becas e informacién relacionada

a ellos.

X Reportes de padrinos e informacioén relacionada a ellos.

3.1.1.5 Médulo Correo
3.1.1.5.1 Requerimientos Funcionales

v' Este médulo permite al Usuario Visitante ingresar a su correo si
dispone de una cuenta de e-mail con el proveedor Goddady,
mediante un link directo con mail.secureserver.net (correo

externo).
Nota: La creacion de este mddulo es un requerimiento especifico

solicitado por la administracién de la Fundacién Otonga.
3.1.1.5.2 Actividades que no realiza este modulo

En este modulo no se realiza:
X No administra las cuentas de e-mail.

X No se crean cuentas de e-mail.

3.1.1.6 Mdédulo Contactenos
3.1.1.6.1 Requerimientos Funcionales

v Este médulo contiene la informaciéon de direccion, teléfonos y un
formulario de sugerencias, comentarios y/o preguntas de la

administracion de la Fundacién en Quito-Ecuador. La informacion
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del formulario es enviada a la administracion del portal web y

consta de:
= Nombre
= Teléfono
= Pais
» Ciudad
= E-mail

= Sugerencias/comentarios/preguntas
3.1.1.6.2 Requerimientos No Funcionales

v Este moédulo permite al Usuario Visitante tener un contacto directo
con la Fundacion Otonga.
v La informacion de este mddulo es textual.

v Valida direccion e-mail y campos obligatorios

3.1.1.7 Médulo Administracion
3.1.1.7.1 Requerimientos Funcionales

v' Este modulo tiene la opcion de “Ingreso Administrador” que
responde a una contrasefa unica y privada.

v" Permite cambiar de contrasefa al Usuario Administrador.

v" En este mddulo se gestiona el idioma de los contenidos del sitio
web.

v' Este modulo se seleccione estilos de forma para el sitio web.

v A través de este modulo el Usuario Administrador gestiona la
informacion de los moédulos presentacion, fundacién, reserva, y
contactenos; realiza:

* Modificaciones
3.1.1.7.2 Requerimientos No Funcionales

v" 3 oportunidades de ingreso de contrasefia
v" No es visible desde el sitio

v' Tiempo de inactividad del usuario
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3.1.1.7.3 Actividades que no realiza este modulo

En este moédulo no se realiza:

X

X X X X

Modificaciones de areas de contenido.
Creacion de nuevas areas de contenido.
Eliminacion de areas de contenido.

Creacién de nuevos idiomas y sus contenidos

Creacioén de nuevos estilos

3.1.1.8 Caracteristicas funcionales del Sitio Web (General)

v

Los médulos fundacion, reserva, correo y contactenos estan
orientado a ser un espacio informativo de la Fundacién en la web.
Los textos de la informacién no son extensos, pues uno de los
objetivos del sitio portal web es que el visitante se interese por
conocer la Reserva de Bosque Integral Otonga y el trabajo que
realiza la Fundacion; se procura no aburrir al visitante en la
navegacion dentro del sitio web.

El manejo de la Administracion del portal web no esta sujeto a un
computador especifico o plataforma.

El Usuario Administrador ingresa al mddulo Administrador
escribiendo en la barra de direcciones:
http://www.otonga.org/administrador, no existe ningun enlace
dentro de la interface del sitio web; esta medida se toma por
seguridad; pues existen usuarios del Internet mal intencionados
gue buscan inmiscuirse en informacioén que no les pertenece.
Todo el contenido del sitio esta disponible en dos idiomas
(espanol e inglés), facilitando la comprension del portal gracias al

contenido bilingue.
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3.1.1.9 Caracteristicas no funcionales del Sitio Web (General)

v' Tecnologias: AJAX, Web 2.0, PHP, MySQL y Flash.
v Facil de navegar.

v Independiente plataforma Visitante.

3.1.1.10 Actividades que no realiza el Sitio Web

X Actividades de comercio electronico.
X Reportes de visitas al portal web.

X Reservaciones para visitas a la Reserva de Otonga.

3.1.2 CASOS DE USO

3.1.2.1 Médulo Presentacion

Ver presentacion

Elegir Idioma

I

Visitante

Figura 3.1: Diagrama Caso de Uso del Modulo Presentacion. Fuente: La Autora

ACTOR ACTIVIDAD

Visitante | v© Ver presentacién introductoria de la Fundacion

v' Elegir idioma

Tabla 3.1: Actividades de los actores en Modulo Presentacion. Fuente: La Autora

El Médulo Presentacion muestra una animacion sobre flora y fauna del Bosque
Integral Otonga de 5 segundos aproximadamente (esto depende del ancho de
banda del navegador), ademas contiene los botones de ingreso a la pagina

inicial de informacion del portal web en los idiomas propuestos.
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3.1.2.2 Modulo Fundacion

Ver informacién de
la fundacion

\ o/

Cambiar idioma
Visitante

Figura 3.2: Diagrama Caso de Uso del Modulo Fundacion. Fuente: La Autora

ACTOR ACTIVIDAD

Visitante | v© Ver informacion de la Fundacion (¢, Quiénes somos?, mision,
vision, objetivos, arte, cursos, publicaciones)

v" Cambiar de idioma el contenido del mddulo

Tabla 3.2: Actividades de los actores en Modulo Fundacion. Fuente: La Autora

Por defecto, este mddulo es la pagina inicial de informacién del portal web de
la Fundacién, su contenido en espafiol o inglés se carga de acuerdo a lo
solicitado en el modulo Presentacién, cuenta con un menu principal que
permite el desplazamiento entre los modulos, el menu segundario se
personaliza para cada moédulo, en este caso lo referente a la Fundacion
Otonga, ademas el visitante puede cambiar el idioma del contenido si lo

requiere.

3.1.2.3 Modulo Reserva

Ver informacién de
la reserva

\/

Cambiar idioma

Visitante

Figura 3.3: Diagrama Caso de Uso del Mddulo Reserva. Fuente: La Autora
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ACTOR

ACTIVIDAD

Visitante

v" Ver informacion de la Reserva (historia, hospedaje, flora, fauna,

ubicacion, galerias de imagenes, vinculos referentes a la

reserva)

v" Cambiar de idioma el contenido del modulo

Tabla 3.3: Actividades de los actores en Mddulo Reserva. Fuente: La Autora

Cabe mencionar que el menu principal y la opcion de cambio de idioma

permanecen en todos los moédulos de informacion, lo que facilita la navegacion

en el portal web, el visitante al ingresar a este modulo visualiza la informacion

acerca de la reserva del Bosque Integral Otonga estan conformados por textos,

imagenes, ademas cuenta con galerias de imagenes atractivas.

3.1.2.4 Médulo Apadrinamiento

Ver informacién sobre
apadrinamiento a
distancia

Ver informacién de
los nifios

\ o/

Enviar solicitud de
apadrinamiento

Cambiar idioma

Visitante

Figura 3.4: Diagrama Caso de Uso del Modulo Apadrinamiento. Fuente: La Autora
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ACTOR

ACTIVIDAD

Visitante

v" Ver informacién sobre informacion del apadrinamientos a

distancia
v" Ver informacion de los nifios propuestos a becas
v Llenar solicitud de apadrinamiento

v" Cambiar de idioma

Tabla 3.4: Actividades de los actores en Mdodulo Apadrinamiento. Fuente: La Autora

El médulo Apadrinamiento presenta el proyecto de mayor apoyo social que

realiza la Fundacion a las comunidades que rodean la reserva de Otonga, el

visitante puede llenar una solicitud de apadrinamiento, con el fin de ser parte

del grupo de colaboradores de la Fundacion y ayudar a becar mas nifios de

€escasos recursos economicos. Textos, imagenes y videos conforman los

contenidos de este moédulo.

3.1.2.5 Médulo Correo

Link a correo
personal

Visitante

Figura 3.5: Diagrama Caso de Uso del Modulo Correo. Fuente: La Autora

ACTOR

ACTIVIDAD

Visitante

Ingresar a correo personal de proveedor Goddady

Tabla 3.5: Actividades de los actores en Mddulo Correo. Fuente: La Autora

Este mdodulo es un requerimiento de la Fundacion, es un link su correo

corporativo, al cual tienen acceso unicamente su personal gerencial y

administrativo.
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3.1.2.6 Médulo Contactenos

Ver informacion

Enviar formulario
de sugerencias

Cambiar idioma Visitante

Figura 3.6: Diagrama Caso de Uso del Modulo Contactenos. Fuente: La Autora

Actor Actividad

v" Ver informacién de la administracion de la Fundacion Otonga
o como direccién, teléfono, e-mail, formulario de sugerencias

Visitante . . . ,
v' Enviar formulario de sugerencias, comentarios y/o preguntas

v Cambiar idioma

Tabla 3.6: Actividades de los actores en Mddulo Contactenos. Fuente: La Autora

El visitante que requiera contactarse con la Fundacion Otonga encuentra en

este modulo la informacién para hacerlo.

3.1.2.7 Médulo Administracion

Cambiar contrasana

Gestionar idioma

Actualizar
informacion
Madificar
informacian
Modificar

imagen

Administrar
Contenidos de modulos

Administrador Seleccionar estilo

/]

Modificar link

—

Figura 3.7: Diagrama Caso de Uso del Mdodulo Administrador. Fuente: La Autora
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ACTOR ACTIVIDAD

Administrador | v/ Cambiar contrasena

<

Gestionar idiomas de los contenidos del sitio web

v' Gestiona la informacion de los moédulos presentacion,
fundacion, reserva, y contactenos (actualizar, modificar y/o
eliminar)

v" Modificar Link-email

v Modificar estilo de forma

Tabla 3.7: Actividades de los actores en modulo Administracion. Fuente: La Autora

El mdédulo administrador bajo una interfaz amigable permite el mantenimiento

de la informacién que muestra el portal web y contiene:

Contrasena: A este moédulo se debe ingresar por medio de un nombre de
usuario y contrasefa, los dos campos son validados con informacion en la base
de datos, existe solo tres oportunidades de ingreso de nombre de usuario y
contrasefa, terminado esto, la pagina presenta un mensaje que no le permitira
el ingreso al médulo. Autorizado el ingreso bajo un usuario y contrasefa
correctos, el administrador de contenidos del sitio web tiene la opcidén de

cambiar la contrasefa, una vez se compruebe la contrasefia original.

Contenidos a modificar: Los contenidos estan organizados de acuerdo a los
modulos construidos, lo que permite un claro y facil manejo de toda
informacion del portal (textos, imagenes, link), la misma que se despliega de
acuerdo al médulo e idioma que se seleccione para modificar, al realizar la
modificacion se debe activar una casilla de verificacidon del cambio, caso
contrario el botdn que realiza la accion no se activa. En ningun caso se permite

eliminar informacion.
Estilos: Una interfaz amigable e innovadora del portal web de la Fundacion

permite una navegacion intuitiva, al seleccionar Estilos se puede modificar la

apariencia del portal de acuerdo a dos disefos de interfaz predefinidos.
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3.2 DISENO DEL PORTAL

Siendo el principal objetivo de este capitulo capturar los conceptos
involucrados en el dominio y describirlos en detalle, haciendo uso de diagramas
que permitan expresar con claridad el comportamiento, la estructura y las
relaciones entre dichos conceptos. Esta actividad construye esquemas
representados por los objetos del dominio, las relaciones y colaboraciones

existentes establecidas entre ellos.

3.2.1 DISENO CONCEPTUAL

El modelo de los objetos del nuevo sitio web esta bajo la perspectiva de los
usuarios (Visitante y Administrador), consta de las entidades basicas del Portal

Web de la Fundaciéon Otonga (dominio especifico).

3.2.1.1 Perspectiva Visitante

Las entidades Modulo, Solicitud Apadrinamiento, Comentario se interrelacionan

para responder a la navegacion del visitante por el dominio (portal web).

Entidad Modulo.- Representa a los modulos Presentacion, Fundacion, Reserva,
Apadrinamiento, Correo, Contactenos. Mediante la operacion visualizar el

visitante realiza la navegacién por el portal web.

Entidad Solicitud Apadrinamiento.- Si el visitante a ingresado al modulo
Apadrinamiento y se ha interesado por el apadrinamiento a distancia, mediante
esta entidad puede solicitar a la Fundacion ser parte de los padrinos de
Otonga. Sus atributos son id_pp: Integer, nombre: String, edad: String, sexo:
String, pais: String, ciudad: String, direccion: String, profesion: String,
lugar _trabajo: String, direccion_trabajo: String, e-mail: String, razon:String. Las
operaciones llenar y enviar permiten enviar la informacion recolectada en esta
entidad al correo electronico de la persona encargada de revisar y aprobar

solicitudes de apadrinamiento.
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Entidad Comentario.- Permite al visitante realizar comentarios, sugerencias y/o
interrogantes acerca del dominio. Sus atributos son id_comentarios: Integer,
fecha: Date, nombre: String, ciudad: String, e-mail: String, pais: String,
telefono: String, mensaje: String. Las operaciones llenar y enviar permiten
enviar los comentarios, sugerencias y/o interrogantes al correo electronico de

la persona encargada de la administracion del dominio.

El comportamiento de estas entidades es el siguiente:

Solicitud Apadrinamiento

+id_pp : Integer
+nombre : String
+edad : String

+sexo : String

1 +pais : String

+ciudad : String
+direccion : String
+profesion : String
+lugar_trabajo : String
+direccion_trabajo : String
+e-mail : String
+razon : String

+llenar()
+enviar()
contiene
Modulo 1
+id_tema : Integer ||
Visitante +id_administrador : Integer
navega +id_idioma : Integer
+id_estilo : Integer
* * [+nombre : String
+id_anima : Integer
- - Comentario
+visualizar() 1
+id_comentario : Integer
+fecha : Date
. +nombre : String
contiene

+pais : String
+ciudad : String

1 +e-mail : String
+telefono : String
+mensaje : String
+llenar()
+enviar()

Figura 3.8: Diagrama Diseflo Conceptual del Visitante. Fuente: La Autora
3.2.1.2 Perspectiva Administrador

Las entidades Administrador, Médulo, Idioma, Estilo, Animacién, Informacion,
Info-Nifio, Imagen, Video, se interrelacionan para responder a una
funcionalidad incorporada en la aplicacion que permite manipular los

contenidos del portal.
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Entidad Administrador.- Gestiona la entidad Mddulo y puede consultar en la
entidad Google analytics, sus atributos los cuales permiten definir al
administrador del portal web son id_admin: integer, login: String, clave: String,
nombre: String, e-mail: String, descripcion: String. Esta entidad contiene la

operacion modificar, por la cual se realiza cambios de contrasefia.

Entidad Modulo.- Representa a los modulos Presentacion, Fundacion, Reserva,
Apadrinamiento, Correo, Contactenos. Para ser visualizado le pertenece un
idioma, un estilo; dependiendo del médulo que representa contiene informacion
e incluye una animacion. id_tema: Integer, id_administrador: Integer, id_idioma:
Integer, id_estilo: Integer, nombre: String, id_anima:Integer son sus atributos y

modificar es la operacion que modifica el contenido de esta entidad.

Entidad Informacion.- Representa a toda la informacién que contiene el portal
web, puede incluir imagenes, cuando esta entidad simboliza la informacion del
modulo Apadrinamiento incluye datos especificos de los nifios de Otonga y
videos de ellos. Sus atributos son: id_contenido: Integer, id_tema: Integer,
titulo: String, contenido: String, ademas de la operacidén modificar permite

manipular los textos del portal.

Entidad Info-Nifio.- Contiene todos los datos de los nifilos de Otonga para ser
apadrinados, incluyen imagenes y un video por nifio. Atributos: id_nifio: Integer,
id_tema: Integer, id_video: Integer, nombre: String, sexo: String, edad: String,
pueblo: String. Las operaciones agregar, modificar y eliminar permiten la

actualizacion de datos.

Entidad Imagen.- Contiene las rutas de los archivos de imagenes que se
visualiza en el portal web. Atributos: id_imagen: Integer, id_contenido:Integer,
id_nifio: Integer, nombre: String, ruta: String, descripcion: String. Las

operaciones agregary eliminar permiten actualizar las imagenes.

Entidad Video.- Contiene las rutas de los archivos de videos de los nifios de
Otonga. Atributos: id_video: Integer, nombre: String, ruta: String, descripcion:

String. . Las operaciones agregary eliminar permiten actualizar las imagenes.
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Entidad Idioma.- Determina el idioma de los contenidos del portal web. Contiene
los atributos: id_idioma: Integer, idioma: String y la operacion modificar.
Entidad Estilo.- Determina el estilo del portal web. Contiene los atributos:

id_estilo: Integer, nombre: String, ruta: String y la operacion modificar.

Entidad Animacion.- Contiene la animacion del modulo presentacion del portal
web. Contiene los atributos: id_anima: Integer, nombre: String, ruta: String y la

operacion modificar.

Administrador

+id_admin : Integer
#login : String
fclave : String
+nombre : String

+e-mail : String
+descripcion : String
+modificar()
1 gestiona
pertenece Médulo
: Hldloma +id_tema : Integer contiene Informacién
+!dl_|d|oma : _Integer 1 +id_administrador : Integer +d_contenido : Integer
" Taveddng +id_idioma : Integer +id_tema : Integer
+consultar() 1 +id_estilo : Integer +itulo : String |
+nombre : String T * J+contenido : String 1 magen
+id_anima : Integer +modificar() +id_imagen : Integer
1 [+modficar() incluye +id_contenido : Integer
Estil ~ |+id_nifio : Integer
stilo pertenece 1 +nombre : String
+id_esti|o:|ntleger 1 incluye +ruta:lStr_ing .
+nombre : String +descripcion : String
+ruta : String
o f incluye 1 +agregar()
+modificar() y +eliminar()
Video

Animacion +id_video : Integer

+id_anima : Integer
+nombre : String
+ruta : String

+nombre : String
+ruta : String
+descripcion : String

Figura 3.9: Diagrama Diseflo Conceptual del Administrador. Fuente: La Autora
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3.2.2 DISENO NAVEGACIONAL

3.2.2.1 Diseiio Navegacional del Visitante

En el siguiente esquema se puede observar el recorrido que puede realizar el
visitante al navegar en el portal. Una animacion le da la bienvenida y por la cual
ingresa a la pagina inicial, el portal web es intuitivo por lo que faciimente el

visitante navega por cada uno de los modulos que dispone el portal.

Presentacion del sitio Pégina Principal
’ .
Muestra presentacion
o Navegar
Opcion Idioma
Visitante
Fundacion Reserva Apadrinamiento Correo Contéctenos
Seleccionar Seleccionar ! )
i eleccionar Idioma Carga lnk de correo Seleccionar Idioma
Idioma Idioma
Ingresar Ingresar Ingresar exemo Ingresar
{Quines son?, Ubicacion Y Vinculos Galeria de Enegad .
i, Vis, Pub ‘ refeencasala | | 0 ega de e )
‘ganeu v::m Ate Cursos ublcaciones Historia Hospedie Fauna Flora - indgeres aydasocl Apainamiento Contéctenos
Muestra Muestra .
informacion Aceptar Aceptar Aceptar iformacén Aceptar Aceptar Aceptar Aceptar Aceptar Aceptar Aceptar Muestra Formulario
icact Vincdos ;
Solciud
Ate Cursos | | Pubiceciones Ubicadidn Y || - o Fom || whonmals | | CREMACE | | Egase || memactn | | momaings || So
Hospedaje et imagenes | | andasoel Generdl | | apadinamiento | | apadinamiento )
s e Contdctenos
uestra R
Muesta || Muesta || Muesta Muestra | | Muesta My Mussta || oo | | maines || wesa onts ||t
informacion | | informacin | | informacion informacion | | informacion infor| informacion gora enregaiies | | infomadénde | | %™ | Lerar datos Lerardeos
de galeria | | becas,viveres, | | epadinamiento -Enviar dalos
Otonga Enviar datos
I obsequios
| : 1
" p Cenrde Artesania )
Anfibios Aves Invetebrados | | Mamiferos | | Repties Anfibios Aves Invertebrados | | Mamiferos | | Reptiles educacitn Flora Eventos Datos Imagen Video
Tagua
ambiental
Mugstra Muestra Muestra Muestra y Muestra
Muestra || Muesta || Muesta || Muestra || Muesta s s Nuesira s e || Ve || Muesia Muestra s Musta || Muesta || Muestra
informacion || informacién | | informacion | | informacién | | informacion gaer g gelria gae gae CEA galeria flora ga\gma g Datos Imagen Video
anfibios aves invertebrados | | mamiferos reptiles artesania tagua eventos
fb f pil l

Figura 3.10: Diagrama Disefio Navegacional del Visitante. Fuente: La Autora
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3.2.2.2 Disefio Navegacional del Administrador

El disefio navegacional del administrador muestra un inicio de sesion, que bajo
usuario y contrasefia el administrador ingresa a la pagina que controla la
gestion de la informacion del portal web. La jerarquizacion de los contenidos

permite una clara visualizacion y correcta manipulacion de la informacion.

Inicio de Sesién Pagina administrador
y ) "
. Muestra informacién
Usuario y contrasefia
de acceso
Administrador
Contrasefia Fundacion Estio Idioma Resena Animacin Apadrinamiento Contctenos Correo
Seleccionar A Seleccionar, Seleccionar, Seleccionar,
\ceptar o o A . " .
Modificar 4 Modificar Modificar Aceptar Modificar Aceptar Muestra informacion Muestra Link
{nesson? UbiacénY Thas Galra de Entegade
i, Visin, Arte Cursos | | Publezciones Historia o Fauna Flora referendsala o Infomacén .
Obitios Hospedaje Resens imégenes ayuda social Apadinanieno Contéctenos Correo
Muestra Muestra Muestra Muestra Muestra Muestra Muestra Muestra Muestra Muestra Muestra Modi i Modifcar nia
informacion | | informacian | | informacion | | informacion | | informacin | | informacion informacion informacion | | informacion | | categoria informacion Aceptar lodficar e-mall delik
Quiénes son? Ubicacién Y Categorias Vinados | | Categoria Ent b Nios parasu Soictud
gade Iformacién
Nision, Vision, Atte Cursos Publcaciones Historia Fauna Flora referencias ala ;
%ZTewifn Hospedaje de Fauna Resena de Galeria ayudasocil General apadrinamiento | | apadinamienlo
5 TS
Selecsioncel | | Selecciondel | | Seleccincel | | Seleciindel | | Sekecdéndel | | Seeccéndel || Seecion el Sokasinde || Soasincel | | Seleccion Modficar | | inomadnde 'M“es"am Modii
idoma idona, idor, idoa, idama, idoma, idoma, Seleccion idoma, idome, de s aoss, | | o odi \Cfr
Modiiardetos | | Modiiardaos | | Modifcardetos | | Modifcar datos | | Modficardlos | | Motifca dat Morificardatos | | Modiicar dt ; ' . e-mai
Modfcardaos odfcardeos odfcar datos fcardalos | | Modifea dtos z odficar dtos | | Modiicardtos categoma erosen || inenyvin
Categoria Categoria ¢ ¢
9 ey Infomacion Tedoe
Fauna Imégenes Generel imégenes
Selccion de Sekantndel
idioma, Cambiar Seleccén 6ol idoma,
Modiicar datos Imagen s Nodivcadelos

Figura 3.11: Diagrama Disefio Navegacional del Administrador. Fuente: La Autora
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3.2.2.4 Disefio de Contexto Navegacional del Visitante

En el siguiente disefio se visualiza todos los enlaces y subenlaces necesarios
para navegar en el sitio web de la Fundacién Otonga, el rumbo que toman los
elementos de la pagina inicial corresponde a los enlaces de Fundacion,
Reserva, Apadrinamiento, Contactenos y Correo, cada elemento de este menu
se mantiene activo en todas las secciones del portal web, para que el usuario

navegue de forma que desee sin problema alguno.

hse\eccwonar Idioma

‘1 Presentacion del sitio >—N1 Pagina Principal

navegar

navegar

| _seleccionar
il

aaaaa
( Fundacion — ¢Quiénes son?, o Texto e
| Historia

Mision, Vision, Texto imagenes

Objetivos

I

Ubicacién y Texto e
Texto e Hospedaje iméagenes
Arte P imagenes ‘
Textoe
imagenes

L : Textoe
sossiorar——»]Gategoria
> Textoe
| Seleccionar Publicaciones iméagenes ‘ Textoe
idioma Flora iméagenes
I
Reserva ingresar

Textoe

Vinculos
| Seleccionar referencias a la Hipervinculos
L idioma Reserva
Entrega de Textoe
ayuda social iméagenes Galeria do -
Apadrinamiento ingresar- imégenes }—se\eccmnar»{ Categoria Imégenes

Textoe
iméagenes

Informacién
General

idioma
|
t

Nifios para su

Informacion

Enviar y limpiar
r campos
Enviar datos,
Formulario Texto ‘ limpiar campos
Correo

Carga correo

externo

Solicitud
apadrinamiento

Figura 3.12: Diagrama Disefio de Contexto Navegacional del Visitante. Fuente: La Autora

43



Capitulo III: Analisis y Disefio del Portal Web

3.2.2.5 Diseifio de Contexto Navegacional del Administrador

Para el usuario Administrador este esquema posee elementos y secciones

acordes para su funcionamiento como manejador de la informacién del portal

web, manteniendo la organizacion de los contenidos por modulos.

, Pégina Adm|n|stradc;f *»

Inicio de
sesion

|
Cerrar
sesion

L1 Mend Administrador )

) LContraseﬁa incorrectaJ

i
—Modificar

Fundacion }—-ingresar

Seleccionar idioma

¥ Modificar
PR

Cursos

y Modificar !
Publicaciones Query——

gestionar Srodonaridom o i‘ Blsqueda de mtonnaci’é’n?
”m e > Historia Quey——Y (s,o,b,re,t*js,tqﬂfy
ficar i
[ Mod Qs so? i
¢Quiénes son?, i
- J > Misién, Vision, Query——— Seleccionar idioma
Contrasefia Objetivos y Modificar
Seleccionar idioma Ublcamoq / Query
¥ Modificar Hospedaje
Arte Query—— Seleccionar idioma _
" y Modificar i i
rConsultar > Fauna Quey——»iY_sobre Faunal
Seleccionar idioma

y Modificar | Blsqueda de fermacion,

sobre Cursos|

Seleccionar idioma

i Blisqueda de informacidn;
d sobre Publicaciones;

ingresar

Seleccionar idioma -

Usqueda de Informacion;

) ¥ Modificar B q !
seleccionar Categoria Query———»k d@@@QQUFﬁ‘??E@D@@QI

Seleccionar idioma f—

y Modificar '\ Biisqueda de nforme
Flora Quey—Y (- e i

Seleccionar idioma

(Reserva }

ingresar

i |

—

Seleccionar idioma

S

Entrega de
ayuda social

Informacién
Apadrinamiento

-
| Modificar

ruta

y Modificar
[ PE———

Seleccionar idioma
y Modificar

Informacién

Vinculos ‘War 1\ Blisqueda de informacion;
[ referencies ala Query————» ] sobre vinculos referencies
Reserva

Galeria de
imégenes elecconar— - Categorfa Que

Seleccionar idioma
y Modificar

Nifios para su

Seleccionar idioma
y Modificar

Query——vi

Solicitud
apadrinamiento

Blsqueda de informacidn;

Figura 3.13: Diagrama Disefio Navegacional del Administrador. Fuente: La Autora
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3.2.3 DISENO DE LA INTERFAZ ABSTRACTA

El Disefio de Datos de Vista Abstracto (ADV) permite definir la apariencia, la
organizacion y el comportamiento de la interfaz de objetos de navegacion vy
otros objetos de la interfaz utiles como barras de menu, botones y/o menus del

nuevo portal web de la Fundacién Otonga.

Los ADVs de los mdédulos Fundacion, Reserva, Apadrinamiento, Contactenos y

Administrador estan disenados en 4 bloques:

Bloque 1

Blogue 2 Bloque 3

Bloque 4

Figura 3.14: Distribucion de bloques para los ADVs de los médulos Fundacion, Reserva, Apadrinamiento, Contactenos y
Administrador en el Portal Web. Fuente: La Autora
Bloque 1
Contiene: Banner principal, area de menu principal, area de opcion
de idioma del contenido. El banner principal y el area de menu

principal no cambian durante la navegacion en el portal web.
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Bloque 2
Contiene: Area de menu secundario, en la cual su contenido

depende de la seleccidn realizada en el menu principal.

Bloque 3
Contiene: Area de contenidos, su contenido varia segun el men

principal y el menu segundario.

Bloque 4

Contiene: Copyright, la informacion de este bloque es estatico.

3.2.3.1 Perspectiva Visitante

3.2.3.1.1 ADV del Modulo Presentacion

Presentacion de
bienvenida
(animacion)

Opcién Opcién
Espafiol Inglés

Figura 3.15: ADV del Médulo Presentacion del nuevo Portal Web. Fuente: La Autora

. Opcion Espanol
Evento: Click
Enlace: Modulo Fundacion (Pagina Principal)
Establece este idioma espafiol para las paginas del portal

web y carga la Pagina Principal.
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I Opcion Inglés
Evento: Click
Enlace: Médulo Fundacion (Pagina Principal)
Establece este idioma inglés para las paginas del portal web

y carga la Pagina Principal.

3.2.3.1.2 ADV del Modulo Fundacion (Pagina Principal)

Banner Principal | Opcién
lldioma X

—— ——— e — — R ——

(Area de Menu Principal)
Fundaciéon Reserva Apadrinamiento Contactenos Correo

(Area de contenidos:

(Area de cor
. texto e imagenes
Menu g )
Secundario)
¢ Quiénes son?
d ¢ Quiénes son?,
Misién, Vision MlSlén
Objetivos
U Arte
. Cursos e
. Publicaciones Vision
Objetivos
Copyright

Figura 3.16: ADV del Mddulo Fundacion del nuevo Portal Web. Fuente: La Autora

Menu Principal

Este menu se mantiene en el portal web para la navegacion del
visitante, por esta razén su explicacion solo se realiza en este
ADV:
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. Fundacion
Evento: Click
Enlace: Médulo Fundacion
Carga la informacion del Médulo Fundacion en las areas del
menu segundario y de contenidos con el idioma

seleccionado por el visitante al portal web.

I Reserva
Evento: Click
Enlace: Modulo Reserva
Carga la informacién del Modulo Reserva en las areas del
menu segundario y de contenidos con el idioma

seleccionado por el visitante al portal web.

. Apadrinamiento
Evento: Click
Enlace: Mddulo Apadrinamiento
Carga la informaciéon del Mddulo Apadrinamiento en las
areas del menu segundario y de contenidos con el idioma

seleccionado por el visitante al portal web.

Contactenos

Evento: Click

Enlace: Médulo Contactenos

Carga la informacion del Médulo Contactenos en las areas
del menu segundario y de contenidos con el idioma

seleccionado por el visitante al portal web.

I Correo
Evento: Click
Enlace: mail.secureserver.net

Carga la pagina web del correo externo de Goddady.
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Menu Secundario
. Quienes son, Mision, Vision, Objetivos
Evento: Click
Genera: Carga en el area de contenidos la informacion

general de la Fundacion Otonga.

e Arte
Evento: Click
Genera: Carga en el area de contenidos la informacion

sobre el Arte en la Fundacion Otonga.

Curso

Evento: Click

Genera: Carga en el area de contenidos la informacion
sobre los diferentes cursos realizados por la Fundacion

Otonga.

¢ Publicaciones
Evento: Click
Genera: Carga en el area de contenidos la informacion

sobre publicaciones realizadas por la Fundaciéon Otonga.

Opcioén Idioma X

Idioma X representa al idioma no seleccionado, es decir si el
contenido del portal esta en espainol, Idioma X sera Inglés y
viceversa.

Evento: Click

Genera: Cambio de contenidos en el portal web en el idioma

seleccionado. Esta funcion la cumple en todos los modulos.
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3.2.3.1.3 ADV del Modulo Reserva

|
. . |

Banner Principal | Opcion
|

e R ——

(Area de Menu Principal)
Fundacion Reserva Apadrinamiento Contactenos Correo

Historia
Ubicacion y
Hospedaje
. Fauna
* Anfibios
* Aves
* Invertebrados
\ '\R":;Ti'l';esros (Area de contenidos:
e  Flora texto e imagenes)
Referencias
. Galeria de
imagenes
* Anfibios
* Aves
* Invertebrados
* Mamiferos
* Reptiles
* Centro
* Flora
* Artesania
Tagua
*Eventos

Historia

Copyright

Figura 3.17: ADV del Médulo Reserva del nuevo Portal Web. Fuente: La Autora

Menu Secundario
e Historia
Evento: Click
Genera: Carga en el area de contenidos la historia de la

Reserva Integral de Otonga.

. Ubicacion y Hospedaje
Evento: Click
Genera: Carga en el area de contenidos la informacion
sobre la ubicacién y hospedaje en Reserva Integral de
Otonga.
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¢ Fauna

Evento: Click

Genera: Carga en el area de contenidos la informacion
general sobre la fauna en Reserva Integral de Otonga,
ademas despliega un submenu de categorias de fauna.
Este submenu comprende: Anfibios, Aves, Invertebrados,
Mamiferos y Reptiles; el cual responde al evento Click para
cargar en el area de contenidos la informacion sobre cada

una de estas categorias dependiendo de su eleccion.

Flora
Evento: Click
Genera: Carga en el area de contenidos la informacién

general sobre la flora en Reserva Integral de Otonga.

® Referencias
Evento: Click
Genera: Carga en el area de contenidos vinculos que hacen

referencias a la Reserva Integral de Otonga.

. Galeria de Imagenes

Evento: Click

Genera: Despliega un submenu de categorias de imagenes
sobre lo que comprende la Reserva Integral de Otonga.
Este submenu comprende: Anfibios, Aves, Invertebrados,
Mamiferos, Reptiles, Centro, Flora, Artesania Tagua vy
Eventos; el cual responde al evento Click para cargar en el
area de contenidos la galeria sobre cada una de estas

categorias dependiendo de su eleccién.
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3.2.3.1.4 ADV del Médulo Apadrinamiento

Banner Principal Opcion

Idioma X

—— ——_—— e —— R ——

(Area de Menu Principal)
Fundaciéon Reserva Apadrinamiento Contactenos Correo

Fo————

(Area de
Menu
Secundario)

(Area de contenidos:
texto e imagenes)

. Entrega de
Ayuda Social
. Apadrinamiento
* Informacién .
General Entrega de Ayuda Social
* Niifios
* Solicitud Apa-
drinamiento

Copyright

Figura 3.18: ADV del Médulo Apadrinamiento del nuevo Portal Web. Fuente: La Autora

Menu Secundario
e Entrega de Ayuda Social
Evento: Click
Genera: Carga en el area de contenidos informacion sobre
la ayuda social que la Fundacién Otonga realiza en los
pueblos aledafios a la Reserva Integral de Otonga.

52



Capitulo III: Analisis y Disefio del Portal Web

I Apadrinamiento
Evento: Click
Genera: Despliega un submenu con las opciones:
Informacién general, Nifios para su apadrinamiento y
Solicitud apadrinamiento; y carga en el area de contenidos
la informacion general sobre el apadrinamiento a distancia,

programa social que ejecuta la Fundacion Otonga.

3.2.3.1.5 ADV Nifios

i
Banner Principal i Opcién
ildioma X
""""""" (Area de Menu Principal) |
Fundacion  Reserva Apadrinamiento Contactenos Correo
(Area de
Menu
. VIDEO
Secundario)
D Entrega de
Ayuda Social
D Apadrinamiento
* Informacién VIDEO
General
* Niifios
* Solicitud Apa-
drinamiento
Copyright

Figura 3.19: ADV Niifios en el Moddulo Apadrinamiento. Fuente: La Autora

Evento: Click (play)

Genera: Carga y visualizacion del video.
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3.2.3.1.6 ADV Solicitud de Apadrinamiento

|
. . |
Banner Principal | Opcién
Ildioma X
"""""""" (Area de Mend Principal) |
Fundacién Reserva Apadrinamiento Contactenos Correo
Solicitud de Apadrinamiento
(Area de (formulario)
Menu Dato 1
Secundario) Dato 2
Dato 3
. Entregade | |
Ayuda Social
. Apadrinamiento | | """
* Informacion | | ...,
General
*Niifos [ | ...
* Solicitud Apa-
drinamiento Dato 12
Dato 13
Envi Limpiar
(eniar) (i)
Copyright

Figura 3.20: ADV Solicitud de Apadrinamiento en el Moédulo Apadrinamiento. Fuente: La Autora

. Enviar
Evento: Click
Genera: Envio de los datos recolectados en el formulario al
correo electronico de la persona encargada de la eleccion
de los padrinos y luego borra los datos insertados en los

campos del formulario.

Limpiar Campos
Evento: Click
Genera: Borra los datos insertados en los campos del

formulario.
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3.2.3.1.7 ADV del Modulo Contdctenos

Banner Principal ! Opcion
Jl_/dioma X

(Area de Menu Principal)
Fundacién Reserva Apadrinamiento Contactenos Correo

Contactenos
(formulario)

Nombre
Fundacién Teléfono
Otonga Pais
) . Ciudad
Direccion E-mail
Teleforlmos Sugerencias/comentarios/
E-mails preguntas

. Limpiar
(Enwar) (Campos)

Copyright

Figura 3.21: ADV del Médulo Contactenos del nuevo Portal Web. Fuente: La Autora

. Enviar
Evento: Click
Genera: Envio de los datos recolectados en el formulario al

correo electrénico de la administracion de la Fundacion,
posteriormente borra los datos insertados en los campos

del formulario.

e Limpiar Campos
Evento: Click
Genera: Borra los datos insertados en los campos del

formulario.
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3.2.3.2 Perspectiva Administrador

3.2.3.2.1 ADV Inicio de Sesion

Inicio de sesidn

Usuario
Clave

Ingresar
T
:
\
\

m\ostra\r
- Mensaje de error en
Usuario / Clave

Figura 3.22: ADV Inicio de Sesion para el Administrador del nuevo Portal Web. Fuente: La Autora

. Ingresar
Evento: Click

Genera: Validacién de ingreso de nombre del usuario y de
su clave. Si los datos ingresados son correctos ingresa a la
pagina del administrador en el portal web, en caso contrario
muestra un mensaje informativo de error, el usuario tiene 3
intentos para ingresar correctamente los datos, si no es asi

el usuario administrador no ingresa a su pagina.
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3.2.3.2.2 ADV del Modulo Administracion

Cerrar

Banner Principal Sesion

Menu

-Cambiar contrasefia
-Presentacion
*Animacion
-Fundacién
* ¢ Quienes
son?, Mision,
Visioén, Objetivos
* Arte
* Cursos
* Publicaciones
-Reserva
* Historia
* Ubicacion y
Hospedaje
* Fauna
* Flora
* Vinculos
Referencias a la
Reserva
* Galeria de
imagenes
-Apadrinamiento
* Entrega de ayuda
social
* Informacion
apadrinamiento
+-Apadrinamiento
-Contactenos
-Correo
-Google Analytics

Cambiar contrasena

(texto informativo)

clave

Nueva clave

Confirmar clave

\
\
\

\
\

mostrar i
N Mensaje

contrasefna

modificada

Copyright

Figura 3.23: ADV del Mddulo Administracion del nuevo Portal Web. Fuente: La Autora

Cerrar Sesion

Evento: Click

Genera: Cierra sesion del administrador del portal web.

Menu Secundario

Cambiar contrasena

Evento: Click

Genera: Carga contenido de cambio de contrasefa del
administrador.

Guardar

Evento: Click

Genera: Almacenamiento de la nueva clave, luego

muestra mensaje de contrasefia modificada.
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3.2.3.2.3 ADV Modulos

Cerrar

Banner Principal Sesién

Menu

-Cambiar contrasefia N
-Presentacién Idloma q
*Animacion L
-Fundacion
* ¢Quienes
son?, Mision,
Vision, Objetivos Texto
* Arte .
* Cursos Mensaje
* Publicaciones

_Reserva mostrar texto modificado

* Historia .
* Ubicacion y Texto a ser editado

Hospedaje Modificar

Fauna
* Flora
* Vinculos
Referencias a la
Reserva 2
* Galeria de Imagenes K
imagenes Mensaje
-Apadrinamiento

; - mostrar-.
< Entrega de ayuda Datos de la imagen a ser Examinar -1 Imagen agregada o
socal editada Modificar eliminada
* Informacién
apadrinamiento
* Solicitud Apadrinamiento
-Contéctenos
-Correo
-Google Analytics

Copyright

Figura 3.24: ADV Modulos (Fundacion, Reserva y Apadrinamiento) en el modulo Administracion. Fuente: La Autora

Menu Secundario

» Seleccion alternativa (Fundacion, Reserva,
Apadrinamiento)
Evento: Click

Genera: Despliega submenu y dependiendo de su eleccién

carga contenido para modificaciones en el area de
contenidos. Si

* Modificar
Evento: Click
Genera: Carga contenido para modificacién de
idioma en el area de contenidos.
o Guardar
Evento: Click

Genera: almacenamiento de cambio datos de

Idioma.
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Agregar (texto)
Evento: Click
Genera: Almacenamiento de texto agregado vy

muestra mensaje de texto agregado.

Modificar (texto)
Evento: Click
Genera: Actualizacion de texto modificado y muestra

mensaje de texto modificado.

Eliminar (texto)
Evento: Click
Genera: Actualizacion de texto eliminado y muestra

mensaje de texto eliminado.

Agregar (imagen o video)
Evento: Click
Genera: Actualizaciéon de imagen o video agregado

y muestra mensaje de imagen o video agregado.

Eliminar (imagen o video)
Evento: Click
Genera: Actualizacién de imagen o video eliminado

y muestra mensaje de imagen o video eliminado.
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3.2.3.2.4 ADV Rutas

Cerrar

Banner Principal Sesion

Menu

-Cambiar contrasefia

-Presentacion

*Animacion

-Fundacién

* ¢Quienes Ruta
son?, Misién,

Vision, Objetivos | Modificar

* Arte
* Cursos /
* Publicaciones S
-Reserva
* Historia . mOStrar
* Ubicacion y Mensaije ruta
Hospedaje P
el modificada
* Flora
* Vinculos
Referencias a la
Reserva
* Galeria de
imagenes
-Apadrinamiento
* Entrega de ayuda
social
* Informacion
apadrinamiento
* Solicitud Apadrinamiento
-Contactenos
-Correo
-Google Analytics

Copyright

Figura 3.25: ADV Rutas para modificacion de url del correo electronico de la Fundacion Otonga. Web. Fuente: La Autora

* Modificar
Evento: Click
Genera: Modificacion de ruta de correo electronico, este
dato se maneja en los modulos contactenos, correo vy
apadrinamiento al trabajar con la solicitud de

apadrinamiento, posteriormente muestra un mensaje de ruta
modificada.
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3.3 DISENO DE LA BASE DE DATOS

3.3.1 MODELO CONCEPTUAL DE LA BASE DE DATOS

En este esquema conceptual de base de datos, la integracion entre las
entidades Mddulo, Idioma, Titulos, Enlace, Informacién, Contenidos, Rel-Img y
sus respectivas relaciones, permite una correcta manipulacion de la
informacion de Otonga en la base de datos. La entidad Parametros no se
relaciona, porque funciona como una entidad auxiliar para el acceso al manejo

de los datos en las entidades mencionadas anteriormente.

MOoULD
MOD 1D apiz | <
MOD_NOMBRE VA3E

Ildentifier_1 <pi=

RELACION IDI-MOD RELACION MOD-TIT
TITULOS
TIT Ik Zpi= | 2l
TIT_NOMBRE VADES
TIT_REFID I
IDIONA -
" RELACION IDI-TIT TIT_PUESTD Wi
Il 1D <pi> | <M = :
[ N I “pl=
IDI_NOMBRE VAZD Il 2 <
ldentifier_3 <pi=

g

RELACION ENL-IDI

ENLACE
EHI I Zpix | ZhlE
EML_EHLACE WASD

RELACION INF-1D1

Identifier_4 <pi=

RELACION ENL-INF

REL- I
INFORMACION I_IM G |
- Lo Coez] ID_INFDAT |
INF 1D Zpix | M= RELACION INF-IM
INF_TEMA WASD
o] INFINF DD TXT150
R-INF INF_IDREF I
ldentifier_& <pix RELACION IM&-INFO
RELACION CON-INF IMAGENES
MG 1D Apis | bz
IMG_HOMERE A0
CONTENIDD PARAMETROS IM_TIFO WASD
: MG _T Ab I
- PAR ID Zpix | 2z -
COM D pi* | b= Loh Y : e
N HAMBRE s PAR_NOMERE VASD IMG_CARFETA WA
L PAR WALORA VASD IMG_TITULD A0
Identifier § <pi> PAR_MALORZ V&S0 Identifier_7 <pi*
|dentifier 8 <pi=

Figura 3.26: Modelo Conceptual de Base de Datos para el portal web de la Fundacion Otonga. Fuente: La Autora
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CAPITULO IV: IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

4.1 IMPLEMENTACION

La siguiente grafica (Piramide del disefio web) ayuda a visualizar el objetivo

que este capitulo debe cumplir en el desarrollo, implementacién y pruebas del

sitio web.
Finalidad
Usuarios
Desarrollo Disefio

Contenido

Figura 4.1: Piramide del disefio web. Fuente: [sitio-web 3]

Todo sitio web tiene una finalidad concreta la cual debe estar muy bien
definida, en este caso www.otonga.org que da a conocer al mundo entero la
reserva del Bosque Integral Otonga vy las actividades que realiza la Fundacion
Otonga, con el fin de encontrar mas personas que deseen apoyar sus causas

de proteccién a todo lo que representa Otonga.
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En la base de todo sitio web existen dos puntos, la forma (disefio) y el
desarrollo (funcién), en donde debe existir un equilibrio perfecto entre el

aspecto y la funcionalidad.

4.1.1 FORMA DEL SITIO WEB

Para disefar la innovacién del sitio web de Otonga, los conocimientos basicos
en disefio y en las herramientas necesarias han sido base fundamental, pero

para lograr esto se debe tener claro la forma del sitio web.

Los contenidos (datos, textos, imagenes y videos) dan la forma del sitio web,
los mismos que se recopilan, seleccionan y organizan de lo proporcionado por
la Fundacion Otonga. El resultado de este proceso se lo define como

informacion para el sitio web.

La informacion es la esencia del sitio y esta distribuida en la base de datos y

en archivos.

4.1.1.1 Base de Datos

El sitio web presenta la facilidad de almacenar y poseer los contenidos del
portal en un sistema de gestién para base de datos; el cual pueda manipularse

segun las necesidades de la fundacion.

A continuacién se puede apreciar la estructura de la base de datos, mostrando
reflejada en cada una la importancia de generar cédigos externos que hagan

llamadas a los contenidos de cada registro.

4.1.1.1.1 Modelo Fisico de la Base de Datos

Describe las estructuras de almacenamiento y métodos eficientes para tener
acceso a los datos. Este esquema permite definir las tablas y la normalizacién

de datos para un correcto y eficaz acceso posterior a la informacién guardada.
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WOCuLo
MOLD Ik integer sphe=
IC_ID integer <fl=
MOD_MOMBRE warcham2S)

FE_MODULO_RELACION__IDIOMA

FE_TITULOS_RELACION__MODULD

TITULOS
IO TIT_ID integer <pl>
101 10 integer Zph --.________ hMOD_Ik integer Eaital
EHNI_IC integer =fh1= FE_TITULDS_RELACION__ IDIOMA 1D _IC integer =
IMF_IL integer =fZ= T —————_ __|TIT_NOMERE wvarchan2ss)
IDI_MOMBRE warchanz) TIT_REFIL integer
TIT_PUESTO wvarchar20)
FE_IDIOMA_RELACION_ EMLACE

EHLACE
FE_IDIOMA_RELACION__INFORMAC
ENI L integer 2ph=

ENL_EMLACE warchanS0)

FK_INFORMAC_RELACION__EHLACE

INFORMACION REL MG

IMF_ 1D integer zphr | IMG_ |0 integer <tz

CON_ID integer 481> [Pl REL_IMG_RELACION__INFORMAC | -ID integer <fi1>
FK_INFORMAC_F_INF_INFORMALC |INF_INF_ID integer 3> ID_IMG  integer
EHI_IC intager 2= ID_INFDAT integer

INF_TEMA  wvarchar5)
IMF_INFO  lang warchar
IMF_IDREF integer

FK_REL_IMG_RELACION_ IMAGENES

FE_INFORMAC_RELACION__ CONTENID

IMAGENES
I 1D integer Zph=
IME_NOMBRE  warchans0)
CONTENIDD IMG_TIPO warchansin)
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- Lan o integel LS W& _TITULD  warchanio
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PAR_VALORZ  warchandd)

Figura 4.2: Modelo Fisico de Base de Datos para el portal web de la Fundacion Otonga. Fuente: La Autora

4.1.1.1.2 Diccionario de Datos

Un diccionario de datos es un conjunto de metadatos que contiene las
caracteristicas logicas y puntuales de los datos de la base de datos que se van
a utilizar en el sistema que se programa. Los elementos mas importantes son
flujos de datos, almacenes de datos y procesos. El diccionario de datos guarda

los detalles y descripcion de todos estos elementos.
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A continuacion se describe el diccionario de datos que nuestra base de datos:

. Tabla idioma: El manejo del idioma de todo el contenido del

portal web depende de estos datos. Almacena las opciones
de idiomas, en este caso inglés y espanol; que se

manipulan para la navegacion segun lo requiera el usuario

visitante.
Campo Tipo Nulo Detalle
idi_id int(11) No Clave principal

Elemento de 20
idi_nombre | varchar(20) | No

caracteres

Clave foranea de la
inf_idred int(11) Si

tabla informacioén

Clave foranea de la
enl_refid int(11) Si

tabla enlace

Tabla 4.1: Descripcion de la BDD Otonga-Tabla idioma. Fuente: La Autora.

Tabla modulo: Permite el almacenamiento de los nombres
de los moddulos fundacién, reserva, apadrinamiento,
contactenos, correo, en los idiomas espafol e inglés, a

través de éstos en el portal web se genera el menu

principal.
Campo Tipo Nulo Detalle
mod_id int(11) No Clave principal

i id Clave foranea de la
idi_ic

int(11) No
tabla idioma

_ Elemento de 35
mod_nombre | varchar(35) | Si

caracteres

Tabla 4.2: Descripcion de la BDD Otonga-Tabla modulo. Fuente: La Autora.
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l Tabla contenido: Los datos de esta tabla son utilizados

para crear el menu secundario en el

portal web, a través

del campo mod_id se vincula a la tabla modulo para el

control de idioma en los datos que se vinculan entre si.

Campo Tipo Nulo Detalle
con_id int(11) No Clave principal
mod id int(11) Si Clave foranea de la
tabla modulo
con_nombre | varchar(50) | Si Elemento de 50
caracteres

Tabla 4.3: Descripcion de la BDD Otonga-Tabla contenido. Fuente: La Autora

. Tabla enlace: La informacion de esta tabla almacena las

diferentes posibilidades de enlaces que se puedan realizar

durante la navegacion en el portal web.

Campo Tipo Nulo Detalle
enl_id int(11) No Clave principal
con_id int(11) Si Clave foranea de la
tabla contenido
enl_enlace | varchar(50) | Si Elemento de 50
caracteres

Tabla 4.4: Descripcion de la BDD Otonga-Tabla enlace. Fuente: La Autora

. Tabla informacién: Todos los textos que se visualizan en el

boque de contenidos del portal se almacenan en esta tabla,

tanto en espafiol como en inglés.
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Campo Tipo Nulo Detalle
inf_id int(11) No Clave principal
con_id int(11) No Clave foranea de

la tabla contenido

enl_id int(11) Si Clave foranea de

la tabla enlace

inf_tema varchar(150) | Si Elemento de 150

caracteres
inf_info text Si | Elemento tipo texto
inf_idref int(11) No Clave foranea
recursiva

Tabla 4.5: Descripcion de la BDD Otonga-Tabla enlace. Fuente: La Autora

Tabla imagenes: Para la manipulacion de las imagenes
que contiene el portal de Otonga se crear la tabla imagenes
que contiene la informacion de nombre, ubicacion, tamanio,

etc., de cada imagen.

Campo Tipo Nulo Detalle
img_id int(11) No Clave principal
img_nombre | varchar(50) | No Elemento de 50
caracteres
img_tipo | varchar(25) | Si Elemento de 25
caracteres
img_tam int(11) Si Elemento tipo
numerico
img_carpeta | varchar(30) | No Elemento de 150
caracteres
img_titulo | varchar(50) | Si Elemento de 150
caracteres

Tabla 4.6: Descripcion de la BDD Otonga-Tabla imagenes. Fuente: La Autora
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e Tabla rel_img: Los contenidos de la tabla imagenes e

informacion se vinculan entre si a través de esta tabla de

relacion.
Campo Tipo | Nulo Detalle
id_img [int(11) | No Clave foranea de la tabla
imagenes
Id_infodat | int(11) | No Clave foranea de la tabla
informacion

Tabla 4.7: Descripcion de la BDD Otonga-Tabla rel img. Fuente: La Autora

Tabla titulos: Existe textos que no son propios de la

Fundacién Otonga y que por cuestiones de disefio se

requiere manejarlos dentro de la base de datos, estos textos

son almacenados en esta tabla.

Campo Tipo Nulo Detalle
tit _id int(11) No Clave principal
tit_nombre | varchar(255) | Si Elemento de 255
caracteres
tit_refid int(11) Si Elemento numérico
idi_id varchar(10) | No Clave foranea de la
tabla idioma
mod _id int(11) No Clave foranea de la
tabla modulo
tit_puesto | varchar(20) | Si Elemento de 20
caracteres
Tabla 4.8: Descripcion de la BDD Otonga-Tabla titulos. Fuente: La Autora
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I Tabla parametros: Esta es una tabla auxiliar para la
busqueda interna de informacion dentro de la base de

datos de Otonga, que se realiza bajo codigos de

porgamacion.
Campo Tipo Nulo Detalle
par_id int(11) Si Clave principal
par_nombre | varchar(50) | Si Elemento de 50
caracteres
par_valor1 | varchar(50)| Si Elemento de 50
caracteres
par_valor2 |varchar(50)| Si Elemento de 50
caracteres

Tabla 4.9: Estructura de la BDD Otonga-Tabla parametros. Fuente: La Autora

4.1.1.2 Archivos

En el sitio web de la fundacién se visualiza imagenes y videos almacenados en

archivos ubicados en el hosting.

4.1.1.2.1 Imagenes
Edicion de imagenes

Todas las imagenes que se utilizan tanto en el disefio como en el contenido del
sitio web son editadas, con el fin de retocarlas y ajustar su tamafio y resolucién
para ser visualizadas en la web. Para esto se utiliza las herramientas estilo de
capas, propiedades de imagenes, guardar para la web entre otras de Adobe
Photoshop.
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“Adobe Photoshop es un software profesional de creacion, edicion y retoque de
imagenes. Se lanzé originalmente para computadoras Apple, en el afio 1987
como una aplicacion para Mac llamada Display, creada por Thomas Knoll, pero
luego salté a la plataforma Windows y continuamente sigue cambiando y
agregando mas opciones”. 29 Algunos de los aspectos mas interesantes del
programa son: sistema de trabajo por capas, acceso rapido a los ficheros
usados recientemente, creacion de imagenes para sitios web, utilidades para la

deformacion y optimizacion de imagenes y gran variedad de filtros.

Almacenamiento de imagenes

En el portal web de la Fundacion Otonga se manipulan imagenes estaticas y
animaciones simples en formato JPG y GIF. Las imagenes de las galerias
virtuales tienen un tamarno entre 10 Kb y 100 Kb, mientras que las imagenes
utilizadas en el disefio del portal tienen entre 10 Kb y 1.5 Mb. Todas ellas se
encuentran almacenadas en archivos dentro del host contenedor de Otonga en
el siguiente path: ftp://www.otonga.org/Imagenes/. El direccionamiento y
llamada hacia cada una de las imagenes se encuentra en la base de datos de

Otonga.

4.1.1.2.2 Videos
Codificacién, carga y ejecucion de los videos

Los beneficios tecnoldgicos que ofrece esta era informatica, permiten que se
pueda utilizar muchas herramientas capaces de realizar la codificaciéon de los
videos, carga y ejecucion mediante un Portal Web (Los videos para este sitio

web son proporcionados por la Fundacion Otonga).

* Tomado de http://
www.adobe.com/es/products/photoshop/compare/+Adobe+Photoshop+%3F&cd=2&hl=es&ct=clnk&gl=
ec&client=firefox-a
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Para implementar los videos en el Portal Web de la Fundacién Otonga se utiliza
Flash Player. Adobe Flash Video FLV®, es un contenedor de formato de
archivo usado para transmitir video sobre Internet. Existen dos distintos
formatos de archivo de video definidos por Adobe y con el apoyo de Adobe
Flash Player: FLV y F4V.

Una explicacion sencilla sobre estos tipos de formato ya mencionados, en el
caso de los FLV se codifica de la misma manera que se encuentren dentro de
archivo de graficos vectoriales. Por otro lado F4V es un formato de archivo se
basa en la norma ISO, medios de comunicaciéon de acuerdo a las actualizacion
numero nueve del software ya mencionado. Una de las ventajas que brinda la
utilizacién de este software recae sobre la posibilidad de que su formato pueda

ser visto en la mayoria de los sistemas operativos, a través de un plug in®'.

Otra de las ventajas es que Adobe Flash Video se centra en ofrecer
herramientas y tecnologia para mejorar la comunicacion a través de medios,
ademas de reducir las peticiones de soporte en el cliente, porque es tan
sencillo y de esta manera las necesidades de soporte por parte del mismo son
minimas; a causa de que Flash Player se ejecute a pesar del cortafuegos

porque ocupa poco espacio y no requiere configuracion en el lado del cliente®.

Para conseguir el objetivo deseado del Portal Web, es decir, la ejecucion de
videos cortos que describan la situacion real de los nifios de Otonga, se debe
escoger una velocidad adecuada, analizando los posibles tipos de médem y

banda ancha de navegacion.

El ancho de banda del destino representa una importante directriz a ser
revisada, para efectos de este Portal Web, como ya se estipulé anteriormente
se utilizaran videos cortos, con poco movimiento para que los mismos no
saturen a los equipos-clientes lentos y se pueda ofrecer calidad de

presentacion.

O FLV: formato de archivo propietario usado para transmitir videos en Internet.
*! Plug-in: aplicacion que se relaciona con otra para aportarle una funcién nueva especifica.
*? Tomado de: http://www.adobe.com/es/devnet/flashcom/articles/flv_comparison.pdf
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Almacenamiento de videos

Los videos del portal web de la Fundacion Otonga se encuentran almacenados
en formato FLV, con una velocidad de 64 kbps, una duracion entre 1y 2, su
tamafio entre 4 Mb y 56 Mb. El path donde se guardan es
ftp://www.otonga.org/Imagenes/. El direccionamiento y llamada de estos

videos se encuentra en la base de datos de Otonga.

4.1.2 DESARROLLO

A pesar de la gran gamma de tecnologias utilizadas en aplicaciones empleadas
en Internet, como: HTML/XHTML, CSS, JavaScript, Flash y XML, Ila
caracteristica primordial de todas estas tecnologias radica en que su uso en un
documento debe ser realizado en diversas requisiciones de navegacion o
"Reloads", conlleva que el usuario observe documentos totalmente
regenerados en cada ocasion, esto se debe a que la informacién desplegada
en cada paso requiere obtener los datos de una aplicacion en servidor, sea
PHP, JSP/Servlets, ASP/ASP.NET, Perl u otra tecnologia de servidor.

El proceso de obtener la informacion a través de una aplicaciéon de servidor es
inevitable, sin embargo, el mecanismo de regenerar el documento que visualiza

el usuario en cada requisicion, puede ser evitado empleando AJAX.

Al tener la capacidad de obtener informaciéon para actualizar un mismo
documento, sin que el navegador modifique su estado, el usuario experimenta
una interfaz grafica sumamente responsiva, ya que no pierde de vista la
informacion original del documento, sino ésta es actualizada en ciertas

secciones segun lo haga en su proceso de navegacion.
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SECUENCIA CLASICA SIN AJAX

HTML
| |avaScript
C55
Aplicaciones
de Servidor
generando .
; ) HTML
informacion o
£ » < avaScript |
PHP, JSP/Sevlets, S5 '

ASP/ASP.NET, Perl

u otra tecnologia )
HTML
| |Javascript

Cs5

SECUENCIA EMPLEANDO AJAX

Aplicaciones
de Servidor
generando

informacion " " HTML
L JavaScript

PHP, |SP/Servlets, Css
ASPJASP.NET, Perl /

u otra tecnologia )

Figura 4.3: Piramide del disefio web. Fuente: [sitio-web 4]

La informacion actualizada continua proviniendo de diversos URL's (direcciones
de Internet) que poseen un comportamiento idéntico a cualquier aplicacion de

servidor, como si estas fuesen llamadas de manera independiente de AJAX.

Una vez determinada la forma del sitio web se procede a desarrollar los

diferentes cédigos para la visualizacién y manipulacion de la informacion.
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Al trabajar con AJAX para este sitio web se tiene la siguiente arquitectura:

Htm| j_‘
(presentacion) : \
‘ | A Sy
INDEX «— <« SCRIPT 2= oHp 3¢
(php) . %

Figura 4.4: Diagrama de arquitectura. Sitio web de Otonga. Fuente: La Autora

En esta arquitectura se utiliza callbacks. Un callback es un codigo ejecutable
que es pasado como un argumento a otro codigo. Permite que una capa de
software de nivel inferior llame a una subrutina (o funcion) definida en una capa

de nivel superior.

Un callback puede ser usado como una alternativa mas simple al polimorfismo
y a la programacion genérica, en donde el comportamiento exacto de una
funcion puede ser dindmicamente determinado pasando diferentes punteros de
funciones a una funcion de nivel inferior. Es una técnica de reutilizacién de

codigo.

4.1.2.1 Programacion

Se considera muy extendido explicar linea por linea de codigo realizado en el
desarrollo de este sitio web (Anexo A y B), sin embargo se da un panorama
general exponiendo lineas claves en cuanto a la programacién en html, js, php,

Css.
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4.1.2.1.1 Index

Este portal contiene una pagina de presentacion index.html, la cual contiene
una animacién flash del Bosque Integral Otonga y las opciones de idioma
(espafiol e inglés) para el sitio web. Estas opciones son el punto de inicio para

la navegacion en www.otonga.org.

El contenido en index.php se carga de acuerdo al idioma seleccionado por el

navegador en index.html.

La estructura de index.php esta en capas (div), lo cual permite trabajar con

formatos y contenidos independientes en cada div. Los divs principales son:

v" div id= menu principal
v div id=lenguaje
v’ div id= menu segundario

v" div id= contenido
Se destaca las siguientes lineas de cédigo en index.php:

» <link href="style.css" rel="stylesheet”

type="text/css" media="screen" />

Permite acceder al archivo style.css en el cual se controla el estilo y formato
de los documentos, tales como los colores, fondos, margenes, bordes, tipos de

letra, modificando la apariencia de la pagina web de una forma mas sencilla.

» <script language="javascript" type='"text/javascript"

src="ajax.js'"></script>

Se llama a ajax.js, fichero que contiene funciones Javascript encargadas de

cargar el contenido en los diferentes divs.

» <°?php
include ("consultainicio.php"),

global $SvarA;
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?>

En el portal web se determina informacién inicial en los dos idiomas (espafol e
inglés). La llamada a consultainicio.php contiene los argumentos que permiten
cargar los diferentes contenidos en los divs en index.php.
» <div id="language'>

<ul>

<?php

$var2=$ GET['variable2'];

echo'<1i><a

ref=javascript:MostrarConsulta2('ci.php?var=§var2’','ci

1.php?var=$§var2',);>".Svar2."</a></1i>";

2>

</ul>

</div>

En este caso MostrarConsulta2 es una funcion de fichero ajax.js que de
acuerdo a los argumentos ci.php, ci1.php (contienen funciones de consultas a

la base de datos) carga los divs para cual se cre6 esta funcion.

4.1.2.1.2 Java Script (ajax.js)

Las siguientes funciones permiten la creacién del objeto XMLHttpRequest
dependiendo del navegador y tendran como objetivo pedir los datos y

mostrarlos en una capa (<div>) que se especifique.
» Funcién objetoAjax

function objetoAjax () {
var xmlhttp=false,
try {
xmlhttp = new ActiveXObject ("Msxml2.XMLHTTP") ;
} catch (e) {
try {
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xmlhttp = new
ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;
} catch (E) {
xmlhttp = false;

}
if (!xmlhttp && typeof XMLHttpRequest!='undefined') f{
xmlhttp = new XMLHttpRequest();

}
return xmlhttp;,

Esta funcidon instancia el objeto XMLHttpRequest, es el objeto clave que
permite realizar comunicaciones con el servidor en segundo plano. La
implementacion del objeto XMLH{tpRequest depende de cada navegador, por
lo que es necesario emplear una discriminacion sencilla en funcion del

navegador en el que se esta ejecutando el cédigo.

Internet Explorer implementa el objeto XMLHttpRequest como un objeto
ActiveX, mientras que los demas navegadores lo implementan como un objeto

nativo de JavaScript.

> Funciones MostrarConsulta

function MostrarConsulta (datos, datosl, datos2) {
divResultado =
document.getElementById('menu_secundario');
ajax=objetoAjax() ;
ajax.open ("GET", datos, true),
ajax.onreadystatechange=function() {
if (ajax.readyState==4) f{

divResultado.innerHTML = ajax.responseText
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ajax.send(null)
divResultadol = document.getElementById('contenido')
ajaxl=objetoAjax()
ajaxl.open ("GET", datosl, true),
ajaxl.onreadystatechange=function() {
if (ajaxl.readyState==4) {

divResultadol.innerHTML = ajaxl.responseText

}
ajaxl.send(null)
divResultado2 = document.getElementById('cuerpo');
ajax2=objetoAjax (),
ajax2.open ("GET", datos2, true),
ajax2.onreadystatechange=function() {
if (ajax2.readyState==4) {

divResultado2.innerHTML = ajax2.responseText

}
ajax2.send(null)

Una vez obtenida la instancia del objeto XMLHttpRequest, se prepara la
funcidon MostrarConsuta, que se encargara de procesar la respuesta del
servidor. Se crea el objeto XMLHttpRequest con objetoAjax(), con el método
open se realiza la peticion de tipo GET, enviando como parametro datos2 al

servidor y se almacena el valor devuelto en la propiedad onreadystatechange.

Se comprueba que se ha recibido la respuesta del servidor mediante el valor
de la propiedad readyState (4:"Complete”, el objeto se ha cargado
completamente). Una vez realizada la comprobacion se muestra en el div
seleccionado la informacion capturada en formato de cadena de texto con la

propiedad responseText.
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4.1.2.1.3 PHP

Mediantes codigos programados en php se tiene acceso a la informacion
almacenada en la base de datos de acuerdo a los diferentes argumentos de

consulta.

> Funciones de acceso a la BDD

function DB mysql () {
require
($_SERVER[ 'DOCUMENT ROOT']."/otonga/config.inc.php");
Sthis->BaseDatos = $site config['dbname'];
Sthis->Servidor = $site config['dbhost'];
$this->Usuario = $site config['dbuser'];
$this->Clave = $site config['dbpassword'];
}
function conectar(){
$this->Conexion ID = mysql connect ($this-
>Servidor, Sthis->Usuario, S$Sthis->Clave);,
if (!$this->Conexion ID) {
Sthis->Error = "Ha fallado la conexion.";

return 0,

if (!@mysql select db($this->BaseDatos,
$this->Conexion ID)) {
Sthis->Error = '"Imposible abrir ".Sthis-
>BaseDatos ;
return 0;
}
return $this->Conexion ID;
}
function desconectar(){
$resultado = mysql close($this->Conexion ID);
if (!S$Sresultado) {
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Sthis->Errno = "Ha fallado la desconexi?n.
".mysql errno();

$this->Error = mysql error();

return 0;

}

return Sresultado;,

Estas funciones permiten la asignacion de variables de configuracion y la

conexion a la base de datos.

» Consultas a la BDD

<?php

header ('Content-type: text/html; charset=iso-8859-1'),
//conexion

require ("mysql.inc.php");,

$miconexion = new DB mysql;

Smiconexion->conectar (),

S$varl=$ GET['var'];

//consulta menu segundario

$sql=mysql query ("SELECT con_id, con_nombre FROM
contenido WHERE mod_id = '$varl'");

while ($row = mysql fetch array($sql)){

$id=$row['con id'];

echo'"<1i><a

href=javascript:MostrarConsultal ('consultainfo.php?var=$
id');>".$row['con nombre']."</a></1i>";

}

//cerrar base

Smiconexion->desconectar() ;

?>
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Para realizar una consulta a la DBB se utiliza la estructura detallada en el
codigo expuesto. Al llamar a mysql.inc.php mediante la funcion require (), se
conecta a la DBB y se procede a realizar la consulta requerida con
mysql_query, la repuesta enviada es proceda en un while, en el cual la funcion

MostrarConsulta1(javascript) permite mostrar los datos consultas en la pantalla.

4.1.2.1.4 Librerias externas

Adicionalmente el portal de Otonga cuenta con galerias de imagenes

realizadas utilizando el framework Lightbox 3.

Lightbox es una aplicacién desarrollada en JavaScript. Este script ha ganado
popularidad y distribucién gracias a su simplicidad y elegante estilo, ademas de
su facil implementacion. Permite al usuario ver una versién original y ampliada
de imagenes sin necesidad de ir a otra pagina, ademas de ofrecer una

herramienta simple y profesional para mostrar imagenes en un sitio web.
Las principales caracteristicas de Lightbox son:

v" Nueva interfaz: facil navegacion a través de miniaturas con un disefo
mas limpio.

v' Galerias mas simples: solo se carga la carpeta con las imagenes al
directorio.

v Vista: Nos muestra cada imagen en su tamafio original al hacer clic
en la miniatura, muestra un marco blanco alrededor y oscurece la
pagina web que estabamos viendo para que la imagen resalte mas,
sobre la que aparecen dos flecha para visualizar la fotografia anterior
y siguiente. También soporta un pequeno texto al pie de cada foto.

v" Miniaturas automaticas: ya no hay necesidad de crear manualmente

las miniaturas.

Para que funcione una galeria de imagenes con LightBox se requiere de las
librerias jquery.lightbox-0.5.css, jquery.js y jquery.lightbox-0.5.js.

3 Descarga de: http://www.huddletogether.com/projects/lightbox2/#download.
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> jquery.lightbox-0.5.css.- Bajo este archivo se determina el estilo
(tamafo, color de fondo, color del texto, posiciéon de los elementos,
margenes, tipos de letra, etc.) para el panorama general de las

imagenes y del contenedor de division para visualizar cada imagen.

> jquery.js.- libreria de JavaScript compacta y rapida que nos ayuda a
mejorar varios aspectos al desarrollar webs. Con ella es muy facil
manejar eventos, crear animaciones, efectos, realizar interactividades

con Ajax.

> jquery.lightbox-0.5.js.- Esta libreria en JavaScript que permite la
configuracion del contenedor, de la navegacion, de dimensionamiento

de las imagenes con las que se trabaje en las galerias.

» gallery.php.- Es una clase que se encarga de guardar en un arreglo
todos los archivos en el directorio, ademas de las llamadas a la

funciones de las librerias jquery.lightbox-0.5.js y jquery.js.

Utilizacion de librerias externas

En la cabecera del indexg.php, se debe hacer referencia a estos archivos que

deben guardarselos en la misma ubicacion del resto de paginas del sitio web.

<link href="css/jquery.lightbox-0.5.css"
rel="stylesheet" type='"text/css" />

<script src="Scripts/jquery-1.3.2.js"
language="javascript'"></script>

<script src="Scripts/jquery.lightbox-0.5.js"

language="javascript'"></script>

Y en el cuerpo de indexg.php de se coloca la llamada a gallery.php, donde
$var es el nombre de la galeria que se desee cargar, variable que recibe

indexg.php.
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<?

$var=$§ GET['var'];
include once('gallery.php');
smygallery = new gallery();
$mygallery->loadFolder ($var) ;
Smygallery->show (600, 130, 10);

2>

En la clase gallery.php se destaca las siguientes lineas de cddigo; para guardar

y ordenar en un arreglo todos los archivos en el directorio:

Sfolder = opendir (Sthis->path)
while (Sfil = readdir (Sfolder)) {
//---8i no es un directorio
if(!is dir(8fil)){
Sarr = explode('.', S$fil);,
if(count(Sarr) > 1){
//---Ir guardando los nombres en un arreglo

Sthis->files[] = $fil;

}

//---Cerrar el directorio
closedir (Sfolder) ,;
//---Ordenar alfabeticamente el arreglo

sort (Sthis->files)
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Para crear la galeria con los nombres de todos los archivos, ademas de las

llamadas a la funciones de las librerias jquery.lightbox-0.5.js y jquery.js.

function show($area = 500, Swidth = 100, $space = 10){
Stotal = count (Sthis->files);
Scont = 0;
echo '<div name="xx" style="width:'.S$area. 'px">';
//---Situar los thumbnails
for($i = 0; $i < Stotal, Si++){

echo '<div style="width:'.$width. 'px; float:left;,

padding-right:'.$space. 'px; padding-
bottom: '.$space. 'px,; "><a href="', 8this-
>path.'/'.Sthis->files[$i].'" rel="lightbox"><img
src="show_thumb.php?src='.$this->path.'/'.$this-
>files[$i]. '&width="'.8width.'" width=""'.Swidth.'"
height=""'.$width.'" border="0"></img></a></div>';
}
2>

<script language='"javascript'>

S (document) . ready (function () {

S("a[rel = 'lightbox']").lightBox(),

});
</script>
<?

echo '</div>';

2>
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4.2 PRUEBAS

Un portal web necesita ser analizado para comprobar que cada elemento, cada
modulo, cada funcidn que debe cumplir estén dentro de los parametros
requeridos; razon por la cual las pruebas del sistema se convierten en una

etapa necesaria por la cual debe pasar todo sistema.

El proceso de pruebas del sistema tiene ciertos criterios de acuerdo al
programador que vaya a realizar las pruebas, quien puede escoger que
pruebas son las ideales para el elemento a evaluar y utilizar o generar nuevos

items de pruebas segun este necesite.

Toda prueba consta tradicionalmente de tres elementos: interacciones entre el
sistema y la prueba, valores de prueba y resultados esperados. Los dos
primeros elementos permiten realizar la prueba y el tercer elemento permite

evaluar si la prueba se supero6 con éxito o no.

Un proceso de pruebas consta generalmente de cuatro fases: la fase de disefio
de pruebas, la fase de codificacion, la fase de ejecucion y la fase de analisis de

los resultados.

El objetivo de un proceso de generacién de pruebas del sistema es desarrollar
las dos primeras fases y obtener esos tres elementos a partir del modelo de

requisitos del propio sistema bajo prueba®.

Mediante las pruebas al sistema se puede verificar la existencia completa y
correcta del grupo de instrucciones necesarias para el correcto desempefio del

mismo.

Existen también un sin numero de criterios y condiciones que se crean a través
de las peticiones del cliente, las cuales se plasman en el sistema pero por lo
general siempre existen ciertos mal entendidos y este es el momento preciso

** Tomado de http://www.lsi.us.es/~javierj/publications/ MDA 14.pdf
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para realizar correcciones y de esta forma cubrir con todas las condiciones
para que el sistema funcione correctamente, en este caso para que el portal

web se pueda ejecutar de la mejor manera.

Para ello existen un sin numero de pruebas que se pueden realizar al sistema,
pero se han escogido las mas relevantes y las que se han creido necesarias

para el portal web de la empresa.

A continuacion se detallara cada una de las que se aplicaron al portal web de la

Fundacién Otonga.

4.2.1 PRUEBAS FUNCIONALES

Una prueba funcional esta basada en la ejecucion, revision y retroalimentacion
de las funcionalidades previamente establecidas en el disefio del software. Las
mismas que se hacen mediante el disefio de modelos de prueba que buscan

evaluar cada una de las opciones con las que cuenta el paquete informatico.

Verifican ademas el correcto uso de parametros, que se ingrese de forma

correcta los datos de acuerdo a lo estipulado y demas.

Estas pruebas ponen de manifiesto otros errores de ciertas funcionalidades que
se estipularon tendria el portal web y que en esta ultima revisién del portal no

existen en la visualizacidén de pantalla.

El alcance de las pruebas indica qué funcionalidades se van a probar y cuales

no.

Para poder definir el alcance, se divide el sistema en mdédulos, componentes o
subsistemas, no todos los componentes seran probados con la misma
importancia y pueden existir componentes que queden fuera del alcance de las

pruebas.
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Cada componente agrupa varias funcionalidades, se dividen Ilas

funcionalidades hasta un nivel en el que sea posible definir el alcance.
Luego de esto, se analizan las funcionalidades, dando como resultado un

Inventario de Pruebas. El inventario es una lista de las funcionalidades del

producto de software.

4.2.1.1 Formato de Pruebas Funcionales

El formato que se manejara para este tipo de pruebas esta basado en la

siguiente tabla:

CASO ESCENARIO TAREA RESULTADOS

Tabla 4.10: Formato de pruebas funcionales. Fuente: La Autora

En donde:

» Caso corresponde al numero de intento.

» Escenario corresponde al espacio sobre el cual se realiza la actividad

de prueba.

» Tarea es la accion realizada por el usuario dentro de la interfaz donde se

encuentra ubicado.

» Resultados son la consecuencia causado por la actividad del usuario.

Ahora continuacién mediante esta plantilla se realizara las pruebas en cada

seccion del portal web.
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4.2.1.2 Pruebas Funcionales en Presentacion del Portal

CASO | ESCENARIO TAREA RESULTADOS
1 Presentacion | B visitante | l8e muestra una pantalla en
Inicial ingresa contenido | blanco sin la animacion.
web de la pagina.
2 Presentacion | JE visitante | B8e muestra la animacién sin
Inicial ingresa contenido | los dos botones de ingreso.
web de la pagina.
3 Presentacion | CE| visitante | B8e muestra una pantalla con
Inicial ingresa contenido | una animacién y un botén para
web de la pagina. el ingreso al portal.
4 Presentacion | BE| visitante | BSe muestra una pantalla con
Inicial

ingresa contenido

web de la pagina.

una animacion y dos botones

para el ingreso al portal.

Tabla 4.11: Pruebas Funcionales-en Presentacion del Portal. Fuente: La Autora
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4.2.1.3 Pruebas Funcionales en Pagina de Inicio Visitante

CASO | ESCENARIO TAREA RESULTADOS
1 Pagina de —El visitante ha | FSe muestra una pagina en
Inicio Visitante | ingresado al | blanco sin forma ni contenido.
contenido web de
la pagina con la
opcion en
espafol.
2 Pagina de ll visitante ha | —Se muestra una pagina con
Inicio Visitante | ingresado al | disefio e informacion (texto,
contenido web de | imagenes) en espanol,
la pagina con la| permite una normal
opcidn en | navegacion bajo ese idioma.
espafol.
3 Pagina de El visitante ha| Se muestra una pagina en
Inicio Visitante | ingresado al | blanco sin forma ni contenido.
contenido web de
la pagina con la
opcién en inglés.
4 Paginade |MB visitante ha | BBe muestra una pagina con
Inicio Visitante | ingresado al | disefio e informacién (texto,

contenido web de
la pagina con la

opcion en inglés.

imagenes) en inglés, permite
una normal navegacién bajo

ese idioma.

Tabla 4.12: Pruebas Funcionales en-Pagina de Inicio Visitante. Fuente: La Autora
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4.2.1.4 Pruebas Funcionales en Pagina de Inicio Administrador

CASO | ESCENARIO TAREA RESULTADOS
1 Pagina de =1greso a través llensaje de error por datos mal
Inicio de un nombre | ingresados.
Administrador usuario y una
contrasena
incorrectos.
2 Paginade | Fingreso a través | [ensaje de error por datos mal
Inicio de un nombre | ingresados.
Administrador usuario y una
contrasena
incorrectos  por
segunda vez.
3 Pagina de !greso a través .’Iensaje de error, bloqueo de
Inicio de un nombre| la pagina y aviso para
Administrador usuario y una| comunicarse con  soporte
contrasena técnico.
incorrectos  por
tercera vez.
L. !greso a través | -Se muestra una pagina de
4 Pagina de
Inicio de un nombre | bienvenida al panel de control

Administrador

usuario y una
contrasena

correctos.

de contenidos del portal, luego
de ello se visualiza la pagina
de inicio de la administracion
de contenidos con las
opciones de administrador del

sitio.

Tabla 4.13: Pruebas Funcionales en-Pagina de Inicio Administrador .Fuente: La Autora
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4.2.2 PRUEBAS DE ACEPTACION

El usuario comprueba en su propio entorno de explotacion si acepta el software
como esta o precisa ser necesario aplicar nuevas optimizaciones y soluciones

de fallas.

Las pruebas de aceptacion son realizadas por el cliente. Son basicamente
pruebas funcionales, sobre el sistema completo, y buscan una cobertura de la

especificacion de requisitos y del manual del usuario.

Estas pruebas no se realizan durante el desarrollo, pues seria impresentable al
cliente; sino que se realizan sobre el producto terminado e integrado o pudiera
ser una version del producto o una iteracién funcional pactada previamente con

el cliente.

Esta técnica permite realizar un analisis estructural tomando en cuenta todo el
funcionamiento del sistema, si se han cumplido con los requerimientos que se

recolectaron a través de la ayuda del cliente.

Es posible que el resultado de estas muestre dudas y peticiones de cambio de

partes del sistema.

Estas pruebas se dan lugar en el escenario de descubrimiento del portal en
manos del cliente; dejandolo navegar y revelando las ventajas, posibles
falencias del sistema; ademas de la falta de ciertos puntos importantes que tal

vez se pasaron por alto durante el desarrollo.

Las pruebas de aceptacion se realizaran en base a una encuesta realizada a
los usuarios principales del portal en este caso los trabajadores de la
Fundacién Otonga, quiénes se convertiran en los primeros en manipular las

bondades del portal web.
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Mediante una encuesta (Anexo D) se recolectaron datos, se tabularon y
posteriormente se interpretaron. Por otro lado se descubriran ciertos cambios

que se podrian realizar al sitio gracias a las encuestas recibidas.

El usuario a través de un periodo de tiempo preestablecido, en este caso cinco
dias laborales, se permitid que el usuario conociera y navegara dentro del
portal web de la fundacién, los cuales fueron suficientes para realizar una

encuesta de este estilo.

Cabe recalar que existen siete personas trabajando en la Fundacion, los cuales

colaboraron con las pruebas de aceptacion del portal web.

4.2.2.1 Formato de Pruebas de Aceptacion

El formato que se manejara para este tipo de pruebas estd basado en la

siguiente tabla:

PREGUNTA

Tabulacion grafica

Interpretaciéon

Tabla 4.14: Formato pruebas de aceptacion. Fuente: La Autora

En donde:

» Pregunta interrogante de la encuesta.

» Tabulaciéon Grafica es la cantidad de usuarios que escogieron una de

las respuestas.

» Interpretacion se refiere a una apreciacion textual que contiene la facil

explicacion para cada grafico.
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4.2.2.2 Pruebas de Aceptacion del nuevo portal web en la Fundacion Otonga

¢ CREE UD. QUE LOS CONTENIDO DEL PORTAL WEB SE

PREGUNTA | ENCUENTRA ACORDE CON SUS NECESIDADES COMO
USUARIO?
-
Tabulacion
grafica

I

Interpretacién

La aceptacion en cuanto a la presentacién de la interfaz
grafica es muy buena, los resultados afirmativos son los

importantes en este tipo de encuesta.

Tabla 4.15: Pruebas de Aceptacion-Contenido de la pagina. Fuente: La Autora

SEL PORTAL WEB CUMPLE CON LOS

PREGUNTA
REQUERIMIENTOS OFRECIDOS?

NO

Tabulacion
grafica
SI
| | |
0 2 4 6 8

Interpretacién

La gréafica indica que los usuarios se encuentran
satisfechos en su totalidad respecto a los requerimientos

manejados por el portal.

Tabla 4.16: Pruebas de Aceptacion-Requerimientos. Fuente: La Autora
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PREGUNTA ¢, CREE USTED QUE LOS CONTENIDOS
DEL PORTAL WEB TIENEN UNA
CORRECTA INTERPRETACION EN
INGLES?

Tabulacion

grafica

N

Sl

Interpretacién | La grafica indica que hay aceptacién de
los contenidos en inglés que se

encuentran publicados en el portal.

Tabla 4.17: Pruebas de Aceptacion-Contenidos en inglés. Fuente: La Autora

PREGUNTA .CREE UD. QUE ES NECESARIO
TRADUCIR EL PORTAL WEB A OTROS
IDIOMAS?

Tabulacion

grafica .

NO

Sl

Interpretacion | La grafica denota el principal interés del
usuario afadir nuevos idiomas, para que
el portal este apto a cualquier usuario del

mundo.
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Tabla 4.18: Pruebas de Aceptacion-Otros idiomas. Fuente: La Autora

PREGUNTA (LA INFORMACION MOSTRADA
CUMPLE CON SUS EXPECTATIVAS?
Tabulacion
grafica
NO
SI
I N
0 2 4 6 8

Interpretacién

Las expectativas del usuario segun las
tabulaciones muestran un alto indice de

aceptacion

Tabla 4.19: Pruebas de Aceptacion-Informacion. Fuente: La Autora

PREGUNTA i QUE NUEVAS GAMAS DE COLORES
ANADIRIA AL PORTAL WEB?

Tabulaciéon

grafica

|
TONOSAZULES [

TONOSPASTELES [
TONOSTIERRA [

Interpretacion

Los valores indican que algunos usuarios
estan de acuerdo con los colores de la
interfaz presentada, mientras que otros
preferirian un cambio; peticion importante

a ser tomada en cuenta.

Tabla 4.20: Pruebas de Aceptacion-Gamas de colores. Fuente: La Autora
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PREGUNTA .LOS TAMANOS Y TIPOS DE LETRAS
DEL CONTENIDO TEXTUAL DEL
PORTAL ES EL CORRECTO PARA UD.?
Tabulacion
grafica
NO
|
| | |
0 5 10

Interpretacién

El formato y fuente de los contenidos
textuales del portal web poseen toda la

aceptacion de los usuarios.

Tabla 4.21: Pruebas de Aceptacion-Tamafios y tipos de letras. Fuente: La Autora

PREGUNTA ¢ LAS IMAGENES SE MUESTRAN DE
MANERA CLARAY ESTILIZADA?
Tabulacion
grafica
NO
SI
0 5 10

Interpretacién

Las tabulaciones denotan una aceptacién
total en cuanto a la manera que se

presentan las imagenes en el portal.

Tabla 4.22: Pruebas de Aceptacion-Iméagenes. Fuente: La Autora
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PREGUNTA ¢LOS VIDEOS MOSTRADOS OFRECEN
UNA BUENA REPRODUCCION?

Tabulacion
grafica .

NO

S|

I —
0 2 4 6 8

Interpretacién

Los videos poseen una buena aceptacion,
pero sobre la reproduccion hay la
observacion de que esta dependera del
ancho de banda para navegacion en el

internet de usuario visitante.

Tabla 4.23: Pruebas de Aceptacion-Videos. Fuente: La Autora

PREGUNTA .CREE UD. QUE LOS CONTENIDOS
DEL PORTAL SE PUEDEN MANEJAR
DE MANERA INTUITIVA?
Tabulacién
grafica
NO
|
— T T
0 2 4 6 8

Interpretacion

Los contenidos son simples y claros, son
entendidos y manejados faciimente de

manera intuitiva.

Tabla 4.24: Pruebas de Aceptacion-Manejo intuitivo del portal. Fuente: La Autora
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

» El portal web de Otonga no solo abarca un redisefio en su aspecto y
contenido sino también en su funcionalidad, la combinaciéon de web 2.0 y
AJAX permitié crear un portal web administrativo, el cual ofrece un facil
manejo y publicacion de su informacién (texto e imagenes), la seguridad
de la manipulacion de informacién es controlada mediante un usuario y

clave.

» La Fundacion Otonga renueva su portal web en una version bilingle, a
través del cual se internacionaliza, el disefio estructural tanto del sitio
como de su base de datos permite implementar otros idiomas, con ello la

diversificacion linglistica y de disefo se garantizara a través del tiempo.

» El portal web innovado reforzara la divulgacion de la Fundacion Otonga
y del Bosque Integral Otonga, a través de un buen enfoque, simplicidad

y claridad en su informacion.

» La utilizacion de archivos CSS, herramientas de Photoshop y Flash,
ademas de criterios propios de técnicas de color y disefo, permitié que
el redisefo esté dentro de los estandares, sea armdnico y cumpla con la

expectativa de la Fundacién Otonga.

» Con la implementacion de codigo AJAX en esta aplicacion web se
evidencido claramente la reutilizacion de codigo, permitiendo acortar

tiempos de programacion.
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» Web original vs web innovada:

Web original

Iuco  Fundacion Otonza™  Bosque Otonga ~  Galern Coren  Enlaces  Libro de visitis

FUNDACION OTONGA

Quienes somos?

La Fandecidn Otiaga es mma <rganizaeie i fnes de bero que trabaja para proteger o medin ambieete, b
biodessidad 7 b edicaciée; legdmente coasthids: Acverds Meistecal 93 del 28 -V - 1992 Dra F M

Valwerde, Ministra de Medic Ambieate

Deomicikada en Cale Riher 20-10 y Bolivia Quio-Ecuador, apartado: 17-03-15144, teléfuno: (353) 2903-876,

fix (353) 2906-382

Dlsion

Promover 2 conservacin de [a flora v fama del Ecoador con énfasis en especies amenasadas por la destruccén de
su hibdat

Vision

Crear ma conciencia coeservarionista en las coommidades  en la cidadania ea general con s 2 evtr b

desaparicf de b espeies  lograr o manejo sustentabl de o recucses caturdles
Objetivos

1. Sabvaguardar y defender Ios recusos de1a fora svestre, en especial aguels qpe estén en peligro &
et

it
2 Promover la educacién nfant & ravés de beras y ayudar, mednte corsos 2 la poblacida que se encventra

rededor del Bosope Entegral Otenga.

3. Brindar facfidaces alos cectSices interesados en ealirar Ervesigacioues dectro del marco legal 64 BI0.

Visitantes: 13710

< En la propuesta original se
puede observar que el sitio es
lineal y plano, hay ausencia de
jerarquizacion en cuanto a las

formas, el acceso esta poco

organizado y tiene

apariencia confusa.

<> Color plano 0 monocromo.

<~ Existe un solo volumen como

forma.

< Navegacién ambigua.

<> Distribucion de contenidos sin

orden ni logica.

Web innovada

0o it () 58 i et o dcchi e Do pu ORI

< En la propuesta innovada se

aprecia volumenes y formas que
ayudan a wuna comunicacion
general positiva, elevando el
nivel memorable del sitio, existe
una clara organizacion jerarquica
de los elementos facilitando su

accesibilidad.

< Colores por contraste vy

proximidad.

<- Volumenes integrados creando

una forma general agradable.

< Navegacion intuitiva.

<> Contenidos organizados a través

de la creacion de modulos-

contenedores de informacion.
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Web original Web innovada
< Dispone de dos estilos para su

apariencia visual.

<- Tiene menus navegacionales
dinamicos (principal y

secundario).

< Implementacién de galerias de

imagenes Lightbox y video.

<> Cuenta con un administrador de

contenidos dinamicos.

< La pagina de inicio es una
animacion que conecta el
mundo virtual con la naturaleza,
ademas enlaza al contenido

bilingle del portal.

» Con el andlisis adecuado, la implementacion de Lightbox en el portal
web fue relativamente facil. Los ejemplos del uso del Lightbox que se
encuentran en el internet son simples, donde las imagenes estan
predeterminadas en el cédigo fuente, para este portal web, la clase de
Lightbox ejecuta llamadas a informaciéon en la base de datos de las

galerias de imagenes almacenadas en archivos del host.

» Por las precisiones que tiene el portal web de Otonga, en las pruebas
realizadas se destaca la prueba de aceptacidén, en esta prueba se
evalud el grado de calidad de la aplicacion web con relacion a todos los

aspectos relevantes con lo que su finalidad fue justificada.
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RECOMENDACIONES

» Se recomienda la utilizacion de OOHDM, porque esta metodologia
conlleva a un proceso de desarrollo web en capas donde se evidencia
una separacion ordenada de la interfaz, funcionalidad y contenido;
ademas de reducir notablemente los tiempos de desarrollo con la
reusabilidad del disefio, con ello, se simplifica la evolucion y el

mantenimiento de la aplicacion web.

» Se sugiere el manejo de conceptos de contenido y forma en el disefio
web, ya que es necesario para armar informacién corta, facil de leer y
concisa; disefios sencillos facilitan la visibilidad del usuario y le permiten
encontrar la informacion que buscan de manera mas rapida; se debe
considerar que el area superior e izquierda es el primer lugar en donde
se fija la vista cuando ingresa a un sitio, es alli donde se debe ubicar los

accesos a la informacion sobre la empresa u organizacion.

» Para crear galerias de imagenes utilizar ventanas modales con librerias
Lightbox son una buena opcion, da movimiento e interactividad al sitio
web con un disefio atractivo. Son claras, simples y mas amigables que
una ventana tradicional, su contenido de forma precisa permite centrar la

atencion del usuario en la informacion que se presenta.

» Ante el avance indiscutible de la automatizacion, integraciéon vy
reutilizacion de datos; investigar y analizar la Web 3.0 o web semantica
que apunta al desarrollo de lenguajes capaces de expresar informacion
de forma automatica, sin duda sera de vital conocimiento para futuros

desarrollos web.

» Se sugiere a todos las fundaciones similares a la Fundacion Otonga
crear este tipo de sitios web, porque es fundamental difundir a través del
internet la extraordinaria biodiversidad y programas de desarrollo
comunitario en el Ecuador, esto sera un aporte al turismo, conservacion
de la naturaleza y busqueda de apoyo socioeconémico a los diferentes

proyectos sin fines de lucro que se desarrollan en nuestro pais.
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Conclusiones y Recomendaciones

» Para la navegacion en el portal de la Fundacion Otonga se sugiere
utilizar el navegador Mozilla Firebox, por ser multiplataforma y uno de
los mas completos navegadores en cuanto a respetar los estandares
web del W3C (Consorcio World Wide Web), no se descarta la utilizacion
de Internet Explorer, Safari, Opera en los cuales se ha comprobado un

normal funcionamiento y compatibilidad del portal web de Otonga.

102



Bibliografia

BIBLIOGRAFIA

LIBROS

v

KENDALL, Kenneth; KENDALL, Julie, Analisis y Disefio de Sistemas,
tercera edicion, México: Pearson Educacion, 1997, 948 p, ISBN: 968-
880-694-3.

GIL RUBIO, Francisco Javier; TEJEDOR GERBEL, Jorge; YAGUE
PANDERO, Agustin; ALONSO VILLAVERDE, Santiago; GUTIERREZ
RODRIGUEZ, Abraham, Creacion de Sitios Web con PHP, Madrid:
McGrav-Hill, 2001, XVII, 547p.

JACOBSON, |var; BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James, Proceso
Unificado de Desarrollo de Software, Madrid: Pearson Educacion, 2000,
464 p, ISBN: 84-7829-036-2.

PEREZ, César. Fireworks 4. Disefio Grafico en la Web. México:
Alfaomega, 2002, XVII, 533 p.

PEREZ LOPEZ, César. MYSQL para Windows y Linux, México:
Alfaomega, 2004, 454 p.

PEREZ LOPEZ, César, Administracién de Sitios y Paginas Web con
Macromedia. México: Alfaomega, 2007, 617 p.

Mc CONNELL, Steve, Desarrollo y Gestion de Proyectos Informaticos,
Madrid: McGraw-Hill, 2004, 629 p, ISBNA: 84-481-1229-6.

PFLEEGER, Shari Lawrence, Ingenieria de Software Teodrica y Practica,
Buenos Aires: Pearson Educacion, 2002, XXV, 792 p, ISBN: 987-9460-
71-5.

PRESSMAN, Roger, Ingenieria del Software. Un Enfoque Practico, sexta
edicion, México: McGraw-Hill, 2005, XXXIV, 958 p, ISBN: 970-10-5473-
3.

HERNANDEZ SAMPIERI, Roberto; FERNANDEZ COLLADO, Carlos;
BAPTISTA LUCIO, Pilar; Metodologia de la investigacion, tercera
edicion, México: McGraw-Hill, 742 p,Es.

103



Bibliografia

SITIOS WEB

v" www.oreillynet.com
Descripcién: Portal de difusién del conocimiento de innovadores de la
tecnologia a través de sus libros, servicios en linea, revista, y
conferencias.
URL: "http://www.oreillynet.com/pub/a/oreilly/tim/news/2005/09/30/what-
is-web-20.html"

v' www.cristalab.com
Descripcién: Comunidad de disefio web y desarrollo en internet, cuenta
con tutoriales, cursos en linea, foros entre otros.
URL: "http://www.cristalab.com/tutoriales/4-css-y-javascript/"

v www.maestrosdelweb.com
Descripcion: Portal de foros y editoriales sobre desarrollo y aplicaciones
web.
URL: "http://www.maestrosdelweb.com/editorial/web2/"

v" www.ajaxhispano.com
Descripcidn: Web sobre Ajax y su utilizacidon en el desarrollo de
aplicaciones web.
URL: "http://www.ajaxhispano.com/que-es-ajax.html"

v www.innox.com.mx
Descripcidn: Portal de soluciones web para Pymes.
URL:
"http://www.innox.com.mx/vhost/site/index.php?option=com_content&tas
k=view&id=34&Itemid=58&limit=1&limitstart=1"

v www.desarrolloweb.com
Descripcion: Sitio de disefio y desarrollo aplicaciones web, ayudas vy
ejemplos.
URLs: "http://www.desarrolloweb.com/ideas/essays/archives/00385.php
y http://www.desarrolloweb.com/articulos/1444 .php"

v www.mysql-hispano.org
Descripcién: Sitio que difunde el uso y aprendizaje del sistema de
gestion de bases de datos MySQL.
URL: "http://www.mysql-hispano.org/page.php?id=41"

104



Bibliografia

www.ati.es
Descripcién: ATl es una asociacion abierta a todos los técnicos y
profesionales informaticos, representante de IFIP (International
Federation for Information Processing).
URL: "http://www.ati.es/article.php3?id_article=603"
www.monografias.com

o Descripcion: Centro de Tesis, Documentos, Publicaciones y

Recursos Educativos en la Red.

o URL: "http://www.monografias.com/trabajos5/insof/insof.shtml"
www.webmasterlibre.com
Descripcién: Portal de desarrollo web con software libre.
URL: "http://www.webmasterlibre.com/2006/07/25/acelerando-php-php-
accelerator/"
www.elwebmaster.com
Descripcién: Porta de desarrollo de software bajo XHTML, CSS vy
Javascript.
URL: "http://www.elwebmaster.com/articulos/como-detectar-peticiones-
de-ajax-con-php"
www.tecnhorantes.com
Descripcidén: Un blog que trata asuntos relacionados con internet,
tecnologia y negocios en linea.
URL: "http://www.tecnorantes.com/2007/10/15/los-beneficios-colaterales-
de-la-web-20.htm!"
www.w3c.es
Descripcion: ElI World Wide Web Consortium (W3C) es una comunidad
internacional que desarrolla estandares que aseguran el crecimiento de
la web a largo plazo.
URL: http://www.w3c.es/divulgacion/guiasbreves/hojasestilo"
www.un.orgl/es/
Descripcion: Portal web oficial de las Naciones Unidas. Publicaciones
utilizadas de la seccion de desarrollo y multimedia.
URL:
"http://www.un.org/spanish/Depts/dpi/seminario/pdf/principiosfireworks.p
df"

105



Bibliografia

v" www.ribosomatic.com

Descripcién: Blog sobre desarrollo web, aplicaciones, programacion,
librerias, frameworks, todo tema relacionado con la web 2.0 y el
desarrollo del CMS (PHP+MySQL+JavaScript).

URL: "http://www.ribosomatic.com/articulos/ajax-php-mysql-consulta-de-

registros/"

v" www.librosweb.es

v

Descripcién: Sitio que publica gratuitamente todo el material vy
traducciones de libros gratuitos relacionados con el disefio y la
programacion web.

URL:
"http://www.librosweb.es/javascript/capitulo8/galerias_de_imagenes_light
box.html|"

[sito-web1] www.otonga.org

Descripcién: Portal oficial de la Fundacion Otonga.

URLs: “http://www.otonga.org/index.php y
http://www.otonga.org/Galeria/mochilas.php "

[sito-web2] www.uberbin.net

Descripcién: Weblog sobre articulos, noticias o links de tecnologia,
estrategias e internet.

URL: "http://www.uberbin.net/archivos/internet/ajax-un-nuevo-
acercamiento-a-aplicaciones-web.php"

[sito-web3] http://aurea.es

Descripcidn: Weblog sobre proyectos de desarrollo de sitios web mas
accesibles y amigables para los usuarios bajo los estandares (XHTML,
CSS), la accesibilidad y usabilidad.

URL.: "http://aurea.es/la-piramide-del-diseno-web/"

[sito-web4] www.osmosislatina.com

Descripcion: Portal enfocado en software libre, codigo abierto,
principales plataformas comerciales del mercado, ademas ofrece un
proceso de asimilaciéon y absorcion de informacién tecnolégica en
espanol.

URL: "http://tecencliente.osmosislatina.com/curso/ajax/basico.html"

106


http://www.weblogs.com.ar/cont/whatis.php
http://aurea.es/category/estandares/
http://aurea.es/category/estandares/
http://aurea.es/category/accesibilidad/
http://aurea.es/category/usabilidad/
http://www.osmosislatina.com/diversos/open_source.htm

Anexos

ANEXOS

ANEXO A: NUEVO PORTAL WEB DE LA FUNDACION OTONGA

En el nuevo portal web se ha modificado la estructura de navegacion, con el fin
de mejorar la organizacion de contenidos para lograr un acceso mas eficiente y

sencillo a la informacién por parte de todos los visitantes.

» Pagina inicial.- Contiene la bienvenida al portal web de la Fundacién
Otonga, ademas de los accesos a sus contenidos tanto en espafiol
como en inglés. Para acceder a la pagina inicial se debe ingresar en el

navegador la direccion http://www.otonga.org.

-3

~ BOSQUE INTEGRAL

Inglés

Figura A.1: Pagina inicial del portal web de la Fundacion Otonga.
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> Paginas del Portal.- El disefio y division de las paginas del portal
de la Fundacion Otonga se las ha desarrollado por medio de una
plantilla que se estructura en 4 partes:
. Cabecera en la parte superior.
. Menu de navegacion secundario en la parte izquierda.
. Contenido en la parte central, formados por textos,

imagenes, videos segun el modulo.

. Copyright en la parte inferior.

Menu de navegacién secundario

>Cabecera

iQuiénes somos? iQuiénes somos?
Arte o .

Somos una organizacidn sin fines de lucro que trabaja para proteger el medio ambiente, la
Cursos

biodiversidad v la educacidn,

Publicaciones

Giowanni Onore, presidente de la Fundacidn Otonga, recibe donaciones de instituciones,
empresas, organizaciones religiosas v amigos que comparten los ideales conservacionistas, EL
canaliza las ayudas que son dadas a los habitantes que wiven alrededor del Bosque Integral
Otonga.

Contenido

Promover la conservacion de la flora v fauna del Ecuador con énfasis en especies amenazadas
por la destruccion de su habitat,

Vision

Crear una conclencia conservacionista en las corunidades y en la ciudadania en general con
miras a evitar la desaparicidn de las especies vy lograr un manejo sustentable de los recursos
naturales.

Objetivos

1. Salvaguardar v defender los recursos de la flora silvestre, en especial aguellos que estén en
peligro de extincidn,

2. Promover la educacidn infantil a través de becas y ayudar, mediante cursos, a la poblacian
que se encuentra alrededor del Bosque Integral Otonga

3. Brindar facilidades a los cientificos interesados en realizar investigaciones dentro del marco
legal del Bosque Integral Otonga. j

2 }Copyright

Figura A.2: Estructura de las paginas del portal web de la Fundacion Otonga.

Cabecera.- La cabecera es el principal elemento identitario que
ancha la imagen de la Fundacion Otonga, junto con el patrén de
colores elegido para los contenidos. Por lo tanto, la cabecera es un
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elemento de la web que permanece invariable en su aspecto y
funcionamiento para todo el portal de Otonga, entendiéndose que
toda pagina que aparezca con esta cabecera pertenece al portal de

la Fundacion Otonga y su reserva natural.

Figura A.3: Cabecera de la pagina del portal web de la Fundacion Otonga.

En esta cabecera se encuentra el menu de navegacion principal
que consta de los siguientes enlaces a los médulos de los cuales

se compone este portal:

Fundacién.- Enlace a toda la informacion sobre la fundacién tal
como: ¢, Quiénes somos?, Arte, Cursos, Publicaciones.

Reserva.- Un enlace que permite acceder a la informacién del
Bosque Integral de Otonga. Este modulo consta del siguiente
contenido: Historia, Ubicacién, Flora, Fauna, Hospedaje y Galeria
de fotos.

Apadrinamiento.- El acceso a la informacion de todo lo relacionado

a la gran labor social que realiza la Fundacién Otonga con la nifiez
de los pueblos que rodean el Bosque Integral Otonga, se lo realiza
a través de este enlace.

Contactenos.- Enlace para el acceso a la direccion, teléfonos,
correos electronicos, formularios de sugerencias, comentarios y
preguntas de la Fundacién Otonga.

Correo.- Carga la pagina web del correo externo de Goddady, para
uso exclusivo de autoridades y personal administrativo de la
Fundacién Otonga.

Inglés.- Acceso multi-idioma, representado por la palabra del
idioma a optar, que nos permiten cambiar el idioma del portal.
Actualmente, se puede seleccionar espariol o inglés.
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Menu de navegacion secundario.- El formato de este elemento

se mantiene en todas paginas del portal y su contenido varia de

acuerdo a la seleccién realizada en el menu principal.

£). Menii

iQuignes somos?

Publicaciones

Por ejemplo, si la seleccion en el menu
principal es de Fundacion, el elemento de

Menu de navegacion secundario carga

todas las opciones de informacion

fundacion, seria:

£ Menil

Historia

Ubicacidn

Eauna

il

lora

Hospedaje

Galeria

de
Figura A4: Menid de
navegaciéon  secundario  del

modulo Fundacion del portal
web de la Fundacion Otonga.

Si la selecciéon en el menu principal es de
Reserva, el elemento de Menu de navegacion
secundario carga todas las opciones de

informacion de reserva, como lo indica el

grafico.
Figura A5: Menu de
navegacion  secundario  del

modulo Reserva del portal de
la Fundacién Otonga.
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El menu de navegacion

secundario también puede e

cambiar su informacion
con las opciones de
enlaces ubicadas en el
elemento Contenido. Por
ejemplo, al seleccionar

Apadrinamiento en el

menu principal se cargara:

Figura A.6: Meni de
navegaciéon  secundario  del
modulo Apadrinamiento  del
portal web de la Fundacion.

Solicitud de apadrinamiento]

Contactanos

Pero, si dentro de este mddulo se elije Nifios
de Otonga, enlace ubicado en el elemento
Contenido, el elemento Menu cargara los

siguientes enlaces:

£ Menii

Fundacién Otonga

Direccitn: Figura A.7: Meni de
Rither N2010 y Bolivia [Quits - Ecuador] navegacion  secundario  del
Taléfono: modulo  Apadrinamiento  del
o ot portal web de la Fundacion.

Fax:

(593-02) 9036732

En el Menu de navegacion secundario carga
informacion de como contactar a la Fundacién
Otonga, cuando se ha elegido el enlace

Contactenos del menu principal.

Figura A.8: Informacion de
Contactenos de la Fundacion en
el portal web.
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Contenido.- El nuevo portal proporciona informacion simple, corta
y util tanto en espafiol como en inglés para todos los visitantes, la
misma se carga automaticamente de acuerdo a la llamada que se
realice al enlace desde el menu principal o secundario. La
informacion del contenido puede ser solo texto, textos y enlaces,
texto e imagenes, solo imagenes, videos, formularios, esto

dependera de la navegaciéon que se realice en el portal.
A continuacion, algunas paginas del portal con distintos contenidos:

. Pagina de informacién de publicaciones que realiza la
Fundacién Otonga, como parte de sus actividades de

autogestion.

jQuiénes somos?
Arte Publicacienes Especiales - Mariposas del Ecuador

Cursos (continental y Galdpagos)

Publicaciones Guevara, D., lorio, &., Pifias, F., & Gnore, G. 2002. Vol 17a
Familia: Sphingidae. Publicacian especial del Muses de Zoologia
Centro de Biodiversidad y Ambiente. Pontificia Universidad
Catdlica del Ecuador, 248 pp. 15BN 9978-77-098-4, $25.00,

Mariposas del Ecuador

Bullino, t4. & Onore, G, 2001, Publicacidn especial del Musen de
Zoologfa, [QCAZ). Centro de Biodiversidad y aAmbients,
Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador. 4:175 pp. + 228
figs. ISBN: 9978-77-094-1. $25.00

Mamiferos en la niebla Otonga, un bosque nublado del
Ecuador

Jarrin, P. 2001, Publicacion especial del huseo de Zoologia,
Centro de Biodiversidad v Ambiente. Pontificia Universidad
Catdlica del Ecuador, 5:244 pp, I3BN: 9978-41-262-8, $25.00,

Aves comunes de Otonga y los bosques nublados
notaccidentales del Ecuador

Chawes, J. & Freils, J. 2005 Fundacidn Otonga. [ISBN:
9978-44-733-4, 522,00,

Monografias Series de Divulgacion 1 Serie de Divulgacidn 2

Figura A.9: Pagina web de Publicaciones de la Fundacion.

. Pagina con la historia del Bosque Integral Otonga dentro
del modulo Reserva. El elemento Contenido esta
conformado de texto, imagenes y enlaces.
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Acerca del Bosque Integral Otonga

Historia

Ubicacidn

Fauna

Figura A.10: Pagina web
de la historia de Otonga.

Historia

& comienzos de |3 década de los ochentas ge inicio una amistad entre la familia Tapia
(colonos) v Giovanni Onore, un bidlogo, misionero marianista de origen italiano, quien
compartia con familia Tapia los ideales por la conservacion de los bosques, En 1988 fueron
adquiridas las primeras 100 hectareas de bosque

sctualmente Otonga consta de 1500 ha adquiridas gracias a donaciones recibidas
principalmente a través del profesor iario Pavan (Universidad de Pavia, Italia) v del Premio
Gambrinus {Italia) atribuido a Giovanni Onore.

Don César Tapia v sus hijos Italo, Elicio, Arturoy Queti se ocupan de Dtonga, colaboran en la
prateccién de la fauna y flora. Se inicio un programa de biorestauracion de areas deforestadas
y ademas se reciben todo tipn de visitantes que quieren conocer estos extraordinarios
bosques.

Bidlogos v naturalistas de diferentes partes del mundo visitan Otonga, de igual ranera
diversos grupos de estudiantes universitarios realizan practicas de campo, e investigaciones
para conocer la flora y fauna de Otonga

La ciudad de Mavarra, Italia, declard, en una ceremonia oficial, 2 Otonga como pueblo de
verbania de esta manera se cuenta también con la simpatia v ayuda de los ciudadanos de este
puebla.

Arqueologia San Francisco de Las Pampas

. Pagina del pueblo de San Francisco de Las Pampas,

pueblo aledafio al Bosque Integral Otonga.

Acerca del Bosque Integral O

Histaria
Ubicacién
Fauna

Flora

Hospedaje

Galerfa

Figura A.11: Pagina web
sobre San Francisco de la
Pampas.

i Francisco de las Pampas

La poblacion mas cercana al BIO es la parroguia de San Francisca
de Las Pampas localizada a media via entre Sigchos y Santo
Domingo de los Colorados, estd en la limitante de las provincias
de Catopaxi y Pichincha a unos 1,600 msnm,

La carretera de acceso no es pavimentada por lo que desde la
Unidn de Toachi hasta al pueblo de San Francisco de las Pampas
se reguiere entre dos a tres horas en carro para recorrerla, En el
camino se encuentra los recintos de Santa Rosa, Las minas de Palo quernado, Palo Quernado,
Naranjito y Galapagos y finalmente San Francisco de las Pampas

Debido a las altas precipitaciones, deforestacidn v movimientos teldricos, existen frecusntes
interrupciones es la carretera, Los bosques primarios desaparecen rapidaments por la tala
indiscriminada de arboles al igual que la fauna por lo que, muchas formasz de vida ze
encuentran en peligro de extincidn,

La actividad ecandmica principal de la zona esta basada en la produccién de panela, sin ser
suficiente para cubrir las necesidades bésicas de sus habitantes como alimentacidn v
educacidn, por esta razdn los moradores recurren a la caza, tala de arboles, cultivan platano,
camote, yucay papa china dentro de sus propias tierras y esto sirve para consumo familiar,

Argueologia
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I Pagina de Galeria de imagenes de la flora, fauna, reserva,

mapas del Bosque Integral Otonga.

" Men Otonga - E ado

Anfibios/Amphibians
Aves/Birds

Insectos/Insects
wamiferns/Mammals
Mariposas/Butterflies
Reptiles

Reserva

Flora

Tagua

Figura A.12: Galeria de
imagenes de Otonga.

Figura A.13: Vista
maximizada de la galeria.
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e Paginas de informacion sobre Becas y Apadrinamiento a
distancia de la Fundacion Otonga, principal actividad en pro

de la nifiez de los pueblos del Bosque Integral Otonga.

Menii

Becas Becas

Apadrinamienta

La Fundacién Dtonga promueve la educacién mediante becas a los nifies apadrinados de
estas0s recursos. Coma muestra tenemos la entrega de mochilas 4 los nifios de las poblaciones
de Haranjite, Galdpagos, Las Damas, Santa Rosa, La Pradera.

Fiesta en el pueblo de Galapagos

Anualmente se realiza una fiesta en homenaje a los nifios, cada uno de ellos participa en
danzas y dramatizaciones. Este afio se adopté como mascota y animal simbolo, el burro,
proponiéndolo como modelo de humilde trabajo v perseverancia,

A esta fiesta asisten amigos v colabaradores que apoyan con hecas a los nifios.

Dibujos de los nifios

Perigdicaments los nifios becados, cada afio, escriben cartas, en las cuales hablan de su casa,
sus tradiciones, los animales que le rodean v de su familia, Estos mensajes son enviados en
época de Navidad, &fio Hueve, Pascuas v al momenta de la entrega mochilas como un simbolo

Figura A.14: Pagina web
sobre Becas en Otonga.

de agradecimiento v gratitud a sus padrinos.

cerca del Apadrinamiento - Becas

Becas Apadrinamiento

#padrinamien

Gracias a un apadrinamiento se proporciona una beca a un nifio de escazos recursos de las
diferentes poblaciones que rodean al Basque Integral Otonga, para su desarrolln educativo,
moral e infegral.

Requisitos

+ Cualquier persona puede ser padrino sin diferencia de sexo, nacionalidad, raza, religion o
edad.

« EL compromiso es anual y puede continuar a lo largo de la carrera estudiantil del nifio
apadrinado, si no hay expresa renuncia,

Costos

Usted puede colaborar con nosatros mediante una contribucion econémico para el nifio que
apadrine, de:

= Solo estudios: 28 euros mensuales o,

« Estudins mas suplemento alimenticio: 28 + 22 = 50 euros mensuales,

+ Opcional: regalo de navidad o de cumpleafios, 13 euros anuales

No se aconseja el envio de paquetes dehido a los costos y tramites que se generan en aduanas,
se sugiere el envio de una cantidad econdmica para la realizar la compra localmente del regalo
propuesta,

Su colaboracion |a puede realizar de forma mensual, trimestral, semestral o anual,
Condicidn

+ Estar dispuesto a aceptar a un nifio independientemente de sexo, raza, religién o edad.
+ 51 el nifio por alguna razén no continda estudiando, se comunicara al padrino. El tendra la
opeidn ayudar 2 otro nifio, o de suspender la ayuda,

Nifios de otonga  Solicitud de apadrinamiento  + Infarmacidn

Figura A.15: Pagina web
sobre Apadrinamiento en
Otonga.
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. Paginas de nifios de Otonga vy de la solicitud para
apadrinamiento a distancia, paginas en las cuales sus

contenidos son videos y formularios.

Solicitud de apadrinamiento {INTEGRATE & L& FUNDACIGN OTONGA PARA PINTAR SOMRISAS EN EL ROSTRO DE #dS MIflos
Contactanos CON TU SOLIDARIDAD!

Figura A.16: Pagina web
sobre nifios de Otonga.

Solicitud de apadrinamient

Cantsctanos Campos Obligatorios

Wombra Completas |
bireccidn domicitaria |
Direccien del trapajo |«
Telsfono del trabagee] |*
Corren Electronica |+

Qué lo motiva apadrinar a un nifio?:

Figura A.17: Formulario
de solicitud de
apadrinamiento a
distancia.
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ANEXO B: ADMINISTRADOR DE LA INFORMACION DE
NUEVO PORTAL WEB

Este anexo pretende guiar al administrador de la informacién en el manejo de
actualizacion de los textos e imagenes que se publica en el portal web, ademas
de modificar links de referencias utiles del portal, cambio de estilos pre-
terminados para el portal y modificaciéon de contrasefia del administrador de la
informacion. Para acceder a la administracion de informacién del portal de la
Fundacién Otonga se debe ingresar en el navegador la direccion

http://www.otonga.org/admin/, se visualiza la siguiente pagina de ingreso:

Esta pagina de ingreso cuenta con dos campos; el

FUNDACION OTONGA

usuario y el campo de la contrasefa, los mismos que

Usnario: webadmin

se encuentran validados por seguridad para la i |

Enviar

manipulacion de la informacién que se encuentra

publicada en el portal web de la Fundacion Otonga.

Existen 3 intentos para el ingreso correcto de los

At oo datos en los respectivos campos, en el caso que se
E—— presente algun error en el ingreso de los datos se
o visualiza un mensaje de Usuario o contrasefia
S incorrectos y los campos usuario y contrasefia se

vacian para un nuevo ingreso de datos.

Si excede el limite permitido de intentos en los

campos usuario y contrasefia, la aplicacion muestra

FUNDACION OTONGA

un mensaje similar a jContactese con el

Usuario o contrasefia incorrectos
4 excedido el limite permitido

administrador del sito! Ademas del enlace al correo icentieteas con ol administrador <l

Correo Otonga

electronico del personal administrativo de la .

Fundacion, esto para facilitar una solicitud de apoyo

técnico al administrador del sitio web.

117



Anexos

Si los datos fueron ingresados correctamente, la

aplicaciéon web carga un mensaje de aviso sobre la FUNDACION OTONGA
El portal web ez la imagen de la
Fundacién Otonga para el mundo

manipulacion de la informacion que en el portal web e o ometam o

contenidos debe realizarse con
responsahilidad, es primordial

se publica, este aviso es de relevancia para la ety 2 PRt el ufer

Continuar

Presidencia de Fundacion Otonga, la cual solicité

emitir este aviso.

Por otro lado, el enlace Continuar direcciona al Control de Contenidos del portal

web:

Fundacion Otonga - Control de Contenidos

»Cabecera

B8 los

J
/ TR G R———

i Quiénes somos?
--;Quiénes samos?

--Misidn

--Wisidn
--Objetivos
Arte

—-Arte

Contenidos (menu)

e

Area de ediciéon

8 an y entant 3
|
negadiverso
/B

. Disefiada por GRIT. }Copynght

Figura B.1: Estructura de la pagina web del administrador.

Esta pagina ha sido desarrollada bajo la perspectiva de la plantilla disefiada

para las paginas del portal web mencionadas en el anexo A.
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Su divisién es la misma y tiene 4 elementos:
. Cabecera en la parte superior.
. Contenidos (menu) en la parte izquierda.
. Area de edicion en la parte central.

. Copyright en la parte inferior.

Se encuentra en la cabecera 6 botones (Fundacién, Reserva, Apadrinamiento,
Contrasefia, Estilos, Link e-mail), cada uno de ellos con su respectiva funcion:
» La funcion de los botones Fundacién, Reserva y Apadrinamiento es la
misma en los tres casos. Al acceder a uno de ellos, carga en el elemento
Contenidos un menu de la informacion que puede ser modificada; de la
misma manera al seleccionar que contenido se va modificar, en el m

de edicion se carga en los campos el texto e imagenes a modificar.

Fundacién Otonga - Control de Contenidos

Quiénes somos? Cambiar idioma

Tema:|;Quidnes somos?

Contenido:

--Visidn Sowos una orgsnizacidn sin fines de lucro gque trabaja para
— proteger el medio ambiente, la biodiversidad y la educacidn.
--Objetivos

Arte
cccccc
—-Arte

ervacioni iz yudas que son dadas a los
habitantes que viven alrededor del Bosgue Integral Otonga.

[estay de acusrdo con esta modificacian, | hiodificar

2 Tituln:‘
(L7 \magen:l |[ Exarminar. J

Titulu:‘
E \magen:l |[ Examinar. J

Titulo|
\magen:l |[ Examinar. J

Figura B.2: Pagina web del Administrador de informacion.
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En el Area de edicidn se encuentra:

Opcién de cambio de idioma de los contenidos a modificar,

. Campos de titulos,

¢ Campos de edicion,

. Casillero de confirmacion de la modificacion,

. Botones de modificacion que se activan una vez marcado el
casillero de confirmacion,

e Botdn examinar para realizar la busqueda de nuevas imagenes si

fuese el caso.

Opciodn de idioma

[©) ©) Contenidos © Area de edicién
&
) :Quiénes somos? Cambiar idioma
Qg -—;Quitnes somos?
« Terma:|Whois?
T iy -
<« ontenido:
(/)] --Visian Ve are an organization without emds of lucre that works to
(@] n provect the enviromment, the biodiversity and the sducation.
~-Objetivos
Q Arte Giovanni Onore, president of the Foundation Otonga, receives
E donations of institutions, companies, religious organizations
© —Arte and friends that share the conservationist ideals. He
chennels the helps that are given to the inhabitamts that
~-Ahario Tapia - Escultor ;
Otonga lives around the Integral Forest. hola mundo

curens , Cam_pc_)§ de
edicion

--Cursos realizados:

--Publicaci

{Estoy de acuerdn con esta modificacion. | Modificar

Titulo|
Imagen :‘ |[ Exarninar.

Casillero de
confirmacioén

Titumzl Botones de

4 \magen:‘ |[ Exarninar..

‘ » modificacion

TituLD:l
i \magen:‘ |[ Examinar...

: ¥ | Modificar

v Botén examinar
Botdn modificar

Figura B.3: Especificacion del Area de edicion para los médulos Fundacion, Reserva y Apadrinamiento.
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» Al acceder a la funcion del boton Contrasena carga en el elemento

Area de edicién un campo para verificacion de la contrasefia actual, dos

campos de textos para el ingreso y verificaciéon de la nueva contrasenia,
la casilla de confirmacion del cambio y el botdn modificar; los cuales

permiten realizar la modificacion de la contrasena.

Una vez que se llene los campos de contrasefia y nueva contrasefa, y
se activa la casilla de confirmacion, el boton Modificar llama a la funcién
que realiza el cambio de contrasefa. Si el cambio genera algun error
como por ejemplo contrasefia actual incorrecta o verificacion incorrecta
de nueva contrasefa, se visualizara un aviso de error, caso contrario el

aviso sera similar a cambio realizado con éxito.

Fundacion Rcs‘g‘?‘va Apadrinamiento
\‘.L
Cantidigue il Link

£ Contenidos 1 ) Area de edicién

N Ueva Modificar contrasefia del administrador Contraseﬁa
\ Contraseta Jwee | actual
Nueva contraseiia  :lewewss |
Confirmar contrasefia: bl—» Confirmacién
¥l Estoy de acuerdo con esta modificacidn. de contrasefa
Casilla de Boton
confirmacion Modificar
iCambios realizados con éxito! : AViSO del

Figura B.4: Especificacion del Area de edicion para la opcién de Contrasefia.
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» El aspecto del portal web de la Fundacion Otonga puede ser

considerado dentro de los siguientes dos ambientes:

. Bio1.- Su disefo es una combinacidon armoénica entre el celeste,

naranja y blanco, representa la fe, bondad y fortaleza espiritual de
la Fundacion Otonga, una orquidea en la parte superior y en el
extremo izquierdo un loro simbolizan la flora y fauna de la reserva
de Otonga.

Bio2.- La armonia del café, verde y rosa simbolizan la naturaleza
y vida del Bosque Integral Otonga, en la parte superior un
saltamontes verde y en el extremo izquierdo una orquidea

representan la fauna y flora de la reserva.

Con la funcion del botén Estilos se carga una u otra opcion en el

elemento Area de edicién, permitiendo al administrador de la informacién

realizar este cambio.

-# Fundacién Otonga - Control de Contenidos

v

Contraseiia ' i, e - ".,,,._41“."" A

Bio1 Bio2 iCambin realizado con éxital

Aviso de cambio
realizado

Estilo Bio  Estilo Bio

Figura B.5: Especificacion del Area de edicion para la opcion Estilos.
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Para realizar el cambio se debe dar un clic sobre la imagen del estilo al
gue se desea cambiar, una vez dado el cambio se visualiza un aviso de
iCambio realizado con éxito! Cabe indicar que estos disefios estan
predeterminados, en el caso que se requiera otros disefios se debe
informar al administrador informatico de la Fundacion para que pueda

cargar al hosting nuevos estilos.

A continuacion se muestra el aspecto del portal web si se cambia al

estilo Bio2.

Fundacién Reserva Apadrinamiento Contactenos Correo Inglés
8]

ﬁiFundacién Otonga

- Bosque Integral Otonga

Acerca del Apadrinamiento - Becas

Becas Becas

Apadrinamiento . . . .. .
La Fundacidn Otonga promueve la educacidn mediante becas a los nifios apadrinados de

escasos recursos. Como muestra tenemos la entrega de mochilas a los nifios de las poblaciones

de Naranjito, Galdpagos, Las Damas, Santa Rosa, La PraderA.

Fiesta en el pueblo de Galapagos

Anualmente se realiza una fiesta en homenaje a los nifios, cada uno de ellos participa en
danzas y dramatizaciones. Este afio se adopts como mascota y animal simbolo, el burro,
proponiéndolo como modelo de humilde trabajo y perseverancia

£ esta fiesta asisten amigos y colaboradores que apoyan con becas a los nifios.

Dibujos de los nifios

Peridgdicamente los nifios becados, cada afio, escriben cartas, en las cuales hablan de su casa,
sus tradiciones, los animales que le rodean y de su familia. Estos mensajes son enviados en
época de Navidad, Ao Nuevo, Pascuas y al momento de la entrega mochilas como un simbolo

de agradecimiento y gratitud a sus padrinos.

Figura B.6: Disefio Bio2 del portal web de la Fundacion Otonga.
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> El correo electrénico de la Fundacién Otonga lo brinda Godaddy.com
(proveedor del dominio), como es un servicio externo es probable que
cambie su link por cambio de proveedor o actualizacion del servicio, al
acceder a la funcién del botdn Link e-mail carga en el elemento Area
de edicion un campo con el link a la pagina del correo electronico, la
casilla de confirmacién del cambio y el botdn modificar; los cuales

permiten realizar la modificacion del link.

9 Fundacién Otonga - Control de Contenidos

r .

= N 4 .
Fundaciéon Reserva Apadrinamiento
N

.

© Area de edici6n

Modificar link email : ‘hﬂps.[ﬂlugm secureservernet/indexphp?app=wbe |—} Li n k a
OEestoy de acuerde con esta modificacidn. mod ifi Ca r
Casilla de Boton
confirmacion Modificar

Figura B.7: Especificacion de Area de edicion en Link e-mail.

Actualmente el link es https://login.secureserver.net/index.php?app=wbe

y carga la siguiente pagina de inicio del correo electrénico.

WORKSPACE

EMAIL

— L@l =—

Usemarme

Example: john@domain.com

Passward

Mobile Lagin | Clear Login List | Help

Copyright @ 2003-2010. All rights reserved.

Figura B.8: Pagina de inicio para el correo electronico de la Fundacion Otonga.
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ANEXO C: GLOSARIO

B Accesibilidad
El contenido de un sitio web es accesible cuando puede ser usado por

cualquier tipo de sistema operativo, maquina, navegador y/o persona.
Fuente: http://definicion.de/accesibilidad/

® | Ajax

Asynchronous JavaScript And XML. Es una técnica de desarrollo web para
crear aplicaciones web interactivas. Asi como DHTML, Ajax no es una
tecnologia en si, sino un término que se refiere al uso de un grupo de
tecnologias juntas, como son por ejemplo: XHTML (o HTML), Javascript,
XMLHttpRequest entre otras. La idea es que las paginas sean mas
dinamicas cargando informacion del servidor de forma escondida, logrando
que la pagina web no tenga que ser recargada cada vez que un usuario
cambia informacién de un formulario, por ejemplo. De esta forma se logra

que la pagina web incremente su interactividad, velocidad y usabilidad.
Fuente:http.//www.bitacoras.sidar.org/accesoweb/index.php ?2008/05/05/28-diccionario-ajax

I Aplicaciones Web
Servicios disenados especificamente para el cliente: comercio electronico,
oficina virtual, portales web, bases de datos, listas de correo, boletines

electronicos, transferencia de video, etc. Fuente: http://www.hooping.net/glosario-

a.aspx

¢ Click

Cuando se oprime alguno de los botones de un mouse el sonido es
parecido a un "click". La palabra click escrita, se usa generalmente para
indicarle al usuario que oprima el botén del mouse encima de un area de la
pantalla. También es comunmente escrito asi: clic. En espafol incluso se

usa como un verbo, por ejemplo: al clickear en el enlace. Fuente:

http.//msdn.microsoft.com/es-es/library/ms560072%28v=office.12%29.aspx
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¥ css
Cascade Style Sheet. Conjunto de instrucciones HTML que definen la
apariencia de uno o mas elementos de un conjunto de paginas web con el

objetivo de uniformizar su disefio.

Fuente:http.//www.maestrosdelweb.com/principiantes/glosario/

Desarrollo Web

El Desarrollo Interno de una pagina web (el codigo interno), lo que el

usuario " no ve ", pero esto no resta su importancia: un desarrollo web
profesional y un disefio web de calidad es una de las claves para el éxito de

un sitio web. Fuente: http://www.alegsa.com.ar/Dic/aplicacion%20web.php

Disefio Web
Creacién y planeacion de documentos electronicos, llamado de otras
formas: Disefio de paginas web, Disefio de sitios web, Disefio de paginas

de internet. Fuente: http://www.alegsa.com.ar/Dic/aplicacion%20web.php

Frame
Marcos. Posibilidad que ofrece el lenguaje HTML de incluir en una sola
pagina web, varias paginas en forma simultanea. Cada una de estas
secciones independientes o frames puede tener un contenido distinto a las

demas. Fuente: http://www.hooping.net/glosario-f.aspx

Funcionalidad
La funcionalidad refiere a la interaccion del usuario con el sitio web en el
que el contenido debe ser claro, a la vista y sencillo en su navegacion (a

esto también se le llama Navegabilidad). Fuente: http:/definicion.de/funcionalidad/

s GIF

Siglas del inglés Graphics Interchange Format, es un tipo de archivo binario
que contiene imagenes comprimidas. Fue desarrollado en 1987 (GIF87) y
revisado en 1989 (GIF89) por Compuserve (actualmente propiedad de

América Online), para compartir rapidamente imagenes entre plataformas.
Fuente:http://www.bitacoras.sidar.org/accesoweb/index.php?2007/08/15/20-diccionario-gif
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¢ Hipermedia

Es un término derivado de hipertexto, es la conjuncion de los multimedios
(imagen, sonido, video en movimiento) en una trama hipertextual que
suponen un cambio de soporte al conocimiento y la comunicacién. También
se puede connotar con un nivel mas alto de la interactividad en el uso de la

red, es mas que la interactividad que esta implicita en el hipertexto. Fuente:
http://www2cero.blogspot.com/2008/01/glosario-de-trminos.html

I Hipertexto
Técnica o sistema de consultado de una base de textos que permite saltar
de un documento a otro segun caminos preestablecidos o elaborados con

ese fin. Fuente: http://www.hooping.net/glosario-h.aspx

e Interface

Interfaz. Conexidon e interaccion entre hardware, software y el usuario.
Fuente: http://definicion.de/interfaz/

I Javascript

Lenguaje de comandos multiplataforma que es interpretado por la aplicacion
cliente, normalmente un navegador. JavaScript no es un lenguaje de
programacion propiamente dicho, sino un lenguaje script u orientado a
documento usado para mejorar paginas web con acciones tales como

revision de formularios, efectos en la barra de estado, entre otras. Fuente:

http://www.slideshare.net/yafaheju/glosario-de-trminos-de-la-web-20

e JPEG, JPG

El jpg es, sin duda, el formato mas popular en imagenes. Su gran ventaja es
ser un formato comprimido, lo que le permite ocupar poquisimo espacio en
la memoria de la camara o ser enviado con rapidez por internet. Su
inconveniente es que esta compresion se hace simplificando la informacion
grafica de la imagen tanto de color como de detalle. Si la compresion es
muy alta la degradacion en la calidad de la imagen se hace evidente a
simple vista. Si la compresion es baja solo se apreciara con grandes

ampliaciones.
Fuente:http://www.bitacoras.sidar.org/accesoweb/index.php?2007/08/15/diccionario-jpeg
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B LightBox

Es un Script que se utiliza para mostrar imagenes ampliadas en una misma
ventana. El script lo que hace es mostrar un div por encima de todo el
contenido. El div se hace a medida de la foto y se atenua el resto. Luego

con un click encima se cierra. Fuente: http:/lightbox2.com/es/p%C3%A1ginas-com-
lightbox.html

¢ Rediseino Web
Actualizacién de un sitio web existente en cuestiones de tecnologia y

disefo. Fuente: http://www.maestrosdelweb.com/principiantes/glosario/

Tecnologia en Disefio Web y Desarrollo Web.
Es el disefio y desarrollo web utilizando las mas avanzadas y eficaces
tecnologias de programaciéon y desarrollo asi como también siguiendo las

ultimas tendencias en cuanto a disefio y usabilidad. Fuente:
http://www.alegsa.com.ar/Dic/aplicacion%20web.php

¢ W3C

El World Wide Web Consortium (W3C) es un consorcio internacional en
donde organizaciones, los usuarios y empleados de tiempo completo
desarrollan estandares y especificaciones relacionados al WWW. Se cred

en 1994 por Tim Berners-Lee, inventor del World Wide Web y otros. Fuente:

http://www.slideshare.net/yafaheju/glosario-de-trminos-de-la-web-20

B Web 2.0

No hay un significado preciso para Web 2.0; principalmente se usa como un
término para referirse de forma general, a todo sitio que sea mas que
paginas estaticas. Los sitios Web 2.0 permiten al usuario mayor
interactividad y realizar cosas que en sitios normales no se puede. Por
ejemplo, el "arrastre" (drag and drop) de fotos u otros elementos, haciendo
de la experiencia web algo mas parecido al uso de la PC o Mac. Una
técnica de programacion que permite que esto sea posible es conocida

como Ajax. Fuente: http://www.alegsa.com.ar/Dic/aplicacion%20web.php
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Web Semantica
La Web Semantica es una Web extendida y dotada de mayor significado,
apoyada en lenguajes universales, que van a permitir que los usuarios
puedan encontrar respuestas a sus preguntas de forma mas rapida y
sencilla gracias a una informacion mejor definida. Con esta Web, los
usuarios podran delegar tareas en el software que sera capaz de procesar
el contenido de la informacién, razonar con éste, combinarlo y realizar

deducciones légicas para resolver automaticamente problemas cotidianos.

Fuente: http://www.maestrosdelweb.com/principiantes/glosario/

XHTML
Siglas en inglés, eXtensible HyperText Markup Language. XHTML es
basicamente HTML expresado como XML valido. Es mas estricto a nivel
técnico, pero esto permite que posteriormente sea mas facil al hacer

cambios, buscar errores, etc. Fuente: http://www.hooping.net/glosario-x.aspx

B xmL

Acronimo del inglés eXtensible Markup Language (lenguaje de marcado
ampliable o extensible) desarrollado por el World Wide Web Consortium
(W3C). Su objetivo es conseguir paginas web mas semantica. XML separa
la estructura del contenido y permite el desarrollo de vocabularios

modulares. Se trata de un formato abierto.

Fuente: http://www.hooping.net/glosario-x.aspx
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ANEXO D: ENCUESTA REALIZADA

FUNDACION OTONGA
PRUEBAS DE ACEPTACION DEL NUEVO PORTAL WEB

1.- ¢CREE UD. QUE LOS CONTENIDO DEL PORTAL WEB SE ENCUENTRA
ACORDE CON SUS NECESIDADES COMO USUARIO?

st (] NO (]

2.- ; EL PORTAL WEB CUMPLE CON LOS REQUERIMIENTOS OFRECIDOS?

s ([ vo (]
3.- ;CREE USTED QUE LOS CONTENIDOS DEL PORTAL WEB TIENEN UNA
CORRECTA INTERPRETACION EN INGLES?

s (] NO (]

4.- ;CREE UD. QUE ES NECESARIO TRADUCIR EL PORTAL WEB A OTROS

IDIOMAS?
s [ vo ()

5.- ¢ LA INFORMACION MOSTRADA CUMPLE CON SUS EXPECTATIVAS?

s (O vo (]
6.- ; QUE NUEVAS GAMAS DE COLORES ANADIRIA AL PORTAL WEB?
TONOS AZULES C] TONOS PASTELES C] TONOS TIERRA C]

7.- ¢LOS TAMANOS Y TIPOS DE LETRAS DEL CONTENIDO TEXTUAL DEL
PORTAL ES EL CORRECTO PARA UD.?

s ([ vo (]

8.- ; LAS IMAGENES SE MUESTRAN DE MANERA CLARA Y ESTILIZADA?
s (O vo (]

9.- ;LOS VIDEOS MOSTRADOS OFRECEN UNA BUENA REPRODUCCION?
s ([ vo (]

10.- ¢ CREE UD. QUE LOS CONTENIDOS DEL PORTAL SE PUEDEN MANEJAR DE
MANERA INTUITIVA?

st (] NO ()
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