UNIVERSIDAD POLITECNICA
SALESIANA

SEDE QUITO - CAMPUS SUR

CARRERA DE INGENIERIA DE SISTEMAS

MENCION TELEMATICA

ANALISIS, DISENO E IMPLEMENTACION, DE UN SISTEMA GESTOR
DE EVENTOS, PARA EL SOFTWARE GEOVISION, ORIENTADO A
LA WEB, APLICADO A UN CIRCUITO CERRADO DE TELEVISION

PARA LA EMPRESA ERASOFT. CIA. LTDA.

TESIS PREVIA A LA OBTENCION DEL TITULO DE INGENIERO DE SISTEMAS

CHRISTIAN RAMIRO CHAVEZ BUSTILLOS

DIRECTOR: ING. RUBEN SANCHEZ

QUITO, JULIO 2012



DECLARACION

Yo Christian Ramiro Chavez Bustillos, declaro bajo juramento que el trabajo aqui
descrito es de mi autoria; que no ha sido previamente presentada para ningin grado
o calificacion profesional; y, que he consultado las referencias bibliograficas que se

incluyen en este documento.

A través de la presente declaracion cedo mis derechos de propiedad intelectual
correspondiente a este trabajo, a la Universidad Politécnica Salesiana, segun lo
establecido por la Ley de Propiedad Intelectual, por su reglamento y por la
normatividad institucional vigente.

Christian Chavez



CERTIFICACION

Certifico que el presente trabajo fue desarrollado por Christian Ramiro Chavez

Bustillos, bajo mi direccion.

Ing. Rubén Sanchez



AGRADECIMIENTOS

La culminacion de esta tesis se la pudo plasmar gracias al apoyo incondicional de mi
familia, a mis padres por haberme dado la fuerza y el incentivo para continuar mis
estudios pese a las adversidades que se presentan en el diario convivir, gracias a mi
esposa por saber comprender y acompafiarme en los momentos malos y buenos
que se han presentado en el proceso de este proyecto, también agradezco a
quienes de alguna u otra forma estuvieron en este proyecto y apoyaron con un

granito de arena para poder finalizarlo, a todos mi mayor reconocimiento y gratitud.

Christian Chayez



DEDICATORIA

A mi amado hijo Mathias
Josué, por quién lucho cada
dia de mi vida para darle un
futuro mejor, a mi angel que
esta siempre a mi lado, que me
da constantemente alegrias,
esperanza y fuerzas para
continuar esforzandome , quién
me regala una sonrisa, me da

carifio y amor incondicional.

Christian Chidyez



CONTENIDO

CAPITULO 1.

1 ANTECEDENTES

1.1 GENERALIDADES DE LOS SISTEMAS DE MONITOREO
PARA CIRCUITO CERRADO DE TELEVISION EN RED

1.1.1 COMO SE CONFORMA UN CCTV. ?
1.1.2 PARA QUE SIRVE EL CCTV EN SEGURIDAD?
1.1.3 ¢(COMO DISENAR UN SISTEMA DE CCTV?
1.1.4 TRANSMISION DE VIDEO.

1.1.4.1 CABLE

1.1.4.2 RG-59

1.1.4.3 RG-11

1.1.4.4 INALAMBRICA

1.1.4.5 TELEFONICA

1.1.4.6 POR PAR TRENZADO

1.1.4.7 FIBRA OPTICA

1.2 ANALISIS DE LOS ELEMENTOS INTERNOS Y EXTERNOS
DEL SISTEMA GEOVISION

1.2.1 COMPONENTES INTERNOS Y EXTERNOS DE LA ESTACION
CENTRAL DE MONITOREO

1.2.1.1 CENTER V2

1.2.1.2 DISPATCH SERVER

1.2.1.3 VITAL SIGN MONITOR (VSM)

1.2.1.4 CENTRO DE CONTROL

1.2.15 GV-GIS

o1 o1 A W W NN NN R

10
13
14



1.2.1.6 NOTA IMPORTANTE: DESCRIPCION DE LLAVE

1.3 FUNCIONALIDAD DEL SISTEMA ACTUAL

1.3.1 CONFIGURACION GENERAL DEL SISTEMA.

1.3.2 CADA CAMARA DE CCTV TIENE SU PROPIA CONFIGURACION
1.3.3 PROGRAMACION DE AGENDAS DE GRABACION ESTANDAR
1.3.4 DETECCION DE MOVIMIENTO POR DEFINICION DE MASCARAS
1.3.5 VISUALIZACION DE IMAGENES GRABADAS

1.3.6 COMUNICACIONES

1.3.7 GRABACION DE AUDIO

1.3.8 NOTIFICACION DE ALARMAS

1.3.9 CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO

CAPITULO 2.

2 MARCO CONCEPTUAL

2.1 METODOLOGIA DE INVESTIGACION

2.1.1 DELINEACION PRELIMINAR DEL PROBLEMA (OBSERVACION)

2.1.1.1 AFECTACION DIRECTA EN LA VELOCIDAD DE TRANSMISION
DENTRO DE LA RED

2.1.1.2 COSTO DE IMPLEMENTAR UNA RED INDEPENDIENTE

2.1.1.3 ELIMINACION Y MODIFICACION DE ARCHIVOS

2.1.1.4 LICENCIAS PARA UTILIZAR MAS USUARIOS

2.1.2 PLANTEAMIENTO DE UN SISTEMA INFORMATICO (HIPOTESIS)

2.1.2.1 FUNCIONAMIENTO DEL SGEG 24/7

2.1.2.2 DETECCION DE SENAL DE CAMARA

2.1.2.3 DETECCION DE ARCHIVOS MODIFICADOS O ELIMINADOS

15

16

16
17
18
18
19
20
20
21
21

22

22

23

24

24
25
26
26
27
27
28
28


http://www.biometria.com.pe/configuracion_de_valores_del_sis.htm
http://www.biometria.com.pe/programacion_de_agenda_de_grabac.htm
http://www.biometria.com.pe/mascara.htm
http://www.biometria.com.pe/imagenes_grabadas.htm

2.1.2.4 DETECCION DE ARCHIVOS ELIMINADOS
INVOLUNTARIAMENTE EN PERIODO DE RECICLAJE

2.1.2.5 MONITOREO DE ESPACIO EN DISCO

2.1.2.6 EMISION DE ALERTAS AUDITIVAS Y VISUALES

2.1.2.7 POLITICAS DE SEGURIDAD PARA ACCESO AL SISTEMA SGEG

2.1.2.8 GENERACION DE HISTORICOS EN . PDF

2.1.3 DEFINICION DE REQUERIMIENTOS PARA EL SISTEMA

ACTUAL (VERIFICACION Y COMPROBACION)
2.1.3.1 MODULO DE SEGURIDAD Y CONFIGURACION
2.1.3.2 MODULO DE CONTROL
2.1.3.3 MODULO DE GENERACION DE REPORTES

2.2 METODOLOGIA DE DESARROLLO

2.2.1 ILUSTRACION DE METODOLOGIA OMT
2.2.1.1 INTRODUCCION A LA METODOLOGIA OMT
2.2.2 ETAPAS DE METODOLOGIA OMT

2.2.2.1 ANALISIS

CAPITULO 3.

3 DISENO Y CONSTRUCCION DEL SISTEMA
3.1 CASOS DE USO

3.1.1 CASOS DE USO — ADMINISTRACION DE ROLES

3.1.2 CASOS DE USO — ADMINISTRACION DE USUARIOS
3.1.3 CASOS DE USO — ADMINISTRACION DE SUCURSALES
3.1.4 CASOS DE USO — GESTION DE DISCO

3.1.5 CASOS DE USO — GESTION DE EVENTOS

3.1.6 CASOS DE USO - EMISION DE REPORTES

29
29
30
30
31

31
32
32
33

34

34
34
35
36

38

38
38

38
40
42
44
46
48



3.2 PROPUESTA DEL MODELO DE OBJETOS Y SUS
RELACIONES

3.2.1 MODELADO DE OBJETOS

3.2.2 DICCIONARIO DE DATOS

3.2.3 ENLACES Y ASOCIACIONES

3.2.4 GENERALIZACION Y HERENCIA
3.2.5 DIAGRAMA DE CLASES

3.3 MODELO DINAMICO

3.3.1 DIAGRAMA DE SECUENCIA — ADMINISTRACION ROLE

3.3.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA - ADMINISTRACION USUARIOS

3.3.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA — ADMINISTRACION SUCURSALES

3.3.4 DIAGRAMA DE SECUENCIA — GESTION DE DISCO

3.3.5 DIAGRAMA DE SECUENCIA — ADMINISTRACION GESTION DE
EVENTOS

3.3.6 DIAGRAMA DE SECUENCIA - EMISION DE REPORTES

3.3.7 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES — ADMINISTRACION DE ROLES

3.3.8 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES — ADMINISTRACION DE USUARIOS

3.3.9 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - ADMINISTRACION DE
SUCURSALES

3.3.10 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - GESTION DE DISCO

3.3.11 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - GESTION DE EVENTOS

3.3.12 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - EMISION DE REPORTES

3.4 MODELO FUNCIONAL

3.4.1 PROCESOS Y ACTORES
3.4.1.1 ADMINISTRACION DE ROLES
3.4.1.2 ADMINISTRACION DE USUARIOS

50

50
50
52
54
55

56

56
58
60
62

64
66
68

72
74
76
78

80

80
80
85



3.4.1.3 ADMINISTRACION DE SUCURSALES

3.4.1.4 GESTION DE DISCO
3.4.1.5 GESTION DE EVENTOS
3.4.1.6 EMISION DE REPORTES
3.4.2 DIAGRAMA DE BB.DD

3.2.1.1 DICCIONARIO DE DATOS DEL MODELO RELACIONAL

3.4.2.1.1 TABLA ADM_LOGS

3.4.21.2 TABLA ADM_MENU

3.4.2.1.3 TABLA ADM_MENUROL
3.4.2.1.4 TABLA ADM_USUARIOS
3.4.2.1.5 TABLA EMPRESA

3.4.2.1.6 TABLA ROLES

3.4.2.1.7 TABLA SMV_CAMARAS
3.4.2.1.8 TABLA SMV_EVENTOSDEDISCO
3.4.2.1.9 TABLA SMV_LOGCAMARAS
3.4.2.1.10 TABLA SMV_SERVIDOR
3.4.2.1.11 TABLA SMV_SUCURSALES

3.5 IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

3.5.1 IMPLEMENTACION DE CODIGO
3.5.1.1 ARQUITECTURA

3.5.1.2 DESARROLLO

3.5.1.2.1 NETBEANS

3.5.1.3 VISUAL STUDIO 2008

3.5.1.4 POSTGRESQL 1.12.1

3.5.2 PRUEBAS

3.5.2 CONCLUSION DE PRUEBAS

88

92

95

98

100
101
101
101
102
102
103
103
104
104
105
106
107

109

109
109
110
110
112
113
114
120



CAPITULO 4.

4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
4.1 CONCLUSIONES

4.2 RECOMENDACIONES

4.3 POLITICAS DE USO DEL SISTEMA SGEG

ANEXOS

1 MANUAL DE USUARIO

1.1 PANTALLA DE INICIO DEL SISTEMA SGEG

1.2 MENU PRINCIPAL DEL SISTEMA SGEG

1.3 MENU ADMINISTRACION DE USUARIOS, ROLES Y
SUCURSALES

1.4 MENU ADMINISTRACION DE USUARIOS

1.5 MENU ADMINISTRACION DE ROLES

1.6 MENU ADMINISTRACION DE SUCURSALES

1.7 MENU DE MONITOREO DE DIRECTORIOS Y CAMARAS

1.8 MONITOREO DE DIRECTORIOS

1.9 MONITOREO DE CAMARAS

1.10 REPORTES

1.11 GENERACION DE REPORTES

2 SISTEMA DE ESCANEO

2.1 MENU PRINCIPAL DE CONFIGURACION

2.2 CONFIGURACION DE REPOSITORIO

2.3 ORIGEN DE DATOS

2.4 ESCANEO DE SERVIDOR

121

121
121
122
123

127

127
127
128

129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
138
139
141
145



3 MANUAL TECNICO

3.1.2 NETBEANS

3.1.3 LENGUAJE PHP
3.1.4 POSTGRESQL
3.1.5 XAMPP

3.1.6 VISUAL.NET
3.1.7.- AROBAT READER

147

147
150
151
155
158
162



INDICE DE FIGURAS

Figura # de Pagina

CAPITULO 1.

FIGURA NO.1 (TRANSMISION DE VIDEO - CABLE)

FIGURA NO.2 (RG-59)

FIGURA NO.3 (RG-11)

FIGURA NO.4 (CONEXION INALAMBRICA CCTV)

FIGURA NO.5 (CONEXION TELEFONICA - CCTV)

FIGURA NO.6 (CONEXION POR PAR TRENZADO)

FIGURA NO.7 (CONEXION MEDIANTE FIBRA OPTICA)

FIGURA NO.8 (ESQUEMA DE CONEXION CON FIBRA OPTICA)
FIGURA NO.9 (CENTER V2)

FIGURA NO.10 (DISPATCH SERVER)

FIGURA NO.11 (VITAL SIGN MONITOR (VSM))

FIGURA NO.12 (CENTRO DE CONTROL)

FIGURA NO.13 (GV - GIS)

FIGURA NO.14 (LLAVE DIGITAL)

FIGURA NO.15 (CONFIGURACION GENERAL SISTEMA GEOVISION)
FIGURA NO.16 (CONFIGURACION DE CAMARA DE SEGURIDAD)
FIGURA NO.17 (AGENDA DE GRABACION)

FIGURA NO.18 (CONFIGURACION DETECCION DE MOVIMIENTO)
FIGURA NO.19 (VISUALIZACION GRABACIONES)

CAPITULO 2.

FIGURA NO.20 (FORMATOS Y TAMANOS DE GRABACION)
FIGURA NO.21 (ELIMINACION Y MODIFICACION DE ARCHIVOS)
FIGURA NO.22 (LICENCIA PARA ANADIR USUARIOS)

FIGURA NO.23 (ETAPAS DE METODOLOGIA OMT)

FIGURA NO.24 (ESQUEMA ACTUAL DEL SISTEMA GEOVISION)

© N oo o1 o0 A BB W W DN

N N S e e v T e
O © ©® N o o U~ Bk

24
26
26
35
36



CAPITULO 3.

FIGURA NO.25 (CASOS DE USO — ADMINISTRACION DE ROLES) 38
FIGURA NO.26 (CASOS DE USO — ADMINISTRACION DE USUARIOS) 40
FIGURA NO.27 (CASOS DE USO — ADMINISTRACION DE SUCURSALES) 42
FIGURA NO.28 (CASOS DE USO — GESTION DE DISCO) 44
FIGURA NO.29 (CASOS DE USO — GESTION DE EVENTOS) 46
FIGURA NO.30 (CASOS DE USO — EMISION DE REPORTES) 48
FIGURA NO.31 (MODELADO DE OBJETOS) 50
FIGURA NO.32 (ENLACES Y ASOCIACIONES) 52
FIGURA NO.33 (GENERALIZACION Y HERENCIA) 54
FIGURA NO.34 (DIAGRAMA DE CLASES) 55
FIGURA NO.35 (DIAGRAMA DE SECUENCIA — ADMINISTRACION

ROLES) 56
FIGURA NO.36 (DIAGRAMA DE SECUENCIA — ADMINISTRACION

USUARIOS) 58
FIGURA NO.37 (DIAGRAMA DE SECUENCIA — ADMINISTRACION

SUCURSALES) 60
FIGURA NO.38 (DIAGRAMA DE SECUENCIA —

GESTION DE DISCO) 62

FIGURA NO.39 (DIAGRAMA DE SECUENCIA — GESTION DE EVENTOS) 64
FIGURA NO.40 (DIAGRAMA DE SECUENCIA — EMISION DE REPORTES) 66
FIGURA NO.41 (DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - ADMINISTRACION

DE ROLES) 68
FIGURA NO.42 (DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - ADMINISTRACION

DE USUARIOS) 70
FIGURA NO.43 (DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - ADMINISTRACION

DE SUCURSALES) 72

FIGURA NO.44 (DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - GESTION DE DISCO) 74
FIGURA NO.45 (DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - GESTION DE EVENTOS) 76



FIGURA NO.46 (DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - EMISION DE

REPORTEYS) 78
FIGURA NO.47 (DIAGRAMA DE BB.DD) 100
CUADRO NO.1 (TABLA ADM_LOGS) 101
CUADRO NO.2 (TABLA ADM_MENU) 101
CUADRO NO.3 (TABLA ADM_MENUROL) 102
CUADRO NO.4 (TABLA ADM_USUARIOS) 102
CUADRO NO.5 (TABLA EMPRESA) 103
CUADRO NO.6 (TABLA ROLEYS) 103
CUADRO NO.7 (TABLA SMV_CAMARAS) 104
CUADRO NO.8 (TABLA SMV_EVENTOSDEDISCO) 105
CUADRO NO.9 (TABLA SMV_LOGCAMARAS) 106
CUADRO NO.10 (TABLA SMV_SERVIDOR) 107
CUADRO NO.11 (TABLA SMV_SUCURSALES) 108
FIGURA NO.75 (ARQUITECTURA MVC) 109
FIGURA NO.76 (MODELO) 110
FIGURA NO.77 (VISTA) 111
FIGURA NO.78 (CONTROLADOR) 111
FIGURA NO.79 (CLASES SISTEMA DE ESCANEO) 112
FIGURA NO.80 (TABLAS BB.DD - SISTEMA SGEG) 113
FIGURA NO.81 (CONFIGURACION DIRECTORIO) 114
FIGURA NO.82 (CONFIGURACION SERVIDOR) 114
FIGURA NO.83 (CONFIGURACION SUCURSAL) 115
FIGURA NO.84 (CONFIGURACION CORREO) 115
FIGURA NO.85 (ESCANEO DE DISCO) 116
FIGURA NO.86 (CREACION DE ARCHIVO) 117
FIGURA NO.87 (MODIFICACION DE ARCHIVO) 117
FIGURA NO.88 (ELIMINACION DE ARCHIVO) 118
FIGURA NO.89 (MONITOREO DE DIRECTORIOS) 118
FIGURA NO.90 (REPORTES) 119
FIGURA NO.91 (ARCHIVO PDF) 119

FIGURA NO.92 (ALERTAS AL CORREOQO) 119



CAPITULO 4.

FIGURA NO.93 (POLITICAS DE MANEJO BB.DD)
FIGURA NO.94 (POLITICAS DE MANEJO SISTEMA DE ESCANEO)
FIGURA NO.95 (POLITICAS DE MANEJO MONITOREO DE ARCHIVOS)

ANEXOS

FIGURA NO.48 (PANTALLA DE INICIO DEL SISTEMA SGEG)
FIGURA NO.49 (MENU PRINCIPAL DEL SISTEMA SGEG)
FIGURA NO.50 (MENU ADMINISTRACION DE USUARIOS, ROLES
Y SUCURSALES)
FIGURA NO.51 (MENU ADMINISTRACION DE USUARIOS)
FIGURA NO.52 (MENU ADMINISTRACION DE ROLES)
FIGURA NO.53 (MENU ADMINISTRACION DE SUCURSALES)
FIGURA NO.54 (MENU DE MONITOREO DE DIRECTORIOS Y CAMARAS)
FIGURA NO.55 (MONITOREO DE DIRECTORIOS)
FIGURA NO.56 (MONITOREO DE CAMARAS)
FIGURA NO.57 (REPORTES)
FIGURA NO.58 (GENERACION DE REPORTES)
FIGURA NO.59 (REPORTE PDF)
FIGURA NO.60 (MENU PRINCIPAL DE SISTEMA DE ESCANEO)
FIGURA NO.61 (CONFIGURACION DE REPOSITORIO)
FIGURA NO.62 (CONFIGURACION DE DIRECTORIO)
FIGURA NO.63 (DIRECCIONAMIENTO DE CARPETA)
FIGURA NO.64 (ARCHIVO DE CONFIGURACION CREADO CON EXITO)
FIGURA NO.65 (ORIGEN DE DATOS)
FIGURA NO.66 (CONFIGURACION DE SERVIDOR)
FIGURA NO.67 (CONFIGURACION DE SERVIDOR CREADO CON EXITO)
FIGURA NO.68 (MENU CONFIGURACION DE SUCURSAL)
FIGURA NO.69 (MENU DE CONFIGURACION DE SUCURSAL)

124
125
126

127
128

129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
138
139
139
140
140
141
142
142
143
143



FIGURA NO.70 (CONFIGURACION DE SUCURSAL) 144

FIGURA NO.71 (MENU CONFIGURACION DE CORREO) 144
FIGURA NO.72 (CONFIGURACION DE CORREO) 145
FIGURA NO.73 (MENU ESCANEO DE SERVIDOR) 145
FIGURA NO.74 (ESCANEO DISCOS) 146
FIGURA NO.96 (PANTALLA DE INICIO DE INSTALACION

DE NETBEANS 6.9) 147
FIGURA NO.97 (INTERFAZ DE INSTALACION DEL NETBEANS 6.9) 148
FIGURA NO.98 (INTERFAZ DE CONTRATO DE LICENCIA DEL

NETBEANS 6.9) 148
FIGURA NO. 99 (CARPETA DE INSTALACION DEL NETBEANS 6.9) 149
FIGURA NO. 100 (INSTALACION DE GLASSFISH 3.0.1 DEL NETBEANS 6.9) 150
FIGURA NO. 101 (ESQUEMA GRAFICO DEL LENGUAJE PHP) 150
FIGURA NO. 102 (INTERFAZ DE INICIO DEL POSTGRESQL) 151

FIGURA NO. 103 (DIRECTORIO DE INSTALACION DEL POSTGRESQL) 152
FIGURA NO. 104 (TIPO DE DATOS DE LA INSTALACION DEL

POSTGRESQL) 152
FIGURA NO. 105 (CONTRASENA PARA CUENTA DEL POSTGRESQL) 153
FIGURA NO. 106 (PUERTO DEL POSTGRESQL) 153
FIGURA NO. 107 (LOCACION DONDE SE ESTA INSTALANDO EL

POSTGRESQL) 154
FIGURA NO. 108 (FINALIZACION DEL PROCESO DE INSTALACION DEL

POSTGRESQL) 154
FIGURA NO. 109 (CONFIRMACION QUE POSTGRESQL SE HA

INSTALADO) 155
FIGURA NO. 110 (DIRECTORIO DE DESTINO DE INSTALACION

DEL XAMPP) 156
FIGURA NO. 111 (PROGRESO DE INSTALACION DEL XAMPP) 157
FIGURA NO. 112 (MENU DE INSTALACION DEL XAMPP) 157
FIGURA NO. 113 (PANEL DE CONTROL DEL XAMPP) 158

FIGURA NO. 114 (INTERFAZ DE INSTALACION DE VISUAL STUDIO 2008) 159



FIGURA NO. 115 (PANTALLA DE INICIO DE LA INSTALACION DEL
VISUAL STUDIO 2008)

FIGURA NO. 116 (REGISTRO DEL SOFTWARE VISUAL STUDIO 2008)

FIGURA NO. 117 (RUTA DE INSTALACION DEL VISUAL STUDIO 2008)

FIGURA NO. 118 (INSTALACION DE COMPONENTES DEL VISUAL
STUDIO 2008)

FIGURA NO. 119 (FINALIZACION DE LA INSTALACION DEL VISUAL
STUDIO 2008)

FIGURA NO. 120 (DESCOMPRESION DEL EJECUTABLE DEL
ACROBAT READER)

FIGURA NO. 121 (PROGRESO DE INSTALACION DEL ACROBAT
READER)

FIGURA NO. 122 (PROGRAMA DE INSTALACION DEL ACROBAT
READER)

FIGURA NO. 123 (RUTA DE DESTINO DEL ACROBAT READER)

FIGURA NO. 124 (FINALIZACION DEL PROCESO DE INSTALACION
DEL ACROBAT READER)

159

160

160

161

161

162

162

163
163

163



RESUMEN

El analisis, disefio e implementacion del sistema SGEG se realiza en las
instalaciones de Erasoft. Cia. Ltda, con la debida inspeccion y revisidn por parte del
personal de la empresa, tomando como parametros los requerimientos de un cliente
potencial en el area de la banca. La finalidad de este proyecto es realizar un sistema
generador de eventos o un sistema auditor, que nos permita controlar de manera
efectiva las diversas anomalias que se puedan presentar en el manejo y control de
un sistema de CCTV en este caso de GEOVISION.

La justificacion de este proyecto es por la necesidad de cubrir los requerimientos de
un cliente, al encontrarse con irregularidades y anomalias en la operatividad del
sistema GEOVISION, y por no contar con una herramienta complementaria que

pueda cubrir las falencias que tiene el sistema actual.

El sistema se desarroll6 mediante una arquitectura de Modelo, Vista, Controlador,
aplicando una metodologia OMT (Técnica Modelado de Obijetos), utilizando lenguaje
PHP, como lenguaje de programacion, para BB.DD se utilizé PostgreSQL y como
servidor, Apache, para el sistema de escaneo de disco con el que se capturan los
datos generados por el sistema de CCTV GEOVISION, se utilizé Visual Studio 2008

como herramienta de desarrollo.



PRESENTACION

La tesis desarrollada nos muestra un sistema auditor que nos genera eventos
mediante un sistema de escaneo que es instalado localmente en el servidor a ser
monitoreado, los eventos son creados a partir de la captura de datos desde un
sistema de CCTV GEOVISION, estos eventos son reflejados mediante un portal
web, gque nos muestra todas las novedades o incidencias que se presenten en la
operatividad del sistema de CCTV, estas novedades pueden ser visualizadas o
escuchadas por el usuario final (Operador), para que de una u otra forma pueda ser
advertido de manera casi inmediata de la anomalia presentada durante el
funcionamiento del sistema de CCTV y pueda tomar las acciones correctivas o

preventivas del caso.

El sistema muestra muchas ventajas para el operador ya que no solo muestra
alertas, sino también muestra los estados de las cAmaras de seguridad conectadas
al servidor, ademas estas alertas pueden llegar al correo para un mejor control de
horas y fechas de cada evento generado, el operador puede obtener reportes de los
eventos, filtrando la informacién tal como el usuario final lo requiera, el sistema
cuenta también con su propia configuracion para manejo de usuarios y politicas de
ingreso al mismo sistema como seguridad del usuario Administrador, para evitar

malos manejos del sistema SGEG por parte de usuarios finales.



CAPITULO 1.

1 ANTECEDENTES

1.1 GENERALIDADES DE LOS SISTEMAS DE MONITOREO PARA
CIRCUITO CERRADO DE TELEVISION EN RED.

1.1.1 COMO SE CONFORMA UN CCTV. ?

Debemos armar el equipamiento, partiendo de la premisa mas basica y sencilla es

decir sus componentes principales:

Camara
Cable

Monitor
1.1.2 PARA QUE SIRVE EL CCTV EN SEGURIDAD?

El CCTV nos debe permitir realizar identificaciones durante o después del suceso
que esté visualizando. Por eso es muy importante definir que funcién van a cumplir y
donde seran colocadas las cadmaras, estas deben permitir realizar tres tipos de

identificaciones:

Personal: esta se refiere a la capacidad del espectador de identificar
personalmente alguien o algo. (caras, cajas, etc.)

e De accion: esta interactia mucho con la anterior y debe permitir verificar
gue realmente sucedié un hecho. (movimientos)

e De escena: se debe poder identificar un lugar de otro similar por la

ubicacion.
1.1.3 ;COMO DISENAR UN SISTEMA DE CCTV?

Se deben tomar en cuenta siete pasos para el correcto disefio:



1. Determinar el propoésito del sistema de CCTV, y escribir un parrafo simple con
el propdsito de cada camara en el sistema.
Definir las areas que cada camara visualizara.

3. Elegir el lente apropiado para cada camara.
Determinar donde se localizara el monitor o monitores para visualizar el
sistema.

5. Determinar el mejor método para transmitir la sefial de video de la camara al
monitor.

6. Disefiar el area de control.

Elegir el equipo con base en las notas del disefio del sistema.
1.1.4 TRANSMISION DE VIDEO

Hay distintas formas para que la sefial que envia la camara llegue al monitor, entre

estas formas tenemos las siguientes:
1.14.1 CABLE

El cable que se utiliza para la instalacion de una camara o un monitor de C.C.T.V. es
un coaxial (FIGURA NO.1), que esta compuesto por un vivo en el centro aislado con

poliuretano y una malla que lo envuelve, todo recubierto por una vaina de PVC.

Cubierta Exterior  4icjante (PVC, tefion)

J l‘""""“w
y - Nucleo && —
Malla de hilos de cobre ﬁ
o revestimiento de aluminio

FIGURA NO.1 (Transmision de video mediante cable)

1.1.4.2 RG-59

* Este cable (FIGURA NO.2), se utiliza donde la longitud del cable no

supera los 300 mts.



* Impedancia del cable: 75 ohms

» Conductor central: Resistencia menor a 15 ohms para 300 mts.
* Cumple normas para movimiento o flexion

* Cobre solido (NO bafio de cobre)

» Malla de cobre para conductor externo.

"; Coax
é‘ Coax
Cat5
é’ Coax
“; Coax

DVR

FIGURA NO.2 (Transmision de video mediante RG-59)

1.1.4.3 RG-11

* Este cable (FIGURA NO.3), se utiliza donde la longitud del cable no
supera los 600 mts.

» Impedancia del cable: 75 ohms

» Conductor central: Resistencia menor a 6 ohms para 300 mts.

* Cumple normas para movimiento o flexion

* Cobre solido (NO bafio de cobre)

» Malla de cobre para conductor externo

FIGURA NO.3 (Transmision de video mediante RG-11)

1.1.4.4 INALAMBRICA



Cuando no hay forma de cablear una camara por una cuestion de lugar o un tema
estético esta es una de las mejores maneras de resolver el problema, existen

distintos equipos de acuerdo a la situacion que se plantee.

Instalar equipos de radiofrecuencia (FIGURA NO.4) para distancias cortas y equipos
de microonda para distancias mas largas, en general se presentan en frecuencias de
900 MHz o 2.4 GHz. los de radiofrecuencia tienen poca potencia y pueden llegar
hasta una distancia maxima de 100 mts. en las mejores condiciones, son muy utiles

para resolver situaciones interiores en lugares interiores donde se vuelve complicado

e

cablear.

. 1

FIGURA NO.4 (Transmision inaldmbrica de video)
1.1.45 TELEFONICA

Estos sistemas se han vuelto muy populares en estos ultimos tiempos debido al gran
avance que han tenido ya que estan hechos en su gran mayoria sobre una base de
informatica. Su principio basico es la conexion de un lugar donde se encuentran las
camaras con un lugar remoto a traves de la linea telefonica con un modem (FIGURA
NO.5)

internet

Camaras

e ]
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CableDSLTY

AN Servidor

PC del
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FIGURA NO.5 (Transmision de video mediante acceso telefénico)



1.1.4.6 POR PAR TRENZADO

Esta transmisidn se realiza a través de un emisor y un receptor al cual se conectan
la camara en el primero y el monitor en el segundo y se realiza la interconexion entre
ellos con un cable UTP hasta una distancia de 1.5 Kms. Estos equipos solo
transmiten video analdgico, el cual plasmar la realidad mediante sefales
electromagnéticas en una cinta, a diferencia del video digital, que es la conversion
de la imagen real en el lenguaje binario es decir en unos y ceros para que sea
comprensible por el ordenador. (FIGURA NO.6).

Cable UTP
4P ‘ :F i :’
Tren:a:gzs == = D'
e - -—:—’
=< Hi=@
Bl (9

FIGURA NO.6 (Transmision de video mediante cable UTP)

1.1.4.7 FIBRA OPTICA

Es el mejor medio por sus caracteristicas fisicas para enviar sefiales a largas
distancias sin ningun tipo de amplificadores ya que tiene muy baja perdida y
atenuacion, la sefial es transmitida libre de interferencias, tales como rayos y/o
descargas eléctricas. EI modo de conexionado es través de transmisores y/o
receptores opticos, estos convierten la sefial de eléctrica a éptica (FIGURA NO.7).
La distancia maxima de conexionado con una fibra multimodo es hasta 3400 mts. y

con una fibra monomodo se puede llegar hasta 24 Kms.
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FIGURA NO.7 (Transmision de video mediante fibra optica)



Esquema de conexidn con fibra éptica

Enraga Interfaceandloga0 | Comvertiorde | rueegeruz | | Interface de fuente
— digital i _," ftaeacoriente —> - B —
l Fibra optica de vidrio o plastico
eededeiny isandeuzy eneliay |ieadaany
defibraaluz T comenteavoliaie o ‘

FIGURA NO.8 (Esquema de conexion con fibra optica)

1.2 ANALISIS DE LOS ELEMENTOS INTERNOS Y EXTERNOS DEL
SISTEMA GEOVISION.

1.2.1 COMPONENTES INTERNOS Y EXTERNOS DE LA ESTACION CENTRAL
DE MONITOREO.
La Estacién Central de Monitoreo se compone de las siguientes herramientas para
su administracion:

1.21.1 Center V2

1.2.1.2 Dispatch Server

1.2.1.3 Vital Sign Monitor (VSM)

1.2.1.4 Centro de Control

1.2.15 GV-GIS

1.2.1.6  Nota importante: Descripcion de llave

1.2.1.1 CENTER V2
Videos en directo y alertas de texto. (FIGURA NO.9)
Muestra hasta 42 divisiones de pantalla.
Da servicio hasta 500 abonados y 800 canales.

Reproduccion remota.
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FIGURA NO.9 (Interfaz gréafica del sistema CENTER V2 - GEOVISION)

1.- Ventana de supervision

Muestra video en directo.

2.- Panel de estado

Muestra la fecha, hora, espacio en
disco duro disponible y el namero
total de canales conectados en
relacion al numero de canales

disponibles.

3.- Buscar un subscriptor

Escriba el identificador que desee
en el campo correspondiente al
subscriptor actual y haga clic en
este boton para realizar la

basqueda.

4.- Lista de subscriptores

Muestra los identificadores y el
estado de conexion

5.- Herramientas

Obtiene acceso al registro de




6.- Informacion del host

7.- Cuentas

8.- Configuracion preferida

9.- Pagina siguiente

10.- Pagina anterior

11.- Actualizar canal

12.- Modo dividir

13.- Salir

14.- Bandera

15.- Portapapeles

16.- Prendedor

17.- ID.

18.- Tipo de evento

eventos, a la lista de eventos, al
control de audio y de micréfono, a la
configuracion del servidor y a la

notificacion mediante mensaje corto.

Muestra el estado de conexion de

los subscriptores.

Agrega, elimina o modifica cuentas

de subscriptores.
Configurar sistema

Muestra la pagina siguiente de las

vistas de camara.

Muestra la péagina anterior de las

vistas de camara.
Actualiza el estado de la conexion.

Realiza divisiones de pantalla segun

su resolucion.

Cierra 0 minimiza la ventana de
Center V2.

Marca un evento para futura

referencia.

Muestra el cuadro de dialogo del

Informe de Alarma.

Indica que un evento contiene datos

adjuntos.

Indica el identificador de un

subscriptor.

Indica el tipo de evento: alarma,
Datos adjunto, Conexién, Inicio /

Cierre de sesion, Movimiento,



19.- Mensaje

20.- Hora del mensaje

21.- Hora de inicio

1.2.1.2 DISPATCH SERVER

La disponibilidad de Center V2 puede verse en peligro por la sobrecarga de la red.
Mediante Dispatch Server (FIGURA NO.10), el problema se puede resolver

organizando y distribuyendo las solicitudes de los subscriptores a los servidores

Center V2 menos ocupados.

Sistema y Dispatcher.

Muestra informacion asociada con

cada tipo de evento.

Indica el momento en el que Center

V2 recibe un evento.

Indica el momento en el que se
produce un evento en el sitio del

subscriptor.

0— _; \71 l,llmnﬁ fl'((kmt Tipo 4 Senvidor Normbo de Servidoe ¥ de Seeddor Punrin 4« § Clinre Falsco

A ues

Lo

= why Tiipai [¥] Earvtor Cossor? TESTIOZ

132 1680 11 5547 01500 Habiltar

1514 e Servckorns Totaie | L

FIGURA NO.10 (Interfaz del sistema DISPATCH SERVER - GEOVISION)

1.- Iniciar servidor
2.- Detener servidor
3.- Configuracion del servidor

4.- Cuenta

5.- Configuracion de las notificaciones

de los subscriptores

6.- Detener/Iniciar consulta de eventos

Inicia Dispatch Server.
Detiene Dispatch Server.
Configura Dispatch Server.

Agrega, edita y elimina las
cuentas de los servidores vy

subscriptores de Center V2.

Establece las condiciones y los

métodos de alerta.

Especifica una consulta de
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de Center V2 evento.

7.- Evento de Center V2 en tiempo real | Muestra los eventos en tiempo
real que

ocurren en servidores de Center

V2.

8.- Salir Cierra la ventana de Dispatch
Server.

9.- Estado de Center V2 La ventana muestra el estado de

los servidores Center V2.
Cuando una marca de
verificacion aparece en la casilla
significa que el servidor Center
V2 tiene permiso para
conectarse a Dispatch Server. Al
desactivar dicha casilla la

conexion se deshabilitara.

10 .- Vista de é&rbol La lista muestra todas las
carpetas de grupo creadas,
servidores 'y  subscriptores.
Puede hacer clic con el boton
secundario en cualquier
subscriptor conectado para abrir
la Libreta de direcciones del
subscriptor y el Panel de control

de camaras y audio.

1.2.1.3 VITAL SIGN MONITOR (VSM)
Vital Sign Monitor (VSM) (FIGURA NO.11), se aplica a la estacion de supervision
central donde se supervisan varios sistemas GV. Cuando se produzca un evento de

alerta en un sistema GV, VSM recibira mensajes de texto de alerta, alarmas de PC
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y/o alarmas de salida, y se enviar4 un mensaje corto (SMS) y de correo electrénico a

los subscriptores.
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VoA usa Y 1 Syitern  Stop 1O Masitonng 1190 2006 500506 PM 1110 72006 505:06 PW
2 1 Syterm  Stop all caswsas meondlodng 11902004 S05:06 PAL 11905006 545:06 P
5 1 Commection  Thw et work Conmection i bost. 11002008 50509 PM
System Systern Stoy Senvicn 1190 2004 5205:38 PM
Symen Syteon  Adda ssbaciibier 2 1190 2008 506:29 PM
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1 System Slop Al CNNeT % Mool o) 11902006 50725 PM 11902006 597:25 PW
1 Sytemn  S1akm changs of msndlodng canad A O 1, 00 Nats 1190 2004 507226 PM 1190 2006 S47:26 PU
1 Sytem Stop all carves an Mmoot 11902006 50738 PR 11009006 547:38 Pu
1 Systern  States change of menllodg Corved a5, One 10 Hote 11902008 S507:54 PM 11102006 53754 PM
' LogmiLogesd  Legmn 102008 212 M
1 Loginlogoet  Legn 11902006 5:14:12 PM
. b Al “4“0*.'""““ A R0 2006 L AHIZ O/ 11 R0 0006 S0 T
1 Sytem  STop 1O Measttat g 11902006 S 12 PM 1150 2006 50012 W
1 Systemn States change of maniiong caned a5, 00 1,400 Hore 11902006 ST1412 P 11 302006 504002 M
Ready L

20

FIGURA NO.11 (Interfaz gréafica del sistema VITAL SIGN MONITOR - GEOVISION)

1.- Iniciar/Detener servicio

Inicia o detiene el servicio VSM.

2 .- Cuenta Agrega, elimina o modifica
cuentas de subscriptores.
3.- Mostrar/Ocultar lista de Muestra y oculta la lista de

subscriptores

subscriptores.

4.- Ver registro de eventos

Inicia el explorador del registro de

eventos.

5.- Forzar salida

Activa manualmente los
dispositivos de salida para alertar

al operador de VSM.

6.- Ver informacion del subscriptor

Obtiene acceso a la informacién




7.- ldentificador

8.- Ver libreta de direcciones de

subscriptor

9.- Ver estado del subscriptor

10.- Enviar correo electrénico

11.- Enviar mensaje corto

12.- Bandera

13.- Tablilla sujeta papeles

14 .- Identificador

15 .- Tipo

16.- Mensaje

17 .- Hora del mensaje

de almacenamiento y supervision

del subscriptor.

Especifique un identificador para
blusqueda avanzada.

Especifique un identificador y
haga clic en este boton para ver la
libreta de  direcciones  del

subscriptor.

Especifigue un identificador y
haga clic en este botén para ver el
estado del subscriptor.

Envia correos electronicos a los

subscriptores.

Envia mensajes cortos (SMS) a

los subscriptores.

Marca un evento para futura

referencia.

Muestra la caja de dialogo de
Visualizacion de Reporte de

Alarmas.

Indica el identificador del

subscriptor.

Indica los tipos de evento, entre
los que se incluye Sistema,
Conexion, Inicio y cierre de
sesién, Movimiento, Activacién y

Alarma.

Muestra informacién asociada con

cada tipo de evento.

Indica la hora de VSM en la que

12
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se recibe el mensaje de evento.

18 .- Hora de inicio Indica la hora del subscriptor en la
gue se envia el mensaje de

evento.

19.- Lista de subscriptores Muestra todos los grupos vy

subscriptores creados.

20.- Categorias de eventos Los eventos se pueden ordenar
en las siguientes categorias:
Sistema, Movimiento,
Desencadenante, Conexion,
Alarma, Inicio/Cierre de sesion,
Datos  Wiegand, Dispositivo

perdido y Evento sin conexion.

21 Lista de eventos Muestra una lista de los eventos

gue han tenido lugar.

1.2.1.4 CENTRO DE CONTROL

El Centro de Control (FIGURA NO.12) es una solucion de estacién de supervision

central que proporciona al operador CMS las funciones:

» Acceso a DVR de cliente.

» Acceso a escritorios remotos.

* Visualizacion de hasta 96 camaras des diferentes DVR en la misma
pantalla.

* Reproduccion remota.

» Administracion central para dispositivos de E/S desde diferentes DVR.

* Supervisidon de hasta 42 vistas de matriz, incluidas 6 vistas de matriz
desde el propio Control Center, con 4032 camaras en la red.

* Deteccion de movimiento.

* Reproduccion instantanea.
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+ Vista Imagen en imagen e Imagen e imagen.

* Vista panoramica.
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FIGURA NO.12 (Interfaz grafica del CENTRO DE CONTROL - GEOVISION)

1.2.15 GV-GIS

GV-GIS es un sistema de informacién geogréafica (GIS, Geographic Information
System) basado en un sistema de administracion central para dispositivos de
GeoVision (FIGURA NO.13).

El seguimiento de vehiculos y la comprobacion de la ubicacién se puede realizar de
forma remota desde GV-GIS gracias al receptor GPS instalado en el servidor de
video GV y la solucién DVR compacta GV, que permite obtener constantemente los

datos GPS (coordenadas y velocidad del vehiculo) del satélite, y a la conexién de
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internet movil (por ejemplo UMTS, EDGE, GPRS, GSM, etc.) para transmitirlos al
sistema GV-GIS.

Ademas del seguimiento de vehiculos en tiempo real, también puede supervisar la
ubicacion de las cdmaras y el estado de los dispositivos de E/S desde los

dispositivos DVR, sin funciones GPS.

Q@b\fbtener datos GPS del satélite

Satélite
S -

Servidor de video GV + Solucion DVR compacta
Receptor de GPS GV + Receptor de GPS

Hosts moviles

.
Conexion a Intemet movil
(UMTS, EDGE, GPRS, GSM, etc.)

L il!{i Nisasad) = o
GIS E-Map
Sistema de administracion central Geo-GIS
(GIS + E-Map + Image en directo)

TCPIP

Hosts fijos

- == e

Camara IP GV Solucién DVR Servidorde  Sistema GV
\_ compacta GV video GV GV-NVR )

FIGURA NO.13 (Esquema de conexion GPS para el sistema GEOVISION)

1.2.1.6 NOTA IMPORTANTE: DESCRIPCION DE LLAVE

GeoVision Central Monitoring Station (CMS) incluye cuatro médulos desarrollados
independientemente: Center V2 (Pro), Dispatch Server, Vital Sign Monitor (VSM) y

Control Center.

» Se requiere una llave USB de color "negro" (FIGURA NO.14) para que cada

maodulo CMS funcione.
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FIGURA NO.14 (Llave digital para habilitar servicios del sistema GEOVISION)

» Puede utilizar mas de una llave de color negro en el mismo equipo. Pero

recuerda la regla de que Control Center y Center V2 no pueden ejecutarse a

la vez, ni tampoco Center V2 y Dispatch Server.

* La llave de color negro se puede actualizar para incluir mas funciones.

* Es necesario instalar los controladores desde el CD de software para que

la llave de color negro funcione.

1.3 FUNCIONALIDAD DEL SISTEMA ACTUAL

1.3.1 CONFIGURACION GENERAL DEL SISTEMA

Permite definir los valores y servicios por defecto al iniciar el Software GEOVISION y

las distintas opciones de monitoreo, como muestra la FIGURA NO.15.

Configuracién del sistema | x|

Datos generales l Cémara 1 ] Dispositivo de E/S I Ll'nea/Red]

7 Inicio

¥ Iniciar grabacién

|M0nitorizar agenda
IV Servidor Multicast
¥ Servidor TCPAP
™ Servidor WebCam

=

— Nombre de la ubicacidn

[RaUL

— Instalacién de dispositivo PTZ———
| P1Z:

If-‘e{»: o/Protocalo P L]

— Almacenamiento

Disponible: 14.69 GB
Reciclar Log:

- 1~ Opciones de monitorizacidn

IV Retarda inicial: |5 Seq.
v Mavimignto post |3— Seq.

arabacidn:
2003/04/0512:05 S >
IV Servidor médem Vv Pérdida de video / @
Notificacién de error de E/S
™ Conectar con central e l |
I ebiliae mpiclo) e pniell @ Fijar ubicacién 2 i~ Tamafio de registro de eventos
v L : d [V Reciclar | | Méximas secuencias: IW]
™" Iniciar auta lagin — Titulo- - 1~ Conmutacién de camaras
" No ( ID  |D+«Nombre | Retardo de: lz Seg ¥ I
~Opciénde salida-———— [~ Notificar aprozimacién - — Grabacién de video
[~ Yentana de auto inicio " e-mail - lﬁg&ﬁg;ﬁén ¥ Proteccién digital (marca de agual
Aceptar I Cancelar I

FIGURA NO.15 (Configuracion general del sistema GEOVISION)

« Se define el Inicio de la grabacion.

« Se configuran los servicios activos.

« Se designa la ubicacion y el proceso de reciclaje de archivos.


http://www.biometria.com.pe/configuracion_de_valores_del_sis.htm

17

Se habilitan maltiples opciones de monitoreo.
« Se asigna el tamafio maximo de los clips de video.

¢« Se define la forma de nombrar los archivos de video.

1.3.2 CADA CAMARA DE CCTV TIENE SU PROPIA CONFIGURACION

Calidad de Video, notificaciébn de alarmas, grabacion continua o en deteccién de
movimiento, sensibilidad de deteccion de movimiento, modo de compresion (MPEG4
o Wavelet), grabacion inteligente, nombre de camara, velocidad de grabacién de
camara y brillo/contraste/saturacion pueden ser configurados en el software para
cada camara, como muestra la FIGURA NO.16.

Conligutacion del sistema

Datos generaies Cémara 1 | Dispositivo de E/5 | Linea/Red |

~ Mormbee de la camara Fusnte de video - 3204240

IOhc-na Brilo: {t:}::ﬁlf
Coniral de grabacion [ | (o 200 Ddedol
Cddoddo:M_.')—: s::m ___:g
basnssling: 7 ek = N
v a
Sensbiidad: 3
il I (=7 =2

- Vsualzar conticles [

W Grab video:  [Detcccibn oo movs =] 4= |
W Activas slsma  []) [Musica de onor _¥]
- Envia ol centio: I['eiectacndemm 'I |
M eskmts [T

(i) e

FIGURA NO.16 (Configuracion de una camara de seguridad en GEOVISION)

« Se ajusta calidad de la grabacion

« Se configuran el modo de grabacién

« Se ajusta sensibilidad y define filtros

« Se realizan los ajustes de imagen de video

« Se habilitan alarmas y/o envio de e-mail al detectarse movimiento

« Control de puertos de salida y envio de imagenes a PC remoto


http://www.biometria.com.pe/ajustes_de_grabacon_de_cada_cam.htm
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1.3.3 PROGRAMACION DE AGENDAS DE GRABACION ESTANDAR

Se pueden definir maltiples horarios de grabacion para cada una de las camaras y
por cada dia de la semana, como muestra la FIGURA NO.17. En los dias y horas

especificos el sistema GEOVISION grabara a disco todas las imagenes capturadas.

Configurar agenda - Afiadir entrada Peribdica a la agenda i3 x|
=2 IU" |
Ca
@ Hora - Gestitn de grabacion Cémara
[V Grabar IC‘-:h:o vl Fi1ra

wicko: [05.00 = ||P TedtonoE-mel [ Seids

Var
fe  [17.00 =] | [ Remoto
vV Ver [V Central IDete-:cxcndemovm *I Vs3I

Habiltacién de dias de la semana en la agenda

Afiadir entrads

w | ma| M| u] vi[se [0 |rvees S oenda
Periodo de tiempo | Aplicer dia(s) | Operaciérces) | cémer.. |
AMOS:00 - PM17:00 Sab Dom Grabacion, TelE-m 123
PM 1230 - PM 1330 Lun Mar Mé Jue Vie Grabaciin TelE.m 1
AMOS.00 - PM17:00 LunMar Meé Jue Vie Sab Dom Grabaciin, TelE-m 1234
AM0S:00 - PM17:00 04724 Grabacion, Tel€-m 4
AMO09.00 - PM 17:00 01/01 D6/28 06291225 Grabacidn, Tel€-m 1234

«Grabacin «BuzcalTelétono = Vistaremota = Salda = Certrad I o P I Sances I

FIGURA NO.17 (Agenda de grabacion del sistema GEOVISION)

Se define Comienzo y Término de grabacion.
« Dias en los cuales grabar.
« Modo de grabacion (Continuo o al Detectar movimiento).
« Se asigna las Camaras para las cuales aplica esta programacion.

« Configura si las imagenes deberan ser enviadas remotamente.

1.3.4 DETECCION DE MOVIMIENTO POR DEFINICION DE MASCARAS

Cuando es detectado movimiento en un area seleccionada (FIGURA NO.18),
empieza la grabacion. Las grabaciones son hechas en clips de video los cuales
estan estampados con fecha y hora en un archivo LOG de registro. Los archivos de
Log pueden ser almacenados local o remotamente por la red. Se ha comprobado
que la capacidad de deteccion de movimiento del software es una de las mejores

disponibles.


http://www.biometria.com.pe/programacion_de_agenda_de_grabac.htm
http://www.biometria.com.pe/mascara.htm
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Es posible definir multiples mascaras por camara. Las areas dentro de una mascara

pueden ser borradas.

FIGURA NO.18 (Deteccion de movimiento por area seleccionada - GEOVISION)

Todo cambio de pixels (movimiento) en el area seleccionada activara la grabacion

de imégenes.

1.3.5 VISUALIZACION DE IMAGENES GRABADAS

Los archivos LOG de los clips de video grabado pueden ser ordenados y accesados
por afo/fecha/hora, como muestra la FIGURA NO.19. Las grabaciones de Video
pueden ser vistas mientras se esta realizando la grabacién de los eventos grabando
(las velocidades de grabacion disminuirdn). Las grabaciones pueden ser
alejadas/acercadas y las camaras giradas mientras se realiza la visualizacién de
imagenes archivadas. Las grabaciones pueden ser vistas a velocidades normal,
rapido, lento o cuadro por cuadro. Las grabaciones vistas pueden ser de una camara
individual o de todas las camaras.

El cambio de Visualizacién de Multiples cAmaras a una sola cdmara es con un solo
click. Capacidades adicionales son provistas para aclarar y exportar imagenes,
ajustar brillo/contraste e impresion de las imagenes. Los clips de Video pueden ser
convertidos a formato AVI, visualizables en Microsoft Media Player o similar. Las
imagenes individuales pueden ser exportadas en muchos formatos, incluyendo JPG.


http://www.biometria.com.pe/imagenes_grabadas.htm
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Los clips de Video exportados pueden tener la fecha, hora y nombre de la camara

estampados en el video.

i m

.

i

T R @ Ka Ba

FIGURA NO.19 (Visualizacion de videos grabados en el disco duro mediante el
sistema GEOVISION)

1.3.6 COMUNICACIONES

La comunicacion remota es soportada por médulos software de Servidores Dial-up,
Web-cam, TCP/IP y Multicast. Todos pueden ser activados con un solo click de
mouse. La compresion de imagenes transmitidas puede ser configurada desde
sistemas remotos a MPEG4 o JPEG, independientemente de la compresion de
grabacion del sistema host system MPEG4 brindara una transmision mas veloz. El
nuevo software de Webcam permite que hasta 16 céamaras sean vistas
simultaneamente en una pantalla. La comunicacion Remota con Asistentes

Personales (PDAs) equipadas con Win CE ahora es soportada con G-View.

1.3.7 GRABACION DE AUDIO

Hasta cuatro canales de audio pueden ser grabados con cualquier modelo de la

tarjeta. Esto requiere la adicion del conector GV-Audio. El audio grabado puede ser
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escuchado sincronizado con la vision de una céamara. Audio en Vivo no es

escuchado.
1.3.8 NOTIFICACION DE ALARMAS

Una notificacion de deteccibn de movimiento y grabacion pueden ser enviadas

inmediatamente a un teléfono remoto, beeper o computador.

1.3.9 CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO

Conforme se acaba el espacio disponible en disco, el sistema sobrescribira los clips
de video mas antiguos. La grabacion puede ser especificada a un solo disco duro o

a multiples discos.
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CAPITULO 2.

2 MARCO CONCEPTUAL

El marco conceptual nos ayuda a explicar por qué estamos llevando a cabo
un proyecto de una manera determinada, el marco conceptual nos ayuda a
decidir y a explicar el camino que hemos decidido tomar: por qué hemos
escogido ciertos métodos y no otros para llegar a un punto determinado.

a. OBJETIVO GENERAL: Analizar, disefiar e implementar un sistema gestor de

eventos que monitoree en tiempo real las 24 horas del dia la sefal de las
camaras de seguridad y controle cualquier modificacibn que se realice al

sistema de CCTV, procurando no afectar al ancho de banda disponible.

b. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

v' Generar una alarma en red, que informe, cuando una camara de

seguridad cambia su estado, es decir se quede sin sefial o esté

desconectada.

Generar una alarma en red, cuando exista la modificacién o eliminacién
de un archivo dentro del disco duro donde se guarden los respaldos de
los videos en el servidor que controla el sistema de CCTV, el mismo

que opera 24/7.

Desarrollar un sistema de generacion de alarmas que funcione 24/7,

sin que afecte al ancho de banda en la velocidad de transmision.

Generar un archivo histérico, que permita verificar la hora y fecha en
gue se borré un archivo de video, para respaldo del usuario final por

posibles reclamos futuros.

Implementar el sistema gestor de eventos en una oficina de una
institucion, para las respectivas pruebas y su posible implementacion a

corto plazo.
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2.1 METODOLOGIA DE INVESTIGACION

La metodologia es el instrumento que enlaza el sujeto con el objeto de la
investigacion, sin la metodologia es casi imposible llegar a la logica que
conduce al conocimiento cientifico, es por esto que para el desarrollo del
sistema SGEG se emplea el Método Hipotético — Deductivo, por ser el que

mMA&s se ajusta a las expectativas del sistema.

a) Método Hipotético — Deductivo

Al método inductivo, hoy dia le llamamos método hipotético — deductivo. Su
creador fue Galileo Galilei (1564 — 1642), y también William Whewell, (1794 —
1866), con grandes aportaciones y criticas de légicos y tedricos de la ciencia
de la actualidad.

El método hipotético-deductivo es el procedimiento o camino que sigue el
investigador para hacer de su actividad una practica cientifica. EI método

hipotético-deductivo tiene varios pasos esenciales: observacion del fenémeno

a estudiar, creacion de una hipétesis para explicar dicho fenémeno,
deduccién de consecuencias o proposiciones mas elementales que la propia
hipotesis, y verificacion o comprobacién de la verdad de los enunciados
deducidos comparandolos con la experiencia. Este método obliga al cientifico
a combinar la reflexion racional o momento racional (la formacién de hipétesis
y la deduccién) con la observacion de la realidad o momento empirico (la

observacion y la verificacion).

La solucion es las inferencias l6gico deductivas para llegar a conclusiones
individuales a partir de la hipétesis y que después se puedan comprobar

experimentalmente.


http://www.e-torredebabel.com/Psicologia/Vocabulario/Observacion.htm
http://www.e-torredebabel.com/Psicologia/Vocabulario/Fenomeno-Fenomenico.htm
http://www.e-torredebabel.com/Psicologia/Vocabulario/Experiencia.htm
http://www.e-torredebabel.com/Psicologia/Vocabulario/Verificacion-Contrastacion.htm

2.1.1 DELINEACION PRELIMINAR DEL PROBLEMA. (OBSERVACION)

2.1.1.1 AFECTACION DIRECTA EN LA VELOCIDAD DE TRANSMISION

DENTRO DE LA RED

» Este sistema estd habituado para un monitoreo constante de 24 X 7, al
efectuar un monitoreo via red durante las 24 horas del dia, el sistema de
monitoreo GEOVISION afecta directamente a la velocidad de transmision y a
los servicios que utilizan la infraestructura de esta red, como muestra la
FIGURA NO.20.

= El trafico de video dentro de la red es mas exigente. Con respecto a la
transmision de datos, este tipo de trafico afiade requerimientos extra, los
cuales estan motivados porque el video ha de ser mostrado en el instante que
corresponde. El hecho de que los datos lleguen méas despacio, en una pagina
web influye en que tarde menos o0 mas en bajar, pero los fotogramas del video
se han de mostrar cuando corresponden, o el video no serd observado de
forma correcta, apreciandose artilugios, sonido deficiente, aceleraciones del
video, pausas, etc, a continuacion se adjunta un cuadro de velocidad de

transmision:

Geo MPEGA i 480FPS

JPG de movimiento o 430FPS

voveet | ;7

Tasa de grabaclon de fotogramas

Geo MPEGA 699MB
JPG de movimiento 3.73GB
Wavelet 1.24GB
Tamaho de grabacion

FIGURA NO.20 (Cuadro de velocidad de transmision de video y tamafios de cada
formato de video)
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2.1.1.2 COSTO DE IMPLEMENTAR UNA RED INDEPENDIENTE

Los costos de implementar una red independiente para un sistema de CCTV
son muy altos, ya que la intension es que se pueda compartir recursos y uno

de sus objetivos es hacer que todos los programas, datos y equipo estén

disponibles para cualquiera de la red que asi lo solicite, sin importar la

localizacion fisica del recurso y del usuario.

En otras palabras, el hecho de que el usuario se encuentre a una distancia
realmente apartada de los datos, no debe evitar que este los pueda utilizar

como si fueran originados localmente.

Es por esto que tendriamos que asignar un enlace autbnomo solo para el
sistema de CCTV y esa es una solucibn muy costosa, ya que se pagaria por
un enlace, solo para el sistema de CCTV y para una empresa que pretenda
implementar un sistema de este tipo, representa un egreso no justificado por

implementar este tipo de infraestructura.


http://www.monografias.com/trabajos16/objetivos-educacion/objetivos-educacion.shtml
http://www.monografias.com/Computacion/Programacion/
http://www.monografias.com/trabajos11/basda/basda.shtml
http://www.monografias.com/Computacion/Redes/
http://www.monografias.com/Fisica/index.shtml
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2.1.1.3 ELIMINACION Y MODIFICACION DE ARCHIVOS

» Una de las falencias que tiene el sistema, es que no existe un procedimiento
de alertas, al momento que un archivo es modificado o eliminado, ya que no
se puede saber si algan usuario, borré o modificé un archivo especifico, como
muestra la FIGURA NO.21.

e &
-
EJEMPLO.AVE EXMPLO.#* =
Grabar
Porer én cols
Agregar a ksta de reproducddn...
Copiar en CD o dispositivo
Abeir con...
(@ Anskzar ficheros selaccionados con Antivir
BAAadr o archivo...
gﬁr‘u& & "EXEMALO AVE rar™
| ARadr y erviar por emal...
B Afadr 3 "EXEMPLO.AVLrar" y enviar por emal

Enviar a »

Cortar

Copiar

Crear acceso directo
Elminar

Camblar nombre

Propledades

FIGURA NO.21 (Eliminacién o modificacion de un archivo de video)

» El sistema actual GEOVISION, no tiene la posibilidad de emitir una alarma
auditiva, visual o creacion de un log, que le permita al usuario darse cuenta
de dicha modificacion, es decir cuando un archivo fue modificado o eliminado

en linea.

2.1.1.4 LICENCIAS PARA UTILIZAR MAS USUARIOS

SIC+7116442
2 Geotision

FIGURA NO.22 (Licencia digital para aumentar usuarios en el sistema GEOVISION)
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» El sistema Geovision posee un limitante, que solo se puede utilizar hasta un
maximo de cinco usuarios, lo que limita la instalacion de este sistema para
monitorear mas servidores, lo que afecta a empresas que requieran utilizar un
namero mayor al detallado anteriormente, si se necesita mas usuarios se
tendria que pagar una licencia (FIGURA NO.22) para aumentar el nimero de

usuarios.

2.1.2 PLANTEAMIENTO DE UN SISTEMA INFORMATICO. (HIPOTESIS)

2.1.2.1 FUNCIONAMIENTO DEL SGEG 24/7

= Crear un proceso dentro del sistema SGEG que le permita trabajar en tiempo
real, 24/7 y no afecte de manera critica a la velocidad de transmision de la red
en la cual se implemente el sistema SGEG, de esta manera se asegura un

correcto funcionamiento y control del sistema de CCTV.
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2.1.2.2 DETECCION DE SENAL DE CAMARA

Formular un método con el cual se detecte los estados actuales de cada
camara de seguridad, que se encuentra conectada al Sistema de CCTV, para
que el sistema SGEG envie informacion en tiempo real del estado actual de

las camaras instaladas.

2.1.2.3 DETECCION DE ARCHIVOS MODIFICADOS O ELIMINADOS

Efectuar un procedimiento mediante el cual el sistema detecte archivos de
video eliminados o modificados por cualquier usuario, ya que de esta manera
se asegura la informacién almacenada en disco, descartando manipulacion
de la data de los archivos y se certifica que esta informacidén es auténtica,
para poder ser respaldada.
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2.1.2.4 DETECCION DE ARCHIVOS ELIMINADOS INVOLUNTARIAMENTE EN
PERIODO DE RECICLAJE

o —
ﬁ"’\”"é N
= Nied

Realizar un método que detecte cuando un archivo se esta reciclando de
forma incorrecta durante el periodo de reciclaje, asi de esta forma controlar la
perdida involuntaria de informacion, por un procedimiento erréneo de reciclaje

de informacion.

2.1.2.5 MONITOREO DE ESPACIO EN DISCO

Formular un procedimiento en el cual se cree un axioma que detecte el
espacio actual del disco y emita informacion real de cuanto espacio de disco
se esta utilizando al almacenar archivos de video, mediante el sistema SGEG,
para evitar una futura saturacién del sistema de CCTV por falta de espacio en

disco.
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2.1.2.6 EMISION DE ALERTAS AUDITIVAS Y VISUALES

Crear un procedimiento en el cual se pueda emitir alarmas tanto auditivas
como visuales, al momento de detectar cualquier anomalia en el sistema de
CCTV, de esta manera el sistema SGEG asegura divisar y notificar cualquier
incidencia que se presente, para poder solucionar el inconveniente antes de

gue se produzca un problema mas critico.

2.1.2.7 POLITICAS DE SEGURIDAD PARA ACCESO AL SISTEMA SGEG

Crear una estructura de accesos al sistema SGEG basada en dos usuarios
principalmente, un usuario como Administrador y un usuario como Operador,
el usuario Administrador tendra acceso a todo el sistema SGEG, para poder
ingresar, modificar, crear, eliminar, etc, entre estas opciones se podra crear
otros usuarios con restricciones y a la vez se creara el usuario Operador
quién tendra restricciones segun sea el caso y queda a criterio del usuario

Administrador las restricciones que les sean asignadas.
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2.1.2.8 GENERACION DE HISTORICOS EN. PDF

» Realizar un procedimiento mediante el cual se capture los logs
transaccionales de cada cdmara de seguridad haciendo uso de filtros para
poder obtener la informacién que busca el usuario, al mismo tiempo esta

informacion sera generada en un archivo con extension .pdf.

2.1.3 DEFINICION DE REQUERIMIENTOS PARA EL SISTEMA ACTUAL
(VERIFICACION Y COMPROBACION)

El sistema SGEG, es construido mediante tres médulos primordiales, los
cuales garantizan el correcto funcionamiento y un manejo mas eficiente del

mismo:

»= Modulo de seguridad y configuracion.
= Moddulo de control

= Moddulo de generacion de reportes.
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2.1.3.1 MODULO DE SEGURIDAD Y CONFIGURACION

En este modulo se crean dos usuarios para el sistema SGEG
especificamente, uno como Administrador, quién tendr4d un acceso sin
restricciones para poder configurar el sistema, sucursales, agencias, oficinas,
filiales, dependencias, generacion de alarmas, adaptandose a las

necesidades del negocio.

Ademas se crea otro usuario como Operador, el mismo que tiene
restricciones, o se le asigna roles por parte del usuario Administrador, segun
la funcion que va a cumplir dentro del sistema y puede utilizar el software de
manera general para monitoreo y generacion de informes a partir de los

histoéricos.

2.1.3.2 MODULO DE CONTROL

En este médulo se realiza la verificacion de los diferentes estados que emite
una camara de seguridad desde el software Geovisién, cuando esta se
encuentra en estado activo o cuando cambia a otro estado, de esta manera

poder controlar la fase actual de la cAmara de seguridad en tiempo real.
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Asimismo se maneja la verificacion del espacio en el disco duro local o
servidor que controla el sistema de CCTV, para evitar saturacion de espacio

en la unidad contenedora.

En este modulo se comprueba si existié alteracion o modificacion, de los
archivos de video almacenado en la unidad contenedora, para descartar

cualquier manipulacién de la data de los archivos de video.

2.1.3.3 MODULO DE GENERACION DE REPORTES

En este médulo se realiza la extraccion de la informacion enviada por la base
de datos, del software que administra el sistema de CCTV en este caso,

Geovision.

En el modulo de generacion de reportes se realiza la lectura de archivos
planos transaccionales, enviada desde cada camara de seguridad, y envio de
la informacién generada por cada cdmara de seguridad a una base de datos.

En este médulo se realiza la generacion de reportes histéricos de cada
camara de seguridad mediante un archivo con extensién .PDF, con la
administracién de un usuario final en este caso el usuario "Operador ”, el
mismo que realiza la respectiva busqueda de informacion mediante filtracion

de parametros, para que la busqueda sea mas sencilla para el usuario final.
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2.2 METODOLOGIA DE DESARROLLO

2.2.1 ILUSTRACION DE METODOLOGIA OMT

2.2.1.1 INTRODUCCION A LA METODOLOGIA OMT

» La metodologia OMT (Object Modeling Technique) fue creada por James
Rumbaugh y Michael Blaha en 1991, mientras James dirigia un equipo de

investigacion de los laboratorios General Electric.

= Se hallan numerosas metodologias de desarrollo de software que utilizan
modelos orientado a objetos, pero que no tienen todos los soportes para
desarrollo de aplicaciones de base de datos. Algunas aproximaciones
carecen de suficientes abstracciones y tienen un bajo relacionamiento para

detalles de implementacion.

= Otros métodos de programacion orientados ponen un escaso énfasis en la
estructura de datos y constantes, que son muy importantes para aplicaciones

de base de datos.

= OMT es una metodologia orientada a objetos muy difundida que se hace
cargo de todo el ciclo de vida del software. Parte de la idea de utilizar los

mismos conceptos y la misma notacion a lo largo del ciclo de vida.

= OMT tiene una fase de disefio no muy compleja y se centra mucho en un

buen andlisis.

» La gran ventaja que tiene esta metodologia es su caracter de abierta, es decir
no propietaria, o que le permite ser de dominio publico, lo que facilita su
evolucion para acoplarse a todas las necesidades actuales y futuras de la

ingenieria de software.
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2.2.2 ETAPAS DE METODOLOGIA OMT

Las fases que conforman a la metodologia OMT son como muestra la
FIGURA NO.23:

Analisis de Objetos

P

N

Descripcion del Problema

Modelo de Objetos

Modelo Dindmico

k Modelo Funcional /

Disefo

A 4

Disefio del Sistema

4

Disefio de Objetos

v

[ Implementacion ]

FIGURA NO.23 (Etapas de la metodologia OMT)

= Apalisis
= Disefio del sistema
= Disefio de Objetos

* |mplementacion
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2.2.2.1 ANALISIS

= El analista construye un modelo del dominio del problema, mostrando sus
propiedades méas importantes. El modelo de analisis es una abstraccion
resumida y precisa de lo que debe de hacer el sistema deseado y no de la
forma en que se hara. Los elementos del modelo deben ser conceptos del
dominio de aplicacién y no conceptos informaticos tales como estructuras de
datos. Un buen modelo debe poder ser entendido y criticado por expertos en

el dominio del problema que no tengan conocimientos informaticos.

= Esquema actual del Sistema Geovision.

ADMINISTRAR

RESPALDOS

IDENTIFICAR IDENTIFICAR
SERVIDOR CAMARA

IDENTIFICAR
SUCURSAL

VENTANA DE
SUPERVISION

ADMINISTRAR

LOGS
OPERADOR

USUARIOS

SERVIDORES CAMARAS

VENTANA DE
ADMINISTRACION

CONFIGURACION

DEL SISTEMA SUCURSALES

ADMINISTRADOR

FIGURA NO.24 (Esquema funcional del sistema GEOVISION)

En el esquema actual del sistema GEOVISION (FIGURA NO.24) nos muestra
un tipico comportamiento de un sistema de CCTV, en el cual generalmente
esta orientado a la administraciéon, manejo y respaldo de videos, pero no tiene
un enfoque adicional de una auditoria del mismo sistema, que nos muestre

que pasa mas alla del objetivo principal.
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Esquema del sistema SGEG.

Para el sistema GEOVISION, es necesario reforzar su operatividad
aumentando su robustez al momento de monitorear, administrar y respaldar
archivos del sistema, ya que de esta forma el usuario final tendré mejores
herramientas de manejo al momento de emitir un criterio cuando genere un
reporte, respecto a cualquier novedad que se presente, y al mismo tiempo el
sistema tendra una ventaja o un valor agregado hacia los demas sistemas de
CCTV, que es el sistema SGEG, el cual al ser implementado conjuntamente
con el sistema GEOVISION, se tendrd un sistema de CCTV mucho mas

completo y sdlido al momento de ser operativo.

El esquema que debe tener el sistema SGEG, es de un sistema auditor del
mismo sistema GEOVISION, generando eventos de las novedades que no
estén contempladas dentro del funcionamiento estandar de un sistema de
CCTV.



CAPITULO 3.

3 DISENO Y CONSTRUCCION DEL SISTEMA.

3.1 CASOS DE USO

3.1.1 CASOS DE USO — ADMINISTRACION DE ROLES

l_ Administracion de Roles

l «extendsy, Acceso a la
administracion de roles

I Ingreso al Sistema

l Ingreso de

informacion nuevo rol
l wextehdss

tends»

Aceptar o Cancelar

I wextdnds-
Seleccionar Rol
extts»
Eliminar Rol

Eliminar Menu
asignado a rol

Modificar

Informacioén de Rol
@ |
\\ Aceptar o Cancelar

Administrador

Creado

extends»

l Seleccionar Rol

Seleccionar Menu

Vincular Menu ak;
l ! Rol
‘ Aceptar o Cancelar

FIGURA NO.25 (CASOS DE USO — ADMINISTRACION DE ROLES)
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e Descripcion FIGURA NO.25: En este Caso de Uso para la Administracion de

Roles, el Administrador del sistema va a gestionar, la creacion de un rol, la
eliminacién de un rol, la modificacion de informacion de un rol y la asignacion

de politicas de ingreso al sistema SGEG de cada uno de los roles creados.



3.1.2 CASOS DE USO — ADMINISTRACION DE USUARIOS

Administrado

FIGURA NO.26 (CASOS DE USO - ADMINISTRACION DE USUARIOS)
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e Descripcion FIGURA NO.26: En este Caso de Uso para la Administracion de

Usuarios, el Administrador del sistema va a gestionar, la creacion de un
usuario, la eliminacion de un usuario, la modificacién de informacién de un
usuario y la asignacién de politicas de ingreso al sistema SGEG segun los

roles ya creados anteriormente.



3.1.3 CASOS DE USO — ADMINISTRACION DE SUCURSALES

l Administracion de Sucursales y Servidores
s Acceso a la
Ingreso al Sistema Administracion de Sucursales y

SGEG Servidores

Ingreso de
Informacién Nueva Sucursal

l Aceptar o Cancelar

Seleccionar
Sucursales
EE wextends» wextents
o e 0

ADMINISTRADOR

FIGURA NO.27 (CASOS DE USO — ADMINISTRACION DE SUCURSALES)
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Descripcién FIGURA NO.27: En este Caso de Uso para la Administracion de

Sucursales, el Administrador del sistema va a gestionar, la creacion de
Sucursales, la eliminacion de Sucursales, la modificacion de informacion de
una Sucursal, dentro de Sucursales el Administrador puede también, crear
Servidores, eliminar Servidores y modificar la informacion de los Servidores

creados previamente.



3.1.4 CASOS DE USO - GESTION DE DISCO

| Gestion de Disco

Implementacion
software de escaneo de disco

Direccionamiento
de directorio

wextands»

ADMINISTRADOR/OPERAD

Configurar Sucursal

«extefds»

Configurar Correo

‘ Iniciar Escaneo
Reinicio de
‘soﬂware de scaneo

FIGURA NO.28 (CASOS DE USO - GESTION DE DISCO)
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Descripcién FIGURA NO.28: En este Caso de Uso para la Gestion de disco, el

Administrador del sistema va a gestionar y configurar, el direccionamiento de
los archivos donde se van a generar los datos, el origen de los datos es decir
contra que base de datos se va a conectar, configurar la sucursal que ha sido
creada previamente segun la necesidad del usuario final, configurar el correo
al cual van a llegar las alertas e iniciar el escaneo de los directorios, para

generar los eventos de los diferentes estados de cada archivo.



3.1.5 CASOS DE USO - GESTION DE EVENTOS

| Gestion de Eventos

Ingreso al Sistema

«extends»

Ingresar a
Pantalla de Monitoreo

I
I
I
I
I
I
I
I

wexiends»
«extends» I
| |
| | |
® %‘?:eezgorgasr V Seleccionar Camaras |
| |
«extends» l
OPERADOR/ADMINISTRARl |
I X |
l Filtrar Informacion I
l woxtdnds» I
| |
I v, |

Verificar detalle

' de alerta |
| |
| |
| |
l |
| |
I S S S S S S a

FIGURA NO.29 (CASOS DE USO - GESTION DE EVENTOS)
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Descripcion FIGURA NO.29: En este Caso de Uso para la Gestion de eventos,

el Administrador o el Operador del sistema va a gestionar, el monitoreo tanto
de directorios, como de los estados de las camaras del sistema de CCTV,
filtrando la informacion segun sea necesario y verificando la alerta generada
por el sistema.



3.1.6 CASOS DE USO — EMISION DE REPORTES

| Emision de Reportes

INGRESO AL SISTEMA

wextands»

\Vi

Ingresar al
sistema de Reportes

I «exténds»

\Vi
ADMINISTRADOR / OPERADOR.

Filtrar
informacion requerida

wexténds»

AV

Generar archivo
.PDF

wextends»

‘ Imprimir reporte ‘ Guardar Reporte

FIGURA NO.30 (CASOS DE USO - EMISION DE REPORTES)
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e Descripcion FIGURA NO.30: En este Caso de Uso para la Emision de

reportes, el Administrador o el Operador del sistema va a gestionar, la
generacion de los reportes del sistema, filtrando la informacion segun sea el

caso y generando el archivo de reporte en PDF.



50

3.2 PROPUESTA DEL MODELO DE OBJETOS Y SUS RELACIONES

3.2.1 MODELADO DE OBJETOS

ROLES

EMPRESA

CONFIGURACION DE DIRECTORIOS

FIGURA NO.31 (Modelado de objetos del sistema SGEG)

3.2.2 DICCIONARIO DE DATOS

MENUS: Es una serie de opciones que el usuario puede elegir para realizar

determinada tarea.
ROLES: Es la asignacion de politicas de acceso para un determinado usuario.

USUARIOS: Son los actores, para referirse a las personas que interactian en el

sistema.

SUBMENUS: Se deriva del menu y tiene la posibilidad de presentan al usuario tipico
a los efectos de permitirle elegir entre las distintas alternativas y, asi, ejecutar una

funcion, realizar una tarea, iniciar un programa o similar.

EMPRESA: Es una organizacion o institucion dedicada a actividades o persecucion

de fines econdmicos o comerciales.

SUCURSALES: Se aplica al establecimiento que depende de otro central o principal

y que desempefia las mismas funciones que este.


http://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Instituci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Econom%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Comercio
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SERVIDORES: Es una computadora que, formando parte de una red, provee

servicios a otras computadoras denominadas clientes.

CAMARAS: Dispositivo que se utiliza para registrar imagenes estaticas o en

movimiento.

LOGS DE DISCO: Es donde todos los cambios a los datos son registrados.

AUDITORIA DEL SISTEMA: Es la verificacion de controles en el procesamiento de

la informacion.

REPORTES: Es un informe o una noticia. Este tipo de documento (que puede ser

impreso, digital, audiovisual, pretende transmitir una informacion.

DIRECTORIOS: Es un contenedor virtual en el que se almacenan una agrupacion de

archivos de datos y otros subdirectorios.

CONEXION BB.DD: Conectarse a una entidad en la cual se pueden almacenar

datos de manera estructurada.

ESCANEOQ: Genera eventos a partir de un recorrido digital por todos los directorios

donde se crean los datos.

MONITOREOQ: Control y supervisibn mediante un monitor.

CONFIGURACION DE SUCURSAL : Determinar o precisar el lugar fisico.

CONFIGURACION DE SERVIDOR: Conectar con la BB.DD.

CORREQ: Determinar correo destino.

ESCANEAR DISCO: Detectar eventos especificos generados en el disco duro.

CONFIGURACION DE DIRECTORIQOS: Determinar o precisar el origen de los datos.



http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Cliente_%28inform%C3%A1tica%29
http://www.monografias.com/trabajos7/sisinf/sisinf.shtml
http://definicion.de/informe/
http://definicion.de/noticia/
http://definicion.de/documento/
http://definicion.de/informacion/
http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo_inform%C3%A1tico

3.2.3 ENLACES Y ASOCIACIONES

SUBMENUS
@4_» ROLES USUARIOS | s g AUDITORIA DEL SISTEMA

A

Ii%iﬁia: CONEXION A LA BB.DD
—
Y

SERVIDORES SUCURSALES
MONITOREO

LOGS DE DISCO
[ CAMARAS DIRECTORIOS
[

CONFIGURACION DE SUCURSAL CONFIGURACION DE SERVIDOR
CONFIGURACION DE DIRECTORIOS CORREO ESCANEAR DISCO

FIGURA NO.32 (Enlaces y asociaciones generadas en el sistema SGEG)
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En la Figura No.32, tenemos un ler. gran grupo de objetos, SUBMENUS, ROLES Y
USUARIOS, los mismos que se asocian con La AUDITORIA DEL SISTEMA, es
donde se registra un log con todos los movimientos que se realizan en el sistema
SGEG con respecto a los usuarios, este ler. gran grupo a su vez se relaciona con la
CONEXION A LA BB.DD del sistema SGEG y también se relaciona con los MENUS
gue son las interfaces de ingreso a USUARIOS Y ROLES.

Tenemos un 2do. Gran grupo principal, LOGS DE DISCO, SERVIDORES,
SUCURSALES, CAMARAS, DIRECTORIOS, se relaciona con el grupo de
MONITOREQO Y REPORTES, que son las interfaces de ingreso a monitoreo de
directorios, cAmaras y generacion de reportes, ademas este 2do. Gran grupo se
relaciona con MENUS, que es la interfaz de ingreso a SUCURSALES, el 2do. Gran
grupo también se relaciona con ESCANEO, que es el sistema generador de eventos
y este se relaciona con la CONEXION A LA BB.DD del sistema SGEG.

Ademas tenemos EMPRESA, que se relaciona con los dos grandes grupos antes
mencionados, ya que EMPRESA, se relaciona directamente con USUARIOS Y
SUCURSALES.

Finalmente tenemos un 3er. Gran grupo , que es el sistema de ESCANEOQO, donde se
alojan las diferentes clases CONFIGURACION DE SUCURSAL, CONFIGURACION
DE SERVIDORES, CORREO, ESCANEAR DISCO Y CONFIGURACION DE

DIRECTORIOS, que van a generar, detectar y notificar los eventos del sistema.
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3.2.4 GENERALIZACION Y HERENCIA

ARIO

SERVIDORES

CONEXION A LA BB.DD

/N

SUBMENUS AUDITORIA DEL SISTEMA

LOGS DE DISCO

DIRECTORIOS CAMARAS

REPORTES

CONFIGURACION DE DIRECTORIOS CONFIGURACION DE SUCURSAL CONFIGURACION DE SERVIDOR CORREO ESCANEAR DISCO

FIGURA NO.33 (Generalizacion y herencia del sistema SGEG)

En la FIGURA NO.33, tenemos de forma resumida la generalizacion y herencia
generada en el sistema SGEG cabe indicar que este esquema gréafico es una forma

representativa del disefio del sistema SGEG.



3.2.5 DIAGRAMA DE CLASES

[ |

ESCANEAR DISCO

[ |

+getMenuByRol (entrada codrol : string)
+getReallP ()

+mostrarMenusAdministraciones ()

+EliminarRoles(entrada codigorol : string)
+registrarEventosSistema (entrada sentencia )

+getRolesAdministracion (entrada desrol : string, entrada estadorol : string)

+CrearRoles (entrada codigorol : string, entrada descripcionrol : string, entrada estadorol : string)
[+CrearMenuRoles (entrada codigorol : string, entrada codigomenu : string)
+EliminarMenuRoles (entrada codigorol : string, entrada codigomenu : string)

-codigorol
-retorno
+getHijosMenus (entrada padre : string)
-retorno +getMenus()
+getRoles() +getReallP()

+registrarEventosSistema (entrada sentencia)
+setCodigoRol (entrada codrol : string)

-apellidoUsuario : string
-cedulaUsuario : string
-codRolUsuario : string
-contrasenia : string
-direccionUsuario : string
-estadoUsuario : string
[+maquinaorigen
-nombreUsuario : string
-retorno : string
-rollogeado : string
-telefonoUsuario : string
-usuario : string
-usuariologeado : string

*
1
SERVIDORES

-codigoservidor
-codigosucursal
|-descripcionservidor
-descripcionsucursal
-espacioservidor
-estadoservidor

-retorno

[+CrearServidores ()
+getListadoServidores ()
+getLogMonitoreoCamaras ()
|-leerConfiguracionServidor ()
+getLogMonitoreoCamarasPoEstado (entrada estados)

-retorno : string
|-consultarEmpresa ()

tReallP

+EliminarUsuarios (entrada cedula : string)
+buscarUsuarios ()

+capturarhost ()

+getCedula()

+modificarUsuarios ()

+registrarUsuarios ()

+setCedula(entrada cedula : string)

+setRolEstado(entrada rol : string, entrada estado : string)

+validarUsuarioContrasenia ()

+setDireccionTelefono (entrada direccion : string, entrada telefono : string)
+setNombreApellido (entrada nombre : string, entrada apellido : string)

+setUsuarioContrasenia (entrada usuario : string, entrada contrasenia : string)
+setUsuarioRolSistema (entrada usuario : string, entrada rol : string)

-registrarEventosSistema (entrada sentencia )

+getLogMonitoreoCamarasPorFechas (entrada fechalog )
+getReallP ()

+getServidores ()

+mostrarEstadosMonitoreoServidor ()
[+mostrarFechasMonitoreoDirectorios ()
[+mostrarFechasMonitoreoServidor ()
+registrarCorrectivosCamaras (entrada codigolog : string, entrada correctivo : string)
+registrarEventosSistema (entrada sentencia )
+setCodSucursal (entrada codigosucursal : string)
+setCodigoServidor (entrada codserver : string)
[+setDescripcionServidor (entrada desserver : string)
[+setDescripcionSucursal (entrada descripcionsucursal : string)
+setEstadoServer (entrada estado : string)

H+setEspacioServer (entrada espacio : string)

*
4
-ciudadsucursal : string
-codigosucursal : string

-descripcionsucursal : string
-emailsucursal : string

-encargadosucursal : string

* -estadosucursal : string

-telefono : string

-retorno

+CrearSucursales ()

+EliminarServidores (entrada codservidor : string)
+EliminarSucursales (entrada codsucursal : string)
+getListadoSucursales ()

+getReallP()

+getSucursales ()

+registrarEventosSistema (entrada sentencia )
+setCiudadSucursal (entrada ciudad )
+setCodigoSucursal (entrada codsucursal )
+setDescripcionSucursal (entrada descripcion )
+setEmailSucursal (entrada email )
+setEncargado (entrada encargado )
+setEstadoSucursal (entrada estado )
+setFonoSucursal (entrada fono)

DIRECTORIOS

L -cargarConfigCorreo ()
T~ -enviarmail (entrada evento : String, entrada archivo : String)
. +escanearDiscos ()

-armarCadenaConexionBase ()

-escanearDiscos_Load(entrada sender : Object, entrada e)
-fileSystemWatcher1_Changed(entrada sender : Object, entrada e)
-fileSystemWatcher1_Created (entrada sender : Object, entrada e)
-fileSystemWatcher 1_Deleted(entrada sender : Object, entrada e)
-iniciarEscaneoBase ()

-listarArchivos (entrada directorios : String)

-listardirectorios ()

[-mostrarEmpresaSucursalServidor ()

-recorrerLogsCamaras ()

-registrarlog (entrada objeto : String, entrada path : String, entrada fecha : Date)
-registrarLogcamaras (entrada estado : String, entrada descripcionestado : String)

a

CONFIGURACION DE
Kl

-armarCadenaConexionBase ()
+configSucursal (entrada sender : Object, entrada e)
-configSucursal _Load() CONFIGURACION DE DIRECTORIOS
-mostraempresa ()
-mostraEquipos (entrada sucursal : Integer) +configDirectoryReader ()
-mostrarSucursales

0 -configDirectoryReader _Load(entrada sender : Object, entrada e)

o RACION D RVIDOR CORREO
+configServer () +confCorreo()

-configServer _Load(entrada sender : Object, entrada e)
-leerConfiguracionServidor ()

CONEXION BB.DD

-'DB_HOST"'localhost’
'DB_USER','postgres’
-'DB_PASS','armando’
-'DB_NAME!,'scanervideo’
'DB_PORT",'5432"

-magquinaorigen : char
-sentencia : char
-retorno : string

+validaringresoConfiguracion (entrada texovalidar : String, entrada tipo : String)

AUDITORIA DEL SISTEMA

-estado : string
-evento
-fechaevento
-retorno
-servidor : string
-sucursal : string

+buscarl ogsDiscos ()

+buscarl ogsDiscosPorFecha (entrada fecha : string)

+getReallP()

+modificarEventosDisco (entrada codigolog : string, entrada observacionlog : string)
[+mostrarFechasMonitoreo ()

+registrarEventosSistema (entrada sentencia : string)

+setEstado(entrada estadodisco : string)

+setEvento(entrada evento)

+setFechaEvento (entrada fechaevento )

+setServidor (entrada servidor : string)

+setSucursal (entrada sucursal : string)

REPORTES

-desservidor
-dessucursal
-estado
+retorno

+getReallP ()
+registrarEventosSistema (entrada usuario : string, entrada rol : string, entrada sentencia : string)
+capturarhost ()

[+FancyTable(entrada header, data : object)
[+LoadData()

|+ getReallP ()

[+registrarEventosSistema (entrada sentencia : string)
+setEstado (entrada estadodisco : string)
+setdesServidor (entrada servidor : string)
[+setdesSucursal (entrada sucursal : string)

FIGURA NO.34 (Diagrama de Clases del sistema SGEG)

55



56

3.3 MODELO DINAMICO

3.3.1 DIAGRAMA DE SECUENCIA - ADMINISTRACION ROLES

ADMINISTRADOR CONTROLADOR MODELO

INGRESAR AL SISTEMA

index.php

htmiDefault.html

htmIMenus.html default.js

administrarRoles

Usuario o password incorrectos validarUsuarioContrasenia

ingresarSistema

mostrarSubmenus

cargarMenus

mostrarSeleccion ntroladorAdmUsuarios.php
>E/ ControladorUsuarios.php
ModeloUsuario.php /

\ﬂodeloMeW/
\ setCodigoy

getHijosMenus

getMenus

registrarEventosSistema

Mostrar Menu getReal P

INGRESAR ADMINISTRACION - ROLES

htmlIRoles.html admRoles.js

desmarcarTodosCheck

eliminarRoles

buscarRoles

mostrarMenus

listarMenubyRol

registrarRoles

mostrarDetalleRoles

seleccionarMenurol

nuevosRolesAdm

registrarMenu ControladorRoles.php

ModeloRoles.php

CrearMenuRoIes/

| ~—CrearRoles”

EliminarMenuRoles

No se puede eliminar rol EliminarRoles
D getMenuByRol
FIGURA NO35 getRolesAdministracion
(Esquema del diagrama getRolos
de secuencia de la mostrarMenusAdministraciones
administracion de roles getReallP
del sistema SGEG) registrarEventosSistema

Mostrar Datos
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En el Diagrama de Secuencia de Administracion de Roles (FIGURA NO.35), la

arquitectura implementada es la siguiente:

Para el ingreso al sistema:

En la Vista (index.php, htmIDefault.html, htmIMenus.html), el usuario genera una
accion, el Controlador (default.js, ControladorAdmuUsuarios.php,
ControladorUsuarios.php) recibe el evento y realiza la validacion, esto se traduce a
una peticion al Modelo (ModeloUsuarios.php, ModeloMenus.php), este realiza la
confirmacion en la BB.DD y devuelve el resultado con una actualizacion llamando a

la Vista.

Para el ingreso a Roles:

En la Vista (htmlRoles.html), el usuario genera una accion, el Controlador
(admRoles.js, ControladorRoles.php) recibe el evento y realiza la validacién, esto
se traduce a una peticion al Modelo (ModeloRoles.php), este realiza la confirmacion

en la BB.DD y devuelve el resultado con una actualizacion llamando a la Vista.



3.3.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA — ADMINISTRACION USUARIOS

ADMINISTRADOR VISTA CONTROLADOR MODELO

INGRESAR AL SISTEMA

index.php

htmlDefault.html

htmIMenus.html

default.js

Usuario o password incorrectos

Mostrar Menu

INGRESAR ADMINISTRACION - USUARIOS

validarUsuarioContrasenia

administracionUsuarios

cargarMenus

ingresarSistema

mostrarSeleccion

mostrarSubmenu

ntroladorAdmuUsuarios.php

htmlUsuarios.html

admUsuarios.js

/ ControladorUsuarios.php

ModeloUsuario.php /

N/IodeloMenW/

\ getHijosW

getMenus

getReallP

registrarEventosSistema

setCodigoRol

No se puede eliminar Usuario

FIGURA NO.36
(Esquema del diagrama
de secuencia de la
administracién de
usuarios del sistema
SGEG)

buscarUsuarios

cargarRoles

eliminarUsuarios

listarRoles

nuevoregistro

mostrarDetalleUsuarios

registrarUsuarios

validarCedula

validarSiNumero

usuarios.js

cargarRoles

listarRoles

registrarUsuarios

roladorAdmUsuarios.php

/ ControladorRoles.php

ModeloUsuario.php /

"~ ModeloRoles.php” 7

\Eliminarusuyrks/

buscarUsuarios

capturarhost

getCedula

modificarUsuarios

registrarEventosSistema

registrarUsuarios

setCedula

setNombreApellido

setDireccionTelefono

setRolEstado

setUsuarioContrasenia

validarUsuarioContrasenia

setUsuarioRolSistema

Mostrar Datos
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En el Diagrama de Secuencia de Administracion de Usuarios (FIGURA NO.36), la

arquitectura implementada es la siguiente:

Para el ingreso al sistema:

En la Vista (index.php, htmIDefault.html, htmIMenus.html), el usuario genera una
accion, el Controlador (default.js, ControladorAdmuUsuarios.php,
ControladorUsuarios.php) recibe el evento y realiza la validacion, esto se traduce a
una peticion al Modelo (ModeloUsuarios.php, ModeloMenus.php), este realiza la
confirmacion en la BB.DD y devuelve el resultado con una actualizacion llamando a

la Vista.

Para el ingreso a Usuarios:

En la Vista (htmlUsuarios.html), el usuario genera una accién, el Controlador
(usuarios.js, admuUsuarios.js, ControladorRoles.php,
ControladorAdmUsuarios.php) recibe el evento y realiza la validacion, esto se
traduce a una peticion al Modelo (ModeloUsuarios.php, ModeloRoles.php), este
realiza la confirmacion en la BB.DD y devuelve el resultado con una actualizacién

llamando a la Vista.
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3.3.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA — ADMINISTRACION SUCURSALES

INGRESAR AL SISTEMA

index.php

htmiDefault.html

htmiIMenus.html

default.js

CONTROLADOR

Usuario o password incorrectos

Mostrar Menu

INGRESAR ADMINISTRACION - SUCURSALES

validarUsuarioContrasenia

administracionSucursal

cargarMenus

ingresarSistema

mostrarSeleccion

mostrarSubmenu

ntroladorAdmUsuarios.php

ControladorUsuarios.php

ModeloUsuario.php /

ModeloMenW /

getHijosMen)/

getMenus

getReallP

registrarEventosSistema

setCodigoRol

htmiSucursales.html

Sucursales.js

No se puede eliminar Servidor

NoO se puede eliminar Sucursal
e —— — — — — —

FIGURA NO.37 (Esquema
del diagrama de secuencia de
la administracion de
sucursales del sistema
SGEG)

crearnuevasucursal

eliminarServidores

eliminarSucursales

mostrarDetalleSucursal

mostrarServidores

mostrarSucursales

registrarSucursales

Servidores.js

crearnuevoservidor

mostrarDetalleServidor

mostrarServidoress

registrarServidores

ntroladorSucursales.php

Mostrar Datos

/ ControladorServidores.php

ModeloSucursales.php /

CrearSucursal

EliminarSucursales [
EliminarServidores I
registrarEventosSistema /
setEmailSucursal /

getListadoSucursales /

getSucursales

/

setEncargado /

setCiudadSucuyal

setCodigoSu/o(.rsal

setDescripﬁSucursal

SetE%ﬂoSucursal

/getReaIIP

_~ setFonoSucursal

ModeloServidores.php

CrearServidores

getListadoServidores

getLogMonitoreoCamaras

getLogMonitoreoCamarasPoEstado

getLogMonitoreoCamarasPorFecha

getLogMonitoreoCamarasPorFecha

getReallP

getServidores

mostrarEstadoMonitoreoServidores

mostrarFechasMonitoreoDirectorios

mostrarFechasMonitoreoServidor

registrarCorrectivosCamaras

registrarEventosSistema

setCodSucursal

setDescripcionServidor

setCodigoServidor

setDescripcionSucursal

setEspacioServer

setEstadoServer
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En el Diagrama de Secuencia de Administracion de Sucursales (FIGURA NO.37), la

arquitectura implementada es la siguiente:

Para el ingreso al sistema:

En la Vista (index.php, htmIDefault.html, htmIMenus.html), el usuario genera una
accion, el Controlador (default.js, ControladorAdmuUsuarios.php,
ControladorUsuarios.php) recibe el evento y realiza la validacion, esto se traduce a
una peticion al Modelo (ModeloUsuarios.php, ModeloMenus.php), este realiza la
confirmacion en la BB.DD y devuelve el resultado con una actualizacion llamando a

la Vista.

Para el ingreso a Sucursales:

En la Vista (htmlSucursales.html), el usuario genera una accion, el Controlador
(Sucursales.js, Servidores.js, ControladorSucursales.php,
ControladorServidores.php) recibe el evento y realiza la validacion, esto se
traduce a una peticion al Modelo (ModeloSucursales.php,
ModeloServidores.php), este realiza la confirmacion en la BB.DD y devuelve el

resultado con una actualizacion llamando a la Vista.
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3.3.4 DIAGRAMA DE SECUENCIA - GESTION DE DISCO

ADMINISTRADOR/OPERADOR CONFIGURAR DIRECTORIOS CONFIGURACION DE SERVIDOR CONF'GUR?%SSFEEEOSUCURSAL ESCANEAR DISCO

Q Ingreso al Sistema configDirectoryReader

configDirectoryReader

configDirectoryReader_Load configServer

configServer

Administrador -
configServer_Load

leerConfiguracionServidor configSucursal

configSucursal

configSucursal_Load

armarCadenaConexionBase

mostrarempresa

mostrarSucursales

mostrarEquipos
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FIGURA NO.38 (Esquema del diagrama de secuencia de la gestion de disco del sistema
de escaneo del SGEG)
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En el Diagrama de Secuencia de Gestion de Disco (FIGURA NO.38), la arquitectura
implementada es diferente, ya que el sistema de escaneo de disco, se ejecuta
directamente en el equipo local y captura o genera los eventos de disco de los
directorios seleccionados por el cliente, es por esto que el funcionamiento del
sistema se inicia configurando su Directorio de lectura(configDirectoryReader),
luego la BB.DD de la cual se van a leer los datos de origen(configServer),
posteriormente se configura la sucursal y el correo donde van a llegar las alertas de
correo (eliminacion, modificacion y creacion de archivos y
directorios)(configSucursal, confCorreo), después se procede a ejecutar el
escaneo de disco(escanearDiscos), el cual genera los eventos de estados de cada

archivo y camara de seguridad.
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3.3.5 DIAGRAMA DE SECUENCIA — ADMINISTRACION GESTION DE EVENTOS

ADMINISTRADOR/OPERADOR VIS

INGRESAR AL SISTEMA

index.php

htmiDefault.html

htmIMenus.html

default.js

Usuario o password incorrectos

validarUsuarioContrasenia

monitoreocamaras

monitoreoDirectorios

cargarMenus

ingresarSistema

mostrarSeleccion

reporteDirectorio

CONTROLADOR

troladorAdmuUsuarios.php

Mostrar Menu

INGRESAR A MONITOREO DIRECTORIOS

INGRESAR A MONITOREO CAMARAS

htmiDirectorios.html

/ ControladorUsuarios.php

ModeloUsuario.php /

ModeloMenW/

getHijosW

getMenus

getReal IP

registrarEventosSistema

setCodigoRol

htmiServidores.html

itoreoDirectorios.js

cmbsServidores

cmbSucursales

filtrarPorEstado

filtrarPorFecha

listadoServidores

listadodesucursales

llenarcomboestados

llenarcombofechas

llenarfechasmonitoreodirectorio

modificarinformacionEventoCamaras

mostrarDetalleLogCamaras

mostrarEtadosDirectorios

mostrarFechaMonitoreoDirectorio

mostrarFechasDirectorios

mostrarlogcamaras

mostrarlogcamarasFiltros

logsDisco.js

llenarcombo

modificarinformacionEventoDisco

mostrarFechas

mostrarDetalleLogDisco

mostrarLogsDisco

mostrarLogsDiscoPorFecha

mostrarReporteLogsDisco

mostrarReporteLogsDiscoTodos

CgntroladorSucursales.php

FIGURA NO.39
(Esquema de diagrama
de secuencia de la
administracion de gestion
de eventos del sistema
SGEG)

I /onlroladorServidoresphp

ControladorEventosDisco.py

Modelosucursalesy/

—MadeloEventosdisco pHp

uscarl cos

buscarLogsDiscosPorFecha

getReallP

modificarEventosDisco

mostrarFechasMonitoreo

registrarEventosSistema

registrarCorrectivosCamaras

setEstado

setEvento

setFechaEvento

setServidor

setSucursal

Mostrar Datos

MODELO
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En el Diagrama de Secuencia de Emision de Reportes (FIGURA NO.39), la

arquitectura implementada es la siguiente:

Para el ingreso al sistema:

En la Vista (index.php, htmIDefault.html, htmIMenus.html), el usuario genera una
accion, el Controlador (default.js, ControladorAdmuUsuarios.php,
ControladorUsuarios.php) recibe el evento y realiza la validacion, esto se traduce a
una peticion al Modelo (ModeloUsuarios.php, ModeloMenus.php), este realiza la
confirmacion en la BB.DD y devuelve el resultado con una actualizacion llamando a

la Vista.

Para el ingreso a Monitoreo Directorios y Camaras:

En la Vista (htmIDirectorios.html, htmlServidores.html), el usuario genera una
accion, el Controlador (monitoreoDirectorios.js, logsDisco.js,
ControladorSucursales.php, ControladorServidores.php,
ControladorEventosDisco.php) recibe el evento y realiza la validacion, esto se
traduce a una peticion al Modelo (ModeloSucursales.php, ModeloServidores.php,
ModeloEventosDisco.php), este realiza la confirmacién en la BB.DD y devuelve el

resultado con una actualizacion llamando a la Vista.



ADMINISTRADOR/OPERADOR

INGRESAR AL SISTEMA

VISTA

index.php

htmiDefault.html

htmIMenus.html|

», default.js

=

CONTROLADOR
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3.3.6 DIAGRAMA DE SECUENCIA - EMISION DE REPORTES

MODELO

Usuario o password incorrectos

Mostrar Menu

validarUsuarioContrasenia

—— e —
INGRESAR ADMINISTRACION - REPORTES

reporteDirectorio

cargarMenus

ingresarSistema

mostrarSeleccion

mostrarSubmenu

GoOntroladorAdmUsuarios.php

htmIReporteDirectorios.html

reporteServer.js

ControladorUsuarios.php

ModeloUsuario.php

ModeloMenus.phy

getHijosMenus

getMenus

getReallP

registrarEventosSistema

setCodigoRol

mostrarReporteLogsDiscoPDF

reportePdfLogDisco.php

FancyTable

LoadData

getReallP

registrarEventosSistema

setEstado

setdesServidof

setdesSuCursal

Meog€loEventosdisco.php

Ver reporte

SGEG)

FIGURA NO.40 (Esquema del diagrama de secuencia de emision de reportes del sistema
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En el Diagrama de Secuencia de Emision de Reportes (FIGURA NO.40), la

arquitectura implementada es la siguiente:

Para el ingreso al sistema:

En la Vista (index.php, htmIDefault.html, htmIMenus.html), el usuario genera una
accion, el Controlador (default.js, ControladorAdmuUsuarios.php,
ControladorUsuarios.php) recibe el evento y realiza la validacion, esto se traduce a
una peticion al Modelo (ModeloUsuarios.php, ModeloMenus.php), este realiza la
confirmacion en la BB.DD y devuelve el resultado con una actualizacion llamando a

la Vista.

Para el ingreso a Reportes:

En la Vista (htmlIReporteDirectorios.html), el usuario genera una accién, el
Controlador (reportesServer.js, reportesPdfLogDisco.php) recibe el evento y
realiza la validacion, esto se traduce a una peticibn al Modelo
(ModeloEventosdisco.php), este realiza la confirmacion en la BB.DD y devuelve el

resultado con una actualizacién llamando a la Vista.



3.3.7 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES — ADMINISTRACION DE ROLES

INGRESO AL SISTEMA VALIDAR USARIO Y CLAVE)

NO

SI

(MOSTRAR MENU ADMINISTRACION)

SELECCIONAR ROLES

LISTAR ROLES

ANADIR ROL

IDENTIFICAR ROL

MODIFICAR ROL ELIMINAR ROL

IDENTIFICAR MENU

E/INCULAR MENU AL ROL) (MODIFICAR MENLD

- -
Sl
FIGURA NO.41

GMITIR MENSAJE EXITOSO) (Esquema del dlag rama

de actividades de la

administracion de roles
del sistema SGEG)

REFRESCAR LISTADO
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Descripcion: En el Diagrama de Actividades de Administracion de Roles (FIGURA

NO.41) tenemos las siguientes acciones:

El usuario ingresa al sistema

El sistema valida el usuario y la clave, caso contrario debe emitir un mensaje

de usuario o contrasefa incorrectos.
El sistema muestra el mend de Administracion.
El usuario debe seleccionar Roles y debe lista los Roles.

Si se afiade un Rol de forma correcta se debe desplegar un mensaje exitoso,
la confirmacion de que se afiadio un Rol se realiza al refrescar el listado de
Roles, caso contrario se genera un mensaje de error y se debe listar los roles

nuevamente.

Una vez identificado el Rol se puede modificarlo asignandole politicas de
ingreso o se puede eliminarlo, si la modificacién o la eliminacion es correcta
se genera un mensaje exitoso, la confirmacion de que se modific6 o se
eliminé un Rol se realiza refrescando el listado de roles, caso contrario se

genera un mensaje de error y se debe identificar de nuevo el Rol.
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3.3.8 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - ADMINISTRACION DE USUARIOS

HNGRESO AL SISTEMAHALIDAR USARIO Y CLAVE)

NO

-—

FIGURA NO.42

(Esquema del diagrama

de actividades de la
administracion de
usuarios del sistema
SGEGQG)
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Descripcion: En el Diagrama de Actividades de Administracion de Usuarios

(FIGURA NO.42) tenemos las siguientes acciones:

El usuario ingresa al sistema

El sistema valida el usuario y la clave, caso contrario debe emitir un mensaje

de usuario o contrasefa incorrectos.
El sistema muestra el mend de Administracion.
El usuario debe seleccionar Usuarios y debe lista los Usuarios.

Si se afiade un Usuario de forma correcta se debe desplegar un mensaje
exitoso, la confirmacién de que se afiadié un Usuario se realiza al refrescar el
listado de Usuarios, caso contrario se genera un mensaje de error y se debe

listar los Usuarios nuevamente.

Una vez identificado el Usuario se puede modificarlo o se puede eliminarlo, si
la modificacién o la eliminacion es correcta se genera un mensaje exitoso, la
confirmacion de que se modific6 o se elimind un Usuario se realiza
refrescando el listado de Usuarios, caso contrario se genera un mensaje de

error y se debe identificar de nuevo el Usuario.



3.3.9 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES — ADMINISTRACION DE SUCURSALES

HNGRESO AL SISTEMAHALIDAR USARIO Y CLAVE)

NO
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(MOSTRAR MENU ADMINISTRACIOI\D

(SELECCIONAR SUCURSALES)

S LISTAR SUCURSALES

ANADIR SUCURSAL [
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ANADIR SERVIDOR [MODIFICAR DATOS SUCURSAL) ELIMINAR SUCURSAL

%DENTIFICAR SUCURSAL]

|

(MODIFICAR DATOS SERVIDOF\D

ELIMINAR SERVIDOR

FIGURA NO.43

S| (Esquema del diagrama

de actividades de la

EEMITIR MENSAJE EXITOSO)

administracion de

sucursales del sistema

GQEFRESCAR LISTADO)

SGEG)

.
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Descripcion: En el Diagrama de Actividades de Administracion de Sucursales
(FIGURA NO.43) tenemos las siguientes acciones:

El usuario ingresa al sistema

El sistema valida el usuario y la clave, caso contrario debe emitir un mensaje

de usuario o contrasefa incorrectos.
El sistema muestra el mend de Administracion.
El usuario debe seleccionar Sucursales y debe listar las Sucursales.

Si se aflade una Sucursal de forma correcta se debe desplegar un mensaje
exitoso, la confirmacion de que se afiadié una Sucursal se realiza al refrescar
el listado de Sucursales, caso contrario se genera un mensaje de error y se

debe listar los usuarios nuevamente.

Una vez identificado la Sucursal se puede modificarla o se puede eliminarla, si
la modificacién o la eliminacion es correcta se genera un mensaje exitoso, la
confirmacion de que se modific6 o se elimindG una Sucursal se realiza
refrescando el listado de Sucursales, caso contrario se debe identificar de

nuevo la Sucursal.

Para afiadir un Servidor se debe seleccionar la Sucursal a la cual pertenece,
se debe seleccionar el Servidor y a este se lo puede modificar o eliminar, si la
modificacién o la eliminacion es correcta se genera una mensaje exitoso, la
confirmaciéon de que se modificO6 o se elimind un Servidor se realiza
refrescando el listado de Servidores, caso contrario se genera un mensaje de

error y se debe identificar de nuevo la Sucursal.
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3.3.10 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - GESTION DE DISCO

9. %NGRESO AL SISTEMAD
-G /é é
SI

FIGURA NO.44 (Esquema del diagrama de actividades de la gestion de disco del sistema
de escaneo del SGEG)
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Descripcion: En el Diagrama de Actividades de Administracion de Gestion de Disco

(FIGURA NO.44) tenemos las siguientes acciones:
El usuario ingresa al sistema

El sistema valida el usuario y la clave, caso contrario debe emitir un mensaje

de usuario o contrasefa incorrectos.

El usuario debe identificar la carpeta contenedora, caso contrario debe

reiniciar el sistema.

El usuario debe configurar el repositorio de datos.
El usuario debe configurar el origen de los datos.
El usuario debe configurar la Sucursal.

El usuario debe configurar la Sucursal.

El usuario debe iniciar el escaneo de los directorios.



76

3.3.11 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES — GESTION DE EVENTOS

. %NGRESO AL SISTEMAHALIDAR USARIO Y CLAVE]

NO

3

FIGURA NO.45 (Esquema de actividades de la gestion de eventos del sistema SGEG)
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Descripcion: En el Diagrama de Actividades de Administracion de Gestion de
Eventos (FIGURA NO.45) tenemos las siguientes acciones:

El usuario ingresa al sistema

El sistema valida el usuario y la clave, caso contrario debe emitir un mensaje

de usuario o contrasefa incorrectos.
El sistema muestra el mend de Administracion.
El usuario debe seleccionar Monitoreo.

El usuario puede Monitorear Directorios o puede Monitorear estado de las

Camaras.

e Si el usuario filtra correctamente la informacion, se muestra la informacion

requerida, caso contrario el usuario tiene que volver a filtrar la informacion.



3.3.12 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES - EMISION DE REPORTES

‘ >k(INGRESO AL SISTEMAHALIDAR USARIO Y CLAVE]

NO

@

FIGURA NO.46 (Esquema del diagrama de actividades de emision de reportes del
sistema SGEG)
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Descripcion: En el Diagrama de Actividades de Administracion de Emision de

Reportes (FIGURA NO.46) tenemos las siguientes acciones:

El usuario ingresa al sistema

El sistema valida el usuario y la clave, caso contrario debe emitir un mensaje

de usuario o contrasefa incorrectos.
El sistema muestra el mend de Administracion.
El usuario debe seleccionar Reportes y debe listar los Reportes.

Si el usuario filtra correctamente la informacion puede generar un reporte,

caso contrario debe volver a buscar la informacién requerida.
El usuario puede exportar el reporta a un archivo PDF.

El archivo PDF puede ser guardado o impreso segun la necesidad del cliente.
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3.4 MODELO FUNCIONAL

3.4.1 PROCESOS Y ACTORES

3.4.1.1 ADMINISTRACION DE ROLES

Actores: ADMINISTRADOR SGEG

Actor Principal: ADMINISTRADOR

Intereses de ADMINISTRADOR: Gestionar los diferentes roles

cada actor: gue se asignaran a cada uno de los usuarios dentro
del sistema

Descripcion: Registrar la informacion de un nuevo rol dentro del sistema o

modificar la informacion de un rol ya existente, ademas
gestionar las opciones del menu que se le asignan a cada
rol, como politicas de acceso al sistema.

Criterios de Exito: Se tiene control de todos los roles que maneja en el sistema
SGEG ademas de las politicas de acceso de cada rol.

Frecuencia de uso: Media.

Flujo Principal: Crear un nuevo rol dentro del sistema.

Actividad Eventos Usuario Eventos SGEG
1 El administrador ingresa al
SGEG
2 SGEG muestra un link de acceso

a la pantalla de administracion.

3 El administrador accede a la
administracion de roles

4 SGEG muestra un formulario para
ingreso de informacion de un
nuevo rol.

5 El administrador ingresa

codigo , descripcion del rol el
estado del rol que puede variar
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entre[Activo e Inactivo]

El administrador acepta o
cancela la transaccion.

Si el usuario acepta la
transaccion,

SGEG valida que los campos se
hayan llenado correctamente

SGEG emite un mensaje de
alerta si no se supera la validacion

Si se supera la primera validacion,
SGEG valida que el rol a crear no
exista dentro del sistema

10

SGEG emite un mensaje si el rol a
crear ya existe dentro del sistema

11

Si el rol a crear no existe dentro
del sistema, SGEG registra la
informacion del rol dentro del
sistema

12

SGEG genera un mensaje de
transaccion exitosa

13

Fin caso de uso.
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Flujo Alterno 1: Modificar la informacion de un rol ya existente

Actividad Eventos Usuario Eventos SGEG

1 [Precondicion]

SGEG , muestra un listado de los
roles existentes dentro del sistema

2 El administrador selecciona el
rol cuya informacién desea
actualizar
3 SGEG muestra en la parte inferior
de la pantalla el detalle del rol
seleccionado
4 El administrador = modifica

correspondiente a descripcion
y estado del rol

5 El administrador acepta o
cancela la transaccion dentro
del sistema

6 Si el usuario acepta la transaccion

SGEG valida que la informacién
haya sido ingresada
correctamente

7 Si  la validacion no ha sido
superada , mostrar un mensaje de
alerta

Si la validacion es superada
,SSGEG actualiza la informacién
del rol seleccionado

8 SGEG genera un mensaje de
transaccion exitosa

9 Fin caso de uso.
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Flujo Alterno 2: Vincular opciones del menu a un rol

Actividad Eventos Usuario Eventos SGEG

1 Precondicioén:

SGEG , muestra un listado de los
roles existentes dentro del sistema

2 SGEG muestra un listado de las
opciones del menu que componen
el sistema

3 El administrador selecciona un

rol

4 SGEG muestra el detalle del rol
seleccionado

5 El administrador selecciona las

opciones del mendu que seran
vinculadas al rol seleccionado

3] El administrador cancela o

acepta la transaccion

7 Si el administrador cancela Ila
transaccion mediante nuevo los
campos se refrescan.

8 Si el administrador acepta la
transaccion SGEG vincula las
opciones del mena al rol
seleccionado

9 SGEG genera un mensaje de

transaccion exitosa
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Reglas de Negocio

Codigo | Descripcidn

RN-01 | No se puede ingresar un rol que ya exista dentro del sistema.

RN-02 | Se debe poder realizar una busqueda por estado del rol y descripcion del
rol

RN-03 | Los estados que puede tomar un rol son [Activo | Inactivo]

RN-04 | Los roles no deben tener tiempo de caducidad

RN-05 | Se puede asignar mas de una opcién del menu a cada rol




3.4.1.2 ADMINISTRACION DE USUARIOS
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Actores:

ADMINISTRADOR SGEG

Actor Principal:

ADMINISTRADOR

Intereses de

ADMINISTRADOR: Gestionar los usuarios que

cada actor: podran acceder al sistema , nhombres de usuario y
contrasefnas
Descripcion: Registrar la informacion de un nuevo usuario para el sistema

SGEG , modificar la informacion de un usuario ya existente

Criterios de Exito:

Se tiene control de cada usuario que accede al sistema.

Frecuencia de uso: Alta.

Flujo Principal:

Crear un nuevo usuario dentro del sistema.

Actividad Eventos Usuario Eventos SGEG
1 [Precondicion]
Debe existir aprobacién vy
conocimiento previo del
supervisor de seguridad
2 El administrador ingresa al
SGEG
3 SGEG muestra un link de acceso
a la pantalla de administracion de
usuario
4 El usuario accede a la
administracion de usuarios
5 SGEG muestra un formulario para
ingreso de informacion
6 El administrador ingresa , el
nombre, apellido , ciudad
teléfono, email ,cedula, rol,
sucursal
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7 SGEG valida que los campos se
hayan llenado correctamente

8 SGEG valida el numero de cedula
ingresado por el usuario

9 Si la validacidon es correcta se
procede a emitir mensaje de
verificacion, caso contrario se
emite un mensaje de alerta

10 El administrador acepta o

cancela el registro del nuevo
usuario

11 EL acepta la transaccion SGEG registra el nuevo usuario
en el sistema con un estado de
activo[1]

12 El usuario cancela la | EI formulario de ingreso de datos

transaccion es reseteado a su estado original
[vacio]

13 SGEG genera un mensaje de
aceptacion o cancelacion de la
transaccion

14 Fin caso de uso.

Flujo Alterno 1: Modificar la informacién de un usuario ya existente

Pasos Eventos Usuario Eventos SGEG
1 [Precondicion]
SGEG , muestra un listado de los
usuarios existentes dentro del
sistema
2 El administrador selecciona el

usuario cuya informacion
desea actualizar
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3 SGEG muestra en la parte inferior
de la pantalla el detalle del usuario
seleccionado

4 El administrador modifica la

informaciobn de numero de
cedula , nombre apellido
usuario , contrasefia, rol y
sucursal

5 SGEG valida que la informacion
haya sido ingresada
correctamente

6 SGEG valida el nUmero de cedula

7 Si la validacion es correcta , se
emite mensaje de verificacion,
caso contrario se emite un
mensaje de alerta

8 El administrador acepta o

cancela la transaccion dentro
del sistema
9 Si el usuario cancela Ila

transaccion , SGEG emite
mensaje de transaccion abortada

Reglas de Negocio

Codigo | Descripcién

RN-01 | No se puede ingresar un usuario con mismo numero de cedula.
RN-02 | En la validacion de la cedula se utilizara modulo 10

RN-03 | Todo usuario creado debe tener asignado un rol.

RN-04 | Los estados que un usuario puede tomar son [Activo | Inactivo]
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3.4.1.3 ADMINISTRACION DE SUCURSALES

Actores:

ADMINISTRADOR SGEG

Actor Principal:

ADMINISTRADOR

Intereses de

ADMINISTRADOR: Gestionar las diferentes agencias

cada actor: gue podran acceder al sistema
Descripcion: Registrar y administrar la informacion de las agencias
Criterios de Exito: Se puede gestionar la informacién de las agencias donde se

encuentre instalado un servidor de video

Frecuencia de uso: Alta.

Flujo Principal: Crear una nueva agencia dentro del sistema.

Actividad Eventos Usuario Eventos SGEG
1 [Precondicion]
Debe existir aprobacion vy
conocimiento previo del
supervisor de seguridad
2 El administrador ingresa al
SGEG
3 SGEG muestra un link de acceso
a la pantalla de administracion de
agencias
4 El usuario accede a la
administracion de agencias
5 SGEG muestra un formulario para
ingreso de informacion de una
agencia
6 El administrador ingresa , el

cédigo de la agencia , la
descripcion, la ciudad, la
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direccion , el encargado de la
agencia, los numeros de
contacto, correo electronico y
el estado de la agencia

7 El administrador acepta o
cancela la transaccion
8 El administrador cancela la | SGEG resetea el formulario de
transaccion ingreso de informaciébn a su
estado original y emite un mensaje
de “Transaccion Abortada”
9 El administrador acepta la | SGEG valida que la informacion
transaccion del formulario se haya ingresado
correctamente
10 Si la validacibn es superada,
SGEG registra la informacién en el
sistema y emite un mensaje de
“Transaccion exitosa”
11 SGEG resetea el formulario de
ingreso de informacién
12 SGEG , muestra en la lista la
nueva agencia creada
13 Fin caso de uso.

Flujo Alterno 1: Modificar la informacién de una agencia ya existente

Pasos Eventos Usuario Eventos SGEG
1 [Precondicion]
SGEG , muestra un listado de las
agencias creadas
2 El administrador selecciona la

agencia cuya informacién
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desea actualizar

3 SGEG muestra en la parte inferior
de la pantalla el detalle de la
agencia seleccionada

4 El administrador modifica de la

agencia seleccionada

5 El administrador acepta o

cancela la transaccion

6 EL administrador cancela la | SGEG , resetea el formulario a su

transaccion estado original [vacio] y emite un
mensaje de Transaccion abortada

7 El administrador acepta la | SGEG, valida que la informacion

transaccion haya sido correctamente en el
formulario

8 Si no se supera la validacién,
SGEG emite un mensaje de alerta

9 Si se supera la validacion, SGEG
registra la informacion en el
sistema y emite un mensaje de
Transaccion exitosa

10 El SGEG , resetea el formulario a
su estado original [vacio] vy
actualiza la lista de agencias
mostradas en la pantalla

11 Fin caso de uso.
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Reglas de Negocio

Codigo | Descripcion

RN-01 | No se pueden crear dos agencias con el mismo nombre

RN-02 | Los campos descripcion de agencia ,ciudad ,teléfono de contacto y
direccién son obligatorios

RN-03 | Se debe permitir realizar un filtro de agencias por ciudad, por descripciéon y
por codigo

RN-04 | Toda la informacion de la agencia es modificable excepto el cédigo

RN-05 | Los estados que puede tomar una agencia pueden ser [Activo | Inactivo]

RN-06 | Al crear un agencia por primera vez , esta se creara con el estado Activo

RN-07 | En el caso de creacion o modificacion de una agencia, se debera registrar

el usuario que realizo dicha transaccién , y la hora en la que fue realizada
la misma
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Actores:

OPERADOR, ADMINISTRADOR

Actor Principal:

OPERADOR

Intereses de
cada actor:

monitoreo GEOVISION ,

OPERADOR: Recibir informacion correspondiente a
los estados de los archivos que se encuentran
ubicados en los directorios del discos duro de cada
servidor de video instalado en las diferentes agencias
ADMINISTRADOR: Controlar que el software de
gue no borre archivos de
video recientemente creados , emitir alertas ante una
posible violacién de las reglas de borrado y creacion
de archivos de video

Descripcion:

servidor

Emitir informacion referente a la creacion ,eliminacion y
modificacién de archivos de video en el disco duro del

Precondiciones:

La informacion sera generada como un log.
Enviar los eventos al mail configurado.

Criterios de Exito:

refleja en el correo.

Se generan eventos de los estados de cada archivo y se

Frecuencia de uso: Alta.

Flujo Principal: Escanear el disco de servidor de monitoreo

Actividad Eventos Usuario Eventos SGEG
1 [Precondicion]
El administrador instala el
programa de monitoreo de
disco en cada servidor de
video
2 El administrador configura el

programa de monitoreo de
disco indicando la carpeta




93

compartida donde se
almacenaran los archivos.

El usuario configura el tiempo
de escaneo del programa,
ademas de configurar el correo
destino donde llegan los
eventos capturados.

SGEG captura el espacio del
disco al momento del arranque del
programa.

SGEG captura la fecha de
creacibn de cada archivo que
contiene el directorio que
almacena los archivos de video.

SGEG realiza una revision ciclica
del directorio donde se generan
los archivos.

[precondicion: GEOVISION
elimina archivos de video]

SGEG genera un registro por cada
archivo creado, eliminado vy
modificado capturando la fecha
de creacién, modificacibn vy
eliminacién, acto seguido registra
esta informacién en un log dentro
de una tabla en la BB.DD.

El sistema SGEG captura cada
evento y envia la informacién via
mail.

9

Fin caso de uso.

Flujo Alterno 1: El servidor se ha quedado sin espacio en disco

Pasos

Eventos Usuario

Eventos SGEG

1

[Precondicion]

SGEG, escanea los directorios y
al momento que el sistema
GEOVISION comienza a eliminar
archivos, se genera un evento.

SGEG crea un log de error para
gue el servidor central genere una
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alerta.
3 El operador visualiza la alerta
4 El operador revisa
personalmente el espacio
disponible en el disco duro
5 El administrador elimina la
informacion innecesaria
6 EL administrador reinicia el
software de escaneo de disco
7 SGEG, reinicia el escaneo del
disco cada cierto tiempo
8 Fin caso de uso.

Reglas de Negocio

Cédigo | Descripcion

RN-01 | La configuracion de la ejecuciéon del escaneo queda a criterio del
administrador, ya que esta se la debe configurar como una tarea
programada en el servidor.

RN-02 | Emitir alertas cuando se elimine, se modifique o se creen archivos.

RN-03 | Indicar en cada log de errores, fecha y nombre del archivo eliminado.
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3.4.1.5 GESTION DE EVENTOS

Actores:

OPERADOR, ADMINISTRADOR

Actor Principal:

OPERADOR

Intereses de
cada actor:

OPERADOR: Recibir informacion correspondiente a los
eventos que afectan el normal desempefio de una
camara de video, creacion, modificacion y eliminacion
de archivos.

ADMINISTRADOR: Verificar que GEOVISION esté
generando y eliminando adecuadamente los respaldos
de video .Constatar que las cadmaras estén operando
de manera correcta.

Descripcion:

Mostrar los eventos de una camara en una interfaz amigable ,
asi como la informacion correspondiente a la creacion,
eliminacion y modificacion de archivos de video dentro de los
directorios de almacenamiento de cada servidor

Precondiciones:

En cada servidor dependiendo de la agencia, debe correr el
programa de escaneo.

Deben existir logs creados por el programa de escaneo.

Criterios de Exito:

Se obtiene la informacion referente a los estados de las
camaras.

Frecuencia de uso:

Alta.

Flujo Principal: Escanear el disco de servidor de monitoreo

Actividad

Eventos Usuario Eventos SGEG

1 Ingresar usuario y contrasefia
para acceso al sistema
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2 SGEG muestra el link de acceso a
la pantalla de monitoreo
3 Seleccionar el link de acceso a
la pantalla de monitoreo
4 SGEG muestra un listado de las
diferentes directorios
5 Seleccionar la sucursal que se
desea monitorear
6 SGEG muestra los servidores
instalados en esa sucursal
7 El usuario selecciona el
servidor que se desea
monitorear
8 SGEG muestra los eventos del
disco relacionados al servidor
monitoreado y la informacién
correspondiente a las camaras
instaladas en el mismo
9 SGEG utiliza diferentes colores
para identificar una alerta dentro
del sistema, el unico color para el
estado normal es el verde
10 Fin caso de uso.

Flujo Alterno 1: Se genera una alerta en una de las sucursales

Pasos

Eventos Usuario

Eventos SGEG

1

SGEG lista las sucursales y pinta
de un color alterno a aquellas
sucursales donde se haya
generado uno o0 mas eventos




97

2 seleccionar una de las
sucursales donde se haya
generado un evento de alerta
3 SGEG muestra los servidores
dentro de esa sucursal y pinta de
un color alterno a aquellas donde
se hayan producido las alertas
4 Seleccionar el servidor donde
se haya generado una alerta
5 SGEG muestra las camaras y
pinta de un color alterno a
aguellas donde se haya generado
una alerta
6 Fin caso de uso.

Reglas de Negocio

Codigo | Descripcién

RN-01 | El sistema carga la informacion de los log de errores generados por los
servidores de video que se encuentran almacenados en un directorio
compartido en la red

RN-02 | El sistema debe borrar el archivo del log de errores una vez que se ha
terminado la carga de la informacién del log dentro del sistema

RN-03 | La actualizacién del sistema y consecuentemente la carga de los archivos
del log de errores se la debe realizar cada 2 minutos

RN-04 | Se debe registrar la fecha de cada carga y el servidor y la camara(s)
donde se haya generado los eventos

RN-05 | Se debe permitir el cambio de estado en un servidor / camara luego de
haberse realizado los correctivos necesarios

RN-06 | Se debe registrar la accion correctiva realizada y la fecha de la misma

RN-07 | Se debe registrar el técnico encargado de la ejecucion del correctivo
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3.4.1.6 EMISION DE REPORTES

Actores: OPERADOR, ADMINISTRADOR

Actor Principal: OPERADOR

Intereses de OPERADOR: Emitir reportes en formatos .PDF de los
cada actor: eventos generados en los servidores y camaras , asi

como los errores vinculados a la mala creacion o
eliminaciéon de archivos dentro del directorio de
almacenamiento de los videos

ADMINISTRADOR: Recepcion de reportes y emision
de correctivos

Descripcion: Mostrar los eventos de las cAmaras en un reporte web con
formato PDF con capacidad de impresion.

Precondiciones: Debe existir informacién de eventos dentro de la base de
datos

Criterios de Exito: | Reportes generados en formato .PDF

Frecuencia de uso: | Alta.

Flujo Principal: Reporte Eventos generados por servidor

Actividad Eventos Usuario Eventos SGEG

1 Ingresar usuario y contrasefia
para acceso al sistema

2 SGEG , genera un reporte con los
diferentes servidores donde se
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hayan generado eventos de error

3 SGEG muestra una opcion para
generacion de reporte a formato
.PDF

4 El usuario acepta la generacion

del reporte.

5 SGEG genera el reporte al
formato PFD con los filtros de
informacion solicitados por el
usuario.

6 El filtro para generacion del

reporte puede ser :

Por Sucursal
Por Servidor
Por Estado
Por Fecha

Reglas de Negocio

Cdédigo

Descripcion

RN-01

Los reportes deben ser generados en formato PDF.
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3.4.2 DIAGRAMA DE BB.DD

ADM_LOGS

CODIGO INT4 =pl>
USUARIO VARCHAR(50)

ROL VARCHAR(50)
SENTENCIA VARCHAR(200)

ASIGNA
’ EK-_ADM-_USU USUARIO-R-ROLES
ADM_MENU ROLES
ADM_CODMENU INT4 <plk> ADM_CODIGOROL INT4 =
ADM_DESCRIPCIONMENU VARCHAR(100) ADM_DESCRIPCIONROL  VARCHAR(100)
ADM_CODIGOPADRE INT4 ADM_ESTADOROL VARCHAR(10)
ADM_CODIGONIVEL INT4 ADM_FECHACREACION DATE
ADM_LINK VARCHAR(150) ADM_USUARIOCREACION VARCHAR(40) POSEE
ADM_IMAGEN VARCHAR(100)
ADM_ESTADOMENU INT4
PROVEE ADM_USUARIOS
VINCULAR K ADMMENU-—ROL_MENUR_ROLES ADM_CODIGOROL INT4 <pkik>
FK_ADM_MENU_MENU_MENU_ADM_MENU - - - - - ADM_CODUSUARIO INT4 <pk>
ASIGNAR ASIGNA ADM_CODEMPRESA INT4 <flke>
ADM_CEDULA VARCHAR(20)
ADM_NOMBRE VARCHAR(50)
ADM_MENUROL ADM_APELLIDO VARCHAR(50)
ONMECODCORGN N = e ADM_DIRECCION VARCHAR(100)
YT N —'Lk‘—< = ADM_TELEFONO VARCHAR(20)
AEMMEMEEH CODICORENIRS LNH[II M< ADM_CELULAR VARCHAR(12)
ADM_ESTADOMENUROL <Undefined> ADM_ESTADO VARCHAR(10)
= ADM_FECHACREACION  DATE
EMERESS ADM_USUARIOCREACION VARCHAR(40)
ADM_CODEMPRESA INT4 <pl> ADM_USERNAME VARCHAR(50)
ADM_DESCRIPCIONEMPRESA VARCHAR(100) ADM_PASSWORD VARCHAR(50)
ADM_ESTADOEMPRESA INT4
ASIGNA
POSEDOVEE
EK _ADM-USUA-EMPRESA—LJ E'I\A'PPEC
FK_SMV_SUCU_EMPRESA_S_EMPRESA
SMV_SERVIDOR
SON PARTE
ADM_CODEMPRESA INT4 <pkfle
ADM_CODSUCURSAL INT4 <pkfle>
SMV_SUCURSALES g POSEEFK_SMV_SERV_UBICACION_SMV_SUcU ADM_CODSERVIDOR INT4 <ple
ADM CODEMPRESA Z ESTA SITUADO | ADM_DESCRIPCIONSERVIDOR VARCHAR(100)
ACNNCoDSlCTE ]'NMIN” m( = ADM_ESTADOSERVIDOR VARCHAR(30)
ADM_DESCRIPCIONUBICACION VARCHAR(120) B G D NORISCS) DECIMAL(19,2)
ADM_ESTADOSUCURSAL INT4 ADM_FECHACREACION DATE
ADM_ENCARGADOSUCURSAL  VARCHAR(100) AL RS AVIOINEIAICGAEEN - DATIE
ADM_FECHAGREACION = ADM_PATHDIRECTORIO VARCHAR(100)
ADM_CIUDAD VARCHAR(40) o o A
ADM_NUMEROCONTACTO VARCHAR(20) FRCSMY_EAMA_SERVIDOR __SMV_SEH CONTROLA
ADM_EMAILAGENCIA VARCHAR(20) FK_SMV_ = —SMV_SERV
LOG_ADM_USUARIO VARCHAR(40)
ESTA INSTALADA CONTIENE
SIS SMV_EVENTOSDEDISCO
S STCODEMERETA i e ADM_CODEMPRESA INT4 <pkfle
ADM_CODSUCURSAL INT4 <pkfle
ADM_CODSERVIDOR INT4 zggﬂo o LOCEVER LNLA‘INT4 _an.ﬂ2< ™
ADM_CODCAMARA VYARCHAR(40) <pi>
LOG_DESCRIPCIONLOGEVENTO VARCHAR(100)
ADM_DESCRIPCIONCAMARSRVARCHIRED) | CENERRocc_camarAS_E_SMV_cama LOG_ESTADOLOGEVENTO VARCHAR(20)
ADM_ESTADOCAMARA VARCHAR(20) —SMV= = —E_SMV_ e T b=
(el [ASECRSACION PALIE LOG_ADM_TAMANIODISCO DECIMAL(19,2)
ADM_FECHAMODIFICACION DATE el g
ADM_USUARIOCREACION  VARCHAR(40) LOG_NUMEROARCHIMES iy
- ESTA ASOCIADO LOG_ADM_USUARIO VARCHAR(40)
SMV_LOGCAMARAS
ADM_CODEMPRESA INT4 <pkfie
ADM_COD RSAL INT4 <pkfle
ADM_CODSERVIDOR <pkfle
. ADM_CODCAMARA VARCHAR(40) <pk fic
FIGURA NO.47 (Esquema del diagrama del modelo LOG_CODESTADO INT4 <ple
LOG_DESCRIPCIONESTADO VARCHAR(50)
reIaCionaI) LOG_FECHAESTADO DATE
LOG_USUARIO VARCHAR(40)
LOG_CORRECTIVO VARCHAR(40)
LOG_FECHACORRECTIVO  DATE




3.4.2.1 DICCIONARIO DE DATOS DEL MODELO RELACIONAL

3.4.2.1.1 TABLA ADM_LOGS
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En esta tabla (CUADRO NO.1) se van a registrar todas las sentencias usadas por

cada uno de los usuarios creados en el sistema SGEG, ademas se registra también

la direccion IP de donde estan ejecutando dichas sentencias.

adm_logs
Name Position |Data type Not Primary [Foreign |Storage Inherited |Statistics [System
NULL? |[Key? Key? column?
codigo 1|integer Yes No No PLAIN No -1|No
usuario 5|character(50) [No No No EXTENDED [No -1|No
rol 6|character(50) [No No No EXTENDED [No -1|No
sentencia 7| character(200) [No No No EXTENDED [No -1|No

CUADRO NO.1 (Diccionario de datos de la tabla adm_logs)

3.4.2.1.2 TABLA ADM_MENU

En esta tabla (CUADRO NO.2) se van a registrar todos los enlaces que componen el

portal web, para la administracion, gestion y generacion de reportes del sistema

SGEG.
adm_menu
Name Position |Data type Not Primary [Foreign |Storage Inherited |Statistics |System
NULL? |[Key? Key? column?

adm_codmenu 1|integer Yes Yes No PLAIN No -1|No
adm_descripci character
onmenu 2|varying (100) |No No No EXTENDED |No -1|No
adm_codigopa
dre 3linteger No No No PLAIN No -1|No
adm_codigoni
vel 4linteger No No No PLAIN No -1|No
adm_link character

5|varying (150) |No No No EXTENDED |No -1|No
adm_imagen character

6|varying (100) |No No No EXTENDED |No -1|No
adm_estadom
enu 7|integer No No No PLAIN No -1{No
orden 8linteger No No No PLAIN No -1|No

CUADRO NO.2 (Diccionario de datos de la tabla adm_menu)



3.4.2.1.3 TABLA ADM_MENUROL
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En esta tabla (CUADRO NO.3) se van a registrar los estados de los menuds que se

crearon para cada rol.

adm_menurol
Name Position |Data type Not Primary [Foreign |Storage Inherited |Statistics [System
NULL? [Key? Key? column?

adm_codigorol 1|integer Yes Yes Yes PLAIN No -1|No
adm_codmenu 2linteger Yes Yes Yes PLAIN No -1|No
adm_codigom

enurol 3linteger Yes Yes No PLAIN No -1|No
adm_estadom

enurol 4|character (10) |No No No EXTENDED [No -1|No

CUADRO NO.3 (Diccionario de datos de la tabla adm_menurol)

3.4.2.1.4 TABLA ADM_USUARIOS

En esta tabla (CUADRO NO.4) se van a registrar todos los datos de los usuarios

creados en el sistema SGEG, ademas del rol asociado a cada usuario.

adm_usuarios
Name Position |Data type Not Primary [Foreign |Storage Inherited |Statistics |System
NULL? |Key? Key? column?

adm_codigorol 1|integer Yes Yes Yes PLAIN No -1|No
adm_codusuar integer
io 2 Yes Yes No PLAIN No -1{No
adm_cedula character

3|varying (20) No No No EXTENDED |No -1|No
adm_nombre character

4|varying (50) No No No EXTENDED |No -1{No

character

adm_apellido 5|varying (50) No No No EXTENDED |No -1{No
adm_direccion character

6|varying (100) |No No No EXTENDED |No -1|No
adm_telefono character

7|varying (20) No No No EXTENDED |No -1{No
adm_celular character

8|varying (12) No No No EXTENDED |No -1{No

character

adm_estado 9|varying (10) No No No EXTENDED |No -1|No
adm_fechacre date
acion 10 No No No EXTENDED |No -1[No
adm_usuariocr character
eacion 11|varying (40) No No No EXTENDED |No -1|No
adm_usernam character
e 12|varying (50) No No No EXTENDED |No -1|No
adm_passwor character
d 13|varying (50) No No No EXTENDED |No -1|No
adm_codempr
esa 14|integer No No No EXTENDED |No -1|No

CUADRO NO.4 (Diccionario de datos de la tabla adm_usuarios)



3.4.2.1.5 TABLA EMPRESA

En esta tabla (CUADRO NO.5) se registra la empresa.
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empresa

Name Position |Data type Not Primary [Foreign |Storage Inherited |Statistics [System
NULL? [Key? Key? column?

adm_codempr

esa 1|integer Yes Yes No PLAIN No -1|No

adm_descripci character

onempresa 2|varying (100) [No No No EXTENDED [No -1|No

adm_estadoe

mpresa 3|integer No No No PLAIN No -1|{No

CUADRO NO.5 (Diccionario de datos de la tabla empresa)

3.4.2.1.6 TABLA ROLES

En esta tabla (CUADRO NO.6) se registra todos los roles creados en el sistema

SGEG.
roles
Name Position |Data type Not Primary [Foreign |Storage Inherited |Statistics [System
NULL? |[Key? Key? column?

adm_codigorol

1|integer Yes Yes No PLAIN No -1|No
adm_descripci character
onrol 2|varying (100) |No No No EXTENDED [No -1|No
adm_estadorol character

3|varying (10) No No No EXTENDED |No -1[No
adm_fechacre date
acion 4 No No No PLAIN No -1|No
adm_usuariocr character
eacion 5|varying (40) No No No EXTENDED [No -1|No

CUADRO NO.6 (Diccionario de datos de la tabla roles)
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3.4.2.1.7 TABLA SMV_CAMARAS

En esta tabla (CUADRO NO.7) se registran todas las camaras detectadas en el
sistema SGEG.

smv_camaras

Name Position |Data type Not Primary [Foreign |Storage Inherited |Statistics |System
NULL? |[Key? Key? column?

adm_codempr

esa 1|integer Yes Yes Yes PLAIN No -1|{No

adm_codsucur integer

sal 2 Yes Yes Yes PLAIN No -1|No

adm_codservi integer

dor 3 Yes Yes Yes PLAIN No -1|No

adm_codcama character

ra 4|varying (40) Yes Yes No EXTENDED |No -1|No

adm_descripci character

oncamara 5|varying (40) No No No EXTENDED [No -1|No

adm_estadoca character

mara 6|varying (20) No No No EXTENDED [No -1|No

adm_fechacre date

acion 7 No No No PLAIN No -1|No

adm_fechamo date

dificacion 8 No No No PLAIN No -1|No

adm_usuariocr character

eacion 9|varying (40) No No No EXTENDED |No -1|No

CUADRO NO.7 (Diccionario de datos de la tabla smv_camaras)

3.4.2.1.8 TABLA SMV_EVENTOSDEDISCO

En esta tabla (CUADRO NO.8) se registra todos los eventos que se generan en el

disco al momento de realizar el escaneo.
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smv_eventosdedisco

Name Position |Data type Not Primary [Foreign |Storage Inherited |Statistics |System

NULL? [Key? Key? column?
adm_codempr
esa 1|integer Yes Yes Yes PLAIN No -1|No
adm_codsucur integer
sal 2 Yes Yes Yes PLAIN No -1|No
adm_codservi integer
dor 3 Yes Yes Yes PLAIN No -1|{No
adm_codlogev integer
ento 4 Yes Yes No PLAIN No -1{No
log_descripcio character
nlogevento 5|varying (100) |No No No EXTENDED |No -1|No
log_estadolog character
evento 6|varying (20) No No No EXTENDED [No -1|No
log_fechalogev date
ento 7 No No No PLAIN No -1{No
log_adm_tama numeric(19,2)
niodisco 8 No No No MAIN No -1|No
log_numeroarc integer
hivos 9 No No No PLAIN No -1|No
log_adm_usua character
rio 10|varying (40)  |No No No EXTENDED |No -1|No
smv_observaci character
on 11|varying (100) [No No No EXTENDED |No -1|No

CUADRO NO.8 (Diccionario de datos de la tabla smv_eventosdedisco)

3.4.2.1.9 TABLA SMV_LOGCAMARAS

En esta tabla (CUADRO NO.9) se registra todos los estados generados por cada

camara de seguridad.



106

smv_logcamaras
Name Position |Data type Not Primary [Foreign |Storage Inherited |Statistics |System
NULL? [Key? Key? column?

adm_codempr
esa 1|integer Yes Yes Yes PLAIN No -1{No
adm_codsucur integer
sal 2 Yes Yes Yes PLAIN No -1|No
adm_codservi integer
dor 3 Yes Yes Yes PLAIN No -1|No
adm_codcama character
ra 4|varying (40) No No No EXTENDED |No -1{No
log_cod_estad integer
0 5 Yes No No PLAIN No -1|No
log_descripcio character
nestado 6|varying (50) No No No EXTENDED [No -1|No
log_fechaesta date
do 7 No No No PLAIN No -1{No
log_usuario character

8|varying (40) No No No EXTENDED |No -1|No
log_correctivo character

9|varying (40) No No No EXTENDED |No -1|No
log_fechacorre date
ctivo 10 No No No PLAIN No -1|No
codigolog 11(integer Yes Yes No PLAIN No -1|No

CUADRO NO.9 (Diccionario de datos de la tabla smv_logcamaras)

3.4.2.1.10 TABLA SMV_SERVIDOR

En esta tabla (CUADRO NO.10) se registran todos los servidores creados en el
sistema SGEG.
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smv_servidor

Name Position |Data type Not Primary [Foreign |Storage Inherited |Statistics |[System

NULL? [Key? Key? column?
adm_codempr
esa 1|integer Yes Yes Yes PLAIN No -1{No
adm_codsucur integer
sal 2 Yes Yes Yes PLAIN No -1|No
adm_codservi integer
dor 3 Yes Yes Yes PLAIN No -1|No
adm_descripci character
onservidor 4|varying (100) [No No No EXTENDED [No -1|No
adm_estadose character
rvidor 5|varying (30) No No No EXTENDED |No -1|No
log_adm_tama numeric(19,2)
niodisco 6 No No No MAIN No -1|No
adm_fechacre date
acion 7 No No No PLAIN No -1|No
adm_fechamo date
mdificacion 8 No No No PLAIN No -1|No
adm_pathdirec character
torio 9|varying (100) [No No No EXTENDED |No -1|No

CUADRO NO.10 (Diccionario de datos de la tabla smv_servidor)

3.4.2.1.11 TABLA SMV_SUCURSALES

En esta tabla (CUADRO NO.11) se registran todas las sucursales creadas en el
sistema SGEG.
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smv_sucursales
Name Position |Data type Not Primary [Foreign |Storage Inherited |Statistics |System
NULL? |[Key? Key? column?

adm_codempr
esa 1|integer Yes Yes Yes PLAIN No -1|{No
adm_codsucur integer
sal 2 Yes Yes Yes PLAIN No -1|No
adm_descripci character
onubicacion 3|varying (120) [No No No EXTENDED [No -1|No
adm_estadosu integer
cursal 4 No No No PLAIN No -1|No
adm_encargad character
osucursal 5|varying (100) |No No No EXTENDED [No -1|No
adm_fechacre date
acion 6 No No No PLAIN No -1|No
adm_ciudad character

7|varying (40)  [No No No EXTENDED |No -1|No
adm_numeroc character
ontacto 8|varying (40) No No No PLAIN No -1|No
adm_emailage character
nda 9|varying (20) No No No EXTENDED |No -1|No
log_adm_usua character
rio 10|varying (40) No No No EXTENDED [No -1|No

CUADRO NO.11 (Diccionario de datos de la tabla smv_sucursales)
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3.5 IMPLEMENTACION Y PRUEBAS
3.5.1 IMPLEMENTACION DE CODIGO.
3.5.1.1 ARQUITECTURA

Para el proceso y operatividad del sistema SGEG se implementd una arquitectura
Modelo — Vista — Controlador en PHP (FIGURA NO. 75), este modelo es un patrén
de disefio que su fin es separar el sistema SGEG en tres capas.

-------- “l CONTROLADOR

4 A

— T—)

VISTA | MODELO

FIGURA NO.75 (Gréfico de la arquitectura Modelo — Vista - Controlador)

El Modelo: Se encarga de interactuar con la base de datos y también se ejecutan
las reglas del negocio, es la representacién especifica de la informacién con la cual
el sistema estéd operando, en resumen, el modelo se limita a lo relativo de la vista y
su controlador facilitando las presentaciones visuales complejas. El sistema también
puede operar con mas datos no relativos a la presentacion, haciendo uso integrado

de otras logicas de negocio y de datos afines con el sistema modelado.

La Vista: Es el cédigo HTML que se muestra al usuario, con la informacién
proveniente del controlador, este presenta el modelo en un formato adecuado para

interactuar, usualmente la interfaz de usuario.

El Controlador: Procesa las peticiones de la pagina web (vista), y envia estos datos

a la capa modelo, para que esta le devuelva la informacion adecuada para mostrarla
en la capa vista, este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e

invoca peticiones al modelo y, probablemente, a la vista.


http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
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3.5.1.2 DESARROLLO
3.5.1.2.1 NETBEANS

Para el desarrollo del sistema SGEG en PHP, se utilizd6 Netbeans 6.9, que es una
herramienta de disefio para la creacion de aplicaciones graficas, nos provee de una
estructura para los proyectos que podemos crear junto a este IDE, nos propone un
esqueleto para organizar nuestro codigo fuente, el editor conjuntamente integra los
lenguajes como HTML, JavaScript y CSS, el editor de PHP, es mucho mas agil y a la

vez robusto.

Esta herramienta ayudd principalmente para implementar la arquitectura Modelo,
Vista, Controlador en el sistema SGEG, entre las principales clases creadas en

Netbeans 6.9 tenemos las siguientes:
Modelo (FIGURA NO. 76):

ModeloEmpresa.php, ModeloEventosDisco.php, ModeloMenus.php,
ModeloRegistroSistema.php, ModeloRoles.php, ModeloServidores.php,
ModeloSucursales.php, ModeloUsuarios.php.

ModeloEmpresa.php
ModeloEventosDisco.php
ModeloMenus.php
ModeloRegistroSistema.php
ModeloRoles.php
ModeloServidores.php
ModeloSucursales.php

B D B D

ModeloUsuarios.php

FIGURA NO.76 (Modelos implementados en el sistema SGEG)
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Vista (FIGURA NO. 77):

htmIDefault.html, htmIMenus.html, htmIReporteDirectorios.html, htmIRoles.html,

htmlServidores.html, htmlSucursales.html, htmlUsuarios.html, htmldirectorios.html,

index.php

htmIDefault.html
htmiMenus.html
htmlReporteDirectorios.html
htmIRoles.html
htmlServidores.html
htmlSucursales.html
htmlUsuarios.html
htmlidirectorios.html
index.php

AT IO

FIGURA NO.77 (Vistas implementadas en el sistema SGEG)

Controlador (FIGURA NO. 78):

AjaxLib.js, Servidores.js, Sucursales.js, admRoles.js, admUsuarios.js, default.js,

effects.js, logsDisco.js, monitoreoDirectorios.js, prototype.js, prototypel6.js,

reportesServer.js, scriptaculous,js, usuarios.js, ControladorAmdUsuarios.php,

ControladorEventoDisco.php,  ControladorReportes.php,  ControladorRoles.php,

ControladorServidor.php, ControladorSucursal.php, ControladorUsuarios.php,

reportePdfLogDisco.php.

AjaxLib.js
ControladorAdmUsuarios.php Servidores.js

ControladorConsultaUsuarioprueba.php Sucursales.js

ControladorEventosDisco.php
ControladorReportes.php
ControladorRoles.php
ControladorServidores.php
ControladorSucursales.php
ControladorUsuarios.php
reportePdfLogDisco.php

EEEEEEEEE

FIGURA NO.78 (Controladores implement

A A A A A A A

admRoles.js
admUsuarios.js
default.js
effects.js
logsDisco.js
monitoreoDirectorios.js
prototype.js
prototype16.js
reportesServer.js
scriptaculous.js
usuarios.js

ados en el sistema SGEG)
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3.5.1.3 VISUAL STUDIO 2008

Dentro del sistema SGEG se desarrollo un complemento que es el sistema de
escaneo de disco (FIGURA NO. 79), el cual nos permite generar eventos tanto de
directorios como de camaras, el sistema se desarrollé en Visual porque la facilidad
del lenguaje permite crear aplicaciones para Windows en muy poco tiempo. En otras
palabras, permite un desarrollo eficaz y menor inversion tanto en tiempo como en
dinero, mejora la conectividad entre aplicaciones y tiene mas funciones, entre las
principales clases creadas para el desarrollo del sistema de escaneo tenemos las

siguientes:

confCorreo.cs, configDirectoryReader.cs, configServer.cs, configSucursal.cs,

escanearDiscos.cs.

Explorader de scluciones - escanervideo - 0 X

= | & Fl A
J Solucién 'escanervideo’ (1 proyecto)
+ =d| Properties
+ «a] References
4 [ images
- =] confCorreo.cs
----- % confCorren.Designer.cs
..... *'ﬁ confCorreo.resx
. [:Z] configDirectoryReader.cs
----- Eg configDirectoryReader.Designer.cs
----- ] configDirectoryReader.resx
=) [Z=] configServer.cs
..... % configServer.Designer.cs
..... Eg configServer.resx
= 5] configSucursal.cs
----- *'§| configbucursal. Designer.cs
..... "ﬁ configSucursal.resx
= 5] escanearDiscos.cs
----- *'ﬁ escanearDiscos.Designer.cs
..... *'ﬁ escanearDiscos.resx
- 5] Forml.cs
----- % Forml.Designer.cs
..... *'ﬁ Forml.resx
..... #] Program.cs

FIGURA NO.79 (Clases creadas en el sistema de escaneo del SGEG)
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3.5.1.4 POSTGRESQL 1.12.1

Para el desarrollo de la BB.DD del sistema SGEG, se utiliz6 PostgreSQL version
1.12.1, una de las principales ventajas de utilizar esta herramienta es que no hay
costo asociado a la licencia del software, esta version trae avances en materia de
seguridad, soporte de aplicaciones, supervision, mejor rendimiento 'y
almacenamiento de datos especializados, las tablas creadas para el desarrollo de la
base de datos del sistema son las siguientes (FIGURA NO. 80):

adm_logs, adm_menu, adm_menurol, adm_usuarios, empresa, roles, smv_camaras,

smv_eventosdedisco, smv_logcamaras, smv_servidor, smv_sucursales.

Object browset Properties | Statistics | Dependencies | Dependents |
Server Groups
Ela Servers (1) Table Owner Comment
=[] PostgresqL 9.0 (localhost:5432) [ adm_logs postares
=-/=] Databases (2) [ adm_menu postgres
i _| postgres [ adm_menurol postgres
| scanervideo [ adm_usuarios postgres
» Catalogs (2) [ empresa postares
chemas (1) [ roles postgres
(=€ public 55| SMV_Camaras postgres
""" Domains (0) ) [ smv_eventosdedi... postgres
FTS Configurations (1) [ smv_logcamaras postgres
----- W FTS Dictionaries (0) = idar ostares
--{= FTS Parsers (0) smy_servt P
[ FTS Tempiates (0) [ smv_sucursales postgres
EEI---% Functions (28)
EJ---% Seqguences (2)
- adm_logs
G- adm_menu
[ adm_menurol
B[ adm_usuarios
ﬁ empresa
- roles
ﬁ SV _CaAmaras
B[ smv_eventosdedisco
(- smv_logcamaras
ﬁ smv_servidor
(-7 smv_sucursales
% Trigger Functions (0}
----- Views (0)
.18 Replication {0) 4 |
-4, Tablespaces (2)
----- Group Roles (0) SQL pane
[ Login Roles (1)

FIGURA NO.80 (Tablas creadas en la BB.DD del sistema SGEG)



114

3.5.2 PRUEBAS

Para comprobar la operatividad del sistema SGEG, se inicia configurando el servidor
en este caso SERVER2 que se encuentra ubicado en la SUCURSAL: NORTE, se
configura la carpeta contenedora donde se van a generar los datos, que esta en el

path: C:\VIDEO, de acuerdo a la siguiente figura (FIGURA NO. 81):

a5 Configuracion Directorio = |E]

Directorio de Lectura
C:\VIDEO

‘ w Salir ‘

Se ha seleccionado el directorio de carga

\_5 Aceptar

FIGURA NO. 81 (Configuracion de carpeta contenedora)

Dentro de esta carpeta se emula la creacién de un archivo de video, es decir un
archivo .avi, la eliminacién y modificacion del mismo dentro de la carpeta C:\VIDEO,
el siguiente paso es configurar la BB.DD de las camaras de seguridad segun la

siguiente figura (FIGURA NO. 82):

a:' Configuracion de Servidor o |- E)
Servidor Local Servidor Remoto
Servidor Access 2007 v Sarvidor 127001
Provider=Microsoft.Jet OLEDB .4.0;
- BaseDatos scanervideo
BaseDatos (3, v basevideo\sys.mdb
Usuario postgres
Usuario scanervideo
% - Contraseria amando
Contrasefia scanervideo
L& Aceptar j % Limpiar J ‘m Salir \

FIGURA NO. 82 (Configuracion del servidor)
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Una vez configurada la conexion con la BB.DD de las camaras, respetando lo
establecido en las politicas de manejo del sistema SGEG, se configura la Sucursal y

el Servidor, segun la siguiente figura (FIGURA NO. 83):

a5 configSucursal L=_J @
Empresa AUXILIAR -~
Sucursal NORTE S
Equipo SERVER2 Z

‘ L& Aceptar @J Salir l

toolStripStatusLabell

FIGURA NO. 83 (Configuracion de la sucursal)

Siguiente paso se configura el correo que para este caso se utiliza el correo personal
del usuario que realiza las pruebas de operatividad del sistema SGEG, como
muestra la siguiente figura (FIGURA NO. 84):

- o=l confCorreo = l[&]

Origen:  christianch2012@gmail.com
Comeo:  chrstianch2012@&gmail.com
SMTP:  smtp gmail.com 1
Puerto: 587

Usuario:  -hristianch2012@gmail.com

Clave:

La Aceptar lw Salir ’

Archivo de configuracion creado con exito

FIGURA NO. 84 (Configuracion del correo)
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Como paso final se configura el sistema de escaneo, como muestra la figura
(FIGURA NO. 85):

o= Escaneo Discos =5 _EU

Directorio de escaneo

C:AVIDEO

Filtro avi Incluir Subdirectorios [V} Intervalo escaneo 10000

Directorios

Eventos de camaras V| eliminados
Registro de log de camaras Teminado 22 =

Eventos de camaras {¥] modificado
Registro de log de camaras Teminado 7l

creados

Log Camaras

EVENT EVENT_TYPE
» B Fccica e Video
2 Sefial Encendida

T Iniciar | [M Detener ] (€ sair

Tamanio Directorio :2498344 bytes

FIGURA NO. 85 (Configuracion de escaneo de disco)

Para este caso se activan las tres opciones (eliminados, modificados y creados),
como ejemplo para fines de demostracidon estas opciones deben ser activadas segun
la exigencia del usuario final, como recomendacion se debe activar la casilla de
modificado, para casos espaciales como recomiendan las politicas de manejo (4.3.-
Politicas de uso del sistema SGEG.), a continuacion se emula la creacion,
modificacion y eliminacién de un archivo de video como muestra la FIGURA NO.86,
la FIGURA NO. 87 y la FIGURA NO. 88:



s Gestion Video Geovision

8! Escaneo Discos

Directorio de escaneo

1« cam04 » 0107

- [ 42 |[ Buscaror07 o

Organizar ~ [0 Rep

- >»

=~ M @

C:\VIDEO
Fitro “avi Incluir Subdirectorios
Directorios

Intervalo escan|

Registro de log de camaras Terminado
Created:C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi 23/05/2012
18:16:15

Changed:C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi 23/05/2012
18:16:22

Log Camaras

2 Sefial Encendida

(=]

6 e |

=

Tamanio Directorio :2498344 bytes

¢ Favoritos

= Bibliotecas
@ Documentos
[&=| Imagenes
J’ Musica
B videos

™ Equipo
&L, Disco local (C:)
s Nuevo vol (D:)
= Nuevo vol (E:)

s Nuevo vol (G)

€ Red

Nombre
|| Event20120107102633004

[ Event20120107102707004
| | Event20120107103208005

Il

- < ,

ﬁ] Event20120107103208005

FIGURA NO. 86 (Se detecta la creacion de un archivo de video)

Directorio de escaneo

C:AVIDEO

Fitro A Incluir Subdirectorios Intervalo escaneo 10000
Directorios

13:04:18 eliminados

Changed:C:\VIDEQ\cam04\0107 22/05/2012 13:04:22 R

Changed C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005 avi 22/05/2012 modficado
13:04:26 =

Changed:C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005 avi 22/05/2012 cados

Log Camaras

EVENT_TYPE

Pérdida de Video

i o—

(S | @

Tamanio Directorio :3204904 bytes

FIGURA NO. 87 (Se detecta la modificacion de un

==
107 ~ [ 42 |[ Buscaroio7
iblioteca v » = > B

“  Nombre

|H| Event20120107102633004
|| Event20120107102707004
|H| Event20120107103208005

S 4l ([[]

archivo)
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ol Gestion Video Geovision I?Y@
@Qv‘ « cam04 » 0107 [ 42 |[ Buscaroro7  p|

O Es i -
e Organizar v Incluir en biblioteca v » = 0 @
9 L o
Directorio de escaneo ¥ Favoritos *  Nombre
C\VIDEO |E| Event20120107102633004
Fittro “avi Incluir Subdirectorios V] Intervalo escaneo 10000 - VBlbIlotecas B Ecnt 2020100207008
| Documentos
Directorios k=| Imdgenes
Eventos de camaras [¥] eliminados &' Mdsica
Registro de log de camaras Teminado - 2 "
Deleted:C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi 23/05/2012 [ modficado B videos |=
18:20:39 = 8
| |¥] creados
1™ Equipo
Log Camaras L Disco local (C:)
EVENT EVENT_TYPE a Nuevo vol (D)
» _ Pérdida de Video s Nuevo vol (E)
2 Sefial Encendida a Nuevo vol (G:)
G Red < Fi ;
- O T i ‘
’ = l ‘U el l (O | 2 elementos
Tamanio Directorio :2498344 bytes J
I

FIGURA NO. 88 (Se detecta la eliminacion de un archivo)

Una vez configurado el sistema de escaneo, se procede a ingresar al portal web,

tomando en cuenta que ya se tiene creados Roles, Usuarios y Servidores, tal como

se indica en el manual de usuario (Anexos), se debe ingresar como un Usuario

Administrador directamente al monitoreo de directorios, que es la opcidn que se va a

utilizar diariamente para que nos genere los eventos que se han creado en las

carpetas configuradas en el sistema de escaneo, como muestra la FIGURA NO. 89

se detecta la creacion, eliminacion y modificacion de un archivo de video:

Bienvenido : demo1,demo45 SALIR | REGRESAR

Sucursal Servidor Evento Estado Fecha Disco[MB] Observacién
[ [ [Topos [+][20120522 [+]

@ NORTE SERVER2 C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi Created 2012-05-23 2.38

@ NORTE SERVER2 C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi Changed 2012-05-23 2.38

@ NORTE SERVER2 C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi Changed 2012-05-23 2.38

@ NORTE SERVER2 C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi Ll Deleted 2012-05-23 2.38

Sucursal * | I

Evento * | |

Estado * | |

Observacion ACEPTADA ~

FIGURA NO. 89 (Interfaz de monitoreo de directorios)

Una vez realizado el monitoreo de la generacion de algun evento el usuario puede

sacar un reporte, como muestra la siguiente FIGURA NO. 90:
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Bienvenido : demo1,demo45 SALIR | REGRESAR

Sucursal Servidor Evento Estado Fecha Disco[MB] Observacion
[norTE [~][serverz [+] [Topos [w][20120522 [+]

(=] NORTE SERVER2 C:\VIDEO\cam04\0 107\Event20120 107103208005, avi Created 2012-05-23 2.38

(=] NORTE SERVER2 C:\VIDEO\cam04\0 107\Event20120 107103208005, avi Changed 2012-05-23 2.38

[ ] NORTE SERVER2 C:\VIDEO\cam0410 107\Event20120 107103208005, avi Changed 2012-05-23 238

(] NORTE SERVER2 C:\VIDEO\cam04\0 107\Event20120 107103208005, avi ® aiica 2012-05-23 238

Desarrollado por Erasoft.Cia.Ltda

FIGURA NO. 90 (Interfaz de consulta de reportes)

Al realizar la exportacion a PDF, el archivo resultante se genera con el formato que
muestra la FIGURA NO. 91:

C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi 2012-05-23

C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi 2012-05-23
C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi 2012-05-23
C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi 2012-05-23

FIGURA NO. 91 (Generacion de reporte en PDF)

Como finalizacion de las pruebas realizadas al sistema SGEG, se comprueba que
todos los eventos generados lleguen al correo configurado en el sistema de
escaneo, como muestra la FIGURA NO. 92:

+Ta Busqueda Imagenes Maps Play Gmail Docs Calendar Traductor Libros Mas -~

Coogle

-
Gmail - - C -

REDACTAR

Recibidos (4) yo Archivo eliminado 18:20
S yo Archivo Modificado 18:16
Importante

Enviados yo Archivo Modificado 18:16

Borradores yo Nuevo archivo creador 18:16

EEEE]

% 0% en uso ©2012 Google - Términos v privacidad Uttima actividad de la cuenta: hace 8 minutos|
Viajes Estés utilizando 0 MB de tus 10.249 MB.
Mas ~

Chat

® Christian Chavez

FIGURA NO. 92 (Alertas generadas en el correo previamente configurado)
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3.5.2 CONCLUSION DE PRUEBAS

Sistema de escaneo: Se concluye que el sistema de escaneo funciona

correctamente, ya que genera los eventos (eliminacion, creacién y modificacion) que
se van creando en la carpeta donde se alojan los archivos de video, generados por
el sistema de CCTV, GEOVISION.

Sistema de Monitoreo: Se concluye que el sistema de monitoreo funciona

correctamente ya que identifica y notifica todos los eventos generados en el servidor
y sucursal, configurados y creados previamente, segun muestra la Figura No. 89.

Envio de mail: Se concluye que los eventos estan llegando de forma correcta al

correo previamente configurado, segun muestra la Figura No. 92, se comprueba
que cada vez que un archivo es eliminado o modificado, se envia un correo

mostrando la modificacion de este archivo o de la carpeta que contiene este archivo.
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CAPITULO 4.

4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 CONCLUSIONES

Se concluye que el sistema SGEG ha logrado cubrir las falencias que tenia el
sistema GEOVISION, ayudando a la robustez de este y por consiguiente
obteniendo un mayor dinamismo y eficacia en el manejo del sistema
GEOVISION.

El usuario final podra darse cuenta de cualquier novedad que esté sucediendo
en la operatividad del sistema GEOVISION ya que la interfaz grafica del
sistema SGEG permite al usuario fijarse en tiempo real que un archivo ha sido
eliminado o modificado, para tomar las debidas precauciones o acciones del

caso.

El sistema SGEG es un sistema parametrizable, es decir que se puede
adaptar y configurar segun el sistema GEOVISION se vaya instalando en mas

servidores.

Se concluye que el sistema SGEG es un sistema multiusuario, lo que genera
una ventaja ya que se puede operar con diferentes usuarios al mismo tiempo
y cada uno con diferentes politicas de acceso, adaptandose a las

necesidades del cliente.

El sistema SGEG esta disefiado de tal forma que permite conocer si se
elimina un archivo, mediante correo electrénico, de esta forma el
administrador o el usuario que crea conveniente el cliente, puede tener

conocimiento, o llevar un control diario de los archivos que han sido borrados.
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4.2 RECOMENDACIONES

Una de las recomendaciones para el manejo del sistema SGEG, es que se
deshabilite el audio de la maquina, ya que con las alertas que se tengan
diariamente, puede ser molesto para el operador de consola.

e Se debe priorizar la funcionalidad del nuevo sistema, aunque sea un
complemento del sistema base en este caso GEOVISION, de esta forma se

genera una mayor eficiencia en el manejo del sistema principal.

e El usuario del sistema SGEG debe administrar los conocimientos

imprescindibles o generales necesarios para el manejo del sistema.

El usuario debe tomar en cuenta todas las alertas que genera el sistema, asi
como realizar copias de seguridad de los datos que considere relevantes e
implementar politicas de manejo de informacion en caso que se eliminen

datos trascendentales.

Asegurarse de tener instalados los parches de seguridad y actualizaciones de
sistemas operativos y software de base mas actualizados y los expresamente

recomendados.

e El uso de software de acceso remoto, a escritorios de otras estaciones de
trabajo, puede producir errores en el funcionamiento del portal web, ya que
posiblemente estén utilizando el mismo puerto, es por esta razén que los
responsables de los servidores departamentales deberan aplicar politicas de

seguridad, de direccionamiento, nombres y dominios en la red.

Es recomendable que todo proceso de desarrollo o modificacion que se
realice en el sistema sea supervisado por personal calificado o a su vez
revisado por la empresa que disefio el sistema, pues es un software cuya

caracteristica es de codigo abierto.



123

4.3 POLITICAS DE USO DEL SISTEMA SGEG

Alertas de archivos eliminados: Al momento de que el usuario (Operador),

observe que el sistema emite una alerta de archivo eliminado, el Operador
debe identificar la ubicacion de la novedad e inmediatamente ejecutar un
software de recuperacion de archivos eliminados, en el mercado tecnolégico
existen algunas opciones gratuitas, como son Recuva, PC Inspector, Data
Recovery Studio, etc.

e Respaldo de |la BB.DD: El administrador debe revisar periédicamente el

espacio de la BB.DD segun el movimiento de cada servidor, y cuando crea
conveniente liberar espacio en disco, debe respaldar la BB.DD realizando un

backup.

e Habilitar _modificaciones de archivos: El usuario Administrador puede

activar las alertas de modificacion de archivos cuando crea conveniente, esta
opcion puede causar confusién ante el operador pues se pueden duplicar los
mensajes de “Archivo Modificado” en el correo electrénico, ademas de que
pueden llegar de forma continua ya que como hablamos de archivos de video
estos se encuentran constantemente modificandose y pueden colapsar el

correo electrénico.

Configuracion de la BB.DD: Dentro del sistema SGEG, al momento de

direccionar la BB.DD de las camaras se debe digitar siempre sys.mdb, en

lugar del nombre del archivo actual como muestra la FIGURA NO.93.
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o' Configuracion de Servidor =]
Servidor Local Servidor Remoto
Servidor Access 2007 - Servidor 127.0.01
Provider=Microsoft.Jet OLEDB.4.0;
- BaseDatos scanervideo
BaseDatos C:\ hasevideo\sys mdb
= : Usuario postgres
Usuario
- - Contrasefia amando
Contrasefia scanervideo
;_5 Aceptar l % Limpiar J \K‘J Salir ‘

FIGURA NO.93 (Politica de manejo de la BB.DD del sistema de escaneo)

Esto se debe a que cada vez que se reinicia el sistema o cambia la fecha la
BB.DD esta se modifica en el hombre, es por estas razones que no estan
prevista en el normal funcionamiento del sistema GEOVISION, el sistema
SGEG debe ser capaz de adaptarse al nombre de la nueva BB.DD creada en

el sistema.

Creacion_carpeta configuracion: Dentro de la instalacion y manejo del

sistema SGEG, especificamente en la parte de escaneo necesitamos crear
una carpeta con el nombre de “configuracion”, dentro del disco C:, que es
donde se van a guardar los datos, de la configuracion de correo, directorio,
empresa y servidor, todos estos datos se van a almacenar en archivos tipo
XML, que se iran actualizando segun el usuario configure el sistema de

escaneo.

Configuracién sistema de escaneo: Dentro de la configuracion del sistema

de escaneo hay que tomar en cuenta que se debe especificar que los
archivos a ser escaneados deben ser en este caso .AVI, caso contrario el
sistema SGEG tomara como referencia *.* y escaneara todos los archivos que
se presenten en la carpeta direccionada, la configuracion correcta para
escanear el sistema GEOVISION es como muestra la FIGURA NO.94:
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o5 Escaneo Discos =N || ==

Directorio de escaneo

C:AVIDEO
Filtro Incluir Subdirectorios  [V] Intervalo escaneo 30000

Directorios
Eventos de camaras |¥| eliminados
Registro de log de camaras Teminado i o
Eventos de camaras || modfficado

Registro de log de camaras Teminado

Eventos de camaras |¥| creados
Log Camaras
EVENT EVENT_TYPE
» I recice ce video
2 Serial Encendida

(S ] o G =

Tamanio Directorio :2498344 bytes

FIGURA NO.94 (Politica de manejo de archivos a ser monitoreados)

Monitoreo de archivos — hora: Para que el usuario Operador/Administrador,

pueda darse cuenta de la hora en la que se genera un evento al momento de
realizar un monitoreo de directorios, es decir verificar la hora cuando un
archivo se crea, se modifica o se elimina, es necesario y obligatorio que se
configure el correo electrénico, ya que de esta forma el mail nos ayuda a
confirmar la hora del evento (creacion, modificacion o eliminacion) generado,
tal como muestra en la FIGURA NO.95.
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Bienvenido : demo1,demo45

Servidor Disco[MB] Observacion
@ NORTE SERVER2  C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi Created 238
@ NORTE SERVER2  C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi Changed 238
@ NORTE SERVER2  C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi Changed 238
@ NORTE SERVER2  C:\VIDEO\cam04\0107\Event20120107103208005.avi 238
Sucursal *
Eveno® [ ]
Estado® | ]
observacion ACEPTADA ~

+Ta  Busqueda Imagenes Maps Play Gmail D lendar Traductor Libros Mas -

Google I

>
Gmail ~ 1-4ded

REDACTAR

Recibidos (4) yo Archivo eliminado
Destacados
Importante
Enviados
Borradores yo Nuevo archivo creador

yo Archivo Modificado
yo Archivo Modificado

Personal 3
0% en uso 12 Google - Términos v privacidad Ultima actividad de la cuenta: h
Viajes Estés utiizando 0 MB de tus 10.249 MB. i

Mas »

Chat

® Christian Chavez

FIGURA NO.95 (Generacidn de alertas en el correo previamente configurado)
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ANEXOS

1 MANUAL DE USUARIO

El presente “Manual de Usuario” tiene como objetivo detallar la metodologia para la
utilizacion del Sistema SGEG, para lo cual se especifica una guia basica de cémo

funciona el sistema.

1.1 PANTALLA DE INICIO DEL SISTEMA SGEG

EG (Sistema generador de eventos para el sistema Geovision)

FEEDBACK.S & ERASOFT CIA.LTDA

7
i

= Alertas Auditivas =¥ Alertas Visuales Generacion de reportes en PDF

’\\\m)/ 1d. Borraro/Modificado

Generacion de logs

FIGURA NO. 48 (Pantalla de inicio del sistema SGEG)

Al abrir el portal Web que maneja el sistema SGEG, el usuario final para poder
operar el sistema, tiene que ingresar un usuario y una clave, previamente obtenido
segun su cargo , ya sea como Administrador u Operador del sistema SGEG.

Esta es una interfaz grafica facil de manejar y para el usuario final no tiene otros
elementos que desvien el objetivo final del usuario que es ingresar al sistema
SGEG, como muestra la FIGURA NO. 48.
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1.2 MENU PRINCIPAL DEL SISTEMA SGEG

EG (Sistema generador de eventos para el sistema Geovis

INGENIERIA ,DESARROLLO E INVESTIGACION

FEEDBACK.S & ERASOFT CIA.LTDA

SALIR | REGRESAR

FIGURA NO. 49 (Menu administrativo/operativo del sistema SGEG)

Una vez validado el usuario y la clave para ingresar al sistema SGEG, podemos
observar el siguiente nivel que es la interfaz de administracion, la misma que

generalmente va a ser manipulado por el usuario Administrador.

En esta interfaz vamos a tener tres opciones principales en las cuales se basa el
manejo administrativo/operativo del sistema SGEG, los cuales son Administraciones,

Monitoreo y Reportes, como muestra la FIGURA NO. 49.

El administrador del sistema pude hacer uso de cualquiera de estas opciones para
generar politicas de manejo del sistema segun sea el caso o basandose en los

requerimientos del cliente.

Por otro lado tenemos al usuario Operador, quién manejara principalmente dos
opciones, la de Monitoreo y la de Reportes, con las cuales podrd manejar de una

forma dinamica el monitoreo de alertas y la generacion de reportes.
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1.3 MENU ADMINISTRACION DE USUARIOS, ROLES Y
SUCURSALES

EG (Sistema generador de eventos para el sist ovisidn)

FEEDBACK.S & ERASOFT CIA.LTDA

SALIR | REGRESAR

FIGURA NO. 50 (Menu administrativo de usuarios, roles y sucursales del SGEG)

Al seleccionar la opcion de Administraciones, esta interfaz da la posibilidad de
acceder a tres submenus, el usuario Administrador tiene la autoridad para hacer uso

de cualquiera de estas tres opciones, como muestra la FIGURA NO. 50.

ﬂ Usuarios
Para crear usuarios.

L
; "
@

Para asignar roles a los usuarios

Sucursales

N

Para crear Sucursales y Servidores.
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Estas tres opciones se crean con la finalidad de establecer una politica de manejo
del sistema adaptandose a las necesidades del cliente y estableciendo las

seguridades respectivas de los usuarios que van a manejar el sistema.

1.4 MENU ADMINISTRACION DE USUARIOS

FEEDBACK.S & ERASOFT CIA.LTDA

SALIR | REGRESAR

Cedula Nombre Apelido Rol Estado Usuario
17858 demol. demol 2 ACTIVO

17898 demot demol 2 INACTIVO
12345678999 JUAN CASCADA 2 acTivo JUAN
1111111111 J0SE CALANDRACA 112 ACTIVO JoSE
2415215625 JACINTO VILA 120 ACTIVO JACINTO
215643216524 jerge gfsdasda 120 ACTIVO jerge

812509 i mm

7893156 3 £

5555 ddd od

A

[afafalalafafalalala]

7776 = -

Cedula Nombre Apelido
Direccion Telefono Rl demods =
Estado | Activo + | Usuario Contrasenia

FIGURA NO. 51 (Interfaz de administracion de usuarios del sistema SGEG)
En la interfaz de Usuarios (FIGURA NO. 51) el Administrador del sistema SGEG,
tiene la posibilidad de crear usuarios haciendo I click sobre

, Se ingresa los datos del usuario y después se debe hacer un click sobre MEEEEN

El Administrador también tiene la posibilidad de eliminar usuarios, haciendo click
sobre la opcion 9 relacionada con el usuario seleccionado, luego debe hacer click
sobre el botén , con la interfaz de Administraciones se halla la opcién de

buscar, la cual tiene dos opciones una haciendo click sobre el boton ,

. p Buscar
para que se refresquen los datos y luego hacer click sobre el botén , para
gue se reflejen todos los usuarios registrados en el sistema, o se puede hacer click

sobre WM Se refresca la pantalla y se ingresan datos referenciales que nos

permitan hallar al usuario, después se debe hacer click sobre el botén y

se refleja el usuario que se estaba buscando.
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Ademas se tiene la opcién de modificar los datos de un usuario, haciendo click sobre
la opcion @ perteneciente al usuario a modificar, se ingresan los datos que se va a

modificar y paso siguiente se debe hacer un click sobre el cual genera un

mensaje de transaccion exitosa.

Con la opcion de administracion de usuarios el Administrador tiene la opcion de
asignar un rol previamente creado, con el propdsito de establecer o restringir
politicas del manejo del sistema, a los usuarios “operadores”, quienes van a manejar

el sistema.

1.5 MENU ADMINISTRACION DE ROLES

FEEDBACK.S & ERASOFT CIA.LTDA

SALIR | REGRESAR

Codigo Descripcion Estado FechaCreacidn Menu

a 3 ADMINISTRADOR Activo 20110508 | — g
a 5 demo Activo 2011-07-11 ‘ | miios ‘
a s PARO2 Activo 2011-07-11 A E] Roles =
a 8 PARO3 Active 2011-07-11 1=

@ : i Acivo 2011.05.08 [ TN |
a 105 3 Activo 20110825 & Divactorios |
a 112 dddd Activo 2011-10-17 = e

a 120 casas Activo 2011-10-26 l Cmas

a 124 cHRis Acivo 20111112 ¥ M T -

g g
| W
g

FIGURA NO. 52 (Interfaz de administracion de roles del sistema SGEG)

La interfaz de Roles (FIGURA NO. 52) le da al Administrador la posibilidad, para
crear roles, haciendo click en, se debe asignar un nombre al rol y luego
se hace un click en y el sistema le asigna al rol un codigo aleatorio, existe

también la opcion de buscar roles, haciendo un click en e ingresando un

. . Buscar
dato referencial del rol a buscar, luego se hace un click sobre.
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@ relacionada con el rol

Se puede eliminar roles, haciendo un click sobre la opcién
a ser eliminado, se puede acotar que no se puede eliminar un rol mientras un

usuario esté asignado a ese rol, en esta interfaz se tiene la opcion de modificar

roles, haciendo un click sobre ©@ Ia opcion relacionada con el rol a modificar después

se modifica los datos o accesos y se hace un click sobre y Se genera un
mensaje de transaccion exitosa, al crear o modificar un rol podemos asignar politicas
de acceso al sistema, para acceder a los diferentes submenus de administracion del
sistema o para restringir el acceso a la misma administracion, segun la necesidad
del cliente, para que luego este rol sea establecido a un usuario designado a operar
el sistema SGEG.

1.6 MENU ADMINISTRACION DE SUCURSALES

EG (Sistema generador de eventos para el sistema Geovi

INGENIERIA ,DESARROLLO & INVESTIGACION

FEEDBACK.S & ERASOFT CIA.LTDA

SALR | REGRESAR

SUR Activo -
QUICENTROSUR Activo
NORTE Activo

EL RECREC Activo
AMAZONAS Activo
CENTRO Activo
prusbal Activo
prueba33

SERVERL Activo
SERVER2 Inactivo
a eloe) Activo

DDOCODDO(

“Sucursal NORTE *Servidor

“Estado  Activo - “Estado  Activo =
*Tamsnio

» — disco
Ciuded  QUITO ME]

“Encargado

*Telefono

*Email

FIGURA NO. 53 (Interfaz de administracion de sucursales del sistema SGEG)

En esta interfaz (FIGURA NO. 53) se halla la opcidn de crear tanto Sucursales como

Servidores, adaptandose a los requerimientos y necesidades del cliente, para crear

Nuevo

Sucursales, se debe hacer click sobre , Ingresamos los datos respectivos

y luego se da click sobre , Se genera un mensaje de transaccion exitosa,
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Buscar

dentro de la Administracién de Sucursales tenemos la opcion de , para

proceder con una la busqueda debemos hacer click sobre , para refrescar

la pantalla, se debe digitar datos referenciales a la Sucursal a ser encontrada y se da

click sobre , 0 se puede dar click sobre y después click sobre

Buscar

, para que se desplieguen todas las sucursales registradas en el sistema,

se puede también eliminar Sucursales siempre y cuando no tengan Servidores

asignadas a ellas, para eliminar una sucursal se debe hacer click sobre la opcién @

perteneciente a la Sucursal a eliminar, paso seguido se debe dar un click sobre
, Y Se genera un mensaje de transaccién exitosa.

En la segunda parte de la interfaz, es decir la parte de Servidores, tenemos la
posibilidad tanto de crear como de eliminar un Servidor dentro de una Sucursal, para

crear o eliminar un Servidor se debe seguir el mismo procedimiento, que se sigue

con las Sucursales.

1.7 MENU DE MONITOREO DE DIRECTORIOS Y CAMARAS

EG (Sistema generador de eventos para el sistema Ge

SARROLLO £ INVESTIGACION

FEEDBACK.S & ERASOFT CIA.LTDA

SAUR | REGRESAR

\ “ﬁ‘d

( - Administraciones
%«

Camaras

FIGURA NO. 54 (Menu principal de monitoreo de directorios y camaras del SGEG)
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En la Administracién del sistema se tiene el submenu de Monitoreo (FIGURA NO.
54), el cual consta asi mismo de 2 submenus, Directorios y Camaras los cuales
generan informacion en linea, lo que permite realizar un monitoreo en tiempo real,
informacion que es generada mediante la captura de eventos perpetrados tanto

dentro del disco duro como del estado de cada camara de seguridad.

1.8 MONITOREO DE DIRECTORIOS

EG (Sistema generador de eventos para el sistema

=

FEEDBACK.S & ERASOFT CIALTDA

ma =T

ma cosREGInO

sCIETE

e =
S0 Deleted ]

ACEPTAD v

FIGURA NO. 55 (Interfaz de monitoreo de directorios del sistema SGEG)

En la interfaz de monitoreo de directorios (FIGURA NO. 55) se tiene practicamente
solo opciones de busqueda, ya que por requerimientos del sistema SGEG no se
debe permitir la manipulacién de informacion, cabe anotar que para una busqueda
mucho mas eficiente se tiene filtros, para buscar mediante Sucursales, mediante
Servidores, mediante el Estado del archivo, que puede ser creado, eliminado o

modificado y por ultimo se puede filtrar la busqueda mediante la fecha.

Buscar

Para realizar una busqueda, se da click sobre , Y se genera todos los

eventos y todos los directorios registrados en el sistema, se puede utilizar cualquiera
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de los filtros antes mencionados para verificar un directorio en especifico, acto

seguido haciendo click sobre .

1.9 MONITOREO DE CAMARAS

FEEDBACK.S & ERASOFT CIALTDA

i | ESIEEEEE |

2011-08-11 ~
20110811

0110811 o

0110811
010811

0110811

ICICECCCE
LRI

|
i
1 b
! @
P8 i |

2011-08-11 -~

ACEFTAD

FIGURA NO. 56 (Interfaz de monitoreo de cAmaras del sistema SGEG)

Para el monitoreo de camaras (FIGURA NO. 56) igual que el monitoreo de
directorios, tenemos especificamente una sola opcién que es la de buscar, ya que

no se debe manipular la informacién, por requerimiento del sistema SGEG.

- . Buscar .z
Para proceder con una busqueda, se da click sobre, con esta accion se
genera todos los estados de las cAmaras, registrados en el sistema, se puede utilizar

cualquiera de los filtros (Sucursal, Servidor, Estado Camara, Fecha) haciendo click

sobre para generar informacion y de esa manera verificar los estados de

una camara determinada.
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1.10 REPORTES

EG (Sistema generador de eventos para el sistema Geovision)

INGENIERIA ,DESARROLLO E INVESTIGACION

" DESARROLLANDO TUS IDEAS.. "

FEEDBACK.S & ERASOFT CIA.LTDA

SALIR | REGRESAR

" 1
\&! . Administraciones

é E:‘// Monitorza

Directorio

cv.

| 4

FIGURA NO. 57 (Interfaz de reportes del sistema SGEG)

En la interfaz Administrativa (FIGURA NO. 57) , tenemos la opcidn final que es la de
Reportes, la cual consta de un submenu Directorio, en el cual se genera toda la
informacion requerida por el cliente final, para poder realizar reportes segun
requerimiento del cliente, para realizar algin seguimiento o verificar el

funcionamiento del sistema.
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FIGURA NO. 58 (Interfaz de generacion de reportes del sistema SGEG)
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En la interfaz de Directorio (FIGURA NO. 58) , tenemos la opcion de , con

la que nos genera todos los estados y eventos generados en las Sucursales y

Servidores, se puede filtrar la informacién mediante Sucursales, Servidores, Estado

y Fecha, simplemente se filtra la informacion con alguna referencia del archivo a

buscar y se presiona

Buscar

, una vez encontrada la informacién requerida el

usuario final puede generar un archivo PDF, con el reporte generado, simplemente

haciendo click sobre el botén, el cual genera un reporte como muestra la
siguiente figura (FIGURA NO. 59):
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|| reportePdfLogDisco.php (application/pd... -

| €= )2 || [  http://localhost/servervideo/reportePdfLogDisco.php?sucursalrep=&
= D =S i ETTE.
9B & Sies 00w

Sucursal Servidor
SERVER1 L 2011-07-17
2011-07-17
2011-07-17
2011-07-17
2011-07-17

FIGURA NO. 59 (Archivo generado en PDF del sistema SGEG)

2 SISTEMA DE ESCANEO
2.1 MENU PRINCIPAL DE CONFIGURACION

FIGURA NO. 60 (Interfaz de menu principal del sistema de escaneo del SGEG)

La interfaz del menu principal (FIGURA NO. 60), esta compuesta por opciones de
configuracion para la adquisicion de los datos generados al momento de escanear el

disco, asi como generacion de eventos y envio de alertas al correo.
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2.2 CONFIGURACION DE REPOSITORIO

Origen Datos

Sucursal
Correo

FIGURA NO. 61 (Opcién de Repositorio del sistema de escaneo del SGEG)

Antes de comenzar con el escaneo del disco, se debe configurar el sistema
direccionando la carpeta de donde se van a leer los datos, para esto se debe

seleccionar Repositorio (FIGURA NO. 61) , acto seguido hacer click sobre el boton

, como muestra la FIGURA NO. 62:

FIGURA NO. 62 (Configuracién del directorio en el sistema de escaneo del SGEG)

Esta accion genera otra ventana, “Buscar carpeta”, en donde se direcciona la

carpeta donde se van a guardar los archivos que genere el sistema de CCTV.
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85! Gestion Video Geovision

85l Configuracion Directorio

a “ Disce local (C:) <
> |, Archivos de programa
| | CARPETA DE PRUEBA

. configuracion

| &L Intel
[@m e ] l[s Aceptar ] |- Nimbuzz Received Files
v |, PerfLogs
| recuperacion
L L Temn

-

[crear nueva carpeta |

[ Aceptar | [ cancelar |

FIGURA NO. 63 (Seleccidn de la carpeta de lectura de datos del sistema de escaneo)

Una vez seleccionada la carpeta, debemos hacer click sobre

L Aceptar

accion, se genera el siguiente mensaje “Archivo de configuraciéon creado con éxito”.

sobre como muestra la (FIGURA NO. 63), una vez realizada esta

C:ACARPETA DE PRUEBA\JHGFDF (1)t
CACARPETA DE PRUEBA\JHGFDF (2)bd

o ] @e

Archivo de configuracion creado con exito

FIGURA NO. 64 (Directorio de lectura del sistema de escaneo del SGEG)
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Y como ultimo paso presionamos el boton'—- J (FIGURA NO. 64), para

continuar con la siguiente configuracion.

2.3 ORIGEN DE DATOS

Configuracion

Repositorio
Origen Datos

Sucursal

Correo

FIGURA No. 65 (Opcion de Origen de datos del sistema de escaneo del SGEG)

El siguiente paso de configuracion es el origen de datos (FIGURA NO. 65), es decir
gué tipo de BB.DD se va a conectar el sistema de escaneo, en este caso en
particular para el Sistema de CCTV, Geovisién, va a trabajar con Access 2007,
ademas se debe llenar los datos de la IP del Servidor Remoto con el cual se va a
monitorear mediante el portal web, ingresando el usuario y la clave de la BB.DD del

servidor remoto.
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a5' Configuracion de Servidor = = f@
Servidor Local Servidor Remoto
Servidor Access 2007 v Servidor 127.0.01
Provider=Microsoft.Jet OLEDB.4.0;

BaseDatos scanervideo
BaseDatos C\ v C:\GV250\Database\sys.mdb

Usuario postgres
Usuario scanervideo

= : Contrasefia amando

Comrasena scanerwdeo
lLS Aceptar ‘ %5 Limpiar ‘ \M Salir ’

FIGURA NO. 66 (Interfaz de configuracion del servidor en el sistema de escaneo)

Es muy importante que en la configuracion de la BB.DD, se especifique que el
archivo de Access este siempre como “sys.mdb” (FIGURA NO. 66), de esta forma
cuando se reinicie la maquina, no tengamos problemas con el cambio de hora y

fecha.

Una vez que estén todos los campos llenos correctamente, hacer click
o

sobre , para concluir con la conexién a la BB.DD y al Servidor Remoto, al

mismo tiempo se genera el siguiente mensaje “Archivo de configuracién creado con
éxito”, como muestra la FIGURA NO. 67.

o5 Configuracion de Servidor = ﬂ
Servidor Local Servidor Remoto
Servidor Access 2007 v Servidor 127.0.01
Provider=Microsoft.Jet OLEDB.4.0;

BaseDatos scanervideo
BaseDatos 3\ v CA\GV250\Database'sys.mdb

Usuario postgres
Usuario scanervideo

< - Contrasefia amando

Contrasefia scanervideo
‘L& Aceptar ‘ % Limpiar ‘ |M Salir ‘

Archive de configuracion creado con exito

FIGURA NO. 67 (Datos de la configuracion del servidor en el sistema escaneo)

Siguiente paso es configurar la Sucursal (FIGURA NO. 68).
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Configuracion

Repositorio
Origen Datos
Sucursal

Correo

FIGURA NO. 68 (Opcion de Sucursal en el sistema de escaneo del SGEG)

En esta parte del sistema llenamos los datos de la Empresa, Sucursal y Servidor al

cual vamos a escaneatr.

. toolStripStatusLabell

FIGURA NO. 69 (Configuracién de la sucursal en el sistema de escaneo del SGEG)

Una vez que se llenen los datos respectivos a la empresa, se debe hacer click sobre

(FIGURA NO. 69), y se genera el mensaje de confirmacion: “Archivo de

configuracion creado con éxito” ( FIGURA NO. 70).



144

AUXILIAR

SUR

server]

Archivo de configuracion creado con exito

FIGURA NO. 70 (Datos de la configuracion de la sucursal en el sistema de escaneo)

Como ultimo paso antes de ejecutar el escaneo de directorios es configurar el correo
al cual van a llegar las alertas de los eventos generados (eliminacién, creacion y
modificacién), (FIGURA NO.71)

Configuracion
Repositorio
Origen Datos

Sucursal

FIGURA NO. 71 (Opcion de correo en el sistema de escaneo del SGEG)

Se debe configurar el correo al cual se quiere enviar las alertas de archivos creados,
eliminados o modificados, como muestra la FIGURA NO. 72.
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| Origen:  SUCURSAL SUR
! Comeo:  christianch2012@gmail.com

SMTP:  smtp gmail.com
Puerto: 537

Usuario:  christianch2012@gmail.cor
Clave: [---| ‘

 toolStripStatusLabell

FIGURA NO. 72 (Configuracién del correo del sistema de escaneo del SGEG)

2.4 ESCANEO DE SERVIDOR

Servidor

FIGURA NO. 73 (Opcion de Escanear Servidor en el sistema de escaneo del SGEG)

Una vez configurado el sistema, procedemos con el escaneo del servidor (FIGURA
NO. 73), el cual nos muestra los datos antes configurados, es decir la carpeta donde
se estan generando los datos del sistema de CCTV, se debe siempre activar el
casillero de subdirectorios para que se realice un escaneo sin errores, se puede
especificar la extension con la cual se generan los archivos, en este caso .AVI,
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ademas contamos con una opcién para designar el intervalo de escaneo ciclico, se

recomienda dejar en 10000 (5seqQ).

Esta interfaz (FIGURA NO. 74) tiene la opcidén para que el sistema pueda escanear
archivos eliminados, archivos modificados o archivos creados, una vez que se abra
la ventana de Escaneo de Servidor, el sistema se inicia automaticamente pero si no

se tiene activadas las casillas no va enviar ningun tipo de alerta.

o Escaneo Discos |i”ﬂ|

Directorio de escaneo

CACARPETA DE PRUEBA

Fittro ; Incluir Subdirectorios  [¥] Intervalo escaneo 10000

Directorios

Eventos de camaras [V] eliminados
Registro de log de camaras Teminado i 5
|V modfficado

[V] creados

Log Camaras
EVENT EVENT_TYPE

» B <cice de Video

""'E' Iniciar ‘ ,M Detener ‘ ’w Salir

Tamanio Directorio :46 bytes

FIGURA NO. 74 (Configuracion de escaneo de disco del sistema de escaneo del SGEG)

En esta ventana se reflejard todos los eventos en tiempo real, el sistema esta
conformado por dos ventanas, una de Directorios donde se refleja los eventos de
creacion, eliminacién, modificacién de archivos y directorios, en la siguiente ventana

tenemos el Log de Camaras donde se refleja todos los estados de las camaras.

Para que el sistema de escaneo capture los logs, el primer paso a seguir es habilitar

Incluir Subdirectorios Y| - caso contrario la captura de logs sera errénea, para activar el

escaneo de archivos eliminados, se tiene que hacer click sobre ! siminados 5ctg

&

Iniciar

seguido se debe hacer click sobre para que el sistema comience a

escanear los archivos eliminados, el mismo procedimiento se debe seguir para
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escanear archivos modificados o creados, si se desea detener el escaneo, de los

archivos eliminados, modificados o creados se debe hacer click sobre .

3 MANUAL TECNICO

Las herramientas y programas necesarios tanto para el desarrollo como para el

correcto funcionamiento del sistema son las siguientes:

3.1.2 NETBEANS

Turning on modules

NetBasrn GF ard NetBesrn Flatiom are bined on soltware from setbemaong, which hu been dad licensed
under the Common Development and Dhtribetion Ucesse (COOL) and the GMU Geneeal Public Ucease
warsion 2 with Claupesh exception. For more imfoomation, plesie vist www.owtbeans g

FIGURA NO. 96 (Pantalla de inicio de instalacion de NetBeans 6.9)
= Es un entorno de desarrollo - una herramienta para programadores pensada
para escribir, compilar, depurar y ejecutar programas. Est4 escrito en Java -

pero puede servir para cualquier otro lenguaje de programacion.

» Existe ademas un numero importante de modulos para extender el IDE
NetBeans, El IDE NetBeans es un producto libre y gratuito sin restricciones de
uso, para el desarrollo de este sistema especificamente se utilizd la version
NetBeans 6.9.

o Después de finalizada la descarga, ejecutar el instalador (FIGURA NO. 96):

« Para elegir las herramientas y tiempos de ejecucion de la instalacion, realice
los pasos siguientes en la pagina de bienvenida del asistente de instalacion:
o En el cuadro de dialogo Personalizar la instalacién, haga sus selecciones.

« Haga clic en Aceptar.



En la pagina de bienvenida del asistente de instalacion, haga clic en

Siguiente.

' Instalador de MetBeans

El instalador instalard el MetBeans IDE con los siguientes paguetes v runtimes.
Haga clic en Personalizar para seleccionar los paquetes a instalar v runtimes.

IDE Base

Jdava SE

Jdava Web v EE

Java ME

Java Card™ 3 Connected
arooy

Caracteristicas a peticion

Tiempos de ejecucion
GlassFish Server Open Source Edition 3.0.1

g
.

- ’ Tamario de la instalacidn: 705,1 MB
72 NetBeansIpe

[ Siguiente= i [ Cancelar ]

FIGURA NO. 97 (Interfaz de instalacion del NetBeans 6.9)
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En la pagina Contrato de licencia, revision del contrato de licencia, haga clic

en la casilla de verificacion de aceptacion, y haga clic en Siguiente.

‘ Instalador de NetBeans El@lg|

Contrato de licencia

Lea cuidadosamente el siguiente acuerdo de licencia, @ Mlm

METEEAMS IDE 6.2.1 {"Product™) G

Flease review the complete list of open-source licenses
governing software included in the Product, They can be
found in the THIRDPARTYLICEMSE. txk file, Oracle elects ko
use only the GMU Lesser General Public License version 2.1
{LGPL)GMU General Public License wersion 2 {GPL) For any
software where a choice of LGPLYGPL license wersions are
made available with the language indicating that
LGPLw2,1JGPLYZ or any laker version may be used, or where a
choice of which wersion of the LGPLJGPL is applied is
unspecified.

Flease review the list of libraries and licenses provided
For use, This license File contains six distinct licenses.

Unless specified below, the use of MetBeans IDE and
components From the GlassFish runtime are governed by the 5

[ <= Akras ]l Siguiente > ] [ Cancelar ]

FIGURA NO. 98 (Interfaz de contrato de licencia del NetBeans 6.9)

En la pagina de instalacion de NetBeans IDE, haga lo siguiente:
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Acepte el directorio de instalacion por defecto para el IDE NetBeans o

especifique otro directorio.

Nota: El directorio de instalacién debe estar vacio y el perfil de usuario que
esta utilizando para ejecutar el instalador debe tener lectura / escritura para

este directorio.

Acepte la instalacion JDK predeterminado que se utilizard con el IDE
NetBeans o seleccione una instalacion diferente de la lista desplegable hacia
abajo. Si el asistente de instalacibn no encuentra una instalacion JDK
compatible para su uso con el IDE de NetBeans, su JDK no esta instalado en
la ubicacién predeterminada. En este caso, especifique la ruta de acceso a un
JDK instalado y haga clic en Siguiente, o cancelar la instalacién actual.
Después de instalar la version del JDK es necesario, puede reiniciar la

instalacion.

' Instalador de HetBeans Q@@

Instalacion de NetBeans IDE 6.9.1

Elija la carpeta de instalacion v J0K™, @ m I[E

Instalar MetBeans IDE en:

C:\Archivos de programaihetBeans 6.9.1

JDK™ para MetBeans IDE:

C:\Archivos de programalJavatjdkl 6.0 13 w

’ < Abrds H Siguiente l ’ Cancelar ]

FIGURA NO. 99 (Carpeta de instalacion del NetBeans 6.9)
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Si el servidor de codigo abierto GlassFish Edition 3.0.1 abre la pagina de
instalacion, acepte el directorio de instalacion predeterminado o especificar

otra ubicacion de la instalacion.

P Instalador. de HetBeans

Instalacion de GlassFish 3.0.1

Seleccione otra carpeta de instalacidn, @ mul
Instalar GlassFish en:
Ciharchivos de programaglassfish-3.0. 1|

[ = Akras ]I Siguiente = ] [ Cancelar ]

FIGURA NO. 100 (Instalacion de GlassFish 3.0.1 del NetBeans 6.9)

e Si va a instalar Apache Tomcat, en su pagina de instalacién, acepte el
directorio de instalacién predeterminado o especificar otra ubicacion de la
instalacion.

¢ En la pagina Resumen, compruebe que la lista de componentes a instalar es

correcta y que usted tiene el espacio adecuado en el sistema para la
instalacion.

3.1.3 LENGUAJE PHP

Cllent

PHP Interpreter

|| @»—u
i g

Web Server
Mall Server

FIGURA NO. 101 (Esquema gréfico del lenguaje PHP)
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El lenguaje PHP a diferencia de Java o JavaScript que se ejecutan en el
navegador, PHP se ejecuta en el servidor, por eso nos permite acceder a los
recursos que tenga el servidor de forma mas rapida como por ejemplo podria

ser una base de datos.

El programa PHP es ejecutado en el servidor y el resultado enviado al

navegador.

El resultado es normalmente una pagina HTML pero igualmente podria ser
una pagina WML.

3.1.4 POSTGRESQL

- pgAdmin

PostgreSQL Tools

\Morsgion 3.12.4 (Ock 25 2010, cev: REL-_12.7)
Copyright 2002~ 2010, The pgAdmin Development Team
SOVZRI 2L PostgoesQL Likensa B I X SN AT,

FIGURA NO. 102 (Interfaz de inicio del PostgreSQL)

PostgreSQL es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a

objetos y libre (OpenSource).

PostGreSQL es un magnifico gestor de bases de datos. Tiene practicamente
todo lo que tienen los gestores comerciales, haciendo de él una muy buena
alternativa GPL, para este proyecto se utilizo la version 1.12.1

La carpeta donde debe guardar el archivo es la que aparece en la siguiente

imagen.


http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_base_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_relacional
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos_orientada_a_objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos_orientada_a_objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
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Installation Directory

CHELEBISMES|PostareSQLIE. 3 |

FIGURA NO. 103 (Directorio de instalacion del PostgreSQL)
« Después aparece una ventana similar pero ésta es para elegir la carpeta
donde quiere guardar la informacion generada. La carpeta donde debe de

instalar el programa es la que aparece en la siguiente imagen.

AT
| &t Setup

Data Directory

FIGURA NO. 104 (Tipo de datos de la instalacion del PostgreSQL)
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« Inserte una contrasefia para su cuenta de postgres. La primera contrasefia se

agrega en el primer recuadro en blanco.
B,

!;z Setup

Password

FIGURA NO. 105 (Contrasefia para cuenta del PostgreSQL)
« El siguiente recuadro es para seleccionar el puerto para el servidor. Elija el
puerto que desee utilizar dé clic en siguiente.

FIGURA NO. 106 (Puerto del PostgreSQL)
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« En el siguiente recuadro le pide que elija la ubicacion para el cluster.

Seleccione su pais de residencia en la lista y dé clic en siguiente.

N s -
| g= Setup

Locale

FIGURA NO. 107 (Locacion donde se esta instalando el PostgreSQL)

« Deé clic en siguiente una vez mas para comenzar la instalacion.

Ready to Install

FIGURA NO. 108 (Finalizacién del proceso de instalacion del PostgreSQL)
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Después de que se termine el proceso de instalacion, dé clic en Finalizar.

Completing the PostgreSQL Setup Wizard

Setup has finished installing PostgreSQL on your computer,

PostgreSQL

Packaged by:
EnterprisepB®

<oack | [THRER ] concel |

FIGURA NO. 109 (Confirmacion que PostgreSQL se ha instalado)

3.1.5 XAMPP

B

P MySQL

* Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL que en el caso del sistema SGEG

no se activa ya que se utiliza Postgresgl, en Xampp para el sistema SGEG se
utiliza el servidor web Apache que es un servidor Web de tecnologia Open
Source sélido y para uso comercial desarrollado por la Apache Software
Foundation y los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. EI nombre


http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor
http://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL
http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_HTTP_Apache
http://es.wikipedia.org/wiki/PHP
http://es.wikipedia.org/wiki/Perl
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proviene del acronimo de X (para cualquiera de los diferentes sistemas
operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl.

= El programa esta liberado bajo la licencia GNU y actia como un servidor web

libre, facil de usar y capaz de interpretar paginas dinamicas. Actualmente

XAMPP esta disponible para Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris y

MacOS X, para este proyecto se utilizo la version 1.7.2.

» Los pasos para la instalacion son los siguientes:

Al correr el ejecutable, direccionamos la carpeta donde queremos que se instale el
XAMPP.

XAMPP for Windows =T

e Press Install button to start extraction.

e Use Browse button to select the destination folder
from the folders tree. It can be also entered manually.

o If the destination folder does not exist, it will be |=
created automatically before extraction. ‘

o After extraction, the setup script will be started.

use the XAMPP Control Panel. =

Destination folder

C\ - Browse...

Installation progress

IVI o To install sernvices or start/stop the servers, please

[ Install ] [ Cancel ]

“ 1

FIGURA NO. 110 (Directorio de destino de instalacion del XAMPP)

Siguiente paso es hacer click sobre Install.


http://es.wikipedia.org/wiki/GNU
http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
http://es.wikipedia.org/wiki/GNU/Linux
http://es.wikipedia.org/wiki/Solaris_%28sistema_operativo%29
http://es.wikipedia.org/wiki/MacOS_X
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(E] XAMPP for Windows = ===

BExracting xampp\php\ext‘\php_mysqli_libmysql.dil -
BExtracting xampp‘\php\ext“\php_mysqli_mysqglnd dil
BExtracting xampp\php\ext“\php_oci8.dll

BExtracting xampp‘\php\ext\php_pdf dil

BExracting xampp \php\ext“\php_pdo dil

BExtracting xampp‘\php\ext“\php_pdo_firebird .dll
| BExtracting xampp“\php‘\ext‘\php_pdo_mssql dll
BExtracting xampp \php\ext‘\php_pdo_mysqgl.dll
BExdracting xampp\php\ext“\php_pdo_mysgl_libmysqgl.dll
BExtracting xampp\php\ext“\php_pdo_mysgl_mysgind dil
Extracting xampp\php“ext\php_pdo_oci dil

| Extracting xampp“\php‘\ext\php_pdo_oci8.dll

Extracting xampp \php“\ext\php_pdo_odbc.dll
IE)dracting xamppphp\ext\php_pdo_pagsqgl dil

Destination folder

Installation progress
-— 4

v U< > X

{ Cancel 1

FIGURA NO. 111 (Progreso de instalacion del XAMPP)

Después abrird una consola y que solicita que tecleemos “y” o “n”, tecleamos “y”.

Y C:\WINDOWS\system32\cmd.exe i [m] .

: Carsten Wiedmann
Kay Vogelgesang <
BEBBER BB BB BRBEBBRER .

HH WY

start XAMPP Control Panel
rel

(current path: C:\xampp)

disable HTTPS

disable Serve de Includes (55I)

enable IPv4 on (current: IPv4/6 (auto))
disable mod_p

disable Apache::ASP

1

SOV s W

x EBExat

Please choose (1-7/x):
FIGURA NO. 112 (Menu de instalacion del XAMPP)

Presionamos 1 en la consola y se activa el panel del control del XAMPP, que en este

caso solo activaremos “Apache”.



XAMPP Control Panel Application | =] -

XAMPP Control Panel
(Apache Friends Edition)
Modules
[C]sve  Apache Admin |
[Tl sve MySql Admir
[Flsvc  FilezZilla Admin |
[T sve Mercury Admin
Svc Tomcat start | [ Admin Exit

XAMPP Control Panel Versicon 2.5.8 (2005-07-28)
XBMPP for Windows Version 1.7.2

Windows 5.1 Build 2600 Platform 2 Service Pack 3
Current Directory: C:\xampp

Status Check CK

>

4

< mn | »

FIGURA NO. 113 (Panel de control del XAMPP)

3.1.6 VISUAL.NET

* .. Visual Studio 2008

Microsoft
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Visual Basic .NET (VB.NET) es un lenguaje de programacién orientado a

versiones anteriores de Visual Basic, facilitando asi el

version 2008.

objetos que se puede considerar una evolucién de Visual Basic implementada
sobre el framework .NET. Su introduccion resulté muy controvertida, ya que
debido a cambios significativos en el lenguaje VB.NET no es compatible hacia
atrés con Visual Basic, pero el manejo de las instrucciones es similar a
desarrollo de
aplicaciones mas avanzadas con herramientas modernas, para el desarrollo
del programa de escaneo que complementa al sistema SGEG, se utilizé la


http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/Visual_Basic
http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_.NET
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Al comenzar la instalacion de Visual Studio , se presenta la siguiente ventana:

"#3 Instalacién de Vicual Stuho 2008 [ = e

'4’ Microsoft* =
& Visual Studio 2008 Instalacion

n Instalar lo documentacion del producte
T~ Rate N .
o,
=

<

[ Ver archivo Léame 7| | Seir

FIGURA NO. 114 (Interfaz de instalacion de Visual Studio 2008)

Después de hacer clic en instalar Visual Studio 2008, el instalador nos
mostrara la siguiente ventana:

oare 3 e it
Mhatie JOC0

Fale mateein o Soach 8 Vv Aol senemin dn

catalacidn de eate proprama v Se todoa ke
cremgeceetes macesaien

savar la instalaciie
v

B Porn otterar mas wfeemanie, hage e en _{’

£ reiiecle s deey &

Microsoft*
<

Visual Studio 2008

FIGURA NO. 115 (Pantalla de inicio de la instalacic’)h del Viéual Studio 2008)
Podemos chequear el cuadro que dice "Enviar a Microsoft Corporation
informacion sobre la instalacion” o no, es opcional, pero chequearlo sirve para
mejorar el producto, por lo que en nuestro caso lo chequearemos y nos

aparecera la ventana en la que debemos de introducir el cddigo de licencia.
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T vsioacsdn e Vicreash Voussl Shicke 2008 - Pagos e e G

‘. Nerpecfy -
« Visual Studio 200¢

Salje de todas las anies Lea o taorte ©xI36 e S0 aches ¢
S Corhunaar Con 1a Inshalaciie TR e o b e e borrvia Dt acrctor Abon
TGS far 3 2000 Petaar 6 sty

—_ THRMCH D8 LAOINCEA DF S8 T AN L MR |
B praprania e ST ba Jecectads e :gg'o"fr-m STUCHD 2008 FONESROMAL SO0 ¥ TRIA
VS 0mSn Mt a2 e BQUETIES COTPOnertas .; P B - o S
e pusSonen lowrca ForewRs anke Moteoh Comer
> ki G Sl e 1y \otnd 3
o AT st 115 584 e e, o e it S gty ot B
oo, f 6 PR ) B 0, b ot ) Ve 3 4 P
PACOAI. €30 Sron b Kacin tuOun wee i O achcacdn & ks
b & eroprama Se nalacio vateiank ke "
e LA
v RAOMLsE prevics Sul mctor Se CaTe0 e
] e 1 e e PG o o e B,
o Roowsies previos de Mrosol Viessl Suda
2008 de 4 D2s (ake)
+ Wcrosch Decument Sxglerer 3008 9100 00 R RirWaate 02 Bl I M JOEORD
v PagUts S Some O Mecrceclt Docurment e L
Expharer 2354
o Comgurarie de creandn web de Morosch
Voo Stede Qe 36 pradcs:
» Morossh Ve Stuse 2000

Pers reakier ls Peeslacin. debe acecter & ‘e
Curtouiis Co banraan pos ol urnro Soul ¥ s Fomare, Bomer]
SIOETACAT 8 e 30 SrONCO

(Soamwn>] | Conontw |

FIGURA NO. 116 (Registro del software Visual Studio 2008)

« Después el programa de instalaciébn nos pregunta qué queremos instalar, en
nuestro caso haremos clic en "Todo":

" St s Vi s T8 - Pgins 6 oponts

AP Yok -
o Visual Studio 2008 Instalacion

oy
Frodet rvvimmbon
R e o L
o
| Tedes
WREED 1t T R WO B 0

Cta cotein ot todas 1o Corecter aiae dapontics de
ety

Pevvimabonr
A e e e B
Sebeccore i Lo s e S o
h-unr‘,.-:- 2 o £ Progrem Fes 508 Sonact Veus Jeude S D [re——
Avamree de o m decy
Vihmer Tosccon Oaoonem Poqumac Pexarte
nya wree a1ca cice
{ £ Artmece 1L s Lol

FIGURA NO. 117 (Ruta de instalacion del Visual Studio 2008)

« Una vez completados éstos pasos nos llevara a la ventana de progreso de la
instalacion:
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T Sttt 4 Wil Viowal T 200 P o wethiacibe

* o Visual Studi

Eata’ends comporentos:

W Soqusios prevess del metor de
Uereges do wjecuiin

retanso Racuetss et Sl motr 34 36m0 4 Wacu

Cancolr |

FIGURA NO. 118 (Instalacion de componentes del Visual Studio 2008)
La instalacion tardara varios minutos dependiendo de la maquina en la que se
instale, pero ademds, tardard algo mas que de costumbre por haber
seleccionado la opcién que instala todos los componentes. Pero es mas que
nada para que se nos quede un entorno completo y nos olvidemos de tener
gue volver a instalar componentes si los necesitamos en un futuro. Una vez

instalado todo nos aparecera la siguiente ventana:

T irmakacotny e Mcrrreh) Vunsn! Sk M8 . Fagpon de fomptia e =T&TE

5 Nispeoh 2
« Visual Studio: vstalacion

e recomdendo encarcddamente dut SITUME E1l¢ OO
CON D5 UTMIE (EVEONes 06 $00udad del HELANI CPEratve
Va2 o 1t web de Windows Update,

Bl fmndeniuadate microse® com, para oBtener las Gitmas
actusizacones. Tandsdn puade cbloner actusizscones 0o
Aneons AP, Wedin Setve 200) v ¥aila

o 50 recomeensla CarBain o USO del Servicn MCoseft
UDdate paa Gaartaw Que 5o reciben todas Lis
actusiraciones daponbies para oste ¥ oiios productos de
Microsaft, Park oo, viate ette e
LAl fuedate. tereaa oo m g g ity

o S Moseft Intewet Ioomation Servces (115) estd
watalads o0 este agupa, of grograna de nstaacdn
regatrd ASP NET automdticanents

Pregravve de sstilucde o SN erilaads o producto e um drectons Getnto ¥
SOOSETEMTIInAte © o LN PMBOSN Que USS o satema de
Exoem marres & progens de retslaciio Hchivas FAT, pusde Qs 105 30CIWOS 1O €500 Drotegados

ek FESPACtD 3 Otros weUanos del eQUpO. & cOmparte este

QIS CON CLAON UNLN0E, COMpruebe Gue 1ot parrinos del
Sractune de Dalalacdn ne permiten & todos ko8 wuarks
MOSECar o aecved. i 00 10 DOCE, Putds Suponts un
Ege 30 12 segundad para wstad

W —

(o]

Fraten

FIGURA NO. 119 (Finalizacién de la instalacion del Visual Studio 2008)

Hacer clic sobre "Finalizar" y terminara la instalacion.
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3.1.7 ACROBAT READER

Para poder leer archivos PDF, es necesario instalar o tener instalado Acrobat

/3

Reader.

La instalacion de Acrobat Reader, es simple, se inicia descomprimiendo el archivo

ejecutable.

Dezcomprimiendo Acrobat Reader.

Descomprimignd o dat

$ mn

FIGURA NO. 120 (Descompresion del ejecutable del Acrobat Reader)

Comenzara la preparacion del Programa Asistente de Instalacion de Acrobat
Reader.

El programa de instalacion Acrobat Header esta
| preparando el Asistente InstallShield(R). el cual le
onentara a través del resto del proceso de

ingtalacion. Espere unos instantes.

FIGURA NO. 121 (Progreso de instalacion del Acrobat Reader)

Se abrira la siguiente parte del Asistente de Instalacion de Acrobat Reader.
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FIGURA NO. 122 (Programa de instalacion del Acrobat Reader)

De nuevo haga click en Siguiente:

Bt S0 e insaln n sstacapets
Fers sl pubis ol botin Sapderis.
- Praa seleccionar ovd cupela, puse o botin Examing v

FParss tar i nslales Fonader 5.0, pulsar o besén Corcaly,

|- Capeia de destirg
| G Midobe ol 510

e | e

FIGURA NO. 123 (Ruta de destino del Acrobat Reader)

Haga click en Aceptar para concluir con la instalacion.

Informacion

FIGURA NO. 124 (Finalizacion del proceso de instalacion del Acrobat Reader)



