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Abstract

En este proyecto de animacion se hizo uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion para crear un material didactico escolar enfocado en la materia de
Estudios Sociales con el fin de ensefiar sobre la historia de los Incas en el territorio
ecuatoriano, siendo un material educativo pero también entretenido para los nifios y
nifias con el objetivo de contribuir con la ensefianza aprendizaje a la captacion y

retencion de conocimientos.

Ademas, la investigacién para la parte didactica del proyecto se fundamenta
principalmente en la edocumunicacion que pretende promover en los estudiantes una
actitud critica y reflexiva frente a los contenido mediéaticos, se realiza una propuesta
de actividades sencillas que se pueden desarrollar de forma grupal o individual para

iniciar a los estudiantes escolares en el desarrollo de la actitud critica.

Mediante la indagacion en fuentes bibliogréficas se puede comprobar que las
sociedades son mas visuales, por lo que permite captar y recordar de mejor manera lo
que se ve, a lo que Unicamente se oye, por lo cual, el video a pesar de contener temas
tedricos escolares también es atractivo a la percepcion de los nifios y nifias, y al

mismo instante aprenden mientras se divierten.

Para la validacion del producto se realizd en un pequefia muestra del grupo objetivo
que fueron 33 estudiantes de nivel escolar, dando como resultado que un 76% (21
estudiantes) fueron capaces de resumir correctamente con sus propias palabras el
contenido del producto, y el 24% restante equivalente a 8 estudiantes respondieron
erroneamente, por medio de esta validacion se puede comprobar que los porcentajes

de captacion son mas del 50%.



Introduccion

Durante los ultimos afios se ha creado nuevos modelos pedagdgicos de
caracter global que han sido probados en diferentes escuelas, algunos de ellos
fracasaron originando otros modelos que superen las dificultades de los anteriores.
Los modelos pedagdgicos se ha reformado a través del tiempo, estos cambios se dan
en funcion a los cambios sociales, ya que la educacion tiene que preparar a los
estudiantes para desenvolverse en un determinado contexto social, dependiendo de

las exigencias que este requiera.

Con la preponderancia de los medios de comunicacién y las nuevas tecnologias de
informacidn, se ha experimentado una serie de fendmenos sociales. La cultura y la
sociedad estan siendo normadas por las Tics, que sus efectos se pueden ver en los
comportamientos, gustos y valores que son similares en las nuevas generaciones. Es
asi que, por ejemplo la gran mayoria de los jovenes les gusta la misma masica de
moda, o visten los disefios de moda, que por lo general son presentado por los

medios de comunicacion.

Los medios de comunicacion e informacion han aportado en gran manera para crear
nuevas formas de productos de excelente calidad, acorta las distancias, es una buena
fuente de informacién, ademas de entretenimiento, pero también contribuye al

consumo masivo, y a la unificacion cultural.

De esta manera se propone incluir una nueva area en el proceso de
ensefanza/aprendizaje, la educacion de la mano con la educomunicacion y las Tics
se pueden contribuir a desarrollar capacidades intelectuales, afectivas, artisticas,
sociales, reflexivas, criticas en los nifios y nifias, logrando una evolucion integral
apta para enfrentar los nuevos retos sociales. Se pretende ensefiar a nifios, nifias, y
docentes como optimizar los procesos de educacion mediante uso de materiales
didacticos audiovisuales, sean 0 no educativos, ya que se puede aprender de ellos de

igual forma, si se sabe como darles un tratamiento correcto.



El objetivo principal es educar mediante el entretenimiento logrando que los
estudiantes se sientan entusiasmados por aprender y no que sientan que el aprender
es una tortura aburrida y dificil de lograr, para esto se utilizara las tecnologias de
informacién y comunicacion, como los son las animaciones audiovisuales, 0 mas
conocidas como dibujos animado, que tanto gustan a los nifios y nifias, pero no se
trata Gnicamente de reproducir lo mismo que estd en sus textos escolares solo que
esta vez en video, sino que se pretende darle un sentido entretenido e informativo a la
par, ademas de utilizar estos recurso para aprender de ellos, siendo criticos y
reflexivos sobre sus contenidos, de esta forma, se ensefiara a los nifios y nifias a
desarrollar un criterio propio y adecuado frente a los contenidos nocivos, al igual que
a cualquier producto mediatico que se le presente en su diario vivir, debido a que los
contenidos de los medios de comunicacion se pueden exagerar o modificar creando
sensaciones distintas a lo que realmente es ya sea mediante efectos visuales, texto,
edicidn, incluso manipulan las camaras de video y fotografia para captar la realidad

de forma alterada.

En este proyecto se ha tomado la materia de Historia para crear un material didactico
Ilamativo para ensefiar la Historia del periodo Inca del Ecuador, se pudo haber
escogido cualquier otro tema escolar, pero es importante que los nifios y nifias
conozcan su pasado, y que aprendan a analizar, de esta manera, se manifiesta una
nueva propuesta para educar. En la cual los nifios y nifias se diviertan mientras
aprenden, tomando en cuenta que estas generaciones son mas visuales, y aprenden
viendo y también aprenden haciendo, es asi que, el proceso de captacion y retencion
de informacion son muchos mas efectivos, sin exigir mayor esfuerzo si se lo realiza
mediante productos audiovisuales. Ademas, se debe poner en practica los contenidos
adquiridos, y junto a la guia del docente también se podré ofrecer un plus educativo
al momento de ensefiar a los estudiantes a analizar y a criticar dandoles armas para

defenderse de los contenidos mediaticos nocivos.



CAPITULO |

EDUCOMUNICACION, UNA PROPUESTA PARA EDUCAR

¢ Qué se entiende por educomunicacion?

La educacién ha pasado por un proceso de construccion y creacion de nuevos
modelos pedagogicos en busca de una ensefianza- aprendizaje capaz de formar
integralmente al alumno al igual que, la comunicacion desde los primeros siglos cada
vez se ha propuesto nuevas formas de comunicar, una comunicacion que no solo sea
transmision de informacion, o persuasion, sino que, permita establecer toda la

complejidad que implica la comunicacion personal.

La educomunicacion se fundamenta en dos disciplinas la educacion y la
comunicacion, pero, no pueden ser estudiadas indistintamente ni pertenecen
exclusivamente a una de ellas, de esta manera, la educomunicacién se crea para
satisfacer demandas sociales frente a los nuevos sucesos comunicacionales,
pedagogicos, mediaticos, socio-culturales dentro de la sociedad, es decir, la
educomunicacién debe ser investigada y estudiada desde una perspectiva
multidisciplinaria. Ya que, aun no se ha constituido como una disciplina cientifica, y

se encuentra en un proceso de formacion.

De igual forma que la educomunicacion surge de varias disciplinas asi también, tiene
varios objetivos, entre los cuales se encuentra como proposito general la educacion
para los medios, en la cual, “La actividad comunicacional busca el aprovechamiento
de los elementos producidos y puestos en circulacién por la comunicacion y por los
medios masivos para emprender procesos que contribuyan al desarrollo educativo.”
De esta forma pretende introducir en las practicas pedagdgicas herramientas y pautas

que permitan a estudiantes y docentes beneficiarse de los contenidos de los medios

! PARRA, German. Bases epistemoldgicas de la educacion (Definiciones y perspectivas de su
desarrollo). Universidad Politécnica Salesiana, primera edicion, Ediciones Abya — Yala, Quito —
Ecuador 2000. P4g. 134



masivos, siendo capaces de diferenciar los elementos positivos de los elementos

NOCivos.

Los medios masivos de comunicacion durante las ultimas décadas han tendido un
papel persuasivo frente a la sociedad, creando conductas y comportamiento, ademas
de estereotipos, donde el plblico absorbe ¢ interpreta como “realidad” todo lo que se
presenta en los medios, principalmente en la television, radio, internet, prensa,
revistas, cine, publicidad, que en su mayoria saturan a los receptores de informacion

y de contenidos banales.

La sociedad se ha caracterizado por ser un tanto crédula frente a los contenidos de los
medios masivos, quedando sometida principalmente ante la fascinate pantalla de
television, confiando ciegamente a que todo lo que se presenta en ella es verdad, y

esta correcto.

Es asi que, la educomunicacion procura utilizar los contenidos, mensajes e imagenes
producidos por los medios de comunicacién para impulsar el desarrollo educativo,
por lo tanto, la "Educacion para los medios es un proceso que busca formar en el
sujeto estas dimensiones educativas: alfabetizado mediaticamente, consciente, activo,

critico, social, y creativo, pero entendido segun las teorias mas recientes.” 2

Existen varios factores que influyen al momento de realizar interpretaciones y
percepciones frente a un mensaje, se debe tomar en cuenta las diferencias sociales,
culturales, educativas, contextos historicos, edades, y subjetividades, es asi que, “El
reto de la educomunicacion sera, entonces, proporcionar las herramientas necesarias
para que dichas personas puedan percibir e interpretar las ‘realidades’ creadas por los
medios de comunicacion desde sus propios esquemas y categorias, sin que esto
implique un proceso de alienacion o aculturaciéon, sino una posibilidad de

enriquecimiento y desarrollo de su cultura por medio de un apropiado procesamiento

> MARTINEZ -DE-TODA Y TERRERO, José, “Las seis dimensiones en la educacion para los
medios.”, en Bolivar Chiriboga, La Educacion Para Los Medios,
http://es.catholic.net/comunicadorescatolicos/580/2704/articulo.php?id=29603



de esas realidades creadas”. La educomunicacién promueve a que los sujetos sean
entes criticos, que analicen los contenidos ya sean visuales o sonoros, que por lo
general se presenta al publico de formas y colores llamativas, atractivos que pueden
manipular y persuadir para que se conozca lo que los medios desean y les convienen
que se conozca, crean realidades ficticias gracias a las nuevas tecnologias, los
medios de comunicacion principalmente la television se muestran como
representantes de la “realidad”, como fuentes veridicas, donde la imagen prevalece

sobre las palabras.

Se debe aprender a identificar y a decodificar los mensajes, a realizar lecturas
profundas de los contenidos para distinguir ideologias implicitas, contenidos ocultos,
y mensajes negativos que puedan deformar la verdad y no actuar ingenuamente ni
aceptar todo lo que los medios exponen sin reflexionar. También se debe tomar en
cuenta y tener presente que las interpretaciones dependen de un contexto
determinado y de la propia identidad del sujeto.

Ademas, la educomunicacion, establece la alfabetizacion mediaticas, esto quiere
decir, aprender a utilizar la tecnologia, conocer cémo funcionan, sus procesos
comunicativos, sus aplicaciones, sus programas y sus usos, de esta manera, se puede
conocer el alcance de los medios, y de las nuevas tecnologias, para asi basandose en
conocimientos adquiridos y conocimientos anteriores poder producir nuevos
contenidos, aportando intelectualmente a la sociedad, en busca de una
transformacion de las tradicionales formas de comunicar para dar paso a la

comunicacidn con consciencia social.

Para lograr los objetivos de la educomunicacion propone que en las instituciones
educativas se ensefie y se aprenda mediante la interaccion de los medios de
comunicacion y las materias dentro de la malla curricular, es decir, educarse con los
medios, donde el grupo pueda tener acceso a los medio de comunicacién social
escrito, audiovisual, publicidad, a las TICs, con fines educativos. El papel del

docente frente a un programa televisivo o a cualquier contenido mediatico es hacer

* CHIRIBOGA, Bolivar , La Educacién Para Los Medios,
http://es.catholic.net/comunicadorescatolicos/580/2704/articulo.php?id=29603



que los estudiantes conozcan como funciona, debe estimular a que surjan inquietudes
y curiosidades con respecto al contenido, promoviendo dialogos, comentarios,

debates, que ayuden a reforzar los conocimientos teoricos.

Los medios de comunicacion deben constituirse como herramientas de investigacion
que ayuden al proceso de ensefianza-aprendizaje que lo faciliten, dinamicen, que de
una manera logren captar la atencion de los estudiantes y contribuya para la

creatividad, dejando atras los modelos pedagdgicos tradicionales.

Importancia de la educomunicacion

La educacion por mucho tiempo se ha mantenido dentro del modelo tradicional,
donde existian escuelas masivas, estrictas, de total control sobre los estudiantes,
donde se promovia la transmisién de informacion, donde no existian una verdadera
comunicacion entre los actores educativos, es decir, no prevalecia la comunicacién
entre compafieros, ni entre profesor — “alumno”, ya que a un “alumno” se lo

consideraba como un simple receptor de informacion.

Esta educacion de masas tenia como propo6sito crear nifios y nifias con un mismo
pensar, con conductas, comportamientos, actitudes iguales. Una educacién basada
solamente en textos, en el conocimiento tedrico, no incentivaba a la experimentacion,

ni a la actitud critica.

Este modelo pedagdgico tuvo tal acogida que hasta hoy en dia las instituciones
educativas no han podido librarse de esta ideologia de control de ver al alumno como
un ser al que se debe llenar de la mayor cantidad de informacion, y de

comportamientos que garanticen la jerarquia social.

Con el pasar del tiempo, en los ultimos afios se ha tratado de experimentar con otros
modelos pedagdgicos, que no se han efectuado por completo con sus caracteristicas,
ya que, siempre se vuelve a lo anterior o se crea una hibridacién entre el modelo
tradicional y cualquier otro modelo, es decir, no se puede borrar lo que por muchos

afios se aplicd, desde las infraestructura, hasta las formas de ensefianza memoristica,



donde aprender significaba repetir una infinidad de veces la misma frase, o el mismo

concepto, y reproducirlo exactamente como el profesor lo habia explicado.

Muchos de los nuevos modelos han fracasado en su mayoria porque no se cumple
con la preparacion y educacion a los docentes, ademas de no contar con los

materiales didacticos necesarios, en su mayoria por causas econémicas.

Estas razones podrian ser una limitante para que las propuestas de educomunicacion
no se lleven a cabo ya que, en muchos sectores geograficos no tiene acceso a los
medios de comunicacion ni a las nuevas tecnologias, debido a sus altos costos y al

desconocimiento de su utilizacion.

La educomunicacion como una alternativa de educacion promueve a que la
comunicacion tenga una estrecha relacion con la pedagogia, donde los medios de
comunicacion no solo sean instrumentos de informacion sino verdaderos agentes del
proceso de formacion educativa. Una educacion con los medios y para los medios, es
decir, que los medios sirvan como material didéctico para aprender a manejar y

analizar a los mismos.

Esta es una propuesta para educar, y para aprender mediante la utilizacion de los
medios de comunicacion y sus productos, complementando la teoria con la préctica y

con la reflexién critica.

Los textos son una guia de estudio pero no son los Unicos instrumentos de
aprendizaje, los medios de comunicacion por su caracteristica atrayente, y por su
cualidad de captar la atencion ayuda a mejorar la adquisicion de conocimientos, pero,
no se trata de que el alumno aprenda todo lo que se presenta en los medios de
comunicacion sin cuestionar, sino que sea reflexivo, que optimice la informacién
mediatica con sus criterios y conocimientos. “Los medios no contienen todo, sino
partes comparables o combinables segin su naturaleza (impresos, visuales,

audiovisuales, informaticos, etc.), que el estudiante habra de completar con sus



propios aportes.”™ En el aula de clase se debe poner atencion de lo que esta
sucediendo en los medios de comunicacién, analizando las situaciones, contextos,

ideologias, para poder distinguir los aspectos positivos y negativos.

De esta manera, la educomunicacion pretende “Educar a los profesores para que,
junto con sus alumnos comprendan mejor el fascinante proceso de intercambio, de
informacién-ocultamiento-atraccién, los cddigos polivalentes y sus mensajes.”
Rompiendo con el antiguo y precario proceso de emisor - mensaje - receptor, el cual

mantenia al publico como receptores pasivos, sin criterio, sin voluntad, ni decision.

Ademaés, los medios de comunicacion ofrecen una cantidad desbordante de
informacidn, lo que conlleva a la desinformacion, ya que, al existir tanto contenido
mediatico el cerebro humano no puede captarlo todo, solo fragmentos, ademas de
que no existe una regulacion de contenidos, por estos motivos se puede decir que los
medios de comunicacion no estan cumpliendo con los requerimientos profesionales
para comunicar de una manera adecuada, es por esto, que el espectador debe conocer
los medios, y aprender sobre ellos, adquirir una alfabetizacion técnica, realizar
lecturas criticas a sus contenidos, estar consciente de que no todo lo que se presenta
en los medios es real, de esta manera, el sujeto debe ser capaz de cuestionar a los
medios, sacar sus propias conclusiones apoyadas en las teorias, en sus conocimientos
previos, y en su criterio personal, creando nuevos productos comunicativos que
apoyen al desarrollo social, e integral del ser humano, contenidos significativos, que
no solo entretengan, sino que también eduquen pero no viendo por sus propios

intereses, sino en mira de un bien comun.

* CHIRIBOGA, Bolivar , La Educacién Para Los Medios,
http://es.catholic.net/comunicadorescatolicos/580/2704/articulo.php?id=29603

% Curso on-line “Aprendizaje Cooperativo y tecnologia educacional en la Universidad al estilo
salesiano”: Medios de comunicacion en la educacion., U Catélica de Brasilia - UPS Ecuador — 1US,
2003-2004.



Medios de comunicacion en la educacion

Los medios de comunicacion tiene una caracteristica particular que son capaces de
educar de forma intencional o involuntariamente, pero lo de lo que hay que estar
alerta es que ensefian ya sean contenidos positivos 0 negativos, es por este motivo,

que se pretende darle un uso adecuado, que beneficie al desarrollo de las sociedades.

Los medios masivos tienes caracterizas favorables, en donde se pueden combinar
varios medios para crear productos novedosos, creativos, interesantes, Yy sobre todo

educativos que contribuya con la educacion.

De esta manera, se intenta combinar la comunicacién con la educacion para
potencializar la ensefianza aprendizaje, dejando de lado la educacion tradicional y
aburrida.

La tecnologia produce curiosidad innata por la experimentacion, es asi que los
productos mediaticos también deben tener una caracteristica de interaccion entre la

maquina, el alumno, y el docente.

La economia, la falta de informacién tecnoldgica, la falta de personal capacitado, la
dificultad de adquisicibn de nuevos programas Yy aplicaciones ocasiona una
desigualdad tecnoldgica, en comparacion de otros paises, ya que, las nuevas
tecnologias son caras lo que ocasiones que sectores pobres no puedan acceder a ella
pero también, si se tiene los conocimientos técnicos necesarios los equipos resultan

inatiles produciendo una limitante para obtener nuevos conocimientos.

De igual forma hay programas interactivos de uso educativo que no tienen
contenidos significativos, o que no son entendibles o son de mala calidad, por lo cual
se debe tener presente una actitud discriminatoria, teniendo en cuenta que no por ser

productos creados por los medios de comunicacién va a ser cualitativos y educativos.

Se debe hacer uso de los medios de comunicacion dependiendo de lo que la sociedad
y la comunidad educativa necesiten, que contribuya a mejorar el entorno donde se

encuentran, que sea de beneficio comun.



e Medios audiovisuales y escritos

Los medios audiovisuales, como la television, internet, cine, video tiene una gran
aceptacion dentro de la sociedad por su atrayente presentacién y por su facil
comprension ya que solo se necesita ver y escuchar para saber de lo que se trata,
estos medios “Utilizan al mismo tiempo el lenguaje conceptual, oral y escrito, mas
formalizado y racional. Imagen, palabra y musica se integran dentro de un contexto
comunicativo afectivo, de fuerte impacto emocional, que facilita y predispone a

aceptar més facilmente los mensajes.”®

Estos medios audiovisuales se valen de la imagen, del color, de la narrativa
audiovisual, complementada con sonido, musica, efectos sonoros que logran
estimular los sentidos y producir sensaciones en los espectadores, ademas de incluir

texto y locuciones que respalden a las imagenes.

De esta manera, los contenidos de algunos medios como la television o el cine
persuaden y convencen facilmente, creando realidades ficticias que conmueven al
publico con historias dramaticas de telenovelas, que producen llanto, tristeza, ante
falsos escenarios realizados por actores, pero que se identifican con situaciones de

entornos cotidianos.

Pero también, estos medios sirven como un aliado para la desconexion del mundo
real, mediante mundos fantasticos, animados, con personajes creados mediante
computadoras, llenos de aventuras y ambientes ilusorios e increibles imposibles de
que existan en la realidad solo en la imaginacion y que gracias a las tecnologias

digitales y mediaticas se pueden concebir.

La imagen y el sonido presentados por los medios transmiten mucha informacion que
captamos directamente, pero existen elementos sutiles casi imperceptibles que de una

forma consiente no los podemos percibir, pero que si causan efecto.

® Curso on-line “Aprendizaje Cooperativo y tecnologia educacional en la Universidad al estilo
salesiano”: Medios de comunicacion en la educacion., U Catolica de Brasilia - UPS Ecuador — 1US,
2003-2004.

10



Dentro de los medios escritos sobresalen la prensa, las revistas, la publicidad
impresa, entre otros, que utilizan las imagenes, el color, y el texto, de igual forma en

estos medios la imagen es esencial como soporte visual del medio escrito.

Este tipo de medio es facil de adquirir por su costo al contrario de los medios
audiovisuales, pero, por ser una informaciéon de contenido estatico, sin audio, no
todos hace uso de estos ya que no es tan sugestivo como la television o el internet, y
ademas, que presenta un gran inconveniente, debido a que existen grupos que no

saben leer ni escribir.

Este medio también carece de credibilidad en comparacion a los audiovisuales,

debido a que el sustento de un video ratifica el dicho “ver para creer”.

La educacion debe evolucionar de acuerdo a la evolucion de la sociedad, es asi que,
en las escuelas se esta introduciendo de a poco los medios de comunicacién para
ayudar a la ensefianza — aprendizaje, pero se estd mal entendiendo el uso de estos, ya
que en muchos centros escolares tratan de remplazar al docente por una computadora

0 un video que explique la clase.

La ldgica de la educomunicacion no propone sustituir al maestro por los medios de
comunicacion, sino que estos medios sean de ayuda de apoyo didéctico para explicar
la clase, la teoria que se encuentra en los libros, para que fortalezca los
conocimientos adquiridos, teniendo como ventaja que los productos audiovisuales
presenta la informacién en pastillas de poca duracién, con la informacion precisa,
concreta y facil de asimilar, ademas, que sirven de ventana hacia cualquier parte del
mundo imposible de conocer directamente pero que se puede llegar a ellos desde una
pantalla ya sea de un televisor o un computador, contribuyendo a la educacion como

fuente de investigacion y también de dialogo entre docentes y estudiantes.

El docente debe aprender a comunicar, a crear situaciones dialdgicas en el aula de

clase promoviendo al desarrollo intelectual, social, emotivo del estudiante.

Ademas, de evaluar, criticar, analizar en conjunto con sus estudiantes lo que el

mensaje de un determinado medio significa, es decir, buscar el por qué ese medio dio
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tal informacion, por qué presento esas imagenes y no otras, por qué utilizd esos
efectos sonoros, a quién pertenecen, quienes son los que estan detras de los medios,
qué grupos de poder los manejan, a qué intereses responden, en qué contexto social
se expuso, entre otros aspectos, despues de analizar todas las situaciones se podra

concluir decodificar el mensaje para saber que significa realmente.

Diferencia entre comunicacion y educacion

La comunicacion es una disciplina que contiene distintas teorias como: el
funcionalismo, estructuralismo, teoria critica, teoria estética, ademas, de modelos de
la comunicacion en los que se encuentra el modelo lineal, y el modelo circular. Cada
una de las escuelas, de las teorias y modelos tiene sus propios procesos y formas de

comunicar.

Teniendo como principio que la comunicacion es la interaccion entre dos 0 mas
sujetos ya sea personalmente o mediante instrumentos de enlace como los son los

medios de comunicacion.

En la educacion, su practica difiere de la época y del lugar, es asi que, se han
utilizado diferentes métodos dependiendo del modelo pedagdgico o la teorias del
aprendizaje de entre los cuales se encuentran establecidos: la escuela tradicional, la
escuela activa o nueva, el constructivismo, y el enfoque sociocritico, y de ellos
derivan varios procedimientos de ensefianza — aprendizaje que mantienen diferentes
concepciones sobre los propositos del proceso educativo, sobre qué contenidos
ensefiar, cOmo se va a ensefar, que recursos didacticos se va a utilizar, y de qué

forma y con qué criterios se va a evaluar.
De esta manera, la educacion es el proceso por el que atraviesa una persona para
desarrollar sus capacidades intelectuales, fisicas, emocionales, afectivas, sociales,

entre otras, para enfrentarse ante una sociedad.

Las diferencias que existen entre ambas ciencias principalmente se debe a las

combinaciones que se realice entre los modelos educativos y las teorias de la
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comunicacion algunas resultan efectivas y otras no, produciendo carencias a nivel
comunicacion — educacion, por lo tanto, “En cuanto a la educacion, plantea que si
bien esta puede interpretarse como un fendmeno comunicativo, no toda la educacion
puede reducirse a comunicacion™, ya que, por muchos afios se le limito a la
educacién como la encargada de depositar conocimientos en las mentes de los
sujetos, sin que exista interaccion ni retroalimentacion entre estudiantes y sus

profesores, es decir, en ese tipo de educacion nunca existié comunicacion.

También, en la educacion para los medios de comunicacién, las diferencias de
disciplina que poseen entre éstas determinardn el desarrollo de las capacidades
cognitivas de la persona, ya que, una teorias de la comunicacién puede resultar
incongruente con algin modelo pedagdgico, de esta forma, “Educacion vy
comunicacion son dos términos que pueden ser entendidos de muy diversa forma; y,
segun se los entienda, se abordard con muy diferente criterio el uso de los medios en
la ensefianza.”® Es decir, la toma de decisiones sobre las mallas curriculares que

implantan los gobiernos obedecera a los criterios y concepciones de un cierto grupo.

Relacion entre comunicacion y educacion

Dentro de la comunicacion surge un proceso natural de educar, es decir, al momento
de una conversacion una persona puede compartir sus conocimientos y experiencias,
ya sean conocimientos tecnoldgicos, médicos, politicos, o simplemente experiencias
cotidianas, como tips de cocina, o la ubicacion de la estacién de un bus, etc., hasta el
detalle mas pequefio que la otra persona desconozca le educa, de cualquier situacion
podemos extraer alguna informacion que nos ayude a incorporar ideas, o a confirmar

lo que ya sabemos.

"PARRA, German. Bases epistemolégicas de la educacién (Definiciones y perspectivas de su
desarrollo). Universidad Politécnica Salesiana, primera edicion, Ediciones Abya — Yala, Quito —
Ecuador 2000, p. 134

® Educacion y Comunicacion, en: http://www.inicia.es/de/marquezv/dihm/intro1.html
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Se aprende mediante la interaccion con otros, es asi que, en la educacion también se
hace uso de la comunicacion. Entonces, en la comunicacion existe educacion, y para

que se dé una verdadera educacion es necesaria la comunicacion.

De esta forma las dos depende la una de la otra para optimizar sus procesos, ya que,
si los sistemas educativos no hacen uso de la comunicacion habria un retroceso a la
arcaica  educacion unidireccional y si la comunicacion no ejecuta procesos
educativos se coinvertiria en productor de mensajes vacios, insignificante. Aunque,
hoy en dia aln subsisten estos procedimientos deficientes de comunicar y de educar,
que se mantienen fuertemente instalados dentro de la sociedad.

La comunicacién requiere la ayuda de la educacion para poder capacitar y preparar
inicialmente a los docentes con la finalidad de que aprendan a comunicar y después,
sea los encargados de ensefiar a comunicar, procurando que exista una relacion
dialdgica en el aula de clase, mejorando el proceso de ensefianza —aprendizaje,
promoviendo a la participacion activa, y generando un caracter critico en sus

estudiantes.

Ademas, la comunicacion y la educacion estan intimamente relacionadas debido a
gue ambas comparten un mismo objetivo que es el guiar, orientar, encaminar a las
personas para conseguir su completo desarrollo y asi aportar a la evolucién de la
sociedad, de esta forma, mediante diferentes procedimientos ambas logran obtener el

mismo fin.

La educacion por su parte busca el crecimiento intelectual y personal del individuo, y
la comunicacion tiene como finalidad el progreso social. Para que se consolide el
desarrollo intelectual y personal es necesario que intervenga lo social (relaciones
humanas), emocional (madurez, equilibrio), cognitiva (ideas, experimentacion),
actitudinal (disciplina, entusiasmo) del individuo y para la transformacion social
igualmente es necesario todos los aspectos anteriores, en otras palabras, se tiene

como meta en la comunicacion y la educacion el desarrollo integral del ser humano.

La educomunicacion descubrido que tienen principios similares, y que juntas

benefician mas a la sociedad que por separado, proponiendo nuevas pautas para que
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contribuyan a la educacién liberadora, a la trasformacion de la realidad, creando
sujetos comprometidos con el bienestar comun, haciendo uso de sus mejores

caracteristicas y cualidades para alcanzar mejores resultados.

De esta forma, se recoge los principios y teorias més favorables de entre estas dos
ciencias de la educacién para crear nuevas propuestas, proyectos y tal vez en un
futuro se pueda establecer una nueva disciplina del saber adaptada al tiempo y
espacio del contexto social, histérico, politico, ideoldgico y tecnologico en el que
nos encontramos, que favorezca a comprension e interiorizacion de los

conocimientos positivos y a desechar lo que puede afectarnos.

Educacion frente a los medios

La sociedad esta en constante cambio, y la educacidn deberia cambiar acorde a las
necesidades del contexto en el que se esté viviendo, actualmente predomina la era de
la informacién, lo que conlleva a la presencia permanente y dominante de las nuevas
tecnologias y de los medios de comunicacién, que se estan incorporando lentamente
en todos los &mbitos de la vida social, es asi que, “Los sistemas educativos de todo el
mundo han tenido acceso a la tecnologia disponible y han hecho uso de ella en dife-
rentes grados Yy es frecuente hallar en muchos de los paises desarrollados gran nime-
ro de escuelas equipadas con ordenadores y algunas de ellas, sobre todo en regiones
remotas, estan enlazadas con modem, fax o incluso por sistemas de television inte-

ractiva.”®

Debido a la preponderancia y a las inversiones comerciales las tecnologias estan
entrando en el espacio de la educacion, pero no con los objetivos correctos, sino
porque se considera que un centro educativo es mejor debido a su infraestructura
moderna y de ultima tecnologia, esta es una idea que les conviene vender al mercado
tecnoldgico y los medios obtener mayores ganancias. Es asi que, muchas escuelas
adquieren computadores, televisiones, internet, y aparatos tecnoldgicos, que no les

dan el uso adecuado en funcion a los planteamientos educativos.

® APARICI, Roberto. La educacion para los medios de comunicacion, editor Universidad Pedagégica
Nacional, México 1997
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En paises latinoamericanos a més de no poseer un personal capacitado para poder
sacarle provecho a los recursos técnicos, tampoco han considerado necesario que se
promueva una educacion para los medios. Es extrafio que estos temas sean tan
nuevos para estas sociedades tomando en cuenta que ya hace varias décadas se
introdujeron a los medios en América del sur. “La ensefianza de los medios de comu-
nicacién no es un area de conocimiento reciente. Inglaterra comenzé a introducir la
ensefianza del cine en la educacion en la década del treinta. Pero, treinta afios des-
pués sera cuando organice y desarrolle un cuerpo teorico a partir de las investigacio-
nes y publicaciones realizadas por el British Film Institute. En la actualidad Inglate-
rra cuenta con un curriculum especifico para la educacion primaria y secundaria en

aspectos vinculados con los medios de comunicacién.”°

De igual forma en paises como Canadd, Estados Unidos y paises europeos han
creado curriculos educativos para primaria y secundaria que ademas de ensefiar las
materias tradicionales, como lenguaje, matematica, geografia, entre otrasmaterias,
incluyan una materia encargada de la ensefianza de los medios de comunicacion

como otra mas de las disciplinas obligatorias.

Pero, principalmente se convendria educar a los maestros sobre técnicas, Yy
metodologias de ensefianza — aprendizaje con los medios de comunicacion y con la
practica mediante los medios masivos, para que puedan instruir a sus estudiantes con

contenidos significativos para su desarrollo intelectual.

De esta manera, el docente tiene la responsabilidad y la obligacion de poseer los
conocimientos suficientes para guiar a sus estudiantes, y ensefiar a la utilizacién de
los medios tanto en la parte conceptual como en la practica, esto significa que “El
profesor continuara ‘impartiendo clases’, mas de forma menos informativa y mas
orientadora, aprovechando las posibilidades que las tecnologias interactivas
proporcionan para alimentar continuamente los debates e investigaciones con la

ayuda de textos, paginas de la Internet, inclusive fuera del horario de clase, para

9 APARICI, Roberto. La educacién para los medios de comunicacion, editor Universidad Pedagdgica
Nacional, México 1997
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recibir y responder mensajes de los alumnos, crear listas de discusion, etc.”** Todos
los medios de comunicacion sirven al momento de mejorar la educacion, incluso los

que se piensa que solo son para pasatiempo, como las redes sociales, o los chats.

Se plantea que para ensefiar sobre los medios de comunicacion se debe empezar por
educar sobre los lenguajes audiovisuales, leguajes de la tecnologia, y con estos
conocimientos sobre sus lenguajes y sus codigos, se debe guiar para que los nifios y
nifias aprendan a analizar, a decodificar, a criticar, a evaluar y finalmente a crear

nuevos productos comunicativos.

Existe muy poco control en los contenidos que los medios presentan, asimismo a
muy pocos les interesa el efecto que dichos contenidos causan en las personas, y en
la sociedad en general, por este motivo, no se ha visto la necesidad de crear una
educacion para los medios, cuando es evidente la urgencia de crear proyectos para la

alfabetizacion mediatica.

Los medios de comunicacion estan inmersos en nuestro diario vivir, la tecnologia
esta al alcance de los jovenes y nifios, siendo ellos los consumidores mas frecuentes,
entre todos los medios los que se utilizan en mayor grado son la television, el
computador, el cine, revistas, la radio, videojuegos, internet, por lo tanto, estos son
los medios masivos que atraen la atencion de los mas jovenes por ser los medios
usados para el entretenimiento, aunque su verdadera funcién no es solamente

divertir, sino educar y comunicar.

Los jévenes estan tan fuertemente vinculados a estas tecnologias, lo que provoca que
por su propia cuenta decidan actualizarse y ampliar sus conocimientos acerca de la
tecnologia y sus nuevos inventos, por lo que, un joven que no sepa utilizar un
ordenador, o no conozca el ultimo juego de video que sali6é al mercado, se convierte
en una persona pasado de moda, ya que, desconocer sobre estos temas solo se le

atribuye a nuestros padres o abuelos.

1 El contexto de la educacién. Curso on-line “Aprendizaje Cooperativo y tecnologia educacional en la
Universidad al estilo salesiano”: El contexto de la Educacion., U Catdlica de Brasilia - UPS Ecuador —
1US, 2003-2004
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Hoy en dia ser joven es sinbnimo de mass media, debido a que las personas que
pertenece a esta era crecieron junto a los medios, es decir, las tecnologias mediaticas
para ellos son tan naturales como un arbol, o el sol, ya que estos estuvieron presentes
desde sus nacimientos, en la mayoria de los casos también se convirtieron en la
nifiera, es asi que, los nifios crecen frente al televisor, siendo incapaces de elegir

entre lo es bueno ver y lo que es perjudicial.

Aprendemos por diferentes motivos, aprendemos por necesidad, por obligacion, por
la interaccién, pero la mejor manera de aprender es por placer, porque nos gusta e
interesa algo en particular, esta caracteristica es favorable al momento de ensefiar a
los nifios y jovenes, ya que ellos tienen una fascinacion y una peculiar curiosidad

sobre los objetos tecnoldgicos.

Por esta razén, también se han propuesto impartir materias optativas a eleccion del
alumno, para la ensefianza de los medios de comunicacion entre las cuales se
encuentran asignaturas para aprender sobre Imagen y Expresién o Comunicacion
Audiovisual, que contribuyan con la formacion tedrica y practica sobre los medios.
De esta forma, se incentiva y motiva a que los estudiantes investiguen sobre lo que

les agrada, y aprendan por el gusto de aprender.
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CAPITULO 11

CONOCIENDO NUESTRO PASADO

(INVESTIGACION PARA EL CONTENIDO DEL PRODUCTO)

Breves rasgos de los Sefiorios étnicos antecesores a los Inca en el Ecuador

Las tribus que alcanzaron gran renombre dentro del territorio ecuatoriano fueron:

Cayapas: también se los llama Chachis, son originarios de la Provincia
Imbabura y Carchi que en época de la llegada de los espafioles huyeron a las
selvas ecuatorianas, sus casas eran de madera con techos de paja, viven de la

caza y pesca.

Mantas: (Manabi) desarrollaron técnicas para trabajar en oro y plata, con
fines religiosos y politico. Ademas, tenian conocimientos de navegacion y
pesca, vivian en pequefias casas de madera. Adoraban a la serpiente, al jaguar
0 puma, y tenian como diosa a la esmeralda conocida como Umifia. Una de

sus artesanias mas representativas es una silla ceremonial en forma de “U”.

Huancavilcas: (Guayas) los Huancavilcas eran extraordinarios guerreros, y
desde muy jovenes se extraian los dientes incisos como un sacrificio a sus
dioses, ademas, se deformaban el craneo y se rasuraban la cabeza dejandose

cabello en forma de corona alrededor del craneo con cabellos a los lados.

Pastos: habitaban en lo que hoy es el sur de Colombia, y en la provincia del
Carchi, al norte de Ecuador, es decir son una cultura colombo-ecuatoriana.
Consideraban a la tierra como una madre, ya que, se dedicaban a la

agricultura, que era su principal fuente para la vida.
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Cochasquies: ubicada al norte de la actual ciudad de Quito, realizaron
construcciones en formas de pirdmides para ritos ceremoniales de cangagua

con formas geomeétricas.

Quitus. (Pichincha) cavaban pozos profundos en forma de circulo para
enterrar a sus muertos. En la arquitectura sus construcciones fueron con la
técnica del bahareque (pared de cafia y barro), y utilizaron la piedra para

edificar las construcciones ceremoniales.

Pantzaleos: (Pueblo de Machachi y Cotopaxi) en sus actividades principales
estan la artesania, agricultura y ganaderia. Los productos mas importantes

para los Pantzaleos eran el maiz, papas, mellocos, ajo, entre otros.

Puruhées: (Chimborazo, Tungurahua, Bolivar), adoraban al Tungurahua y al
Chimborazo, se creian sus descendientes. Construian sus casas de adobe,
tenian como costumbre enterrar a los muertos junto con sus armas y tesoros
en el campo en una sepultura honda cuadrada o también dentro de sus propias

casas.

Cafaris: (Azuay y Cafar), los cafiaris acostumbraban a enterrar a sus
muertos adornados de oro, plata y cerdmicas. Eran grandes alfareros,
guerreros, y agricultores. Una de las costumbres de los cafiaris era que
cuando el maiz estaba floreciendo caminaban despacio ya que, creian que la
tierra estaba embarazada. Las viviendas eran de barro o piedra, de forma

rectangular con cubierta de paja.

Paltas: (Loja y parte de la provincia de Morona Santiago), sus casas tenfan

paredes de palos, tablas, algunas estaban cubiertas de barro y otras con paja.

Se dedicaban principalmente a la agricultura.
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Historia del periodo Inca

e Leyenda del origen Inca

Cuenta la leyenda que el primer Inca, Manco Cépac con su hermana Mama Ocllo,
salieron del Lago Titicaca que se encuentra en las fronteras de lo que hoy son Perd y
Bolivia. Ellos habian sido enviados por su padre; el dios Wiracocha quien les entregd
una vara de oro para que la lanzaran muy lejos, y en donde la vara se clavara debian

fundar la capital de su Imperio, es asi que segun la leyenda nacio el Cuzco.

¢ Origen historico de los Incas

“Entre los siglos XI y XII, aparecieron en las mesetas PerU- bolivianas ciertos ayllus

de Indios arrogantes, inteligentes y belicosos.”*?

Se hacian llamar “Inga” que significa “guerrero o jefe de guerreros”. “Hablaban ellos

el quichua o quechua o ‘runa-shimi’ -que queria decir ‘lengua de hombres’*3

, €S
decir, proclamaban su varonilidad. Los Incas se creian y anunciaban ser los hijos del
sol.

Los Incas escogieron al valle del Cuzco y desde el siglo XIlI se dedicaron a
consolidar su dominio y establecer la capital en este lugar, y a partir del siglo XV
empezaron a expandirse hacia otras regiones. Comenzd la expansion fuera del Cuzco
mediante luchas violentas y matanzas, conquistando y apropidndose de varios

pueblos.

El noveno Inca de la dinastia; Pachacutec Yupanqui consolidé grandes extensiones
de territorios, que a diferencia de los anteriores lideres, él conquistaba los pueblos
pacificamente procurando no destruirlos. Ya que, las diferentes culturas de los
pueblos daban esplendor y poder a su imperio. Por esta razén, su nombre Pachacutec

significaba “El Reformador”.

12 Reyes, Oscar Efrén. Breve Historia general del ecuador. tomo 1, undécima edicién, p.58

3 fdem., p. 58
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El periodo Inca fue la etapa en que se manifesto el maximo nivel organizativo y se
consolidé como el estado prehispanico de mayor extension en América, ocupando
territorios andinos del norte de Colombia, del Ecuador, Per, Bolivia, hasta el centro
de Chile y el noroeste de Argentina. “El Tawantinsuyu (nombre original que tuvo el
imperio) significa en quechua: ‘las cuatro regiones’ y proviene de la division en
suyos que tuvo: Chinchaysuyu al norte, Collasuyu al sur, Antisuyu al este y
Contisuyu al oeste. La capital del Imperio fue la ciudad de Cusco (conocida como el
s 14

‘ombligo del mundo’)”, = ya que, el Cuzco fue la ciudad donde nacié el imperio

Inca.

El Tahuantinsuyo se extendia hacia el norte hasta la actual ciudad de Pasto en
Colombia. En Ecuador abarcaron las actuales ciudades de Quito, Guayaquil, Manta,

Esmeraldas, y Ambato.

Hacia el noreste, se extendia hasta la selva amazdnica de Peri y Bolivia,
conquistaron las actuales ciudades de Potosi, Oruro, La Paz y Cochabamba en

Bolivia y practicamente toda la sierra peruana.

Hacia el sureste, se extendieron por la cordillera de los Andes llegando mas alla de lo
que ahora se conoce como las ciudades de Salta y Tucuman en Argentina que
abarcaba las actuales provincias de La Rioja, Catamarca, Tucuman, Salta y Jujuy.
Hacia el sur, llegaron hasta el Desierto de Atacama hasta el rio Maule en lo que hoy
es Chile.

Historia del periodo Inca en el Ecuador

Pachacutec orden6 la movilizacion hacia el norte para conquistar la region ecuatorial
conocida como regién del Padre Sol, ya que, consideraban que al ser ellos los hijos
del sol lo mé&s razonable es que vivieran en este territorio. “La expansion territorial

hacia el Chinchaysuyo (actual Ecuador) tuvo lugar hacia mediados del siglo XV y

" MOLINA. Marcelo, Los Incas en el Ecuador, http://www.monografias.com/trabajos72/incas-
ecuador/incas-ecuador.shtml
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culmind en las primeras décadas del XVI. La inicio el Inca Tupac Yupanqui, hijo de

Pachacuti”®®

De esta manera, “poco tiempo después de asumir el poder, TUpac Yupanqui, pues,
realizd preparativos de una expedicion formidable. Con una fuerza de 200.000
guerreros (...) emprendié la marcha sobre el norte, rumbo hacia los pueblos de

Quito.”16

Tapac Yupanqui “al llegar a los territorios que hoy ocupa la provincia de Loja, se
encontrd con una tenaz y furiosa resistencia.”’ Pero, los Incas dominaron después de
largas batallas y muchas muertes, continuaron avanzando y cuando Tupac Yupanqui
llegd a tribu de los Canaris, fue aun mas dificil para el ejército Incaico, pues estos
los rechazaron luchando fuertemente obligandolos a retirarse, solamente con la
llegada de més refuerzos militares Incaicos lograron finalmente someter a los

Caiaris.

Finalizada la batalla, en el territorio de los Cafiaris, TUpac Yupanqui fundé la ciudad
de Tomebamba, actual ciudad de Cuenca, donde se fundé uno de los principales
templos del sol. “So6lo después de sometidos los cafaris se lanzé Tupac Yupanqui,
con nuevas tropas reclutadas en todo el imperio, contra la confederacion Puruhéa-

quito-Caranqui, es decir, contra el reino de Quito.”*®

Las batallas en el Reino de Quito duraron mas de medio afio resistiendo fuertemente,
principalmente los Puruhaes dirigido por el General Epliclachima quien murié meses
después en medio de un combate. Los Incas ganaron la batalla, y Tapac Yupanqui

determind establecer una gran ciudad en Quito, mientras que los quedaron vivos del

> MOLINA. Marcelo, Los Incas en el Ecuador, http://www.monografias.com/trabajos72/incas-
ecuador/incas-ecuador.shtml

® REYES, Oscar Efrén, Breve Historia general del ecuador, tomo 1, undécima edicién, p. 68

7 “Historia ilustrada del Ecuador 17, primera edicion, Editorial LIBRESA. Quito — Ecuador 2010,
p.12

8 SALVAT, Juan y CRESPO, Eduardo, Historia del Ecuador, volumen 2, Salvat Editores
ecuatoriana, S.A., Quito-Ecuador, 1980, p 133
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ejército Quitu se retiraron hacia otras tierras obedeciendo las 6rdenes del Cacique
Cacha.

En Tomebamba, es decir en lo que hoy es la ciudad de Cuenca Tupac Yupanqui tuvo

un hijo junto a su esposa Mama Ocllo a quien llamaron Huayna Capac.

Afos mas tarde muere Tupac Yupanqui heredando su imperio a su hijo, Huayna
Cépac decidio embellecer a Tomebamba su ciudad natal haciendo grandes

construcciones, quedandose a vivir ahi.

Algun tiempo después, mientras Huayna Capac recorria el Tahuantinsuyo fue
informado de que las tribus ecuatoriales conspiraban en su contra, él enojado
organizo su ejército declarando la guerra y regresando al territorio ecuatoriano para

terminar con los que no querian obedecerle.

En Quito, el Cacique Cacha quien afios antes peledé contra Tdpac Yupanqui
nuevamente organizo la resistencia esta vez contra Huayna Céapac. El ejército Incaico
empleando toda su fuerza y estrategias militares lucharon violentamente, pero se
encontraron con un ejército quitefio muy fuerte que combatieron valientemente, sin,
embargo durante una de estas luchas sangrientas muere en combate el Cacique
Cacha. “Esta muerte, que el Inca crey0 serviria para que (...) se rindieran, solo sirvié
para encenderles mas los animos, dirigidos ahora por la princesa Paccha, hija de

Cacha, proclamada soberana el mismo dfa de la muerte de su padre.”*

Las batallas continuaron, Huayna Capac empezé a perder y salvandose de la muerte
escapa a Tomebamba donde reline mas hombres para su ejército, esta vez regresa y
logra vencer, y mata a 30 mil hombres cortandoles la cabeza y arroja los cadaveres a
la laguna, con la cual se llen6 de sangre, por lo que la nombraron Yaguarcocha que
significa “laguna de sangre”, pero no mat6 a los adolescentes y llamé a esta la region

Caranqui, que quiere decir “el pais de los guambras”.

¥ SALVAT, Juan y CRESPO, Eduardo, Historia del Ecuador, volumen 2, Salvat Editores
ecuatoriana, S.A., Quito-Ecuador, 1980, p 139
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A pesar de las guerras y matanzas aun existian Puruhaes, Quitus y Caranquis que se
resistian al gobierno Inca, de esta manera Huayna Cépac para proclamar la paz
decide casarse con la princesa quitefia Paccha quien estaba prisionera, para unir al

pueblo Inca con los Quitus.

Se considera que Huayna Cépac le tomo alrededor de 17 afios de luchas y guerras

para poder conseguir la paz con el reino de Quito.

Del matrimonio de Huayna Cépac Yy la princesa Paccha naci6 en la ciudad de Quito
Atahualpa, pero ademas, tenia otra esposa en el Cuzco donde nacid su otro hijo

Huéscar.

Huayna Capac “se radic6 definitivamente en Quito, pues habia sido conquistado por

el amor de Paccha y de Atahualpa, que llegd a ser su hijo preferido. Hizo grandes

5920

construcciones para embellecer la capital quitefia”, ademas, construyé el camino

que une a Quito con Tomebamba, y restaur6 el camino de Tomebamba al Cuzco en
el Per( que cre6 su padre TUpac Yupanqui de esta manera, se podia trasladar
facilmente de Quito al Cuzco.

Las guerras habian cesado hacia algunos afios, todas las
provincias estaban tranquilas, y el monarca, era no solamente
obedecido, sino acatado y hasta venerado como una especie de
divinidad por todos sus subditos. (...) habia preferido a Quito y
hecho en ella su residencia ordinaria, por casi treinta afios
continuos, (...) Quito habia, pues, venido a ser, en los Gltimos
afios de la vida de Huayna-Capac, la verdadera corte del
imperio.?

Atahualpa crecio junto a su padre de quién aprendi6 el arte de gobernar y de utilizar
las armas, ademas, “bajo la especial vigilancia de Rumifiahui, el mas intrépido y

temerario de los generales de Huayna Cépac, recibio la mas severa y rigurosa

2 fdem., p 141

! GONZALES, Federico, Historia general de la reptblica del Ecuador, tomo 1, segunda edicién,
publicaciones educativas Ariel, Ecuador, p. 55
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educacion militar.”®® Asi que él estaba preparado para gobernar en paz, o para

enfrentarse a la guerra si era necesario.

Huayna Cépac ya en su vejez resolvio visitar la capital de Imperio asi que empez6 su
viaje hacia Tomebamba para después continuar hasta el Cuzco en el Perd. Cuando
Ileg6 a Tomebamba el pueblo le recibi6 con gran aclamacion, el camino se alfombro

con pétalos de rosas para que pasara el emperador.

Al llegar a Tomebamba recibié informes de que se habia visto en las costas de
Esmeraldas y Manta a unas extrafias embarcaciones de hombres de rostros palidos y
barba, vestidos de hierro, estas noticias lo intranquilizaron y ordeno la vigilancia en

las costas ecuatoriales.

Al poco tiempo Huayna Cépac cay6 gravemente enfermo lo que lo mantuvo varios
dias acostado, completamente débil, comprendié que no podria llegar al Cuzco en
esas condiciones, por lo cual decide regresar a Quito. “Huayna Cépac el grande
comprendié que su fin se acercaba, viéndose frente al grave problema de designar
sucesor para la regencia del Gran Imperio. Mucho habia meditado al respecto y habia
consultado con los mas sabios Amautas, decidio dividir entre sus dos hijos Atahualpa

y Huascar el inmenso territorio del Tahuamtinsuyo.”23

Muere Huayna Cépac debido a su fuerte enfermedad dejando un testamento en el
cual ordena “que su cuerpo fuese trasladado al Cuzco, pero que, antes, se sacase su
corazén y se lo conservase en un vaso de oro en el templo del sol que se levantaba en
Quito, como sefal del inmenso amor que habia tenido para este reino y su sefiora (...)
sus funerales fueron solemnes: mil personas fueron sacrificadas en Quito en los dias

Lo 24
siguientes a su muerte”

22 “Historia ilustrada del Ecuador 17, primera edicion, Editorial LIBRESA. Quito — Ecuador 2010, p.
23

2% “Historia ilustrada del Ecuador 17, primera edicion, Editorial LIBRESA. Quito — Ecuador 2010,
p.22

#* SALVAT, Juan y CRESPO, Eduardo, Historia del Ecuador, volumen 2, Salvat Editores
ecuatoriana, S.A., Quito-Ecuador, 1980, p 142
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Atahualpa y Huascar reinaron en paz en el territorio que les habia heredado su padre
por aproximadamente 5 afios, hasta que Huéscar provocé la guerra al enviarle un
mensajero a su hermano pidiéndole que renuncie a su reinado y que le entregue el
poder a él, ademas, Chapera un cacique de Atahualpa, estaba en secreto en contra
de su gobernador y apoyaba a su hermano, es asi, que se dirige al Cuzco y pide
proteccion a Huéscar, quien acepta y desafia a Atahualpa.

Este hecho provoco la ira de Atahualpa debido a la deslealtad de su cacique Chapera,
y después de consultarlo con sus generales Quizquiz, Calicuchima y Rumifiahui
decide responder a las incitaciones de guerra de Huéscar dirigiéndose a la ciudad de
Tomebamba para el enfrentamiento, ya que, la ciudad también se habia puesto en su

contra.

Al llegar a los valles de Ambato, y Llactacunga, Atahualpa empez6 una lucha
sangrienta que duro todo un dia y en la noche la derrota fue para los guerreros
Cuzquefios. Atahualpa regreso con los prisioneros a Quito donde ejecuto sin piedad

al traidor de Chapera.

Después se dio la primera batalla en Tomebamba donde gané el ejército de Huascar

y tomaron prisionero a Atahualpa, que sin duda iba a ser eliminado,

Pero ocurrié que una doncella cafiari de nombre Quella, consiguio
(...) permiso para visitar al shyri aquel mismo dia v,
disimuladamente, le llevo una barra de plata y cobre. Y con tal
atil instrumento y después del enorme esfuerzo, hizo Atahualpa,
durante la noche, un agujero en la pared de la prision donde se
hallaba y logré escapar en la madrugada (...) Atahualpa les dijo
que su padre el sol deseaba la inmediata derrota del desleal
Huascar y que, para ello, le habia permitido escapar, convertido
en serpiente, por un estrecho agujero. Esta noticia inventada por
Atahualpa con astucia, lleno de jubilo y maravillo a los suyos.
Convencidos de que el sol estaba de su parte, se aprestaron a
combatir. %

* SALVAT, Juan y CRESPO, Eduardo, Historia del Ecuador, volumen 2, Salvat Editores
ecuatoriana, S.A., Quito-Ecuador, 1980, p 145
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Por segunda vez en Tomebamba, y después de una feroz matanza en esta ocasion
gano el ejército de Atahualpa liderados por Calicuchima y Quizquiz, Atahualpa
victorioso pero lleno de ira por la traicion del pueblo de Tomebamba que se unio al
ejército de Huéscar ordend matar a todos los que estaban en su contra, incluyendo a
sus esposa e hijos, dejando grandes extensiones llenas de cadaveres. El ejército de
Atahualpa continto y peledé en Cusibamba, en las orillas del rio Bombodn, y también

en Angoyaco, ganando todas las batallas.

Huéscar furioso por las continuas derrotas decide pelear en persona, donde es
vencido en batalla por Quizquiz y hecho prisionero por Calicuclima. La venganza
contra los traidores fue terrible eliminaron a todos los guerreros de las tropas de
Huascar, ademas, Quizquiz hizo degollar en la plaza publica a toda su familia y

Huéscar fue conducido preso.

Se proclamé a Atahualpa como Sefior y Unico gobernador de todo el Tahuantinsuyo,
pero Atahualpa en el viaje de regreso fue herido en el muslo por una flecha, y
decidi6 quedarse en Cajamarca hasta sanar sus heridas, acompafiado por algunas

mujeres y guardias personales.

Mientras tanto, en otra parte del continente, Francisco Pizarro ordend la expedicion
hacia el sur a Bartolomé Ruiz que en 1526 mientras navegaba lleg6 a una bahia de
extensa vegetacion. “Entre palmeras y arboles frondosos aparecian, diseminadas,
unas chozas, de las que emergian lentas y apacibles espirales de humo. A la playa
acudieron varios indios curiosos, sin agresividad, y atraidos mas por la novedad de la
embarcacién extrafia que por hacer dafio. Esa era la tierra de Esmeraldas, primer
suelo ecuatoriano que los espafioles tenian a la vista.”?® Bartolomé Ruiz regresa a
San Juan en el actual pais Colombia donde se encontraba su capitdn Francisco

Pizarro y le informa sobre su descubrimiento.

Es asi que, Francisco Pizarro decide viajar al lugar donde Bartolomé Ruiz le indico,
y empez0 a cruzar las costas ecuatorianas para llegar a su destino en Perd, donde

esperaba encontrar oro, plata, piedras preciosas y todas las riquezas que tenia el

% REYES, Oscar Efrén. Breve, Historia general del Ecuador, tomo 1, undécima edicion, p. 90
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imperio Inca. Pizarro lleg6 y domino la ciudad de Tumbez, “fund6 el pueblo de san
miguel, desde donde se dirigid, con sesenta hombres de a caballo y noventa peones, a

la ciudad de Cajamarca, donde tuvo noticias que se encontraba Atahualpa.”27

Atahualpa que adn se encontraba curdndose de su herida en la pierna le envié a uno
de sus capitanes con regalos de comida y oro, y Pizarro correspondié estos regalos y
le mando a Atahualpa una copa, una camisa y collares en sefial de paz. Pizarro espero
por 2 dias sin recibir ninguna respuesta de Atahualpa sobre la propuesta de paz, de
esta manera, decide ir en busca de gobernador Inca, al llegar a Cajamarca se
encuentra con la sorpresa de que la ciudad estaba desierta, por 6rdenes de Atahualpa

de abandonar la ciudad.

Pizarro se aduefia de las casas y planea una trampa para atacar a los Incas, envia a
Hernando de Soto para que invite a Atahualpa a dialogar, Atahualpa acepta y llega
al dia siguiente conducido en su litera de oro y su corte imperial, pero no habia

ningun esparfiol a la vista, después de un rato,

Aparecio el Padre Valverde caminando hacia el centro de la plaza.
Llevaba en una mano la cruz y en la otra la biblia. Los soldados
esparioles, bien ocultos, observaban la escena con suma atencion.
Fray Vicente Valverde le hablé sobre la religion catdlica y le
manifestd que el papa habia regalado las tierras del incario al rey
de Espafia, de quien el inca debia ser subdito; que Dios hablaba
por medio de la biblia, que le presentd. Atahualpa la tomé en sus
manos, la observd, la llevé a su oido, pero como el libro no le
decia nada, lo arroj6 al suelo, en aquel momento Francisco
Pizarro dio sefial de ataque. *®

Se dio una terrible matanza entre disparos y cafiones, donde murieron cientos de
Incas y tomaron prisionero a Atahualpa, donde lo mantuvieron preso por 10 meses,

en este tiempo Atahualpa aprendio a hablar un poco de espariol.

*” “Historia ilustrada del Ecuador 17, primera edicién, Editorial LIBRESA. Quito — Ecuador 2010, p.
26

%8 “Historia ilustrada del Ecuador 17, primera edicion, Editorial LIBRESA. Quito — Ecuador 2010,
p.27
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Atahualpa ofrecio llenar el cuarto de la prision de oro y plata hasta la altura de su
brazo extendido, a cambio de su libertad, pero no sirvié de nada, ya que después de

esto, fue acusado absurdamente, y le sentenciaron a muerte.

El 29 de agosto de 1533 muere Atahualpa, muere el hijo del sol, los Incas al recibir la

noticia de su muerte exclamaron lamentos de dolor y de tristeza.

De los generales de Atahualpa solo quedaba Rumifiahui ya que,“Quizquiz habia
muerto a manos de un inca traidor y Calicuchima fue quemado vivo por los
espafoles. Rumifiahui, tan pronto supo la muerte de su sefior, se dispuso a organizar
la guerra a los extrafios y vengar asi el asesinato de Atahualpa. Se apoderé de Quito y
recogié todo el oro y las joyas de los templos, para evitar que cayeran en manos de

los espafioles.”?

Los espafioles continuaron por territorio ecuatoriano eliminando a todos los Incas
que se encontraban a su paso, y al llegar a Quito se encontraron con una ciudad vacia
sin oro, ni riquezas, Benalcazar reconstruyo las casas de la ciudad de Quito para que
vivieran los demés espafioles y el 6 de diciembre de 1534 fund6 la villa de San

Francisco de Quito.

En 1535 “Sebastian de Benalcazar captur6 a Rumifiahui y lo someti6é a las méas
desgarradoras torturas para que revelase el lugar donde escondié los tesoros de Quito
y el resto del rescate de Atahualpa. Jamas lo reveld, y jamas exhalé una queja ni
pidié clemencia. El espiritu de una raza indomable se personificd en é1.”*° Con su
muerte terminaron con los guerreros Incas heroicos y valientes y fue desapareciendo

el gran Imperio Inca para dar paso a la colonia debido a la invasion de los esparioles.

*Idem., p. 29

%% “Historia ilustrada del Ecuador 17, primera edicion, Editorial LIBRESA. Quito — Ecuador 2010,
p.31
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CAPITULO 11l

UNA NUEVA DIDACTICA DE ENSENANZA / APRENDIZAJE

Usos didacticos de los medios

A la didactica se la define por sus caracteristicas de ensefiar, instruir, expresar, y
explicar claramente un conocimiento o un hecho. La didactica Ultimamente, esta
estrechamente vinculada a la pedagogia, aunque, el concepto de la didactica cada vez
se reconceptualiza, y a pesar de que no se haya constituido ni como una ciencia ni
como una teoria, se puede decir que, ésta sirve de ayuda para la ensefianza y facilita

el aprendizaje.

Los docentes con el pasar de los afios y con la falta de libertad que tienen bajo las
leyes de la reforma curricular y bajo las leyes de la propia institucion, se ven atados
de manos para ejercer sus ideas e innovaciones educativas, convirtiéndose en
docentes mecanicistas, por lo cual, “no nos tiene que extrafiar que las propuestas de
estos educadores se adecuen poco a la realidad y a los intereses de los nifios.”*'Ya
que, es mas facil seguir la corriente, que nadar contra ella, y se quedaron viviendo en

el pasado, con lo que aprendieron en su época estudiantil.

No se puede tapar el sol con un dedo, ni tampoco se puede negar que los medios de
comunicacion e informacion se encuentran fuertemente inmersos en el entorno
social, los nifios desde antes de nacer ya se encuentran expuestos a estos medios, los
contextos cambian, las sociedades cambian, y la educacion también deberia cambiar
e ir un paso adelante de las transformaciones sociales, de las nuevas tecnologias, y de

los nuevos conocimientos.

A los medios de comunicacion e informacion se los puede utilizar para aprender de

ellos y para aprender con ellos, es decir, cuando se analiza criticamente todo lo que

31 FALIERES, Nancy, Como ensefiar con las nuevas tecnologias en la escuela de hoy, Circulo latino
Austral S.A, edicion, buenos aires- Argentina 2006, p. 60
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envuelve un contenido mediético, al igual que cuando se hace uso de la tecnologia y
cuando se crea productos mediantes los medios de comunicacion se puede afirmar
que el estudiante aprendié de los medios. Y aprender con ellos es cuando los
contenidos de los medios de comunicacién e informacion se convierten en un apoyo

alternativo para el aprendizaje educativo formal.

La calidad de la ensefianza/aprendizaje depende de los instrumentos tecnoldgicos que
se posea, al igual que, del uso que se haga de ellos. Ya que, las TIC por si solas no
son nada, depende de quién las maneje para darles un verdadero valor, al igual que
un docente sin instrumentos no podra superar ni trascender de sus limites. “El
método didactico es el de crear situaciones de ensefianza mas dinamicas y flexibles,
para que los recursos tecnologicos puedan ser aprovechados en todas sus

posibilidades y potencialidades.”*

“Los medios estan en la cultura, forman parte de ella, y a su vez, la construyen. Al
respecto, también (...) los medios no son neutrales, sino que, por el contrario, lleva
consigo una importante carga ideologica.”® Lo que desafia a los docentes y al
Estado a proponer nuevas formas de educacién, y nuevos objetos de estudio, que
contrarreste los efectos de los medios de comunicacion en las sociedades, para no
ser sujetos ilusos ante el poder de los medios y de las personas los que los controlan,
para lo cual se hace necesario una adecuada alfabetizacion audiovisual, lo que
permitird que una persona sea capaz de interpretar correctamente una imagen, un

texto, efecto sonoros, en si todo lo correspondiente a las caracteristicas de las TIC.

“Los recursos didacticos, por un lado, son aquellos que se refieren a los artefactos
tecnoldgicos y, por otro lado, el concepto de material curricular nos remite al
material impreso, audiovisual, etc. ambos estan al servicio del método didactico, es
decir, estan supeditados tanto a los principios metodoldgicos propios de la

5934

institucion escolar como a sus reglas™™, por un lado los medios contribuyen a

2 FALIERES, Nancy, Como ensefiar con las nuevas tecnologias en la escuela de hoy, Circulo latino
Austral S.A, edicion, buenos aires- Argentina 2006, p. 77

% fdem., p. 64

¥ FALIERES, Nancy, Como ensefiar con las nuevas tecnologias en la escuela de hoy, Circulo latino
Austral S.A, edicién, Buenos Aires- Argentina 2006, p. 75
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mejorar la emision y recepcion de conocimientos, obteniendo resultados positivos a
nivel de ensefianza/aprendizaje de las materias formales, pero si no se cambia la
forma de educar, a pesar de que existan recursos didacticos modernos se limita el
desarrollo integral, ya que no solo el progreso intelectual de los nifios y nifias es
importante, sino que se debe dar espacio para el desarrollo individual, creativo,

emocional, humano.

Otro de los retos educativos es capacitar a los docentes en la formacion pedagogica
necesaria para introducir el uso de un medio de comunicacion en la escuela, dentro
del proceso de formacion académica del futuro docente se debe implementar la
educacion para alfabetizacion mediatica, ya que seran ellos los encargados de poner
en practica estos conocimientos para guiar a sus estudiantes logrando que desde
nifios aprendan a interpretar los codigos mediaticos, mediante practicas sencillas,
entretenidas y llamativas, consiguiendo incentivar el gusto en los estudiantes por

analizar, criticar, opinar, debatir, y exponer sus ideas.

Todos los medios de comunicacion favorecen a la educomunicacion, asi la television,
la radio, los medios escritos, el video y el internet, sirven para aprender de sus
contenidos, pero también nos sirven para aprender mediante la practica, aprender
como funcionan todos estos medios, aprender cuéles son sus estrategias para llegar al
publico, aprender que elementos utilizan para persuadir, y aprender a distinguir si los
mensajes son neutrales o corresponder a un interés particular, todas estas cuestiones a
pesar de que puedan parecer dificiles y complicadas para nifios y nifias, si se realiza
mediante ejercicios sencillos de acuerdo a su edad, aprenderan , y avanzaran poco a

poco junto con el docente guia a desarrollar su pensamiento critico y analitico.

e Latelevisidon en aula

La television es un medio atrayente a los espectadores por tener una caracteristica
gratificante para los sentidos visuales, auditivos y sensoriales, lo que permite

mantener entretenido al publico.

Ademas, para poder entender un contenido televisivo no es necesario alcanzar un

gran nivel de concentracion a diferencia de la lectura, ya que para poder comprender
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un texto escrito es necesario prestar minuciosa atencion y hacer uso de practicas
analiticas, lo que no sucede al momento de decodificar una imagen, que por su
particularidad de representar la realidad es facil de captar sin exigir mayor esfuerzo

mental al espectador.

La television desde su aparicién ha tenido una gran popularidad, y poder mediatico,
ha logrado posicionarse como el favorito de todas las generaciones, por su variada
programacion que atrae tanto a nifios, jovenes, adultos y ancianos, sin importar los
géneros, nacionalidades, idiosincrasia, estratos sociales, culturas, etc., ya que para
cada gusto existe un programa, y decenas de canales disponibles las veinticuatro
horas del dia, pero principalmente, “La television posee una destacada influencia
sobre los nifios y los jovenes, pues constituye su primera actividad de recreacion su
principal fuente de informacién y porque condiciona tanto su percepcion de la

realidad como su interaccion con el mundo.”®

Segun las encuestas permanecemos una medida de cuatro
horas al dia embelesados e idiotizados ante el televisor o
ante lo que muchas personas han denominado la “caja
tonta”. Estos abrumadores datos ejercen una influencia
masiva en todos los sectores sociales y sobre todo en los
nifios y en los jovenes que ya han sustituido el juego con
los amigos, la conversacion con sus familiares o la lectura
de un libro por aislarse en su habitacién y conectarse a la
television, disminuyendo asi sus capacidades de relacion
con los demas. *°

Es comprobado por un sin fin de fuentes que las sociedades prefieren la television,
Ilegando a ser una parte importante de los hogares, no se puede negar el gran impacto
que ejerce sobre el pablico y su llamativa e hipnotizante caracteristica de imagenes a
todo color en movimiento, una tras otra que cambian constantemente alrededor de

cada de 3 segundos, lo que permite mantener al espectador pendiente de la siguiente

escena, ademas, de utilizar sonido digital que estimula sus sentidos, y texto en

% FALIERES, Nancy, Como ensefiar con las nuevas tecnologias en la escuela de hoy, Circulo latino
Austral S.A, Buenos Aires- Argentina 2006, p. 217

% A. D. E. N. U. Asociacion de Docentes y Educadores No Universitarios, La television en el aula,
http://perceianadigital.com/index.php/noticias/629-la-television-en-el-aula
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ocasiones retira lo que las imé&genes ya explican, facilitando ain méas la comprension

de los contenidos televisivos.

Por todas estas razones, seria inconcebible que no se utilizara la television para fines
educativos, pero, “La mayoria de estos jovenes e incluso un gran porcentaje de
adultos son incapaces tener un criterio selectivo a la hora de elegir los programas, de
esta forma en multitud de ocasiones nos sentimos manipulados en nuestra opinion y
en algunos casos la linea que separa lo real de lo irreal parece estar bastante
difuminada y confusa.”®’ Debido a que nunca aprendimos a escoger y ser
discriminadores frente a contenidos nada beneficiosos, ya que, las personas desde la
nifiez tienen libre acceso a los programas televisivos, llegando a naturalizar la
television, no se hizo necesario pensar que no todo lo que esta en ella es correcto y

provechoso.

Si se da buen uso a la televisidn se puede convertir en una poderosa herramienta de
aprendizaje, adoptando una actitud critica y selectiva se conseguiria incrementar en
gran medida el nivel educativo. “La television enriquece la experiencia del
aprendizaje, haciéndolo mas ameno y agil. El atractivo de las imagenes en
movimiento aunadas al sonido, hace mas impactante el aprendizaje, no sélo
facilitando procesos como la retencién, sino permitiendo que se desarrollen aptitudes

para otro tipo de lectura: la lectura de la imagen.”38

Educar en el hogar y en la escuela, ayudaria a la formacion de una actitud critica en
los nifios y nifias, pero muchas veces los adultos responsables del hogar son los
menos indicados para ensefiar sobre lo que es adecuado o0 no de los contenidos en la
pantalla, porque no poseen un nivel de instruccion académica, o por el simple hecho
de que no disponen del tiempo suficiente para sus hijos otorgandole toda su

confianza a la televisién nifiera.

7idem.

* NINO ROJAS, Victor y PEREZ GRAJALES Héctor. Los medios audiovisuales en el aula,
Cooperativa editorial Magisterio, primera edicién, Bogota - Colombia 2005, p. 180
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Es ahi, donde entra el rol del docente como mediador y guia, siendo el motivador
para que los estudiantes desarrollen sus capacidades intelectuales, analiticas, l6gicas,
criticas, sociables, entre otras. EI maestro debe ensefiar a decodificar los mensajes

ocultos de las informaciones audiovisuales.

Se ha recopilado y seleccionado propuestas y actividades mediante la utilizacion de
los medios de comunicacion de varios autores para ayudar a incrementar el analisis y
reflexion en los estudiantes que a continuacion y también en los siguientes temas se

podra observar.

e Actividades para desarrollar el andlisis critico

Las actividades deben realizarse con toda la clase junto con el docente, y cada uno de

los estudiantes debe compartir sus repuestas y opiniones a todos sus compafieros a

modo de conversatorio.

En la publicidad

1. EIl docente puede grabar un contenido publicitario de la television, o escoger
junto con sus estudiantes y descargarlos mediante internet, ya que la mayoria
de la publicidad televisiva se encuentra disponible en este medio.

2. Para conocer y determinar qué es lo que mas llama la atencién de la mayoria
de los nifios y nifias: el docente puede realizar preguntas generales sobre la
publicidad., /Qué es lo que mas les gusto (imagenes, colores, personajes,
mausica) y por qué?

3. Determinar a qué publico esta destinado el producto de la publicidad: a nifios,
nifias, jovenes, adultos, o padres de familia.

4. Observar los colores que predomina en la publicidad, y analizar: ;qué
sensaciones les producen estos colores?

5. Comprar el producto de la publicidad que se estd analizando y comparar: ¢las
caracteristicas que se presentan en la television son iguales a las del producto
real?, ;cumplen con todo lo que prometen?

6. Se puede pedir a los estudiantes que cambien todos los elementos que estan

en la publicidad, es decir, que pasaria si el producto tuviera otro color, otros
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personajes y de otras edades, en otros lugares, con otra musica, u otros

elementos ¢que pasaria, tendria el mismo efecto en las personas?

En las noticias

Ver las noticias transmitidas en television con toda la clase, preguntar:
¢entienden lo que se dice en las noticias (el lenguaje es comprensible)?

En las noticias determinen que partes estan grabadas, que partes se transmiten
en vivo, y en que se diferencian.

Las iméagenes en las noticias que tipo de musica tienen de fondo y ¢por qué
esa musica y no otra?

Analizar si los comentarios de los presentadores estaban a favor o en contra

de la noticia.

En las novelas, series, y dibujos animados

Escoger uno de los programas televisivos que todos los nifios, nifias y el
docente hayan visto.

Describan a los personajes principales: género, edad, profesion, clase social,
son lindos o feos, describir todas las caracteristicas, indagar ¢por qué esos
personajes con esas caracteristicas y no otros?

Cuadl es la historia que se cuenta, de qué se trata.

Preguntar a los nifios y nifias, qué personaje les gusta mas, y a si les gustaria
parecerse a alguno de ello y ¢por qué?

Indagar si creen que el argumento que se cuenta en el programa puede ser

verdadera, conocen casos de personas reales que les sucedio lo mismo.

La radio en el aula

La radio actualmente ha perdido protagonismo frente a la television y a los
ordenadores, se le ha relegado a un segundo plano, por su falta de seduccion al
publico debido a sus limitadas propiedades, ya que, la radio unicamente sugestiona al

sentido del oido.
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Ademaés, la mayoria de las emisoras no ha encontrado un mejor usos para darle a la
radio que simplemente el de transmitir misica, y publicidad, en muy pocas emisoras
se puede encontrar una programacion diferente como noticias, entrevistas, y radio

revistas.

Por otro lado se han creado radios comunitarias que abordan temas educativos, con el
objetivo de informar y ensefiar, dando espacio a las opiniones y los intereses del
pueblo, sin embargo, las radios comunitarias no cuentan con apoyo econoémico,
ademas, de no estar provistas de los instrumentos tecnoldgicos necesarios para
ampliar sus frecuencias radiales y llegar mas personas, también, se requiere de
personal capacitado para el manejo de las tecnologias, como profesionales que
aporten sus conocimientos para exponer contenidos significativos. Esta falta de
capacitacion intelectual y la falta de dinero para mejorar las infraestructuras y
tecnologia, contribuyen a que los contenidos sean poco llamativos y tengan muy

poca audiencia.

Es decir, actualmente, la radio no contribuye en gran manera para la educacion,
debido a su mala utilizacion, por lo cual, los estudiantes no podrian obtener mayores

conocimientos mediante los contenidos radiofénicos.

Pero, si en los programas radiofénicos no existen contenidos educativos, no significa
que el radio en si, como aparato tecnoldgico no sirva para la educacion.
Se pueden crear propuestas educativas en las cuales se haga uso de la radio para

potencializar conocimientos y desarrollar actitudes en los estudiantes.

La escuela es un espacio de socializacion y formacion de identidades, es el lugar
donde se comparte vivencias, experiencias, conocimientos, emociones, habilidades,
entre otros aspectos.

Una escuela que no se limite a ensefiar sino que se
proponga motivar, interesar, movilizar y desarrollar
conocimientos significativos en la vida de las personas.
Que se interese por nifios y nifias como personas totales,
como sujetos autonomos que se desempefian en diversos
campos sociales (...) y no sélo por los alumnos y alumnas
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en tanto aprendices de determinadas disciplinas (la
matematica, la lengua, la geografia, etc.). ¥
De esta manera, se puede implementar nuevas formas para obtener conocimientos y
para desarrollar integralmente todas las capacidades de los nifios y nifias, una de
estas opciones es la radio en el aula de clase. La radio en la escuela puede aportar
para el refuerzo a las materias escolares, o también se la puede utilizar como una
herramienta para la libre expresion de los estudiantes, una radio escolar que tenga en

cuenta los intereses, las opiniones y conocimientos de los nifios y nifias.

La radio en el aula da apertura para la expresion individual y colectiva de los
estudiantes, desarrollando sus aptitudes comunicativas. La radio no exige de talentos
o0 habilidades especiales, unicamente se necesita de la oralidad que naturalmente es
una caracteristica propia del ser humano. “El lenguaje de la radio debe consistir de
palabras sencillas y concretas, admite las expresiones populares y nos impone
siempre el desafio de la improvisacion.™® Es decir los estudiantes aprenderan a
buscar informacion, a seleccionarla y a desarrollar su criterio su para poder decidir
los contenidos mas adecuados para presentar en la radio, ademas, la radio implica

realizar un trabajo en equipo.

Provocamos la intervencion del alumno y promovemos
sus habilidades de comunicacion oral. Es éste uno de los
aspectos mas olvidados en la educacion formal. El
lenguaje hablado a menudo se infravalora frente al texto
escrito cuando precisamente el primero es el medio de
expresion habitual. Hablar ante un micréfono es un acto
que compromete, actia como estimulacion. Permitira que
el nifio se escuche, le hara conocer y reconocer esa voz
con la que se presenta a los demas porque, a lo largo de su
vida, tendra que emplearla con mayor frecuencia que su
buena y legible escritura. Sera, en definitiva, su carta de
presentacion.

% a radio en la escuela ¢ Solo un medio para aprender mas?,
http://www.razonypalabra.org.mx/anteriores/n49/bienal/Mesa%2013/Ponenciallimos.pdf

“Escuela, Universidad y Comunidad Nuevas Formas de Relaciones, Jovenes, identidad y educacién.
Primera edicién, Argentina 2006,
http://www.eci.unc.edu.ar/eci/uploads/File/portal_pdf/jovenes_identidad_y comunicacion.pdf, p. 46
*! Rodero Antén, Emma, La Radio Educativa, Universidad Pontificia de Salamanca.

http://www.bocc.ubi.pt/pag/rodero-emma-radio-educativa.pdf, pag. 6
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Dentro de la radio en el aula, se deberd aprender a expresarse correctamente, a la
lectura, a la buena pronunciacién de las palabras, entonacion, y la importancia de los

sonidos, la masica, y de todos los elementos sonoros.

Al momento de que los estudiantes realicen una grabacion radiofénica podran
escucharse a si mismos, y permitir que los demas los escuchen, perderan el miedo y
la verguenza de hablar en publico, escuchar los errores cometidos, y poder
corregirlos la siguiente vez, ademas, de compartir sus ideas, conocimientos o algo

propio del estudiante, y poder enfrentar y aceptar a las criticas.

No se necesita de costosas tecnologias radiofonicas para poder crear una radio en el
aula de clase, Unicamente con una grabadora, y la colaboracion de todos se puede
transmitir un programa de radio o si se quiere hacer a nivel escolar, se pueden utilizar
los parlantes de la institucion. Los mismos estudiantes elegiran los temas que les
interese tratar como pueden ser educativos, de entretenimiento, culturales, o contar

historias, poemas, u otros temas de interés.

Ellos redactaran su propio guién, no necesita tener las caracteristicas de un libreto
profesional, Unicamente que indique el texto que se va a locutar, la mdsica, y efectos
de sonido, estos efectos se los puede realizar con cualquier tipo de materiales, o
también con los propios sonidos bucales, lo que haria més divertida las grabaciones
radiofdnicas, y con la ayuda de un docente se empezaria la grabacion, que después se

la puede transmitir al pablico que se desee.

e Los medios escritos en el aula

Los medios escritos promueven al desarrollo de la concentracion, el analisis, la
abstracciéon y el conocimiento. La lectura ha sido considerada como una de las
fuentes mas importantes para desarrollar las facultades intelectuales del ser humano,
ya que se requiere, que una persona sepa leer, que sea capaz de mantener la
concentracion por largo tiempo, ademas, que mientras se va leyendo también se pone
en practica la razon, la logica, y la reflexion para comprender, al mismo tiempo que
crea espacios para la imaginacion, ya que el cerebro produce representaciones

visuales de la palabra.
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En si la lectura, se lo considera uno de los medios mas completos para desarrollar el
intelecto que cualquier otro medio, es por este mismo motivo, que muy pocas
personas gustan de la lectura, debido a que exige un alto esfuerzo mental para

entender un texto.

Los medios escritos en el aula nos una buena forma de aprender con los medios, y
sobre los medios, ya que, la informacion es corta, precisa, apoyada en imagenes, y

con costos econémicos.

Se debe tomar en cuenta que no todo lo que se encuentra en los medios de
comunicacion e informacion es una verdad absoluta, los medios escritos muchas
veces se valen del lenguaje visual para atraer y maquillar los contenidos, es asi, que
utilizan los colores, las imagenes, los textos, incluso hasta las palabras son escogidas
con precision para expresarse de una forma particular y asi conseguir que los

lectores perciban lo que los medios escritos quieren que entiendan.

En las escuelas se busca obtener resultados mediante evaluaciones, pruebas,
exdmenes, para medir el nivel de conocimiento adquirido sobre las materias de la
malla curricular, centrandose Unicamente en el ambito intelectual del estudiante, y se
olvida que los nifios y nifias también son seres humanos, que son parte de la sociedad
y que en el futuro seran ellos los que tendran en sus hombros la responsabilidad de

ser entes sociales.

En las instituciones educativas, “Como en todo acto didactico, al profesorado le debe
preocupar mas el aprendizaje de los procesos que los mismos resultados. En otras
palabras, es mas importante que el alumno desarrolle sus capacidades de redaccion,
de investigacion, de calculo, de busqueda, de creacion, de andlisis o de sintesis, que
no el que elabore productos perfectos.”42 También, la escuela, debe dedicar tiempo

para una alfabetizacién mediatica.

*2«Utilizar el periddico en el aula” MARTINEZ, Enrique y SANCHEZ, Salanova, (Eds), El peri6dico
en las aulas. Andlisis, produccion e investigacion, el Grupo Comunicar, 1999
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Se tiene disponible los periddicos, las revistas, la publicidad impresa, folletos,

tripticos, u otros productos de medios escritos., de los cuales, se puede diferenciar

que cada uno de ellos tienen una forma distinta de expresion, y diferentes modos de

presentacion de la informacion. Dependiendo de los temas a exponer, se utiliza

diferentes colores, tipografia, tamafios de letras, u otras caracteristicas especificas, el

docente debe orientar e indagar a los nifios de porque esta escrito de esa forma y no

de otra, que sensaciones a primera vista les produce.

De esta forma los estudiantes junto con el docente realizaran ejercicios simples de

denotacion y connotacién que les servira para empezar en el camino del analisis

semiético.

Actividades para desarrollar el analisis critico

Escoger un articulo, publicidad escrita, noticia, o cualquier otro producto de
un medio escrito que les resulte Ilamativo visualmente.

Leer el texto y observar si lo que esta escrito corresponde a la imagen.
Observar el texto, si estd en mayuscula, en mindsculas, en negrilla, o si tiene
diferentes colores las letras y analizar el por qué se hizo de esa forma.

Leer el texto e identificar de que tema se trata, ¢quién lo escribe?, ;sobre
quién o sobre qué se habla en el texto?, ;qué dice, y por qué?

Los estudiantes deben elegir una misma imagen para todos y que escriban a
que producto puede corresponder la imagen, de esta manera pueden
comprobar como una misma imagen puede servir para diferentes fines, segun

el texto que le acomparie y de las intenciones de quien los crea.

El video dentro del aula

Uno de los medios de comunicacion mas utilizados es el video, ya que, “En el video

las imagenes deben hablar por si mismas: la palabra sélo subraya lo que vemos; (...)

el video construye su discurso mediante el uso de los géneros y recursos expresivos

42



que recupera del cine, la TV y la informatica.”*® Es decir, el video contiene
elementos muy faciles de comprender, lo que beneficia a la adquisicion de

conocimientos mediante los sentidos, sin mayor esfuerzo.

Todo material audiovisual puede tener un cierto grado de validez en el proceso de
ensefianza/aprendizaje. Pese a que el video no haya sido elaborado con fines
educativos, su uso puede resultar beneficioso, siempre y cuando, se tenga la

intervencion activa del docente.

Como medio audiovisual, el video presenta sus mensajes

mediante la articulacion de iméagenes fijas o en

movimiento, y sonidos. La gran variedad de material

visual que aprovecha el video (fotografia, ilustraciones,

animaciones por computadora, dibujos animados, graficos,

esquemas) es complementada por el elemento sonoro:

voces, palabras, musica, efectos, ambientaciones vy

silencios. **
El video proporciona varias alternativas al momento de educar, pero no se trata
solamente de poner un video y ya, el docente debe conocer previamente el contenido
del video antes de exponerlo a la clase, ya que, ningiin medio de comunicacién, ni el
video por si solo puede generar un aprendizaje adecuado. El aprendizaje también
dependera de las actividades posteriores a la presentacion del video, el docente es el
encargado de guiar los ejercicios como el de recapitular lo observado, indicar los
temas centrales, alentar a que los estudiante expresen sus opiniones, que analisis los

contenidos y pongan en préactica lo aprendido.

“La introduccion de la imagen en movimiento en la escuela, sin lugar a duda nos
aporta innumerables ventajas. Anteriormente la Unica posibilidad de acercar a
nuestros alumnos a realidades lejanas era a traves de fotografias e ilustraciones que

trataban de describir situaciones.”® Hoy en dfa, con la ayuda del video se puede

** HERNANDEZ LUVIANO, Guadalupe, El video en el aula, noviembre de 2010,
http://maestrojesusarmando.blogspot.com/2010/11/el-video-en-el-aula-guadalupe-hernandez.html

“ Tdem.

** Moreno Pons, Margarita, El video en el aula, httpwww.uhu.esagoraversion01digitalnumeros0707-
articulosmiscelaneapdf_7margarita_moreno.pdf
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observar grabaciones sobre acontecimientos, hechos destacados, ademas de conocer
diferentes partes del mundo, diferentes culturas, también gracias a programas de
computadora se puede graficar historias del pasado, es decir, con la herramienta
audiovisual se puede aprehender y conocer de forma concreta lo que se encuentra

escrito en los libros.

A pesar de que un video pueda ser muy educativo, entretenido y llamativo, existe un
nivel muy bajo de interaccion entre el nifio y el video, ya que, es un medio que solo
transmite la informacion, imposibilitando la retroalimentacion, Unicamente a este
instrumento se lo utiliza como apoyo pedagdgico, pero, considerando varias

estrategias educativas se puede obtener resultados eficaces.

El video es un recurso al alcance de todos por su bajo costo y su facilidad de manejo,
ademas de su caracteristica de ser un medio expresivo por incorporar la imagen, la
palabra y el sonido, pero también tiene un lado negativo, que no todo lo que se
encuentre en un video, o0 en un medio de comunicacion es completamente neutral y

verdadero.

Reiteramos que no existen formas o modelos Gnicos de
utilizacion del video, lo que si existe son los ideales
educativos, el maestro los construye en su labor diaria 'y se
los transmite a sus alumnos. Si el video sirve para que los
nifios se diviertan con el conocimiento, jueguen
aprendiendo y amen el saber, entonces habra cumplido su
cometido. *°

El docente cumplird con un rol fundamental para que mediante actividades, y
preguntas el producto logre ser educativo y que sobre todo los nifios y nifias

empiecen a perder el miedo a opinar y a defender sus posturas.

** HERNANDEZ LUVIANO, Guadalupe, El video en el aula, noviembre de 2010,
http://maestrojesusarmando.blogspot.com/2010/11/el-video-en-el-aula-guadalupe-hernandez.html
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e Actividades para desarrollar el analisis critico

1. Ver un video ya sea educativo o que contenga cualquier tema.

2. Relatar secuencialmente lo narrado en el video y analizar si tiene un orden
cronoldgico de inicio, desarrollo y fin.

3. Volver a escuchar unicamente el audio, sin la imagen para gque los estudiantes
construyan mentalmente la historia.

4. Describir las caracteristicas fisicas y sociales de los personajes principales y
secundarios, cuestionar ¢por qué esos personajes y no otros?

5. Observar en qué lugar de importancia presenta a los hombres, mujeres, nifios,
jévenes, 0 ancianos.

6. Analizar ;qué tipo de musica se utilizé para acompariar a las imagenes?

7. Congelar la imagen de cada escena y describirla, indicando que objetivo
cumple cada elemento dentro de la imagen (colores, musica, efectos de
sonido, texto, personajes, locaciones, entre otros elementos.)

8. Preguntar a los nifios y nifias cual de los personajes les gustaria ser, y ¢por

qué?

e Elinternet dentro del aula

Actualmente estamos dentro de la llamada era de la informacion, o también conocida
como la sociedad de la informacién, donde el medio de comunicacién predominante
es el internet. El internet se ha convertido en una herramienta que nos permite

obtener informacién abundante y de manera rapida.

El internet por ser un medio que se necesita pagar para acceder a ella, aun no se
encuentra dentro de todos los hogares, pero, la mayoria de nifios, jovenes y adultos,
han tenido la oportunidad de utilizar este medio, ya sea, en la escuela, en el colegio,
universidades, en el trabajo, o sino también existen los café-net que prestan este
servicio, es asi que, aungue este medio no sea tan popular y no lo tengan todos, ya es

conocido y utilizado por todas las generaciones.

El ordenador es un mundo amplio y complejo, con un sin fin de paginas e

informacién de todo tipo, el docente debera ensefiar a sus estudiantes lo que pueden
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esperar y encontrar en el internet y lo que no, ya que, si no se sabe utilizar el internet
ni las opciones de busquedas se puede perder valioso tiempo y obtener miles de

paginas de informacién indtil.

El internet dentro del aula de clases, se lo puede utilizar para el beneficio educativo,
ya que, este medio a més de ser novedoso para los nifios y nifias, tienen miles de
paginas educativas, Unicamente hay que saber cuales son las méas apropiadas para los

estudiantes y también para los conocimientos que se desee ensefiar.

De esta manera, “el uso de estas tecnologias tiene la ventaja de permitir una
individualizacion del aprendizaje, dando lugar a que cada alumno aprenda a su
propio ritmo, por tanto, puede suponer una interesante respuesta al problema de la
diversidad de niveles en un grupo de alumnos.”®’ Para que se pueda dar este tipo de
educacién individualizada, se requiere tener un ordenador para cada a estudiante lo

que conlleva a la necesidad de inversién econdmica en las escuelas.

El objetivo de trabajar con el internet dentro del aula es ensefiar al estudiante a
relacionar el nuevo aprendizaje con los aprendizajes anteriores e integrar 1os nuevos
conocimientos a su contexto social y a su entorno de vida, estas actividades se las

debe realiza en forma grupal, para compartir aprendizajes entre todos.

Una de las estrategias que se proponen para ello son las
busquedas orientadas o “aventuras en Internet’: webquest,
miniquest o cacerias. Las Webquest consisten en
propuestas educativas propias de Internet que,
desarrolladas en wuna serie de pasos (introduccion,
objetivos, tareas, recursos, proceso y evaluacion) en torno
a una tarea concreta de transformacion de informacion que
los alumnos tienen que resolver, va orientando sitios de
navegacion, cuidadosamente seleccionados por el maestro,
que permiten resolver el desafio propuesto en el marco de
un proceso colaborativo de trabajo.*®

4T ESTEVE, José M., La tercera revolucion educativa, Ediciones Paidés Ibérica, SA., Barcelona 2003,
p. 238

*® DE ANGELIS, Susan y RODRIGUES, Cristina, Senderos didacticos con TIC: proyectos y
experiencias con nuevas tecnologias en la educacion infantil, Centro de Publicaciones: Educativas y
Material Didactico, Buenos Aires 2011, p. 83
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El internet atrae a niflos y adultos ya sea para ser utilizado como medio de
entretenimiento, o de investigacion siendo un recurso didactico de ayuda para los
docentes, “el empleo de estas nuevas tecnologias liberard al profesor de aburridas
exposiciones de contenido, repetidas afio tras afio, y en las que el aprendizaje no
puede asegurarse si el alumno no centra su atencién en ellas.”*’Entonces, el internet
sirve de apoyo Yy refuerzo escolar, contribuyendo por un lado, a que el docente
obtenga mejores resultado en el aprendizaje en los estudiantes, pero también se
convierte en un desafio ya que, el docente debe estar preparado y capacitado para

manejar esta herramienta tecnoldgica.

La escuela puede disponer de gran cantidad de recursos didacticos, sin la necesidad
de realizar gastos adicionales por el hecho de contratar un proveedor de internet
permanente, ya que, se puede descargar de internet de forma gratuita videos,
programas interactivos, materiales didacticos, audios, informacion escrita, u otros
programas similares, y por su particularidad de ser digital, se lo puede almacenar en

CDs, para usarlos las veces que se los necesite.

Otro uso del internet dentro del aula, es la utilizacion de las redes sociales como
medio de comunicacion sincrénico y asincronico, donde los nifios y nifias podran
interactuar y sociabilizar con otras instituciones, o también con otros nifios a nivel

mundial.

Existen sitios web disefiados especificamente para servir de recursos educativos,
teniendo en cuenta al publico al que estan dirigidos, de esta forma, las paginas
creadas para nifios y nifias tendran un ambiente amigable, utilizaran un lenguaje
sencillo, y preciso, donde no se necesita tener amplios conocimientos de informatica,
sino que las instrucciones son faciles de seguir, ademas que son considerablemente
interactivos lo que permite a los estudiantes aprender por si solos, pero sin dejar de
lado la guia del docente, ademas, de que esta forma de aprender les gusta a los nifios

y nifas.

9 ESTEVE, José M., La tercera revolucién educativa, Ediciones Paidds Ibérica, SA., Barcelona 2003,
p. 238
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Entre los sitios web mé&s utilizado para el ambito educativo estan: videos,
bibliografias y biografias, museos virtuales y digitales, libros, cuentos, juegos

digitales, noticias, revistas, mapas, entre otros.

Modelos pedagogicos

Los modelos pedagdgicos buscan alcanzar mediante estrategias y métodos una
ensefanza/aprendizaje adecuada para que los estudiantes y docentes puedan

desempefiar sus funciones eficazmente.

Los modelos pedagdgicos pretenden regular los contenidos de la ensefianza dentro
del aula de clase, también buscan tener el control sobre el desarrollo de nifios y nifias,
de igual forma que procuran establecer las caracteristicas de la practica docente, en si
un modelo pedagdgico procura instituir pardmetros que sirvan para entender, guiar y

regularizar la educacion.

Un modelo pedagogico intenta dar respuestas a las inquietudes de como deben ser los
procesos educativos, es asi que, responden a las siguientes interrogantes:

¢ Cudles son los propdsitos y metas de la ensefianza/aprendizaje?

¢ Qué contenidos se va a ensefiar?

¢Como, de qué forma se va a ensefiar?

¢Cuél va a ser la secuencia a seguir para distribuir los contenidos de la
ensefianza/aprendizaje?

¢Qué recursos y materiales se van a utilizar dentro del proceso de
ensefianza/aprendizaje?

¢Como se a evaluar, con qué criterios se van a evaluar y que procesos se van a

evaluar?
Existen varios modelos pedagdgicos que han respondido a estas preguntas de

diferentes maneras, caracterizandose cada una por tener una diferente vision sobre

los procesos de ensefianza aprendizaje.
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e Escuela tradicional

La escuela tradicional nacié de la necesidad de concentrar a grandes masas de
personas en un sistema educativo y en la sociedad, este modelo responde a las

exigencias de un contexto social e historico determinado.

Tiene como finalidad la conservacion del orden, y la disciplina, donde el docente
tiene el poder y la autoridad, su rol es Gnicamente de transmitir conocimientos, y se

espera la total obediencia por parte de los estudiantes.

Los nifios y nifias debian aprenderse de memoria y reproducir literalmente lo que
decia un libro, estos eran considerados buenos estudiantes. “La educacion se
concebia, no como un proceso de desarrollo o desenvolvimiento de las capacidades
innatas de los estudiantes, sino como un proceso de transmision, en el que la escuela
y el maestro depositaban en las mentes de los alumnos las actitudes y conocimientos
requeridos para su acertada insercion en la sociedad.” De esta manera, el estudiante

pasaba a segundo plano en la educacion, desempefiando un rol pasivo.

Utilizaban la represion y los castigos para que los estudiantes cumplan con las reglas
éticas, morales y religiosas de la época, asegurando que los nifios y nifias se
comporten como adultos. En este modelo pedagdgico “Se refuerza la disciplina, ya
que se trabaja con modelos intelectuales y morales previamente establecidos. La
escuela tradicional fue una forma perfectamente adecuada a las necesidades de su

. . 1
tiempo y, en ese sentido, moderna.”

Los contenidos educativos incluian la instruccion netamente teérica, nada de lo
aprendido se lo llevaba a la préactica, lo que verdaderamente importaba es que el

estudiante conozca y memorice todos los textos tedricos.

% Martinez, Luis Alfonso, “La escuela tradicional: inclusién y disciplina”, en Modelos pedagégicos.
Teorias, Editorial Santillana, p. 15

51 Métodos y estrategias convencionales para la ensefianza aprendizaje de la medicina,
http://lab3d.facmed.unam.mx/CVSP/estrategiass MARCO%20TEORICO.htm

49



La evaluacion dentro de este modelo correspondia a que los estudiantes sean capaces
de reproducir todo lo transmitido por el docente, predominaba la comunicacion
lineal, llegando al limite de que Unicamente el docente podia opinar, él era el Unico
conocedor Yy el Unico con la potestad de hablar, los estudiantes no tenian derecho a
opinar ni a dialogar entre ellos, mucho menos con el docente. Este modelo estuvo
vigente durante casi dos siglos y en la actualidad en muchas de las escuelas aun se

utiliza aunque maquillada de otra forma.

e Escuela nueva o activa

La escuela activa surge como critica al modelo tradicional, y propone nuevos
procesos para reconstruir la ensefianza/aprendizaje, se califica a si misma como una

renovacion metodologica.

Se considera al estudiante como el centro de la educacion, todos los procesos
educativos giran en torno a ellos, se propone una educacion individualizada, para

esto la escuela necesita la colaboracién de la institucion y de la familia.

El estudiante es el que establece el contenido que se va aprender, ya que, la
educacion se basa en los intereses, y deseos de los nifios y nifias, promoviendo la
espontaneidad y la libertad de los estudiantes dentro de la escuela, es decir, los nifios
tiene el control, y la institucién educativa debe encargarse de desarrollar los

procesos naturales del estudiante, no restringirlos.

La escuela activa parte de la concepcion del aprendizaje
como un proceso de adquisicién individual de
conocimientos, de acuerdo con las condiciones personales
de cada estudiante, en el que interviene el principio del
activismo. Esta concepcidn supone el aprendizaje a traves
de la observacion, la investigaciéon, el trabajo y la
resolucion de problema, en un ambiente de objetos y
acciones practicas. >

*> ALVARADO, Ana, “Escuela Activa”, en Modelos pedagdgicos. Teorias, editorial Santillana,
p. 21
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En este modelo, el rol del docente se constituye como el motivador y facilitador del
estudiante, dirige los procesos de aprendizajes de acuerdo al grado de progreso de
cada nifio y nifia, el docente estd ahi cuando se lo necesite, responde preguntas

cuando el estudiante lo requiera.

Tiene como proposito prepara al estudiante para la vida, para que sea capaz de
sobrevivir en la sociedad, para esto el nifio debe observar, descubrir, experimentar,

tiene que aprender mediante la préactica.

Este modelo pedag6gico fue muy criticado, ya que, se lo concibe como un modelo
utopico dificil de alcanzar. Este sistema educativo se caracteriza por ser muy
flexible, donde no se tiene control sobre el estudiante, es muy permisivo; el
estudiante aprende lo que quiera aprender, no se le inculca la responsabilidad, ni el

esfuerzo por aprender.

e Modelo constructivista

El modelo constructivista se centra en el rol de estudiante, siendo él quien construya
sus propios conocimientos, a través de la experimentacion, de la investigacion, del

descubrimiento, del anélisis y solucién de problemas.

Este modelo pedagdgico pretende desarrollar integralmente las capacidades de los
estudiantes, es decir, no solo a nivel intelectual, sino también su lado humano. El
estudiante es responsable de su propio aprendizaje, incentiva y requiere de la
participacioén y colaboracion con sus comparfieros. “El aprendizaje no es sencillo
asunto de transmision y acumulacién de conocimientos, sino ‘un proceso activo’ por
parte del alumno que ensambla, extiende, restaura e interpreta, y por lo tanto
‘construye’  conocimientos partiendo de su experiencia e integrandola con la

informacion que recibe.”®

53 Métodos y estrategias convencionales para la ensefianza aprendizaje de la medicina,
http://lab3d.facmed.unam.mx/CVSP/estrategiass MARCO%20TEORICO.htm
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El rol del docente es el de preparar actividades y experiencias para que los
estudiantes adquieran sus propios aprendizajes, ademas, que el docente esta en
completa apertura para aprender junto con la clase.

El estudiante por su parte tiene el papel principal dentro de los procesos educativos,
él es que construye aprendizajes individuales o sociales, mediante vivencias,
poniendo en practica sus conocimientos, solamente de esta forma podréa desarrollar

sus capacidades mental para después poder adquirir mayores conocimientos.

En el constructivismo los textos, manuales, y la teoria son instrumentos secundarios,
ya que, para el aprendizaje se necesita de la experiencia, de este modo se requiere de
laboratorios, de investigacion de campo, etc.,, ya que, por medio de la

experimentacion es decir, de los procesos se puede adquirir y llegar a los contenidos.

Por esta misma razén, en el constructivismo, no se evalla al estudiante si conoce
sobre contenidos tedricos, sino que se evalla es si el estudiante es capaz de realizar

procesos, ya que, se le inculca el “aprender a aprender”

Este modelo pedagdgico es el que se ha utilizado Gltimamente dentro de las escuelas,
aunque, no se han cumplido a cabalidad con esta propuesta, ya que, es dificil de
terminar con los métodos tradicionales que los docentes vivieron y los tienen muy

arraigados.

e Enfoque sociocritico

El enfoque sociocritico toma los aspectos positivos del modelo activista y del
constructivismo, sus propuestas intentan superar los problemas suscitados en los
modelos anteriores.

Este modelo promueve el desarrollo cognitivo, procedimental, y actitudinal de los
estudiantes, mediante la utilizacion de cualquier material que esté acorde a la

situacion de los estudiantes.

Los propositos de este enfoque estan encaminados al
desarrollo integral del individuo, mas que al aprendizaje
(desarrollo intelectual, afectivo-social, y praxico), y se
divide en: cognitivo, los estudiantes desarrollan
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conocimientos de las diferentes ciencias; procedimentales,
los estudiantes desarrollan habilidades o destreza, y
actitudinales; los aprendices desarrollan actitudes o
valores para su vida. **

El estudiante es el centro del aprendizaje, que con la ayuda del docente y de sus
compafieros, se convierte en mediador de sus conocimientos y los conocimientos de

los demas, consiguiendo potencializar su aprendizaje.

El docente por su parte, debe estar preparado a nivel cognitivo, procedimental y
actitudinal, para asi, poder servir de mediador y orientador de los aprendizajes de los
estudiantes, ya que si el docente no desarrolla y ejerce estas destrezas, sera incapaz

de lograr que sus estudiantes desarrollen estos valores.

Los procesos educativos se evallan mediante tres formas: la autoevaluacion, que a
través de la guia del docente, el estudiante podra ver si cometio errores y reflexionar
sobre su evolucién. La coevaluacion se realiza mediante aprendizajes grupales,
siendo los integrantes del grupo quienes hagan caer en cuenta sobre los errores
cometidos. Y por ultimo, la heteroevaluacién esta la realiza el docente tomando en
cuenta los progresos de cada estudiante, observando si el estudiante ha tenido

avances desde que inicié un proceso hasta que lo finaliz6.

Las animaciones audiovisuales como material didactico

La animacion es un procedimiento que se lo puede realizar mediante programas
digitales para dar la sensaciéon de movimiento a imagenes o dibujos estaticos.
Existen algunas técnicas para dar animacion a un objeto inmovil, al igual que existen

varias clases de animaciones.

Las animaciones audiovisuales por su principal caracteristica de movimiento son

atrayentes para los espectadores, las animaciones, al igual que el cine, el video, y la

% CARRIAZO, Mercedes H. “Enfoque sociocritico”, en Modelos pedagdgicos. Teorias, editorial
Santillana, p. 39
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television, tienen principios basicos similares, todos estos, estdn constituidos por

imagenes fijas 0 en movimiento, y sonidos.

Una de las creaciones audiovisuales son los dibujos animados que tienen un objetivo
béasico y fundamental que es divertir creando un espacio para el entretenimiento y la

fantasia que produce en los espectadores emociones agradables.

El ser humano extrae informacion de todo lo que le rodea, siendo una de las fuentes
primarias la familia; su entorno, otra manera para recibir informacion son los medios
de comunicacion, y la Gltima fuente de informacion es la ensefianza formal; las

instituciones educativas.

Las sociedades actuales son cada vez mas visuales, “Pese a que percibimos el
entorno mediante todos nuestros sentidos, existe un predominio de la observacion,
pues gran parte de la informacion que recibimos es emitida a través de canales

visuales”®, de esta manera, los medios audiovisuales inconscientemente educan.

Algunas investigaciones han comprobado que el 83%
de los conocimientos se adquieren a través de la vista,
mientras que un 11% le corresponde al oido. Estos
datos, entonces, han demostrado la notable ventaja
que proporcionan los medios de comunicacion que
combinan el sonido con las imagenes en la educacion,
por un lado y, por otro, han evidenciado que su uso
garantiza una mejor retencion de los aprendizajes.*®

Otra investigacion realizada a estudiantes por la Oficina de Estudios de la sociedad
americana (Socondy-Vacuum Oil Co. Studies) en 1971, demostr6 el grado de
comprension y retencién de conocimientos mediante los sentidos, arrojando los

siguientes resultados:

* FALIERES, Nancy, Como ensefiar con las nuevas tecnologias en la escuela de hoy, Circulo latino
Austral S.A, edicidn, Buenos Aires- Argentina 2006, p. 226

% fdem, 219
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Cbmo aprendemos

1% mediante el gusto
1,5 % mediante el tacto
3,5 % mediante el olfato
11 % mediante el oido
83 % mediante la vista

Porcentajes de retencidbn memoristica

Porcentajes de los datos retenidos por los estudiantes

10% de lo que leen

20% de lo que escuchan

30% de lo que ven

50% de lo que ven y escuchan

79 % de lo que dicen y discuten
90% de lo que dicen y luego realizan

Método de ensefianza Datos retenidos
Después de 3 horas

Datos retenidos
Después de 3 dias

Solamente oral 70% 10%
Solamente visual 72% 20%
Oral y visual Conjuntamente 85% 65%0
Fuente: NINO ROJAS, Victor y PEREZ GRAJALES Héctor. Los medios

audiovisuales en el aula. 2005
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Estos resultados reiteran la famosa frase “una imagen vale mas que mil palabras”, y
si estd acompafiada de sonido produce un valor agregado, es asi que, se puede
deducir claramente que los medio audiovisuales facilitan la comunicacion, la
comprension y sus mensajes perduran por mas tiempo en la memoria, ademas, de
contar con la credibilidad que proporcionan las imagenes por su caracteristica de
aproximarse a la realidad. Teniendo en cuenta estos porcentajes, seria recomendable

introducir a los medios audiovisuales en los procesos educativos.

Pero tampoco, se debe ver a los medios de comunicaciéon audiovisuales como la
salvacion de la educacion, ya que, los medios no son una tecnologia milagrosa, un

mal contenido mediatico puede destruir en lugar de edificar.

Los dibujos animados presentan estimulos audiovisuales, los cuales son mas
efectivos en conjunto, que el wusar solamente los visuales o auditivos
independientemente, es por esta razon que los nifio y nifias saben de qué se trata su
dibujo animado favorito se saben cada capitulo y son capaces de contar con sus
propias palabras y hacer un resumen bastante preciso de lo que observaron en la

television.

Los dibujos animados son realizados con trazos sencillos, sin muchos detalles,
tienden a exagerar los rasgos fisicos de las personas, animales y cosas, por ejemplo,
muchos de los dibujos tiene cabezas grandes, con grandes 0jos, y en ocasiones se
destacan atributos como labios, narices, cejas, pies, o cualquier otra parte del cuerpo.,
con el proposito de ser humoristico y causar risa.

Por lo general, la apariencia de los dibujos animados es amigable, asi se trate del
villano de la historia, siempre tendra una semblante inofensivo, los dibujos que
representen a la figura de una persona son simples, generalmente con formas
redondeadas o cubicas, ya que mientras mas complejo, detallado y méas parecido a la
fisonomia humana es menos atrayente a los nifios, y se torna la imagen un poco

aburrida.

De igual forma, los colores toman gran protagonismo dentro de los dibujos

animados, ya que, los colores fuertes, vivos, célidos crean ambientes alegres, y
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energeticos, al igual que los escenarios deben ser coloridos y muy concretos, que
sean faciles de identificar a la vista, no se debe sobrecargar los elementos ya sea en

los paisajes, ni en los personajes.

Muchas veces los dibujos que parecen simples garabatos son los que méas gustan a
los nifios, estas imagenes deben estar acompafiadas de sonidos que sean atrayentes,

pueden ser sonidos chistosos o sonidos ambientales que resalten las escenas.

Todos los movimientos de las imagenes son exageradas; las poses, los gestos o
acciones muy marcadas y en ocasiones sobreactuadas dotaran de vida al personaje.
También, los dibujos muchas veces estdn acompafiados de un texto escrito, que
busca expresar los didlogos y pensamientos de los personajes, introducir

informaciones que apoyen a la imagen, y representar sonidos y movimientos.

Por todas estas caracteristicas, los dibujos animados tienen un gran impacto en los
espectadores, llegando también a actuar de manera impresionante a nivel
conductual, cognitivo y afectivo que se ven reflejados sus efectos en el publico

infantil por ser el més vulnerable.

Existe una gran cantidad de animacion audiovisual, que no por ser dibujos animados,
son totalmente inofensivos, ya que actualmente existen animaciones destinadas para
el publico adulto, quedando los nifio expuestos a todo tipo de contenidos mediéticos,

que resulta dificil controlar los contenidos que deben ver y los que no.

Los nifios y jovenes pueden ser facilmente influenciados de manera inconsciente,
debido al hecho de que semanalmente pasan mas horas frente a la pantalla de algin
medio audiovisual que estudiando , o junto a su familia, esto contribuye a que los
contenidos que ven en televisién, en los videos, peliculas, dibujos animados, 0 en
otras producciones audiovisuales sean algo comun, asumiendo que es lo normal y
aceptable, naturalizando las situaciones de violencia, de rebeldia, de ocio, entre otros
comportamientos o conductas que poco a poco pasan a ser parte de su entorno y parte

de su vida.
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Sin embargo, los dibujos animados cumplen con una cierta funcion cognoscitiva, ya
que, mantiene en los nifios una fascinante atencién que se va acrecentando si le gusta
el dibujo animado, ya que, en este tipo de programas audiovisuales se requiere de la
comprension de los acontecimientos que van ocurriendo en el transcurso de la

historia.

Los contenidos de los medios audiovisuales, igualmente generan reacciones
emocionales, es tal el punto de concentracion y atraccion, que la persona se sumerge
y vive junto a los personajes las situaciones que generan miedo, tristeza, ira,
felicidad, risa, u otras emociones y sensaciones, es asi que, estos medios dejan
huellas a nivel afectivo, por esta razén, se debe indagar qué tipo de emociones y
valores exponen, ademéas de tener en cuenta qué aspectos educativos podemos

encontrar dentro de la animacion.

Los medios audiovisuales desde sus inicios han creado grandes expectativas y
también desconfianza principalmente por los efectos que pueden causar sobre en la
sociedad. Los medios de comunicacion e informacién han sido mal utilizados, pero
esto no quiere decir, que los medios de comunicacion ni los medios audiovisuales
sean malos, sino que depende del uso que se le dé y de los contenidos que se
presenten. Es ahi, donde se debe romper con los propositos consumistas,
manipuladores y adoctrinantes y proponer nuevos usos gque beneficien a la sociedad,

y a la educacidn, creando contenidos de uso didactico.

Por esta razén, se debe incluir en la ensefianza la alfabetizacion audiovisual, para que
los nifios desde pequefios puedan realizar reflexiones criticas, es asi que a pesar de
gque vean un programa con contenidos no aptos para su edad, sean capaces de

discriminar si son correctos 0 no sus mensajes, y no se hipnoticen frente a la pantalla.

Los dibujos animados por tener propiedades atrayentes, estimulantes para los nifios
Yy nifias se convierten en uno de los principales pasatiempos, y sobre todo por ayudar
a la comprension y retencion de conocimientos se transforma en un buen recurso
didactico, siempre y cuando se entienda que contenidos se debe exponer, y que
también se debe dar espacio a la criticidad, a la reflexién sobre los mensajes y
cddigos audiovisuales emitidos.
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El lenguaje audiovisual estd compuesto por algunos pardmetros que son utilizados
intencionalmente para producir una idea determinada, de esta manera, “Los colores,
las texturas, las formas, los tamafios, las posiciones en el espacio, la iluminacion,
entre otros factores, seran decodificados por el sujeto involucrado no en funcién de
parametros preestablecidos, sino a partir de sus propios codigos culturales y de su

propia subjetividad.”’

Los nifios deben empezar con actividades sencillas, como el describir situaciones,
personajes, lugares, y todos los elementos que componen la imagen, para después
poder cuestionarse el por qué, es decir, preguntarse por qué esos personajes y no
otros, por qué esos colores y no otros, por qué en esos escenarios y no otros, también,
es muy Util, que los nifios piensen en otras opciones como que sucederia si fuese de
otra manera, por ejemplo, indagar qué pasaria si en lugar de ese personaje con tales
caracteristicas fuese otro con caracteristicas distintas, y finalmente, llegar a
conclusiones, es decir, que los nifio con sus propias palabras puedan deducir cual fue

la intencién y el objetivo de crear un producto audiovisual de esas caracteristicas.

Como anteriormente se mencion6 los nifio y nifias retiene un 50% de la informacion
de lo que ven y escuchan, este vendria ser el primer paso; utilizar una animacién
audiovisual como recurso didactico. Retienen un 79 % de lo que dicen y discuten,
que seria la reflexién critica individual y grupal que junto con el docente deben
realizar después de observar cualquier contenido audiovisual sea educativo o no. Y
por altimo, los nifios y nifias aprenden y retiene informacion en un 90% de lo que
dicen y luego realizan, este paso corresponde a la evaluacién cognitiva formal de los
conocimientos adquiridos, es decir, poner en practica lo aprendido tedricamente,
ademas, se debe tener en cuenta que los estudiantes son seres humanos, y no
maquinas que estan en la obligacion de aprender, por lo cual, también necesitan ser

tratados como individuos con sentimientos, emociones y personalidades individuales.

" FALIERES, Nancy, Como ensefiar con las nuevas tecnologias en la escuela de hoy, Circulo latino
Austral S.A, edicion, Buenos Aires- Argentina 2006, p. 224
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De esta manera, se puede guiar a los estudiantes a un adecuado proceso de
ensefianza/aprendizaje, que abarque una educacion integral, no solo preocupandose
de preparar a los nifios y nifias intelectualmente, sino también preparandolos para ser
personas con criterios propios que puedan contribuir siendo verdaderos actores

sociales, ademas de preocuparse por su desarrollo afectivo-emocional.

Actividades para desarrollar el analisis critico

1. Observar la animacion audiovisual e indagar que sensaciones les produjo:
miedo, risa, aburrimiento, entre otras emociones y sensaciones.

2. Describir a los personajes, eran hombres, mujeres, nifios, ancianos, animales,
color de piel, de cabello, eran pobres o ricos, ¢qué vestimentas utilizaban?

3. Detener la animacidn por escenas y describir: locaciones, personajes, colores,
musica de fondo y connotar el ¢por qué? de cada cosa.

4. Observar si en la animacién existe algun tipo de violencia, fisica, verbal, o
psicoldgica.

5. Indagar ¢qué personaje les gusto mas? y ¢por qué?

6. El texto indicaba lo mismo que decia el audio y las iméagenes.

7. La historia que presenta las animaciones audiovisuales se parece a la vida

real, si, no ¢por qué?
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CAPITULO IV

VIDEO: IMAGEN Y SONIDO

Composicion de la imagen

El encuadre o el espacio filmico es el area rectangular delimitada del video que se
muestra a espectador, la distribucion de los objetos y personajes dentro del encuadre
tienen una finalidad especifica dependiendo de la intencidn o del efecto que se desee
expresar al publico. El video, el cine, la television, los videoclips musicales, es decir,

todas las creaciones audiovisuales poseen su propio lenguaje.

En la produccion audiovisual todos los elementos cumplen una funcién determinada,
es asi que, “La finalidad que ha de conseguir la composicién de la imagen en un
encuadre es que la mirada del espectador encuentre con rapidez y precisién el objeto
importante, y comprenda de forma suficiente el significado. La composicion ha de

establecer, pues, un centro de atencién.”®

En la imagen, los elementos que la componen se situan estratégicamente dentro del
encuadre para producir sensaciones en el pablico, de esta manera, se ubican a los
objetos 0 personajes para que visualmente formen lineas verticales, horizontales,

inclinadas, curvas, 0 en zic-zac.

e Lineas verticales: provocan una sensacion de tranquilidad, de estabilidad, de
equilibrio y de proteccion. El exceso de lineas verticales dentro del encuadre
también causa un efecto de estrechamiento que puede transmitir al espectador

un sentimiento de restriccion, y de represion.

e Lineas horizontales: producen un efecto de calma, de serenidad, de

seguridad, de reposo, y de inactividad. El uso de objetos que forman lineas

%8 La composicion de la imagen, http://www.xtec.es/~xripoll/sonido.htm
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horizontales imaginarias también, ayudan a que en la escena se sienta un

efecto de espacio de amplitud.

e Lineas inclinadas: los objetos formando lineas inclinadas o diagonales son
las mas utilizadas dentro las producciones visuales, ya sean en fotografias,
imagenes, o dentro de las escenas de una creacion audiovisual, ya que,
sugieren una sensacion de dinamismo, de accion, de movimiento ademas, de
producir la ilusién visual de relieve y dar continuidad a las imagenes de las

escenas.

e Lineas curvas: producen la sensacion de vida, de movimiento, de actividad,
de sensualidad. Los elementos dentro de la imagen que forman lineas curvas
y lineas inclinadas son las que proporcionan sensaciones de dinamismo,
vivacidad, siendo mas agradable visualmente que las lineas verticales y
horizontales. También, las lineas curvas al igual que las inclinadas tienen la

cualidad de provocar el efecto de relieve y continuidad a las imagenes.

e Lineas en zic-zac: este tipo de lineas producen efectos visuales y sensaciones
que expresan caos, desorden, dificultad, peligro, movimiento, accion,
destruccion. Las lineas en zic-zac son perfectas para las escenas de accion,

de luchas, combates.

Dentro de la composicion de las imagenes no es aconsejable abusar de un
mismo tipo de lineas en todos los encuadre ya que, produce redundancia,
aburrimiento y causa cansancio visual al espectador. Pero, también si se
utilizan todos estos tipos de lineas dentro de una misma imagen causaran un
efecto de desorden, el mensaje a mostrar resultara inentendible y la imagen

para el publico serd abombante.

Principios de composicion visual

e La ley del horizonte: en la imagen se debe trazar lineas imaginarias

horizontales que sirvan de referencia para posicionar un objeto. En el
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encuadre o espacio filmico, se deben realizar lineas horizontales que formen
tres franja que contengan la misma distancia la una de la otra, es asi por
ejemplo, si en el recuadro muestra un paisaje, en el espacio de la primera
franja superior debera constar la imagen del cielo, en la segunda franja, que
se encuentra en el medio de la imagen estaran los arboles y montafias, y en la
tercera franja, o franja inferior debera estar la imagen del suelo, las flores,

piedras, entre otros elementos que pertenezcan o que se sitden en el suelo.

Para darle mayor expresividad a las imagenes se suele utilizar dos franjas
para ubicar los elementos principales que se quiere dar a conocer, y una

franja para la imagen secundaria.

Ley de la mirada: dentro del lenguaje audiovisual se denomina aire al
espacio vacio que existe entre los personajes u objetos principales que
aparecen en una imagen y también, la imagen debe tener aire en los marcos
del encuadre, es decir, se debe dejar aire por encima de las cabezas de las

personas y a los lados.

La ley de la mirada indica que todo elemento principal de la imagen sea
persona, animal o cosa, debe tener dentro del recuadro méas espacio libre o
aire, hacia el frente, por ejemplo, si una persona se encuentra mirando hacia
la derecha, la mayor cantidad de aire o espacio vacio deberd estar a la
derecha, al igual que si en una escena de video una o varias personas estan

caminando es necesario dejar un espacio delante de ellos.

Ley de los tercios: una de las principales y de las mas usas reglas de la

composicién en la imagen es la regla de los tercios.

Esta ley de los tercios, indica que hay que dividir con lineas imaginarias la
imagen, las lineas al igual que en la ley del horizonte, forman tres franjas
horizontales, que se cruzan por tres franjas verticales, todas las franjas son de
igual tamafo. “Es conveniente imaginar que el cuadro esta dividido en tres
secciones regulares, tanto a lo alto como a lo ancho. Los sujetos principales

se deben situar en la interseccion de las lineas que tedricamente lo dividen

63



vertical y horizontalmente. De tal forma que el centro de la pantalla siempre

es el punto de menor atencién.”®

Las tres franjas verticales y horizontales forman cuatro intersecciones en el
centro de la imagen, es asi que, para que un elemento tenga mayor
importancia y resalte dentro de la composicion debe encontrarse situado en
cualquiera de las cuatro intersecciones, no en el centro. Con la ley de los

tercios la imagen tendra mayor dinamismo y mayor estética visual.

e Equilibrio de masas: en la imagen, los objetos y los personajes deben
encontrase situados en diferentes zonas para que la escena no se encuentre
sobrecargada de elementos en un solo punto. Es decir, todos los elementos
deben localizarse en sitios especificos para proporcionar equilibrio de objetos

dentro de la imagen.

Una opcion de equilibro de masas es dibujar un triangulo con la base sobre el
margen inferior dentro del encuadre, es asi que, en cada vértice del triangulo
se situard un objeto, por ejemplo, en la imagen que muestra una habitacion,
en el vértice superior podra estar un cuadro, en el vértice izquierdo de la base
del tridngulo; podra estar una lampara, y en la otra esquina, en el vértice
derecho podra encontrase la cama. De esta forma la composicion de la
imagen estara equilibrada, por tener cada elemento en una zona del encuadre,

sin dejar espacios vacios, ni tampoco exceder de objetos en un solo lado.

Otra forma de equilibro de masas es dibujando un tridngulo doble, en este
caso los tridngulos se encuentran con sus respectivas bases apoyadas en los
margenes de los lados del encuadre, formando un punto de convergencia en
el centro de la imagen, los objetos o personas deberan situarse dentro del
espacio de los triangulos, por ejemplo, en una imagen de dos nifios jugando,
un nifio debe estar en el lado derecho y el otro en el lado izquierdo, y los

elementos secundarios pueden ubicarse al rededor.

%9 Los planos, http://www.lenguajeaudiovisual.com/PLANOS.html
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Estética audiovisual

En un producto de video, todos los elementos constituyen y tienen una funcion
estética, con sus propios cddigos y lenguajes audiovisuales.

Una imagen audiovisual estd compuesta por planos, movimiento de cdmara, angulos,
elementos sonoros, que en conjunto expresan una idea que el espectador debe
comprender facilmente mediante la percepcion de todos los elementos ubicados

intencionalmente dentro de la escena.

Los Planos

El Plano es fundamental para la narracion visual, “Entendiendo el plano como valor
de encuadre, se puede definir como grado de acercamiento de la camara a la realidad.
Cuando hablamos de plano nos referimos a la posicion y situacion de los objetos
encuadrados en la pantalla.”® Es decir, un plano es lo que se muestra en el espacio

de encuadre, es la posicion, y el tamafio de los objetos se presentaran en la pantalla.

Existen varios tipos de planos, que se diferencian su caracteristica de distancia de la
camara frente al objeto. Los planos lejanos contribuyen a una narracién descriptiva,
los planos cercanos aportan un significado expresivo y los planos medios son

narrativos.

e Planos descriptivos

e Plano General: este plano muestra un escenario amplio, en el encuadre se
puede visualizar todo un entorno. Los personajes aparecen dentro de la
escena ocupando un espacio pequefio, ya que, con el plano general la
intencion es mostrar todo el escenario donde se compone la historia, y los

personajes que realizan una accion.

% | os planos, http://www.lenguajeaudiovisual.com/PLANOS.html
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El plano general es un plano donde se puede distinguir muy bien todos los
elementos de la imagen, este plano no intenta resaltar o dar importancia a un
objeto sobre el otro, sino que muestra toda la escena con varias personas sin

que ningdn elemento destaque mas que otro.

Un plano general es muy adecuado para que con una escena se pueda
informar y ubicar al publico del lugar donde se va a desarrollar la narracion,
de esta manera, sirve para mostrar un paisaje, 0 grandes lugares que den
nocion al espectador del lugar, época, ambiente en el que se envuelven los

personajes.

En un plano general por su caracteristica de captar muchos objetos y
personas, se debe presentar en una mayor cantidad de tiempo a la imagen,
para que el publico tenga tiempo de ver todos los elementos que se

encuentran dentro del plano.

Gran plano general: también se lo puede llamar plano panoramico, en este
plano existe una gran distancia entre la cAmara y el objeto que se registra. En
este plano los espacios, los escenarios, el entorno son lo més importante, los
personajes pasan a un segundo lugar. Es primordial que el espectador vea

con claridad los elementos del escenario, que a las personas.

El gran plano general también puede utilizar para demostrar el imponente
entorno frente a pequefiez y fragilidad de la persona. En este tipo de plano no
se puede observar con exactitud los detalles pequefios, por este motivo no es
aconsejable utilizar el gran plano general en todas las escenas, sino
Unicamente para cuando se necesite mostrar todo el contenido de un gran

escenario.

Planos narrativos

Plano americano o plano de tres cuartos: este plano se centra en los
personajes y no en los escenarios, el plano americano muestra en el encuadre

a una persona desde la cabeza hasta la altura de las rodillas.
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Al plano americano le interesa mostrar los rostros de los personajes, pero
también, brazos y detalles que se pueden encontrar a la altura de las rodillas,
por ejemplo, si se desea indicar de manera indirecta un maletin, que puede ser

esencial en el desarrollo de la historia.

e Plano medio largo: este plano presenta a la persona, desde la cabeza hasta

por la cintura, es decir, es una toma de medio cuerpo para arriba.

El plano medio es usado preferentemente para las escenas donde los
personajes estan en medio de una conversacion. Ya que, permite que existan
mas elementos a su alrededor, ademas de poder mostrar los gestos y
emociones de los personajes, que son percibidos rapidamente por el publico.

e Plano medio corto: este tipo de plano, sirve para indicar en la pantalla la
imagen de una persona, desde la cabeza hasta la altura del busto, con la

intencion de mostrar las expresiones de rostro del personaje.

e Planos expresivos

e Primer plano: en el encuadre de una imagen se muestra el rostro de la
persona. El primer plano “Enmarca el rostro del personaje y parte de los
hombros. Puede ser de dos tipos, se le llama primer plano corto (PPC) cuando
enmarca unicamente la cara y primer plano largo (PPL) cuando muestra una

. . 1
porcion significativa de los hombros.” °

Este tipo de plano, por presentar en la pantalla el rostro de un personaje,
ayuda a destacar las emociones, estado animico, reacciones pero no permite
que otros elementos se enfoquen en la imagen, por lo cual se pierde
informacién del entorno, es asi que, el primer plano se debe utilizarlo con

mucha prudencia.

%1 Tipos de Plano, http://www.cursos1000.com/curso-basico-como-hacer-cortometrajes-tipos-de-plano-
€1372.html
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Plano de detalle o primerisimo primer plano: este plano es completamente
expresivo, ya que, se enfoca pequefios detalles de los objetos o personas de la
imagen, el plano detalle se encarga de mostrar al espectador iméagenes que el
0jo humano no se puede observar con precision. “Es un plano muy cercano
en el cual la cdmara nos muestra un objeto, un detalle del mismo o un detalle
de una persona o animal. Sirve para recalcar la presencia de una cosa
(generalmente de reducido tamafio) de forma que no pase desapercibida por
el espectador pues su importancia para la trama que se esta contando es

capital.”62

Movimientos de cAmara 6pticos

El Zoom: el movimiento de zoom es un movimiento optico, ya que la cAmara
se mantiene estética, es mediante el movimiento del lente hacia adelante o

hacia atrés que produce la ilusién de que los objetos se acerquen o se alejen.

Zoom In: cumple con la funcion de acercamiento, el zoom in aproxima la
imagen, para esto, se cierra el angulo del lente, produciendo que la imagen
aumenta de tamafio. Este acercamiento es un poco irreal, ya que, desenfoca el
fondo y se ve al fondo al mismo nivel del objeto o de la persona, el fondo y la

imagen principal se unen.

Zoom Out: también conocido como el zoom de alejamiento, ya que, produce
la sensacién de que la imagen se aleja, con el zoom out se abre el angulo del

lente, lo que causa que la imagen disminuya de tamafio.

Elementos sonoros

Dentro de una elaboracion audiovisual los elementos sonoros son muy importantes,

ya que refuerzan el mensaje de las imagenes, produce emociones, Yy en muchas

ocasiones contribuyen a la imaginacion, ya que, se puede utilizar sonidos para no

tener que presentar imagenes, ya que el sonido es suficiente para entender la idea.

%2 {dem.
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La palabra: en un video o en cualquier producto audiovisual, la palabra es
esencial, mediante los didlogos es la forma mas facil de entender el
contenido, ya sea, utilizada la palabra mediante la presencia fisica de la
persona que habla, o también se hace uso de la "voz en off", donde se escucha
la voz, pero no se ve en la imagen a la persona que la enuncia, la voz en off
sirve principalmente para informar mientras se presentan otras imagenes que

ratifiquen lo que se dice.

La musica: se la utiliza como un complemento de las imagenes. La mdsica
no debe ser usada como de relleno, sino que esta cumple un papel
fundamental, siendo la musica lo que va ambientar las escenas, sera la
encargada de producir emociones, por ejemplo, si se escucha musica fanebre,
el espectador rapidamente relacionara que la escena siguiente se trata de un

tema triste, es decir, la musica sirve para resaltar la narracion visual.

El silencio: es la ausencia de sonidos, aunque los silencios se los utiliza muy
poco y de manera estratégica por lo general producen sensaciones de

angustia, misterio, de expectacion ante una determinada situacion.

Efectos sonoros: los efectos de sonido se los incorpora al video en la pos —
produccion, su funcién sera narrar mediante sonidos lo mismo que las
imagenes expresan, es decir, no son un simple complemento, sino, que
contribuye a estimular los sentidos. Los sonidos se usan para potenciar una

determinada situacion, evocar, acompariar, 0 remarcar un tema.
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CAPITULO V

ANIMACION DIGITAL

Historia de la animacion

Desde los la épocas prehistorica se ha intentado plasmar la realidad mediante
imagenes, es asi, como nacen los jeroglificos, la pintura rupestre, entre otras
expresiones graficas, estas son imagenes estaticas, seguidas de las mismas imagenes
pero cambiando la accion, de esta forma se intentaba expresar el movimiento que

realizaban estas figuras.

Ya para el afio de 1983, En 1822, Joshep Plateau inventa el fenaquitoscopio, que
consistia en varias imagenes dibujadas sobre radios iguales dentro de un circulo, que

al momento de girar el circulo producia una sensacion de movimiento.

En 1868 se crea el flipbook, era un libro que en cada péagina se encontraba una
imagen con una ligera variacion sobre la accion que realizaba el personaje, de esta

manera al cambiar de rapidamente de paginas se observaba al personaje moverse.

En 1878 Emily Reynaud patenta el praxinoscopio, este utilizaba una fuente de luz y
mediante espejos para proyectar los dibujos que se encontraban en las paredes de un
cilindro giratorio.

En 1891 se crea el Kinetoscopio, su inventor fue tomas Alva Edison, este “constaba
de una caja en el interior de la cual resbalaba un rollo de fotografias a la velocidad de
46 imagenes por segundo e iluminadas por una ldmpara incandescente; a través de

una mirilla el espectador podia ver el espectziculo.”63

En 1894 se crea el cinematégrafo, “Los hermanos franceses Louis y Auguste

Lumiére consiguieron, tras muchos intentos fallidos, presentar en publico su invento,

$3CHAVEZ, Evangelina, Taller de Animacién Digital http://prezi.com/d--g5qr_xlam/taller-de-
animacion-digital/, 2011
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ofreciendo la primera proyeccion cinematografica la noche del 28 de diciembre de
1895(...) Los hermanos Lumiére llamaron «cinématographe» al instrumento que
servia al mismo tiempo para la toma de imagenes en movimiento y su proyeccion en
una pantalla”, esta fecha se la considera como el nacimiento de cine, ya que después

en base a su invencidn se han creado las cdmaras cine y de video.

Tipos de Animacién

e Dibujos animados

El dibujo animado es el descendiente de la historieta, este procedimiento de
animacion se basa en dibujar a mano cada uno de los movimientos de las imagenes.

Es una de las técnicas de animacion mas antigua.

En un inicio los dibujos animados se realizaban dibujando y pintando sobre hojas
cada fotograma, después se utilizo el papel acetato para animar a las imagenes, lo

mas complicado era el coincidir las imagenes debian con el sonido

El animador primario (llamado key animator o lead
animator) prepara entonces una prueba a lapiz (pencil
test), que es una version preliminar de la escena animada.
Cada cuadro clave es fotografiado o escaneado y se
sincronizado con la pista de audio preliminar.
Previsualizando asi la animacion completa, el animador
puede mejorarla antes de pasarla a los asistentes de
animacion. Estos ultimos afiaden el detalle y completan los
cuadros intermedios entre clave y clave. El trabajo de los
asistentes de animacion es revisado, se vuelve a hacer una
prueba a lapiz, vuelve a corregirse, hasta que pasa
nuevamente a manos del animador lider, quien lo aprueba
junto con el director. *

Es asi que, los dibujos animados o también conocidas como animacion en 2d dejaron
atras el uso de papel y lapices de colores para crear una gran cantidad de imagenes,

“Con la computadora se materializa el principio de la animacion: los programas

% CHAVEZ, Evangelina, Taller de Animacién Digital, Prezi, http:/prezi.com/d--g5qr_xlam/taller-
de-animacion-digital/, 2011
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contienen herramientas con las cuales se dibuja el movimiento, mediante la

definicion de trayectorias, velocidades y aceleraciones.”®

e Stop motion

El stop motion es dar animacion a objetos reales sin movimiento, para realizar los
personajes, escenarios, y todos los elementos en escena, se lo hace mediante
figurillas de diferentes materiales como plastilina que es facil de moldear, o también

objetos mas rigidos como mufiecos.

“El stop-motion es una técnica de animacion que consiste en aparentar el
movimiento de objetos estaticos capturando fotografias. En general se denomina
animaciones de stop motion a las que no entran en la categoria de dibujo animado,
esto es, que no fueron dibujadas ni pintadas, sino que fueron creadas tomando
imégenes de la realidad.”®® Se necesita alrededor de unas 10 a 29 fotos por cada

segundo de pelicula.

Se debe realizar el monigote e ir cambiando sutilmente de movimientos y en cada
accion corresponderd a una fotografia de esta manera, todas las iméagenes tendran
secuencia logica, es asi, que se necesitan de innumerables fotos para realizar una sola

escena.

e Rotoscopia

La técnica de la rotoscopia consiste en el redibujado fotograma a fotograma sobre el
contorno de la imagen de acciones reales previamente grabada en video, es decir, se
debe calcar 24 a 29 veces por segundo cada movimiento. El video sirve como base,

encima de este se copia los movimientos.

% Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia, El cine de animacion,
www.me.gov.ar/escuelaymedios/.../material_cinedeanimacion.pdf

% Taringa, Qué es Stop Motion?, http://www.taringa.net/posts/videos/828796/ Que-es-Stop-
Motion_.html
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Esta técnica se utiliza para crear una sensacién mas real en los movimientos de los
dibujos, “La rotoscopia es una técnica de animacién muy antigua que consiste en re-
dibujar o calcar un fotograma teniendo otro como referencia. Por lo general la

rotoscopia suele usarse para re-dibujar videos,”®’

e Animacion de recortes

La animacion de recortes o también conocido en inglés como cutout animation,
consiste en utilizar figuras recortadas, que para dar la sensacion de movimiento se
van cambiando las piezas dependiendo a los movimientos que se desee que la imagen

realice.

Es asi que, en los cuerpos de los personajes, cada parte que lo compone se
encuentran por separado, reemplazando las partes se obtiene la ilusion de
movimiento.

Esto significa que cuando se mueve un personaje no se
vuelve a dibujar por completo, sino simplemente las partes
moviles y luego se montan. De esta manera se estudia
previamente cada animacion y se determinan que partes
van a realizar movimientos parciales, y se dibujan, y se
animan por separado. El problema de la animacion con
recortes es el de las uniones entre piezas que suelen tener
que trabajarse bastante para que no se note en demasia. *®

e Animaciéon 3D

Las animaciones en 3D son las mas empleadas, y las técnicas mas modernas de

realizar animaciones, son las de mayor demanda dentro de los medios audiovisuales.

®7 Antihéroe, ¢Que es la rotoscopia?, http://antiheroe.com/blog/miscelanea/que-es-la-rotoscopia

% ARCE, Carlos, y otros, Animacién computarizada, Universidad del valle Colombia,
http://eisc.univalle.edu.co/materias/multimedia/material/Exposiciones-GuiasLab/Animacion.pdf
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La animacion 3D se lo realiza mediante la utilizacion de ordenadores y software
disefiados para este tipo de animacion, esta técnica consiste en modelar, dando

formas a los elementos, personajes y escenarios 3 dimensiones o ejes.

La técnica de animacion 3D se realiza integramente por
computadora, luego de haber elegido el tema central sobre el
cual se va a trabajar. La animacion modelada por computadora
es el proceso de crear modelos tridimensionales de objetos
animados. Ella permite que el realizador pueda ver a sus
personajes desde el &ngulo que quiera, alargarlos o acortarlos,
ensancharlos o afinarlos segun lo que considere méas adecuado
para lograr los efectos que se proponga. Otra ventaja que le
ofrece es la de permitirle rectificar facilmente algun error que
puede haber cometido. ®°

Principios basicos de la animacion

Los 12 principios de la animacion aportan credibilidad a los personajes para dar mas
fluidez y expresividad a las animaciones, fueron creados en los afios 30, “Se trata de
una serie de reglas basicas de animacion que se utilizaron como base creativa y de
produccion de dibujos animados en aquella época. Estos 12 principios ayudaron a
que el oficio de la animacién pasara de ser algo novedoso a ser una forma de arte.””

Por lo cual, hasta hoy en dia se utilizan estas técnicas para animar.

Los 12 principios de la animacion son:

1. encoger y estirar

2. anticipacion

3. puesta en escena

4. Accion directa y pose a pose

5. Accion continuada y accion desfasada

6. Aceleracion y desaceleracién

% Animacién 3D,
http://www.neurotostados3d.com/index.php?option=com_content&view=article&id=53&Itemid=61

" Ddsign, Los 12 principios de la Animacién, http://ddsign.wordpress.com/2006/05/15/l0s-12-
principios-de-la-animacion/

74


http://piziadas.com/2011/02/los-12-principios-de-la-animacion-estirar-y-encoger-squash-and-stretch.html

7. Arcos

8. Accion secundaria

9. Timing (nocion del tiempo)
10. Exageracion

11. Peso y profundidad

12. Personalidad o apariencia

Pero en esta ocasion solo se hara uso de algunos de estos principios, ya que, estas
leyes se aconsejan usar cuanto la animacién es cartoon, sin embargo, no se debe

aplicar todas estas técnicas si una animacion realista.

e Anticipacion

La Anticipacién se basa en que los personajes se deben prepara visualmente para la
accion; por ejemplo cuando una persona va a correr, la anticipacion seria tomar
impulso. “La anticipacién es la introduccién o preparacion de la accion principal y

sirve para hacerla mas comprensible al espectador.”’

Este principio se utiliza de menor manera en las animaciones realistas, sirve para dar
naturalidad a los movimientos de las imagenes, y en las animaciones comicas se

debe exagerar y duradera mas al momento de ejecutar la accidn de la anticipacion.

En el producto sobre la animacion de la Historia Inca del Ecuador, la anticipacion se
muestra al momento que los Incas lanzan piedras, es decir, el movimiento del brazo
es primeramente hacia tras para coger impulso (anticipacion), y luego hacia adelante

cuando ejecutando la accion que es el de lanzar la piedra.

™ Diez Lasangre, Miguel, Los principios de la animacién tradicional,
http://lasangre.net/es/articulos/articulo_01.pdf
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e Accion continuada y accion desfasada

A este principio no se le debe confundir con accion secundaria, esta técnica de accion
continua se presenta cuando la accion de un personaje da lugar a otra accion, es

decir, diferentes elementos de un mismo personaje se mueven a diferente tiempo.

Las acciones cuando termina no lo hacen de manera brusca, sino que termina con un
movimiento suave, ademas, de dar paso a otra accion, “Se trata de ligar unas

acciones a otras buscando una fluidez y evitando el ‘efecto Robot™"2.

Un ejemplo, es cuando una personaje camina, cada movimiento que hace va seguido
de otro, es decir, si al caminar mueve una pierna hacia adelante, la otra estara atrés,
de igual forma mientras camina, los brazos también se mueve, esto causa naturalidad

a los movimientos.

e Arcos

La mayoria de movimientos de la naturaleza son en forma de arco, ningun

movimiento real se produce de forma recta,

De esta manera, este principio utiliza utilizan lineas curvas y arcos para guiar el

movimiento de los personajes, con la intencionalidad de las acciones sean fluidas.

Por ejemplo, al momento de levantar un objeto con la mano, el movimiento hacia
arriba es en forma de curva, el brazo no se mantiene completamente recto, ya que,
posee coyunturas como el codo, que permite ser flexible, de igual forma en las

animaciones de intenta simular estos movimientos mediante los arcos.

72 Diez Lasangre, Miguel, Los principios de la animacién tradicional,
http://lasangre.net/es/articulos/articulo_01.pdf
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e Accion secundaria

La animacion secundaria consiste en ejecutar un movimiento que a su vez de genere
otro movimiento secundario, se produce cuando la accién se realiza por una fuerza
externa 0 mayor. Es decir, Pequefios movimientos son resultantes de la accién
principal. La accidn secundaria no debe ser mas fuerte 0 exagerada que la accion

principal.

Por ejemplo en la animacion se puede observar que cuando un caballo camina o
corre, el jinete se movera de igual forma debido al movimiento principal que realiza

el caballo.
e Timing (nocién del tiempo)

En las animaciones este principio siempre debe estar presente en cada accion, la
nocion de tiempo se trata de saber cuanto tiempo deben esperar para que ocurra otro
movimiento.

El timing es el tiempo que tarda un personaje en realizar una accion, por ejemplo si
el personaje es grande y pesado el peso el movimiento sera mas lento. También se
debe tener presente al momento de mover las partes del cuerpo, deben moverse a

velocidades similares.

Este principio se utiliza también a nivel de planos, es decir se debe saber cuanto

tiempo se demora presentar un plano en el encuadre.

e Personalidad o apariencia

Este principio tiene como objetivo darle personalidad a una imagen, logrando que se

dé una conexién emocional con el pablico.

De esta forma los movimientos que realice un personaje dependerdn de su

personalidad, es decir, al personaje se lo hace actuar.
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Por ejemplo, un personaje que sea muy extrovertido y loco, tendrd movimientos méas
rapido, en cambio si el personaje es un anciano bastante precavido, sus movimientos
seran lentos y pasivos. También, con este principio se le proporciona emociones a

las imagenes como tristeza, felicidad, ira, entre otras emociones.

Animacion videografica

Existen diversas formas de animar dependiendo del software que se utilice, esta
animacion sera mediante after effects, utilizando algunas de sus innumerables

herramientas se puede conseguir una animacion de buena calidad.

e Animacion en After Effects (edicion utilizada)

Para dar animacién a un personaje mediante After Effects, se debe disefiar al
personaje en esta ocasion se utilizo el programa de Adobe Illustrator, para graficar
los elementos de las escenas, al igual que a los personajes, se debe guardar en
formato PNG.

Los personajes son simple, compuestos de cuerpo, brazos y piernas realizados en
diferentes capas, es decir, el personaje es como un rompecabezas, el objetivo de que
las partes estén separadas es para tener mas control al momento de darle la
animacion en After Effects.

Ya en Efter Effects, el primer paso es importar las imagenes al panel de proyecto.
e Se da clic derecho en el espacio de proyecto, seleccionar la opcién
“Importar”, y escoger “Archivos” 0 presionando Ctrl + i
e Cuando se despliegue una ventana, se debera buscar y seleccionar las

imagenes a importar y aceptar.
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& Adobe After Effects - Proyecto sin titulo.aep

Archivo Editar Composicion Capa Efecto Animacién Ver a  Ayuda

Nueva composicién...
Nueva carpeta

Nuevo archivo de Adobe Photoshop...

Importar Archivo... Ctrl+I

Importar material de archivo reciente Varios archivos... Ctrl+Alt+1

Capturar en Adobe Premicre Pro...
Proyecto de Adobe Premicre Pro...
Punto de fuga (vpe)...

Marcador de posicion...

sélido...

Ya con todas las imagenes importadas, se debe ensamblar a los personajes cuando se
encuentren en la linea de tiempo, es decir, se debe unir el cuerpo, los brazos, y

piernas, es importante que todas las piezas puedan encajar correctamente

(Completa) v| 2 Camara activa

¢ E *e ""WQ‘QC‘&IF{‘\S ots
HO00 primars | _

@ [Ninguno ¥

Ya con todos los elementos en escena, se procede a dar movimiento, se puede utilizar
las herramientas de transformar que da las opciones de: Punto de anclaje, posicion,

escala, rotacion, y opacidad.
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El punto de anclaje, es el centro de una capa, alrededor del este, se puede dar las

opciones de escala, rotar y posicion.

Posicion, esta herramienta nos da la opcion de posicionar a la imagen en cualquier

lugar que deseemos dentro del encuadre.

Escala, sirve para agrandar y reducir de tamarfio ya sea en forma horizontal o vertical.

Rotacion, como su nombre lo indica con esta herramienta se puede rotar o girar a la

imagen.

Opacidad, determina la transparencia de una imagen es decir, cuando se encuentra al
100% la imagen es visible completamente, y mientras va disminuyendo hasta llegar

al 0% la imagen va desapareciendo, en 0% desaparece por completo.

Estas opciones generan movimiento siempre y cuando en la linea de tiempo se haya

activado el fotograma clave que tiene forma de rombo.
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Otra forma de animar es mediante la herramienta “puppet tool” o “posicion libre”, el
icono de esta opcion es semejante a tachuela que se encuentra en la barra de

herramientas.

80



-
I Adobe After Effects - Sefiorios Etnicos 1.aep *
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En cada parte del cuerpo se debe poner los puntos necesarios para dar movimiento,
por ejemplo, en este caso, en el brazo, se encuentran tres puntos, en el hombreo,
codo y mufieca. De esta manera los puntos que se encuentran seleccionados, son los
que realizaran el movimiento, y el punto que no esta en amarillo es decir, el que no

esta seleccionado, se mantendra estatico, siendo una especie de ancla.

De igual forma, para las otras partes de cuerpo se necesitara mas puntos de posicion
libre, como en las piernas: cadera, rodillas, tobillos y pie, cada una de ellas aplicadas

en su propia capa.

r
|8 Adobe After Effects - Sefiorios Etnicos 1.aep *

Archive Editar Composicion Capa Efecto Animacion Ver Ventana Ayuda

©

Para iniciar a dar movimiento primero, se lo puede realizar mediante la utilizacién de
“objetos nulos o object null” y el efecto “controlador del deslizador o slider control”,
esto se lo realiza para crear controles que van a tener un movimiento determinado, es
asi que si se necesita en varias escenas que el personaje realice el mismo
movimiento, ya no se necesitaria volver a realizar la animacion sino, que se utiliza el
mismo control anterior en las escenas que se desee que realice ese mismo

movimiento que se le asigno al control
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En la opcion “capa” seleccionar nuevo, y escoger “objeto null”
Se debe crear varios objetos nulos, y posicionarlo en los lugares donde se va a

poner los puntos de la “posicién libre o puppet tool”

Con la herramienta de posicion libre se debe poner sobre los todos los objetos

nulos un punto.

Para vincular los puntos de “posicion libre” con cada “objeto nulo”, se debe
dar clic + Alt en el reloj de posicion libre, para que permita ingresar el cddigo
para  vincular con el objeto nulo, se debe ingresar
thisComp.layer("nombre").toComp([0,0]) cambiando el nombre del elemento
que aparece entre comillas, por el nombre de la capa del “objeto nulo”.
Después, se necesita vincular en orden de jerarquias, es decir, en el brazo: el
hombro controla al codo y el codo a la mano. Se vincula seleccionando por
ejemplo, en la composicion el “objeto nulo” del hombro, a su lado derecho se
encuentra la opcion “primario”, donde dice ninguno se debe escoger al

“objeto nulo” del codo, y asi sucesivamente.
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e Para crear los controladores se debe crear otro objeto nulo o cualquier
elemento que sirva de controlador.

e En la opcidn de efecto, seleccionar “controles de expresion” y elegir “control
del deslizador”.

e Para vincular los movimientos de los objetos nulos a al controlador se
necesita utilizar algunos cddigos, se presiona en el reloj de la opcidn rotacion
del objeto nulo se clic + Alt para que permita ingresar el cddigo dependiendo
al movimiento que se desee realizar por ejemplo, si se desea rotar el brazo se
escribe: el nombre del controlador = al valor del “slider o deslizador” (este
valor se encuentra en la capa del controlador en la opcion Slider, se
selecciona o vincula mediante la opcion “primario”). Se da enter y se ingresa
el codigo de movimiento de rotacion, por ejemplo, se ingresaria, el valor de

rotacién + el nombre del controlador.

u Adobe After Effects - Sefiorios Etnicos 1aep * L
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Y finalmente en con mover el controlador, y dar tiempo, se puede visualizar el

movimiento anteriormente creado.
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Pre-produccion, produccién y post produccion para animacion

Preproduccion

La preproduccion es una de las etapas mas importantes dentro de la produccion, es
aqui donde se definira el contenido a exponer y como se lo va a realizar, es decir, en
la preproduccion se preparan los presupuestos, se consideran los recursos a utilizar,
se realizan los guiones, bocetos, y todos los elementos necesarios a utilizar en la

produccion.

En la preproduccion mientras mas detallado este el proyecto y méas preparados estén
los elementos que conformaran la animacion, mejor sera el resultado y se optimizar
el tiempo, ya que una mala preproduccién puede generar una mala organizacion, una
pérdida de tiempo, de dinero, y corre riesgo la produccion de no realizarse a
cabalidad.

Es en esta etapa, que se define el tipo de proyecto, la duracion y categoria, el pablico

meta, y los recursos.
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e |dea-argumento

Un proyecto nace de una idea por méas simple que esta pueda parecer, que dentro de
la preproduccion se la desarrollara y medird la factibilidad mediante un proyecto,

esta idea inicial debe ser muy clara, ya que existe muchas formas para concretarla.

El proyecto lleva como titulo “Creacion de material didactico escolar videografico de
animacion para la ensefianza de la historia del periodo Inca en el Ecuador”, esta
dirigido al publico infantil, de nivel escolar, tomando en cuenta que la materia de
Estudios Sociales y especificamente el tema sobre el Periodo Inca se imparte a los
sextos grados de basica, es asi que, el target es para nifios y nifias, que cruzan el
sexto afo escolar, de edades entre 9 a 11 afios.

El video esta dirigido para escuelas sean publicas o privadas del Distrito
Metropolitano de Quito que tengan la materia de Estudios Sociales en su malla

curricular.

El objetivo del proyecto es el realizar un producto audiovisual que contribuya a la
ensefianza de la Historia del periodo Inca en el Ecuador, de forma que se convierta
en un material didactico para las escuelas, empleando como técnica la animacion
videografica con la finalidad de ser educativo y a la vez entretenido,
fundamentandose principalmente en la educomunicacién que pretende desarrollar la

capacidad reflexiva y critica en los estudiantes.

Antes de la realizacion del proyecto se necesita una previa investigacién donde se
recojan datos que sirvan para sustentar el contenido del video, ya que al momento de
“trabajar con hechos reales implica el seguimiento o la construccion misma de un
método de investigacion riguroso que nos guie hacia el conocimiento del fenémeno
que abordamos.””® Por lo cual, se escogid una institucion educativa publica “Escuela

Estados Unidos de Norteamérica” del sector sur de Quito que cuenta con cuatro

" Video documental cuencano, etapas del proceso de produccion,
http://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/409/4/Capitulo2.pdf, 2008
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paralelos de sexto de basica a la cual fueron realizadas encuestas a los estudiantes

con sus respectivos docentes a cargo para la previa investigacion.

Ademas, de la ayuda de las encuestas, también se realiz6 entrevistas a expertos en el
tema de Estudios Sociales, pedagdgicos, y psicélogo infantil para obtener datos de

que es lo més necesario y de qué manera se puede expresar estos contenidos.

Y por ultimo, se buscé en fuentes secundarias como lo son los textos, revistas,

enciclopedias, videos existentes, proyectos similares, entre otros documentos.

e Guion técnico

El guion técnico se encarga de describir la informacion necesaria para ejecutar cada
uno de los planos, de los elementos visuales, de los elementos sonoros, de los

didlogos y personajes dentro de una escena de la animacion audiovisual.

El guion técnico es la base de la realizacion de producto, en este caso de la
animacion, por lo cual, debe ser extremadamente concreto, detallado y preciso, ya

que de lo que contenga el guion seré lo que se presentara al publico.

El guion técnico puede tener algunas variaciones dependiendo el producto final que
desee realizar, en este caso, el guion técnico sera para una animacion audiovisual por
lo cual contendra: la secuencia de las escenas, los planos que se utilizara en cada una
de las mismas, los efectos de sonidos, la musica, la voz en off, en cada una de estas

secciones se encuentra la descripcion de lo que se debe hacer.

Es asi que el guion técnico contiene todas las indicaciones para poder realizar el

producto audiovisual.

e Guiodn literario

El guidn literario es el documento encargado de la presentacion ordenada de las
acciones y dialogos si lo hubiese, se lo establece por secuencias, por escenas, este

tipo de guion contiene las acciones que van a pasar en cada escena pero no se
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incluye la parte técnica, como son planos, movimientos de camara, entre otros, sino
que se debe incluir de forma concisa, y clara las descripciones que después se hara

una traduccion visual.

En el guion literario se debe incluir el nimero de Escena, el Lugar donde se
desarrolla la escena, se debe definir si la escena es en Dia/Noche, y si es en
Interior/Exterior, ademas se pueden incluir observaciones. El guion literario puede
variar dependiendo la produccion audiovisual que se realice, en el guion literario
hecho para este proyecto no se incluyé didlogos debido a que es una narracion, lo
cual se especifica en el Guion para animacion. (Ver en Anexo 5)

e Storyboard o guién gréfico

El storyboard se basa en el guion técnico, en esta fase se podra visualizar mediante
graficos o ilustraciones el orden de la historia que anteriormente se encontraba en
palabras. Es asi que, “Cada secuencia del storyboard nos cuenta toda la informacion
necesaria para desarrollar la escena; personajes, angulos y movimientos de camara,
cambios de plano... De manera que cada persona del equipo solo tenga que consultar

su copia del storyboard para saber el siguiente paso que se tiene que dar.”"

El objetivo del storyboard es poder proyectar como quedara la animacion finalizada
y facilitar el trabajo a los animadores, ya que, en el storyboard se encuentra las
imagenes estaticas simulando lo que el animador tiene que realizar mediante

ordenadores y software.

El storyboard se lo puede realizar mediante dibujos, fotografias, graficos, no es
necesario que sean dibujos perfectos, puede ser a color o a blanco y negro, lo

importante es que ilustre e indique las instrucciones a realizar.

De esta manera, cada escena debe tener un dibujo que la describa, debe indicar la

locacion, los personajes, los planos, de igual forma que se visualizar en el encuadre

" RODRIGUEZ, Pablo, Tutorial de animacién en Flash: storyboard, http://www.8-
bits.es/cursos/flash_tutorial_storyboard.pdf
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de la pantalla. El storyboard se asemeja a las historietas de comics, donde cada

dibujo tiene secuencia, y que los movimientos que le siguen a cada encuadre se

pueda visualizar.

En el siguiente grafico se puede visualizar un de ejemplo de storyboard y de guion
técnico, los dos en uno solo, de esta manera, se puede controlar de mejor manera la
secuencia de imagen y sonido al momento de editar. Siendo el mas apto para realizar

una animacion. (Ver anexo 6: Guidn para animacion)

ESC. | STORYBOARD IMAGEN PLANOS | SONIDO (VOZ ENOFF) EFECTOS DE SONIDO
4 Aparece una vara P.I. guien les entrego una vara de oro Efecto de sonidode
gue baja desde arpa

Viracocha y s& posa
Y en las manocs de
.. | Manco Capac

Es asi que mediante la idea principal plasmada en el storyboard se realiza y ensambla
a la imagen digital para la animacién, basandose en los bocetos se determinaran los

encuadres, planos, elementos visuales, al igual que el audio.

e Disefo de escenarios y personajes

Dentro de la animacion audiovisual, el disefio adecuado de personajes es
trascendental, ya que son ellos los que compondran la historia, y seran los
encargados de llegar al publico y de mantenerlos interesados, ademas, de que la

audiencia se familiarice con ellos.
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Es en esta fase donde se ilustran los personajes y escenas con todas las caracteristicas
fisicas que correspondan a la idea central de la historia, los personajes tendran

aspecto que corrobore con su personalidad, edad, sus caracteristicas fisicas.

De igual forma, en esta etapa, se deben considerar los colores a utilizar, ya sea en la
vestimenta de los personajes, color de piel, color de ojos, cabello, ademas, del color

de las escenografias dependiendo la idea que se desee expresar.

Mediante las caracteristicas que tengan los personajes y escenarios se podra dotarles
de vida, y naturalidad a la animacién.

Existen algunos softwares en los que se puede disefiar, en esta ocasidn los personajes
y escenarios se realizaran mediante el programa Adobe Illustrator, mediante sus
herramientas permite optimizar el trabajo creativo, ya que se puede dibujar y colorear

de una manera sencilla obteniendo dibujos profesionales.

Gracias a la herramienta de pluma (P) del software de disefio Adobe Illustrator se
puede dibujar pero también, permite modelar las formas y perfeccionarlas aun

después que ya se realiz6 el grafico.

L7 Arhivo Edicién Objeto Texto Seleccionsr Efecto Ver Ventans Ayuda | B8 [WE v | Aspectos esencial

Punto deands.  Gonartr: = B Manesadores: & (i) Puntos deancls: ., * a8 1% Bv - x5 wessses | vi[t mesc | Amt opx § axcoopx
Sin titulo-1* al 300% (RGB/Previsualizar) X

NESED N/ A7 I
FUERLRNOS N

AN
gé@.«ﬂ.\ﬂ' !

g

2 capas. ‘@ #al 3 ¥

Realizar las ilustraciones de los personajes en este caso Historicos, requiere

investigacion previa para lo cual se utilizd imagenes de libros de cronistas, y de
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internet que sirvieron de referencia para recrear el aspecto caracteristico de cada uno

de los personajes que integran la Historia del periodo Inca.

MANCO CAPAC
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SEBASTIAN DE BENALCAZAR

e Lenguaje Audiovisual

El color

En el video:

Los colores predominantes dentro de la animacién en son los personajes, escenarios
y texto son:

Se utilizé colores calidos ya que producen una sensacién de energia, vivacidad.

e Blanco: da luz, claridad, de la paz, de la pureza, se lo utilizo para dar un

descanso visual, ademas, de producir luz, y espacios en blanco que son

refrescantes a la vista.
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e Amarillo: por su tono brillante produce alegria, vitalidad. Se lo utilizo para
expresar poder, riqueza, para mostrar un grado de relevancia frente a los

demas elementos ademas, de darle fuerza e intensidad a los escenarios.

e Naranja: se utilizé el color naranja en pocas cantidades Unicamente como
complemento, para dar una sensacion de confort, para logra el objetivo de

que las animaciones sean amigables visualmente a los nifios y nifias.

Rojo: es el color de que relaciona con la accion, la pasién, el dinamismo, la
sangre transmite sensaciones de agresividad, de fuerza, de peligro, se lo
utilizo en las vestimentas y también en las escenas violentas representando a

la sangre

Se contrasto con colores frios que producen un efecto de calma.

e Verde: se utilizo el color verde en la mayor parte de las escenografias, ya que
evoca a la naturaleza, ademas que es un color que produce la sensacion de

tranquilidad, frescura, relaja visualmente.

e Azul: representa calma, serenidad, se lo utilizo para ambientar el paisaje con

un azul cielo, lo cual da la sensacion de tranquilidad.

e Cafeé: se lo utilizo en los paisajes, en vestuarios, ya que era un color muy
utilizado por los Incas. Ademas, que es un color frio que contrarresta lo
dinamico y agresivo de los colores calidos para dar una sensacion final de

armonia y vitalidad a la vez.
El color del texto fue azul con bordes blancos, ya que simboliza tranquilidad,

seguridad, ademas, en conjunto con el color blanco producen confort, calma,

equilibrio.
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En el manual:

Los colores predominantes son el celeste, amarillo, vede y azul para el texto,
siguiendo la estética del video. Ademas, que la combinacién entre celeste y amarillo

se lo relaciona con temas de nifios, lo cual es precisamente lo que se desea.

=% Arhivo Edicién Imagen Capa Seleccion Filrs  Anslisis 3D Vists Ventana Ayuds \ B [ v 125+ [HEv W~ |\ I
By - | [V]Sseccionar sutomsticamente: Grups, ~  [4] Mastrar controles transf. ‘ Wl B 5 o | T2 phoddd | ﬂd
pag4.psd al 12,5% (Capa 1, CMYK/8) [
P E l.L ‘6 ‘7 ‘8 ‘9 |lﬂ |ll 12 13 14 15 16 17 18 15 20
LM
B A
L
2
& 7 e
Py 4 Actividades]para
e desarrollarellanalisis’ | 2. Propuesta
2 T critiicoldelcualquier Metodolsgica
=i productolaudiovisual:
(9)‘ l;"; 1 Se propone incluir una nueva area en el
& Qld proceso de ensefianzalaprendizaje, la
‘ o B educacion de la mano con la educomunicacion
B y las Tics pueden contribuir a desarrollar
7 dedoe iobelont ot :
L] p
artisticas, etc., en los nifios y nifias, logrando
ONE isti t los ni ifias, | d
g una evolucion integral apta para enfrentar los

nuevos retos sociales.

Se debe crear situaciones dialdgicas en el
aula de clase promoviendo al desarrollo
intelectual, social, emotivo del estudiante.

)
/

Se lo realizo en el software de Adobe Photoshop, de un tamafio de 11,5 ancho x 17
de alto, con 300 de resolucion, en color CMYK, ya que el manual es un material de
apoyo impreso. Para el texto se hizo uso de una tipografia sin serifa de nombre Arial
Rounded MT Bold tamafio 12 y para los titulos se usé la fuente de nombre Annoying

Kettle tamafo 16.

El manual contiene gréficos referentes al video realizado con opacidad al 50%, los
titulos van encajonados en una figura de dialogo, el texto informativo se encuentra
sobre un fondo blanco, y las actividades se encuentran sobre un fondo de color

celeste.
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e Grabacidn de voces o voices recording

En base a los didlogos o a la narracion que este escrito en el guion técnico se
realizara las grabaciones, para esto se debe tener conocimientos de locucién como

también se debe saber manejar el software de audio adecuado.

El lenguaje debe ser claro y conciso, el locutor se debe tener una buena diccion, una
buena pronunciacién y un tono de voz que logre atraer al publico, de esta manera,
cuando ya se tenga los audios grabados, en la etapa de postproduccidn se editaran y
se mesclara con los efectos sonoros, ademas, que se empatara la imagen de la

animacion con el sonido.

Acabada la produccion, con todo el material original en formato digital, se procede a

la postproduccion.

Produccidén

La produccion es la realizacion de lo llevado a cabo en la preproduccién, es en esta
etapa donde se empieza a materializar el proyecto; es la fase de creacion. Una vez
conseguido todos los elementos que compondran la animacion se puede empezar con

la produccion.

Se le considera a este momento como el més largo, ya que es aqui donde se realizar
meticulosamente escena por escena, fotograma por fotograma, lo cual requiere de

paciencia y creatividad.
En la produccion es donde los personajes inanimados cobran vida y obtienen

movimiento, es la parte donde se debe realizar la animacion digital de lo plasmado en

el storyboard y en el guion técnico.
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Postproduccién

La postproducciéon o también conocida como montaje es la parte final de todo el
proceso de produccion, es aqui donde se incorporan detalles o también en esta parte
es donde se puede editar, cortar las partes irrelevantes que empobrecen al contenido,

De igual forma, en este punto se realiza la inclusion de los efectos especiales, ya sean
visuales, o sonoros, es decir, se optimiza los elementos ya construidos en la

produccion.

El material de video y audio se edita, se le afiaden efectos, transiciones y titulos, si es
necesario se realizan retoca del color hasta obtener una obra audiovisual profesional.
En esta parte de la postproduccion también se mezclara el audio con la animacion, el
sonido que participara en la produccion debe estar cuidadosamente editado, evitando
la saturacion o distorsion del audio, logrando que todos los elementos encajen

perfectamente todos los elementos siempre buscando una armonia estética..

Finalmente se adaptara el proyecto audiovisual a un formato digital en este caso se
presentara la animacion en formato DVD, para que sea facilmente proyectable en un

computador o en reproductor de DVD.

e Justificacion del manejo de los efectos

e Efecto de transicion: se utilizé efectos de transicion para pasar de una escena
a otra, logrado al momento de cambiar de escenarios no se tan brusco

visualmente.

e Pasar a blanco (Fade White): este efecto se lo utiliz6 para expresar una
sensacion de bienestar y dar una idea de que el contenido de la siguiente

imagen es pacifico.
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Pasar a negro (Fade Black): para expresar tristeza o violencia en las escenas
siguientes se hizo uso del efecto pasa a negro, es asi que es espectador puede

deducir que las siguientes escenas no son pasivas.

Efecto fantasma (Adobe Premiere): este efecto proporciond a las escenas
de violencia un mayor impacto, ya que da la sensacion de mas movimiento,

de desequilibrio, de accion.

Efecto de cambiar Pag (Adobe Premiere): se uso este efecto en los videos
de “Leyenda sobre los incas” y en “Actividades de analisis critico” ya que el
primero por ser una leyenda se pretende dar una percepcion de libro digital,
algo asi como un cuento, y en el segundo por ser la parte de actividades se lo

ve como un texto escolar en video.

Opacidad: se utilizd opacidad al 100% y al 0% para las transiciones dandole

un efecto mas sutil al momento del cambio de escena.

Validacion

Para la validacién del producto final se realizé en la misma institucion educativa en
la cual se obtuvo la informacién inicial mediante encuestas para conocer mas sobre

las necesidades educativas y poder optimizar el contenido del producto.

La validacion se a un grupo de estudiantes de sexto afio de bésica de la “Escuela

Estados Unidos de Norteamérica” y un docentes.

El focus group se conformé con namero de 33 estudiantes (11 nifias y 22 nifios) de
un total de 146 estudiantes inicialmente (54 nifias y 92 nifios) de los cuatro paralelos

de sexto de basica con sus respectivos docentes.

Mediante la validacion se podra detectar el grado de aceptacion, viabilidad, vy
también la contribucién del producto al area educativo.
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Ademas, se obtendré resultados que permitan ver la calidad técnica, y teorica del
producto final de tesis.

VALIDACION DEL PRODUCTO — Encuesta a Estudiantes.

Género: Femenino=11 Masculino=22 Total =33

1. éCoémo te parecid el video?

Entretenido Aburrido Dificil de entender | Facil de entender
31 0 0 2
0% %) 6%
\N Entretenido
94% ® Aburrido

m Dificil de entender

m Ficil de entender

El 94% de estudiantes correspondiente a 31 nifias y nifios, respondieron que el
producto final de animacion es entretenido, un 6% (2 estudiantes) indicaron que el
video es facil de entender, dejando las otras dos opciones con un 0% cada una lo cual
indica que a los estudiantes no les resulto ni aburrido, ni dificil de entender el

contenido de la videografico.

2. Del video, ¢cuanto podrias decir que recuerdas sobre la historias que

acabas de ver?

Me acuerdo de todo De la mayoria Nada

9 24 0
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0%

B Me acuerdo de todo

73% .
De la mayoria

H Nada

Se busc6 ver la capacidad memoristica de los estudiantes mediante una
autoevalucion del cual el 73% indico que se acuerda de la mayoria del video
proyectado, siendo 24 nifios y nifias, un 27% (9 estudiantes) respondieron que
recuendan de toda la historia, lo cual indica que la mayor parte del grupo objetivo
recuerda la casi en su totalidad la historia observada, y un porcentaje pequefio se
acuerda de todo lo expuesto del video, es decir, no existio ni un solo estudiante que
no recuerde nada del video.

3. Del video que es lo que mas te llamo la atencion

Los personajes 15
Los Colores 1
La musica 0
La narracién 17

M Los personajes
B Los Colores
La musica

M La narracion

0% 3%
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Para percibir el grado de aceptacion y también para detectar lo méas llamativo

sensorialmente a los nifios se preguntd que les llamo mas la atencion, a lo cual un

52% siendo una cantidad de 17 estudiantes escogié la narracion, el 45%

correspondiente a 15 nifios y nifias indico que los personajes les llamo mas la

atencion, y el 3% restante(1 estudiante) le gusto més los colores, es asi que 1o méas

impactante para los nifios y nifias fue el audio ( musica, efectos de sonido y voz), sin

dejar de lado a los personajes ya que la tuvo una diferencia minima.

4. Las imagenesy el sonido del video son entendibles?

Totalmente entendible

Medianamente entendible

Nada entendible

28

5

0

15%

0%

M Totalmente entendible

B Medianamente
entendible

Nada entendible

Para verficar la calidad de la imagen y el audio se pregunto sobre que tan entendible

fue el video, de lo cual un 85% (28) indic6 que fue totalmente entendible, y 5 nifios

y nifias siendo el 15% restante constesto que el producto audiovisual fue

medianamente entendible.

5. Piensas que la imagenes de la historia pasaba:

Rapido

Normal

Muy lento

0

27

6
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0%

B Rapido
Normal

H Muy lento

Un 82% correspondiente a 27 nifios y nifias acordd que las imagenes del video
transcurrian en un tiempo normal, y 18% restante indico que las imagenes

transcurrian muy lento siendo 6 estudiantes, que es un grupo minoritario.

6. El video te parecio6:

Muy largo Normal Poco tiempo

5 24 4

H Muy largo
B Normal

Poco tiempo

Para identificar la percepcion de los nifios y nifias sobre de duracién del video se le
pregunto cuan largo les parecio las animaciones, un 73% (24 estudiantes) respondio
que la duracién tuvo un tiempo normal, un 15% pensé que el video tenia una
duracion bastante larga, siendo un 5 nifias y nifios, y un 12% indic6 que la duracién

era de muy poco tiempo.
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7. ¢ Te gustaria aprender las materias de mediante videos?

Sl NO

32 1

2%

97% SI

| NO

Para ver la viabilidad dentro del &rea educativo se preguntd directamente a los
actores implicados, es decir, los estudiantes, el cual respondié en un 97% (32
estudiantes) que si les gustaria aprender las materias escolares mediante videos de

animacion, y un 3% (1 estudiantes) respondi6 que no les gustaria.

8. Con tus propias palabras resumir toda la historia vista en el video.

Informe general.

De las repuestas obtenida de cada nifio y nifia se evalud el nivel de captacion y
memoristica sobre la historia presentada mediante el video, el 64% (21 estudiantes)
pudo resumir de forma adecuada con sus propias palabras la historia de animacién,
es decir, que narraron cronolégicamente, mencionando datos importantes del video,
el 12% (4 de nifios y nifias) realizo el resumen indicando méas datos correctos que el
porcentaje anterior, resultando en un 76% los estudiantes que fueron capaces de
resumir correctamente el contenido del producto, siendo un porcentaje aceptable vy el
24% restante equivalente a 8 estudiantes respondieron errbneamente, ya que su

resimenes no tenian datos correctos a lo que se proyectd en la animacion.
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VALIDACION DEL PRODUCTO AL DOCENTE

1. ¢Conoce la existencia de productos educativos similares dirigidos a nifios
y nifas?

S NO D

2. ¢Considera usted que el video es entendible para los estudiantes,
desarrolla las ideas con claridad?

Es comprensible Medianamente comprensible D Nada comprensible D

3. ¢Considera que las interacciones entre imagenes y sonido facilitan el
refuerzo de adquisicion y retencion de conocimientos?

S NO | |

4. La cantidad de informacion que trata dentro del tema es:

Demasiada D Suficiente Poca D

5. ¢Cree usted que los contenidos presentados en el video son actuales, son
fiables?

sI NO |

6. Laduracion del video es adecuada al tratamiento del tema:

Es excesivo D Suficiente tiempo Muy poco tiempo D

7. ¢Se presentan la informacién de forma organizada, bien estructurada,
claray cronolégicamente?

S| NO |

8. ¢Cual es su grado de satisfaccion con el funcionamiento del video?

Muy satisfecho D Satisfecho Insatisfecho D
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9. ¢Utilizaria el método planteado para realizar la evaluacion de
conocimientos?

S| NO |

10. Si pudiese cambiar o afiadir algo al video ¢qué seria?

“Que los personajes hablen, que se mencione sus costumbre, sus fiestas, y

’

tradiciones, que se hable mas de su organizacion y del amor a la tierra.’

Informe de la encuesta.

De los cuatro docentes que corresponden a los cuatro paralelos de sexto afio de
basica de la “Escuela Estados Unidos de Norteamérica”, se realizd una encueta a un
docente encargado del focus group, sobre la parte técnica de producto, ademas
obtener recomendaciones, el docente ya con criterio mas profesional y experiencia en
el area educativa contribuyo en gran manera para verificar la calidad del producto y
viabilidad.

Después de haber observado el video junto con los estudiantes sefialé que las ideas y
contenido audiovisual del video eran comprensibles, ademéas de que indica que la
interaccidn entre las imagenes y el audio son coherentes y refuerzan la comprension
y retencion de los datos presentados, siendo la informacion clara, organizada, bien
estructurada, clara y cronolégicamente fiables y concreta, ademas, respondid

afirmativamente a la pregunta sobre si el contenido del video eran actuales.

Se indago el nivel de satisfaccion con el producto del cual el docente respondié que
esta satisfecho, también indico que si utilizaria este producto como apoyo para su
materia. Y finamente como recomendacion fue abarcar mas de la cultura y
organizacion de los Incas en el Ecuador, ademas de que el video no sea narrado
como cuento, sino que los personajes tengan sus propios didlogos. Lo cual seria muy
beneficioso al momento de intentar captar la atencion de los estudiante, por lo cual,

se tomaria en cuanta para futuros proyectos.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El objetivo general que se plante6 en este proyecto fue el realizar un producto
audiovisual de animacion que contribuya a la ensefianza de la Historia del periodo
Inca en el Ecuador, destinado el material didactico principalmente para escuelas que
se interesen en adquirir el producto y en mejorar los procesos de
ensefianza/aprendizaje mediante nuevas herramientas educativas, mediante los
resultados de las encuestas realizadas a estudiantes y docentes escolares se puede
deducir el gran beneficio que este tipo de productos ofrece, ya que los nifios son los
mas interesados en aprender mediante dibujos animados, por su gran atractivo visual,
y por su caracteriza de entretener, ademas de ser un apoyo para el docente que debe
buscar la forma de llegar a los nifios y nifias con el propdésito de desarrollar el gusto

por aprender.

Otro de los objetivos de este proyecto fue Investigar sobre la Historia del periodo
Inca, utilizando recursos bibliogréficos, trabajos, o productos, realizados sobre el
tema como sustento tedrico, también se investigd en los libros escolares actuales
entregados por el Ministerio de educacion, en los cuales este tema de la materia de
Historia, es muy corta, no se profundiza el contenido, ademas, que ya no se esta
ensefiando la historia contada por cronistas de la época, se lo expone pero sin darle
mayor importancia, esto se debe a que estas historias no se puede comprobar a
cabalidad, sino que pertenece a la tradicion oral de un pueblo. Existen trabajos
actuales de autores independientes sobre este tema pero la mayor informacion que

hay sobre el pueblo Inca son las historias recogidas de cronistas.

Otro de los objetivos planteados fue el revisar modelos pedagdgicos y metodologias
que se adapten y contribuyan al proceso educativo en nifios y nifias de periodo
escolar, para que, mediante la educomunicacién y las TIC ayuden al desarrollo de la
ensefianza y aprendizaje del conocimiento, ya que, las instituciones educativas adn
son preponderantes a la transmision de informacion, es asi que se deja de lado otros

aspectos importantes de los estudiantes, como son sus habilidades personales, sus
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emociones, su expresion propia, ademas, de que su capacidad de analizar no es
puesta a prueba, contribuyendo a su deterioro, mediante la educomunicacion los
nifios y nifias, mediante actividades faciles y entretenidas expuestas en los anteriores

capitulos contribuiran al desarrollo critico y analitico.

Recomendaciones

Concluido el proyecto, y mediante los resultados de las encuestas que fueron
favorecedores, se puede decir que existe gran interés y viabilidad para crear mas
animacion con diferentes temas de las distintas materias escolares, a estudiantes
como docentes les agrada y consideran beneficioso el optar por materiales didacticos
audiovisuales, y mas si son de animacion digital, por lo cual se propone futuros
proyectos, tomando en cuentas las dificultades experimentadas al realizar este
producto, es asi que al momento realizar la animacion se debe optar por softwares
mas especializados que logren movimientos y efectos méas naturales, donde se pueda

poner en practica todos los principios de animacién.

Determinar la informacion a exponerse en el producto audiovisual que esté acorde
con los parametros de la malla curricular, pero también indagar en fuetes mas
confiables como a profesionales en el tema ya que si se reproduce Gnicamente lo que
esta en los libros de Historia escolares solo que en video, no se estaria contribuyendo

a mejorar el nivel de conocimiento.

Se recomienda utilizar y ampliar el contenido de “Actividades para desarrollar el
analisis critico” de este proyecto, y asi convertirlo en un manual de docentes, ya que
muchos de estos no saben cémo poner en practica la teoria de los métodos
pedagdgicos, quedandose Unicamente en la teoria, ni saben como hacer uso adecuado
de productos audiovisuales como los videos, o programas de television, entre otro. Y
se mantiene ejerciendo la practica tradicional de transmitir informacion, de esta
forma, asi se tenga tecnologia de punta y los mejores videos educativos, si no se sabe

darle el tratamiento correcto no sirve de nada.
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ANEXOS

ANEXO 1: Tabulacion de las encuestas

Encuesta a estudiantes

Las encuestas fueron realizadas en la “Escuela Estados Unidos de Norteamérica” a
estudiantes y docentes pertenecientes al sexto afio de basica, ya que es en esta etapa
escolar donde aprenden sobre la materia de Historia, teniendo como tema de la malla

curricular el periodo Inca.

Se realizO las encuestas a un total de 146 estudiantes (54 nifias y 92 nifios)
correspondientes a los cuatro paralelos de sexto de bésica con sus respectivos
docentes (2 mujeres y 2 hombres).

Género: femenino 54 masculino 92 Total = 146

1. ¢Te gusta la materia de Estudios sociales?

Sl ON
141 5

3%

51
mNO

El 97% de estudiantes entre nifios y nifias respondieron que “SI” les gusta la materia
de Ciencias sociales correspondiendo a un numero de 141 estudiantes, y el 3%
respondieron que “NO” que corresponde a 5 estudiantes, es decir, la materia de

Estudios sociales es agradable a los nifios.
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2. Como te parece que es estudiar la materia de Estudios Sociales:

Aburrida Dificil de Interesante Facil de entender
entender
4 8 121 13
9% 3% 5%

W Aburrida
M Dificil de entender
O Interesante

W Facil de entender

De los 146 estudiantes un 83% respondieron que la materia de Estudios Sociales les
parece interesante, el cual corresponde a 121 nifios y nifias, que viene a ser un a
porcentaje bastante alto, siguiéndole un 9% que respondieron que la materia es facil
de entender, un 5% indicaron que la materia es dificil de entender y solo un 3%

contestaron que la materia les parece aburrida. ES decir es un porcentaje muy

pequefio al cual les parece que la materia es aburrida y complicada de entender.

3. Subraya lo que crees que es lo mas dificil de aprender de la materia de

historia
Fechas Nombres de Nombres de Las Aspectos culturales,
personajes los lugares Leyendas sociales,
economicos,
religiosos
35 42 32 12 25
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® Fechas

B Nombres de personajes

Lugares Historicos

W | as Leyendas

W Aspectos culturales,
sociales, econdomicos,
religiosos

De todos los items expuestos (fechas, nombres de personajes, lugares, leyendas,
aspectos culturales) los estudiante respondieron en un 29% que lo mas dificil de
aprender son los “nombres de los personajes historicos”, seguido por las “fechas” en
un 24%, en un 22% “los lugares historicos”, un porcentaje mas pequeio respondid
que “los aspectos culturas, sociales) son los més dificiles de aprender, y un 8%
indico que las leyendas, de esta forma se puede deducir que los estudiantes tiene
mayores dificultades de retencion en cuestiones de nombres, fechas y nombres de
los lugares historicos, puede deberse a que existen demasiados datos histéricos los

cuales tienen sus personajes, lugares y respectivo lugar dentro de la historia.

4. ¢Tegustan los dibujos animados de la television?

Sl NO
135 11

8%

m S|

H NO
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5. Los dibujos animados de la television son:

Entretenidos Aburridos Dificil de Facil de entender
entender
97 15 1 33

1% @ Entretenidos
@ Aburridos

10% [ Dificil de entender

@ Facil de entender

Se les preguntd a los nifios y nifias que piensan sobre los dibujos animados de la
television los cuales la mayoria respondieron que son entretenidos siendo un 66%
(97 estudiantes), el 23% correspondientes a 33 estudiantes indico que son faciles de
entender, un 10% piensa que son aburridos, y solo el 1% piensa que son dificiles de
entender. De esta forma, més de la mitad de nifios y nifias les entretiene y entienden
los contenidos de los dibujos animados, y en total 16 estudiantes creen que son

aburridos y dificiles de entender.

6. De tus dibujos animados favorito de la televisién ¢cudnto recuerdas

sobre la historias que has visto?

Me acuerdo de todo De la mayoria Nada
76 62 8
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6%

B Me acuerdo de todo

M De la mayoria

Nada

Se les realizo esta pregunta para conocer la capacidad de retencién en los nifios y
nifias, de los cuales, el 52% respondieron que se acuerdan de todo sobre lo de sus
dibujos animados, el 42 % indicaron que se acuerdan de la mayoria y un 6 % que
corresponde a 8 estudiantes respondieron que no se acuerdan de nada. Es decir, 138

nifios y nifias retienen casi en su totalidad las historias de sus dibujos animados.

7. Escoge ¢codmo te gustaria que ensefien las materias?

Solo con libros Con graficos Con dibujos animados
32 48 66

H Solo con libros

M Con gréficos

Con dibujos animados

Como comprobamos con la pregunta anterior, a los nifios le atrae en gran manera los

dibujos animados, por lo cual en esta pregunta respondieron un 45% que les gustaria
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aprender con dibujos animados, un 33% respondié con gréficos, y en menor
proporcion respondieron que les gustaria aprender con libros correspondiente al 22%.

8. ¢Te gustaria que te ensefien la materia de historia con dibujos animados?

Sl NO
109 37

mS|

HNO

El 75% respondieron que” Si” les gustaria aprender los contenidos de la materia de
Historia o Estudios sociales con dibujos animados, y el resto correspondiente al 25%
sefialaron que “No”. Por lo cual 109 nifios y nifias les gustarian aprender con dibujos

animados y solo 37 estudiantes no les gustaria.
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ANEXO 2: Encuesta a docentes

Género: Femenino 2 Masculino 2 Total =4

1. ¢Considera importante la ensefianza de la materia de Estudios Sociales

en las escuelas?

0%

m sl
| NO

De los 4 docentes en total, correspondientes a los cuatro paralelos existentes en la
institucion educativa, todos respondieron que si es importante ensefiar la materia de

Estudios Sociales correspondiente al 100%.

2. Enumere del 1 al 6 segun crea usted que es lo méas importante que un
alumno debe saber sobre la historia, siendo 1 lo mas importante, y 6 lo

menos importante.

Fechas Nombres | Nombres de | Batallas Las Aspectos
de los lugares Leyendas culturales,
personajes sociales,
econoémicos,
religiosos
6 2 3 5 4 1
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Aspectos
culturales,
sociales,
econdmicos,
religiosos; 1

Fechas; 6

Batallas,
conquistas; 5

Segun el criterio de los docentes, expresaron que de las seis opciones la mas
importante que los estudiantes deben conocer son los aspectos culturales, sociales, en
segundo lugar, el nombre de los personajes historicos, en tercer lugar, los lugares
historicos, en cuarto lugar, las leyendas, en quinto, las batallas y conquistas, y por
Gltimo, lo que consideraron que no es tan importante que el estudiante aprenda son

las fechas.

3. ¢Qué aspectos o temas sobre la Historia del periodo Inca en el Ecuador

cree usted que se deberia profundizar mas?

Socio-econémico Cultura Religion Clases sociales —
jerarquias
2 2 0 0
0%/_0%

M socio-Econdmico

M Cultura

Religion

M Clases sociales —
jerarquias
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De las cuatro opciones, aspectos socio-economicos, cultural, religioso, jerarquias
sociales, los docentes concluyeron en 50% que es mas importante profundizar en la
ensefianza de aspectos socio-economicos y el otro 50% apoyé a la educacion sobre
aspectos culturales. De esta manera, los docentes indicaron que no es importante
profundizar la ensefianza en aspectos como religion, ni clases sociales, teniendo un

0% cada uno.

4. ¢Considera conveniente ensefiar las leyendas que existen sobre los Incas

o solamente se deberia ensefar los datos reales?

Sl se deberia Sl se deberia NO se deberia NO se deberia
ensefar las ensefara ensefar leyendas, ensefar
leyendas, son leyendas, es confunde a los leyendas, no es
parte de la atrayente para la | estudiantes entre lo parte de la
tradicion oral de | imaginacion de queesrealylo historia real.
los pueblos. los nifios y nifias imaginario.
2 2 0 0

@ Sl,son parte de |a
tradicion oral de los

0% __ 0% pueblos

T

W SI, es atrayente para la
imaginacion de los nifios y
nifias

[ NO, confunde a los
estudiantes entre lo que
es real y lo imaginario

@ NO, no es parte de la
historia real.

Sobre la ensefianza de las leyendas de los pueblos, se indicd que si es importante,
respondiendo el 50% que si debido a que las leyendas son parte de la tradicion oral
de los pueblos, y el otro 50%, indico que si ya que las leyendas son atrayentes para

los nifios y nifias.
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5. ¢Cree que es adecuado el ensefiar a los nifios de etapa escolar sobre las
guerras, matanzas, o crueldades que corresponden a periodos histéricos?

Inadecuado Adecuado Imprescindible
2 2 0

0%

@ Inadecuado

B Adecuado

O Imprescindible

Dentro de esta pregunta, surgieron respuestas parcializadas, 2 de los docentes
correspondientes al 50% respondieron que es inadecuado ensefiar a los estudiantes
sobre guerras, matanzas, violencia, y el otro 50% respondieron que si es adecuado, es
decir, para responder esta pregunta se utilizo el criterio subjetivo de cada docente,
seria necesario buscar respuestas ldgicas y teodricas sobre la ensefianza de estos temas

a nifios y nifas.

6. ¢Como considera que es la aprehension o retencidén de conocimientos de

los nifios sobre los temas de la materia de historia?

Regular Bueno Muy bueno Excelente
0 2 1 1

118



0%

W Regular
@ Bueno

O Muy bueno

M Excelente

Los docentes respondieron sobre la capacidad de retencion de sus estudiantes, el cual
indico segun el criterio de los docentes que el 50% de estudiantes tienen muy buena
retencion de conocimientos, un 25% tiene excelente aprehension y un 25% tiene

buena aprehension y retencién de informacion.

7. ¢Qué materiales didacticos utiliza para la ensefianza de la materia de

Historia?
Libros llustraciones Diapositivas Videos
3 3 2 4

M Libros
M |lustraciones
Diapositivas

m Videos

Los docentes indicaron que utilizan varios tipos de materiales didacticos para
ensefar, indicaron que en un 33% utilizan videos, un 25% utilizan libros, otro 25%

utilizan ilustraciones y en 17% utilizan diapositivas.
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8. ¢Considera que los nifios y nifias puede aprender de mejor manera y
captar mayor cantidad de informacion si se ensefia un tema mediante la

utilizacién de medios audiovisuales?

Sl NO No existiria ninguna diferencia
4 0 0
0% ms|
mNO

[ NO EXISTIRIA NINGUNA
DIFERENCIA

100%

En un 100% los docentes respondieron que si piensan que los estudiantes aprenden

mas gracias al uso de medios audiovisuales.

9. Si existieran videos que narren mediante animaciones los temas de la
materia de Historia ¢usted los utilizaria como apoyo para la ensefianza

de los y las estudiantes?

0%

msi
B NO
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Los docentes en un 100% respondieron que si utilizarian materiales didacticos de
animacion por video como apoyo para la ensefianza/aprendizaje, con lo cual

podemos comprobar la viabilidad del producto audiovisual a realizar.
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ANEXO 3: Formato de entrevistas a expertos en el tema

Se realizo entrevistas a profesionales en diferentes areas, Psicologos, y Pedagogos,
de la Universidad Politécnica Salesisna ( Docente y master en educomunicacion Ana
Maria Narvéez, Pedagoga Verdnica Di Daudo, Tatiana Rosero, Doris Ortiz y el
Pedagogo Daniel Llanos, la informacion obtenida se utilizé para complemetar el
contenido teorico investigativo, ademdas sus aportes contribuyeron de manera
personal para el momento de la realizacion del producto con sus propuestas e ideas

de como deberia ser un producto educativo.

1. Dentro de los temas de la materia de historia han existido algunas leyendas,
ccree usted que es conveniente ensefiar a los nifios sobre las leyendas que
existen o solamente se deberia ensefiar los datos reales?

2. ¢Cree que el hecho de ensefar a los estudiante sobre estas de leyendas pueda
confundirlos sobre lo que es real y lo ficticio?

3. Considera que el ensefiar sobre matanza, guerra, castigos corporales,
poligamia, violencia, puede afectar en la percepcion de los nifios y nifias
sobre lo bueno y lo malo.

4. Tomando en cuenta que la violencia, y actos que hoy en dia son considerados
inmorales fueron costumbres de nuestros antecesores y parte de la historia
que no se deberia olvidar, ¢de qué forma se podria ensefiar a nifios y nifias
estos temas?

5. ¢Cual considera que seria el mejor método para la ensefianza/aprendizaje de
la materia de Historia?

6. Considera que las TIC pueden contribuir a que los estudiantes aprendan,
entiendan, y retengan los conocimientos sobre temas de historia.

7. ¢Como se puede ensefiar a los nifios y nifias a ser criticos antes los contenidos
de los medios?

8. De los métodos de ensefianza visuales, oral, escrito, ¢cual considera que es el
mas eficaz para el aprendizaje de los estudiantes?

9. ¢Qué caracteristicas debe tener un video de animacion para que aporte a la

ensefianza/aprendizaje?
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ANEXO 4: Teoria del color

Extracto sacado de Nociones béasicas de disefio Teoria del color Netdisseny disefio
Industrial en
http://reposital.cuaed.unam.mx:8080/jspui/bitstream/123456789/1901/1/teoria-del-
color.pdf

El color psicoldgico: Son las diferentes impresiones que emanan del ambiente creado
por el color, que pueden ser de calma, de recogimiento, de plenitud, de alegria,
opresion, violencia... La psicologia de los colores fue ampliamente estudiada por

Goethe, que examind el efecto del color sobre los individuos:

1. El blanco: como el negro, se hallan en los extremos de la gama de los grises.
Tienen un valor limite, frecuentemente extremos de brillo y de saturacion, y también
un valor neutro (ausencia de color). También es un valor latente capaz de potenciar
los otros colores vecinos. El blanco puede expresar paz, soleado, feliz, activo, puro e
inocente; crea una impresién luminosa de vacio positivo y de infinito. El blanco es el

fondo universal de la comunicacion grafica.

2. El negro: es el simbolo del silencio, del misterio y, en ocasiones, puede significar

impuro y maligno. Confiere nobleza y elegancia, sobre todo cuando es brillante.

3. El gris es el centro de todo, pero es un centro neutro y pasivo, que simboliza la

indecisién y la ausencia de energia, expresa duda y melancolia.

Simbdlicamente, el blanco y el negro, con sus gradaciones de gris, son del color de la
I6gica y de lo esencial: la forma. Por otra parte, el blanco y el negro junto con el oro

y plata, son los colores del prestigio.

Los colores metalicos tienen una imagen lustrosa, adoptando las cualidades de los
metales que representan. Dan impresion de frialdad metalica, pero también dan
sensacion de brillantez, lujo, elegancia, por su asociacion con la opulencia y los

metales preciosos. Una imitacion debe evocar la imagen subyacente de valor, puesto

123



que de lo contrario se conseguira un efecto contraproducente, y dara la impresion de
falsificacion, de baratija.

4. El amarillo: es el color mas luminoso, mas célido, ardiente y expansivo. Es el
color del sol, de la luz y del oro, y como tal es violento, intenso y agudo. Suelen
interpretarse como animados, joviales, excitantes, afectivos e impulsivos. Esta

también relacionado con la naturaleza.

5. El naranja: méas que el rojo, posee una fuerza activa, radiante y expansiva. Tiene
un carécter acogedor, calido, estimulante y una cualidad dindmica muy positiva y

energetica.

6. El rojo: significa la vitalidad, es el color de la sangre, de la pasién, de la fuerza
bruta y del fuego. Color fundamental, ligado al principio de la vida, expresa la
sensualidad, la virilidad, la energia; es exultante y agresivo. El rojo es el simbolo de
la pasion ardiente y desbordada, de la sexualidad y el erotismo. En general los rojos
suelen ser percibidos como osados, sociables, excitantes, potentes y protectores. Este
color puede significar cllera y agresividad. Asimismo se puede relacionar con la
guerra, la sangre, la pasién, el amor, el peligro, la fuerza, la energia... Estamos
hablando de un color calido, asociado con el sol, el calor, de tal manera que es
posible sentirse méas acalorado en un ambiente de rojo, aunque objetivamente la

temperatura no haya variado.

7. El azul: es el simbolo de la profundidad. Inmaterial y frio, suscita una
predisposicion favorable. La sensacion de placidez que provoca el azul es distinta de
la calma o reposo terrestres, propios del verde.

Es un color reservado y entra dentro de los colores frios. Expresa armonia, amistad,
fidelidad, serenidad, sosiego... y posee la virtud de crear la ilusion Optica de
retroceder. Este color se asocia con el cielo, el mar y el aire. El azul claro puede
sugerir optimismo. Cuanto mas se clarifica mas pierde atraccion y se vuelve

indiferente y vacio. Cuanto mas se oscurece mas atrae hacia el infinito.

8. El violeta: (mezcla del rojo y azul) es el color de la templanza, de la lucidez y de la
reflexion. Es mistico, melancélico y podria representar también la introversion.

Cuando el violeta deriva el lila o morado, se aplana y pierde su potencial de
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concentracion positiva. Cuando tiende al puUrpura proyecta una sensacion de

majestad.

9. El verde: es el color méas tranquilo y sedante. Evoca la vegetacion, el frescor y la
naturaleza. Es el color de la calma indiferente: no transmite alegria, tristeza o pasion.
Cuando algo reverdece suscita la esperanza de una vida renovada. El verde que
tiende al amarillo, cobra fuerza activa y soleada; si en €l predomina el azul resulta

mas sobrio y sofisticado.

10. El marron: es un color masculino, severo, confortable. Es evocador del ambiente
otofial y da la impresion de gravedad y equilibrio. Es el color realista, tal vez porque
es el color de la tierra que pisamos. Hemos visto algunas reacciones que producen los

colores segun nos los describe A. Moles y L. Janiszewski.

Cada dimension del color esté relacionada con una reaccion diferente. Por ejemplo,
cuanto mas se satura un color, mayor es la impresion de que el objeto se esta
moviendo. Cuanto mas brillante es el color, mayor es la impresién de que el objeto
estd mas cerca de lo que en realidad esta. Las tonalidades de la parte alta del espectro
(rojos, anaranjados, amarillos) suelen ser percibidas como mas enérgicas y
extravertidas, mientras que las de las partes bajas (verdes, azules, purpuras) suelen
parecer mas tranquilas e introvertidas. Los verdes y los azules se perciben calmados,
relajados y tranquilizantes. A la vez, los rojos, naranjas, y amarillos son percibidos
como colores calidos, mientras que los azules, verdes y violetas son considerados
color es frios. Las diferentes tonalidades también producen diferentes impresiones de

distancia: un objeto azul o verde parece mas lejano que un rojo, naranja o0 marrén.
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ANEXO 5: Guién Literario

“Historia Inca”
Escena 1
Int. Fondo negro.
Pantalla en negro.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 2
Ext. Llanuras. Dia.

Valle con montafias y arboles de fondo.

Aparece una llanura y entran caminando tres hombres de color de piel canela vestidos con
camisetas y una especie de falta hasta las rodillas sujetada por una faja, con una cinta en la cabeza y
sandalias, se paran y miran al sol.

(Msica instrumental de fondo)

INCAS
Caminan tranquilamente.

Escena 3
Ext. Llanuras. Dia.

Valle con montafias y arboles de fondo.

Hombres se arrodillan solemnemente ante el sol, dos de los Incas bajan la cabeza, y el Inca
que se encuentra en el medio alza sus manos ante el sol.

(Msica instrumental de fondo)

INCAS
Se muestran muy respetuosos

Escena 4
Ext. Pueblo. Dia.

Valle con montafias y arboles de fondo.

Aparecen 3 Incas caminando en las llanuras, con montaiias a fondo, entran el grupo de
hombres y aparece la ciudad del Cuzco, de fondo se muestra casa de techos de paja con paredes de
barro y otras de piedra.

(Mtsica instrumental de fondo acompaiiado del sonido de arpa)

Escena 5

Ext. Ciudad Cuzco. Dia.
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Ciudad del Cuzco.

Los tres Incas estan parados en medio de la ciudad, y van a pareciendo mas Incas uno a uno
hasta llegar a ser una gran grupo.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 6
Ext. Llanura. Dia.

Valle con montafas de fondo.

Aparece un grupo de Incas frente a otros hombres; peleando con lanzas, hachas y flechas.

(Msica instrumental de fondo acompafiado con sonido de pelea)

Escena 7
Ext. Valle. Dia.

Montafias y mucho espacio verde de fondo.

Se encuentra Pachacutec con un cacique usando un vestido hasta las rodillas color rojo con
una faja en la cintura, usa collares, pulseras y aretes de oro, con una corona de oro su cabeza adornado
con plumas, Pachacutec le estira la mano en senal de saludo, el cacique le corresponde y estrechan
manos.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 8
Ext. Ciudad Cuzco. Dia.

La ciudad de fondo

Aparece Pachacutec frente a un grupo de Incas, alza la mano en senal de saludo, el pueblo
baja la cabeza en sefial de reverencia.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 9
Ext. Fondo negro.

Fondo en negro aparece el mapa de América del sur.

Aparece y desaparece en letras (Tahuantinsuyo = las cuatro regiones, al igual que aparece el
texto de cada nombre de region se menciona). Aparecen en letras los nombres los suyos y del Cuzco.
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(Musica instrumental de fondo)

Escena 10
Int. Fondo en negro.

Se muestra el mapa politico del Ecuador.

Se muestra con todas las ciudades de diferente color aparece en letras el nombre de las
ciudades que se menciona

(Msica instrumental de fondo)

Escena 11
Ext. Valle. Dia.

Fondo de montafas y espacio verde.

Pachacttec con més Incas armados con lanzas, hachas y flechas caminando hacia el norte, en
direccién hacia el sol.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 12
Ext. Ciudad Cuzco. Dia.

En el centro de la ciudad.

Pachacutec vestido de rojo y Tapac Yupanqui usando un vestido color amarillo con una faja
en la cintura usando un collar, aretes, pulsera y corona de oro, se encuentran frente al pueblo, alzan la
mano derecha en sefial de saludo al pueblo.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 13
Ext. Bosque. Dia.
Tapac Yupanqui con un ejército de Incas caminando en medio de un bosque.

(Msica instrumental de fondo acompafniado de sonidos ambiental)

Escena 14
Ext. Valle. Dia.

Valle con montanas.

Aparece un grupo de Incas frente a otros hombres; peleando con lanzas, hachas y flechas.
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(Misica instrumental de fondo acompafiado con sonido de pelea)

Escena 15
Ext. Valle. Dia.

Valle con montanas de fondo.

Personas muertas y armas en el suelo, el ejército Inca de pie alzan sus armas en sefial de
victoria

(Msica instrumental de fondo)

Escena 16
Ext. Valle. Dia.

Montanas de fondo.

Tapac Yupanqui con un ejército de Incas armados caminando.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 17
Ext. Valle. Dia.

Valle con arboles y montafias de fondo.

Ejércitos enemigo se acerca amenazante, los Incas retroceden, otros corren.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 18
Ext. Valle. Dia.

Valle con montanas de fondo.

Tapac Yupanqui, victorioso junto a su ejército alzan sus armas en sefial de triunfo .

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 19
Ext. Ciudad Tomebamba. Dia.

Valle con montanas de fondo.

Tapac Yupanqui entra en el valle y aparecen pocas casas de techos de paja con paredes de
barro y otras de piedra, aparece templo del sol en Tomebamba al fondo encima de una montana hecho
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de piedras.

(Msica instrumental de fondo acompafnado de sonido de arpa)

Escena 20
Ext. Valle.Dia.

espacio verde con montanas de fondo.

Tapac Yupanqui con un ejército de Incas armados caminando hacia el norte.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 21
Ext. Valle. Dia.

Valle con fondo un paisaje de montafias

Se encuentra el ejército Inca con otros hombres armados con lanzas, hachas y flechas
peleando.

(Msica instrumental de fondo acompafiado con sonido de pelea)

Escena 22
Ext. Valle. Dia.

Montaifias de fondo.

Epliclachima vestido con una especie de falda sujetada por una faja con una cinta alrededor
de su cabeza peleando con otro hombre, el otro hombre golpea a Eplicachima, quien cae muerto.

(Misica instrumental de fondo acompafiado de sonido de golpes)

Escena 23
Ext. Bosque. Dia.

Bosque de fondo.

El cacique Cacha, su hija y un hombre aparecen caminado hacia el bosque y desaparecen entre
los arboles.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 24

Ext. Ciudad Quito. Dia.
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Aparecen pocas casas de techo de paja con paredes de barro y piedra en un paisaje vacio de
Quito.
(Misica instrumental de fondo acompafiado con sonido de arpa)

Escena 25
Int. Valle. Dia

Valle con montanas de fondo

En el valle de Tomebamba aparece TGpac Yupanqui parado tras con Huayna Capac que usa un
vestido de verde con una imagen del sol en su pecho, adornado con collares, pulseras y aretes de oro y
una corona con plumas de oro.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 26
Ext. Ciudad Tomebamba. Dia.

Vista panoramica de Tomebamba

Huayna Capac en el valle al fondo montafias, aparecen todas las casas de Tomebamba hechas
de barro y piedra con techos de paja.

(Msica instrumental de fondo acompafiado de sonido de arpa)

Escena 27
Int. Pared de palacio de piedra. Dia.

Fachada del palacio.

Huayna Céapac en su palacio, entra un hombre con quien habla.
(Msica instrumental de fondo)

HUAYNA CAPAC
Se nota enojado

Escena 28
Ext. Bosque. Dia.

Espacio verde en la pare inicial del bosque.

El cacique Cacha frente a un grupo de hombres armados, dandoles instrucciones, alzan sus
manos y armas en sefial de lucha.

(Mfsica instrumental de fondo)
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Escena 29
Ext. Paisaje. Dia.

Paisaje de montanas de fondo

Cacha se encuentra peleando con otro Hombre, quien hiere con su espada a Cacha arroja su
hacha y cae al suelo muerto.

(Msica instrumental de fondo acompafiado de sonido de pelea)

Escena 30
Ext. Valle. Dia.

Valle con montanas de fondo

Pacha la hija del cacique Cacha dirige a su ejército con armas en alto en sefial de lucha.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 31
Ext. Valle. Dia.

Espacio verde con montafias de fondo.

Ejercito Inca y otro ejercito peleando con lanzas, hachas y flechas.

(Misica instrumental de fondo acompafiado con sonido de pelea)

Escena 32
Ext. Laguna. Dia.

Laguna roja de sangre en medio de montafias rodeandole.

Sobre una montafia dos hombres entran llevando a un cadaver y lo arrojan a la laguna que se
encuentra de color rojo.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 33
Ext. Paisaje. Dia.

Montaiias de fondo, suelo de arena

Varios nifios de toda edad parados con caras tristes.

(Msica instrumental de fondo)
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Escena 34
Ext. Paisaje. Dia.
Valle con montanas de fondo

Huayna Capac y Paccha parados uno junto al otro.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 35
Ext. Fondo amarillo.

Aparece Atahualpa vestido de blanco con collares, pulsera, aretes y corona de oro, adornado
con pluma tras de él Huayna Cépac y Paccha juntos. Y en una burbuja aparece el rostro de Huéscar.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 36
Ext. Ciudad de Quito. Dia.

Huayna Capac, frente a la ciudad Quito, al fondo encima de una montafia aparece el templo del
sol hecho de piedra.

(Misica instrumental de fondo acompafiado con sonido de arpa)

Escena 37
Int. Fondo negro.

El mapa del Tahuantinsuyo.
(Musica instrumental de fondo)

Se dibuja la ruta del camino Quito, Tomebamba, Cuzco y se visualiza en texto estos nombres al
momento que se los nombra.
Escena 38
Ext. Ciudad de Quito. Dia.

Ciudad de Quito

Aparece la ciudad de Quito sin movimiento sin personas.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 39

Ext. Paisaje. Dia.
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Valle con arboles y montafias
(Mfsica instrumental de fondo)

Aparece Atahualpa con una lanza y la arroja, mientras Rumifiahui y Huayna Capac estan atras
vigilandolo

Escena 40
Ext. Pared de piedra. Dia.
Fachada de piedra del palacio Inca.
(Msica instrumental de fondo)

Huayna Capac y un curaca conversando, en una nube de ideas se muestra a los espaifioles.

Escena 41
Ext. Pared de piedra. Dia.
Fachada de piedra del palacio Inca.

Huayna Capac recostado en el suelo recubierto por una manta, entran y se arrodillan junto a él
dos Amautas.

(Msica instrumental de fondo)

HUAYNA CAPAC
Se ve viejo y enfermo

Escena 42
Int. Fondo negro.
Mapa del Tahuantinsuyo
En medio de Atahualpa y Huéscar se muestra al mapa del Tahuantinsuyo.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 43
Ext. Ciudad de Quito. Dia.
Ciudad de Quito

Como fondo el templo del sol de Quito, Huayna Capac acostado muerto, junto a él un vaso de
oro en el cual se introduce el corazén de Huayna Capac.
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(Musica instrumental de fondo)

Escena 44
Int. Trono Inca. Dia.
Fachada de pared de piedra del palacio

Atahualpa sentado en su trono, entra un soldado, en una nube de ideas se visualiza la imagen
de Huascar junto a Chapera.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 45
Ext. Valle. Dia.
De Fondo un paisaje

Atahualpa frente a Quizquiz, Calicuchima y Rumifiahui hablando, alza su lanza en sefal de
pelea y se marcha.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 46
Ext. Valle. Dia.
Valle con montafias de fondo
Dos ejércitos peleando con lanzas, hachas, y flechas.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 47
Ext. Paisaje. Dia.
Espacio verde.

Atahualpa frente Chapera amenazindolo con una lanza, Chapera se arrodilla frente a
Atahualpa

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 48
Ext. Valle. Dia.

Espacio verde
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Ejército Inca peleando con otros hombres armados de lanzas, hachas, y fechas.

(Misica instrumental de fondo acompafiado con sonido de pelea)

Escena 49
Ext. Paisaje. Dia.
Valle con arboles de fondo y con un sol brillante.
(Sonido ambiental, sonido de pajaritos)
Atahualpa llega hacia el grupo de soldados, quienes hacen referencia y alzan sus manos al sol.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 50
Ext. Valle. Dia.
Valle con arboles y montanas de fondo.

Gente muerta y armas en el suelo, Calicuchima y Quizquiz de pie victoriosos alzando sus armas
en senal de victoria

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 51
Ext. Valle. Dia.
Valle con montafas de fondo.
Se visualiza cadaveres y armas tiradas en el suelo

(Msica instrumental de fondo)

Escena 52
Ext. Valle. Dia.
Valle con montaiias de fondo.
Ejército Inca peleando con otros hombres armados de hachas, lanzas y flechas.

(Misica instrumental de fondo acompafiado con sonido de pelea)

Escena 53
Ext. Valle. Dia.

Valle con montanas de fondo.
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Huascar empieza a pelear con Quizquiz, quien arroja el hacha de Huéscar lejos y llega
Calicuclima apuntandole con una lanza, Huascar se arrodilla frente a Calicuchima y Quizquiz.

(Msica instrumental de fondo acompafiado con sonido de lanzas)

Escena 54
Ext. Ciudad de Quito. Dia.
La ciudad de Quito y el templo del sol de fondo.
Atahualpa con los brazos abiertos frente a su pueblo, quienes alzan las manos y agachan la

cabeza en senal de veneracion.
(Msica instrumental de fondo)

Escena 55
Ext. Paisaje. Dia.
Espacio verde con arboles.
Atahualpa herido por una flecha en el muslo se sienta en una piedra.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 56
Ext. Paisaje. Dia.
Paisaje del cielo azul
Francisco Pizarro vestido con armadura de plata con botas de cuero y sombrero adornado de
plumas, se encuentra frente a Bartolomé Ruiz quien viste de armadura plateada y le da indicaciones

con un mapa.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 57
Ext. Costas. Dia.

Parte del océano y playa con palmeras, y chozas

(Sonido de olas)
Bartolomé Ruiz llega a la orilla de las costas de Esmeraldas en un barco y se visualiza la selva.

(Msica instrumental de fondo acompafiado con sonido de silbato de barco)
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Escena 58
Ext. Selva. Dia.

Orillas de la playa, con arboles chozas, palmeras.
Francisco Pizarro y Bartolomé Ruiz caminan en suelo de Esmeraldas.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 59
Ext. Selva. Dia.
Selva con arboles chozas y palmeras.
Francisco Pizarro en caballo cruza la selva con Bartolomé Ruiz y otras personas, caminan entre

arboles
(Mtsica instrumental de fondo acompafiado con sonido de cabalgata)

Escena 60
Ext. Pueblo de Cajamarca. Dia.
Pueblo con pocas casa de barro y piedra con techos de paja.
Llega Pizarro y Bartolomé Ruiz a Cajamarca, se ve unas pocas casas vacias.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 61
Ext. Valle. Dia.
Espacio Verde con cielo azul.

Hernando de Soto hablando frente a frente con Atahualpa, en una nube de ideas la imagen de
Pizarro.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 62
Ext. Pueblo de Cajamarca. Dia.
Plaza del pueblo con casa barro y paja a su alrededor.
Entra Atahualpa al centro de la plaza sentado en su litera real, conducido por tres Incas
guerreros, después entra el Padre Valverde vestido con una sotana café larga, y con una cruz y una

biblia en la mano, se acerca a Atahualpa.

(Musica instrumental de fondo)
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Escena 63

Ext. Pueblo de Cajamarca. Dia.
Plaza del pueblo con casa barro y paja a su alrededor.

El Padre Valverde le entrega una biblia a Atahualpa, en la coge la observa y la arroja al suelo.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 64
Ext. Pueblo de Cajamarca. Dia.
Centro de la Plaza

Incas atacan con lanzas, hachas y espafioles los atacan con pistolas y espadas, matan a unos
Incas.

(Msica instrumental de fondo, sonido de disparos)

Escena 65
Ext. Valle. Dia.
Valle con montanas de fondo

Atahualpa camina con la cabeza agachada, custodiado por dos espafioles, que le llevan cogido
de los brazos.

(Mfsica instrumental de fondo)

ATAHUALPA
Se ve triste.

Escena 66
Ext. Paisaje. Dia.
Paisaje con montafias de fondo.

El cad4ver de Atahualpa sucio y con sangre a su alrededor en el suelo.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 67
Int. Fondo negro.
Rumifiahui en medio del fondo negro
Tras de Ruminahui los aparecen los rostros de Quizquiz y Calicuchima que al final se

desvanecen.
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(Musica instrumental de fondo)

Escena 68
Ext. Ciudad de Quito. Dia.
De fondo la ciudad de Quito.
Aparece Rumifiahui recogiendo en una bolsa un collar, una copa de oro.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 69
Ext. Valle. Dia.
Paisaje verde con montafias de fondo.

Se muestra a los espafioles con pistolas y espadas peleando con los Incas que estdn armados
con lanzas y hachas.

(Misica instrumental de fondo acompafiado con sonido de disparos)

Escena 70
Ext. Ciudad de Quito. Dia.
La ciudad de Quito con las casa en llamas.
Pizarro llega a una ciudad de Quito y la encuentra destruida y con fuego en sus casas.

(Misica instrumental de fondo acompafiada con efecto de sonido de fuego)

Escena 71
Ext. Ciudad de Quito. Dia.
La ciudad reconstruida.

Benalcazar y algunos espafioles en medio de la ciudad de Quito, clava una bandera con el
nombre de San Francisco de Quito.

(Msica instrumental de fondo)

Escena 72
Ext. Paisaje. Dia.
Espacio verde con arboles y montafnas

Sebastian de Benalcazar apunta con una espada a Ruminahui, él se pone de rodillas y
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Sebastian de Benalcazar lo mata con la espada el cuerpo cae al suelo.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 73
Int. Fondo negro.
Fondo negro con el rostro de Rumifiahui.
Se muestra el rostro sangrante de Ruminahui.

(Mfsica instrumental de fondo)

Escena 74
Int. Fondo negro.
Créditos del video

(Msica instrumental de fondo)
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ANEXO 6: GUION PARA ANIMACION

VIDEO 1: SENORIOS ETNICOS

SEC. STORYBOARD IMAGEN PLANOS SONIDO (VOZ EN OFF) EFECTOS DE
SONIDO
1 La imagen y texto P.G Bienvenidos y bienvenidas a un Mudsica instrumental
entraran recorrido por nuestra historia. Esta | Andina “Andes” y
secuencialmente vez, transitaremos por el periodo Efecto de sonido de
mientras se Inca del Ecuador. transicién de arpa
escucha el audio. Antes de la llegada de los Incas
vivieron en el territorio
ecuatoriano
sefiorios étnicos que alcanzaron
gran renombre:
2 En pantalla en P.G Los Chachis habitaban las Mudsica instrumental
negro, entra el provincias de Imbabura y Carchi folklérica, Esc 2 —
titulo, y el mapa del pero, al llegar los espafioles Esc 6
Ecuador con el huyeron a las selvas ecuatorianas.
nombre de la
provincia
3 Aparecen la casa, P.G Sus casas eran de madera con Efecto de sonido de
después entra una techos de paja, vivian de lacazay | transicion de arpa
pareja Chachi, y de la pesca.
finalmente van
| apareciendo uno a
uno cada elemento.
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Pantalla en negro,
entra el titulo, y el
mapa del Ecuador;
zoomen la
provincia de
Manabi, y aparece
el nombre de la
misma.

P.G

Los Mantefios, de la provincia de
Manabi,

Aparece un paisaje
y un Manteino
pescando, seguido
de una casa, entra
una serpiente y un
jaguar, aparece una
esmeralda, y una
artesania.
Desaparecen a
pantalla en negro

P.G

Conocian sobre la navegaciény la
pesca. Vivian en pequefias casas
de madera. Los mantefios
adoraban a la serpiente, al jaguar,
al pumay a la esmeralda conocida
como diosa Umifia. Una de sus
artesanias mas representativas es
una silla ceremonial en forma de
“vu”.

Efecto de sonido de
transiciéon de arpa

Pantalla en negro,
entra el titulo, y el
mapa del ecuador;
zoomen la
provincia del
Guayas. Entra un
hombre
Huancavilca
aparece una lanza
en su mano, y zoom
y desaparecen.

P.G,
zoom in,
P. medio
largo.

Los Huancavilcas, localizados en la
provincia del Guayas, eran
extraordinarios guerreros. Desde
muy jovenes se extraian los
dientes incisos como un sacrificio
a sus dioses, ademas, se
deformaban el craneo y se
rasuraban la cabeza dejandose
cabellos en forma de corona con
cabellos a los lados.

Efecto de sonido de
transicion de arpa
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7 @A&TQ& Pantalla en negro, P.G. Los Pastos, una cultura colombo- Mdsica instrumental
C(?.LO MIS1A entra el titulo, y el ecuatoriana habitaba en lo que folklérica, “El Alma
% mapa del Ecuador; hoy es el sur de Colombia, y en la de la Quena-" Esc7
zoom en las provincia de Carchi, al norte de —Esc 14
provincias con sus Ecuador.
respectivos
nombres

8 Aparece un campo | P.G. Consideraban a la tierra como una | Efecto de sonido de
de maiz, y un madre, pues, se dedicaban a la transicion de arpa
hombre arando. agricultura, que era su principal
Transicién a negro. fuente para la vida.

9 Pantalla en negro, P.G. Los Cochasquies, ubicados al norte
entra el titulo, y el de la actual ciudad de Quito,
mapa del Ecuador;
zoomen la
provincia de
Pichincha.

10 Aparecen las P.G se los conoce por realizar Efecto de sonido de
pirdmides y una construcciones en formas de transiciéon de arpa
mujer cochasqui, pirdmides hechos de cangagua con
entra un hombre formas geométricas para ritos
cochasqui subiendo ceremoniales religiosos.
por la piramide.

Transicién a negro
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11 Pantalla en negro, P.G. Los Quitus, pertenecian a la
entra el titulo, y el provincia de Pichincha.
mapa del Ecuador;
zoom en la
provincia de
Pichincha.

12 Aparece un paisaje, | P.G. Se caracterizaban por enterrar a Efecto de sonido de
aparecen uno a uno sus muertos en pozos profundos transicién de arpa
cada elemento. con forma de circulo. En la
Transicién a negro arquitectura sus casas eran de

pared de cafia y barro, y usaron la
piedra para las construcciones
ceremoniales.
> ‘»<z W :
13 LOS PAN%W& Pantalla en negro, P.G. Los Pantzaleos, vivian en las
- ‘ entra el titulo, y el provincias de Pichinchay
Y i ! ,mg{"”’”'- mapa del Ecuador; Cotopaxi,
) zoomen la
JZN W provincia de
35\/0} Pichincha.
A
14 LGS PAN%W& Aparece una pareja | P.G Los alimentos mads importantes Efecto de sonido de
' panzaleo, y el para los pantzaleos eran el maiz, transiciéon de arpa
—xf hombre va papas, mellocos, y el ajo. Los
mostrando con su Pantzaleos se dedicaban a la
mano cada artesania, agricultura y ganaderia.
elemento que
aparece. Transicion
e a negro
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15 L OS PUQUHAZS Pantalla en negro, P.G Los Puruhdes, pertenecientes a las | Musica instrumental
! ' entra el titulo, y el Provincias de Chimborazo, Andina, “Wayna
: ' mapa del Ecuador; Tungurahua, y Bolivar, Picchu” Esc 15 — Esc
zoom en las 20
provincias con sus
respectivos
nombre.

16 Aparece un paisaje | P.G. construian sus casas de adobe y Efecto de sonido de
con un gran tenian como costumbre enterrar a | transicion de arpa
nevado, aparece los muertos en el campo, en una
una casa, entra un sepultura honda, cuadrada o
Puruha, aparece el también dentro de sus propias
resto de los casas junto con sus armasy
elementos. tesoros. Los Puruhdes adoraban al
Transicién a negro. Tungurahua y al Chimborazo, pues

se creian sus descendientes.

17 Pantalla en negro, P.G. Los Caiaris, habitaban en las
entra el titulo, y el Provincias de Azuay y Caiar.
mapa del Ecuador;
zoom en las
provincias con sus
respectivos
nombre.
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18 Aparece un campo | P.G. Una de sus costumbres era Efecto de sonido de
con unos maices, caminar despacio cuando el maiz transicion de arpa
aparece una mujer estaba floreciendo ya que creian
cafiaris caminando que la tierra
en puntillas, y una estaba embarazada. Las viviendas
casa. Transicién a de los Cafaris eran de barro o

4t negro piedra, de forma rectangular con
: iﬂ cubierta de paja.
19 LOC PA},’]AS Pantalla en negro, P.G. Los Paltas, pertenecian a la
/;\x » entra el titulo, y el provincia de Loja
r/&" ;~—§3»-*~«) b 2 Y mapa del Ecuador;
{ fwg/ e ff‘\ zoom en las
SV e A\ provincias con sus
P respectivos
) nombre.

20 Aparece un paisaje, | P.G. Sus casas tenian paredes de palos, | Efecto de sonido de
un hombre, una o de tablas; algunas estaban transiciéon de arpa
casa, y sembradios cubiertas de barro y otras con
uno por uno. paja. Los Paltas se dedicaban
Transicién a negro principalmente a la agricultura.

21 Aparecen dos P.G. Estos sefiorios étnicos tenian sus Mudsica instrumental
franjas con varios propias costumbres, sus propios Andina “Andes”
personajes de dioses, su religidn, sus artesanias,
diferentes etnias su comercio. Eran tribus con un
gue se desplazan buen grado de organizacion.
una a laizquierda y
otra a la derecha.

Transicién a negro.
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VIDEO 2: LEYENDA SOBRE LOS INCAS

ESC. | STORYBOARD IMAGEN PLANOS SONIDO (VOZ EN OFF) EFECTOS DE SONIDO
1 Aparecen un padrey | P.G., P. Existen leyendas sobre el origen del Efecto de arpa
su hija, con una medio pueblo Inca que han sido contadas de Musica Instrumental
nube de ideas. largo padres a hijos. “Natures child” fondo
musical
2 Pantalla en negro, P.G. Como sabemos las leyendas son
en letras (las historias que tiene algo de verdad, pero
leyendas son en su mayor parte son fantasia, aunque
historias que tiene reflejan la cultura de un pueblo.
algo de verdad, pero
en su mayor parte
son fantasia).
Transicién a blanco
3 Del Lago, aparecen P.G. Cuenta la leyenda que el primer Inca,

caminando Manco
Cépac, consu
hermana Mama, en
el cielo aparece
Viracocha.

Manco Capac, con su hermana Mama
Ocllo, salieron del Lago Titicaca, ubicado
entre las fronteras de lo que hoy es
Peru y Bolivia. Ellos fueron enviados por
su padre, el dios Viracocha,

148




Aparece una vara
gue baja desde
Viracocha y se posa
en las manos de
Manco Capac

P.M.

quien les entregé una vara de oro

Efecto de sonido de
arpa

Manco Cépac lanza
lavara

P.G.

para que la lanzaran muy lejos, y en
donde la vara se clavara debian fundar la
capital de su Imperio.

Aparece la vara
clavada en el suelo,
se abre latoma
aparece el Cuzco.
Transicion a blanco

P. detalle,
P.G.

es asi que nacid el Cuzco, seglin cuenta
la leyenda.

Efecto sonido de arpa.
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VIDEO 3: HISTORIA INCA

SEC. | STORYBOARD IMAGEN PLANOS SONIDO (VOZ EN OFF) EFECTOS DE SONIDO
1 B Pantalla en negro El origen de los Incas se da entre los Mdsica instrumental
siglos Xl y XIl, Andina “Andes” Esc 1 —
Esc5
2 Aparece una llanura | P.G. cuando aparecieron en las llanuras de
y entran un grupo de Peru y Bolivia ciertos grupos de hombres
hombres arrogantes, inteligentes y belicosos Se
hacian llamar “Inga” que significa
“guerrero o jefe de guerreros”.
Hablaban ellos el quichua o ‘runa-shimi’
-que queria decir ‘lengua de hombres’ es
decir, proclamaban su varonilidad.
3 Hombres P.G. Se creian y anunciaban ser los hijos del
arrodillados ante el sol.
sol
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Aparece un paisaje P.G., Los Incas escogieron al valle del Cuzco
del cuzco vacio, zoom out | para establecer la capital.
entran el grupo de agran
hombres y aparece plano
la ciudad general
Aparecen mas P.G. En el siglo XII se dedicaron a fortalecer
hombres, y salen del su dominio y a partir del siglo XV
cuzco empezaron a expandirse hacia otras
regiones.
Aparece el grupo de | P.G. Comenzd la expansién fuera del Cuzco Efecto de pelea
Incas frente a otros mediante luchas violentas y matanzas,
hombres; peleando. conquistando y apropidndose de varios
Transicién a negro. pueblos.
Transicion a blanco, | P.medio El noveno Inca de la dinastia; Pachacutec | Musica instrumental
aparece Pachacutec | largo Yupanqui, a diferencia de los anteriores | Andina “Andes” Esc 7 —
dandole la mano a lideres, conquistaba los pueblos Esc 13
otro hombre. pacificamente procurando no
destruirlos.
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8 Pachacutec en el P.G. Ya que, las diferentes culturas daban
Cuzco saludando a esplendor y poder a su Imperio. Por esta
su pueblo. razén, su nombre Pachacutec, significa
Transicién a blanco. “El Reformador”.

9 Aparece el mapade | P.G. El periodo Inca fue la etapa en que se
América del sur establecié el maximo nivel Organizativo,
Aparece y ocupando territorios del norte de
desaparece en letras Colombia, Ecuador, Peru, Bolivia, hasta
(Tahuantinsuyo = las el centro de Chile y el noroeste de
cuatro regiones). Argentina.

Aparecen en letras El Tawantinsuyo es el nombre original

los nombres los gue tuvo el imperio, que en

suyos y del Cuzco. guechua significa: ‘las cuatro regiones’.
Este imperio se dividia en suyos:
Chinchaysuyo al norte, Collasuyo al sur,
Antisuyo al este y
Contisuyo al oeste. La capital fue la
ciudad del Cuzco conocida como el
‘ombligo del mundo’, porque fue ahi
donde empezd el imperio Inca.

10 En el mapa del P.G. El Tahuantinsuyo en el Ecuador abarco
Ecuador aparece en las actuales ciudades de Quito,
letras el nombre de Guayaquil, Manta, Esmeraldas, y
las ciudades. Ambato.

Transicién a blanco
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11 Pachacutec con mds | Gran La Historia del periodo Inca en el
Incas caminando plano Ecuador empieza cuando Pachacutec
hacia el norte, hacia | general ordend la movilizacidn hacia el norte,
el sol para conquistar la regién ecuatorial

conocida como regidn del Padre Sol,
pues, consideraban que al ser ellos los
hijos del sol, lo mas razonable es que
vivieran en este territorio.

12 Pachacutec y Tupac | P.G. La expansion territorial hacia el
Yupanqui frente al Chinchaysuyo (actual Ecuador), la
pueblo inicié el Inca Tupac Yupanqui, hijo de

Pachacutec, a mediados del siglo XV y
finalizé en las primeras décadas del siglo
XVI. Duré un poco mas de medio siglo.

13 Tupac Yupanquicon | P.G. Después de asumir el poder, Tupac
un ejército Yupanqui realizd preparativos para la
caminando. expedicion hacia el Chinchaysuyo. Con
Transicién a negro 200.000 guerreros inici6 su viaje hacia al

norte, dirigiéndose a los pueblos de la
actual ciudad de Quito.

14 Los dos ejércitos P.A. Tupac Yupanqui al llegar a territorio Efecto de sonido de
frente a frente, ecuatoriano a lo que hoy es la provincia | golpes 2
peleando de Loja, se encontré con un pueblo

guerrero y feroz.
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15 Personas en el suelo, | P.G Pero, los Incas los dominaron después Mdsica instrumental “
el ejército inca de de largas batallas y muchas muertes. spirit of the Incas —
pie Otavaleiio” Esc 15 —

Esc 16

16 Tupac Yupanqui con | P.medio continuaron avanzando y cuando Tupac
un ejército largo Yupanqui llegé a la tribu de los Cafiaris,
caminando. fue aun mas dificil...

Transicién a negro.
17 Ejércitos peleandoy | P.G. los Cafiaris los rechazaron luchando Efecto musica de

algunos Incas
huyendo

fuertemente, obligandolos a retirarse.

suspenso
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18 Tupac Yupanqui, P.A. Solamente con la llegada de mds
victorioso junto a su refuerzos militares Incaicos Tupac
ejército. Transicion a Yupanqui logré ganar.
blanco.
19 Tupac Yupanqui P.A., en el territorio de los Canaris, Tupac Musica instrumental
observando, zoom out, | Yupanqui fundé la ciudad de Andina “Andes” Esc 19
aparecen pocas P.G. Tomebamba, actual ciudad de Cuenca,y | —Esc 20
casas y templo del construyd uno de los principales templos
sol en Tomebamba del sol.
20 Tupac Yupanquicon | P.G. Finalizada la batalla, reunié mas
un ejército soldados, y se propuso ir contra la
caminando confederacidn puruha-quitu, es decir,
contra los pueblos del reino de Quito.
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21 Ejércitos peleando. P.G. Las batallas en el Reino de Quito duraron | Efectos de sonido de
Efecto color rojizo. mas de medio afio, pelearon golpes

fuertemente,

22 Epliclachima P. Medio | sobre todo los Puruhdes quienes Efecto de sonido de
peleando. Transicién estaban dirigidos por el General espadas chochando
a negro Epiclachima, quien murié meses después

en medio de un combate.

23 Cacha, su hijay un P.G. al final, los Incas ganaron la batalla. Los Musica instrumental “
grupo de hombres gue quedaron vivos del ejército Quitu se | spirit of the Incas —
desaparecen entre fueron hacia otras tierras, obedeciendo Otavalefio” Esc 23 —
los arboles. las 6rdenes de su Cacique Cacha. Esc 24
transicién a blanco

24 Aparecen pocas P.G. Tupac Yupanqui determiné establecer
€asas en un paisaje una gran ciudad en lo que ahora es
vacio de Quito. Quito.

Efecto transicion.
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25 En Tomebamba P.G, zoom | En Tomebamba, actual ciudad de Mdsica instrumental
Tupac Yupanquicon | in, P. Cuenca, Tupac Yupanqui tuvo un hijo, le | Andina “Andes” Esc 25
Huayna Capac. medio puso de nombre Huayna Capac. —Esc 27
Transicién a negro largo
26 Huayna Capac en P.A Afios mas tarde muere Tupac Yupanqui
Tomebamba con heredando el imperio a su hijo. Huayna
todas las casas. Cépac el nuevo gobernador arregla a
Transicion. Tomebamba, su ciudad natal, haciendo
grandes construcciones, y quedandose a
vivir ahi.
27 Huayna Capac, entra | P.M. Alguin tiempo después, mientras Huayna
un hombre con Cépac recorria el Tahuantinsuyo, fue
qguien habla informado que las tribus ecuatoriales
conspiraban en su contra, él enojado
decide regresar.
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28 Cacha frente a su P.G. En Quito, el Cacique Cacha quien afios Mudsica instrumental “
ejercito antes peled contra TUpac Yupanqui spirit of the Incas —
nuevamente organizd la resistencia, esta | Otavalefio”
vez contra Huayna Cépac.
29 Cacha peleando. P.A El ejército Incaico empleando toda su Efecto de sonido de
Transicién a negro fuerza y estrategias militares lucho espadas chocando
violentamente, pero se encontraron con | Musica Instrumental “
un ejército quitefio muy fuerte que Hijos del sol — El Sicuri”
combatié valientemente, sin embargo Esc 29 — Esc 30
durante una de estas luchas sangrientas
muere en combate el Cacique Cacha.
30 Pacha vy su ejército P.G. zoom | Esta muerte, que el Inca creyd serviria
con armas en alto in, P. para que se rindieran, solo sirvid para
medio encenderles mas los animos, esta vez
largo dirigidos por la princesa Paccha, hija del
cacique Cacha, proclamada soberana el
mismo dia de la muerte de su padre.
31 Ejércitos peleando. P.M. Las batallas continuaron, Huayna Cédpac | Efecto de sonido de
Transicion. empez6 a perder. Reunié mds hombres golpes
para su ejército logrando vencer.
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32 En la laguna, sobre Gran Mata a mil hombres cortandoles la Efecto de sonido de
una montafa dos plano cabezay arroja los caddaveres a la laguna | cuerpo cayendo al
hombres arrojando general que se llené de sangre, por lo que la agua
personas nombraron Yaguarcocha que significa

“laguna de sangre”,

33 Varios nifios tristes. | Zoom pero no matd a los nifios ni adolescentes | Musica instrumental

Transicién a negro out, P. G. | porlo que llamd a esta la regién Andina, flauta de pan.
Caranqui, que quiere decir “el pais de los
guambras”.

34 Huayna Capacy P.G,, A pesar de las guerras y matanzas aun Musica Instrumental “
Paccha juntos. zoom in, | existian Puruhdes, Quitus y Caranquis Hijos del sol — El Sicuri”
Transicién a blanco P.Medio gue se resistian al gobierno Inca, de esta

manera Huayna Cdpac para proclamar la
paz decide casarse con la princesa
quitefia Paccha, para unir al pueblo Inca
con el pueblo Quitus. Se considera que a
Huayna Capac le tomo alrededor de 17
anos de luchas y guerras para poder
conseguir la paz con el reino de Quito.
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35 Aparece Atahualpa, | P.A., Del matrimonio de Huayna Cépacy la Mdsica instrumental
tras de él H uayna zoom out, | princesa Paccha nacid en la ciudad de Andina “Andes” Esc 35
Cépacy Paccha.Yen | P.G. Quito Atahualpa, pero ademas, tenia —Esc 39”
una burbuja aparece otra esposa en el Cuzco donde nacid su
Huascar. otro hijo Huascar.
36 Huayna Céapac, Gran Huayna Capac hizo grandes
frente a la ciudad Plano construcciones para embellecer la
Quito, aparece el General capital quitefia,
templo del sol
37 En el mapa del P.G. construyd el camino que une a Quito con
Tahuantinsuyo, se Tomebamba, y restaurd el camino de
dibuja la ruta del Tomebamba al Cuzco en el Perd que
camino Quito, cred su padre Tupac Yupanqui, de esta
Tomebamba, Cuzco. manera, se podia trasladar facilmente
de Quito al Cuzco.
38 La ciudad de Quito. P.G. Las guerras habian terminado hacia
Transicion. algunos afios, todas las
provincias estaban tranquilas, Huayna
Cépac, era venerado como una especie
de divinidad por todo su pueblo. Habia
preferido a Quito, viviendo ahi por casi
treinta afios seguidos.
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39 Atahualpa con una P. Medio | Atahualpa crecio junto a su padre de
lanza, Rumifiahui y largo. quién aprendio el arte de
Huayna Capac atras gobernar y de utilizar las armas, ademas,
vigilandolo. bajo la especial vigilancia de
Transicion. Ruminahui, el mas intrépido y valiente
de los generales de Huayna Cépac,
recibié la mas severa y rigurosa
educacion militar. Es asi que él estaba
preparado para gobernar en paz, o para
enfrentarse a la guerra si era necesario.
40 Huayna Capacy un P.M Huayna Capac, ya en su vejez, decide Musica Instrumental “
curaca conversando, visitar al Cuzco pasando primero por Hijos del sol — El Sicuri”
en una nube de Tomebamba. Al llegar recibié informes Esc 40 — Esc 42
ideas se muestra a de que se habia visto en las costas de
los Espafioles Esmeraldas y Manta a unas extrafias
embarcaciones de hombres de rostros
palidos, de barba, vestidos de hierro,
estas noticias lo intranquilizaron y
ordend la vigilancia en las costas
ecuatoriales.
41 Huayna Capac , P.G. Al poco tiempo Huayna Capac cayd
recostado en su gravemente enfermo, por lo que no
cama, entrany se podria llegar al Cuzco y decide regresar a
sitian junto a él los Quito.
Amautas. Huayna Capac comprendio que su fin se
acercaba, viéndose frente al grave
problema de designar sucesor para su
Gran Imperio. Medita y consulta con los
mas sabios Amautas,
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42

En medio de
Atahualpa y Huascar
se muestra al mapa
del Tahuantinsuyo.
Transicién a negro.

P.medio

toma la decisidn de dividir entre sus dos
hijos Atahualpa y Hudscar el inmenso
territorio del Tahuantinsuyo.

43

Como fondo el
templo del sol de
Quito. Huayna Cépac
acostado, junto a un
vaso de oro.
Transicidn a negro.

P. Medio
largo

Muere Huayna Cdpac debido a su fuerte
enfermedad dejando un testamento en
el cual ordena que su cuerpo fuese
trasladado al Cuzco, pero que, antes, se
sacase su corazon y se lo conservase en
un vaso de oro en el templo del sol que
se levantaba en Quito, como senal del
inmenso amor que habia tenido para
este reino y su sefiora sus funerales
fueron majestuosos

Mdusica instrumental
Andina “Cuando el
cielo llora”

44

T

[somsisstsasmzizzns

Atahualpa sentado
en su trono, entra un
soldado, en una
nube de ideas esta la
imagen de Huascar
junto a Chapera.
Transicion.

P. A

Atahualpa y Hudascar reinaron en paz en
el territorio que les habia heredado su
padre por aproximadamente 5 afos,
hasta que Hudscar provocé la guerra al
pedirle a su hermano que le entregue el
poder, ademas, Chapera un cacique de
Atahualpa, estaba en su contray
apoyaba a Huascar.

Mudsica instrumental “
spirit of the Incas —
Otavalefio” Esc 44 —
Esc 45
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45 Atahualpa frente a P.G. Atahualpa lleno de ira consulta con sus
Quizquiz, generales Quizquiz, Calicuchimay
Calicuchimay Ruminahui, y se dispone a pelear,
Ruminahui dirigiéndose a la ciudad de Tomebamba
hablando. Atahualpa para el enfrentamiento, pues, la ciudad
sale de la habitacién. también se habia puesto en su contra.
46 Ejércitos peleando. P.A. pasando primeramente por los valles de | Efecto de sonido de
Transicién Ambato, y Latacunga, golpes
Atahualpa empezd una lucha sangrienta
siendo el triunfador,
47 Atahualpa con P.G. regresa a Quito con los prisioneros,
Chapera arrodillado. donde ejecuté sin piedad al traidor de
Transicion a negro. Chapera.
48 Ejércitos peleando, paneoy después, al llegar a Tomebamba se dio la | Efecto de sonido de
transicién a negro. P.G. primera batalla en este lugar, esta golpes
vez gand el ejército de Hudscar.
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49 Atahualpa llega P.G. Tomaron prisionero a Atahualpa, pero Efecto de sonido de
hacia el grupo de logrd escapar para reunirse con sus pajarillos cantando y
soldados, con el sol soldados, creian que el sol estaba de su Mdsica instrumental “
sobre su cabeza. parte por permitir que Atahualpa spirit of the Incas —
Transicién. regresara, se prepararon para combatir | Otavalefio” Esc 49 —

nuevamente. Esc 50

50 Ejércitos peleando, P. Medio | Por segunda vez en Tomebamba,
gente en el suelo, después de una feroz Matanza, en la que
Calicuchimay gano el ejército de Atahualpa liderado
Quizquiz de pie por los generales Calicuchimay
victoriosos, Quizquiz, Atahualpa victorioso pero
transicién a negro. lleno de ira por la traicién del pueblo de

Tomebamba que se habia aliado al
ejército de Huascar,

51 Cadaveres en el Zoom ordend matar a todos los que estaban Mdsica Instrumental “
suelo. out, P.G. | ensu contra, incluyendo a sus esposas e | Hijos del sol — El Sicuri”

hijos, dejando grandes extensiones
llenas de cadaveres.
52 Ejércitos peleando P. Medio | El ejército de Atahualpa contintoy Efecto de sonido de
Largo peleé en Cusibamba, en las orillas del rio | golpes
Bombdn, y también en Angoyaco,
ganando todas las batallas.
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53 Huascar empieza a P.G. Huascar furioso por las continuas Efecto de sonido de
pelear con Quizquiz, derrotas decide pelear en persona, espadas chocando
Huascar cae y llega donde es vencido en batalla por
Calicuclima Quizquiz y hecho prisionero por
apuntandole con Calicuclima. Eliminaron a los traidores y
una lanza. Transicién a toda la familia de Huascar, y a él lo
de negro a blanco. llevaron a prision.
54 Atahualpa con los P.G. Se proclamd a Atahualpa como Seiory Musica instrumental
brazos abiertos Unico gobernador de Andina “Andes” Esc 54
frente a su pueblo todo el Tahuantinsuyo, —Esc 55
55 Atahualpa sentado P.G. zoom | pero Atahualpa en el viaje de regreso
conuna flechaenla | inP.P. fue herido en el muslo por una flecha, y
pierna. decididé quedarse en Cajamarca hasta
sanar sus heridas, acompafado por
algunas mujeres y guardias personales.
56 Francisco Pizarro con | P. Medio | Mientras tanto, en otra parte del Musica Instrumental
un mapa indicando a | largo. continente, Francisco Pizarro Andina“ El camino del
Bartolomé Ruiz ordend la expedicion hacia el sur a Inca”
Bartolomé Ruiz
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57 Bartolomé Ruiz llega | P. Medio, | que en 1526 mientras navegaba llegé a Efecto de sonido de
alaorillaysevela zoom in, una bahia de extensa vegetacion. Entre olas y bocina de barco.
selva. P.G. palmeras y arboles frondosos aparecian,

unas chozas. Esa era la tierra de
Esmeraldas, primer suelo ecuatoriano
que los espafioles tenian a la vista.

58 Francisco Pizarro y P.G. Bartolomé Ruiz regresa y le informa a su | Musica Instrumental
Bartolomé Ruiz capitan Francisco Pizarro sobre su Andina“ El camino del
llegando a descubrimiento. Es asi que, Francisco Inca”

Esmeraldas. Pizarro decide viajar al lugar donde
Bartolomé Ruiz le indico,

59 Francisco Pizarroy P. A Empezé a cruzar las costas ecuatorianas | Efecto de sonido de
Bartolomé Ruiz y para llegar a su destino en Peru, donde selva y caballo
otras personas esperaba encontrar oro, plata, piedras trotando
caminando entre preciosas y todas las riquezas que tenia
arboles el imperio Inca. Pizarro se dirigid, con

peones y hombres a caballo a la ciudad
de Cajamarca, donde le informaron que
se encontraba Atahualpa.

60 Llega Pizarroy P. Medio | pero al llegar a Cajamarca se encuentra Mudsica Instrumental
Bartolomé Ruiz a Largo con la sorpresa de que la ciudad estaba Andina“ El camino del
Cajamarca, se ve desierta, pues Atahualpa habia Inca” Esc 60 — Esc 63
unas pocas casas ordenado abandonar la ciudad.
vacias.
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61

Hernando de Soto
hablando con
Atahualpa, en una
nube de ideas la
imagen de Pizarro.

P. M.

Pizarro se aduefia de las casas y planea
una trampa para atacar a los Incas, envia
a Hernando de Soto para que invite a
Atahualpa a dialogar.

62

Entra Atahualpa con
todo su ejército. El
Padre Valverde se
acerca a Atahualpa.

P.G.

Atahualpa accede llegando al dia
siguiente conducido en su litera de oroy
su corte imperial, pero no habia ningun
espanol a la vista. Aparecié el Padre
Valverde caminando hacia el centro de
la plaza. Llevaba en una mano la cruzy
en la otra la biblia. Los soldados
espaiioles, bien ocultos, observaban la
escena con suma atencion.

63

El Padre Valverde y

Atahualpa hablando.

Atahualpa con la
biblia.

P. Medio
largo,
zoom out,
P.G.

El Fray Vicente Valverde le dijo que el
papa catélico habia regalado todas estas
tierras al rey de Espafiia, y que Atahualpa
debia ser su subdito. También le hablé
sobre la religion catélica y que Dios
hablaba por medio de la biblia.
Atahualpa la tomé en sus manos, la
observo, la llevd a su oido, pero como el
libro no le decia nada, lo arrojé al suelo,
y en aquel momento Francisco Pizarro
dio sefal de ataque.
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64 Incas y espafioles P.G. Se dio una terrible matanza entre Efecto de sonido de
pelando. Transicion. disparos y cafiones, donde murieron disparo de cafiones
cientos de Incas.
65 Atahualpa P. medio | Tomaron prisionero a Atahualpa, y lo
custodiado por dos largo. mantuvieron preso por unos 10 meses,
espafioles. en este tiempo Atahualpa aprendié a
hablar un poco de espaiiol, pero,
después le sentenciaron a muerte.
66 Atahualpa en el P. detalle, | El 29 de agosto de 1533 los espafioles Musica instrumental
suelo. Transicién a Zoom matan a Atahualpa, muere el hijo del sol, | “Gaia- Mago de 0z” Esc
negro. out, Gran | los Incas al recibir la noticia de su 66 — Esc 68
Plano muerte exclamaron lamentos de dolor y
General de tristeza.
67 Rumifahui de pie, P. medio | De los generales de Atahualpa solo
los rostros de quedaba Rumifiahui ya que, Quizquiz
Quizquizy habia muerto a manos de un Inca traidor
Calicuchima se y Calicuchima fue quemado vivo por los
desvanecen. espafioles.
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68 Ruminahui P. medio | Se cuenta que Rumifiahui, tan pronto
recogiendo en una largo supo la muerte de su sefor, se dispuso a
bolsa joyas y oro. organizar la guerra a los extrafios y
vengar asi el asesinato de Atahualpa. Se
apoderd de Quito y recogié todo el oro y
las joyas de los templos, para evitar que
cayeran en manos de los espafioles.
69 Peleas varias. P. medio | Los espafioles continuaron por territorio | Efecto de sonido de
largo ecuatoriano eliminando a todos los Incas | disparo de cafiones y
que se encontraban a su paso, espadas chocando
70 Pizarro llega a una P. medio |y alllegar a Quito se encontraron con Mudsica Instrumental
ciudad de Quito largo. una ciudad vacia sin oro, ni riquezas, Andina“ El camino del
destruida. Transicion Inca” Esc 70— Esc 72
a blanco.
71 Benalcazar clava una | P. G. Benalcazar reconstruyd las casas de la
bandera con el ciudad de Quito para que vivieran los
nombre de San demas espafioles y el 6 de diciembre de
Francisco de Quito. 1534 fundd la villa de San Francisco de
Transicion. Quito
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72 Sebastian de P.G. tiempo después, Sebastian de
Benalcazar zoom out, | Benalcazar capturd a Rumiiahuiy lo
apuntando con una gran sometid a las mas desgarradoras
espada a Rumifiahui | plano torturas para que revelase el lugar
gue estad en el suelo | general donde escondié los tesoros de Quito.
Jamas lo reveld, y jamas exhald una
queja ni pidié clemencia.
73 Rostro sangrante de | P. Detalle | El espiritu de una raza indomable se Musica instrumental
Ruminahui. personificd en él. Andina “La muerte del
Transicién a negro. Con su muerte, los espafioles Inca”
terminaron con los guerreros Incas
heroicos y valientes, fue desapareciendo
el gran Imperio Inca para dar paso a la
colonia a causa de la invasion de los
espafioles.
74 Pantalla en negro P.G. (Créditos) Mudsica instrumental
con letras en blanco Wayna Picchu- Fade in-
Fade out.
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VIDEO 3: ACTIVIDADES DE ANALISIS CRITICO

SEC. | STORYBOARD IMAGEN PLANOS SONIDO (VOZ EN OFF) EFECTOS DE SONIDO
1 " Aparece el texto P.G. Actividades para desarrollar el andlisis Efecto de arpa
, F ,. > mientras se escucha critico Mousica Instrumental
la voz en off. “Natures child” fondo
musical Fade in. Esc. 1
—Esc. 16
2 Aparece el texto P.G. 1. (uno) Observar la animacion

mientras se escucha
la voz en off.

audiovisual e indagar que sensaciones

les produjo: miedo, risa, aburrimiento.
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Aparece el texto
mientras se escucha
la voz en off.

P.G.

2. (dos) Describir a los personajes, eran
hombres, mujeres, nifios, ancianos,
animales, color de piel, de cabello, eran
pobres o ricos, que vestimentas
utilizaban.

Aparece el texto
mientras se escucha
la voz en off.

P.G.

3. (tres) Detener la animacidn por
escenas y describir: locaciones,
personajes, colores, musica de fondo y
connotar el ipor qué? de cada cosa.

w »

Aparece el texto
mientras se escucha
la voz en off. Cuando
este todo el texto
vuelve a
desaparecer.
Transicion cambiar
de pagina.

P.G.

4. (cuatro) Observar si en la animacion
existe algun tipo de violencia, fisica,
verbal, o psicoldgica.

Efecto de arpa
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" Aparece el texto P.G. 5. (cinco) Indagar que personaje les
reallo o ,. vt mientras se escucha gusto mas y por qué.
la voz en off.
i RO
) Aparece el texto P.G. 6. (seis) El texto indicaba lo mismo que
seolle o datkess o3 mientras se escucha decia el audio y las imagenes.
la voz en off.
| S
Aparece el texto P.G. 7. (siete) La historia que presenta las

mientras se escucha
la voz en off.

animaciones audiovisuales se parece a la
vida real, por qué.
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9 " ) Aparece el texto P.G. 8. (ocho) Ver un video ya sea educativo Efecto de arpa
S5 ,. z mientras se escucha o que contenga cualquier tema.
la voz en off. Cuando
' — este todo el texto
3 N vuelve a
3 desaparecer.
oo Transicién cambiar
S de pagina.
10 o ) Aparece el texto P.G. 9. (nueve) Relatar secuencialmente lo
alle o ,_ 2 mientras se escucha narrado en el video y analizar si tiene un
la voz en off. orden cronolégico de inicio, desarrollo y
| e = ey fin.
11 . ) Aparece el texto P.G. 10. (diez) Volver a escuchar tUnicamente
allo o , mientras se escucha el audio, sin la imagen para que los
la voz en off. estudiantes construyan mentalmente la
l — historia.
§ | I N
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12 N ) Aparece el texto P.G. 11. (once) Describir las caracteristicas Efecto de arpa
3 ,. - mientras se escucha fisicas y sociales de los personajes
la voz en off. Cuando principales y secundarios, cuestionar por
' — este todo el texto gué esos personajes y no otros.
3 N vuelve a
3 desaparecer.
s a2 Transicién cambiar
de pagina.
13 ) ) Aparece el texto P.G. 12. (doce) Observar en qué lugar de
= ,_ mientras se escucha importancia presenta a los hombres,
la voz en off. mujeres, ninos, jovenes, ancianos.
oG et
14 N ) Aparece el texto P.G. 13. (trece) Analizar qué tipo de musica
» ol , mientras se escucha se utilizo6 para acompafiar a las
la voz en off. imagenes.
P G et o
(T Nt
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15

Aparece el texto
mientras se escucha
la voz en off.

P.G.

14. (catorce) Congelar la imagen de cada
escena y describirla, indicando que
objetivo cumple cada elemento dentro
de laimagen (colores, musica, efectos de
sonido, texto, personajes, locaciones)

16

w

Aparece el texto
mientras se escucha
la voz en off. Cuando
este todo el texto
vuelve a
desaparecer.
Transicidn cambiar
de pagina. Pasa a
fondo negro

P.G.

15. (quince) Preguntar a los nifios y nifas
cual de los personajes les gustaria ser, y
épor qué?

Efecto de arpa.
Efecto de arpa
Musica Instrumental
“Natures child” fade
out.
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