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INTRODUCCION

La evolucion de la Web y el nacimiento de nuevas tecnologias han permitido generar
sistemas y servicios basados en web mds dindmicos y que permiten una mayor

interaccion con el usuario.

Al principio se contaba con paginas web estaticas, a esta se la conoce como la
primera generacion web; luego aparecen portales con contenido dindmica, estos ya
permitian al usuario interactuar con el sistema por medio de formularios, es aqui
donde los wusuarios comienzan a interactuar de forma colaborativa con otros
usuarios, de esta manera se establece una red de conocimiento; la tercera generacion
permite acceder a grandes bases de datos por medio de aplicaciones basadas en Web
y para ello es necesario varias tecnologias (servidores web, navegadores web,
servidores de aplicacion, etc.) para que el usuario pueda acceder a la aplicacion, a
este modelo se lo conoce como modelo cliente servidor; un usuario solicita el
servicio, el servidor responde a la peticion mediante un programa que se encuentra
ejecutandose dentro de este, dichos programas sirven como un medio de

comunicacion entre el usuario y el servidor a mas de permitir el acceso a los
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Imagen 1: Evolucién Web.!

" Tomado de la pagina web: moduloweb.wikidot.com/evolucion-de-la-web
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El objetivo principal de este tema, es el de desarrollar una aplicacion Web con la
ayuda de tecnologias nuevas y que permitan a los usuarios un mejor manejo de los
datos, reduciendo posibles errores al momento de manipular la informacion, y de esta

manera disminuir el tiempo de bisqueda de informacion para la toma de decisiones.

Las aplicaciones Web utilizan un modelo o patrén de desarrollo denominado MVC
(Modelo Vista Controlador), el cual no es otra cosa que separar por capas la
aplicacion: la primera (vista) se encargara de mostrara la informacion y la que estar a
en contacto directo con el usuario como péaginas web y formularios; la segunda capa
(controlador) serda la encargada de la parte légica del sistema, validaciones,
operaciones, etc. y una tercera (modelo) que se encargara de la gestion de la base de
datos; aplicar este patron permitird un mayor control y facilitard el mantenimiento de

la aplicacion.

Generar sistemas basados en web tiene grandes ventajas: entre una de ellas mostrar al
usuario datos en tiempo real y en cualquier lugar, permite un mejor mantenimiento
de la aplicacion, no requieren de grandes prestaciones de hardware y son

independientes de los sistemas operativos, entre otras.

Hablemos un poco de las formas de almacenar informacioén; en muchas empresas o
instituciones, es muy comun que la informacién se las guarde en hojas de calculo,
esta forma de almacenamiento tienes algunos inconvenientes en cuanto a seguridad,
pues son archivos facilmente manipulables y de facil acceso, implementa un sistema
que integre el almacenamiento de informacioén en una base de datos es mucho mas
seguro, pues solo personas con suficiente privilegios o a los cuales se les de permisos
para su manipulacion podran acceder a la informacion almacenada, esta es una gran

ventaja frente a las hojas de calculo o cualquier otro tipo de archivo.

Gracias a algunas librerias o herramientas existentes es posible importar la
informacion almacenada en las bases de datos a hojas de calculo para ser

transportada o manipulada, para ello podemos utilizar IReport, que es una
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herramienta para el disefio de informes en forma visual, es poderoso e intuitivo y

facil de usar.

Disenar la interfaz grafica parece ser la parte mas tedioso y dificil del desarrollo,
pues este debe de ser muy amigable con el usuario, deberd seguir un patréon y sobre
todo tener uniformidad, el manejo de colores es muy importante, pues este puede
influenciar en la percepcion y conducta de los usuarios. Es por ellos que se debera

utilizar colores armoénicos y de bajo impacto visual.

Es necesario también contar con librerias de componentes para las interfaces que
faciliten el desarrollo de las paginas, existen varias opciones en el mercado como
IceFaces, Primefaces, Richfaces, entre otros. Cada uno de ellos proporcionan varios
componentes visuales para la construccion de paginas web, pero hay que tener en
cuenta sobre cual de todas se acopla a nuestras necesidades, si son de facil

implementacion, si son gratuitas y si son compatibles con otras tecnologia.

En base a estas caracteristicas, serd de utilidad la busqueda de herramientas y
tecnologias que permitan un rapido desarrollo y a la vez que sean robustas y estables,
también serd de vital importancia el desarrollo de una interfaz de usuario que permita
la interaccion de forma amigable con el sistema y que permitan a usuarios no

expertos un rapido manejo y familiarizacion con la aplicacion.

A continuacidn se presentara la situacion actual de la institucion y los problemas que
se pretenden eliminar; se analizaran los requerimientos por parte de los usuarios y el
alcance del mismo, luego se procedera a un analisis de riesgos del proyecto, su

disefio y desarrollo y concluiremos con las pruebas del sistema.

También se describiran las principales caracteristicas y funcionalidades de las

diferentes tecnologias involucradas en el desarrollo del proyecto.
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1. CAPITULO I - SITUACION ACTUAL

1.1. HISTORIA DE LA CONTRALORIA GENERAL DEL ESTADO

El 2 de diciembre de 1927, como consecuencia del asesoramiento prestado al pais,
por la Mision Kemmerer, entré en vigencia la Ley Organica de Hacienda, publicada
en el Registro Oficial N° 448 de 16 de noviembre de 1927, que crea la Contraloria
General de la Nacion, como departamento independiente del gobierno, con el objeto
de realizar el control fiscal, compilar cuentas y constituir la oficina central de la

Contabilidad del Estado.

Con el Decreto Ley 1065-A sé reforma a la ley Orgéanica de Hacienda de 1927; tales
enmiendas son codificadas en 1960, estableciendo que la Contraloria debe tener un
sistema moderno de control (Sistema Integrado de Administracion Financiera y
Control) con el fin de precautelar la economia, efectiva y eficiente administracion de
los recursos humanos, materiales y financieros, para controlar oportunamente los
fondos fiscales y satisfacer las necesidades del servicio publico y del desarrollo del

pais.

En la constitucion de 1967 se le asignaron, ademas, funciones de fiscalizacion y se
cambid la denominacidn de "Contraloria General de la Nacion" por la de Contraloria

General del Estado.

En 1977 se expide la ley Organica de Administracion Financiera y Control
(LOAFYC) publicada en el Registro Oficial -337, de 16 de mayo de ese afo, con la
cual se sustituy6 a la Ley Orgéanica de Hacienda Codificada. La LOAFYC, contiene
las normas fundamentales que rigen la estructura y funcionamiento de la Contraloria
General del Estado; en ella se plasmo el cambio de esta Institucion dejando atras el
sistema del simple Control Fiscal para instaurar el sistema de Control Gubernamental

Moderno de los recursos publicos.

Al cambiar la estructura legal y administrativa de la Contraloria, dejo de ser la

oficina de Contabilidad e Intervencion Fiscal, se constituyd como un Organismo
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Superior de Control de los recursos de las entidades del sector publico. Este control
lo efectuard mediante un examen posterior a las operaciones financieras y
administrativas de cada entidad a través de examenes especiales, auditorias

. . . . 2
financieras y auditorias operacionales.

1.1. MISION

“Somos el Organismo Técnico encargado del control de la utilizacion de los recursos
estatales y la consecucion de los objetivos de las instituciones del Estado y de las

, . g . . rq1e 3
demas personas juridicas de derecho privado que dispongan de recursos publicos.”

1.2.  VISION

“En el 2012 la Contraloria General del Estado sera: Un organismo modelo de gestion
publica, moderno y confiable, fundamentado en principios de ética, transparencia,
calidad y enfoque hacia los resultados, que garanticen a la ciudadania ecuatoriana el

. P 4
eficiente control de los recursos publicos”.

1.3. SITUACION ACTUAL

En la Direccion Regional 2, de la Contraloria General del Estado es complejo
obtener informacion de inventarios de manera inmediata, oportuna y actualizada para
tomar decisiones, pues la misma es llevada de manera inadecuada (forma manual y
hojas de calculo) ya que no se cuenta con un sistema computarizado que almacena
los datos; lo que hace posible que esta se convierta en un medio manipulable dentro

de la empresa y aun peor pueda extraviarse.

Al carecer de un sistema de informacion, desembocan varios inconvenientes, entre
ellos, no se dispone de un proceso automatico sobre el inventario de suministros de

oficina o el movimiento de los productos; asi como registrar el mantenimiento de los

2 Tomado de la pagina web: http://www.contraloria.gob.ec/la_institucion.asp?id_SubSeccion=1
** Tomado de la pagina web: http://www.contraloria.gob.ec/la_institucion.asp?id_SubSeccion=2
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vehiculos y su detalle se ha vuelto un proceso inadecuado al tener que guardar
facturas de manera fisica y los datos en hojas de célculo, con formatos no adecuados
y cada vez adaptados a las necesidades de los mismos; de igual manera la asignacion
de un vehiculo para la movilizacién de los funcionarios es algo tedioso al tener que
llenar un formulario fisico y tener contrariedades al momento del traslado, ya que por
falta de coordinacién en la hora de salida y regreso o en obtener el recurso mévil a
tiempo, lo que genera una demanda de tiempo y esfuerzo por parte el usuario

innecesario que puede ser optimizado con un sistema.

Por otro lado las consultas médicas que se realizan a los empleados, de igual manera
son registradas en hojas de calculo y con respaldo de manera fisica en hojas
impresas, lo que impide contar con un historial completo de enfermedades y alergias
y disponer de un registro completo sobre los medicamentos recetados en cada
sesion, generando inconvenientes al no contar con un conocimiento clinico de toda la
entidad lo que impide llevar un reporte de enfermedades comunes y recurrentes,

informacioén que apoyard a la toma de decisiones a las autoridades de la institucion.

Sin embargo, como en toda empresa se hace necesario el proceso de capacitacion del
personal, para mejorar su desarrollo y desempefio diario, el mismo que actualiza los
conocimientos no solo del capacitando sino también de la entidad involucrada, estos
datos son almacenados con la copia de las certificaciones de cada uno de los
involucrados, este procedimiento no se considera apto ya que si se desea obtener un
reporte de los cursos, mucha de la informacion podria ser omitida (calificaciones,

lugar, duracion, etc...)

Dentro de este marco de analisis se puede observar que la institucion cuenta con un
sistema de registro de hojas de calculo que no es muy optimo a la hora de tomar
decisiones, pues estas se encuentran distribuidas en varios departamentos y no estan
consolidadas en una base de datos unica, lo que puede provocar perdida de
informacion con el paso del tiempo y no es nada eficaz al momento de analizar la

misma.
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2. CAPITULO II - MARCO TEORICO
2.1. ;QUE SON LAS APLICACIONES WEB?

Una aplicacion web es un sistema que corre bajo el protocolo HTTP (protocolo de
transferencia de hipertexto) el cual es ampliamente utilizado por la web. Este tipo de
aplicaciones se encuentran alojadas en un servidor web y los usuarios las utilizan por

medio un navegador.

A principio las paginas web a las que los usuarios accedian presentaban tinicamente

informacion estatica y éstos no tenian ningtn tipo de interaccion con las mismas.
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Imagen 2: Paginas web estaticas, estan enfocadas principalmente a mostrar una
informacion permanente.

Los sistemas basados en web tiene una arquitectura cliente/servidor, y como se puede
ver en la Imagen 1, el usuario/cliente por medio del navegador envia un REQUEST
(peticion) por medio del protocolo HTTP a un servidor web, el cual se encargara de
procesar la peticion del usuario y a su vez enviarda un RESPONSE (respuesta) al

cliente, en este caso en forma de una pagina web.
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Imagen 3: Funcionamiento web basico.

Cabe mencionar que no necesariamente la respuesta del servidor debe de ser una
pagina web, sino que puede ser de cualquier otro tipo o una salida de un programa;
normalmente esto se consigue mediante la utilizacion de una interfaz de entrada

comun o CGI (Common Gateway Interface).

CGI especifica un estandar para la transferencia de datos entre el cliente y el
programa y cuyo resultado final son objetos MIME (Multipurpose Internet Mail
Extensions, en espafiol Extensiones Multipropdsito de Correo de Internet), que no
son mas que una serie de especificaciones que hace posible la transferencia de varios
tipos de archivos a través de internet, estos pueden ser archivos de texto, audio,

video, etc.

Los CGI fueron los primeros pasos para el inicio de paginas web dinamicas.

Los navegadores de hoy y las tecnologias de desarrollo web han permitido
desarrollar paginas web mucho mas dindmicas y han conseguido que el usuario
interactu¢ de forma mas directa con dichas paginas, asi aparecen las aplicaciones
web enriquecidas o RIA (Rich Internet Applications), que son aplicaciones web que

tiene la gran mayoria de las caracteristicas de las aplicaciones de escritorio.

Para conseguir nuevas funcionalidades o efectos dindmicos, muchos desarrolladores

utilizan lenguajes interpretados como AJAX, JavaScript, PHP, Perl, etc.
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Imagen 4: Ejemplo de paginas web actuales.

Un lenguaje interpretado es aquel que no necesita ser compilado o traducido a
lenguaje de maquina, sino que se ejecutan a medida que son necesarios y son
analizados y ejecutados por un programa intérprete. A estos lenguajes se los conoce

también como scripts.

2.1.1. EL MODELO DE TRES CAPAS

Hoy en dia las aplicaciones web se basan en el modelo de tres capas, esto quiere
decir, qué su légica de negocio esta separada de su logica de disefio. La ventaja de
seguir este modelo es que si desea realizar algin cambio o modificacion, se ataca

unicamente el nivel requerido sin interferir con los demas.

En la imagen 4 se muestra el esquema de un modelo de tres capas, la idea principal
del modelo es separar los componentes de la aplicacion para un mejor manejo y

control.
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Imagen 5: Modelo de tres capas

La primera capa es la Capa de Presentacion, la cual se encargard de presentar al
usuario la informacion, capturar la informacion por medio de formularios, etc.; a esta
capa se la conoce también como interfaz grafica y debe ser entendible y facil de usar.
La siguiente capa es la Capa de Negocio, aqui es donde se encuentra las aplicaciones
que se encargan de recibir, procesar y enviar la informacion al usuario, es aqui donde
se establecen las diferentes reglas de la aplicacion, y por ultimo tenemos la Capa de

Datos que es donde residen los datos y puede estar formado por un gestor de base de

datos. En la actualidad este es el modelo mas comun de desarrollo web.

2.1.2. COMPARACION DE LAS APLICACIONES WEB Y LAS

APLICACIONES DE ESCRITORIO

APLICACIONES WEB

APLICACIONES ESCRITORIO

Instalacion solo en el servidor.

Instalacion por maquina.

Multiplataforma.

Dependientes del sistema operativo.

Se ejecutan en cualquier ordenador.

Ejecucion de forma local.

Necesitan de conexion a internet.

No necesitan una conexion a internet.

Depende de la calidad y velocidad de

la conexidn.

Mas robustas, estables y tiempo de

respuesta mas rapido.

Demandan de mayor seguridad.

Son mas seguras.

Solo necesita de un navegador.

Requieren especificaciones técnicas.

Facilmente actualizables.

Actualizaciones personalizadas.

No se requiere de mucho espacio en

disco duro.

Demanda mayor capacidad de disco.

Funcionalidades limitadas.

Sistemas complejos.

Problemas de privacidad, se puede

rastrear las actividades del usuario.

Mayor privacidad, se accede

unicamente desde el computador local.
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Mayor ntimero de aplicaciones de Se requiere de licencia por instalacion.

codigo libre.

Tabla 1: Comparacion entre aplicaciones de escritorio y web.

2.2. ;QUE ES JEE?

Actualmente es muy importante para un desarrollador contar con herramientas que
faciliten el trabajo del desarrollo, que permitan reducir costos tanto monetarios como
de recursos y que a su vez, el tiempo de desarrollo sea el menor posible, sin dejar de
considerar que las aplicaciones a desarrollar deberan ser rapidas al ejecutar los

procesos, ser seguras y ser confiables.

Tras el desarrollo de la plataforma de programacion Java EE o JEE (Java Plataform,
Enterprise Edition, conocida anteriormente como J2EE hasta la version 1.4)
desarrollada por Sun Microsystems, ha permitido desarrollar aplicaciones Java
empresariales de manera mas facil y rapida. El objetivo de JEE es proporcionar un
conjunto de API’s que ayuden a reducir el tiempo de desarrollo, la complejidad y
mejoren el rendimiento de las aplicaciones, permitiendo que los desarrolladores se
centren mas en la ldgica de negocio en lugar de las tareas de mantenimiento de bajo

nivel.

JEE ofrece un framework para el desarrollo de aplicaciones distribuidas multicapa
basadas en Web, definiendo una infraestructura comun para el acceso a bases de
datos, gestion de persistencias, control de seguridad, gestion de transacciones y una
arquitectura modelo, vista, controlador que no es mas que la separacion entre la

interfaz de usuario, la l6gica de negocio y los datos.

Entre las caracteristicas de Java EE es la introduccion de un modelo de programacion
simplificado, permitiendo al desarrollador introducir informacién por medio de
anotaciones dentro del codigo fuente, el servidor Java EE se encargara de configurar

el componente al momento del despliegue y del tiempo de ejecucion.
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Las anotaciones son una alternativa a la tecnologia XML para introducir metadatos
dentro del codigo fuente; estas pueden afadirse a clases, métodos, campos,

parametros, variables locales, y paquetes.

Las anotaciones se diferencian del resto de cddigo porque siempre vienen precedidas

por una arroba (@), el siguiente es un ejemplo de anotacion:

@Override
public String toString() {...}

Ejemplo 1: Ejemplo de anotacion

En el ejemplo anterior, la anotacion @Override indica que el método esta siendo
sobrescrito, si no se sobrescribe el método este generara un error; el encargado de
determinar dicho comportamiento serd la JVM (Maquina Virtual de Java), la cual

buscara los metadatos en los archivos de clases.

Otra de las caracteristicas de JEE, es que permite inyecciones de dependencias, estas
pueden ser utilizadas en contenedores EJB, contenedores Web y clientes de
aplicacion. La inyeccion de dependencias permite al contenedor Java EE
automaticamente insertar referencias a otros componentes requeridos o recursos, en
otras palabras, suministra objetos a una clase en lugar de ser la propia clase quien

cree el objeto.

Por ultimo JEE, permite realizar un mapeo entre datos relacionales y objetos
mediante JPA (Java Persistence API), el objetivo de JPA es el de no perder las
ventajas de la orientacion a objetos al interactuar con base de datos, mediante la
persistencia de datos. JPA también se puede utilizar en aplicaciones JSE (Java

Standar Edition).
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2.2.1. EL MODELO DE APLICACION JAVA EE

La plataforma Java EE utiliza un modelo de aplicacion de multiples capas, la imagen

6 muestra un esquema general de Java EE:

Java EE Application 1

Java EE Application 2

u
Client
- i ClientTier [™ Machine
licati Dynamic
‘ Ap&mtlon HTML Pages J
v )
Web Tier
< | _ JavaEE
N Server
A 4
| Enterprise Beans | Enterprise Beans Business Tier

-

\

v

EIS Tier

(
E. [ H

| Database
Server

Imagen 6: Esquema General de JEE’

2.2.2. COMPONENTES JEE

U = Application Client and

Optional JavaBeans

> Web Browser, Web Pages,
Applets, and Optional

Components JavaBeans Components
* Client Tier
\ l J
JavaBeans
Components JSP Pages | ywop Tier -
(Optional) Servlets —
Java SPg;sw_sleréce Entities J EE
slon Beans ' : ava
| Mess&g‘}mwm Business Tier Server
eans

v v

Database
and Legacy EIS Tier
Systems

A continuacion una descripcion de cada una de las capas:

Imagen 7: Componentes de aplicacion JEE®

> Tomado de la pagina web: http:/docs.oracle.com/javaee/5/tutorial/doc/bnaay.html
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- Los componentes de la capa de cliente: se ejecutan en la maquina del cliente,

ejemplo: navegador, aplicaciones de escritorio, etc.

- Los componentes de la capa Web: se ejecutan en el servidor Java EE y son
los responsables de generar la presentacion de los datos en formato HTML,
ejemplo: servlets, paginas JSP (Java Server Pages), JSF (Java Server Faces),
etc. Estos suelen apoyarse en el uso de componentes Java Beans los cuales se
usan para encapsular varios objetos en un Unico objeto, para hacer uso de un

solo objeto en lugar de varios mas simples.

- Los componentes de la capa de negocios: se ejecutan en el servidor Java EE y

son los responsables de la 16gica de la aplicacion.

- La capa de Sistemas de Informacion Empresariales (EIS): se ejecutan en el
servidor EIS y es aqui donde se gestiona la informacion del sistema que se

encuentra almacenada en base de datos.

2.2.3. JAVA EE APIS

Java EE se basa en Java SE, por lo tanto todas las APIs de Java SE estan disponibles,
claro que Java EE también define algunas APIs especificas para el desarrollo de

sistemas multicapas.

En la imagen 8 se muestra todo el conjunto de Apis de Java EE:
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Imagen 8: Java EE APIs’

Las principales APIs de Java EE son:

Enterprise Java Beans: Componentes EJB que ejecutan los procesos de

negocio.

Java Persistence API (JPA): Ofrece un soporte estandar para persistencia de
objetos, esto quiere decir que permite definir un mapeo objeto-relacional para
tipos de entidades mediante anotaciones o ficheros XML. JPA se encarga de
gestionar las consultas, cargas, modificaciones y escritura de entidades. Se
conoce como entidad a un objeto Java que representa los datos almacenados

en una tupla de una base de datos.

Java Database Connectivity (JDBC): soporte para acceso a sistemas gestores

de base de datos e invocacion de sentencias SQL.

API de Servlets: servlets son objetos Java que manejan peticiones HTTP y se

gjecutan en un servidor o contenedor JEE.

Java Server Pages (JSP): lenguaje de marcado que combina Java y HTML.
Las JSP's permiten la utilizacion de codigo Java mediante scripts y se

consideran como una manera alternativa y simplificada de construir servlets.

JSP Standard Tag Library (JSTL): juego de etiquetas estdndar para definir

paginas JSP a alto nivel.

" Tomado de la pagina web: http://docs.oracle.com/javaee/5/tutorial/doc/bnacj.html
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- Java Server Faces (JSF): es una tecnologia y framework para aplicaciones
Java basadas en web que integra un conjunto de componentes que simplifica

el desarrollo de interfaces de usuario.

2.3. JAVA PERSISTENCE API

2.3.1. QUE ES JAVA PERSISTENCE API

Java Persistence API (JPA) provee a los programadores un mapeo objeto/relacional
de manera mas facil al momento de gestionar datos relacionales en las aplicaciones y

se lo puede utilizar tanto en plataformas JEE como en JSE.

Un mapeo objeto/relacional conocido también como ORM (Object Relational
Mapping — Mapeo Relacional de Objetos), es la correlacion entre objetos (entidades)
Java y tablas de la base de datos. Esta relacion se logra mediante anotaciones en las

propias clases de entidad.

Las entidades son objetos que representan a tablas relacionales y cada instancia

representa un registro en esa tabla.

JPA estd compuesto por tres partes:

- La propia Api de Java Persistence (javax.persistence.package)

- El lenguaje de consulta conocido como Java Persistence Query Language

(JPQL)

- Metadatos mapeo objeto/relacional.

Los tipos de datos que se pueden asignar a los campos o propiedades de una entidad

son:

- Tipos primitivos de Java
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- Tipo String

- Objeto serializable ( BigInteger, BigDecimal, Date, Calendar, Date, etc )

- Tipos enumerados

- Otras entidades y/o coleccion de entidades

- Clases embebidas
Las entidades pueden utilizar campos o propiedades persistentes, dependera
unicamente del lugar donde se coloquen las anotaciones, por ejemplo, si las
anotaciones de mapeo se aplican a las instancias de las entidades, la entidad utiliza
campos persistentes, en cambio, si se aplican a los métodos getters de la entidad, se
utilizan propiedades persistentes.

Las anotaciones de JPA se clasifican en:

- Mapeo Logico: Permite describir el modelo de objeto, asociaciones de clase,

etc.
-  @OneToOne

-  @OneToMany

- Mapeo Fisico: Describen esquemas fisicos de base de datos, tablas, columnas,

indices, etc.
-  @Column

-  @JoinColumn
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2.3.2. ARQUITECTURA JPA

javax.persistence
EnfityManagerFactory
1
* EntityTransaction
EntityManager
*
Query
Persistence
*
Entity

Imagen 9: Componentes principales de JPA®
2.3.3. CREACION DE UNA ENTIDAD

Las entidades son las piezas claves de la capa de persistencia, los valores que se
almacenan en los campos de un objeto de una clase de entidad, representan la

informacion existente en la base de datos.

Una entidad esta asociada a la tabla de una base de datos y dentro de esta se utilizan
distintos tipo de anotaciones para crear la asociacion entre el objeto y la tabla en la

base de datos. A continuacidon se presenta los tipos de anotaciones segun su

categoria:
CATEGORIA ANOTACION
Entidad @Entity
@Table
Atributos de esquema de base de datos @Column
@JoinColumn
Identidad @Id

¥ Tomado de la pagina web: http://www.roseindia.net/jpa/jpa-architecture.shtml
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@GeneratedValue

@OneToOne

@ManyToOne

Asignacion de relaciones @OneToMany

@ManyToMany

@OrderBy

@PersistenceUnit

Manejador de entidad @PersistenceContext

(@PersistenceProperty

@NamedQuery

Consultas @NamedNativeQuery

Tabla 2: Lista de anotaciones JPA por categorias.

Ahora, una clase entidad debera cumplir con los siguientes requerimientos:

- La clase no debe ser declarada como final.

- La clase debe tener definido un constructor sin parametros.

- Ninguno de los componentes de la clase (atributos y métodos) puede estar

definido como final.

- Los atributos de la entidad no pueden ser publicos.

- Es obligatorio que toda entidad cuente con una clave primaria.

Ejemplo de creacion de una entidad:

Persona

4d: Lang
-nombre; String
-gpelido; String

+zetld(id: Long): void

+getld(): Lang
+sethlombre{nombre: String): void
+getMombre(): String
+setApelido(apelido: String): void
+getapelido(): String
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@Entity
public class Persona implements Serializable {
private Long id;
private String nombre;
private String apellido;
public void setld(Long id){...}
public Long getld(){...}
public void setNombre(String nombre){...}
public String getNombre(){...}
public void setApellido(String apellido){...}
public String getApellido(){...}
public Persona(){...}

}
Ejemplo 2: Clase PERSONA transformada a una entidad.

En el Ejemplo 2, se presenta la estructura de una clase entidad. Como se mencion6
anteriormente, para que la clase sea una entidad debe cumplir con ciertos

requerimientos:

1. La clase debe tener como encabezado la anotacion (@Entity

(javax.persistence.Entity) y no debe ser declarada como final.

@Entity

public class Persona implements Serializable {

Ejemplo 3: Anotacion @Entity.

Si una instancia de una entidad es invocada de manera remota, debe implementar la

interfaz SERIALIZABLE, caso contrario no es necesario su implementacion.

2. Ninguno de los componentes de la clase (atributos y métodos) puede estar

definido como final y los atributos de la entidad no deben ser publicos.
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private Long id;

private String nombre;

private String apellido;

public void setld(Long id){...}

public Long getld(){...}

public void setNombre(String nombre){...}
public String getNombre(){...}

public void setApellido(String apellido){...}
public String getApellido(){...}

Ejemplo 4: Declaracion de atributos y métodos en una entidad

3. Laclase debe tener definido un constructor sin parametros.

public Persona(){...}

Ejemplo 5: Declaracion de un constructor de una entidad

Como se observa en el Ejemplo 2, la clase cumple con ciertos requerimientos, lo que
falta es declarar un identificador o clave primaria dentro de la entidad (veremos mas
adelante como declarar un atributo como clave primaria), pero hasta este punto

podemos decir que nuestra clase estd definida como una entidad.

Para mapear una tabla de base de datos con una entidad, utilizamos la anotacion

@Table. Utilizando el ejemplo anterior tendriamos:

Persona

-id: Long
-nombre: String
-apellido: String

————> | +setld(id: Long): void

+getld(): Long
+sethiombre(nombre: String): void
+getNombre(): String
+setApelido(apelido; String): void
+getApeliido(): String

Personas
id (PK)

(@Entity
@Table(name="Personas”)

public class Persona implements Serializable {
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private Long id;

private String nombre;

private String apellido;

public void setld(Long id){...}

public Long getld(){...}

public void setNombre(String nombre){...}
public String getNombre(){...}

public void setApellido(String apellido){...}
public String getApellido(){...}

public Persona(){...}

}
Ejemplo 6: Mapeo tabla PERSONAS / entidad PERSONA

En el Ejemplo 6, podemos ver que la anotacion @Table nos permite definir el
nombre de la tabla a la cual se esta haciendo referencia, si no se utiliza name dentro
de la anotacion el nombre de la tabla por defecto sera el nombre de la clase y en este

caso JPA buscard una tabla con el mismo nombre que la clase (Véase Ejemplo 7).

@Entity
@Table

public class Ciudades implements Serializable {

}

Ejemplo 7: Declaracién de nombre de una entidad por defecto.

2.3.4. MANEJO DE RELACIONES EN JPA

Las relaciones son similares a las que se hacen con las tablas de las bases de datos y
para representar el tipo de relacion entre entidades se utilizan anotaciones que

representan relaciones unidireccionales o bidireccionales.

- Relacion Unidireccional: La informacion solo puede viajar en una direccion y
solo una entidad es la propietaria de la relacion, por lo cual solo la entidad

propietaria hace referencia a la otra.
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- Relacion Bidireccional: La informacion puede viajar en ambas direcciones. Las
entidades se referencian mutuamente, pero de igual manera que en el caso

anterior debe existir una entidad propietaria de la relacion.

2.3.4.1. TIPOS DE RELACIONES JPA

- Relacion Uno a Uno (@OneToOne)

Usuario Persona
+d: Lang 1 1 +d: Long
+nombreUsuario: Sring +nombre: String
+contrasena: String +apelido: String
+persona; Persona +fechaMadmiento: Date
Usuarios Personas
(PK) (PK)

Ejemplo 8: Ejemplo relacién uno a uno

En el ejemplo anterior se puede observar la relacion entre Usuario y Persona, esta
relacion es de tipo uno a uno, pues una persona es Unica duefia de un usuario. Para

representar la relacion entre las entidades usamos la anotacion @JoinColumn:

@Entity

public class Usuario implements Serializable {

@0OneToOne
@JoinColumn

private Persona persona;

}
@Entity

public class Persona implements Serializable {
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Ejemplo 9: Declaracion de relacion uno a uno.

En esta relacion la entidad Usuario tiene 1 referencia a Persona mientras que esta no
tiene referencia a Usuario, por lo tanto Usuario es el duefio de la relacion y se hara

referencia a la clave foranea de la tabla.

- Relacion Uno a Muchos / Muchos a Uno (@OneToMany / @ManyToOne)

Pais Ciudades

+d: Long 1 =
+nombre: Sring
+oudades: Set

+Hd: Long
+nombre: String

- Ciudades
Paizes
a i FRY M =94 pais  (FK)
- “h :"I _\-;

Ejemplo 10: Relacién de uno a muchos.

Este ejemplo nos muestra la relacion entre Paises y Ciudades, esta relacion es de tipo
uno a muchos. Como se puede observar en la entidad Pais, el atributo ciudades es de
tipo Set (puede también ser de tipo Collection o List), esto nos indica que la entidad
Pais contiene un set, una lista o coleccion de ciudades. Para configurar la relacion
uno a muchos se utilizan las anotaciones @OneToMany, @JoinTable con el atributo

joinColumn:

@Entity

public class Pais implements Serializable {

@OneToMany(mappedBy="idPais")

private Set ciudades;

Ejemplo 11: Declaracion relacion uno a muchos.

Para la relacion muchos a uno bidireccional entre Ciudades y Pais, JPA define que

el extremo muchos sera el duefio de la relacion, por lo tanto, el atributo pais de la
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entidad Ciudades sera el dueno de dicha relacion. Mediante la anotacion
@JoinColumn indicamos que el nombre de la clave foranea de la tabla Pais sera

idPais y a su vez hara referencia a la clave primaria de la tabla Pais llamada id.

@ZEntity

public class Ciudades implements Serializable {

@ManyToOne

@JoinColumn(name="idPais",referencedColumnName="id")

private Pais pais;

Ejemplo 12: Declaracion relacion muchos a uno.

- Relacion Muchos a Muchos (@ManyToMany)

Clientes Direcciones
id_cliente  (PK) id_direccion (PK)
nombre . H____ﬁc-_'e:::’ .
id_direccion (FK} id_cliente  (FK}
Clientes N N
Direcciones
+id_diente +1..* +1.* o
+nombre: Sring T:_j'r:l:ﬂﬂn
+apelido: string +|:|!I ?:e : List
+direcdones: List Ientes: Lis

Ejemplo 13: Relacion de muchos a muchos.

La entidad Clientes tiene una relaciéon de tipo muchos a muchos con la entidad

Direcciones y estard determinada por medio de la anotaciéon @ManyToMany.

En este tipo de relaciones, JPA creara una entidad intermedia que contendra los datos
referenciales de ambas tablas y se debera de elegir qué entidad sera la propietario de

la relacion para que JPA realice el mapeo correctamente.
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@Entity

public class Empleados implements Serializable {

@ManyToMany
@JoinTable(name="EMPLEADO_PROYECTO",
joinColumns=@JoinColumn(name="ID_EMPLEADQO"),
inverseJoinColumns=@JoinColumn(name="ID PROYECTO"))

private List proyectos;

@Entity

public class Proyectos implements Serializable {

@ManyToMany(mappedBy="proyectos")

private List clientes;

}

Ejemplo 14: Declaracion relacion muchos a muchos.

La opcion mappedBy nosindica el atributo de la entidad propietaria
(EMPLEADOS) y permitira a través de una instancia de la entidad proyectos

podemos recuperar la instancia de la entidad Empleado asociada.

2.3.5. LENGUAJE DE CONSULTA JPQL (Java Persistence Query Lenguaje)

Dentro de Java Persistence API se define un lenguaje de consulta conocido como
Java Persistence Query Language (JPQL), este se utiliza para hacer consultas a las
entidades para obtener los datos almacenados en las bases de datos relacionales. Sus
consultas son muy similares a la sintaxis de las consultas SQL, la diferencia es que
operan sobre objetos (entidades) JPA en lugar de hacerlo directamente con las tablas

de base de datos.
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JPQL permite realizar consultas basandose en multiples criterios (propiedades de una
entidad o condiciones booleanas) y también posibilita recuperar mas de un objeto
por consulta. Dichas consultas se definen en una sola cadena y deben seguir el

siguiente patron:

SELECT [<resultado a obtener>]
[FROM <entidad(es)>]
[WHERE <filtro>]
[GROUP BY <agrupacion>]
[HAVING <condicion>]
[ORDER BY <orden>]

Ejemplo 15: Sintaxis consulta en JPQL.

Ejemplo de una consulta:

SELECT e FROM Empleados ¢
Ejemplo 16: Ejemplo de consulta en JPQL.

Como se puede observar en el ejemplo anterior, la sintaxis de consulta es similar a

las utilizadas en Oracle, Mysql, PostgreSQL, etc.

Si deseamos obtener el valor de un atributo especial, utilizamos un alias de la

entidad:

SELECT e.nroCedula FROM Empleados €

Ejemplo 17: Consulta con alias de una tabla en JPQL.

Con JPQL también podemos obtener resultados referentes a mas de una atributo y a

distinto nivel:

SELECT e.nroCedula,e.fechaNacimiento,
e.idDependencia.dependencia
FROM Empleados e

Ejemplo 18: Visualizacion de atributos en una entidad.
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Para recuperar datos de atributos de distintos niveles utilizamos el punto:

SELECT c.atributol.atributo2.....atributoN

FROM Clase ¢

Ejemplo 19: Consulta de atributos a varios niveles.

También se pueden realizar consultas de una funcién agregada (count, avg, max,

min, sum, etc):

SELECT COUNT(e)
FROM Empleados ¢

Ejemplo 20: Funciones agregadas en JPQL.

A continuacion se presenta una tabla de las palabras reservadas de JPQL:

Select From Mod Any Delete
Join Outer Inner Order Bit Length
By Having Fetch Distinct | Object
Null True False Not And
Exists As Like In Between
Unknowm | Empty Some of Is
Avg Max Min Sum Count
Left By Asc Desc Where
Upper Lower Trim Position | Character Length
Group Current Time | Current Timestamp | New Or
All Update Member

Tabla 3: Palabras reservadas de JPQL.

Para consultas condicionales utilizamos la clausula WHERE que nos servira para

filtrar los resultados devueltos por la consulta:

SELECT ap
FROM AlmacenProductos ap
WHERE ap.totalProducto < 50

Ejemplo 21: Consulta condicional en JPQL.
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Las sentencias condicionales también pueden contener varias condiciones:

SELECT kp
FROM KardexProducto kp
WHERE kp.cantidadSalida > 5
AND kp.fecha = 01/08/2012’

Ejemplo 22: Consulta de varias condiciones en JPQL.
También se puede utilizar la condicion OR si se lo requiere.

Si se necesita obtener resultados dentro de un rango de valores se utiliza el operador

BETWEEN (también se puede usar NOT BETWEEN):

SELECT e

FROM Empleados ¢

WHERE e.fechalngreso

BETWEEN ‘01/01/2012> AND °01/08/2012°

Ejemplo 23: Consulta condicional con rangos en JPQL.

Otro operador comparativo es LIKE o NOT LIKE, este operador nos permite

comparar una cadena de texto:

SELECT e
FROM Empleado e
WHERE e.apellidoPaterno LIKE ‘cast%’

Ejemplo 24: Consulta con operadores para cadenas de texto en JPQL.

Dentro de las consultas es muy comun utilizar parametros y en JPQL se las puede

hacer de dos maneras:

- Parametros por posicion. Ejemplo:

SELECT e
FROM Empleados e
WHERE e.codigoEmpleado = ?1
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Ejemplo 25: Declaracion de pardmetros por posicion.
- Pardmetros por nombre. Ejemplo:

SELECT e
FROM Empleados e
WHERE e.codigoEmpleado = :co6digo

Ejemplo 26: Declaracion de pardmetros por nombre.

A continuacion se mostrara la forma en que se implementan las consultas JPQL en

una clase, para ellos necesitaremos las siguientes interfaces:

- Persistence: contiene métodos estaticos donde obtendremos una instancia

de EntityManagerFactory.

- EntityManagerFactory: nos ayuda a crear objetos de EntityManager.

- EntityManager: es la interfaz principal de JPA utilizada para la persistencia

de las aplicaciones.

- Query: implementacidn para encontrar objetos persistentes manejando cierto

criterio de busqueda.

Desde una instancia EntityManager es posible obtener una instancia Query. Para ello
podemos existen tres formas distintas:

- createQuery(String cadena); para consultas JPQL.

- createNamedQuery(String cadena); para consulta con nombre.

- createNativeQuery(String cadena); para consultas SQL.

Cddigo de la estructura de consultas JPQL:

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Query;

import javax.persistence.Persistence;

public class Empleados implements Serializable
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EntityManagerFactory emf =
Persistence.createEntityManagerFactory("PersistenceUnitName");
EntityManager em = emf.createEntityManager();

Query q = em.createQuery("Consulta JPQL");

List<Empleados> resultados = q.getResultList();

Ejemplo 27: Declaracion de una consulta dentro de una clase.

Hay dos maneras de obtener resultados en una consulta JPQL:
- Si el resultado devolvera 0 o 1 resultados:

Object resultado = query.getSingleResult();
Ejemplo 28: Consulta con resultado simple en JPQL.

- Si la consulta devuelve varios resultados o simplemente se desconoce:

List results = query.getResultList();
Ejemplo 29: Consulta con multiples resultados en JPQL.

Una consulta con pardmetros funcionaria de la siguiente manera:

Query q = em.createQuery("SELECT e FROM Empleado e WHERE
e.apellido = ?71");
q.setParameter(1, "castro");

List<Empleados> resultado = q.getResultList();

Ejemplo 30: Declaracion de una consulta utilizando pardmetros por posicion.

Utilizamos setParameter(int, Object) para insertar el valor correspondiente

al

parametro de la posicion ?1 que utilizaremos en la consulta; si utilizamos paradmetros

por nombre utilizaremos setParameter(String, Object) y nuestra la consulta o

sentencia JPQL seria:

Query q = em.createQuery("SELECT e FROM Empleado e WHERE

e.nroCedula = :cedula");
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g.setParameter("cedula","0101010101");
Empleados resultado = q.getSingleResult();

Ejemplo 31: Declaracion de una consulta utilizando parametros por nombre.

Las consultas con nombre son muy diferentes de las sentencias dindmicas
anteriormente descritas, estas consultas son mas eficientes y ofrecen un mejor
rendimiento. Las consultas con nombre son definidas por metadatos definidos en la

propia entidad mediante @NamedQuery:

@Entity

@Table(name = "EMPLEADOS")

@NamedQuery(name = "Empleados.buscarTodos", query = "SELECT e
FROM Empleados e")

public class Empleados implements Serializable {

}

Ejemplo 32: Declaracion de una consulta con nombre en una entidad.

Donde name es el nombre de la consulta, y query es la sentencia JPQL a ejecutar.

Para ejecutar una consulta con nombre debemos hacerla mediante

createNamedQuery():

Query q = em.createNamedQuery("Empleado.buscarTodos");
List<Empleados> resultado = q.getResultList();

Ejemplo 33: Utilizacion de una consulta con nombre.

createNamedQuery(name="...") requiere de un parametro de tipo String que sera el

nombre de la consulta, dicho nombre estd definido en @NamedQuery(name="...").

Si necesitaramos realizar consultas mas complejas y directamente desde la tablas de
la base de datos utilizamos SQL nativo, y para ello deberiamos hacer es utilizar

createNativeQuery(String cadena):
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Query q = em.createNativeQuery("SELECT * FROM
EMPLEADOS");
List<Empleados> resultado = q.getResultList();

Ejemplo 34: Declaracion de una consulta nativa.

24. JAVA JSF FRAMEWORK

2.4.1. ;QUE ES JSF?

Esencialmente, JavaServerFaces permite la creacion de interfaces de usuario para

aplicaciones Web.

Al establecer un marco de desarrollo definido, permite construir interfaces de usuario

mediante patrones establecidos simplificando el desarrollo de dichas interfaces.

2.4.2. CARACTERISTICAS DE JSF

- JavaServerFaces proporciona componentes centrados en el cliente lo que
mejora la productividad al momento de desarrollar las aplicaciones, ademas

es facil de usar.
- Simplifica el acceso y manejo de los datos del usuario.

- Gestion automatica del estado de la interfaz de usuario entre multiples

solicitudes y multiples clientes de una manera sencilla y discreta.

- Proporciona un marco de desarrollo amigable.
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24.3. JSFYEL MODELO MVC

JSF sigue el patron de disefio Modelo-Vista-Controlador (MVC), esto quiere decir
que nuestra aplicacién estard segmentada en tres componentes de aplicacion

distintos:

- El Modelo, que contiene la l6gica de negocio.
- La Vista, representa la interfaz de usuario. En esta caso las paginas web.

- EI Controlador, que es un agente de front-end que directamente gestiona las

peticiones de los usuarios y los despachos de la vista correspondiente.

Paginas J5F f
DB

Imagen 10: Modelo MVC de JSF.

Faces Sarvlat

2.4.4. COMPONENTES DE UNA APLICACION JSF

Todas las aplicaciones JSF estan formadas por un conjunto especifico de archivos de
configuracioén, los controladores beans (son las clases que actuardn como
controladores de las acciones) y los archivos de contenido Web (HTML, CSS, etc).

Entre los archivos de configuraciéon mas importantes que se requieren son:

- faces-config.xml: el archivo de configuracién maestro requerido por todas las
aplicaciones JSF, contiene una referencia para todas las partes de una

aplicacion.

- web.xml: es el descriptor de despliegue J2EE Web y el archivo maestro de

configuracion requerida por cualquier aplicacion web J2EE.
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HTML
JSp
XHTML

Managed

faces-config.xml

Imagen 11: Componentes principales de una aplicacion JSF.

2.4.5. MANEJO DE CONTROLADORES BEAN

Los controladores beans son esencialmente POJOs que almacenan los datos de la
aplicacion y son gestionados por el contenedor. Ellos estan registrados con el tiempo
de ejecucion de JSF a través de un archivo XML y se inicializa cuando son

necesarios por la aplicacion.

Ejemplo de un controlador bean definido dentro de faces-config.xml:

<managed-bean>
<managed-bean-name>personasBean</managed-bean-name>
<managed-bean-class>

org.controlador.PersonaBean

</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>

Ejemplo 35: Definicién de un controlador bean dentro del archivo faces-config.xml.

Se puede definir un controlar vean utilizando anotaciones dentro las clases:
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(@ManagedBean(name = "personaBean")
@SessionScoped

public class PersonaBean {

}

Ejemplo 36: Declaracion de un controlador bean en una clase.

2.4.5.1. TIPOS DE BEAN SCOPES

Sirven para definir el grado de accesibilidad del bean dentro del repositorio virtual.

Los valores que pueden tomar un bean son:
- Request: se crea una nueva instancia por cada peticion (request) HTTP.
- Session: Se crea una instancia por cada sesion HTTP.

- Application: Se mantienen los valores de la instancia creada durante la

duracion o tiempo de vida de la aplicacion.

2.4.6. PRINCIPALES ETIQUETAS JSF

ETIQUETA DESCRIPCION
h:commandButton Crea un botén
h:commandLink Un enlace hipertexto
h:dataTable Crea una tabla de datos dinamica.
h:form Define un formulario en la pagina.
h:graphiclmage Muestra una imagen(jpg, gif, png, etc)
h:inputHidden Campo oculto
h:inputText Campo de texto normal
h:inputSecret Campo de tipo contrasena.
h:inputTextarea Campo de texto multi linea.
h:message Imprime mensaje de error en la pagina
h:messages Imprime varios mensajes de error
h:outputFormat Muestra texto parametrizado.
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h:outputLabel

Muestra un texto fijo.

h:outputLink

Crea un enlace hipertexto.

h:outputText

Formatea un texto de salida

h:panelGrid

Panel cuadriculado

h:panelGroup

Agrupa varios componentes.

h:selectBooleanCheckbox

Checkbox booleanos

h:selectManyCheckbox

Conjunto de casillas activables.

h:selectManyListbox

Lista que permite seleccionar multiples

elementos.

h:selectManyMenu

Lista desplegable de seleccion multiple.

h:selectOneListbox

Lista en la que se puede seleccionar un tinico

elemento.

h:selectOneMenu

Lista desplegable de seleccion.

h:selectOneRadio

Lista de radio buttons

Tabla 4: Principales etiquetas de JSF.

2.4.7. CONVERTIDORES Y VALIDADORES

Dos temas importantes que se deben considerar en el desarrollo de las aplicaciones
web son las conversiones y las validaciones de datos. JSF dispone de componentes

que permiten manejar estos aspectos al momento de desarrollar las aplicaciones.

La conversion de datos es manejada por los convertidores que aseguran que la

aplicacion de la logica de negocio solo haga referencia a datos del tipo de lenguaje de

Java.

La validacion es manejada por los validadores donde su principal funcion es el de
asegurar que los datos escritos no se encuentren en contra de limitaciones o reglas

establecidas por la aplicacion.

La conversion y validacion se puede dar mediante 2 tipos: estandar y personalizada.
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Las conversiones y validaciones son aceptadas unicamente por componentes del tipo

Ullnput (inputText, inputSecret, inputHidden, etc) y outputText.

2.4.7.1. CONVERTIDORES

Debemos tomar en cuenta que JSF dispone de dos tipos de convertidores: tipos

numéricos (NumberConverter) y tipos Fecha (DateTimeConverter).

TIPO IDENTIFICADOR
BigDecimalConverter BigDecimal
BigIntegerConverter Biglnteger
NumberConverter Number
IntegerConverter Integer
ShortConverter Short
ByteConverter Byte
CharacterConverter Character
FloatConverter Float
DoubleConverter Double
BooleanConverter Boolean
DateTimeConverter DateTime

Tabla 5: Convertidores JSF estandar.

2.4.7.1.1. CONVETIDOR ESTANDAR

Ejemplo aplicado con un convertidor numérico y de fecha estandar:

<h:inputText id="saldo” value="#{personaBean.saldo} >

<f:convertNumber type="currency”/>

</h:inputText>

<h:inputText id="fechaNac” value="#{personaBean.fechaNacimiento} >

<f:convertDateTime pattern="dd/MM/yyyy”/>

</h:inputText>

Ejemplo 37: Utilizacién de un convertidor estandar JSF.




numéricos y de fecha:

En las siguientes tablas, se muestran los atributos que pueden tomar los convertidores

ATRIBUTO TIPO
currencyCode String
currencySymbol String
groupingUsed boolean
integerOnly boolean
locale java.util.Locale
maxFractionDigits int
maxIntegerDigits Int
minFractionDigits Int
minlntegerDigits int
pattern String
type String

Tabla 6: Atributos para convertidores numéricos.

ATRIBUTO TIPO
dateStyle String
parseLocale String / Locale
pattern String
timeStyle String
timeZone String / TimeZone
type String

Tabla 7: Atributos para convertidores de fecha.
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2.4.7.1.2. CONVERTIDORES PERSONALIZADOS

Al momento de crear nuestro convertidor debemos tener en cuenta las siguientes

observaciones:

- Tener en cuenta que deseamos que nuestro converso realice

- Crear una clase que implemente la interfaz javax.faces.convert. Converter.

- Creamos los métodos getAsObject y getAsString.

- getAsObject () analiza una cadena en una subclase java.lang.

- getAsString () convierte el objeto de modelo de nivel de una cadena para

la representacion.

- Luego registramos el nuevo convertidor en el contexto de JSF (faces-

config.xml)

- Y por ultimo para utilizarlo dentro de la pagina los insertamos dentro del

componente que necesitemos convertir tag<f:converter>.

En el siguiente ejemplo se muestra como se crea una clase que convertira el

contenido de un input en mayusculas:

import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;

import javax.faces.convert.Converter;

public class UppercaseConverter implements Converter {

public UppercaseConverter(){}

public Object getAsObject(FacesContext facesContext, UIComponent
component, String value) {

return value.toString().toUpperCase();
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public String getAsString(FacesContext facesContext, UIComponent
component, Object value) {

return value.toString().toUpperCase();

Ejemplo 38: Definicion de un convertidor personalizado en JSF.

Registro del convertidor en faces-config.xml:

<converter>

<converter-id>uppercaseConverter</converter-id>
<converter-class>org.com.converter.UppercaseConverter</converter-class>
</converter>

Ejemplo 39: Declaracion de un convertidor personalizado en archivo faces-
config.xml.

Aplicando el convertidor a un componente:

<h:inputTextarea id="dirDom" value="#{empleados.direccionDomicilio}">
<f:converter converterld="uppercaseConverter" for="dirDom' />
</h:inputTextarea>

Ejemplo 40: Utilizacién de un convertidor personalizado en JSF.

2.4.7.2. VALIDACIONES

Las validaciones son utilizadas para que los datos de uno o mas componentes sigan

las reglas de la aplicacion.

Los validadores se pueden especificar usando el atributo de validacion de un
componente o mediante la anidacion de etiquetas JSF. La validacion se puede utilizar
unicamente en componentes de tipo Ullnput o componentes que extienden la clase

Ullnput.
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2.4.7.2.1. VALIDADORES ESTANDAR

Al utilizar las validaciones estandar, no es necesario escribir ningun cédigo para
realizar la validacion, pero s se desea validar segiin un criterio especifico, se puede
hacer referencia a un controlador bean y anidar la etiqueta de validacion al

componente.

El conjunto de validadores estandar disponibles son:

ATRIBUTO EJEMPLO DESCRIPCION

<f:validateDoubleRange | El valor del componente debera

ValidateDoubleRange | minimum= 0 estar un valor minimo y un
maximum="10" /> valor maximo.
<f:validateLength Valida que la longitud del valor

ValidateLength minimum= 0 del componente esté entre un
maximum="10" /> valor minimo y un valor

maximo.

<f:validateLongRange El valor del componente debe

ValidateLongRange minimum= 0 estar entre un valor minimo y
maximum="10" /> un valor maximo.

Tabla 8: Validadores estandar de JSF.

2.4.7.2.2. VALIDACIONES PERSONALIZADAS

Al igual que los convertidores, crear un validador personalizado es muy fécil,
solamente es necesario implementar la interfaz javax.faces.validator.Validator en la
clase y registrar la misma en el faces-config.

Ejemplo de validador personalizado:

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;

import javax.faces.validator.*;
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public class ValidarEmail implements Validator {
private static final String EMAIL REGEXP =" A-Za-z0-9-]+(\\.[ A-Za-
20-9-1+H)*@[A-Za-z0-9]+(\\.[A-Za-z0-9-]+)*(\\.[A-Za-z] {2,})$";

public boolean validarEmail(String email)

{
Pattern mascara = null;
mascara = Pattern.compile(EMAIL REGEXP);
Matcher coincidencia = mascara.matcher(email);

return coincidencia.matches();

@Override
public void validate(FacesContext context, UIComponent component,
Object value) throws ValidatorException {
if (validarEmail((String) value)) {

FacesMessage message = new FacesMessage();
message.setDetail("Ingrese un correo electronico valido");
message.setSummary(component.getld()+" no valido");
message.setSeverity(FacesMessage. SEVERITY ERROR);

throw new ValidatorException(message);

Ejemplo 41: Definicion de un validador personalizado en JSF.

Registrando la clase en faces-config.xml:

<validator>

<validator-id>validarEmail</validator-id>
<validator-class>org.com.validadores. ValidarEmail</validator-class>
</validator>

Ejemplo 42: Declaracion de un validador personalizado en archivo faces-config.xml.

Aplicamos el validador a un componente:
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<h:inputText id="emailPersonal" size="50" value="#{empleados.emailPersonal} ">
<f:validator validatorld="validarEmail"/>
</h:inputText>

Ejemplo 43: Utilizacion de un validador personalizado en JSF.

2.,5. FRAMEWORKS JSF

Dentro de los frameworks para JSF, podemos encontrar algunas alternativas como
por ejemplo: Primefaces, RichFaces y ICEfaces. Cada una de estas proporciona

elementos o componentes que facilitan el desarrollo de aplicaciones:

- Primefaces que es una libreria de componentes visuales open source con

soporte ajax y es desarrollada y mantenida por Prime Technology.

- RichFaces es una biblioteca de codigo abierto basada en Java que permite

crear aplicaciones web con ajax, mantenida y desarrollada por JBoss.

- ICEFaces es un Framework basado en ajax que permite desarrollar
Aplicaciones RIA de forma mas facil y rapida, sigue una serie de estandares

que permiten trabajar en un ambiente normal de desarrollo con Java.

2.5.1. COMPARACION DE FRAMEWORKS

En  http://ingmmurillo.blogspot.com/2012/07/popularidad-de-primefaces.html  se

muestro la popularidad de los framework JSF:
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- Scale is based on the average worldwide traffic of primefaces in all years. Learn more
- An improvement to our geographical assignment was applied retroactively from 1/1/2011. Learn more

primefaces 1.00 richfaces 3.35 2.25
Search Valume index Google Trends
7.50
5.00 ﬂ
2.50 | | Al
rjll |
0 1 | 1 1 1 1 1 | 1 1 | 1 1 | | 1 1 | 1 1 | 1 1 | 1 1 | 1 1 | 1 1 1
2004 2005 2008 2007 2008 20089 | 2010 | 2011 |2C|12

- Scale is based on the average worldwide traffic of primefaces in 2012. Learn more
- An improvemnent to our geographical assignment was applied retroactively from 1/1/2011. Learn more

primefaces 1.00 richfaces 0.59 0.30
Search Volume index Goagle Trends
1.00
0 1 1 I 1 I 1 1 1 1 1 1
Apr 2012 Jul 2012 Oet 2012

Imagen 12: Popularidad entre frameworks JSF’

En http://devrates.com/stats/index se muestra el ranking de los frameworks para web

mas populares:

o o
GRAIS NN @i () veatnls  ploglh  djange  @wem

94 01
e || e o0 82 BT 83 182 |80 || 80

paltE pales polrfs polrfs 71
paits
Grails PrimeFact RichFace: Tapestry Rails Vaadin Play Django Wicket GWT

Imagen 13: Ranking Web Frameworks'

° Tomado de la pagina web: http:/ingmmurillo.blogspot.com/2012/07/popularidad-de-
primefaces.html

' Tomado de la pagina web: http://devrates.com/stats/index
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En http://www.clearminds-it.com/index.php ?/JSF/primefaces-vs-richfaces-vs-
icefaces.html se hace una comparacion entre los frameworks antes mencionados y

nos muestra los resultados obtenidos luego de realizar pruebas con ellos:
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Para probar el rendimiento, se utiliza el componente JSF, un dataTable compuesto de 5 columnas y 100 filas. Cada fila

PROBLEMA: contiene un unico String randémico el cual emula (en términos de tiempo) la recuperacion de datos desde una Base.
) Una laptop con un procesador Intel core 51, dos procesadores, 8GB de ram y Windows 7.
REQUERIMIENTOS: Herramienta Apache ab stress tool, cuando se dispararon 5000 request (10 concurrentes)
@ RichFaces qegp rcetaces v e
DOCUMENT LENGTH | 47442 bytes 76072 bytes 53904 bytes
REQUESTS PER
SECOND: 28.59 [#/sec] (mean) 11.12 [#/sec] (mean) 33.46 [#/sec] (mean)
TIME PER REQUEST: | 174.869 [ms] (mean) 899.281 [ms] (mean) 149.422 [ms] (mean)
TIME PER REQUEST: 34.974 [ms] (mean, across all 89.928 [ms] (mean, across all 29.884 [ms] (mean, across all
concurrent requests) concurrent requests) concurrent requests)
TRANSFER RATE: 1329.59 [Kbytes/sec] received 829.41 [Kbytes/sec] received 1767.06 [Kbytes/sec] received
CONNECTION TIMES | min mean[+/-sd] median max min mean[+/-sd] median max min mean[+/-sd] median max
CONNECT: 78 266 63
PROCESSING: 766 12953 1094
WAITING: 578 12938 594
TOTAL: 766 12969 1094
CONCLUSION: El mayor resultado lo produjo Primefaces, seguido de Richfaces. Icefaces fue el ultimo, debido mayormente a el hecho

de que produce una pagina HTML mas pesada (sobre 70KB)

Tabla 2.9: Prueba de rendimiento entre Primefaces, Richfaces y Icefaces'’

" Tomado de la pagina web: http://www.clearminds-it.com/index.php ?/JSF/primefaces-vs-richfaces-vs-icefaces.html
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2.5.2. INSTALACION DE PRIMEFACES

Para utilizar los componentes de Primefaces, lo primeros que debemos hacer es

descargarnos la libreria desde la pagina oficial: http://primefaces.org/

Overview » Demos » Development = Support »

PrimeFaces
Ultimate JSF Component Suite

DEMO DOWNLOAD

PrimeFaces CookBook is Published! Get it Now!

Push

Demos » Development = Support = Social»

Downloads

Primefaces can be downloaded manually or via maven.

Latest and Greatest

Version Binary Source Bundle
3.5.RC1 primefaces-3.5.RC1.jar primefaces-3.5.RC1-sources.jar primefaces-3.5.RC1.zip
Older
Version Binary Source Bundle
3.4.2 primefaces-3.4.2.jar primefaces-3.4.2-s0urces.jar primefaces-3.4.2.zip
3.4.1 primefaces-3.4.1.jar primefaces-3.4.1-sources.jar primefaces-3.4.1.zip
3.4 primefaces-3.4.jar primefaces-3.4-sources.jar primefaces-3.4.zip
3.3.1 primefaces-3.3.1.jar primefaces-3.3.1-sources. jar primefaces-3.3.1.zip
3.3 primefaces-3.3.jar primefaces-3.3-sources.jar primefaces-3.3.zip
3.2 primefaces-3.2.jar primefaces-3.2-sources.jar primefaces-3.2.zip
3.1.1 primefaces-3.1.1.jar primefaces-3.1.1-s0urces.jar primefaces-3.1.1.zip
iR | primefaces-3.1.jar primefaces-3.1-sources.jar primefaces-3.1.zip
3.0.1 primefaces-3.0.1.jar primefaces-3.0.1-sources. jar primefaces-3.0.1.zip
3.0 primefaces-3.0.jar primefaces-3.0-sources.jar primefaces-3.0.zip
2.2.1 primefaces-2.2.1.jar primefaces-2.2.1-s0urces.jar primefaces-2.2.1.zip

Y seleccionamos la tltima version estable, en nuestro caso elegiremos la version

3.4.2 de tipo jar.
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Una vez descargado el archivo, cargaremos la archivo a las librerias de nuestro

proyecto, para ello hacemos clic derecho en el proyecto y elegimos la opcion

PROPERTIES :

iProjects @ ® |: Files : Services
=& S
5 Web New >
Sour,
E Test Build
& Libra Clean and Build
B Test Clean
& Conf Generate Javadoc
Run
Deploy
Debug
Profile
Test RESTful Web Services
Test Alt+F6

Unset as Main Project
Open Required Projects

Close

Rename...
Move...
Copy...

i CONTRESS - Ni
— Find... Ctrl+F
Versioning 3

Local History L4

Delete Suprimir | |

El

=l

[l v v vvwccccoccooomaall

Aparecera la ventana de propiedades del proyecto, aqui elegiremos la opcion

LIBRARIES y luego la opcion ADD JAR/FOLDER:

Categories:

----- @ Sources

----- < Frameworks

i @ Packaging
Lo Documenting

----- @ Run

----- @ Formatting

Java Platform: | JOK 1.6 (Default)

Libraries Folder: |.Yib\nblibraries.properties

Compile | Processor | Compile Tests I Run Tests

» | | Manage Platforms...

W:
MName Package Add Project...
By sf2 Add Library. ..
& PostgreSQL IDBC Driver
. i Add JARFolder
&) TopLink Essentials
lib/commens-ang3-3. 1.jar Edit
lib/el-impl-2.2.jar
liblog4i-1.2. 16 jar Remove
‘& JasperReports 3.0.1
lib\start-1.0.8 jar Move Up
Move Down
Compile-time libraries are propagated to all library categories.
Build Required Projects (Libraries and additional WAR. content)
[ QK ] [ Cancel ] [ Help
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Se abrird la ventana de carga de archivo, nos ubicaremos en el path en donde
descargamos el archivo, seleccionamos el archivo, escogemos la opcion COPY TO

LIBRARIES FOLDER y hacemos clic en abrir:

[T Add JAR/Folds

Buscar en: 4. Descargas ': I‘:_“F

e @ primefaces-3.2.zip Reference as
"::,1'# @ primefaces-3.3.1.zip () Relative Path:

EIEI'I'.IEI"I?E)S ..f..}../;Downloads /primefaces-3.4.2.ja
recentes primefaces-3.4.2.jar )

Path from Variable:
] pnimetaces-3.4. KL )ar '

- @ ReporteWeb.zip <no suitable variable >

Escritorio £ selenium-java-2.20.0zip (@ Copy to Libraries Folder:
@ Seminaric ActionScript D1.zip

= @ SimplelLogin.zip
E J £ SKlukeboxdnstall 400 zip

Documentos @ sifdj-1.6.4.zip D:\Downloads\primefaces-3. 4. 2.jar
@ spring-framework-3.1.0.RCL-with-docs.zip )

ﬁg,&l @ Super Mario World.zip
-~ E) tdsskillerzip
Equipo @ The_Definitive_Guide_to_iReport-3692.zip

4

o
Qg Nombre de archivo:  |primefaces-3.4.2.5a0
Archivos de tipo: :Classpam Entry (folder, ZIP or JAR file)

nsProjects\SistemaGestionCGE2012Yib

Categories:

- @  Spurces | Java Platform: :JDK 1.6 {Default) - Manage Platforms...
----- @ Frameworks o - — -
_____ @ Spring Framework Libraries Folder: |.\ib'nblibraries. properties I

[ i * ERN Compile | Processor I Compile Testsl Run Tests
Build
2 Compiing Compile-time Libraries: I
@ Packaging Mame Package Add Project...
@ Documenting 7
_____ 2 Run i‘ sf-2 Add Library...
..... " & PostgreSQL JDBC Driver
@ Fomating ] 3 Add JAR Folder
‘B TopLink Essentials
libfcommons-ang3-3. 1.jar Edit
lib/el-mpl-2.2.jar
libflog4j-1. 2. 16.jar Remove
&) JasperReports 3.0.1
lin\start-1.0.8.4ar Mave Up
libfprimefaces-3.4.2.jar Move Down
Compile-time libraries are propagated to all library categories.
Build Required Projects (Libraries and additional WAR content)
[ oK ] [ Cancel ] [ Help

=

Listo, tenemos cargado la libreria de Primefaces en nuestro proyecto y estamos listos

para usarlo:
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|+ JasperHeports 4.0, 1 - swingx-2U0/_10_UJsJar -
B9 JasperReports 3.0.1 - velocity-1. 7-dep.jar 63
E]"'ﬁ‘ JasperReports 3.0.1 - xbean. jar e
[]---ﬂ' JasperReports 3.0.1 - xml-apis-ext.jar "
[]—--ﬁ JasperReports 3.0.1 - xml-apis.jar =
- start-1.0.8.58r e
74
[]--- primefaces-3.4. 2.jar
-[EH Apache Tomcat 7| PRt
- g Testlibraries
- | gy Configuration Files | =
< | [T ¥
|: CONTRESS - Navigator ® x|

Ahora, para utilizar los componentes de Primefaces dentro de las paginas debemos
definir el namespace de Primefaces (xmlns:p="http://primefaces.org/ui") dentro de

la etiqueta html, nos quedaria de la siguiente manera:

[=] L v = Sl L

...html ||§‘] Registrar Alumno.xhtml 58 | |@] ListaVehiculos.xhiml 52 | & SolicitudesVehiculosController java

BR-F-ATFBFrebleen

¥

2 E
2]

4

5

[

7 +

gl <h:head>

g <titlerRegistro Rol</titlex
10 «</h:head>
11 [-] <h:body>
12 |[H] <ui:composition template="/template.xhtml">
13 [[] <ni:define name="body">
14 [£]

<h: form>

Imagen 14: Definicion del namespace de Primefaces en una pagina web.
Un namespace es un medio que nos permiten organizar clases dentro de un entorno.

Ahora ya podemos utilizar los componentes de Primefaces en nuestras paginas. A

continuacion un pequeiio ejemplo:

<h:form>

<h:outputLabel for="firstname" value="Nombre: " />
<p:spacer width="2"/>

<p:inputText id="firstname" value="" required="true"/>

<p:spacer width="2"/>
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<p:commandButton actionListener="#" icon="ui-icon-check"
value="Submit"/>

</h:form>

Ejemplo 44 : Implementacion de componentes Primefaces en una pagina web.
2.6. SERVIDORES WEB
2.6.1. ;QUE ES UN SERVIDOR WEB?

Un servidor web o servidor HTTP es un programa informatico que se ejecuta
continuamente y que espera y procesa peticiones de ejecucion por parte de un cliente
o usuario y devolviendo una pagina web o cualquier tipo de informacién como

resultado.

Entre los servidores web mas conocidos y utilizados estd Apache Tomcat el cual fue
desarrollado por miembros de la Apache Software Foundation, su ultima version
estable es la 7.0.27, funciona como un contenedor de servlets y JSP, al estar escrito
en java, funciona en cualquier sistema operativo que disponga de la méquina virtual

Java.

2.6.2. INSTALACION APACHE TOMCAT SERVER

Descargamos el instalador desde la pagina oficial de Apache Tomcat

(tomcat.apache.org).

Una vez en la pagina, nos ubicamos en la seccion de descargas y elegimos la version

7.0:
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Apache Tomcat M"Apache

Shoftwa re Foundation

ttp://www.apache.org/

Download
/ Search the Ste

I

Apache Tomeat Which version?
—H‘ e provides download links for obtaining the latest version of Tomcat 7.0.x. as well as links to the archives
Tomcat 7.0 -
Tomcat 6.0

Tomcat 5.5
Tomcat Connectors

+ Which version?
* Tomcat 7.0
+ Tomcat60

+ Tomea's s Tomcat Native
+ Tomcat Connectors . es. We provide PGP signatures for every release file. This signature should be marched against the KEYS file
o Tomcat Native \ m Managers. We also provide an 105 checksum for every release file. After you download the file. you should

* Archive - e sure it is the same as ours.

Documentation

Tomeat 7.0
Tomcat 6.0
Tomeat 5.5
Tomeat Connectors N

e Other mirrors: | hitp://apache.osuosl.or Change

Tomeat Native Pl o Ll

* Wiki 2

‘You are currently using http:/apache.osuoslorg/. If you encounter a problem with this mirror, please select another mirror. If all mirrors are failing, there are
backup mirrors (at the end of the mirrors list) that should be available.

o« o 0 00

Al hacer clic nos redirigiremos a las opciones de descarga, como nuestro servidor
serd instalado en un sistema operativo Windows, necesitaremos un ejecutable, por
tanto elegiremos la opcion 32-bit/64-bit Windows Service Installer y esperamos a que

se descargue el instalador:

€« C | ©® tomcatapache.org/download-70.co: RS
o Toment Nathe i i i S =
* Wiki
o Migration Guide
7.027
Problems? Please see the README file for packaging information. It explains what every distribution contains.
® Security Reports
* Findhelp
* FA(
® Mailing Lists
* Bug Database
* RC
Get Tnvolved
* Overview
 SVN Repositories
* Buildbot
e Reviewboard
o Tools = -
Media Com '_Qﬂi_h mdo) =
o tar.gz (pgp, mdS)
* Blog YA :
o Twiter N © 32-bit Windows zip (pgp, mdS)
Misc e i) © 64-bit Windows zip (pgp, md5)
 Who We Are ° dp (pgp. mds) © 64-bit Itanum Windows zip (pgp, md5) ki
o Heritage o /\f)- NIRN 7o ™ - <
b - 32-bit/64-bit Windows Service Installer (pgp, md3)
* Resources Source Code Distributions
* Contact o tar gz (pgp, md5) Il

Una vez descargado, haremos doble clic en el archivo de instalacion, iniciard la

instalacion y luego daremos un clic en el boton next:

@ apache-tomcat-7.0.27.exe
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Welcome to the Apache Tomcat
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of Apache
Tomcat.

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.,

Click Mext to continue.
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Apache Tomcat 7

Aceptamos los términos y condiciones de uso de apache-tomcat:

[< ] Apache Tom

License Agreement

Please review the license terms before installing Apache Tomcat.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

Apache License
Version 2.0, January 2004
http: /fwww . apache.orglicenses/

TERMS AMD COMDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION
1. Definitions.

"License” shall mean the terms and conditions for use, reproduction,
and distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install Apache Tomcat,

Fullsoft Install System vz, 46

[ < Back “ I Agree ][ Cancel l

Luego aparecerd una ventana de configuracion desde donde configuraremos el puerto
de conexion HTTP, nombre del servicio de windows, etc, luego presionamos el

boton next:
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Tomcat basic configuration.

Server Shutdown Port 5005
HTTR{1.1 Connector Part 8030

AJP/1.3 Connector Port 3009

Windows Service Name Tomcat?
Create shortcuts for all users O
Tomcat Administrator Login User Mame

(optional)

Password

Roles M&nager-gui

Java Virtual Machine
Java Virtual Machine path selection,

Please select the path of @ Java SE 6.0 or later JRE installed on your system,

C:'\Program Files\Javaljres

Especificamos el path donde se instalara apache-tomcat:
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Choose Install Location
Choose the folder in which to install Apache Tomcat.

Setup will install Apache Tomcat in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

Browse...

Space required; 3. 7MEB
Space available: 151.6GE

Installing
Please wait while Apache Tomcat is being installed.

Configuring Tomcat? service

: Show details
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Completing the Apache Tomcat
Setup Wizard

Apache Tomcat has been installed on your computer.
Click Finish to dose this wizard.
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Apache Tomcat 7

Una vez finalizada la instalacion arrancara el servicio automaticamente:

Apache Commons Daemon Service Manager | J

Service Manager is attempting to start the following service ...
ﬂ' Apache Tomcat 7.0 Tomcat?

Cancel ] [ Close ]

Cuando haya finalizado el arranque del servicio aparecera en la barra de tareas este

icono o , €l cual nos indicara el estado del servicio.

Para comprobar si nuestro servidor apache tomcat se esta ejecutando correctamente,
abriremos una ventana del navegador y en la barra de direccion escribiremos

http://localhost:8080 y nos debera aparecer la siguiente pantalla:
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e ol [ it/ localhosta080/

/s Favoritos | 5. @Y ActionSeript3 Tutorials i.. 2] ActionSeript 3 Tutorials in... bo Best Ever65 mooTools Pl.. ] CMS Softwares € davidwalsh.name-demos (2| Demos & Downloads ] Descargar liaros PDF grati..

[#] Apache Tomeat/7.0.27

B~ v [ @ v Pigina~v Seguridad v

Herramientss v @~

Home Documentation Configuration Examples Wiki Mailing Lists

™  Recommended Reading:

Security Considerations HOW-TO
/&\ Manager Application HOW-TO
Clusterir ion Replication HOW-TO

Developer Quick Start

In Tomeat 7 0 arcess tn the mananer annlicatinn Eind addifinnal imnartant confinuratinn infarmatinn

Find Help

Apache Tomcat/7.0.27 wpache Software Foundation

http://www.apache.org/

Server Status

Manager App

Host Manager

Tomcat Setup Realms & AAA Examples Serviet Specifications

First Web JDBC D: Tomeat Versions
Managing Tomcat Documentation Getting Help

For security, access to the manager webapp is Tomcat 7.0 Documentation FAQ and Mailing Lists

Itk edlsemas dened n. Tomcat 7.0 Configuration The following mailing lists are available:
feiasninokE{con St cncatpuaszatan Tomcat Wiki announce@tomcat.apache.org

Important announcements, releases, security

m

Listo nuestro servidor web estd instalado y funcionando.
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2.7.  BASES DE DATOS

2.7.1. ;QUE ES UNA BASE DE DATOS?

Una base de datos o banco de datos es un conjunto de datos relacionados entre si.
Actualmente, y debido al desarrollo tecnoldgico las bases de datos ofrecen un amplio

rango de soluciones al momento de almacenar datos.

Existen programas llamados Sistemas Gestores de Bases de Datos (SGBD) que
permiten almacenar y posteriormente acceder a los datos de forma rapida y
estructurada. Los SGBD se componen de un lenguaje de definiciéon de datos, un

lenguaje de manipulacion de datos y un lenguaje de consulta.

Existen diferentes tipos de base de datos, entre las mas conocidas podemos encontrar

las siguientes:

- MySql: base de datos con licencia GPL basada en un servidor. Se caracteriza

por su rapidez. No es recomendable usar para grandes volimenes de datos.

- PostgreSQL y Oracle: Son bases de datos poderosas. Administran muy bien
grandes cantidades de datos, y suelen ser utilizadas en intranets y sistemas de

gran tamano.

- Access: Es una base de datos desarrollada por Microsoft. Estd orientada a ser
utilizada en un entorno personal o en pequefias organizaciones. Es muy

limitada.

- Microsoft SQL Server: base de datos desarrollada por Microsoft. Se utiliza

para manejar grandes volumenes de informaciones.

Las aplicaciones en las cuales son utilizadas las bases de datos son generalmente para
la gestion de datos de empresas (medianas y grandes) e instituciones publicas y
privadas, de igual forma son ampliamente utilizadas en entornos cientificos con el

objetivo de almacenar la informacion experimental.
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2.7.2. INSTALACION DE POSTGRESQL

Ingresamos a la pagina oficial de PostgreSQL (www.postgresql.org).

Una vez en la pagina damos clic en el enlace DOWNLOAD:

First beta of Pos

The PosigreSGL Global Develothg
relaade of PostgreS0L 9.2, which
perfarmance and bath vestical and TR ST
PostgreS0L Project asks all users to download and begin testing
9.2 Beta as 500N a5 possible.

Release Announcemvent

Downlaad

¥ FEATURED USER

There was quite a bit of debate w
the foundation of Flighttware's &

ATEST RELEASES

L
Ll
9,
n
8,

Why ghiuld | ueareds’

3 SHORTCUTS

* SUFPORT U5

en we were deciding what tools would best serve as PostgraSOL is fres. Please
beous goals. For the underlying database, however, % owr work by making a

Dicho enlace nos redirigird a una nueva pagina donde seleccionaremos el tipo de

sistema operativo para el cual necesitamos el instalador:

» Downloads
» Software Catalogue
» pgFoundry
» File Browser

Downloads

PostgreSQL Core Distribution

The core of the PostgreSQL object-relational database management system is available in several source
and binary formats. T