TEMA

CD EDUCOMUNICATIVO PARA LA ENSENANZA - APRENDIZAJE EN EL

AREA DE RELACION LOGICO - MATEMATICA DE NINOS DE 5 -6 ANOS
EN LA ESCUELA FISCAL DE NINAS “LUIS AVEIGA BARBERAN”

INTRODUCCION
El presente trabajo de investigacion, ha sido realizado con el animo de ofrecer a
maestros y estudiantes de Primero y Segundo Afio de Educacion Basica, como es el caso
de la Escuela Fiscal de nifias “Luis Aveiga Barberan”, una alternativa metodoldgica
basada en la interactividad audiovisual con la utilizacién de CDS para la ensefianza —
aprendizaje de la relacion l6gico — matematica para facilitar su comprension mediante la

participacion dindmica de los educandos.

Se ha disefiado y elaborado una guia para el uso del CD Educomunicativo con todas las
caracteristicas debidamente explicadas para su utilizacion como instrumento de

ilustracion en el momento de impartir las clases.

Con el uso del CD Educomunicativo se espera mejorar el desarrollo del aprendizaje de
I6gico — matematica teniendo en cuenta la dinamica con la que se frecuentard esta

asignatura en este proceso pedagogico.

De igual manera, con el uso del CD Educomunicativo, se espera definir las
caracteristicas del desarrollo de habilidades l6gico — matematicas y mejorar la eficacia

sensorial de la vista y el oido en nifios de 5 — 6 afos.

Las razones para realizar el presente trabajo de investigacidn son los siguientes:
e Hacer extensivos los recursos pedagogicos y técnicos obtenidos mediante la
investigacion en este trabajo de tesis y ponerlos al servicio de las instituciones

educativas.



e EI deseo de que los maestros primarios hagan uso de los videos y el CD
Educomunicativos como herramientas indispensables en el proceso de la

ensefianza — aprendizaje de los nifios.

e EIl deseo personal de contribuir para que la escuela clasica pueda utilizar el CD
Educomunicativos como instrumentos para ejercer sus funciones de forma

eficiente.

Luego del diagndstico realizado mediante una encuesta realizada al personal docente de
la escuela, se determind que la escuela no dispone de material audiovisual para la

ensefianza — aprendizaje de ldgico — matematica, ni para otras asignaturas.

Una vez elaborado el CD Educomunicativo, tomando en consideracion el disefio
curricular establecido por el Ministerio de Educacion y atendiendo normas pedagdgicas
adecuadas para nifios de 5 — 6 afos; se procedio a realizar la validacion mediante la
proyeccion del CD para ser observado por las maestras y alumnas, pudiéndose apreciar
lo siguiente:

e Las nifias mostraron mucho interés al observar las imagenes y un deseo

generalizado por interactuar mediante el ordenador.

e Las maestras expresaron su criterio a traves de un cuestionario escrito en el que
hacen conocer que el CD Educomunicativo observado es de facil instalacion,
funcionamiento correcto, de facil navegacion, contenido académico bien
distribuido y que sin lugar a dudas constituird un estimulo al desarrollo de

destrezas y a mejorar el aprendizaje participativo de los estudiantes.



ANTECEDENTES
La Escuela Fiscal de nifias “Luis Aveiga Barberan”, después de la gestion valiosa de
personas como son los sefiores profesores: Amador Vera, Supervisor Escolar; Saul
Morales, Director Provincial de Educacion de Manabi; Dr. Luis Aveiga Barberan,

Diputado de la Republica por la Provincia de Manabi.

La Escuela Fiscal de nifias “Luis Aveiga Barberan” se cre6 con cuatro cargos
municipales donados por el Consejo Provincial de Manabi, la escuela de nifias que inicid
sus labores el 5 de agosto de 1967 en el local denominado “Cafia Bar” situado en el

barrio del mismo nombre, cerca de la cancha de éste cantén.

El personal docente fue:
% Srta. Maria Esther Mendoza Vera.
+« Srta. Joaquina Aveiga.
¢+ Una sefiora de apellido Marcillo.
% Sra. Alsacia Moreira V.
< Nelly Alava.
% Srta. Zoila Cedefio.

El 7 de septiembre de 1967 se firmo el Acuerdo Ministerial en el que se declaraba
fiscalizada la escuela, gracias a la valiosa gestion del Dr. Luis Aveiga Barberan quien se
encontraba en Quito desempefiando sus funciones en calidad de Diputado, adjuntando
también los nombramientos para las sefioritas:

« Maria Esther Mendoza Vera; Directora.

Las profesoras de grado:
++ Sonia Colamarco.
¢+ Mariana Chavez Trivifio.
+ Maria Menéndez.

« Maria Idalia Zambrano Mendoza.



¢ Srta. Cumanda Angulo Mendoza; Profesora especial de actividades artisticas y

manualidades.

En el afio 1969 — 1970, una parte de la escuela pasa a funcionar, 4 aulas en el edificio
propio, cuyo terreno fue donado por el Sr. Luis Jaramillo y Sra. Y la otra parte

funcionaba en el Km. 34 con el mismo personal docente.

En el mes de octubre de 1969, la sefiora directora Maria Esther Mendoza de Ibarra pidié
el cambio a la Ciudad de Chone, siendo nombrada en su reemplazo la sefiora Esther
Santos de Barberan y en el cargo de la sefiora Esther de Barberan fue nombrada la

sefiorita Ana Marcillo Parraga.

En el mes de noviembre de éste mismo afio, la nueva sefiora directora cree conveniente
gue pasen todos los grados a laborar en el terreno propio ubicado en la Calle Salustio
Giler y 4 de Diciembre; para lograr este objetivo convoca a todos los padres de familia
quienes le prestaron ayuda para construir 5 aulas mas y es en éste lugar donde la escuela

funciona hasta la actualidad.

MISION
La directora y personal docente de la Escuela “Luis Aveiga Barberan” tiene como
mision la formacién académica y moral de las nifias que conforman su cuerpo dicente
cumpliendo con los programas previamente establecidos por el Ministerio de Educacion

y bajo la supervision de la Direccion Provincial de Educacion de Manabi.

VISION
La Escuela “Luis Aveiga Barberan” tiene como vision fundamental entregar a la
sociedad carmense nifias que al regresar de la escuela tengan la capacidad académica y
moral necesaria para ingresar a cualquier institucion que brinde instruccion secundaria

en el pais.



CAPITULO 1
MARCO TEORICO

1.1. Relacién entre Educacién y Comunicacién
El siguiente tema se basara en los conceptos que hace otro autor acerca de la relacion

entre la educacion y la comunicacion, basandose en otras definiciones.

El concepto de Educacién es mucho mas complejo que aquel que ha sido relacionado
exclusivamente con el proceso de ensefianza — aprendizaje. Se puede afirmar que existen
tantas definiciones como autores se han ocupado y ocupan del tema. Etimologicamente,
y tomando como fuente el diccionario etimolégico de Joan Corominas®, el término
deriva del sustantivo latino educatio — onis y éste del verbo educare que significa “criar,
alimentar, nutrir”; educare se formé con el prefijo ex (fuera) y con el verbo ducere
(quiar, conducir). En un primer momento se utilizo para referirse al cuidado y pastoreo

de animales y posteriormente también para el cuidado y crianza de los nifios.

Definir Comunicacién también resulta complejo. Etimologicamente deriva del latin
comunicare, que quiere decir poner en comudn, compartir algo. Esta claro que el
funcionamiento de las distintas sociedades humanas tiene su fundamento en la

comunicacion.

Educacion desde la comunicacion.- La necesidad de integrar la educacion en medios

como area de aprendizaje transversal y especifico por un lado; y por otro, la posibilidad
de que la escuela se transforme, incorporando el reto de educar desde las nuevas

tecnologias, decodificando e interactuando con ellas.

! Corominas, Joan (2008). BREVE DICCIONARIO ETIMOLOGICO DE LA LENGUA CASTELLANA.
42 edicién. Madrid: Editorial Gredos.



Sin embargo, no se debe olvidar que ambas forman parte de una misma necesidad: abrir
la escuela a la realidad y aprovechar las posibilidades del entorno y que el contexto

ofrece para desarrollar una educacion significativa en la era de la comunicacion.

Comunicacioén e interaccion en la accidn educativa.- Si se entiende al ser humano como

ser necesariamente racional, se comprende que la educacion, como todo proceso
permanente dirigido a la optimizacion de la persona en todas sus dimensiones, deba ser

imprescindiblemente comunicativa.

Importancia de la relacion Comunicacion y Educacién.- Esta relacion es fundamental

para acceso universal a la informacion y promover la capacidad de comunicacion entre
individuos y grupos sociales, la comunicacion y la educacion son dos ejes muy
importantes que convergen con otras disciplinas en el aporte hacia la humanizacién de

nuestras sociedades cada vez més complejas, contradictorias y paradéjicas®.

1.2. La Educomunicacion aplicada a las TIC
Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion son un conjunto de servicios,
redes, software, aparatos que tienen como fin el mejoramiento de la calidad de vida de
las personas dentro de un entorno y que se integran a un sistema de informacion
interconectado y complementario. Esta innovacion servira para romper las barreras que

existen entre cada uno de ellos.

Son un sélo concepto en dos vertientes diferentes como principal premisa de estudio en

las ciencias sociales donde tales tecnologias afectan la forma de vivir de las sociedades.

Educacién y comunicacion son dos términos que pueden ser entendidos de muy diversa
forma; y segun se los entienda, se los abordara con diferente criterio. En 1.979, la
UNESCO concluye que la educomunicacion (educacién en materia de comunicacion)

incluye “todas las formas de estudiar, aprender y ensefiar, a todos los niveles y en toda

2 COMUNICACION Y EDUCACION (diapositivas) (2009). Autores: Mayanga Garcia Mariela y Wong
Sanchez Fatima.



circunstancia, la historia, la creacion, la utilizacion y la evaluacion de los medios de
comunicacion como artes practicas y técnicas, asi como el lugar que ocupan los medios
de comunicaciéon en la sociedad, su repercusion social, las consecuencias de la
comunicacion mediatizada, la participacion, la modificacién que producen en el modo

de percibir, el papel del trabajo creador y el acceso a los medios de comunicacién”.

La educomunicacion es una educacion para los medios, un proceso que busca formar e
informar un conjunto de dimensiones educativas que empiezan, en primer lugar, por una
alfabetizacion mediatica. Esta educacion permite participar como emisor, y no sélo
como receptor. Ya no se habla de una audiencia pasiva, tal como era presentada por los

medios masivos®.

1.3. La Educacion para los Medios
“Educacion para los medios es un proceso que busca formar en el sujeto estas
dimensiones educativas: alfabetizado mediaticamente, consciente, activo, critico, social
y creativo, pero entendido segun las teorias mas recientes. Tal educacion le permitira
participar mas plenamente en la cultura popular contemporanea, tal como es

presentada en los media masivos*”

La educacion para los medios permitiria que los sujetos sepan aprovechar los elementos

positivos y estar alertas frente a los elementos negativos de los medios.

Martinez plantea la necesidad de considerar 6 dimensiones en la educacion para los
medios y, elabora una “teoria del sujeto como factor integrador de todas esas
dimensiones®”. SegUn la teorfa, el sujeto, en diferentes dias, edades y contextos sociales
reacciona de manera distinta frente a los medios. Estas dimensiones permiten
aproximarse a un conocimiento mas profundo de la identidad, la subjetividad y la

conciencia del sujeto.

* www.google.com; www.slideshare.net: (2007). LAS TIC (diapositivas). Autor: Anénimo.
* José Martinez de Toda y Terrero (1999, 32).
> Ibid., p. 31.



Siguiendo con este autor, se describe al sujeto considerando las 6 dimensiones. Asi, la
alfabetizacion mediatica se hace necesaria para que el sujeto esté en capacidad de
comprender integramente y de forma rapida lo que se le quiere comunicar. Se necesita
un sujeto consciente acerca de la manera en que funcionan los medios y sus procesos de
produccidn. De esta manera, podra diferenciar y entender de mejor forma las razones por
las que los medios presentan elementos antisociales como la violencia, prejuicios, etc. El
sujeto debe ser activo frente a los medios. Esto le permitira disfrutar de su posibilidad
real de deconstruir y reconstruir los significados de los medios desde su propia identidad
y contexto sociocultural pero, siempre a partir de una actitud critica respecto de las
ideologias que suelen estar ocultas en los mensajes de los medios y, desde una
conciencia de ser social influenciado por diferentes mediaciones culturales, familiares y

personales.

La educomunicacion debe ser abordada desde la perspectiva de la interdisciplinariedad.
Al hablar de interdisciplinariedad se refiere a una relacion dialéctica entre tres
dimensiones:
> Epistemologica: Tiene que ver con el nivel tedrico, es decir con el plano
cientifico de las diferentes disciplinas.

» Pedagogica: La relacion de las disciplinas en el plano de la ensefianza y
la investigacion. Debe fundamentarse en la epistemologia para tener una

verdadera base tedrico — cientifica.

» Social: Es el resultado de las demandas de la sociedad. La sociedad
entera o ciertos grupos sociales plantean de manera mas frecuente temas
de estudio e investigacion que no calzan en el marco de ninguna de las

existentes disciplinas.

Los medios de comunicacion son capaces de crear realidades a través del lenguaje que
emplean, no seran percibidas e interpretadas de la misma manera por personas

pertenecientes a las distintas comunidades culturales. El reto de la educomunicacion



sera, proporcionar las herramientas necesarias para que dichas personas puedan percibir
e interpretar las “realidades” creadas por los medios de comunicacién desde sus propios
esquemas y categorias, sin que esto implique un proceso de alineacion o aculturacion,
sino una posibilidad de enriquecimiento y desarrollo de su cultura por medio de un

apropiado procesamiento de esas realidades creadas.

La educomunicacion es el estudio de los medios de comunicacion y su influencia en las
diferentes sociedades y culturas. Su objeto es introducir los medios de comunicacion en
la escuela, justamente para impulsar procesos de comprensiéon y transformacién del

papel colonizador de la educacion y la comunicacion.

La educomunicacion debe promover la descolonizacion de la escuela y de la
comunicacion a través de procesos como los siguientes:
» Liberacion de produccién de conocimiento, de la reflexion y de la

comunicacion de la trampa de la racionalidad, modernidad occidental.

» Destruccion de la colonialidad del poder mundial, es decir, de
descolonizacion epistemoldgica para dar paso a una nueva comunicacion
intercultural, a un intercambio de experiencias y de significaciones como
la base de otra racionalidad que pueda pretender legitimamente alguna

universalidad.

» Liberacion de las relaciones interculturales de la prision de la
colonialidad para propiciar la libertad de todas las personas de optar
individual o colectivamente en tales relaciones; la libertad de opcion
entre las diversas orientaciones culturales, la libertad de producir, criticar,

cambiar o intercambiar cultura y sociedad.

» Impulsar la liberacidn social de todo poder organizado como desigualdad,

como discriminacion, como explotacion, como dominacion.



Caracteristicas de los Medios de Comunicacion para convertirse en
materiales aptos para su uso en la escuela
La posibilidad de establecer una relacion interactiva de los medios de

comunicacion con otros componentes del curriculum.

Son activadores de conocimientos. Permiten partir del saber de los estudiantes.

Posibilitan la alternancia con la actividad del sujeto en su realidad. Si el sujeto

debe actuar en verdad con su realidad, es alli donde debe encontrar respuestas.

Permiten la integracion de teoria y practica. Los medios pueden acompafiar al
proceso de accion — reflexion — accidén que debera cumplir el estudiante. Los
medios no deberan proporcionar respuestas, sino plantear conflictos, dilemas,
alternativas y especialmente, promover una permanente relacion dialogal,

practica — teoria — préactica; accion — reflexion — accion.

El aprendizaje debe ser significativo para el que aprende. El uso de los medios en
el aula tendra, en cuenta los intereses inmediatos de los distintos grupos de
alumnos que, ain en un mismo pais pueden pertenecer a diferentes culturas y

realidades. Los medios deben ofrecer herramientas para la investigacion.

El rescate del entorno como ambiente de aprendizaje. Los medios remiten a la
realidad y los estudiantes la usaran como campo experimental. Los contenidos de
los medios deberan presentarse con relacion a situaciones problematicas en

funcién de cuya resolucion gire todo el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Participacion real del estudiante en su proceso de aprendizaje. Los estudiantes

deberan generar materiales, producto de su accion investigativa.

Manejo auténomo Yy critico de la informacion. Los medios que son de hecho

fuente de informacion, deberian convertirse en ejercitadores de las operaciones
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del pensamiento reflexivo que posibiliten adquirir o mejorar las habilidades

intelectuales necesarias para comprender, seleccionar y analizar la informacion®.
1.4. TIC, Educacion y Cultura: cuestionamientos necesarios
1.4.1. Las TIC, los cambios sociales y la Educacion
Julio Cabero realiza una ajustada sintesis de las caracteristicas de las nuevas tecnologias
de la informacion y la comunicacion:

> Inmaterialidad.

> Interconexion.

> Interactividad.

> Instantaneidad.

» Elevados parametros de calidad, imagen y sonido.

» Digitalizacion.

» Mas influencia sobre los procesos que sobre los productos.

» Rapidez innovadora.

> Penetracion en todos los sectores.

» Creacion de nuevos lenguajes expresivos — Ruptura de la linealidad expresiva.

» Potenciacion de la audiencia segmentaria y diferenciada.

® CHIRIBOGA, Bolivar, EDUCACION PARA LOS MEDIOS. Apuntes de clase.
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» Tendencia hacia la automatizacion.

» Diversidad de tecnologias y de programas informaticos.

» Capacidad de almacenamiento de informacién’.

Todas estas caracteristicas pueden darse en las TIC, pero no al mismo tiempo, la
educacion no puede quedar al margen de esta nueva realidad, si quiere cumplir una
funcion relevante; pero si la escuela no toma en cuenta las tecnologias ni los cambios
socioculturales, los conocimientos y maneras de aprender, puede conservar algunos

elementos culturales, pero se estancara en el mismo instructivo educativo anticuado.

Manuel Area expresa que el discurso dominante defiende “la alfabetizacion tecnolgica
como demanda de la nueva economia globalizada®”, “la revolucién informética requiere
también un nuevo tipo de alfabetizacion vinculada con el uso de las tecnologias

digitales®”.

Antonio Bautista, por su parte denuncia una infiltracion de intereses ajenos en las
escuelas “mediante una determinada forma de introducir y usar las nuevas tecnologias.
Para otros autores, esta incorporacion obedece a otros interés que el de convertir las
necesidades de las empresas en objetivos prioritarios del sistema escolar, pues entre
otros aspectos, introducen un lenguaje de eficiencia, rentabilidad y produccion y una

determinada forma tecnocratica de pensar™®”.

7 CABERO, Julio (2000): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION Y
CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS.
® AREA, Manuel (2001): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION Y
CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS, p. 83.
9 ,

Ibid., p. 84.
Y BAUTISTA, Antonio (2001): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION Y
CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS, pp. 184 — 185.
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Segun Manuel Area, “la alfabetizacion politica y moral”, seria un discurso pedagdgico
alternativo™; también, defiende que hay que empezar por hablar de los “efectos
perversos” que estan teniendo lugar con el advenimiento de la sociedad de la
informacidn, como son ““la mercantilizacion de la informacion y la cultura; la pérdida
de la privacidad e intimidad en las acciones de los individuos; las desigualdades
tecnologicas; y la aparicion de una nueva generacion de jovenes criados y amamantados
culturalmente bajo las tecnologias digitales que representa una ruptura cultural con las

generaciones precedentes®?”.

“El uso de las tecnologia digitales con fines educativos prometen abrir dimensiones y
posibilidades en los procesos de ensefianza — aprendizaje ya que ofertan una gran
cantidad de informacidn interconectada para que el usuario la manipule; permiten una
mayor individualizacion y flexibilizacion del proceso instructivo adecuandolo a las
necesidades particulares de cada usuario; representan y transmiten la informacion a
través de multiples formas expresivas, provocando la motivacion de usuario; y ayudan a
superar las limitaciones temporales y/o distancias geograficas entre docentes y
educandos y de este modo, facilitan extender la formaciéon mas de las formas

tradicionales de la ensefianza presencial*”.

Se toma en consideracion que no se infiltran intereses ajenos a la educacion en las
escuelas, lo que las TIC buscan es una manera de colaborar a la educacion con procesos
educativos interactivos que permitan el libre acceso a la informacion y que el usuario, no
solo se quede con lo que aprende en el momento, sino que, le admite la posibilidad de
querer investigar a fondo sobre otros temas e inquietudes que lo impulsan a aprender, a
explorar, a conocer, examinar, a averiguar, todo lo que considere interesante e

importante.

" AREA, Manuel (2001): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION Y
CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS, p.87.
12 s
Ibid., p. 88
“ 1bid., (2002)
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1.4.2. Cultura Audiovisual, Cultura Informatizada

Segun Pierre Babin, existirian dos tipos de funcionamiento, necesarios los dos, pero
irreductibles el uno al otro, el “racional” y el “intuitivo”, cada uno identificado con un
hemisferio cerebral:

“Cuando mas avanzaba en el conocimiento de los medios, méas correcta y llcida me
parecia la disfuncién entre el funcionamiento del cerebro derecho y el cerebro izquierdo.
Los medios, television y radio, sobre todo, suscitan un sobre — desarrollo de las
propiedades del cerebro derecho: emocion, intuicion, percepcion global, reconocimiento
de las figuras. Por el contrario, la escritura alfabética conduce a una hipertrofia de las
funciones del cerebro izquierdo: abstraccion, ldgica, percepcion de los detalles y de su
relacion, etc. La teoria, ya se sabe, reclama precision y matices. Esto permanece
justificado por los hechos: existen en nosotros dos tipos de funcionamiento, dos modos

de comprender, profundamente diferentes, irreductibles el uno al otro**”.

“Es cierto que hay un puente entre la emocion y la razon, como entre el cerebro derecho
y el cerebro izquierdo, pero uno no podria suplir al otro. Someter al canal de la razon el
del pensamiento afectivo es una empresa contra natura. Se puede impregnar, no
subordinar. Mas aun, hoy, tal operacion se revela imposible: el entorno mediatico es lo
que refuerza lo emocional. Los dos canales, por naturaleza y por necesidad deben
funcionar. De esta manera, existe un paso de la emocion a la razon, pero después de un
vaiven sobre el puente, lo cual requiere tiempo. La razén actia a contra corriente y de

manera indirecta, por la impregnacién de la personalidad™”.

Sin embargo, junto a algunas similitudes, existen diferencias entre las nuevas TIC y los
medios “tradicionales” audiovisuales. Alfonso Gutiérrez recoge la siguiente tabla de

Cunningham y Finn, en la que se comparan los medios tradicionales con Internet:

" BABIN, Pierre (1993): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION Y
CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS, pp. 80 - 81.
 Ibid., p. 82.
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Medios tradicionales Internet
Similitudes Diferencias
Comunicacion  jerarquica. | Pueden ser medios de | Formas maultiples de
Un emisor y muchos | comunicacién masiva o de | comunicacién, incluida la
receptores. masas. de uno a otros.
Regulados a diferentes No regulados, anarquicos

niveles.

(ej. Derechos de autor)

Compleja organizacion

burocratica.

Estructura organizativa de

mosaico.

Comunicacion muy

estructurada y  formal
importantes barreras para

acceder.

Comunicacién informal, no
existen barreras legales para
el acceso y disminuyen los
conocimientos  necesarios

para hacerlo.

Comunicacion publica.

Constituyen una forma de

entretener e informar.

Comerciales o estatales.

Cada vez mas comerciales
en contra de una base
mayoritaria anti -

comercial.

Se conoce la identidad de

los pocos productores.

Multiplicidad de

productores y usuarios.

Estilo y estructura narrativa

de los contenidos.

Estructura  arbdérea  del

contenido (hipertexto)

Audiencias.

Usuarios™®.

Segun Antonio Bartolomé “la forma como profesores y educadores actlan en relacién a

175

la adquisicion y organizacion del conocimiento, debe cambiar urgentemente"”.

Sefalaba los siguientes cambios inducidos por nuevas tecnologias:

' GUTIERREZ MARTIN, Alonso (1999): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC,
educacioén y cultura: cuestionamientos necesarios.
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» El aumento vertiginoso del volumen de la informacion.

> El modo como se codifica la informacion.

» El modo como se accede a la informacion.

Todo ello, demanda tres cambios fundamentales en el sistema educativo:

» Primer cambio, la toma de decisiones en el acceso a la informacion: “debemos
preparar a un sujeto capaz de buscar la informacion, de valorarla, de
seleccionarla, de estructurarla y de proporcionarla a su propio cuerpo de
conocimientos, esto ultimo, implicando de alguna manera la capacidad también

de recordar*®”.

» Segundo cambio, integracion de medios, multiplicidad de lenguajes.

» Tercer cambio, cuatro caracteristicas que debe tener la escuela y la Universidad:
la escuela debe ser activa, debe ser entretenida y divertida, debe ser participativa

y debe ser libre.

El cerebro es el instrumento del saber, que permite que la persona se forme como ser
humano que siente y piensa; las nuevas tecnologias pueden dar esa posibilidad de tomar
decisiones propias, conocer nuevos lenguajes, nuevos medios de conocimiento, ser libres

de opinar, participar, etc.

El internet es una gran herramienta de investigacion que permite crear redes de
inteligencia distribuida, pero no es utilizada como herramienta de aprendizaje, méas bien,
es solo para que los estudiantes saquen parte de la informacion para hacer sus tareas y

una que otra exploracion.

" BARTOLOME, Antonio (1996): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC,
EDUCACION Y CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS.
18 .

Ibid.
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1.4.3. ¢Descentramiento de la Escuela?

Margarita Almada menciona tres temas principales sobre la educacion y las TIC:

a.

Los que consideran a las TIC como herramienta y soporte para el proceso
educativo, pero no “Unicamente como soportes tecnologicos, sino como
elementos integradores e incluyentes de los procesos de acceso y recuperacion de

informacion y transferencia de conocimientos y de ensefianza — aprendizaje™®”.

Los cambios profundos que requiere el proceso educativo.

Los aspectos sociales y culturales, legales, politicos y econémicos relacionados

con la transferencia electrénica de la informacion.

José Manuel Pérez Tornero, afirma que la escuela tradicional esta asediada en la actual

sociedad de la informacién ya que “nos encontramos con una escuela descentrada de sus

funciones tradicionales que dificilmente encuentra su lugar en el mundo moderno del

saber?®”. Las claves de este cuestionamiento serian:

1.

“La Escuela ya no es la depositaria privilegiada del saber. Es una fuente mas
entre otras. Pero compite con fuentes de enorme poder: la radio, la television, el

kiosco de prensa, etc.

La Escuela es, tal vez, la institucion mas eficaz para la ensefianza de la lecto —
escritura, como lo fue antafio, pero esta quedandose atras en la promocion de la
nueva alfabetizacion de la sociedad de la informacion: la del lenguaje

audiovisual y de la informatica.

Los profesores ya no son considerados los Maestros que atesoraban todas las
habilidades y sabidurias. Los estudiantes pueden competir facilmente con ellos

¥ ALMADA, Margarita (2000): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION
Y CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS.

% PEREZ TORNERO, José Manuel (2000): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC,
EDUCACION Y CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS.
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en conocimientos y, sobre todo, disponen de muchas fuentes con las cuales

contrastar el saber de sus profesores.

4. Las escuelas ya no disponen, como antafio, de los instrumentos para la

produccidn y sistematizacion del saber, o los han perdido en términos relativos.

5. La Escuela ya no es la fuente de la racionalidad que funda o explica el orden

social.

6. La Escuela se ha tornado un elemento poco préctico.

7. La Escuela esta perdiendo a marchas forzadas aquel poder de organizacion y de
orden que le habia conferido el sistema social tradicional. La pérdida de
autoridad de la Escuela es producto, finalmente, del valor escaso que le atribuyen

los poderes sociales®”.

Para Juana Maria Sancho, el desencuentro escolar que tiene lugar entre el alumnado, las
escuelas y profesorado, parece estar en relacién con las siguientes claves:
» “Laequidad”.

> “El sentido”.

» “El significado”.

> “La perspectiva®®”.

“En sintesis, el mayor desafio de repensar el significado y las metas de la educacion en

el mundo actual y el venidero, consiste en buscar un espacio fisico, organizativo y

simbélico donde todos los individuos encuentren un lugar para aprender®””.

21 .

Ibid.
2 SANCHO, Juana Marfa (2001): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION
Y CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS, p. 65.
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La Escuela es realmente un lugar fisico donde se imparten los conocimientos necesarios,
que permitiran que los individuos tengan una formacion académica, moral, ética y
politica, que los haran parte de la sociedad tradicional; pero, la sociedad ha cambiado, se
ha mediatizado, ahora, las nuevas tecnologias son usadas como instrumento, no para
reemplazar a la escuela, sino para colaborar con ella en la adquisicion de conocimientos,
utilizando un lenguaje audiovisual, interactivo, participativo y libre, pero sin dejar de

lado, el proceso educativo cultural y tradicional en la Escuela.

1.4.4. Las TIC en la Educacion

Julio Cabero afirma que “las nuevas tecnologias, tienden a romper el aula como
conjunto arquitecténico y cultural estable. EI alumno puede interaccionar con otros
companfieros y profesores que no tienen por qué estar situados en un mismo contexto
arquitectonico.

No podemos olvidar que frente a los modelos tradicionales de comunicacion que se dan
en nuestra cultura escolar: profesor — alumno, alumno — profesor, alumno — alumno,
medio — alumno, algunas de las nuevas tecnologias generan una nueva posibilidad:
alumno — medio — alumno. O dicho en otros términos, la interaccion entre los
estudiantes de diferentes contextos culturales y fisicos se produce gracias a un medio

que hace de elemento intermedio como por ejemplo en el correo electrénico®*”.

Javier Echeverria, a partir de su caracterizacion de las propiedades del “tercer entorno”,
afirma respecto a la escuela:

“El nuevo espacio social tiene una estructura propia, a la que es preciso adaptarse. El
espacio telematico, cuyo mejor exponente actual es la red internet, no es presencial,
sino representacional, no es proximal, sino distal, no es sincrénico, sino multi —
sincrénico, y no se basa en recintos espaciales con interior, frontera y exterior, sino que
depende de redes electronicas cuyos nodos de interaccion pueden estar diseminados por

diversos paises. De estas y otras propiedades se derivan cambios importantes para las

23 -

Ibid., p. 66
* CABERO, Julio (1996): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION Y
CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS.
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interrelaciones entre los seres humanos y en particular, para los procesos

educativos®”.

La verdad, es que ahora con una sociedad mediatizada, el proceso educativo ya no se
realiza en un aula de clases, sino, en un ambiente tecnoldgico, telemético e interactivo,
donde todos pueden interactuar con todos; la Escuela, los profesores, los alumnos, son
ahora un conjunto de interacciones que posibilitan el aprendizaje, la adquisicion de

conocimientos, no importa el contexto social y cultural.

La red internet y sus multiples conexiones ayudan a este proceso educativo y sobre todo

con herramientas digitales que colaboran con el proceso de ensefianza — aprendizaje.

1.4.5. Los cambios “necesarios”... ¢una nueva pedagogia?
“Creo que uno de los paradigmas que hay que romper es aquel que sefiala que educacién
es aquello que se da segun lo cual el educador imparte y el educando la recibe. La
educacion pasa por la investigacion, por la basqueda personal de esos conocimientos, su
procesamiento, su recreacién, ya no por la recepcién de conocimientos, su
memorizacion y su almacenamiento. Para el sector de la educacion la ruptura de ese
paradigma provoca todavia mucho rechazo, porque el educador pierde su condicién de
Dios Padre que baja la palabra divina, para convertirse en un orientador en el mundo de

la investigacion. Es un rol diferente, implica otro tipo de poder y nuevos aprendizajes®”.

“Desde esta perspectiva, un macro — supuesto de la “pedagogia informacional” radica en
que, los verdaderos rendimientos educativos para responder a las exigencias de aprender
para toda la vida implican el uso de la informacion en todas sus dimensiones: acceso,

andlisis, interpretacion, evaluacion, produccién, etc.

» ECHEVERRIA, Javier (2000%): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION
Y CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS.

® FINQUELIEVICH, Susana (2002): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC,
EDUCACION Y CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS.
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La “pedagogia informacional” por su propia conceptualizacion estad intimamente
relacionada a las TIC; en efecto, como lo sefiala Berta Sola Valdés “el impacto de las
nuevas tecnologias en el area de la informacion y la comunicacién nos lleva a
reflexionar sobre los métodos y procesos educativos...” el potencial que ofrece internet
para la educacion es enorme si tomamos en cuenta que para el sistema educativo o mas

importante es la informacién y el conocimiento®””.

En el caso del proceso de ensefianza — aprendizaje, es importante dejar atras el antiguo y
obsoleto rol de que el maestro ensefia y el estudiante aprende, porque existen muchas
formas de aprender y las nuevas tecnologias pueden ser usadas como herramientas en el
proceso de investigacion, pero, no reemplaza al maestro como educador, sino, que lo

convierte en facilitador, un ayudante necesario en la adquisicion de conocimientos.

Debido a que se desea romper con el paradigma de que el maestro ensefia y el estudiante
aprende, también es necesario hacer un cambio en la pedagogia, ya que las TIC también
seran utilizadas como herramienta pedagdgica y seran muy importantes en los

rendimientos educativos mediante los métodos de investigacion que se realizaran.

1.4.6. Desigualdades: mas alla y mas aca de lo tecnoldgico en la educacion

a. Ladesigualdad socioeconémica y étnica
La “sociedad informacional”” no s6lo significa una revalorizacién del conocimiento y un
uso intensivo de las TIC: también genera un aumento de las desigualdades sociales, si no
existe una intervencion decidida para atajarlo. La dualizacion social es debida “a la
fragmentacion del mercado laboral y al reparto desigual del trabajo entre la poblacion

128

potencialmente activa”“”, existiendo un segmento poblacional de alta cualificacion y

otro segmento inferior de baja cualificacion caracterizado por la inestabilidad laboral y

?” PICARDO, Oscar (2002): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION Y
CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS.

% DIEZ PALOMAR, Francisco J. y TORTAJADA, Yolanda (1999): Citado por: IBANEZ HERRAN,
José Emiliano en: TIC, EDUCACION Y CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS.
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la amenaza de exclusién social. Con esta dualizacién social se relaciona la dualizacion
educativa:

“Al ser el conocimiento el elemento central del nuevo tipo de sociedad, la educacion se
erige en el factor mas importante. Se alarga la escolarizacion obligatoria y media de la
poblacion. Las personas acceden a tramos de la ensefianza antes reservados a las élites
sociales y culturales del pais. Sin embargo, aln existen barreras de acceso a los estudios
que impiden a las personas que no poseen las credenciales necesarias para seguir los
cursos de formacion que les interesan. En la Sociedad Informacional la dualizacion
educativa se entiende en términos mertonianos: quien ha pasado mas tiempo en las aulas
tiene mas oportunidades que aquellas personas que no han podido seguir una trayectoria

académica. Esto es lo que Robert K. Merton denomina “efecto Mateo”%.”

“La educacién en la sociedad de la informacion ha de ser un factor de igualdad social y
de desarrollo personal, un derecho basico y no Unicamente un producto de mercado. Los
grupos de alto riesgo en términos informacionales, los infoparias, han de ser objeto de
acciones positivas por parte de los poderes publicos. Debe evitarse que las nuevas
tecnologias acrecienten las diferencias sociales existentes o creen sus propios
marginados. ¢Estan nuestros centros educativos preparados para afrontar la parte que les

corresponde de este desafio? ;Estamos formando nifios y jévenes para el futuro?*°”

Segun Manuel Castell, los estudios, aunque no concluyentes, parecen indicar que el
ambiente cultural familiar de los nifios y nifias mas desfavorecidos dificulta la capacidad
de procesamiento de la informacion, en un contexto donde esta capacidad resulta crucial:
“Las diferencias en la capacidad de aprendizaje, en similares condiciones intelectuales y
emocionales, guardan relacion con el nivel cultural y educativo de la familia. Si se
confirmaran dichas tendencias y, en ausencia de las adecuadas medidas correctoras, el
uso de Internet, tanto en la escuela como en el &mbito profesional, podria contribuir a

que crecieran las diferencias sociales basadas en la clase social, la educacion, el género y

29 -

Ibid.
* ADELL, Jordi (1997): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION Y
CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS.
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el origen étnico. Esta podria constituir la dimension més importante de la divisoria

digital que esta emergiendo en los albores de la era Internet”3.

La sociedad de la informacion excluye mucho a ciertos sectores que no tienen, por asi
decirlo las condiciones necesarias para incluirse en una educacion igualitaria con la clase
alta o politica; en estos casos, las condiciones intelectuales de los sectores marginados,
no pueden desarrollarse debido a que no se les permite acceder a la educacion que

desean, por las diferencias de clase, género, origen étnico y hasta religion.

Las nuevas tecnologias fueron creadas para colaborar en la educacion de todas las
personas, éstas incluidas las que pertenecen a los sectores marginados o excluidos, las
herramientas tecnologicas de educacion no deben ser usadas para cierto grupo de clase

élite o politica, sino para beneficio y desarrollo de todos por igual.

b. Diferencias de género y desigualdad

En relacion a las desigualdades de género, Begofia Gros destaca el hecho de que a
informéatica comenzé de forma inadecuada para las mujeres: un solo tipo de
programacion como correcto, criptico y duro, “y un lenguaje que mas bien desmotivaba;
habfa que "matar”, "violar" y “"abortar" el sistema"%. Aunque sigue existiendo una
mayoria de juegos para ordenador, competitivos y en muchos casos violentos que no
atraen en general a las mujeres, se han producido en los afios recientes cambios
significativos; dice Turkle:

“En la medida en que una cultura emergente de la simulacion se asocia cada vez mas
con formas de pensamiento negociativas y no jerarquicas, se ha creado espacio para
personas con una amplia gama de estilos cognitivos y emocionales. En particular las

muijeres han llegado a sentir que los ordenadores son culturalmente més aceptables”>*.

3! CASTELL, Manuel (2001b): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION Y
CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS, p. 288.
* GROS, Begofia (2000): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION Y
CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS, p. 90.

Ibid.
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La interpretacion de lo que esta pasando en las escuelas necesita ciertos matices: si es
cierto que las mujeres parecen encontrarse con mas barreras en el uso de la informatica,
pero en las edades mas bajas, no hay diferencias en el gusto por los ordenadores:

“A pesar de lo dicho hasta aqui, parece que en la escuela primaria no existen diferencias
entre chicos y chicas en el gusto por el uso y manejo de los ordenadores, produciéndose

mas tarde esté clara diferenciacion por sexos.

No obstante, ello no quiere decir que nifios y nifias jueguen y trabajen con el ordenador
de la misma forma o con las mismas perspectivas. Ante el desafio que plantea dominar
una maquina, la actitud de nifios y nifias es bien diferente. Mientras que para los chicos
se trata de dominar al ordenador, viéndolo como un desafio que hay que afrontar y
tienden a ser seducidos por la tecnologia como tal, las chicas, ante un desafio del
ordenador, abandonan porque la maquina no quiere cooperar Yy trabajar en grupo, de
forma no competitiva. Para las chicas la informatica estd asociada a caracteristicas

negativas”**.

“Dentro del campo de la informatica se abren nuevas posibilidades y situaciones con la
extension de Internet y la comunicacion en linea donde las nifias podrian tener una
situacion mas igualitaria:

» Aparecen nuevos juegos no lineales y con mdaltiples soluciones que seducen mas

a las nifas.

» Implementaciones de realidad virtual donde nifios y nifias entran facilmente en

esas situaciones.

» Acceso tematicos en Internet donde el tono de los intercambios es de menor

agresividad frente a las mujeres: Los chats abren la posibilidad a las chicas de

* ALARIO, Ana y ANGUITA, Rocio (2001): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC,
EDUCACION Y CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS, p. 232.
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hacer amigas en base a lo que dicen, piensan o sienten y no en base a su

apariencia personal”*°.

Joan Ferrés, aunque critico con la cultura del espectaculo, propone que la educacion
debe acercarse a y aprender mas de los modos audiovisuales. No estamos muy de
acuerdo con la concrecion de su propuesta, pero aporta algunos elementos de reflexion,
al hablar de la “hiper — estimulacion sensorial contra racionalidad”, del “dinamismo
vertiginoso contra capacidad de concentracion”, de la “necesidad de concrecion contra la
capacidad simbolica”, de la “impulsividad contra autonomia” o de la “hipertrofia

emotiva contra reflexion”.

Anteriormente, en afos pasados, se excluia a las nifias y mujeres a la educacion, ahora,
ese pensamiento machista, por asi decirlo, ha sido totalmente cambiado; con la
implementacién de las nuevas tecnologias en la educacion, se permiten tener acceso a la
tecnologia, a la educacién, a la opinion y a la critica; no es correcto que la mujer esté
fuera de las novedades tecnoldgicas, las TIC deben ser utilizadas por todos en igualdad

de condiciones®.

1.5. Las TIC en una Educacion y Accion Cultural Transformadora

1.5.1. La Propuesta Central
No se dirige a explorar todas las potencialidades o condiciones pedagdgicas de las TIC,
sino, en su uso potenciador dentro de una determinada alternativa educativo — cultural:

la educacion transformadora. No se trata solo de como usar educativamente las TIC o de

como adaptar la escuela a las nuevas realidades socioculturales, sino de convertir a los
centros escolares en agentes culturales activos y transformadores, al insertarse en las
redes sociales existentes, incluidas las locales, las “virtuales” y los movimientos sociales

criticos.

* bid., p. 238

*® FERRES, Joan (2000): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: TIC, EDUCACION Y
CULTURA: CUESTIONAMIENTOS NECESARIOS.

* IBANEZ HERRAN, José Emiliano; TIC, EDUCACION Y CULTURA: CUESTIONAMIENTOS
NECESARIOS.
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Las TIC deben usarse con las siguientes intenciones principales:

» Fomento del aprendizaje y la creacion cooperativa.

» Desarrollo de proyectos socioeducativos.

» Creacion/transformacion de los contextos vitales y culturales.

» Generacién de cultura — accién critica.

Intenciones educacién basica Potencialidades de las TIC
Aprendizajes basicos para tod@s
Interactividad

L]
. Sincronisma ¥ asincranismo
. Relevancia wital . Comunicacidn a distancia
. Comunicacidn electiva, Individ. / mdltiple.
. Igualdad+Diversidad . Caracter multimedia
. Hipermedia, reticular
RN - ; . Colaboracidn
. Participacion critica v colectiva . Editahilidad
. Publicabilidad
L]

Accesibilidad de la informacion

Uso de las TIC
> En el contexto educative <> social
> En el medio local <> virtual <> global
s  Anrendizaje y creacion cooperativa
s Proyectos socioeducativos (productas. )
s  Creacidn de contextos
s Generacion de cultura-accion critica

Rasgos de la educacion y la accién transformadora
Educacian / cultura. Experiencia wital y transfarmacian critica.
Aprendizaje social colaborativo. Accidn-reflexidn. Praxis. = Proyectos socioeducativos
Didlogo y punto de vista critico. Autocritica.
Papel del cantexto / transformacion del contexto
Pablico. Participacion social. Movimientos sociales transfarmadares.
‘Empoderamiento’.

i TENIENDO EM CUENTA > E
Desigualdad de partida. Diversidad.
Efecto barrera de las TIC {econamico, técnico, cultural)
Conflictos, tensiones

Intereses privados Intereses en conflicto
Conservacion <> Rutinas <> Transformaciones
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1.5.2. Las TIC en una Propuesta Socioeducativa
Tomando la educacion basica como centro, se amplia la propuesta, no sélo implica
cambios fundamentales dentro del centro escolar, sino que también han de jugar su papel

las instituciones, los movimientos sociales, la comunidad local, etc.

Poderes publicos Centros escolares y
Infraestructura culturales
Programas libres - Centros de recursos

Igualdad de acceso EDUFACION Habilidades compartidas

BASICA Fersonas expertas
(formal)
Carnbio: concepcidn, espacio,
. tiempo, actividades... )
Movimientos Comunidades locales

sociales Alfabetizacion Contexto local
sccion transformadora Uso critico SDciabiIic!ad_
Punto de wista critico Usao social Uso camunitana

Entorno virtual ¥ global:
Contexto global Contextos lejanos Contraste
Cormunicacion y colaboracian mediada

1.5.3. Las TICy la Educacion: puntos de partida

1.5.3.1. Las TIC y los Cambios en el contexto Educativo — Cultural
Se constata no sélo la magnitud de los cambios actuales y futuros, sino los componentes
cualitativos de ese cambio: descentramiento de la escuela, de cambio sociocultural, de la

necesidad de una nueva pedagogia...

1.5.3.2. Condiciones para el uso Educativo de las TIC
Parece claro que las TIC abren nuevas posibilidades, pero a condicion de:

» Superar las orientaciones tecnocraticas y misticas.

» Insertar el uso de las TIC en una pedagogia diferente a la habitual, preocupada
por la transmision pasiva y/o la destreza técnica, evitando usar las TIC s6lo como

medio novedoso o con finalidad en si mismas.
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Tener en cuenta la desigualdad social y territorial que las TIC pueden aumentar;
el objetivo igualitario ha de ser fundamental y permanente, tanto en la forma de

usar las TIC en la educacion como en la pelea por su democratizacién social.

Las diferentes sensibilidades y formas de aprendizaje del alumnado.

Utilizar las TIC relacionando criticamente lo “real” y lo “virtual”, de tal forma

gue se enriguezcan ambos contextos.
El uso de las TIC significa, en algunos sentidos al menos, un aumento de la
“dependencia tecnologica”, lo que implica limitaciones practicas,

socioecondmicas y personales.

1.5.3.3. TIC: potencialidades y uso educativo

Las TIC tendran un mayor interés educativo en tanto que aprovechen sus

potencialidades:

>

La interactividad.

Comunicacion y colaboracidn sincrénica y asincronica.

Facilidad de la informacion y comunicacion a distancia y electiva.

Caracter multimedia.

Estructura hipermedia, estructura reticular.

Numerosas posibilidades colaborativas.

Editabilidad y publicabilidad de lo realizado.
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>

Accesibilidad de la informacion.

1.5.4. Hacia una Educacion Vital, Igualitaria y Critica: la educacion como accion

transformadora

1.5.4.1. Ideas — Fuerza

Previos

>

Diferencias con “educacion humanista, activa...”, recogiendo aspectos como

educacion integral, actividad mental, experiencia vital,... y reformulédndolos.

Insatisfaccion social. Desigualdad y conflicto social.

Educacién y sistema social: reproduccion, contradiccién y transformacion.

Educacién/cultura. Experiencia vital y transformacion critica.

Finalidad igualitaria. “Empoderado”.

Aprendizaje social colaborativo. Accion - reflexion. Praxis. Proyectos

socioeducativos.

Diélogo y punto de vista critico. Autocritica.

Papel del contexto/transformacion del contexto en sentido potenciador.

Lo colectivo, lo publico como construccién. Participacion social. Papel de los

movimientos sociales.
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1.5.4.2. Las Intenciones Educativas Basicas
» Relevancia vital.- Potenciar aprendizajes experienciales relevantes e integrales:
duraderos, cognitivos y vitales, profundos y con sentido personal y social, tanto

en el presente como en el futuro como ciudadanos/as adultos/as.

» lgualdad + diversidad.- Trabajar con todo el alumnado, persiguiendo objetivos
igualitarios: apoyar la igualdad socioeducativa mediante el “empoderamiento” de
los sectores sociales mas debilitados, perjudicados o excluidos, respetando y

potenciando la diversidad personal y social.

» Participacion critica y colectiva.- Promover un aprendizaje critico y una cultura
y accion transformadora, en relacion con los objetivos sociales de igualdad,
libertad y solidaridad, mediante la participacion social y el fortalecimiento de lo

publico y lo colectivo.

1.5.4.3. El Aprendizaje como Actividad Social: potenciar los aprendizajes
enriqueciendo el contexto
“La manera méas adecuada de entender el conocer es como la actividad intencional de
individuos que, como miembros de una comunidad, emplean y producen
representaciones en el esfuerzo colaborativo de comprender mejor su mundo compartido

y transformarlo”3®,

El aprendizaje puede ser mejor si se realiza como actividad grupal, dentro de la
comunidad, que sus miembros participen con sus ideas y opiniones para que se

fortalezca la comunicacion y la participacion.

1.5.5. Las TIC y sus Repercusiones en una Sociedad Desigual
% Las TIC y la desigualdad.- Las TIC llegaron en un momento de total
desigualdad, pero no se deberia vivir en estos tiempos cuando existe un mundo

de posibilidades de que todas las personas puedan acceder a una diversidad de

** GORDON, Wells (2001): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: LAS TIC EN UNA
EDUCACION Y ACCION CULTURAL TRANSFORMADORA, pp. 95 — 96.
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informacidn e interactuar con otras personas, eso en completo proporcionan las
TIC.

Las TIC y su repercusion sociocultural.- Es cierto que las TIC pueden ampliar
las posibilidades de entablar amistad con otras personas, costumbres y lenguajes,
pero también hay que evitar que las nuevas tecnologias nos absorban, en la
sociedad de la informacidén muchas veces pasa eso, pero hay que tratar de que no
suceda, hay que adaptarse a las TIC, pero no para controlarnos, sino para

utilizarlas como herramientas en la adquisicion de conocimientos.

TIC, virtualidad, realidad.- Manuel Castell habla de la cultura de la virtualidad
real:

“Es virtual porque esta construida principalmente mediante procesos virtuales de
comunicacion de base electronica. Es real porque es nuestra realidad
fundamental. Esto es lo que caracteriza a la era de la informacién: es
principalmente a través de la virtualidad como procesamos nuestra creacion de

significado™®.

Aunque quizd sea mas adecuado plantearlo de otra manera, es decir,
considerando como la experiencia y la construccion de la subjetividad se ven
ampliadas y transformadas por las nuevas tecnologias, pudiendo afirmarse que
“las nuevas tecnologias inciden en los procesos de construccion de la
subjetividad, acelerando y ampliando los procesos ya existentes de la

comunicacién que mutan el sentido de la experiencia”*.

Como seres humanos, siempre pendientes del avance de la tecnologia y otras ciencias,

nos encontramos inmersos entre lo real y lo virtual, se entiende de esta manera, que las

nuevas tecnologias nos ayudan a crear nuestras propias realidades, sin dejar de lado, lo

% CASTELL, Manuel (2001b): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: LAS TIC EN UNA
EDUCACION Y ACCION CULTURAL TRANSFORMADORA, p. 230.

* SACRISTAN, Gimeno (2001a): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: LAS TIC EN UNA
EDUCACION Y ACCION CULTURAL TRANSFORMADORA, p. 67.
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gue realmente significa real y virtual, el objetivo de las TIC debe ser el de construir y

ampliar diversos procesos de comunicacion.

s Las TIC y el “entorno global”.- Las TIC facilitan ain mas la vivencia en un
entorno global, eso es cierto, pero no hay que dejar que se dividan los entornos a
la vez que aumentan la importancia del “entorno subjetivo” sobre el entorno

fisico.

1.5.6. El uso alternativo de las TIC por los Movimientos Sociales
Las TIC estan siendo aprovechadas, ademas de por las fuerzas econémicas dominantes,
por los movimientos sociales criticos:

» Difusion de contenidos y actividades.
» Potenciacion del trabajo en red.
» Creacion cooperativa/alternativa.

1.5.7. Cultura transformadora como conexion entre la Accion Social y educativa
critica
La cultura transformadora es aquella que ayuda a comprender y actuar criticamente en la
sociedad en la que vivimos, para superar la desigualdad y la dominacién, es lo que queda
después de cada experiencia transformadora, y que a la vez aumenta el bagaje para la
siguiente. Cultura transformadora es, se puede decir, la que une la utopia con las
realidades concretas que necesitan superarse, la que favorece la participacion de quienes

més viven o sienten los problemas direcciones transformadoras**.

* IBANEZ HERRAN, José Emiliano; LAS TIC EN UNA EDUCACION Y ACCION CULTURAL
TRANSFORMADORA.
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1.6. El uso educativo de las TIC

1.6.1. El uso educativo de las TIC: introduccion

a. Primeras consideraciones
“Si los maestros carecen de tiempo, incentivo o ingenio para proporcionarlo, si los
estudiantes se sienten demasiado desmoralizados, aburridos o distraidos para prestar la
atencion que sus maestros necesitan recibir de ellos, entonces ése es el problema
educativo que hay que resolver y resolverlo a partir de la experiencia de los maestros y
los estudiantes. Si en vez de ello se recurre al ordenador, no es una solucion, sino una

rendicion”*.

Parece que la transferibilidad de las destrezas conseguidas con Logo no es facil; en todo
caso, tendria bastante que ver con la participacién de los adultos en la organizacion e
interpretacion de la actividad, por lo que “la historia del Logo nos advierte de las
dificultades para generalizar las experiencias de aprendizaje, en ausencia de unos

recursos sociales que relacionen los contextos™*.

“Se reconoce que el sentido de un enunciado docente no suele aparecer en sus
caracteristicas superficiales ni manifestarse en ellas, como ocurriria si ese sentido fuese
generado por un sistema dependiente de unas reglas del tipo que tratan de construir los
programadores de ordenadores. La conversacion instructiva eficaz esta contextualizada.
Este sentido inter — mental y mas rico del “contexto”, definido por la comunicacién

instructiva, no puede recogerse en los programas de ordenador”**.

Begofia Gros resume en el siguiente cuadro la relacion entre tipos de programas de
ordenador, teorias del aprendizaje y modelos instructivos:

* ROSZAK, citado en Romero, (1999): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC.

* CROOK, Charles (1998): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO EDUCATIVO
DE LAS TIC, p. 141.

* Ibid., p. 152
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TIPOS DE PROGRAMAS TEORIAS DEL MODELOS
APRENDIZAJES INSTRUCTIVOS

Ensefianza  asistida  por | Conductismo. Aprendizaje basado en la

ordenador (primeros ensefianza programada.

programas).

Programas multimedia de | Cognitivismo. Aprendizaje basado en el

ensefianza, simulaciones. almacenamiento 'y la

Hipertextos. representacion de la
informacion.

LOGO, micro — mundos. Constructivismo. Aprendizaje basado en el
descubrimiento.

Programas de comunicacion. | Teorfas  sociales  del | Aprendizaje colaborativo®.

aprendizaje.

Antonio Bautista siguiendo las distinciones entre teorias del curriculum técnica, practica

0 interpretativa critica, clasifica los usos de los medios en la escuela en
transmisores/reproductores, practicos/situaciones y critico/transformadores:

%+ Usos transmisores/reproductores. Presentacion de informaciones en soportes

segun llegan via administrativa, editorial, etc. Difunden una visién de contenidos

acorde con la dominante y “el papel de los profesores y alumnos es el de ejecutar

las demandas de esos materiales de paso”“®.

¢+ Usos précticos/situacionales. “Un aspecto basico del mismo es que la utilizacion
de los medios va precedida de un analisis y comprension de los significados

construidos por grupos concretos de profesores y alumnos”*’.

“Al usar los medios de forma comprensiva/situacional, los consideramos como recursos:

» Que permiten realizar representaciones.

* GROS, Begofia (2000): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO EDUCATIVO DE
LAS TIC, p. 71.

** BAUTISTA, Antonio (1994): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC, p. 47.

* Ibid., p. 49
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» Que obligan y ayudan a representar problemas y encontrar mas facilmente sus

soluciones.

» Beneficiosos, pues tales representaciones constituyen estructuras cognitivas que

posibilitan enfrentarse eficientemente a fuentes de informacion ambiguas.

» Ventajosos al permitir aprender y utilizar sistemas de representacion que son
basicos para desarrollar el pensamiento y para interpretar, entender y relacionarse

con el contexto social, fisico y cultural™®,

¢+ Usos critico/transformadores. El profesorado usa el video para mostrar lo menos
evidente, para analizar criticamente el contenido de programas audiovisuales, los
cambios en el pensamiento como fruto de “la tecnologia”, para la denuncia de
injusticias e irracionalidades, para la busqueda de la verdad “al ofrecer la
posibilidad de mostrar otros marcos referenciales de interpretacion v,

consecuentemente, poder relativizar el propio conocimiento™*.

La utilizacion de las tecnologias y los medios de parte de los profesores y estudiantes
puede ayudar a que todos participen grupal y colectivamente de criticas y opiniones
acerca de su buen funcionamiento como apoyo en la adquisicion de conocimientos y

maultiples aprendizajes.

b. Orientaciones generales
Linda Harasim et al. Afirman que estos modelos de instruccion no constituyen por si
mismos las redes de aprendizaje, puesto que “tienen que conceptualizarse en el seno de
un entorno educativo” y tener en cuenta las diferencias con el encuentro cara a cara. Hay
cinco rasgos distintivos, que implican tanto limitaciones como nuevas oportunidades:

» “Lacomunicacion tiene lugar en grupo.

*®* BAUTISTA, Antonio (1994): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC, p. 51.
* Ibid., p. 57
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» Es independiente del lugar.

» Es asincronica, luego es temporalmente independiente.

> Se basa en el texto.

1250

» Se pueden enviar mensajes por ordenador”*".

Javier Echeverria, en consecuencia, y ademas de la actividad investigadora, propone los

siguientes escenarios educativos en E3:

>

>

>

>

Escenarios para el estudio.

Escenarios para la docencia.

Escenarios para la interrelacion.

Escenarios para el juego y el entretenimiento como “patios electronicos”; afirma

el autor que “es indispensable si de verdad se quiere crear un sistema educativo y

2 por lo que “el tele — patio de

no simplemente una academia a distancia
colegio ha de ser disefiado con extremo cuidado, porque buena parte de los
procesos de socializacion y de adaptacion real al nuevo espacio telematico
tendran lugar en esos ambitos, que han de ser netamente interactivos y deben

propiciar la invencién y la creatividad™®2.

En cuanto a los materiales didacticos digitales, Manuel Area y Ana Garcia Valcarcel,

explicitan cuales deberian ser sus principales caracteristicas:

>

Materiales elaborados con fines educativos.

** HARASIM ET AL., Linda (2000): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC, pp. 161 — 162.

! ECHEVERRIA, Javier (2000b): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC, p. 44.

>? |bid.
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Materiales adaptados a las caracteristicas de los usuarios potenciales.

Materiales cuya informacion esté conectada hipertextualmente.

Materiales con un formato multimedia.

Materiales que permitan el acceso a una enorme Yy variada cantidad de

informacion, directamente o mediante enlaces a otros recursos de Internet.

Materiales flexibles e interactivos para el usuario.

Materiales que combinen la informacion con la demanda de realizacion de

actividades®?.

En cuanto a las caracteristicas de los entornos de formacion telematicos, Julio Cabero

afirma que estos entornos deberian:

a.

“Ofrecer un entorno de comunicacion lo mas rico y variado posible,
incorporando las herramientas de comunicacion sincronica y asincronica mas

usuales de la comunicacion telematica.

Incorporar zonas para el debate, la discusion y la complementacion.

Utilizar guias visuales que faciliten la percepcion al estudiante del recorrido
seguido en su proceso de formacion. Guias que deberan estar a disposicion del
profesor para el conocimiento del ciclo formativo seguido por el estudiante y de
las posibles lagunas cometidas y problematicas encontradas; en definitiva, para
que pueda apoyar y seguir el proceso de aprendizaje.

>> AREA Manuel y GARCIA VALCARCEL, Ana (2001): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano
en: EL USO EDUCATIVO DE LAS TIC.

37



d. Ofrecer al estudiante la posibilidad de poder elegir el recorrido de aprendizaje,

los sistemas simbdlicos y el tipo de material con el cual desea realizarlo.

e. Flexibilidad en su construccion y desarrollo.

f. Apoyarse en principios féciles de interpretar para el seguimiento e identificacion

del entorno.

g. Utilizar formas de presentacion multimedia.

h. Incorporar zonas para la comunicacion verbal, auditiva o audiovisual con el

profesor.

i. Guiarse por los principios de la participaciéon y la responsabilidad directa del

alumno en su propio proceso formativo.

J.  Asumir una perspectiva procesual de la ensefianza por encima de una perspectiva

centrada en los productos.

k. Introducir elementos tanto para la evaluacion del estudiante como para la

evaluacion del entorno de comunicacion desarrollado”>.

De cierto interés, las fases de intervencion del profesor/a en su papel de moderador del
encuentro “en linea”, propuestas por Salmon, tal como las recoge Julio Cabero:
“Este autor nos presenta un modelo con cinco pasos a desarrollar por el profesor:
» Acceso y motivacion. EI primero, el profesor da instrucciones sobre coémo usar
el sistema y construye la confianza de los usuarios, animandolos a que sigan

hacia delante.

>* CABERO, Julio (2002): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO EDUCATIVO DE
LAS TIC.
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» Socializacion en linea. El segundo, debe perseguir la cohesion del grupo,

procurando desarrollar un camino sistematico de trabajo on — line.

» Intercambio de informacion. El tercero, se pretenderd animar a todos los
participantes para contribuir en la discusion, reconocer y ofrecer diferentes

estilos de aprendizaje y sintesis, y tejer la informacién.

» Construccion del conocimiento. El cuarto, se pretendera la construccion del
conocimiento, adoptando posiciones que nos permitan aprender de los
problemas, tratar conflictos y ofrecer un feed — back a los participantes; en este
momento el moderador debe ir progresivamente reduciendo sus intervenciones
para que se aumenten las de los alumnos y de esta forma generen su propio

conocimiento.

» Desarrollo. Mientras que en el Gltimo paso, se pretende que el estudiante se haga

independiente”®.

1.6.2. LAS caracteristicas de las TIC y sus posibilidades educativas
De forma incluso no planificada, las TIC se utilizan como instrumentos en la ensefianza

y el aprendizaje, tanto por parte del profesorado, como por parte de alumnado,
fundamentalmente en cuanto a la presentacién y busqueda de informacién. Mas alla, se
puede hablar de que las TIC pueden suponer un salto mayor si se explotan sus
potencialidades de forma mas profunda, imaginativa y coherente, de acuerdo con las
posibilidades que permiten. Como dice Judit Minian:

“Pensar informaticamente supone operaciones mentales distintas y por lo tanto una
propuesta pedagogica especifica. No se puede pensar que el poder de la tecnologia por si

solo va a conseguir que los viejos procesos funcionen mejor. Su uso debe servir para que

>> SALMON, citado por CABERO, Julio (2002): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL
USO EDUCATIVO DE LAS TIC.
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las organizaciones sean capaces de romper los viejos moldes y creen nuevas formas de

trabajo y funcionamiento”®.

“El planteo debe ser como usar las tecnologias para hacer las cosas que todavia no

podemos hacer y no sélo cémo poder usarlas para mejorar aquéllas que ya hacemos™®’.

No obstante, estamos de acuerdo con Julio Cabero, el cual, tras criticar el
“fundamentalismo tecnolégico” y las excesivas expectativas de salvacion depositadas en las
TIC, sintetiza sus potencialidades:

“Posibilidad de crear entornos multimedia de comunicacion, utilizar entornos de
comunicacion sincronicos y asincronicos y poder, de esta forma, superar las limitaciones
espacio-temporales que la comunicacién presencial introduce, deslocalizar la
informacién de los contextos cercanos, facilitar que los alumnos se conviertan en
constructores de informacion, construir entornos no lineales sino hipertextuales de
informacién donde el estudiante en funcidon de sus intereses construya su recorrido,
propiciar la interactividad entre los usuarios del sistema, actualizar de forma inmediata

la informacion, o favorecer la creacion de entornos colaborativos para el aprendizaje”>®.

1.6.2.1. La Interactividad con los programas/maquinas
La interactividad se utiliza como uno de los principales banderines de enganche para la
promocion de los mas variados productos comerciales, muy a menudo de forma abusiva,
pues la interactividad real queda reducida en muchos casos a sus mas bajos niveles.
Ademas, la interactividad es un concepto que puede ser utilizado en diferentes sentidos,
por lo que lo primero serd preguntarse por su significado. Para Bettetini y Colombo la

interactividad consiste “en la imitacion de la interaccién por parte de un sistema

** MINIAN, Judith (1999): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO EDUCATIVO
DE LAS TIC.

*” 1bid.

*¥ CABERO, Julio (2002): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO EDUCATIVO DE
LAS TIC.
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mecénico o electronico, que contemple como su objetivo principal o colateral también la

funcion de comunicacion con un usuario”>°.

“Si entendemos por exploracion, la forma asociativa de busqueda y de rastreo de
informacion, podemos inferir que la interactividad tiene mucho de “exploracion”. Por
tanto, cuando hablamos de interactividad, nos referimos a un tipo de exploracion
asociativa, que se enmarca en un proceso dialéctico de control, seleccion, exploracion,

consecucion — retroalimentacion y retorno™.

“El nivel mas bajo permite al usuario acceder o entrar a programas para realizar
operaciones de seleccion. Generalmente las Gnicas rutas que propone es el de ir adelante
0 atras. El ejemplo mas popular es el referente a las posibilidades que ofrecen al usuario
los programas de los cajeros automaticos, donde la exploracion asociativa es casi

inexistente.

Un nivel medio de interactividad permite franquear la linealidad impuesta por el medio
audiovisual pre informatico. Gracias a la tecnologia de los soportes opticos, el lector de
laser no recorre todas las secciones almacenadas para llegar al punto elegido. Este grado
también se conoce como interactividad de seleccion. El contenido de dispositivos
opticos tan populares como el CD-ROM se presenta como un recurso ya estructurado en
potencia que, con la intervencién del usuario, se transforma cada vez en un recorrido

diferente, articulado y completo.

Laurel se refiere a tal capacidad como la evolucion que ha hecho que el interfaz pueda
abarcar aspectos cognitivos y emocionales del usuario. Ante ello, no es sorprendente su
tesis acerca de que la interaccion con un interfaz inteligente es un acto dramatico, no

estrictamente perceptivo ni 16gico”®".

* BETTETINI y COLOMBO: Texto citado por GUTIERREZ, Martin (1999): Citado por: IBANEZ
HERRAN, José Emiliano en: EL USO EDUCATIVO DE LAS TIC.

® REGIL, Laura (2003): Citada por: IBANEZ HERRAN José Emiliano en: EL USO EDUCATIVO DE
LAS TIC.

*' REGIL, Laura y LAUREL, Brenda (2003): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC.
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No ha incluido en esta clasificacion la autora, por lo menos explicitamente, dos aspectos
importantes:

» El primero se refiere a la realizacion de acciones por parte del programa maquina
en respuesta a las que realiza la persona usuaria. Es cierto que este aspecto puede
incluirse en la clasificacion presentada, pero parece necesario resaltarlo como
algo especifico de la interactividad de las TIC, dado que no solo tiene que ver
con la informacion que nos presenta la maquina, sino con las animaciones,
sonidos, mensajes, etc. que suceden como efecto de las acciones de la personas

usuaria.

» El segundo se refiere a la respuesta de tipo evaluatorio que puede proporcionarse
a quien realiza las acciones; por ejemplo, desde el simple "bien" o "mal™ hasta la

generacion de un informe sobre el proceso completo una vez realizado.

Gonzalo Villarreal habla de *“agentes inteligentes” en educacion, quiza con un excesivo
entusiasmo:

“Nos referiremos a agentes inteligentes como fragmentos de software con caracteristicas
humanas que facilitan el aprendizaje. Las caracteristicas pueden expresarse desplegando
texto, grafico, iconos, voz, animacion, multimedio o realidad virtual.
Dos aplicaciones tipicas de agentes inteligentes son los sistemas tutores inteligentes y
los “compariero de aprendizaje”. Los ITS simulan a un tutor autoritario que posee una
estrategia de ensefianza uno a uno, que es un experto en un dominio del conocimiento y
actia como un guia, tutor o un entrenador. Este tutor, puede adaptarse segun las
necesidades del estudiante. Los LCS, son agentes pedagdgicos no autoritarios, no es
experto en un dominio e incluso puede cometer errores. Se adoptan actividades de
aprendizaje colaborativas 0 competitivas, como alternativas de un tutor uno a uno. En
alguno de sus roles, puede actuar igual como un tutor, como un capaz

estudiante/profesor, colaborador, competidor, alborotador, critico o clon”®?.

> VILLARREAL, Gonzalo (2003): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC.
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1.6.2.2. Interactividad entre personas por medio de las TIC
Pero maés interés educativo puede tener adn otro tipo de interactividad, facilitado por los
desarrollos informaticos mas recientes, que es la interactividad entre personas con el
soporte de ordenadores conectados entre si. Este tipo de interactividad tiene muchos
puntos en comun con la que se produce cara a cara, aunque también logicas diferencias.
La interactividad que permiten las TIC es cualitativamente inferior, en principio, a la que
permite la relacion personal presencial. Es decir, nadie puede negar que, en la relacién
educativa, la interaccion entre el alumnado o entre éste y el profesorado es infinitamente
superior a la que se da con la maquina. Sin embargo, las TIC facilitan en mayor medida
la interactividad que el material impreso o audiovisual tradicional. La comunicacion
telematica estandar, por ejemplo, no es tan inmediata como la telefonica, pero en la
practica, por su baratura, y por servir tanto para la comunicacion bipersonal como para
la multipersonal, posee una interactividad que se acerca a la de la relacion personal

presencial en muchos sentidos.

Sin embargo, debemos considerar que, bajo ciertas circunstancias, la interactividad
mediada por los ordenadores nos permite superar limitaciones de la relacién
presencial, pero conservando algunas caracteristicas propias de la interaccion entre
personas: baste pensar que, en muchos casos, la interaccion presencial resulta imposible
o muy infrecuente, y, en ese caso, las TIC la hacen posible, de forma sincronica o
asincronica. Pero, ademas, la interaccion puede ser presencial y, ademas, ayudada por
medio de ordenadores conectados en red, de tal manera que, utilizados determinados
programas, las intervenciones queden registradas, ordenadas, puedan revisarse Yy
completarse y criticarse pausadamente, etc. En este caso, I6gicamente, puede que se
pierdan ciertos aspectos de la interaccion directa y oral, pero lo que interesa resaltar es
qgue la interaccion mediada por ordenadores puede tener usos diversos, no solo
sustitutorios de la interaccion presencial. Aunque algo ha de tener la relacion cara a cara
cuando, hasta las personas mas entusiastas del ordenador buscan el encuentro fisico

entre si aunque sea llevando cada cual su maquina particular.
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1.6.2.3. Caracter Multimedia
En principio, el caracter multimedia sefala la integracion de imagenes, sonido y texto en
una misma presentacion o aplicacion. Aunque esto es asi, en el contexto de las TIC, el
caracter multimedia suele ir unido a algun tipo de interactividad, a algin margen de
accion por parte del usuario, aunque se trate a veces de elegir simplemente entre

opciones.

La multimedialidad no es exclusiva de las TIC, pero si que estas tecnologias la facilitan
y la multiplican. Mediante la digitalizacion, ademas, se alcanza un nivel muy alto de
flexibilidad, de integracion entre los diferentes lenguajes y de interactividad, facilitando
ademas la transmisidn, la accesibilidad y la edicion abierta. Todo esto lo detalla Alfonso
Gutiérrez:

“El espectacular desarrollo de los procesadores en los ordenadores personales ha hecho
posible que los textos, los sonidos y las imagenes que se registraban en los distintos
medios encuentren un lenguaje comun y un soporte Unico.

Podemos por lo tanto considerar a la digitalizacion como otra de las caracteristicas
fundamentales de entornos y documentos multimedia. Con la digitalizacién se superan
las dificultades de los multimedia de soporte multiple, y se favorece en gran medida la
integracion de lenguajes. Textos, graficos, sonidos e imagen, una vez digitalizados,
pueden ser modificados, editados y combinados muy facilmente entre si. Pueden
realizarse infinitas combinaciones de lenguajes, ordenarse de distintas formas, hacer
copias exactas del original, crear indices que ayuden a localizar la informacion, etc.

La digitalizacion de la informacidn también facilita enormemente su trasmision a través
de las redes de comunicacion, asi como el acceso practicamente inmediato a un
documento desde cualquier parte del mundo, y la navegacion por el ciberespacio de un

segmento de informacién a otro”®*.

® GUTIERREZ MARTIN, Alonso (1999): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC.
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1.6.2.4. Estructura Hipermedia, Estructura Reticular
Por estructura hipermedia se hace referencia a la posibilidad de navegacién multiple
entre los diferentes elementos de una aplicacion o de una red como Internet. Parece mas
correcto hablar de hipermedia que de hipertexto, en tanto en cuanto los enlaces para la
navegacion no se producen solo entre texto. Dado que esta estructura enlazada no se da
solo dentro de un documento, sino que es la forma que tiene Internet y, por tanto, el
espacio global electronico, podemos hablar de estructura reticular como una propiedad

general de las TIC y de la nueva realidad que contribuyen a articular.

Esta estructura en red, no lineal, tiene implicaciones relevantes para el conocimiento.
Como afirma Alfonso Gutiérrez:

“Frente a la linealidad de los discursos verbal y audiovisual, los nuevos productos
presentan la informacion en estructura red; mientras que los documentos verbal y
audiovisualmente codificados hacen una Unica propuesta de recorrido, los documentos
multimedia presentan diferentes alternativas de navegacion por la informacion, todas

ellas igualmente validas.

Colorado Castellary sefiala que “la creacién y el desarrollo del hipertexto y del
hipermedia estan marcados por la busqueda incesante de la union de diferentes
lenguajes en un mismo sistema y por la ligazon de los conceptos a través de la

asociacion interactiva’®,

Establece Colorado tres niveles o paradigmas en la
construccion del hipermedia:
< El nivel de presentacion, donde el hipermedia es un archivo donde se almacenan
datos u objetos de forma sistematica, y donde el grado de interactividad es
basico, ya que el usuario se limita a ir de un dato a otro segun el criterio de

clasificacion determinado previamente.

s EI nivel de informacién, que afadiria al nivel anterior informacion adicional

sobre los objetos presentados, ampliando, clarificando y explicando, y donde el

® CASTELLARY, Colorado (1997): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC.
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X/
*

usuario no se limita a contemplar lo que se le presenta, sino que indaga a través

de la navegacion por la informacion textual o audiovisual suministrada.

El nivel de comunicacion interactiva, que supone la explotacion extensiva e
intensiva del ambito hipermedia. Ya no sélo el objeto es presentado ni la
informacién facilitada, ahora el hipermedia es el instrumento que impulsa el
conocimiento humano. El usuario no se limita a ver o indagar, sino que es
invitado a participar generando conocimiento a través de la comparacion, la
interpretacion y el andlisis, y, en su mayor grado, cuando el usuario puede
aportar e incorporar al multimedia sus propias opiniones, textos, imagenes y
sonidos. El hipermedia bien construido sostiene Colorado, constituye una

estructura abierta de conocimiento participativo”®

Todo ello tiene ventajas de cara al aprendizaje; aunque no toda aplicacion hipermedia

permite hacer todo lo que se afirma aqui, recogemos el siguiente texto de M? Esther del

Moral:

“El motor principal para el desarrollo de interfaces orientados al usuario, mas amigables

y cercanos al lenguaje humano, ha sido el intento de dotar de mayor accesibilidad a los

recursos hiper — mediales. Por ello, a la hora de hacer balance de las ventajas de estos

instrumentos cabe sefialarse que:

1.

Ofrecen un vehiculo adecuado para presentar aquella informacién incapaz de
ajustarse a rigidos esquemas de las bases de datos tradicionales. Pudiéndose

estructurar jerarquicamente o no en funcién de los requerimientos.

Los interfaces de usuario muy intuitivos, que emulan el funcionamiento de la

memoria humana contribuyen a rentabilizar el trabajo del usuario.

La recuperacion de la informacion por parte de distintos usuarios no interfiere ni

modifica la solicitud que de modo simultaneo pueda efectuarse.

® GUTIERREZ MARTIN, Alonso (1999): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC.
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4. Es posible que los usuarios creen nuevas referencias entre dos nodos
cualesquiera de la red de forma inmediata. Asi pues, los usuarios pueden
incrementar su hiper — documento o simplemente anotarlo, sin cambiar por ello

el documento referenciado.

5. Se propicia la divisién en mddulos y la consistencia de la informacién, dado que
se puede acceder a los mismos segmentos de informacion desde distintos lugares,

las ideas pueden expresarse sin solapamientos ni duplicidades.

6. Constituyen un marco idoneo para la autoria en colaboracion, permitiendo la
distribucion, organizacion y personalizacion de la informacion. Y si se implanta
en un entorno abierto a multiples usuarios puede convertirse en un medio de

comunicacion y cooperacion entre usuarios fisicamente dispersos.

7. Contempla diversas formas de solicitar la informacién contenida en ellos, de tal
modo que el aprendiz puede seleccionar el que mas se adecue a sus necesidades e
intereses. Permite leer el hiper — documento secuencialmente, nodo tras nodo
hasta agotar toda la informacion, o navegar utilizando los enlaces u otros
mecanismos de navegacion, o también es posible plantear consultas utilizando un

lenguaje de interrogacién similar al de las bases de datos”®®

Ahora bien, la misma autora sefiala que los hiper — documentos tienen algunas
desventajas, como la posible desorientacion y los problemas de sobrecarga de
conocimiento:
1. “La desorientacion dentro del hiper — documento sugiere la incapacidad del
usuario para controlar la informacién en un incompresible espacio hiper —
conectado. Cuando el aprendiz navega sin un fin determinado o de forma

erratica, activando indiscriminadamente los diversos enlaces, corre el riesgo de

* DEL MORAL, Ma. Esther (2003): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC.
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perderse en el hiperespacio, divagando al tropezar a cada paso con informacion
interesante, pero alejada de la que inicialmente podia estar buscando. Este
problema esta intrinsecamente ligado al disefio del hiper — documento y de su

interfaz.

La sobrecarga de conocimiento, es decir el esfuerzo que supone adquirir el
conocimiento adicional requerido para utilizar el sistema. Es decir, si el aprendiz
cada vez que quiere acceder a una informacion tiene que centrar su atencion en
las multiples formas en que ésta puede presentarse y en 10s nUMerosos procesos
que debe seguir para conseguirla, acabara por encontrar inatil el hiper —

documento y recurrira a los métodos tradicionales mucho mas simples”®’

1.6.2.5. Telematica: Informaciéon y Comunicacién a distancia y electiva

Javier Echevarria considera el caracter distal como una de las dos caracteristicas mas

relevantes del espacio electronico. Si bien no se trata de una absoluta novedad, dado que

ya existian desde tiempo atras medios como el teléfono para la comunicacion

bidireccional o la radio y la television para la unidireccional, la rapidez, facilidad y

baratura de la comunicacion y el acceso a la informaciéon a distancia mediante la

telematica ha contribuido a un cambio socio — espacial y cultural inimaginable un

tiempo atras, al alterar los limites de cercania fisica.

Hay una serie de saltos cualitativos trascendentales en la comunicacion no presencial:

>

>

>

Los nuevos medios permiten la conexidn persona a persona, pero también entre

multiples personas.

Se puede establecer la comunicacion de forma sincrénica o asincrénica.

Es posible acceder a informacion generada en cualquier lugar del mundo, si asi

lo han deseado sus realizadores.

* Ibid.
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» Se puede dejar huella en realidades electronicas cuya ubicacion espacial es

irrelevante.

1.6.2.6. Posibilidades colaborativas
Aunque las TIC no son imprescindibles para la colaboracion, las posibilidades que las
TIC permiten o facilitan son amplias y sustanciosas. Pueden utilizarse los ordenadores
como soporte de un trabajo o de un aprendizaje colaborativo presencial, pero cuando
existe una distancia fisica, la conexion telematica se convierte en practicamente

imprescindible para poder llevar a cabo una cooperacion intensa, facil y eficaz.

La colaboracion puede ser mas o menos sistematica, y apoyada en recursos generales o
en recursos informaticos especificamente disefiados para la cooperacion. En este ultimo
caso, conviene diferenciar entre el trabajo cooperativo apoyado en el ordenador, que no
estd orientado al aprendizaje, sino a la obtencion de un resultado, y el aprendizaje
colaborativo mediante el ordenador, cuya finalidad es el aprendizaje. Obviamente, en el
trabajo cooperativo se puede aprender y en el aprendizaje colaborativo se pueden
realizar determinadas producciones, pero la diferencia esta en el objetivo principal que
se persigue en cada caso. La siguiente cita nos permite profundizar un poco mas en las
semejanzas y diferencias entre CSCW y CSCL.:

“CSCW es definido como un sistema de red basado en computadores que soporta el
trabajo en grupo en una tarea comin y provee una interface compartida para que los
grupos trabajen con ella. El aprendizaje colaborativo es definido como un conjunto de
grupos trabajando juntos para lograr un propdsito comun. Las diferencias entre CSCL y
CSCW son que CSCW tiende a enfocarse en las técnicas de comunicacion en si mismas,
y CSCL se enfoca en lo que esta siendo comunicado; CSCW es usado principalmente en
ambientes de negocios y CSCL en ambientes educativos; el propoésito de CSCW es
facilitar la comunicacion del grupo y la productividad y el proposito de CSCL es ayudar
0 soportar a los estudiantes en aprender juntos efectivamente. Ambos estan basados en la
premisa que los sistemas computacionales pueden soportar y facilitar el proceso en
grupo y las dindmicas grupales en el sentido que no puedan ser alcanzadas por esquemas

cara a cara, pero que no estan disefiadas para reemplazar la comunicacion cara a cara. La
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investigacion en ambas areas cubre no solo las técnicas de groupware sino también
168

aspectos sociales, psicoldgicos, organizacionales y de aprendizaje™".

Logicamente, el aprendizaje colaborativo esta en principio pensado para entornos
educativos y tiene como usuario al alumnado, con la mediacion del profesorado. En el
caso del trabajo cooperativo, se da en el mundo empresarial, investigador, etc., y
también en la ensefianza, aunque en este caso quienes lo usan suelen ser profesores, de

cara a compartir recursos, generar materiales, coordinar experiencias, etc.

Incluso, dentro de un mismo grupo-clase presencial, los ordenadores, con las adecuadas
conexiones, programas informaticos y planificacion didactica, pueden aportar valores
afiadidos a la relacion cara a cara, el facilitar:

» Organizar las aportaciones y conectarlas.

» Almacenarlas, pudiéndose revisarse y reflexionar posteriormente.

» Monitorizarse las intervenciones y el trabajo realizado.

> Evaluar lo realizado®.

También pueden sefalarse, desde nuestro punto, algunos inconvenientes: la disminucion
de la emotividad y el contacto directo, el posible rechazo por parte de los intervinientes,
asi como una excesiva sensacion de vigilancia continte si hay una gran monitorizacion.
También puede resultar excesivo el encajonamiento del trabajo del alumnado, si lo que

se realiza debe encajar en esquemas previamente disefiados por el profesorado.

Algunas de las personas integrantes del Grupo EMIC han analizado su propia
experiencia en el desarrollo de procesos y actitudes colaborativas en la formacion de

ingenieros telematicos, para lo cual han aprovechado herramientas informaticas

% Cita tomada del Grupo EMIC, (2003): Citado por IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC.

* DIMITRIADIS, Yannis, Grupo EMIC, (2003): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL
USO EDUCATIVO DE LAS TIC.
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existentes y han ido creando otras nuevas. Si el aprendizaje, dicen, ha de ser activo,
constructivo, intencional, articulativo, reflexivo, colaborativo y conversacional, la
tecnologia debe utilizarse de tal forma que complemente los medios convencionales
para:

» “Representar ideas y conocimiento en el proceso de su construccion.

» Elaborar el conocimiento accediendo a informacion y comparando visiones o

perspectivas.

» Representar y simular problemas reales y complejos.

» Colaborar, discutir y obtener consenso dentro del aula.

» Fomentar la articulacion del conocimiento construido y la reflexion sobre el

proceso que se ha seguido” .

Y sus conclusiones, al analizar esta experiencia, indican que:

“Que el desarrollo de proyectos de formacion apoyada en tareas colaborativas e
intercambios tecnologicos, ayuda a facilitar el proceso educativo desde una posicion
critica. 'Y que este efecto benéfico implica modificacion de los esquemas docentes,
obligando al profesorado universitario a adoptar la posicion de facilitador critico que
ayuda y promueve la colaboracién, asi como el desarrollo de actitudes y procedimientos

igualmente colaborativos en sus alumnos”"*.

1.6.2.7. Editabilidad y Publicabilidad
Muchos recursos electronicos no nos permiten crear un nuevo producto, pero otros han
sido creados para facilitar la propia produccién de un texto, imagen, documento

multimedia, etc. En estos caso, las TIC nos facilitan aumentar las posibilidades de

7® Grupo EMIC, (2003): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO EDUCATIVO DE
LAS TIC.
! 1bid.
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creacion de material, ya sea por parte del profesorado o del alumnado, que ademas
puede ser facilmente multiplicado y puesto a disposicion de otras personas.

++ Flexibilidad de resultados
En todos los casos en que un programa informatico permite crear una presentacion o
aplicacion (un procesador de texto, un editor de pagina web, etc.), existe una gran
apertura en el sentido de que el resultado final tiene multiples opciones en cuanto a
contenido, extension, forma de presentacion, etc. En cuanto a la telematica, su caracter

comunicativo y abierto es una caracteristica intrinseca de gran relevancia.

< Edicion abierta
Todo producto realizado con las TIC es susceptible de ser construido de forma
progresiva, es corregible, ampliable... por parte de quien lo ha creado y, en muchos
casos, por parte de otros usuarios/as, lo que supone ampliar las posibilidades de mejora,

pero también de participacion y construccion colectiva.

» Publicacién.
Aunque la necesidad de equipos, y conexion telemética habitualmente, limita su alcance,
las TIC permiten publicar materiales multimedia e hipermedia a un costo muy bajo y
muy rapidamente, ya sea en CD o en forma de paginas web en Internet. La facilidad de
publicacién del material es una ventaja, tanto en lo referido a lo elaborado por el

profesorado como el alumnado.

Spender, Gillian Youngs remarca que la edicion electronica permite la democratizacién
de la escritura, no solo del acceso a la informacion:

“Spender acierta al sefialar uno de los retos primordiales en la era digital: la plena
participacion de las sociedades digitales tiene tanto que ver con autoria de la
informacion como con el acceso a la informacion. Este es uno de los sentidos mas

profundos de la interactividad en este contexto”".

2 YOUNGS, Spender Gillian (2001): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC, p.153.
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1.6.2.8. Accesibilidad de la Informacion
Mediante un equipo informatico estandar y una simple conexion a Internet se accede a
una cantidad de informacion que, salvo aspectos muy especificos, suele ser desbordante,
aunque no siempre la calidad sea la mas adecuada y esté disponible en el idioma
deseado. Esta abundancia es resultado de la facilidad de publicacion, y, al combinarse
con la facilidad de acceso, la disposicion de informacion al alcance de la mano para el
profesorado y el alumnado deja muy atras a los medios de consulta disponibles en
cualquier centro escolar. A un nivel menor, peor no despreciable, la gran replicabilidad
de la informacion digitalizada hace progresar de forma geométrica una misma

informacion, si se desea.

La misma sobreabundancia de informacion puede ser un inconveniente, no obstante,
junto a otros como los diferentes niveles de calidad de la informacién, la dificultad de
dar con lo que se quiere, etc. En todo caso, no cabe duda de que el sistema educativo no
solo tiene que utilizar estos recursos informativos, sino que ha de plantearse como meta

de aprendizaje el saber navegar por ellos.

1.6.2.9. Una limitacion fundamental: la dependencia tecnoldgica
Por més que resulte evidente, tiende a olvidarse en ambientes en los que la tecnologia ya
estd integrada en el paisaje, que se necesitan maquinas, programas y conexion a redes
para que las TIC desplieguen su potencial. Méas alld de esta obviedad no siempre
recordada, hay que tener en cuenta algunas consideraciones:
» La disponibilidad tecnologica es radicalmente desigual, tanto a nivel mundial
como entre las clases sociales, fruto de las desigualdades econdémicas y, en

menor medida, de diferentes opciones culturales.

» La carestia de los equipos y su rapida obsolescencia pueden ser limitadas con una
adecuada politica de utilizacion de programas poco exigentes tecnolégicamente y
resistiéndose al consumismo artificialmente creado de querer utilizar la Gltima

version de cada programa. Pero, con todo, los equipos no dejan de ser caros Si
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pensamos en que la escuela y los entornos colectivos deberian tener un
equipamiento tecnoldgico superior al de los hogares y que el nimero de
maquinas debe superar cierto umbral para poder ser utilizadas de formas habitual

por el alumnado.

Aunque se tenga el equipamiento informatico adecuado, tiene que estar en el
lugar en el que estamos en ese momento y disponible... lo que implica una mayor
dependencia que cuando los medios a usar son la comunicacion oral o el lapiz y

el papel.

La disponibilidad de programas en nuestro entorno, gracias a la copia de
programas comerciales y, cada vez mas, a los programas libres, no suele
constituir un gran problema, pero si que puede serlo cuando se quieren realizar

tareas muy especificas.

El tener algunos ordenadores conectados a Internet en un centro de varios cientos
de alumnos/as no significa que las TIC puedan convertirse en herramienta
integrada en el trabajo habitual, lo que disminuye drasticamente su potencialidad.

Resultan necesarios ordenadores, con conexion a Internet, en todas las aulas.

Existen ademas barreras en cuanto a que resulta imprescindible algln
conocimiento técnico, para manejar las TIC. Todo el mundo puede aprender,
pero no se puede dar por supuesto que ya se sabe. Y, cuando la especificidad de
lo que queremos hacer aumenta, también lo hace la exigencia de manejo,
especialmente para las personas que tienen la responsabilidad global del entorno

de trabajo.

Hay también, en muchas personas, una reticencia, cuando no un rechazo,
respecto a la utilizacion de las TIC. Cierto es que esto no suele darse entre los
nifios y nifias, y cierto es que puede superarse, pero quiza constituye también una

opcidn personal legitima.
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1.6.3. La puesta en practica de las TIC en la Educacién

1.6.3.1. Elaboracion de presentaciones multimedia

Las presentaciones multimedia pueden ser aplicaciones de tipo comercial o elaboradas
por el profesorado destinadas a ser utilizadas por el alumnado. Sin embargo, nos interesa
ahora, siguiendo la linea de interés en la actividad de quienes aprenden, la realizacion
por parte del alumnado de dichas presentaciones o aplicaciones. Y, en este sentido,
recogemos el siguiente texto de Alfonso Gutiérrez, en el que el autor aboga no sélo por
la elaboracién de materiales multimedia por parte del alumnado, sino porque esto se
haga directamente con el objeto de un producto final, no mediante un proceso de
aprendizaje, centrado en la técnica de realizacion:

“Podria pensarse que hasta que el alumno no tenga un conocimiento basico del
funcionamiento del entorno o del sistema operativo y de los programas de creacion y
edicion de texto, sonido e imagenes, no deberia enfrentarse a los programas de autor. En
mi opinion, sin embargo, y basado en alguna experiencia con alumnos universitarios,
puede partirse de la idea de documento multimedia incluso con quienes no han manejado
nunca un ordenador. La elaboracién de un documento que incorpore texto, sonido e
imagen le sirve al alumno para acudir desde ahi a los distintos editores, y con la propia
practica, preferiblemente tutorizada, sobre todo al principio, el usuario adquiere una idea
global del funcionamiento de un ordenador personal y de los entornos multimedia que
no llega a conseguir con el método maés tradicional del pasito a pasito utilizado en la
ensefianza mas tradicional de informatica, donde el aprendizaje ni es significativo ni

viene a solucionar un conflicto cognitivo o ningtin problema o duda del usuario” ">

1.6.3.2. Aplicaciones educativas y materiales digitales usados por el alumnado
No trataremos sobre materiales especificos destinados al alumnado, por varias razones:
la existencia de un altisimo namero de estos programas, sin que ninguno sea utilizado de
forma general; su elevado grado de especificidad; su costo economico vy, finalmente, su

falta de relevancia general para los fines que se pretenden.

7 GUTIERREZ MARTIN, Alonso (1999): Citado por: IBANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO
EDUCATIVO DE LAS TIC.
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También existen materiales que, aunque no disefiados para su uso educativo, se utilizan
de forma bastante generalizada por el alumnado: nos referimos, principalmente, a las
célebres enciclopedias en CD — ROM, cuya facil copia de fragmentos de informacion
facilita la confusion entre lectura, comprension y utilizacion de la informacion con la
simple reproduccion. En todo caso, esto sucede solo con los medios digitales, y se evita
cuando lo que se pide que haga el alumnado es algo que no estd hecho ya y/o que tiene

que explicar por si mismo.

1.6.3.3. Programas para la creacion de materiales educativos
En cuanto a los programas pensados para que el profesorado realice materiales
educativos, el tema también desborda cualquier andlisis, ademas de que no debemos
olvidar que las herramientas genéricas de creacion de paginas HTML, de textos, etc. son
ampliamente utilizadas para crear material educativo. . Sefialaremos solamente dos
ejemplos:

» El programa Clic, de uso gratuito para fines educativos y no comerciales, se ha
convertido en Espafia seguramente en el mas utilizado para realizar sencillas
aplicaciones didacticas por parte de profesorado sin conocimientos de
programacion ni complejos mecanismos informaticos, permitiendo cierta dosis
de interactividad por parte del alumnado. Seguramente esta es la clave de su
éxito, junto a la buena idea de poder compartir via web las producciones
realizadas. Desgraciadamente, ciertas limitaciones del programa, y las
dominantes concepciones tradicionales del aprendizaje hacen que sea muy
discutible la relevancia educativa de estas aplicaciones, tal como puede
observarse al ver algunas de dichas aplicaciones o el analisis realizado por

Alejandra Bosco.

» Otro programa de uso gratuito es el llamado Hot Potatoes. En este caso, el
programa solo permite realizar cuestionarios con respuesta tipo test, pero con la
particularidad de que se puede publicar directamente en Internet y, al ser
respondido, indica aciertos y fallos, siendo el manejo del programa muy sencillo.
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Puede servir como complemento para cierto tipo de actividades, e incluso se
puede plantear como autoevaluacion o para el juego con preguntas y respuestas
con cierto toque de humor, si se desea. Si se pretende confundir los cuestionarios
tipo — test con el aparte nuclear del aprendizaje o la evaluacién, entonces

caeriamos en un terrible retroceso’.

1.7. La Interactividad aplicada en un CD
En Gutiérrez Martin (1996: 361)"° ya se estudiaban los distintos niveles de
interactividad y se sefiald que un nivel minimo de interaccion del hombre con la
maquina se produce cuando conectamos la radio, cuando cambiamos de canal el
televisor, cuando programamos profesor y alumno y los alumnos entre si durante el

proceso de ensefianza aprendizaje hay notables diferencias que conviene tener en cuenta.

Por interaccion se entiende la accidn que se ejerce reciprocamente entre dos 0 mas
objetos, agentes, fuerzas, funciones, etc., de manera que la accion del estudiante o
maestro se complemente con el uso del computador y su software. En la Gltima edicién
del diccionario de la Real Academia Espafiola se incluye ya una acepcién informatica
del término “interactivo”: los programas que permiten una interaccion, a modo de

dialogo entre el computador y el usuario’®.

La interactividad es una de las principales caracteristicas de los nuevos medios, y es tal
vez la caracteristica de estos nuevos dispositivos y documentos con mas potencial en

entornos de ensefianza — aprendizaje.

"*1BANEZ HERRAN, José Emiliano en: EL USO EDUCATIVO DE LAS TIC.

” GUTIERREZ MARTIN, Alonso (1996): Educacién Multimedia: una propuesta desmitificadora. En
Aparici, Roberto (Coord.)(1996): LA REVOLUCION DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES. Ediciones
de la Torre. Madrid.

* GUTIERREZ MARTIN, Alfonso (1996): NUEVOS MEDIOS Y PRODUCTOS PARA LA
EDUCACION: ;UN NUEVO MODELO DE COMUNICACION EDUCATIVA? Pag. 5. Ediciones de la
Torre. Madrid.
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1.7.1. Calidad de la Interactividad
Los niveles de interactividad se evaluan en base a las condiciones técnicas de los
sistemas y a la posibilidad de aplicarlos en una amplia gama de actividades. Desde el
punto de vista educativo Gutiérrez Martin nos indica que habria que distinguir entre una

interactividad cuantitativa y una interactividad cualitativa.

El mayor nivel de interactividad cuantitativa y la interactividad cualitativa mas variada
se produce légicamente en la interaccion de los seres humanos. Las personas son
quienes pueden alcanzar un mayor grado de interaccion al comunicarse unos con otros y,
la interaccion usuario — medio sera més educativa cuanto mas se integre en la

comunicacion multimedia entre los agentes educativos: profesores y alumnos.

En general se acepta que aprender es importante pero hay distintas opiniones acerca su
causa procesos y consecuencias. Para Shuell Aprender es un cambio perdurable de la
conducta o en la capacidad de conducirse de manera dada como resultado de la

practica o de otras formas de experiencia.”’

En cambio en su obra Teoria del Aprendizaje Dale H. Schunk, dice:
“El aprendizaje es el cambio conductual o cambio en la capacidad de comportarse.
Empleamos el término aprendizaje cuando alguien se vuelve capaz de hacer algo

distinto de lo que hacia antes™"®

Aprender requiere el desarrollo de nuevas acciones o la modificacion de las presentes.
En el acercamiento cognoscitivo que se acentdan, aqui se dice que el aprendizaje es
inferencial; es decir, que no se lo observa directamente sino, a sus productos. Se evalla
el aprendizaje basados sobre todo en las expresiones verbales, los escritos y las
conductas de la gente.

" SHUELL, T. (1986). CONCEPCIONES COGNITIVAS DEL APRENDIZAJE. Revision de la
Investigacion Educativa, 56, 411 — 436.

® SCHUNK, Dale H. (1998): TEORIAS DEL APRENDIZAJE. Cap. 1. México: Prentice Hall
Hispanoamericana.
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En éste punto se continuara con las opiniones de Gutiérrez Martin en relacién a la

interactividad.

Las aplicaciones multimedia cerradas son aquellas que se pueden utilizar, pero no
modificar, y a este grupo pertenecen la mayoria de las disponibles en el mercado. Las
aplicaciones multimedia abiertas no solo te permiten la interaccion con los contenidos,
sino que permiten también modificarlos. Se prestan a una participacion mas creativa del

alumno; se les ofrece la posibilidad de convertirse en autores, creadores y emisores.

Los productos multimedia interactivos, ¢serdn un nuevo modelo de comunicacion

educativa?

Una vez analizadas las caracteristicas de los nuevos medios y nuevos productos
disponibles para la educacion, y en especial el potencial educativo de los productos

interactivos, se propone un modelo de analisis de las aplicaciones multimedia.

Este modelo se centra en la interactividad y en la propuesta comunicativa de los
programas. Se trata fundamentalmente de ver qué tipo de relacion entre profesor —

alumno, y si se puede hablar o no de un nuevo modelo de comunicacién educativa.

Los recursos multimedia interactiva constituyen un modelo comunicativo, y vamos a
analizarlos siguiendo las sugerencias de Gutiérrez Martin’®, el mismo que nos indica que
deben ser estudiados a partir del andlisis de las siguientes dimensiones:

» Dimension técnica.- En muchas ocasiones la primera impresion que el usuario
tiene de un programa depende sobre todo de sus caracteristica técnicas: si es de
facil instalacion, si resultan claras las instrucciones de como comenzar a usarlo;
si no exige grandes prestaciones del sistema y va répido en cualquier ordenador
de los habituales en los centros escolares; si no da continuamente mensajes de

error; etc.

7 GUTIERREZ MARTIN, Alfonso (1996): NUEVOS MEDIOS Y PRODUCTOS PARA LA
EDUCACION: ;UN NUEVO MODELO DE COMUNICACION EDUCATIVA? Pag.14. Ediciones de la
Torre. Madrid.
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Nuestro autor sefiala que si el profesor o el alumno que tienen su primer contacto con el
programa lo perciben como facil de usar, van a estar predispuestos a una interaccion o
relacion positiva con el programa y sus contenidos, con lo que esto aumenta

supuestamente su potencial educativo.

» Dimension estética.- Una de las principales funciones que se suele asignar a los
nuevos medios y programas es la motivacion. Para esto tiene que gustar al
usuario y tiene que tener una presentacion agradable a los sentidos. Esto va a
depender del disefio del interfaz, el tipo de letras, graficos, sonidos y de su
distribucion a lo largo del desarrollo del programa.

En el esquema de interfaz o intercambio de informacion entre usuario y medio, la
estética determina los aspectos formales del mensaje: el tipo de letra, el tamafio y la
disposicion de los textos; la calidad y colorido de los gréficos; la eufonia de voces y
sonidos, asi como la densidad de informacion y la integracion de todos estos elementos
en el disefio de las pantallas puede facilitar o dificultar la relacion interactiva, la
transmision de informacion precisa y el aprendizaje. En aplicaciones que se presenten
como educativas, a la hora de ofrecer la informacion, deberan prevalecer los criterios
instructivos y educativos (claridad, secuenciacion adecuada, ausencia de distractores,

etc.) sobre los estéticos.

» Dimension interactiva.- Se trata de valorar la relacion que las aplicaciones
multimedia educativas establecen con el usuario o usuarios. El nivel y el tipo de
interactividad pueden analizarse atendiendo a tres aspectos basicos:

- Facilidad de navegacion.
- Cantidad y calidad de las opciones del usuario.
- Capacidad del programa para dar una respuesta adaptada a cada usuario.

En cuanto a la facilidad de navegacion se valora que el usuario pueda pasar de

cualquiera de las interfaces a otras y sepa en cada momento en que parte del programa
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estd, como ha llegado y como acceder a otras secciones, apartados o actividades de la
aplicacion.

En otros casos, cuando existe una mayor implicacion del usuario, cuando se le pide que
realice determinadas tareas y de su intervencion depende el desarrollo de la aplicacién,
en control va pasando del programa al usuario y viceversa, y la relacion de interaccion
se convierte en bidireccional. El papel del alumno usuario en el primer caso es el de
receptor, y en el segundo de interlocutor. Existen otros programas con los que el papel
del usuario es el de autor o creador de una aplicacion o documento multimedia. Estos
programas, que se conocen como programas de autor suelen utilizarse en entornos
educativos para que el profesor elabore sobre todo ejercicios de evaluacion o control del
aprendizaje, aunque pueden, en manos de profesores o alumnos, servir para elaborar
documentos multimedia con la maxima implicacion del usuario que asume funciones de

programador.

El nivel de interactividad de una aplicacion multimedia es si el programa, ademas de
pedir informacion al usuario, tiene en cuenta las respuestas de éste. Puede que el
programa se limite a proporcionar la informacion solicitada por el alumno yendo a la
pantalla correspondiente, o puede que el programa facilite informacién o haga
propuestas especificamente adaptadas a cada usuario y no solicitadas directamente por
éste. En este caso el programa va almacenando en sus bases de datos informacion sobre
el uso que cada alumno hace de la aplicacion: qué lugares ha visitado, qué ejercicios ha

hecho, si hay coherencia en sus respuestas, si hay progreso en el aprendizaje, etc.

Esta informacion puede servir tanto para darla a conocer al profesor y al alumno, como
para que, en base a ella, el propio programa recomiende repasar, advierta de

determinados errores, aconseje un uso distinto de la aplicacion, etc.

» Dimension didactica.- El aprendizaje con interfaces multimedia tiene sus
propias caracteristicas que le hacen distinto del aprendizaje con un texto escrito o
un programa de video. Se necesitan en principio distintas destrezas y
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conocimientos previos, y son igualmente distintos las destrezas y procedimientos

gue se desarrollan con uno y otro medio, independientemente del contenido de

los programas o documentos utilizados.
En la elaboracion de aplicaciones multimedia educativas, al programador y al disefiador
de interfaces, habria que afiadir como necesarios un experto en contenidos y un experto
en aprendizaje. Corresponde al especialista en aprendizaje decidir qué tipo y cantidad de
informacidn, y qué forma de presentacion favorece la comprension y el aprendizaje de
determinados usuarios. Hay contenidos cuya comprension se ve favorecida con una
codificacion verbal y presentacion escrita, otros precisan de imagenes y/o sonido, etc.
Una verdadera integracion de lenguajes y medios que tengan en cuenta las formas de

presentar, percibir y comprender la informacion, favorecera el aprendizaje.

La ensefianza con interfaces multimedia supone una serie de operaciones mentales y
fisicas simultaneas, la memoria de trabajo tiene una capacidad limitada de cinco a nueve
unidades de informacién simultaneas, por lo que las aplicaciones de estructura muy
compleja pueden dificultar el aprendizaje por un exceso de carga cognitiva. Por el
contrario, aplicaciones muy simples y lineales pueden resultar aburridas, demasiado

faciles y poco motivadoras.

Para evaluar la dimension didactica de una aplicacion multimedia interactiva, nuestro
guia sefiala en primer lugar, comprobar si en ésta se identifican unos objetivos
educativos bien definidos; y si viene acompafiada de guia didactica y materiales

complementarios para profesor y alumnos.

El programa debe proporcionar facilitadores del aprendizaje, tales como indices o
estructura de los contenidos; ejercicios de comprension y de repaso; aclaracion en todo
momento de los objetivos concretos que se pretenden conseguir; guias de navegacion y
sugerencia de itinerarios alternativos; resumenes, recapitulaciones y conclusiones;

propuestas de trabajo en grupo; etc.
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» Dimension ideologica.- Para analizar la dimension ideoldgica de las
aplicaciones multimedia interactivas, debemos estudiar las representaciones y los
estereotipos presentes en sus contenidos. Ver qué representacion de la sociedad,
o de distintas sociedades, encierra los hombres, los miembros de determinada
profesion, etc. Tan importante como ver quienes estan representados y como, es

comprobar quienes no estan representados cuando pudieran estarlo.
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CAPITULO 2

FUNDAMENTACION TEORICO - METODOLOGICA PARA LA
ELABORACION DEL CD

2.1. Hacia una pedagogia basada en los Medios de Comunicacién Social

a. El porqué de una nueva pedagogia
La relacionalidad entre los elementos de la estructura social esta sufriendo cambios

estructurales.

La ciencia y la técnica, asi como las nuevas organizaciones sociales, crean problemas

antes desconocidos: entre otros la crisis educativa.

El alumno esta subordinado al maestro, el maestro a inspectores y directores, asi hasta
formar una piramide residuo medieval que aleja a quienes plantean la educacion, no sélo
de los alumnos, sino de la realidad misma, la cual tiene un cardcter no Unico, sino

variado, plural y heterogéneo.

So6lo con un enfrentamiento y un estudio directo de cada una de las formas de expresion
de la sociedad actual, podra la pedagogia hacer frente a los serios problemas que estas

formas de expresion significan en el mundo.

A pesar de las reformas introducidas en el sistema escolar, la escuela no ofrece al
hombre contemporaneo respuesta a su problematica de ser humano inserto en un

determinado contexto social.
El hombre de la cultura de la imagen necesita educarse para comprender plenamente este

lenguaje, tan suyo, tan de su época, y formarse de tal manera que él mismo sepa hacer de

su vida una inquietud que responda a sus profundas necesidades de ser humano.
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b. Fundamentos filoséficos, metodoldgicos y socioldgicos de la nueva pedagogia
a. Una vision del hombre.- La vision que se tenga del hombre es la que va
establecer los objetivos generales, los objetivos especificos y las politicas de

accion de una determinada educacion.

1. El hombre es sujeto y no objeto. Por lo tanto, no puede ser cosificado,
manipulado, domesticado, sino que es, dentro de sus propios valores,

capaz de llegar a la criticidad y por lo tanto a la liberacion.

2. El hombre se encuentra en relacion con los demas hombres. Esta
relacibn no debe ser de competencia entre individuos, sino de
colaboracion y respeto entre ellos. Para esto es necesario una postura

dialdgica. Se busca el ser del hombre y no el tener.

3. El hombre estd en un mundo que debe transformar. Ante su propia
percepcion y reflexion del mundo establece una accién. Cada una de
estas partes del proceso se da en una realidad concreta, especifica. A esto
deben corresponder respuestas concretas y especificas.

4. Siendo todo el hombre y toda la realidad un proceso, en cualquier accion
creadora, lo que importa es ese proceso de creacién. No hay cosas
acabadas, sino cosas en perspectiva de ser y hombres que en relacién con
ellas pueden llegar a ser mas.

5. Esta pedagogia establece la necesidad de buscar el ser mas del hombre.

b. Lenguaje total e interrelacion.- El lenguaje es una forma de interrelacion o

interaccion.
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La pedagogia del lenguaje total exige la superacion de la simple interrelacion
que origina el trueque utilitarista, la masa o el auditorio para crear una

“interrelacion significativa”.

1. Lasociedad es paternalista vertical; y esto lo es en el orden familiar, en el
orden politico, en el orden econdémico, en el orden religioso y

ciertamente, en el orden educativo.

2. La sociedad latinoamericana es rigidamente estratificada donde, aunque
exista aun cierta movilidad social, s6lo una minoria tiene acceso a la

educacion.

3. La educacion ha sido una escuela “amurallada” con objetivos cerrados en

si, y con metas centrales en si misma.

4. La escuela ha sido un engranaje mas dentro de un sistema, y ha sido la
gran alimentadora de este sistema, convirtiéndose en una “educacion

devoradora” que prepara al técnico, pero que devora a la persona.

La pedagogia del lenguaje total, al centrarse mas sobre la persona que sobre el sistema
social, al elaborar los programas partiendo menos de un contenido abstracto y mas de un
nucleo generador, problematizante de la realidad que vive el educando, logra una toma
de conciencia cada vez mayor por parte de éste, ya que centra su educacion, menos en la

preparacion técnica y mucho mas en el proceso de hominizacion.
c. La nueva pedagogia y cambio social.- La referencia al cambio acelerado
gue se esta viviendo, ha pasado a ser un lugar comin en toda la investigacion

sociologica.

Surge de esto lo que se llamaria una “asincronia institucional””:
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1. Las elevadas aspiraciones educacionales, por un lado, y el limitadisimo

cupo de escuelas por otro lado.

2. Una “cultura masiva de la imagen y el sonido” por un lado, y una
educacion inexistente para interpretar este nuevo lenguaje, asi como la
incapacidad, hasta el momento, para transformar al espectador en

perceptor critico y creativo por otra parte.

Esta pedagogia a través de sus pasos de percepcion, critica y expresion creativa se
convierte en un promotor del cambio social, realizado no por el simple reemplazo de un
elemento por otro, sino por un proceso de personalizacion del educando. Esta
pedagogia por la personalizacion introduce una nueva relacion entre las estructuras, sean
estas econodmicas, politicas o religiosas, surgiendo de aqui un auténtico cambio social y

una liberacion del individuo.

c. Una pedagogia basada en la interrelacion
El hombre es comunicacion, y si lo es efectivamente, no sélo los sonidos articulados le
serviran para comunicarse, asi la pedagogia del lenguaje total al ver que todo se
comunica con el ser humano, y el hombre es comunicacion, utiliza lo que en la
actualidad forma parte de la existencia humana, los medios de comunicacion; que va a
toda la expresion del hombre a través de sus sentidos y la utilizacion adecuada de la

percepcion.

La pedagogia del lenguaje total educa para el conocimiento de los codigos de los
diferentes lenguajes; lo cual permite una mayor criticidad de los medios de

comunicacion.
Los medios de comunicacion social conforman la vida humana y la domestican; pero es

posible a traves de ellos el aprendizaje de denotaciones correctas, las cuales pueden

Ilevar a una educacion liberadora que dé un hombre dinamico en su desarrollo integral; o
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sea, la transformacion permanente que la sociedad necesita; un hombre critico, creador y

social.

2.1.1. Lineamientos Metodologicos
Método es un modo sistematico, un camino que se sigue para alcanzar un determinado
objetivo. EIl objetivo de los métodos de la pedagogia del lenguaje total es la educacion
liberadora; formar un hombre comprometido con su propia accion critica, creadora y

socializante en la permanente reestructuracion de la sociedad.

Esta metodologia gira en torno a ciertos fundamentos basicos:

a. Lainterrelacion o comunicacion dialogica
La educacién es comunicacion. Sin comunicacion no puede darse verdadera educacion,
es el problema mas serio del sistema escolar tradicional. Toda transformacién humana y
social es consecuencia de la dialogicidad. Por eso, la comunicacion horizontal o
participativa es el unico proceso capaz de realizar al hombre como hombre y de llevarlo
a la creacion y al compromiso. Para permitir esta situacion dinamica, es indispensable la

comunicacion dialégica que origina el pensar critico.

Partiendo de esta realidad de los medios de comunicacion social, el lenguaje total
incorpora a la educacion todas las clases de comunicacion existentes.

1. La comunicacion kinésica, que es el lenguaje de la accion. Dentro de la
metodologia del lenguaje total debe darse gran importancia a este tipo de
comunicacion desde los primeros afios de vida del nifio. El ritmo, la
danza, el mimo, el gesto, la piel y la educacién del movimiento seran los
medios mas adecuados para ello.

La educacion kinésica es determinante para la comprension correcta de

los mensajes simbdlicos, especialmente del cddigo hablado.

2. La comunicacion oral debe llevar al nifio, al joven, al adulto, a decir “su
palabra”. Esto sélo seré posible en un clima de horizontalidad en el cual

el educador anima, motiva, estimula el proceso educativo.
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Ademas de esta relacion cordial entre maestro y alumno, no es menos
importante favorecer la comunicacion oral, el contacto de los alumnos en

Ve

SI.

3. Cultura de la imagen y del sonido. El camino que lleva a los educandos
al conocimiento y al convencimiento, es la imagen, mucho mas que el
texto. La comunicacion en la sociedad puede reducirse al uso de los
signos estereotipados, sino que ha de basarse fundamentalmente en la
imagen. El captar estas comunicaciones y saber expresarse a través de
ellas, es un aspecto de capital importancia en la metodologia del lenguaje

total.

Esta metodologia del proceso de la comunicacion esta basada en la denotacion reflexiva
que lleva a la creatividad. La denotacion e inclusive la reflexion critica que no
desemboque en la accidn, inutiliza el proceso de la comunicacion. Por eso es que la
comunicacion dialdgica es el Unico camino que lleva a la participacion del educando en

el proceso de aprendizaje.

La comunicacion dialogica incluye la dindmica de grupo que implica plena
participacion, puesta en comun, libertad y compromiso personal de cada uno de los
componentes del grupo. Sélo en estas condiciones puede llevarse a cabo la mas plena

interrelacidon educativa.

Un tipo de dindmica asi concebido y llevado a cabo es como un laboratorio vivencial de
comunicacion, que de por si constituye la practica mas adecuada para enfrentarse
criticamente con los medios de comunicacion masiva. Para ello es indispensable:

a. Percibir y sentirse aceptado, integrado y valorado en su totalidad por aquellos

con quienes esta unido. Esto es lo que se llama la necesidad de inclusion.
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b. Sentirse plenamente responsable de lo que es el grupo: sus estructuras,
actividades, crecimiento y superaciones. Esto es lo que se llama necesidad

de responsabilidad.

b. El nucleo generador
Es el centro de interés surgido de un grupo humano especifico y que ordinario tiene su
origen en un medio de comunicacion social, cuya finalidad es lograr los objetivos

educacionales de dicho grupo humano.

El nacleo generador se desarrolla en dos momentos metodoldgicos fundamentales:

1. Momento analitico.- Cuya finalidad es la educacion de la perceptibilidad, la
intuicion y el raciocinio critico, gracias al desarrollo de las tres fases
siguientes:

» Lectura denotativa.- O lectura formal y objetiva de los signos
presentados en el ndcleo. Su objetivo es percibir, en la forma mas

exhaustiva posible, los significados y significantes de los signos.

» Lectura connotativa.- Que lleva a la expresion subjetiva de lo que
cada signo sugiere al perceptor dentro de su marco de
condicionamientos personales y sociales. En este proceso de la lectura
connotativa juega un papel primordial la comprension adecuada de

los sub — cddigos socio — culturales peculiares de cada region.

» Lectura estructural.- Al establecer la relacion entre la lectura
denotativa y connotativa, teniendo en cuenta la relacionalidad de los
elementos, se llega a la lectura estructural. Esto supone el
conocimiento del cédigo personal del autor asi como la estructuracion

historico — cultural en que se ubica.
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Para el lenguaje total, los medios de comunicacion constituyen, por si mismos, una
nueva metodologia que permite al alumno enfrentarse positivamente con los problemas

de la sociedad en la que le toca vivir.

2. Momento sintético.- Encaminado a educar la creatividad del educando. El
proceso de la comunicacion se completa asi con la expresion creativa y
espontanea del perceptor. Este es el momento en el cual el educando pasa del
status de perceptor al de comunicador. La informacion se genera de:

» Larealidad.

» Los medios de comunicacion social que transmiten y con frecuencia

deforman esa misma realidad.

c. Técnicas de expresion
Las técnicas de expresion mas comunmente usadas en la metodologia del lenguaje total
son las siguientes:
» Con signos kinésicos.- Mimica, pantomima, danza, ballet y demas signos
kinésicos que codificados o no, constituyen importantes formas de

relacionalidad para el hombre y muy especialmente para el nifio.

» Signos linguisticos.- Tanto los signos de las lenguas habladas como de
las escritas siguen constituyendo poderosas técnicas de expresion:
monologos, dialogos, entrevistas, mesas redondas, reportajes, slogans,
frases escritas, textos explicativos, textos de anclaje, redaccion de las mas

variadas formas, oratoria, teatro, poesia, etc.

» Con signos iconicos.- Fotografias, dibujos, escultura, mosaicos, vitrales y

en general, todo el rengldn de las artes pléasticas.

» Con signos sonoros.- Canciones, montajes sonoros, cassettes, musica

clasica, moderna, pop Yy la radio de los géneros mas variados.
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» Con palabras mas imagenes.- Da origen a una serie de técnicas de
expresion ampliamente utilizadas en la metodologia del lenguaje total:
pagina publicitaria, paginas de revistas o periodicos, fotocuentos,

historietas, fotomontaje, fotonovela, afiches, etc.

» Con palabras méas signos iconicos mas signos.- Television, cine,

videotape.

2.1.2. Caracteristicas de relacion estructural en este nuevo sistema
educativo
1. Centro asistematico.- Esto significa una profunda modificacion en las
interrelaciones educativas. Supone que el centro:
> No esta sujeto a un curriculum académico emanado de organismos
centrales. Tanto los contenidos programaticos como las formas de
expresarlos son fruto de intercambio, vision y busqueda de la comunidad
educativa. Esto supone la posibilidad de trabajar:
1. Sin horarios fijos o establecidos.

2. Sin planificaciones estereotipadas.
3. Sin evaluaciones matematicas.
4. Sin disciplina externa y compulsiva.
» Las interrelaciones nacidas tanto de la dinamica de grupo como del
nacleo generador han de promover:

1. Un ambiente de espontaneidad, participacion, sinceridad y

libertad entre los diferentes miembros de la comunidad educativa.
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2. El desarrollo de las propias capacidades creadoras, especialmente

de la expresion.

3. Posibilidad y destreza de buscar en la praxis soluciones a los

propios problemas.

4. Responsabilidad de todos los integrantes de la comunidad en la
busqueda de nuevas fuentes de experiencia y de conocimientos, y

especialmente en el empleo de nuevas formas de expresion.

2. Interrelacionalidad de los elementos en la estructura educativa.- Entre los
elementos de un centro educativo que funcione impulsado por estos principios
existird una permanente interrelacion dialdgica cuyos nexos han de ser:

1. Busqueda comun.
2. Redescubrimiento, valoracion y critica de los propios valores.
3. Creatividad individual y social.
3. Nuclearizacion.
1. Para que funcione efectivamente la pedagogia del lenguaje total, la
comunidad educativa ha de ser un centro convergente compuesto por los
educadores, educandos, padres de familia y demas miembros del barrio o

poblacion en donde esté ubicado el centro “escolar”.

2. S6lo en la practica se hard posible la consecucion de la

Interrelacionalidad de todo el grupo poblacional.

3. La agrupacion de los alumnos en la comunidad educativa se hara de

acuerdo a intereses, necesidades y conocimientos, en centros de
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10.

investigacion o laboratorios, después de haber sido previamente

impulsados a la investigacion por el nlcleo generador.

Al frente de cada uno de estos laboratorios estara un coordinador
educativo dialdgico a tiempo completo, especialista en lenguaje total y

en el &rea de conocimientos correspondiente.

Los coordinadores educativos formaran un equipo profundamente unido
y responsable, ya que en ellos estriba la buena marcha de la gestién

educativa.

Un equipo de coordinadores estard formado ordinariamente por ocho

educadores, pudiendo atender a un maximo de 300 alumnos.

Un colegio que cuente con gran numero de alumnos necesitard tener

varios de estos equipos.

Los padres de familia han de estar completamente integrados, y a ellos
corresponde conjuntamente con los coordinadores educativos animar y

encauzar las inquietudes e intereses de los educandos.

La planificacion ha de ser flexible, dinamica y responder a los intereses

de la comunidad, sin ahogar la creatividad de los educandos.

Para lograr la nuclearizacion es indispensable que la planta fisica del
centro educativo pueda ser aprovechada dia y noche por los diferentes
miembros del ndcleo comunitario. Esta tarea paraescolar se llevara a cabo

con la misma metodologia del lenguaje total.
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2.1.3. Objetivos Especificos de una pedagogia fundamental en los Medios
de Comunicacion
1. Esta pedagogia pretende convertir los medios de comunicacion en instrumentos

no sélo de informacidn, sino en verdaderos agentes de informacion.

Equivale a lograr del perceptor participacion, comprension y didlogo a través de los
medios de comunicacion, lo cual no puede darse sino creando nuevas vias de retorno, o

alternativas de comunicacién horizontal.

Estas alternativas haran posible que la persona, logre expresarse espontanea, creadora y

libremente.

Los maestros en su papel de informadores han sido ampliamente superados por los
medios de informacién. Estos son precisamente los objetivos primordiales de esta
pedagogia, que ha nacido como consecuencia de la problematica planteada al hombre

actual por los medios de comunicacion.

Por otra parte, seria una discusion estéril tratar de establecer prioridades. EI promover lo
que se ha dado en llamar la segunda alfabetizacion lleva a acelerar el proceso de

devolver el habla al pueblo, inclusive a través de los medios de comunicacion.

2. También primordial es la creacion de nuevos significantes.
En la creatividad de cada uno de los medios no “se trata simplemente de comunicar una
idea Unica de diversas maneras, sino que una idea permanece primariamente, aungque no
exclusivamente, a un medio y puede obtenerse o0 comunicarse en mejores condiciones a

través de ese medio”.

De lograr esta creatividad con cada uno de los medios y de acuerdo a la propia
semidtica, se lograra evitar el consumo masivo de la informacién. Mientras el perceptor
no se convierta en emisor, no podra hablarse de una cultura fundamentada en los medios

de comunicacion.
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3. Aspirar a unos medios de comunicacion social como vehiculo de dialogo, de

acercamiento y de convivencia entre los pueblos.

Los aspectos mas criticados de la educacion actual, reglamentacién casi militar, falta de
individualizacion, rigido sistema de aulas, grupos, grados Y titulos, papel autoritario del
maestro, son precisamente los que hicieron tan eficaz la instruccion publica masiva

como instrumento de adaptacion en su lugar y tiempo.

Los jovenes que pasaban por esta maquina docente, salian a una sociedad adulta cuya
estructura de empleos y funciones e instituciones era parecida a la propia escuela. Se
necesita un nuevo estilo de escuela, un nuevo estilo de educacion. Solo se lograran las
condiciones que hardn posible el desarrollo del proceso de comunicacion en todas sus

multiples posibilidades®.

2.2. El CD Educomunicativo
El CD interactivo, es aquel CD que presenta un contenido multimedia, como sonido,
texto, iméagenes, movimiento, video, entre otros, destinado a ser visto en el computador.
Las caracteristicas principales son que posee un autorun, que hace que una vez insertado
en la lectora de CD, se empiece a reproducir automaticamente, generalmente a pantalla

completa.

El CD interactivo se usa para mostrar lo que se desee, puede ser un catalogo de
productos, la presentacion de una empresa, un video a un cierto tamafio y tiempo, entre
otros. El contenido puede ser muy sencillo y Ilamativo, 0 muy complejo y con una gran

cantidad de informacion®®.

® GUTIERREZ, Francisco, HACIA UNA NUEVA PEDAGOGIA BASADA EN LOS MEDIOS DE
COMUNICACION SOCIAL.
* www. Realmedianet.com: disefios websides, dominios, hosting, CD.
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Utilizacién del CD interactivo en la educacion.- Para Alfonso Gutiérrez Martin®, el
sector educativo también se ha visto influenciado al igual que otros de los cambios
propios de lo que se ha dado en Ilamar la Sociedad de la Informacion. El gran desarrollo
de la TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) ha dado lugar a nuevas

formas de tratar, almacenar, distribuir, disefiar, percibir, y comprender la informacion.

Por lo tanto seria l6gico pensar que tanto la planificacion como la préctica educativa se

han visto afectadas por el desarrollo de las TIC o Nuevas Tecnologias Multimedia.

Se refiere a que ahora el sector educativo esta planificado para desarrollarse desde las
interacciones multimedia, ademas de ser otra forma de interaccion comunicativa y sobre
todo, de impartir la ensefianza — aprendizaje mediante la insercion de una herramienta

didactica digital como el CD Interactivo.

2.3. Nuevas Tecnologias y el Aprendizaje de Logico — Matematicas
En éste punto se va a tratar lo expuesto por David Macias Ferrer®® acerca de la
utilizacion de las nuevas tecnologias y productos multimedia en la ensefianza —

aprendizaje de las matematicas.

2.3.1. Las Nuevas Tecnologias en Educacion
Las nuevas tecnologias de la comunicacién y la informacion abarcan ciertos elementos
acorde con el esquema natural de comunicacion: los medios y el mensaje; los medios a
través de los cuales se transmiten los mensajes pueden ser fisicos como las
computadoras o virtuales como los programas, y han evolucionado de manera dramatica

debido a los avances en electronica y computacion.

® GUTIERREZ MARTIN, Alfonso (1996): NUEVOS MEDIOS Y PRODUCTOS PARA LA
EDUCACION: ;UN NUEVO MODELO DE COMUNICACION EDUCATIVA? Pag. 2. Ediciones de la
Torre. Madrid.

8 www.google.com; www.rieoie.org: LAS NUEVAS TECNOLOGIAS Y EL APRENDIZAJE DE LAS
MATEMATICAS. Pégs. 2 — 4. Autor: David Macias Ferrer.
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2.3.2. El Aprendizaje de las Matematicas
El proceso de ensefianza — aprendizaje de las matematicas es sumamente complejo y a
través del tiempo el hombre ha desarrollado una diversidad de metodologias para lograr
la efectividad de dicho proceso. Con la llegada de las nuevas tecnologias, en particular
las computadoras, se abre un nuevo campo de investigacion en cuanto a nuevos
ambientes de aprendizaje y metodologias de ensefianza aprovechando el enorme

potencial de estos recursos electronicos.

Las actividades y recursos didacticos de uso generalizado en la ensefianza y aprendizaje
de las Matematicas han proporcionado resultados poco satisfactorios, los diagndsticos
muestran que el aprendizaje de los estudiantes es principalmente de tipo algoritmico, con
escaso aprendizaje de los aspectos conceptuales y de aplicacion. Para algunos esto es
resultado de una ensefianza que utiliza poco la visualizacion y la contextualizacion de las
propiedades de los conceptos y procesos matematicos, asi como de las dificultades que
se presentan para vincular cognitivamente aspectos grafico — visuales y analitico —

algoritmicos relacionados con ellos.

2.3.3. Las Matematicas y las Nuevas Tecnologias
Su objetivo principal es escribir, dibujar y calcular con el fin de mostrar e ilustrar
conceptos. Se pueden mostrar procedimientos en detalle o evitar calculos tediosos.
Generalmente, en esta aplicacion hay un solo computador en el aula el cual se utiliza

para hacer la demostracion a todos los estudiantes.

Debido a que el software de este tipo apoya el aprendizaje por descubrimiento, en
matematica son utilizados con gran frecuencia para propiciar el establecimiento de

reglas y demostracion de proposiciones y teoremas.

Una de las cualidades que posee este tipo de software es el alto grado de motivacion que
logra en el aprendizaje a través del ensayo y error que le permite descubrir cosas que
posteriormente confirma que son correctas y fueron descubiertas por brillantes

matematicos quizas algunos siglos atras. Con la ayuda del simulador y la orientacion del
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profesor, el alumno descubre cosas que fijara en su estructura cognitiva de manera mas
natural que si le son proporcionadas en clases s6lo para que las entienda y las recuerde
para luego aplicarlas. Esta herramienta permite al estudiante ir construyendo un puente

entre las ideas intuitivas y los conceptos formales.

Las nuevas tecnologias se utilizan para comunicarse, como herramienta de trabajo y
también como instrumento de ocio. Aparecen en todas las parcelas de la vida actual,
desde la investigacion cientifica hasta el mundo de la empresa, pasando por la
ensefianza. En esta Ultima, se puede considerar que el uso de estos avances favorece el
desarrollo de capacidades intelectuales y la adquisicion de destrezas por parte del
alumno, mediante una nueva forma de organizar, distribuir, representar y codificar la

realidad.

Aunque a primera vista un manipulador simbdlico puede interpretarse como una
calculadora muy potente, en realidad se trata de un laboratorio matematico completo con
posibilidades de edicion y presentacion visual que permiten darle la apariencia de un
escrito matematico clasico. Los manipuladores actuales son de facil manejo y poseen
una sintaxis muy intuitiva, por lo que el estudiante puede comenzar el trabajo con ellos
sin necesidad de consumir mucho tiempo en su aprendizaje. Por otra parte, el hecho de
que se compilen y ejecuten linea a linea, si asi se desea, permite una interaccion continua
sobre los datos introducidos que dinamiza los célculos. En las ensefianzas técnicas,
donde una componente fundamental estd constituida por los céalculos numeéricos, el
ordenador se convierte en una de las herramientas mas potentes. Sin embargo, se cree
que la formacién de un técnico superior no debe restringirse al uso del software, sino
que la diferencia entre un simple operario y un ingeniero debe estar precisamente en la
capacidad de interaccién con él. Es imprescindible, por tanto, un conocimiento de los
métodos utilizados y no sélo del programa informatico.

Desde el punto de vista pedagogico no se puede pretender que un alumno entienda la
mecénica de un algoritmo sin utilizarlo en la practica. La experimentacion numerica, ya

sea a mano o con calculadora, enmascara la utilidad de los métodos y los convierte en
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algo pesado y aburrido, perdiendo la agilidad que les debe caracterizar, por lo que
solamente utilizando un equipo computacional de alguna potencia se puede dar mayor
coherencia a su ensefianza. Se debe también indicar que el uso de un manipulador
simbolico no se limita al calculo numérico. Muchas otras ramas de la Matematica

admiten la resolucion de sus problemas mediante manipuladores.

Ademas, contribuye a que las materias resulten mas atractivas al alumno debido a que su
relacion con el ordenador es méas activa, mientras que en las clases convencionales es
muy dificil obtener su participacion. Este hecho ha quedado patente en una encuesta
realizada entre los alumnos, los cuales no han dudado en calificar las préacticas realizadas

con manipulador como interesantes y amenas en un alto porcentaje.

2.3.4. Entornos Interactivos de Aprendizaje
Puede usarse para cubrir un amplio rango de situaciones de aprendizaje en las que varios
tipos de conocimiento o intercambio de la informacion entre sistemas comunicadores
que estan implicados en alguna forma de proceso de dialogo. Tal proceso normalmente
implica un intercambio de informacién coordinado y sincronizado usando convenciones
y procedimientos acordados. Asimismo, estos didlogos pueden realizarse entre multiples
comparfieros comunicadores, pueden también ser multimedia y multimodal implicando a

una variedad de modalidades conceptuales, perceptuales y fisicas.

Seglin David Macias Ferrer®, los sistemas centrados en el hombre pueden diferenciarse

por un tipo de interaccion en la que los sistemas comunicadores son personas que entran
en didlogo con objeto de facilitar algin proceso de aprendizaje. La interaccion entonces
puede desarrollarse de tres formas distintas: profesor — alumno, profesor — grupo de

alumnos, o bien, trabajo en grupo.

En cambio, en los sistemas basados en tecnologias el proceso de dialogo se desarrolla

entre el alumno o alumnos y las tecnologias usadas para iniciar y mantener los procesos

84 www.google.com; www.rieoie.org: LAS NUEVAS TECNOLOGIAS Y EL APRENDIZAJE DE LAS
MATEMATICAS. Pags. 10 — 12. Autor: David Macias Ferrer.
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de ensefianza — aprendizaje que tratan de sostener. El caracter de este tipo de interaccién
va a depender en muchos casos del correcto uso que se haga de la tecnologia, mientras
que en otros casos la interaccion va a estar mucho mas controlada, como sucede con las
tecnologias que integran el uso de muy diferentes tecnologias instruccionales y que a

menudo se conocen como multimedia.

2.3.5. Las Nuevas Tecnologias y el Aprendizaje de las Matematicas
Los entornos de aprendizaje macro — nivel enfatizan el tratamiento comprensivo entre la
informacién interrelacionada, los conceptos y las actividades. En estos entornos se
intenta proporcionar vehiculos para ensanchar el contexto de la leccion mientras capacita
a los estudiantes a dirigir sus intereses o necesidades mas alld de los parametros
tipicamente proporcionados en lecciones aisladas. A los estudiantes se les provee de una
amplia estructura de recursos desde los que pueden explorar las variadas caracteristicas
del entorno, desde glosarios, hasta enciclopedias audiovisuales, sistemas expertos,
simulaciones, etc. Ademas, al estudiante se le proporciona una diversa serie de recursos

en red y fuera de ella, asi como de actividades.

Los entornos de aprendizaje micro — nivel proporcionan un alto grado de centralizacion
sobre dominios relativamente discretos, permitiendo el examen y exploracion detallado
entre las habilidades y conceptos interrelacionados. Estos entornos no estan integrados
explicitamente con una mayor estructura de conceptos, sino que a menudo representan
una sintesis de varias habilidades y conceptos. Se trata de un sistema basado en la
simulacion dirigido a la solucion de problemas de todo tipo de sistemas hidraulicos,
mecanicos 0 eléctricos. Su principal caracteristica instructiva es la secuenciacion de
problemas cada uno de los cuales introduce un determinado tipo de funcionamiento en el

modelo de simulacion.

Los entornos generativos confian en el individuo para crear o elaborar el conocimiento.

Normalmente estos proporcionan un contexto dentro del cual los estudiantes producen
acciones diseriadas para clarificar, manipular, o explorar en el contenido del sistema, o

una estructura donde puedan ser generadas las representaciones que hacen los
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estudiantes del significado. En el primer caso, el contexto o las situaciones guian el
desarrollo cognitivo del estudiante, mientras que en el segundo caso los elementos del
sistema orientan sus acciones. En este sistema los grupos de estudiantes generan bases
de conocimientos tales como notas, texto relacionado, dibujos, graficos, tablas de datos,

etc.

Entre los entornos mate — magnéticos se encuentran algunas de las aplicaciones mas

comunes de los Ilamados sistemas hipermedia que soportan el acceso a varias
representaciones del contenido. En muchos sistemas, por ejemplo, los estudiantes
pueden acceder a glosarios, video, informacién enciclopédica, instruccion tutorial, y
otras representaciones del contenido en orden a variar el modo en el que la informacion
estd organizada, asi como los métodos en los que estd provista. El contenido esta
estructurado externamente y queda dispuesto en diversos caminos para permitirle al
estudiante aprender conforme a las nociones generadas externamente por los

disefiadores.

Los entornos dirigidos a metas enfatizan en las competencias propuestas. Las

actividades se disefian para soportar un set definido de resultados de aprendizaje. Los
estudiantes pueden ser provistos de una considerable flexibilidad en el empleo de las
caracteristicas del entorno, pero todas las caracteristicas son estructuradas para promover
fluidez en las &reas prescritas. Las metas estaban consistentemente prescritas en
escenarios presentados en videodisco. Los facultativos en formacion identificaron
sintomas, seleccionaron procedimientos necesarios, determinaron cuando admitir a un

paciente, prescribieron y continuaron con el tratamiento, etc.

Los entornos exploratorios enfatizan mas en los procesos que en los resultados. A

menudo los estudiantes son estimulados a alterar, explorar, 0 manipular los parametros
del entorno para examinar los resultados posibles. En estos entornos se pone el enfasis
sobre el aprendizaje como una construccion, un proceso mediado individualmente mas

que como un proceso basado en criterios externos de importancia y relevancia.
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La presentacion del contenido de forma global intenta minimizar los limites explicitos o
implicitos de las materias a través de la caracterizacion de la informacion, conceptos y
habilidades en contextos variados. ElI conocimiento y las habilidades no son aislados y
ensefiados fuera del contexto, sino introducidos y desarrollados dentro de una variedad
de los contextos significativos. Los sistemas hipermedia disponen de la integracion de
diversos recursos, como glosarios, diccionarios, comunicaciones entre areas, etc. entre
las que el estudiante puede navegar completando su informacién sobre un dominio
determinado. La presentacion del contenido de forma diferencial ocurre en los casos en
los que la integracion del contenido se desarrolla a través de diversos caminos y de

diversos recursos.®®

2.3.6. Papel de las Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion
Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion, pueden ser integradas en el
curriculum desde diferentes perspectivas, que fundamentalmente se puede concretar en;
recurso didactico, objeto de estudio, elemento para la comunicacion y la expresion,
como instrumento para la organizacion, gestion y administracion educativa y como

instrumento para la investigacion.

En definitiva, los impactos de estas nuevas tecnologias seran de tal manera que aunque
se desconozca como afectaran a la forma de vida en la cual se desenvuelve la sociedad,
las maneras de aprender, la cultura, la politica, la diversion o los negocios, no cabe la
menor duda de que la sociedad se verd transformada, influenciada y enredada, como
posiblemente no habia ocurrido anteriormente con otras tecnologias, ya que el
acercamiento y las interrelaciones que se estan produciendo en los momentos historicos
actuales entre las tecnologias de la informacion y la sociedad no se habia producido en

otros momentos histéricos anteriores®.

8 www.google.com; www.rieoie.org: LAS NUEVAS TECNOLOGIAS Y EL APRENDIZAJE DE LAS
MATEMATICAS. Pégs. 12 — 14. Autor: David Macias Ferrer.

% Cabero, Julio (2001). TECNOLOGIA EDUCATIVA: DISENO Y UTILIZACION DE MEDIOS EN
LA ENSENANZA. P4gs. 352 — 354. Barcelona: Paidos, 2001, Papeles de comunicacion.
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2.4. Estrategias para el Aprendizaje Légico — Matemético
En esta parte se desea continuar haciendo referencia de lo escrito por Romina Mascetti®,
acerca del desarrollo en el aprendizaje de I6gica — matematica desde las etapas iniciales

y cuales son las actividades que deben llevarse a cabo para conseguirlo.

En la etapa preescolar o en educacion inicial, se busca que el nifio tenga desarrollados
diversas capacidades, conocimientos y competencias que seran la base para su
desenvolvimiento social y académico. El area I16gico matematico es una de las areas de
aprendizaje en la cual los padres y educadores ponen mas énfasis, puesto que para
muchos, las matematicas es una de las materias que gusta menos a los estudiantes,
calificandose como una materia “complicada”; cuando en realidad, la forma como se

aprenden las matematicas es lo complicado.

Es por ello que actualmente se considera de suma importancia apropiarse de estrategias
que se utilizan para ensefiar o ser un mediador de dichos aprendizajes. La etapa de 0 a 6
afos es la etapa mas importante en la vida del ser humano y en la que los aprendizajes
son mas rapidos y efectivos dado la plasticidad del cerebro del nifio, esto ademas de las
estrategias ludicas que se utilicen con materiales concretos y experiencias significativas
para el nifio, un clima de ensefianza agradable hard que cualquier materia o aprendizaje

sea comprendido e interiorizado de manera solida.

2.4.1. ¢Qué capacidades debe lograr un nifio de 3 a 5 afios en el area Ldgico —
Matematico?
El aprendizaje de las matematicas comprende asimilar, conocer, experimentar y
vivenciar el significado de los siguientes conceptos; entre los principales objetivos de
ensefianza destacan:

- ldentificar conceptos “adelante — atras”.

- Identificar “arriba — abajo”.

8 www.google.com; www.eliceo.com/general: (2008). IDEAS PARA ENSENAR MATEMATICAS.
Pag. 2. Autor: Romina Mascetti.
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- Ubicar objetos: dentro — fuera.

- Ubicar objetos: cerca — lejos.

- Ubicar objetos: junto — separado.

- Reproducir figuras geométricas y nombrarlas.

- Clasificar objetos de acuerdo a su propio criterio.

- Realizar conteos hasta diez.

- Comparar conjuntos muchos — pocos.

- Reconocer tamafios en material concreto: grande, mediano, pequefio.
Actividades sugeridas.- Segin Romina Mascetti®, para el cumplimiento de los
objetivos propuestos, el nifio debe experimentar e interiorizar las ensefianzas, esto solo
sera posible partiendo de la construccion que el nifio haga de su propio aprendizaje, esto
quiere decir que el docente es un mediador que hace posible que el nifio interactle con
los objetos, los explore, investigue, descubra sus propias funciones y propiedades. El
ambiente debe ser motivador y estimulante, generalmente ludico, buscando en todo
momento la disposicion del nifio. Se pueden aplicar las siguientes actividades:

- Caminar al compas de la pandereta: adelante — atras, rapido — lento.

- Utilizar bloques l6gicos para que el nifio los clasifique libremente.

- Contar hasta diez diferentes objetos y bloques I6gicos.

8 www.google.com; www.eliceo.com/general: (2008). IDEAS PARA ENSENAR MATEMATICAS.
Pag. 2. Autor: Romina Mascetti.
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- Colocar una caja en el piso, los nifios deben colocarse en fila y tirar una pelota
tratando de que caiga dentro de ella, luego se dialoga sobre el lugar que cae la

pelota: dentro — fuera, cerca — lejos, etc.
- Clasificar los objetos por su tamafio grande, mediano y pequefio.

- Proporcionar diferentes objetos o telas con texturas y reconocer: suave, aspero,

liso.

- Reconocer figuras geometricas (circulo, cuadrado, tridngulo) en el aire con el

dedo indice.

Recordar siempre que para el aprendizaje de las matematicas el nifio requiere partir de lo
concreto hacia lo abstracto. El hecho que un nifio sepa “contar” de 1 al 10, no quiere
decir que en realidad sepa contar; ya que para ello solo estaria utilizando su memoria. El
nifo que sabe contar identifica y diferencia lo que significa “pocos” y “muchos”; y
realiza el conteo, primero, partiendo de material concreto, el cual visualiza, toca y
percibe. Mal se haria en empezar por ensefiar los “numeros”, (entidades abstractas) pues
éstas son expresiones graficas (1, 2, 3...) lo que debe aprender el nifio primero es lo que
significa un objeto, dos o tres. Si el nifio descubre esto, estara apto para aprender otras

nociones matematicas como la suma o la resta.

2.4.2. ¢Cbmo ensefiar Matematicas?
Romina Mascetti® también, indica algunos tipos de lecciones que se utilizan en la
ensefianza de las matematicas:
1. La forma tradicional. La manera mas comudn de presentar una leccion es la

siguiente: Revision de la tarea, aclarando dudas. Presentacion del tema. Tarea.

& 1hid.
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Esta manera tradicional es Util si todo se hace bien. Los maestros la aplican para obtener
toda clase de objetivos pero no debe ser la Gnica forma que se utilice para presentar una
clase, se necesita estar atentos a las preguntas de los alumnos y que se las use como base
para cualquier explicacion correctiva o aclaratoria. La comunicacion con los alumnos

debe ser clara, simple y entusiasta.

Aquello que aparentemente es obvio para los profesores no siempre lo es para los
alumnos. A veces es necesario escribir las palabras o simbolos en el pizarrén para
que todas las expresiones utilizadas sean comprendidas y analizadas visualmente. Se
debe asegurar que los alumnos reaccionen ante nuestros estimulos. El aprendizaje de

las matematicas no es deporte para espectadores.

Hacer preguntas y asignar tareas son necesarios para crear sentimientos de éxito y de

cooperacion.

Algunas veces es apropiado emplear horas de trabajo, preparadas de antemano, para que
los alumnos puedan disponer de materiales diferentes a los que exponen en el libro de
texto.

Se debe utilizar los errores cometidos en la resolucion de problemas o en respuestas a
preguntas simples, no para criticar o avergonzar a los alumnos, sino para corregirlos
aceptando al mismo tiempo, en forma abierta, los errores o las dificultades que se
presenten en la enseflanza. Se debe pedir ayuda a los alumnos para poder ensefiar

mejor.

De ser posible introducir un tema en forma dramatica, con una anécdota, datos historicos

0 con antecedentes que permitan hacer que la clase sea importante.

Es recomendable presentarles a los alumnos siempre el objetivo general de la clase para

que ellos comprendan su importancia y como se relaciona a otros temas. Al finalizar el
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trabajo siempre es conveniente hacer un resumen de los puntos sobresalientes, lo cual

a la vez servira como base para futuras lecciones.

El éxito del trabajo depende de cdmo se lo ha preparado. La presentacion y solucion
de problemas o demostraciones sencillas son también necesarias, anotar preguntas claves
gue se desee hacer y encontrar el material que afiada significado a las explicaciones que

aparezcan en el libro de texto.

2. Sesion de laboratorio o Taller de Matematicas. Aqui el alumno puede realizar
experimentos, mediciones, disefios, dobleces, coleccionar datos, hacer modelos,
o aplicar principios matematicos a problemas de la vida real, problemas que se
presenten fuera del salon de clase. Estas actividades generalmente se describen
en una hoja de trabajo ya sea individual o de grupo. Algunas veces requieren de
un experimento presentado primero por el maestro. ElI objetivo es describir
conceptos nuevos, formulas, operaciones o aplicaciones. Por ello es el mas
apropiado para el aprendizaje de conceptos nuevos. El éxito depende de la
adquisicion del material adecuado y de guias de trabajo que dirijan al alumno a la

obtencion de una correcta generalizacion.

3. El alumno la expone. Uno de los alumnos actia como el instructor de toda la
clase, o en algun tema de la misma. Este alumno aprende mejor la leccion al
estarla preparando y al presentarla dominara ain mas los conceptos. En algunas
ocasiones el puede obtener mejores resultados que el maestro, debido a que
percibe mejor las dificultades que presenta el aprendizaje, emplea un lenguaje
mas similar al que utilizan sus comparieros y podra tener mejor aceptacion que el
maestro. Al realizar esta actividad el alumno acrecienta su habilidad para
comunicarse, desarrolla su capacidad para dirigir un grupo, aprende a aceptar su
responsabilidad, comprende los problemas de aprendizaje de sus comparieros y

empieza a comprender los problemas a los que se enfrenta su maestro.
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4. La enseflanza individualizada. En esta situacion los alumnos trabajan a su
propio ritmo. Se les dan instrucciones de lo que deben aprender, las
explicaciones que deben repasar, los problemas a resolver y las pruebas que
deberan presentar, al completar un tema y pasar la prueba continuara la siguiente
leccion. Si no pudiese pasar la prueba recibe explicaciones adicionales y debera
presentar otra prueba. Esto significa, que es necesario el uso de mucho material
didactico tales como textos programados, filminas, peliculas, grabaciones,
programas tutoriales de computadora, etc. La justificacion para el empleo de este
método estriba en que ayuda a resolver el problema de las diferencias
individuales, refuerza las repuestas apropiadas, corrige errores y proporciona
material correctivo. Por ello es el método mas adecuado para ensefiarles
habilidades. Sin embargo este tipo de trabajo presenta serias dificultades. No
proporciona interaccién entre los alumnos y el maestro no tiene tiempo
suficiente para dar a todos la atencién que requieren para corregir sus errores.
Aquellos alumnos que han obtenido el menor aprovechamiento y que son los que
necesitan mayor atencion individual no pueden funcionar plenamente en este
sistema, dado que su comprension de la lectura es pobre y no estdn motivados
para trabajar de la manera independiente. A menudo el maestro utiliza este
sistema para evitar el trabajo de preparar y presentar una leccion. No es manera
adecuada para desarrollar la habilidad en la resolucion de problemas o el

dominio de conceptos.

5. El uso de juegos de competencia en resolucion de problemas. Las actividades
de estos juegos son particularmente apropiadas para formar actitudes positivas
hacia la matematica, practicando habilidades y destrezas y desarrollando

soluciones a problemas.

Participar en una competencia requiere de una empresa diligente en actividades de
aprendizaje, ya que el participante aprende a relacionar ideas al tratar de resolver los
problemas que se plantean, la competencia requiere que el alumno trabaje rapida y
efectivamente. También debe aceptar la responsabilidad de seguir las reglas del juego e
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interactuar con otros participantes. Una competencia sera efectiva en la medida en que
sea usada apropiadamente. La competencia debe involucrar ideas o problemas que sean
parte del trabajo regular de clase y debe de aprovecharse para ir distinguiendo el tipo de
actitudes que tienen los estudiantes para resolver problemas y hacerles notar los errores

cometidos.*

% www.google.com; www.eliceo.com/general: (2008). IDEAS PARA ENSENAR MATEMATICAS.
Pag. 3 — 4. Autor: Romina Mascetti.
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CAPITULO 3

PROCEDIMIENTO Y RECURSOS
Para realizar la elaboracién de un CD interactivo para mejorar la ensefianza de logica —

matematica, se necesita obtener informacion detallada a través de:

1. Consulta bibliografica escrita de diferentes autores, la elaboracion de fichas
bibliogréaficas y la entrevista a maestros con amplios conocimientos de pedagogia
escolar a fin de que el CD Educomunicativo se ajuste al curriculo establecido por

el Ministerio de Educacion y sea lo mas eficiente posible.

2. Consulta mediante el internet en paginas relacionadas a CD Educomunicativo,
para obtener la informacion suficiente que nos sirva para el disefio de una guia

de uso que sea de facil comprensién y aplicabilidad de maestros y alumnos.
3. Utilizacion de los SOFTWARE PHOTOSHOP Y FLASH PLAYER para
realizar la animacion con movimiento y sonido acorde con la edad de las nifias

de primero y segundo afio de educacion basica.

4. Visitas a la escuela en donde se realizaran talleres de capacitacion con las

profesoras y alumnas para la validacion del CD ya elaborado.
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CAPITULO 4

MARCO ESTRATEGICO O PRODUCTO
El CD Educomunicativo realizara en el siguiente orden:
- PLANIFICACION:
¢ Los objetivos.
+ Informacion de contenido.
+ Las secciones.
¢+ Grupos objetivos.
+«» Equipos (Computadora, INFOCUS, pantalla, etc.)
% Lenguaje visual y auditivo.
%+ Mapa de navegacion.

¢+ Propuesta multimedia (;,qué se quiere hacer?)

- STORY BOARD O GUION
% Nombre de la pantalla.
%+ Guiobn de Interactividad.
%+ Guion de Animacion.
» Dividir la hojaen 3.
v PRIMERA PARTE: Audio.
v' SEGUNDA PARTE: Imagen.
v" TERCERA PARTE: Descripcion.

- ENSAMBLAJE:
% Presentacion.
% Contenidos para 1° Afio de Educacién Bésica.
» Aritmética.
v Los NUmeros.
= Numeros Naturales.
e ly2
e 3vy4.
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e 5Y6.

o 7Yy8.
e 9yl0.
e 0

* Numeros Ordinales.
v" Nociones.
= Nociones Sumas.
= Nociones Restas.
» Geometria.
v’ Las figuras geométricas.

= Aprender las figuras geomeétricas.

e Cuadrado.
e Circulo.
e Tridngulo.

e Rectangulo.
v" Reconocer colores y objetos del entorno.
= Los Colores.

e Colores Primarios.
o Amarillo.
o Azul.
0 Rojo.

e Colores Secundarios.
o Morado.
o Naranja.
o Verde.

e Colores neutros.
o Blanco.
o Negro.
o Gris.

= Objetos del entorno.
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» Contenidos para 2° Afio de Educacion Basica.
» Aritmética.
v Los Conjuntos.
= Tipos de Conjuntos.
e Conjunto Unitario.
e Conjunto Vacio.
= Relacién de Correspondencia.
v" Los Numeros.
= Numeros Naturales.
e Numeros del 0 al 9.
e Las Decenas.
10 - 20.
30 - 40.
50 - 60.
70 — 80.
o 90-99.

O O O O

e Semirrecta Numeérica.
e Comparacion de Cantidades.
= NuUmeros Ordinales.
e Relacion de Orden.
e Secuencia Numérica.
v" Operaciones Fundamentales.
= Nociones Sumas.
e Suma de NUmeros Naturales.
e Suma de Decenas.
e Suma en la Semirrecta Numeérica.
= Nociones Restas.
e Resta de Numeros Naturales.
e Resta de Decenas.
e Resta en la Semirrecta Numérica.

> Geometria.
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v' Las Figuras Geométricas.
= Aprender las Figuras Geométricas.
e Cuadrado.
0 Cuerpos Geométricos.
e Circunferencia.
0 Cuerpos Geomeétricos.
e Tridngulo.
0 Cuerpos Geomeétricos.
e Rectangulo.
0 Cuerpos Geomeétricos.
» Medidas de longitud.
v Medidas no Convencionales.
= Medidas no Convencionales de Longitud.
= Medidas no Convencionales de Capacidad.
» Medidas no Convencionales de Peso.
v" Medidas de Tiempo.

= ElReloj.
= E| Calendario.
v La Moneda.
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CAPITULO5
INFORME DE VALIDACION
Al realizar la validacion de los CDS 1y 2 asentados al aprendizaje de matematicas para
nifios del 1° y 2° Afio de Educacién Basica, las maestras participantes expresan lo
siguiente:

1. Lainstalacion de los CDS en el ordenador de la escuela les resulté muy facil.

2. Los CDS funcionan correctamente en el ordenador de la escuela y que no

encontraron dificultades de ninguna naturaleza durante la instalacion.

3. Manifestaron las maestras que el contenido de cada pantalla esta correctamente
distribuido.

4. Consideran que el contenido de los CDS incluyendo los colores, tipos de letra y

sonidos presentes estan acorde con la edad de las nifias del 1° y 2° afio de basica.
5. Los CDS son muy practicos en cuanto al proceso de navegacion.
6. Consideran que el contenido de los CDS se ajusta a las condiciones de las nifias y
que su informacidn escrita, imagenes y sonidos contribuyen positivamente al

aprendizaje de los estudiantes.

7. Las ventajas que las maestras encuentran con el uso de los CDS Interactivos:

- Secuencia ordenada de contenidos.

- Estimulo del desarrollo de destrezas en los nifios.

- Aprendizaje participativo.
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- Mayor interés de los estudiantes a los gréficos e interacciones.

8. EIl contenido de los CDS se ajusta al disefio curricular establecido por el

Ministerio de Educacion.
Por su parte las nifias demostraron mucho interés y entusiasmo por conocer y aprender a

interactuar con los CDS, cosa que en toda seguridad ayudara a mejorar el proceso de

ensefianza — aprendizaje de los nifios.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Luego de la validacion del CD Educomunicativo para la ensefianza — aprendizaje de

nifios de primero y segundo afio de béasica, basados en las opiniones vertidas por las

maestras, se ha llegado a las siguientes conclusiones:

1.

El CD Educomunicativo elaborado contiene todos los capitulos que el Ministerio
de Educacion ha establecido en el disefio curricular para la ensefianza de
matematicas y sus caracteristicas técnicas permiten que maestros y alumnos

puedan utilizarlo con facilidad.

El CD Educomunicativo permitird que las estudiantes puedan asimilar de mejor
manera la ensefianza de matematicas, considerando gque se han tomado en cuenta

aspectos pedagdgicos acordes con la edad de las estudiantes.

Después de apreciar el interés demostrado por las estudiantes se puede afirmar
que por las caracteristicas mostradas en los CDS en cuanto a la animacion, tipos
de letra, sonidos y colores, estimulara el desarrollo cognitivo y sensorial de las

estudiantes.
RECOMENDACIONES
Realizar un seguimiento del proceso ensefianza — aprendizaje mediante la

utilizacion del CD en el transcurso del afio escolar.

Elaborar otros CDS similares para la ensefianza de matematicas u otras

asignaturas para los afios superiores de ensefianza bésica.
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