MARCO SITUACIONAL

INTRODUCCION

Después de realizar un andlisis objetivo de la realidad educativa ecuatoriana, es necesario
concientizar y aplicar soluciones a corto, mediano e incluso largo plazo; tomando en
cuenta que € Ecuador enfrenta una crisis social y econdémica, donde la educacion es uno
de los problemas de esta realidad, que deberia ser prioridad de los Gobiernos.

La redidad del Ecuador, debe empujarnos hacia una revolucion proyectada a cambios
radicales y trascendentales dentro del ambito educativo; tomando en cuenta que € mismo
empieza anive pre-escolar.

Mucho se ha hablado de la situacion actual de la educacién pre-escolar. Varios han sido
los andlisis y las conclusiones en cuanto al mangjo de los parvulos. Se evidencia en
algunos casos una conduccion disciplinaria muy rigida, en algunas situaciones se mangja
directividad, esquematizacion e incluso actividades mecanicas y aburridas. También es
muy cierto que tanto la oferta, como la demanda de Centros Infantiles ha aumentado;
muchas de las infraestructuras ofrecen lo necesario para un eficiente mango de los
alumnos, sin embargo, otras estructuras fisicas no ofrecen los requerimientos bésicos para
un buen desarrollo infantil. Algunas aulas son muy pequefias en relacion a nimero de
nifios, a veces no se cuenta con areas verdes suficientes, con material didéctico adecuado,
e incluso con persona docente atamente calificado; aspectos que sacrifican e impiden un
desarrollo y estimulo de la creatividad, lailusion, la fantasia, la libertad de movimiento, en
base al juego, la risa esponténea, la interaccion, la sociabilizacion, entre otros aspectos
importantes dentro del desarrollo humano.

Los avances tecnoldgicos, y las nuevas necesidades, han impulsado a la generacion de
competencias educativas que ofrecen gran variedad de servicios e innovaciones
pedagdgicas y metodologicas; muchas de las cuales niegan el propio desarrollo evolutivo,
privando a nifio de experiencias propias a su edad e involucrandolo en conocimientos que
provocan a largo plazo un cansancio, fruto de la privacion de su propia nifiez. Privandolo
muchas veces del espacio ludico y del fascinante mundo de la fantasia y la creatividad,
donde maravillosamente € titere puede jugar un papel muy importante dentro del
desarrollo del nifio, del desarrollo profesional del docente, e incluso dentro del Perfil
Ingtitucional; aspecto que dentro de sus ventas de servicios y propuestas no se ofrece.

Después de hacer un breve recorrido y un genera andisis de la realidad educativa de
nuestras aulas, es necesario centrarse en €l tema de interés y en la propuesta misma de
cambio y por que no revolucion didactica, siempre y cuando la misma sea aplicada
continuamente y de una forma profesional que busgue dentro de sus objetivos un proceso
y resultados integrales.

S nos remontamos a los més intimos recuerdos de nuestra nifiez, podemos recobrar
imagenes donde toman parte escenas cuyos persongjes, los titeres, han sido parte de
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nuestros suefios. También nos podemos preguntar al mismo tiempo € porqué no
contamos con su presencia durante jornadas mas largas. Es precisamente de esta inquietud
de dénde nace € deseo y la propuesta agresiva e innovadora de la verdadera utilizacion
del titere.

Pero cudles pueden ser las respuestas que nos encaminen hacia este suefio que deberia
proyectarse no a una utopica propuesta, sino al contrario, a una realidad tangible que
puede ser aplicada desde varias perspectivas, con variedad de técnicas, para cumplir con
las necesidades de todas las areas, sin caer en la rutina y en la monotonia; ya que €
TITERE significa goce, placer, fantasia, juego, creatividad, desde las cuales & maestro
debe estar dispuesto a ser medio o herramienta de aplicacion, mas no ente de hegemonia.

Los tiempos actuales han renovado € perfil docente, y es nuestra obligacion satisfacer las
nuevas necesidades sin temor a que nuestros alumnos sean libres y siempre ensefiandoles a
volar con libertad, utilizandola de manera adecuada y responsable.

Es necesario plasmar una propuesta eficiente y eficaz tomando en cuenta que la misma no
busca:

- Romper normas

- Perder el control disciplinario

- Perder laautoridad

- Perder e ordeny los esquemas planteados

- Provocar que los dumnos se ensucien, griten, etc.

- La misma est4 en busca de que los nifios empiecen y aprendan a crear, a
sociabilizar, a plasmar redidades o suefios mediante sus propios didlogos, sus
propios personges, sus propios escenarios, etc. Que através del juego puedan ser
parte de los més increibles escenarios proyectados no solamente a una viva
diversién, sino y sobre todo a un activo proceso de ensefianza — aprendizaje que no
encontrara limites, ya que podra desenvolverse dentro de cualquier area.

Mediante una profunda investigacion de campo y experimenta, y un analisis estadigtico,
no solamente de lo observado, sino también de los resultados de un sin nimero de
encuestas realizadas en algunos Centros I nfantiles del Valle de Tumbaco y Cumbaya, tales
como:

- Centro Infantil Mediterraneo
- ElI Nido

- Centro Infantil Pinitos

- HorasAlegres

- MiCasa

- Mi Pequeiio Ciudadano

-  Kasperle

- LesMousdains, entre otros.



http://www.docu-track.com/index.php?page=38
http://www.docu-track.com/index.php?page=38

Después de este trabgjo, se pudo evidenciar algunas reaidades que enmarcan aspectos de
vital importancia dentro del desarrollo del nifio; especiamente, centréandonos en nuestro
tema de interésy estudio.

Se pudo hacer una evaluacién de la realidad del uso ddl titere en nuestro medio. A través
de estas diferentes técnicas de estudio, se evidencia que esta valiosa herramienta ha sido
olvidada y archivada Unicamente en las escasas biografias y en los esporadicos recuerdos,
provocando unatotal ausenciay en algunos casos su presencia decorativa.

En los medios que todavia se puede encontrar su escasa utilizacion, vemos que la misma
se limita y se relaciona con la parte inicial de motivacion, actividades recreativas y de
entretenimiento, a veces para trabagos manuales y motrices en lo que se refiere a la
construccion del mufieco, manipulaciones libres y presentaciones improvisadas.

En & marco referencia de este estudio, resulta penoso evidenciar la ausencia del titere
como recurso didactico, como herramienta esencial de digtintas metodologias, 10 que se
refleja en la ausencia del mismo recurso dentro de las planificaciones curriculares sean las
mismas semanales, mensuaes y anuales, peor aun en las mismas actividades aplicadas
dentro o fuera del aula.

En consecuencia podemos decir que dentro del ambito educativo y de la educacion pre —
escolar concretamente, se resta importancia un sin nimero de recursos, metodologias,
procesos, procedimientos, etapas, entre otros; y dentro de los recursos a la utilizacion del
titere.

Tema de discusion suele ser @ que se refiere a procesos de ensefianza — aprendizaje.

Dentro de este proceso podriamos ampliarnos en la utilizacion, laimportancia, y la ayuda
del TITERE como recurso; tomando en cuenta que e educador debe perseguir provocar y
mantener aprendizajes significativos.

La experiencia personal, me permite compartir el hecho de que muchos objetivos
planteados, pueden ser logrados a través del empleo del titere.

Es necesario afirmar que mi experiencia se encontraba enmarcada dentro de los rutinarios
procesos de recreacion y entretenimiento; proyeccion que se ha visto obligaday motivada
a cambiar hacia una innovacion enriquecedora y que ofrece un amplio aporte educativo y
formativo; construyendo conocimientos que sean parte de la propuesta del
Constructivismo Social, desarrollando habilidades y destrezas, y mas enriquecedor alin
dando forma a los mas nobles sentimientos, dentro de los valores, en busca de la
potencializacion integral del nifio.

Posteriormente se brinda al lector un enfogue general que pretende hacer una andlisis de
agunos de los indicadores que forman parte del problema que implica e no dar la
adecuada importancia, y peor aln, €l no utilizar al TITERE como un valiosos recurso.
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IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

EN EL ASPECTO CURRICULAR:

Tanto en las planificaciones anuales, como en las mensuales y semanales, no se
utiliza ni se toma en cuenta a titere como recurso didactico; € mismo esta fuera
de las estrategias metodolégicas y fuera también de las actividades comUnmente
propuestas.

EN EL ASPECTO DIDACTICO:

La inclusién del titere como técnica didactica es esporadica, se lo aplica
simplemente como un juguete, para los momentos del juego libre o
entretenimiento.

Las representaciones del teatro de titeres o las aplicaciones didacticas, se hacen en
forma improvisada, no se prevén materiales, guiones, utileria, entre otros.

La potencialidad pedagdgica del titere es desconocida por el maestro, por fata de
capacitacion, interés 'y por que no decir la comodidad, ya que la utilizacion del
mismo implica un plan bien estructurado, con objetivos muy bien definidos para asi
poder cumplir y explotar su verdadera riqueza.

Laredlidad educativa ha sido involucrada dentro de un proceso mecanico e incluso
competitivo, donde se dan procesos a azar, a apuro o improvisados; olvidandose
de los aspectos afectivos y empéticos que especiamente con los parvulos se debe

perseguir y conseguir.

No hay motivacion para los maestros, ni exigencia de parte de los directivos, 1o
mismo que provoca una pérdida del interés por parte del mismo nifio. El no conoce
alostiteres, no se emociona con ellos, no ha aprendido avivirlos...

EN EL ASPECTO RECREATIVO:

Se reduce el uso del titere para la distraccion momentaneay en talleres de pléstica,
dando Unicamente importancia a su construccion, que incluso la misma, ya no
cumple con objetivos reales dentro de la motricidad. Hay que tomar en cuenta que
la parte recreativa debe ser muy bien definida y estructurada para poder conseguir
objetivos redles y trascendentales. Debemos también proyectarnos hacia un
proceso de ensefianza — aprendizaje, a traves de la recreacion.

MATERIALES:

Los materiales como:
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- titeres
- tedtrito
- utileria, en general.

Al tomar en cuenta a los materiales, debemos proyectar nuestra vision y mision hacia los
materidles con los cuades contamos, los que deberiamos adquirir, e incluso los que
podemos elaborar.

Cuando los mismos existen, no son suficientes para una funcién, o se encuentran en un
estado de deterioro; Sin tomar en cuenta que la parte visual y auditiva juega un papdl muy
importante dentro de todos los procesos intelectuales como las percepciones, la memoria,
la discriminacion visual, auditiva, etc., entre otros procesos de abstraccion que pueden
conducir a procesos de ensefianza - aprendizaje significativos.

- El maestro improvisa la construccion del titere, sin tomar en cuenta su potencial
pedagdgico y dejando de valorar a un recurso gque puede convertirse en el mejor
aliado. Es qué acaso no son los maestros mecanicos y caducos, que dan lugar alos
esquemas, 0 quizés latecnologia nos ha conducido haciala comodidad...

- El maestro debe concienciar y combatir a la mediocridad que carcome a nuestro
medio, pensando que los mediocres son fruto de hogares y maestros mediocres.

BENEFICIARIOS:

A todos aquellos que tengan la oportunidad de descubrir este instrumento através de su
lectura, y a mismo tiempo aplicar las recomendaciones aqui expuestas.

A padres de familia convencidos de su vocacion y de su rol, a madres de familia que no
descansan de estimular a sus pequefios. A docentes gque luchan por su éticay su
profesionalismo através de su integro servicio.

A Instituciones Educativas que pretenden formar a nifios capaces de desenvolverse en
cualquier medio social. Directivos que pretenden transformar la mentalidad de sus
maestrosy colaboradores, siempre en busca del bienestar estudiantil.

A todos aquellos que sofiamos cambiar sociedades a través de la educacion...

MARCO TEORICO
CAPITULO |

1. EL TITERE
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En este capitulo abordaremos la conceptualizacion del titere, su aparicion y origenes
histéricos ; desde sus comienzos, tanto en ritos como en religiones. Se tomara en cuenta a
los tipos de titeres existentes, sus distintos usos y las aplicaciones que se dan en las
diversas areas.

Dentro de esta panoramica, se proyectara a la utilizacion del titere en e ambito
pedagdgico; sin olvidarnos las diferentes metodologias y propuestas existentes.

La proyeccidn, estara destinada y debe satisfacer a todas las necesidades educativas,
trabgando y realizando una propuesta capaz de desenvolverse en todas las éreas
curriculares que € docente debe manegjar dentro y fuera del aula, y que la Ingtitucion
Educativa debe ofrecer como servicio y también como requerimiento a nivel ministerial e
institucional, en busca de un verdadero trabajo en equipo.

El titere como instrumento pedagdgico no puede estar estatico o centrado en la
proyeccion que la historia nos brinda, a contrario, debe buscar una proyeccion capaz de
responder y satisfacer a las actuales generaciones, con todas sus inquietudes y
expectativas. Sin embargo, no puede concentrarse Unicamente en una propuesta
pedagdgica o en un modelo educativo especifico, ya que € titere debe ser un instrumento
flexible, que se pueda trabgjar dentro de distintas propuesta, como herramienta de
cualquier metodologia, y ademéas como un recurso que pueda desenvolverse para cumplir
objetivos de cuaquier &reay requerimiento del curriculo.

1.1. , QUE SONLOSTITERES?

Muchos son los conceptos establecidos para € titere, y muchos serian los conceptos
nuevos que podriamos elaborar del mismo; sin embargo, podemos decir que € titere es
un magico instrumento capaz de provocar los més nobles sentimientos y los mas
significativos conocimientos.

El titere es un mufieco o figura construida por cuaquier tipo de material, que adquiere
movimiento gracias alas manos del titiritero. El titere es en escena un persongje, poseedor
de una personalidad individual, bien definida y capaz de rebasar la puertade lo red y lo
imaginario.

Poder conceptuar € titere, no es una tarea facil, por la amplitud de concepciones y
aplicaciones que tiene. Por tal razdn, exponemos a continuacion algunos conceptos
tradicionales que nos acercan a su magia.

Seguin el Diccionario de la Real Academia Espariola, titere es:
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“Una figura de pasta o de otra materia, vestido y adornado, que se mueve con alguna
cuerda o artificio.”

La paradoja del titere consiste en su capacidad de expresar mas que el comediante porque
dispone de menos medios, en descubrirnos mas ampliamente la vida porque no la posee,
en elevarnos al ensuefio porgue es de maderay en obligarnos a darle una respuesta porque
esmudo.”

La palabra titere fonéticamente hablando, es una herencia espafiola que nos ha quedado
de lganos siglos e T1 Tl o e Tl TA como sonido producido por los primeros titiriteros
ambulantes, conseguido deformando la voz por intermedio de cervantes o pitillos.

Seguin Guy Le Bolzer “ con la aparicion de formas y estilos nuevos se plantea la cuestion
de saber s se puede llamar titere a los juegos de manos, los grafismos, las sombras, las
trasparencias, en resumen, todo & mundo insdlito que imponen”.?

El titere es un mufieco y algo mas, es un personaje de teatro, esto significa que esta ligado
a las raices escénicas y que para comprenderlo ampliamente y saber representar con €
también se necesita conocer con claridad cuales son sus principios. Ligado al hombre
desde la temprana edad de la historia &€ ha mantenido a través de los siglos hasta hoy,
época en gue se le da cabida en muchos campos de la ciencia, del arte, de la filosofia, de
la educacion y en muchas cosas mas, por ser un eficaz aliado para hacer con su
colaboracion nuevas experiencias.

Al ser e titere un persongje de teatro, pertenece a la escena y goza de todos sus
privilegios, estando también enrolado en todos sus principios. Si con € teatro puede
hacerse de todo, con € titere, bien manejado, es decir, conociendo a fondo su mecanica,
puede hacerse mucho més. Es preciso también conocer sus limitaciones. El titere es un
persongje de teatro, pero no es un actor. De manera que trabajar con él es transitar sobre
e filo de la navaja. Al titere se le puede cortar la cabeza, volar esta por d aire, luego
recogerla y colocéarsda otra vez en su sitio: la cabeza seguira sonriendo y moviéndose
como s ahi no hubiera pasado nada. Con € actor de carne y hueso no se puede hacer o
mismo...., en cambio este actor puede mantener un largo mondlogo frente al publico sin
gue esto resulte aburrido y pesado, como ocurririacon € titere.

A estos conceptos podria agregarseles muchos més, y que la maestra jardinera conoce
ampliamente.3

! Bernardo, Mane, Antologia de Obras de titeres, Buenos Aires ,p. 146
2 fotoc, S'r bibliogréfico

% Bernardo, Mane, Antologia de obrasdetiteresy teatro, Ed Latina, S.A, Buenos Aires, pp. 26-27
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1.2. ANTECEDENTES

El titere ha existido desde la antigliedad, podemos decir que es tan antiguo como la
historia de hombre mismo, s bien en su origen no tenia la intencién de dar lugar a la
diversion y € entretenimiento, intrinsicamente posee tal poder causando la diversion de
grandes y chicos en plazasy lugares publicosy privados.

A través del tiempo la magia y misterio del titere se fue desvelando, haciendo cada vez
accesible entender su mangjo y construccion. Aparecen nuevos titeres y nuevas obras
buscando atraer la atencion de la gente.

El valor del titere no se centra Unicamente en su aspecto formal o artesanal, su vaor se
encuentra en la intencionalidad de la persona que lo mangja, que le da vida, sentimientos,
acciones y pensamientos, que lo va transformando en un persongje de gracia y talento
innegables.

El teatro infantil que tenemos hoy es ecléctico, acaparando lo mejor, lo mas
nuevo, lo mas interesante de todo lo que € arte contemporaneo nos puede ofrecer.

Ayudemos a descubrir en € nifio su sentido de lo maravilloso. Se nos olvida
demasiado a menudo que todo lo que € ve, lo ve en generd por primera vez; y
ademés, no se nos olvide la diversion por la diversion, no lo convirtamos todo en
una solemne experiencia de aprendizaje para € nifio; o al contario hagamos de un
proceso de ensefianza — aprendizaje un momento dinamico, recreativo y
creacional que a través del juego y la espontaneidad pueda cumplir con infinito
objetivos didacticos.

Hay que dejar que € nifio, especialmente en la actualidad donde los factores
externos sociales bombardean a nuestra nifiez con un sin nimero de antivalores e
incluso de sentimientos o estados tales como la soledad, la depresion, la ansiedad,
laagresividad y €l famoso estrés.

Es necesario recordar al humor y tomarlo en cuenta como remedio para algunas
enfermedades, sigamos las huellas de |a alegria total, irreprimida, espontanea que
puede ofrecernos d titere.!

2.2.HISTORIA

A lo largo de la historia, se puede evidenciar algunos matices que nos hablan y nos
transportan a fascinante mundo de los titeres. Si continuamos con nuestra lectura
podremos describir algunos procesos que e pasado nos regala.

Parece ser que € titere surge cuando € hombre crea una imagen que representa a un dios,
la dota de movimiento parecido al de su sombra reflgada en su caverna

! Rodriguez, Aiday otros, Como son lostiteres, Ed Losado,1990, p. 234
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El hombre durante toda su historia ha sdo acompafiado por € titere, cumpliendo
funciones muy importantes yaque le ha permitido desarrollar la creatividad y fantasia.

El titere ha recorrido varios caminos hasta hoy en dia’, empezando desde el antiguo
imperio Chino hasta la civilizacion Egipcia en la éoca de los faraones, desde los
neur opatos griegos que eran unos mufiecos guiados por cuerdas, hasta los simulacros de
los romanos, los cuales eran marionetas manejadas por una barra, desde los polichinela
italianos a los moppets norteamericanos.

En la India o Egipto se han encontrado retablos de hace miles de afios. El hombre
representa sus sentimientos y temores por medio de mufiecos méviles con cabezas y
brazos que son manipulados por cuerdas y contrapesos. Con el paso del tiempo se pintala
carade los mufiecos y se viste a la usanza de la época.

Los titiriteros en China, Japdn y Java construian titeres de dioses, héroes y animales
basdndose en los personajes de sus leyendas y cuentos.

De las obras de titeres muchos personajes se han popularizado como el
conocido Pinocho de los cuentos infantiles, otros como el ruso Petrucka y el
italiano Polichinelle. También han alcanzado popularidad en varios paises el Kaspar
alemany los persongjes de teatro Guifiol francés.

Los titeres han existido desde siempre y en diferentes paises se los ha tomado para
diferentes enfoques y causas, implementando cada vez més distintos tipos de titeres como
en:

ASIA?

INDIA: Se encuentran trozos de espectaculos de titeres religiosos del siglo X1 antes de la
era

JAVA: Recibio su teatro de influencia Hindd que colonizan la ida en € siglo 111. Sus
mufiecos se accionan basandose en varillas que van unidas a las manos representando a
hombresy dioses.

BIRMANIA: Su titere es de hilo decorado de gran riqueza y refinamiento, € principal
objetivo es entretener por medio de humoristicos bailes de animales.

1 Cfr con Vega, Roberto, El Teatroy la educacién, Ed Plus Ultra, Buenos Aires, 1980 p. Cudles son las paginas

2 Ampliar en Vega Roberto, ob cit p. Cudles son las paginas
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TURQUIA: Su principal representacion es por medio de sombras que responde al modo
de expresion impuesta por e Coran que prohibe toda representacion humana en tres
dimensiones.

CHINA: Sus titeres son redizados en pajay laca. En € siglo Il A.C s habla de la
importancia de los titeres en la vida social del pais. Se daban representaciones en los
palacios de los emperadores y en los medios més populares.

JAPON: Los titeres en & Japdn aparecen en € siglo XVI11, tomando la ensefianza de los
chinos.

EUROPA

GRECIA: Se han encontrado muiiecos de barro cocido con brazos y piernas articuladas
suspendidas en una vara para su manipulacion.

ROMA: Los romanos tienen € mismo origen religioso. Rapidamente los titeres se
convierten en juego popular.

EDAD MEDIA: El titere cas desaparece con e imperio romano, posteriormente en e
siglo VIl es usado para representar la historia sagrada pero con € concilio de Trento se
prohibe todo uso del mismo con pena de muerte.

Con €l paso del tiempo se representan obras tales como Genoveva de Brabante, Lancelot,
Amadis de Gaula, aumentando su popularidad.

Bésicamente, hay que tomar en cuenta toda la potenciaidad del titere en cuanto a todos
los estimulos que este proporciona, consecuentemente permitiéndonos desarrollar un sin
nimero de destrezas y propiciando aincreibles experiencias.

Dentro de la pedagogia, este instrumento nos brinda un infinito mundo de vivencias eue
tanto el docente como el alumno pueden vivir.

2.21. EL TITEREENAMERICA

El titere se extiende hasta América en € tiempo de la colonia, fue utilizado en los claustros
y asi se ha transportado con modificaciones en diversas épocas y tiempos divirtiendo,
ensefiando, ilustrando y representando ante el publico que siempre mira extasiado un
pequefio mufieco con viday alavez fiel fuente de conocimientos.

Es de destacar que agunas tribus en Estados Unidos y México, lo usaban en sus
ceremonias rituaes y religiosas. La historia dd titere en América se diversfica en € dglo
XIX se enriquece con la introduccién en las representaciones hechas por espanoles,
franceses e italianos de las tradiciones populares de los pueblos indigenas. A finaes del

10
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siglo XVIII existian en la ciudad de Méjico cinco teatros permanentes de titeres y uno en
el Canada.

En el presente siglo, tras periodos alternos de apogeo y decadencia del teatro de titeres,
se observa nuevos resurgimiento, donde los espectaculos se diversifican y dan paso a un
teatro de corte més intelectual, méas fantéstico, ameno y divertido, dirigido a nifios,
jovenes y adultos, donde e espacio paralainteractividad cobrarelevancia.

2.3.TIPO DE TITERES

Si vigiamos por el mundo, podremos ver la diversidad de titeres que podemos encontrar.
Los mismos han ido evolucionando y responden a la creatividad del titiritero o de €l o la
maestra parvularia.  Se puede ver mucha exigencia de parte de los espectadores, sendo
nuestro papel conquistar a los mismos, paralo cual debemos satisfacer sus necesidades y
expectativas.

Brevemente sinteticemos algunos de |os tipos que se pueden encontrar:

- Oriental : varilla, hilo, guante

- Mixta : barra en la cabeza de titere y varilla

- De barra : el mufieco es manipulado desde arriba por medio de
una barra.

- Deda : se usan en los dedos de las manos.

- Marioneta X son de hilo, mangjadas desde arriba por una cruceta
de donde cuelgan los hilos.

- Guante : guante con distintas formas de muriecos.

- Guante/varilla : el guante sera manejado desde abajo por unavarilla.

- Decdcetin medias con forma de mufieco.

- Sombras : figuras planas y opacas recortadas en cartén, meta

0 cuero, colores, pergaminos, papel aceitado,
material plastico, iluminado por detras.

Se mueven en un solo plano, o pueden entrar en €
foco o desaparecer al acercarlos o algjarlos.

- Guifioles : mufiecos accionados a mano rapidamente.
- Guifiol : de mano o varilla, movimientos precisos y diversos.
- Marionetas mufiecos accionados por hilos, su forma es variada.
- Muriecos

orientales : responden a modo de expresion de cada pais.

De fino pergamino, provisto de intrincadas
Perforaciones y tefiido de brillantes colores.

24. TITIRITERO
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El papel ddl titiritero, quien es la persona que maneja al titere, es de vital importancia para
el espectaculo —sea en € teatro o0 en el aula- depende de la fuerza, el vigor, la energia que
el titiritero imprima a su persongje para que € publico se identifique con la situacion, que
crea en los persongjes y viviencie las sSituaciones que se le presentan como s fueran parte
de la redidad, aunque las sabe inmersas en |a esfera de lo imaginable. L os espectadores
disfrutarén del espectaculo y del escenario gracias d titiritero que lo transportaran a una
realidad fantastica.

En & aula somos los docentes los que nos investimos con la magia de titiritero, y
debemos estar conscientes de que somos nosotros los que lograremos o no cumplir con
nuestras metas deseadas, s logramos motivar suficientemente al nifio. Los espectadores se
encuentran dispuestos y con una predisposicion favorable, sempre y cuando se haya
motivado adecuadamente, en este caso alos alumnos.

El titiritero tomara en cuenta:

- Que €l titere es el intermediario entre € titiritero y € espectador. El manipulador
comparte el mismo plano que € titere, en consecuencia el rol dd titiritero
trasciende la smple operatoria del objeto.

- Que utiliza sus fuentes motoras fisica, vocal, gestud, proyectandose sobre € titere
gue anima, con €l fin de fundirse en un solo yo escénico en el personaje.

Por tanto, no cualquier persona puede fungir de titiritero, pero tampoco es imposible
hacerlo, la persona que quiera serlo, sobre todo si se trata de un docente, debe trabajar
interiormente con su actitud, su mente debe estar abierta y relgjada, retomar todo su
pensamiento creativo, ludico, para que la manipulacion del titere nazca de esta
predisposicion interior, para luego dotarla de los instrumentos técnicos como son manejo
de la voz, del espacio, del tiempo, de las destrezas motoras. Un titiritero no es solo
destreza y habilidad fisica, es aguien que se compenetra con su personge y puede
proyectar y vivir a través de @ sus adegrias, temores y sabiduria.  Adi, el maestro a
convertirse en titiritero didactico serd capaz de lograr cambios, no solamente
conceptuales o cognoscitivos, sino también actitudinaes y conductuales en si mismo y en
el grupo de adumnos. Seran el medio por el cual diversdad de mufiecos tomen vida y
logren hacer vivir alos espectadores experiencias inimaginables.

25.USOSY APLICACIONES

A través de la historia han existido variedad de usos y aplicaciones, asi iniciamente las
representaciones con titeres tenian la finalidad de rendir tributo ala divinidad, luego como
refuerzo a las narraciones mitolégicas y biblicas, para luego ser instrumento de denuncia
de las realidades sociales y familiares. Manifestdndose originamente como teatro para
adultos, dd que los nifios se apropiarian mas tarde.

12
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El enfoque de este trabgjo, es precisamente considerar € uso del titere como derecho
inalienable del nifio, para esto es preciso cambiar la mentalidad de los docentes 'y € perfil
educativo que se esta poniendo en préctica, para rescatar medios olvidados que
permitiran incentivar grandes logros intelectuales y emocionales.

Es necesario buscar espacios donde podamos aplicar diversas innovaciones. Espacios
donde pueda reinar €l titere, donde la modernidad no nos convierta en materialistas, donde
la sencillez empiece a latir através de las marionetas.

Puntuadlicemos agunos beneficios del uso adecuado de los titeres dentro de las
Ingtituciones Educativas:

- Facilitay aportaalalabor de lamaestra jardinera.

- Constituye una valiosa herramienta educativa aplicable en los distintos momentos
de motivacion, desarrollo y evaluacion en el aula.

- Se concretan técnicas creadoras, no solamente en el momento de su construccion,
sino en & momento de la actuacion e interaccion.

- Setransmiten valores éticos, morales, afectivosy sociales.

- Sedesarrollalaautoestima, liderazgo y pensamiento critico.

- Promuevelaconstruccion de la autoestima.

- Constituye un recurso eficaz parala estimulacidon temprana.

- Desarrolla actitudes y aptitudes.

- Desdfiaalos nifios para su propia actuacion.

- Medio de desarrollo motriz fino, coordinacién ojo mano, etc.

- Medio catértico , se manifiestaen su uso terapéutico, paralasaud fisicay mental.

Pero esenciamente, no olvidemos que contamos con un medio con el cual podemos
explotar atodas las capacidades de nuestros alumnos y de nuestro medio.
2.6.MANEJO DEL TIiTERE

Después de haber analizado todos los beneficios que esta herramienta nos ofrece, es
necesario recalcar que lamismaes eficaz y eficiente, Sempre y cuando los maestros la
utilicemos adecuadamente y dentro de una planificacion bien estructurada.

Para un buen manegjo se debe seguir ciertas técnicasy estrategias, siempre enfocadas a
captar el interés de los nifios y a desarrollar todas sus destrezas estimulando de una forma
integray completa.

El mangjo del titere estan amplio, como variados son los modelos y tipos de titeres
existentes, es decir, el adecuado mangjo del mismo depende de lo que queramos
conseguir, las destrezas que deseamos desarrollar, el &rea en la cual vamos atrabgjar y con
el titere con el cual vamos a actuar. Todos estos aspectos disefiados e incluso con un
escenario dispuesto para cada necesidad.
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Analizando todos estos aspectos generales, podemos decir que en base a ellos debemos
también tomar en cuenta a teatrito, ya que podemos contar con €l o también prescindir del
mismo.

El momento de pensar en el teatrito, debemos también enfocarnos a titere o titeres que
vamos utilizar; ademas, el &rea en la que vamos atrabgjar, y sobre todo con qué edad de
nifios vamos a compartir la vivencia, ya que muchos de ellos a veces se asustan del suceso,
especialmente en su primera vez.

Cuando se utiliza teatrino, esimportante mencionar que todo debe estar muy bien
planificado y organizado, para que de esta forma pueda cumplir con los objetivos
previamente planteados.

Dentro de los objetivos que cada area pretende lograr, € docente debe enfocar claramente
los titeres que necesita utilizar, si se requiere teatrito o no y ademas €l tipo de obra
adecuado para conseguir €l fin establecido. No se debe olvidar que los textos deben tener
ciertos elementos de pantomima, baile, misica, entre otros.

Las obras elegidas y todos los elementos que sean parte de las mismas deben responder a
las expectativas del docente dentro de su planificacion y el &reacon la cual estara
trabajando y sobre todo debe responder alas expectativas de los alumnos, ya que debe
propiciar un medio de interactivo, diversion y aprendizaje.

CAPITULO I

2. TITERESY EDUCACION

Este capitulo contempla un acercamiento a la manera como el titere puede ser utilizado
por los maestros , influyendo en las técnicas educativa con las que se pretende llegar a
los nifios preescolares.

Después de redlizar un analisis del alcance del titere en las diferentes areas de aprendizgje:
psicolégica, recreativa y creativa, concluimos que se puede aportar con una amplia
aplicacion en busca de una ensefianza significativa e interactiva entre maestro-alumno.

14
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El titere es un recurso didéctico, porque es una herramienta que ayuda en la labor del
educador de parvulos, pero es necesario concientizar sobre todos los requerimientos para
gue se cumpla con esta funcion didactica.

La proyeccion que un maestro debe dar, tiene que responder a las necesidades de los
nifios, de acuerdo a su edad y sin olvidar los requerimientos que la sociedad actual exige.
Debemos prepara nifios y nifias capaces de desenvolverse en este medio social, con un ato
nivel de capacidadesy sobre todo con un elevado desarrollo humano y espiritual.

Utilizar frecuentemente un titere en el aula resulta un medio de apoyo motivador, tanto
para el maestro, como para € nifio; es una experiencia muy divertida para su desarrollo y
un medio vital y trascendental para @ cumplimiento de objetivos educacionaes
planteados.

La efectividad del tratamiento de los temas planteados a través del titere dependen mucho
del modo que fueron transmitidas por € docente gecutor; para que se den resultados
Optimos, es necesario que & mensaje sea dado correctamente, de lo contrario € mismo no
va a llegar como se planifico, cuyo objetivo es provocar un beneficio en € nifio. Es
necesario recalcar que € titere es un gran instrumento, pero € artistay € creador serasin
duda & maestro o la persona que empieza a crear y a dar vida a un sin nimero de
personajes.

Es necesario recalcar a los parvulos que los titeres son persongjes de la fantasia, ya que
todos los factores externos que hoy existen, les permiten alos pequerios diferenciar entre
lo fantastico y lo real, incluso crear sus propias fantasias; sin embrago, es necesario dar
gran realce y empuje a todas las ensefianzas que estas escenificaciones pueden brindar, ya
gue las mismas son verdaderas y son planteadas para ponerlas en practica.

El titere coOmo apoyo didactico, puede servir como un medio eficaz para desarrollar
aspectos cognoscitivos, motrices, desarrollar € lenguge, ampliar € vocabulario, estimular
el aspecto socio afectivo, desarrollar la memoria visual, memoria auditiva, desarrollar su
ubicacion espacial, capacidad de atencion y concentracion; es decir, proyectarse hacia €
desarrollo integral del nifio y sobre todo despertar en € la creatividad, por medio del
juego, activando al maximo su imaginacion, aportando en la creaciéon de nuevas ideas,
tradadandolo a un mundo de fantasia, con personges maravillosos, pero sobre todo con
vivos y reales mensgjes que deberian seguir las huellas de los valores universales.

Es sabido que existe una educacion por € arte, y que desde pequefio el nifio esta dispuesto
a captar y a aprovechar todo lo que se le puede ofrecer, por lo cual, transmitir ago a
nifio, es un compromiso grande y serio, puesto que se tiene que cumplir con toda la ética
requeriday con un trabgjo lleno de excelencia.

Al brindar a nifio todo lo que él se merece y necesita, es un deber que tiene que estar a
cargo manos expertas, empezando por sus padres, especiamente la madre, y maestros
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comprometidos con €& mango de las necesdades espirituales, sociaes, afectivas e
intelectuales de los nifios.

Los padres, en particular la madre, es la llamada a mangjar una adecuada estimulacion
temprana desde € vientre y posteriormente en los primeros afios de vida del nifio;
lastimosamente la realidad actual obliga a encargar a los hijos desde muy pequefios en
manos de especialistas, en este sentido, l0os maestros, son los Unicos que pueden asumir la
responsabilidad de despertar en € nifio sensaciones grandiosas al mantener o propiciar un
contacto con el titere

Es penoso evidenciar que la realidad educativa de nuestro pais toma muy poco o nada en
cuenta a los titeres, dentro de su actividad educativa. Se podria decir que estamos los
educadores e incluso las madres de familia desperdiciando un valioso recurso, que deberia
ser tomado en cuenta dentro del &rea de estimulacion temprana. Considerando que €
titere, tiene un gran potencia pedagdgico, un millén de posibilidades poco explotadas en
nuestras escuelas y en la educacién en general. También es penoso ver gue cuando € titere
hallegado alas aulas, |0 han hecho de manera tangencial.

La aplicacion del teatro de titeres en la educacion se ha tomado como resultado de las
corrientes pedagogicas de nuestro siglo. El valor que tiene el titere como medio educativo
es cada dia mas reconocido en el mundo entero, ya que se hapodido verificar y demostrar
la efectividad de la ensefianza por medio de titere. Su empleo en la educaciéon es
indispensable, sirve de puente entre la maestra 'y €l nifio acercando asi a la comprension
infantil no solo de temas fantasticos o redes, sino todo un lenguaje que el parvulo hara
suyo por la sola fascinacion que gerce esta representacion, ayudando a formar valores
colectivos que le permiten adaptarse megor al medio ambiente, ayudando a intensificar €
amor a trabgjo, a que los nifios se comuniquen y se expresen libre y espontaneamente,
aumentando con facilidad los valores sociales, ayudando a canalizar agresiones, tratando
de ayudar a los nifios introvertidos para que sean més seguros y expresivos, fomentando la
discipling, la cortesia, desarrollando la creatividad y € aspecto intelectual del nifio; dando
asi una calidad educativa de gozo, adegria y reflexion en el nifio, proyectada hacia la
integridad.

Por todas estas rezones se tiene que considerar a titere como un medio recreativo
dindmico y creativo pero sobre todo educativo.?

2.1L.TITERESY LOSEDUCADORES

Cuando la escuela tradiciona comenzé a abrirse para alguna innovacion, yaera un poco
tarde para que alguien pensara en utilizar lostiteres en un plano diferente al espectaculo.

! Ampliar en Vega, Roberto, El teatro y la educacion, Ed Plus Ultra, Argentina, 1980, p 78- 80

2 Crf con Acufia,Enrique, Aproximacion al teatro detiteres, ed Pueblo Nuevo, p 55-57
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Lafuncion pedagogica del titere todavia no se conocia. En las extensas historias de los
titeres escritas en Europa no se encontraba su aplicacion pedagégica.

No causa asombro, que los titeres no fueran mencionados hasta hace afios en tiempo de la
segunda guerra mundial®, € titere no era conocido por todos. Se debié a la pedagoga
Ludila Tesarrova ( 1947-1936) quien introdujo los mufiecos en los jardines de infantes
como instrumento de educacion y el maestro titiritero Marcel Teperd trabajo con los
educadores, llevando € titere a la pedagogia. Su hijo Jean-Loup, fue luego € primer
profesional que se ocupo de utilizar titeres en las escuelas maternas.

Esta modalidad del uso del titere en la escuela, en un nivel profesional tiene en Francia un
sentido tal de seriedad que el Ministerio de Educacion posee un centro en el cud se
organiza encuentros periddicos para la vigilancia de este estudio.

Los titeres han sido hasta ahora poco utilizados en la educacion en nuestro pais, y es una
lastima porque se condidera y se intenta transmitir en estas reflexiones, que los titeres
tienen un gran potencial pedagdgico, un sinnimero de posibilidades poco explotadas en
nuestras escuelas y en la educacion en general.

En muchas guarderias y escuelas se han introducido como simples juguetes, han sido
puestos en manos de los nifios sin ningun tipo de iniciacion, sin estimulo metédicamente
programadas. Y claro, han perdido gran parte de las posibilidades pedagdgicas que
podian tener.

Se ha reflexionado poco sobre € juego dramético que la manipulacion de los titeres puede
generar y sobre las posibilidades de expresién oral y comprension.

El maestro enriquece su funcién dando a sus alumnos oportunidades y medios para la
expresion de su creatividad.

Los titeres no son simplemente un juguete para € nifio, ni tampoco solamente material
educativo, son algo mucho mas importante: Son verdaderos personajes vivos. S esta
palabra te hace sonreir quiere decir que no vale la pena que introduzcas € titere en tu
aula; pero si tienes un poco de simpatia por su mundo, aplicate de inmediato ala tarea.

Los temas mas apropiados para los primeros pasos con € titere son la poesiay canciones
ya conocidas, de modo que € nifio pueda expresar toda su atencion con € titere.

1 Ampliar en Bernardo; Mane, Antologia de obra detiteresy teatro, Ed Latina, Buenos Aires, pp. 17-18

2 Joubert,J, Comment fairevirre les marionettes, Ed, Nathan Fernando, Paris, 1966, p. 130
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La maestra se adentra d mundo del nifio y su imaginacion llegando € momento en que €
titerey e nifio entablen una conversacion de manera espontanea y sencilla

La maestra debe guiar al nifio a captar conocimientos e inculcarle condiciones morales que
le serén de gran utilidad, tales como € respeto y laayuda mutua. Lamaestra es unaguiay
el titere pasara a conformar el mundo del nifio.

Todas las situaciones que se producen, apariciones de persongjes, gestos, despiertan en €
nifio una esperanza luego de la certidumbre de que las cosas van a producirse tal como
preveia, le dan un cierto sentimiento de seguridad.

Asi la voz del maestro, los silencios y pequefias pausas haréan que € nifio muestre mayor
interés en lo que esta aprendiendo.

Las bases de formacion de la futura maestra parvularia esta encaminadas de una manera
tedrica — practica en la confeccion y manegjo de titeres, 1o que ayuda notablemente a un
mejor desenvolvimiento con los nifios en la diaria tarea educativa.

2.2. IMPORTANCIA E INFLUENCIA DEL TITERE EN LA EDUCACION

La aplicacion dd teatro de titeres en la educacion es cada dia més reconocido en el mundo
entero; es natural que esto ocurra puesto que estudios psicologicos han demostrado la
efectividad de la ensefianza a través de los medios audiovisuales, basandose en que €
mango de las imagenes visuales y auditivas simultaneamente, permiten la fijacion de
conocimientos en forma mas rdpida, directay persistente que la asimilacion de los mismos
conocimientos por los métodos tradicionales de acumulacién en forma tedrica. El titere
esta siendo utilizado como elemento que reline en si todas las ventajas de otros medios
audiovisuales ya que da la posibilidad de intervencion directa a nifio. Su empleo en la
educacion es indispensable, pero debemos tomar en cuenta que no se debe abusar de este
recurso, utilizandolo solamente como algo puramente educativo Sho como recreacion
para €l nifio, ya que la finalidad de fondo es que ellos adquieran una concepcién racional
del mundo que los rodea; puesto que acentlia los valores colectivos que le permiten
adaptarse mejor a medio ambiente, a que se expresen libre y espontaneamente,
promoviendo los vaores sociales, a los introvertidos los alienta a ser mas seguros y
expresivos, disciplinados, corteses, promueve € desarrollo del aprendizaje, ayuda en la
aplicacion del método de cuentos, fabulas, historietas y narraciones colaborando asi €
desarrollo de la creatividad y el aspecto intelectua del nifio, ofreciendo un clima de
alegria, gozo, reflexion, de interiorizacion de las cosas sobre todo de la seguridad de si
mismo.

Por estas razones hay que considerar a titere como un medio recreativo, dindmico y

creativo pero sobre todo educativo ya que ayuda a desarrollar en € parvulo todas las
nociones bésicas del aprendizaje.
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Muchos Centros Infantiles han incorporado al titere como una sana diversion para los
nifios, ignorando que en sus manos se encuentra una herramienta muy poderosa, lafatade
renovacion en las formas educativas por parte de muchos maestros rutinarios y
conservadores han impedido que el titere pase a formar parte del privilegiado orden en las
técnicas educativas

En este dmbito es necesario redizar y fomentar una revolucion educativa que busgue
capacitar a los docentes y combatir a la mediocridad que carcome a una sociedad. La
educacion es € camino y deberia ser la riqueza de una nacién, pensando siempre que la
primera escuela esta en cada una de las familias y hogares como nlcleo de una sociedad, y
gue posteriormente se continua con una labor formativa y educativa en la Instituciones
escolares, las mismas que actualmente proliferan y que empiezan su labor desde los
parvulos.

El magico mundo de los titeres nos ofrece un innovador marco visionario, que dentro de
la educacion, puede conducirnos al logro de objetivos didécticos muy ambiciosos que
todo docente debe plantearse congantemente, no de forma estética 'y peor alin repetitiva,
sino a contrario, sempre creativa e innovadora.

2.3. ALCANCESDEL TEATRO DE TITERE INFANTIL"

2.3.1.ENLOPSICOLOGICO:

El nifio y su mundo infantil, generan sentimientos, emociones de acuerdo a los estimulos
gue se desarrollen a su arededor.

Su naturaleza es egocéntrica, por lo tanto, todo lo refiere a si mismo, necesita de la
atencién del adulto para poder desarrollarse en € mismo ambiente que lo rodea.

Es mediante € titere que el maestro debe buscar transformar y crear vivencias capaces de
generar y despertar los més sublimes sentimientos y emociones que pueden provocar no
solamente un desarrollo formativo rico y real, sino también un progreso didactico y
educativo capaz de generar procesos de ensefianza — aprendizaje significativos y
duraderos.

El titere es un excelente medio de comunicacion, éste, tiene gran importancia en €
desarrollo psicolégico del nifio, ya que a través de él se lo puede impulsar a expresar

! Ampliar en Pardo; Mariay otros, Teatro, arte y comunicacion, Ed Plus Ultra, Buenos Aires Argentina,
198, p 100a113
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necesidades, sentimientos, emociones, sensacionesy a relacionarse con los demas, de paso
gue enriquece su lenguaje y agilidad mental.

Su lenguaje se desarrolla por medio de mondlogos que a la vez son didogos, realizados
CON personajes imaginarios.

Pensemos también que los docentes somos parte del proceso de ensefianza — aprendizaje,
no solamente como eecutores , propiciadores o guias, sSino también que somos autores
capaces de aprender de nuestros alumnos y porque no decir de las herramientas que
comparten nuestras rutinarias aplicaciones. No es entonces €l titere también para nosotros
un elemento rico en experiencias que nos permite vivenciar momentos transformadores y
enriquecedores.

2.3.2.ENLO EDUCATIVO:

Podemos empezar el &mbito educativo desde los postulados de la Estimulacion Temprana
gue permite desarrollar y estimular ala vida misma desde el vientre materno.

Para que la inteligencia del nifio se desarrolle, se debe empezar sin perder tiempo,
alimentandolay estimuladndola desde los primeros momentos que empieza a existir y latir.

El nifio requiere de una extensa gama de estimulos para formar y desarrollar su
pensamiento, sus actitudes, expresiones, entre otros. Debe aprender a oir, a reaccionar, a
moverse, a demostrar sus estados de animo, a hablar, a gatear, a caminar, etc.

Para configurar su personalidad es necesario pues, rodear a nifio de agentes positivos y
estimulos que desarrollen hébitos como respuesta a situaciones concretas, alos impulsos
naturales y alaadquisicion ordenada de conocimientos.

Por lo tanto, € titere es capaz de brindar multiples estimulos por su facilidad de
movimiento e imaginacion, es un elemento importante para € conocimiento en € érea
intelectual.

Asi se convertird en e megor medio y fuente de estimulos desarrollando por medio del
juego e imitacion, capacidades y comportamientos dirigidos a desarrollar positivamente la
personalidad del nifio en formacion.

Dia a dia € nifio se hace mas libre renunciando ya a obtener mégicamente lo que é desea.
La actividad intelectual del nifio evoluciona y se transforma lentamente hasta el punto de
semgarse ala del adulto. Se desarrolla socid e intelectuamente a través de todo aquellos
factores que lo rodean. Estos factores deben ser 1o més positivos posibles, ayudando a
nifio parala adquisicion ordenada de conocimientos.
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El titere es capaz de brindar mltiples estimulos por su facilidad de movimiento e
imaginacion es un elemento importante para e conocimiento en € area intelectual, se
convierte en el mejor medio de comunicacion y ayuda al nifio a darse cuenta de la realidad
enlaque vive, delacual toma sus conocimientos.

El titere ademés ayuda al nifio a comprenderse a si mismo y por ende a comprender a los
que lo rodean incrementando su afectividad, sociabilidad, creatividad e imaginacion,
factores que ayudan en su futura educacion.

2.3.3.ENLO RECREATIVO:

La alegria del nifio ad entrar en un mundo pleno de aventura, inquietud, esparcimiento,
como en un carrusel, es comparable a la aegria de ver volar su imaginacion cuando ante
SUS Manos 0 Su Vista se encuentre € titere.

El titere se lleva todas sus emociones, sentimientos y frustraciones, con é hace todo lo
gue puede y también lo que cree no poder.

Crea un mundo no solo para si, inventa, describe, discute y descubre lo que hay arededor
de su persona. En su mundo, € juego, se complace creyéndose un persongje muy
importante, por més infimo que este sea. Actla también que parece ser el mismo. La
libertad que existe en este juego es fruto de la relacion nifio titere.

Al estar en otra mano ( titere), el nifio atento sigue la accion, empieza a crear € titere
juego de preguntas y estas siempre encaminados a descubrir una verdad, su verdad.

Esta relacion hay que aprovecharla al méximo, ensefiar al nifio que no solo se puede jugar
al titere, el nifio aprende también a escuchar e imaginar el argumento € cual se presentaa
nifio, haciendo sempre que este participe activamente en la obra, pero dentro de un
ambiente de recreacion. El titere hara del nifio un espectador activo lleno de imaginacion
gue siempre aprendera a receptar y discriminar las acciones que se revelen en una obra de
titeres

2.4.LA CREATIVIDAD ENEL TITERE:

El ser humano por naturaleza es un ser creativo e innovador, € mismo no puede ni debe
mantenerse estatico, por lo tanto laexcepciona creatividad debe ser parte latente de la
vida misma, de nuestra propia evolucién , y la misma de nuestra propia experiencia de
aprendizaje y descubrimiento.

Todo individuo es creador, al menos en su infancia, para muchos hombres esta cualidad se
forma apropiadamente, mientras que en otros se vuelve mas dificultoso.
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A la creatividad se la debe relacionar con muchos aspectos del desarrollo, como con la
psicomotricidad, haciendo notar que para realizar movimientos del cuerpo muchas veces
se necesita hacerlo creativamente sean movimientos finos o gruesos, y también con la
percepcion, yaque al presentar estimulos al cerebro, este puede emitir ideas creativas.

Por medio dd titere la creatividad puede llegar a conseguir manifestar en los nifios:
sensibilidad ante problemas, fluidez de paabra, naturdidad de expresion, facilidad de ideas
creadoras, originalidad, entre otros.

Analizando este amplio tema, podemos decir que la educacion tiene en sus manos una
gran responsabilidad, ya que la misma debe brindar todos los elementos para desarrollar y
estimular ala creatividad innata de cada ser. A la educacion, debemos reprochar cuando la
misma responde a sistemas caducos y a esquemas gue limitan en muchos casos a la copiay
alaimitacion mecanicay reproductiva

Esto quiere decir que la creacion no es un proceso que debe ser pasgjero, Sno que, debe
ser permanente para que esta cualidad fluya con facilidad y no desaparezca.

No hay que limitar en los Centros Infantiles la creacion, sino a contrario se debe favorecer
y proporcionar los medios de enriquecimiento, estimuldndola y aprovechandola para que
se desarrolle. De no ser asi, son muchos los problemas que se plantean a escala individual,
pero con directas repercusiones, algunos de estos problemas son en la actuaidad graves
cargas que se han generalizado en la sociedad y que en su origen nacen de una malay
deficiente formacion personal.

Los materides que se utilizan en jardines, la actitud del educador, la programacion de
materias, € proceso de aprendizge, todos deben estar encaminados a la creatividad,
vinculado a ritmo de maduracion humana de los nifios.

Las actitudes del nifio frente a titere no se pueden decir que son de la misma manera, cada
uno tiene sus propias reacciones y actitudes, pero la mayoria de ellos tienen tres aspectos
gue vamos a andizar: la voz, sus movimientos y la expresion que tiene a verse frente a
titere, también es importante el lenguaje ya que, detecta y encauza la creatividad, la
dramatizacion de titeres es @ estimulo que puede ser un factor en € desarrollo creativo de
los nifios en los Centros I nfantiles.

La actitud que tiene € nifio, respecto d titere es algo que lo debe inclinar a una actividad
siempre creadora, hay que tomar en cuenta su propio ritmo y cuerpo para que su actitud
sea positiva, su voz, reflejando la experiencia de si mismo.

Cuéndo €l parvulo se encuentra frente a titere e educador debe observar sus actitudes
para poder andizar su conducta, debemos escuchar su voz y ver s su lenguae ha
progresado notable y correctamente y en qué debemos recalcar més para su desarrollo,
otro aspecto para observar es su movimiento, ya que por medio de ellos es como se
manifiestan, observar como son para ver si @ se encuentra a gusto con la presencia del
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titere, y por Ultimo se considera importante su expresion, € nifio ya es expresivo y
espontaneo por naturaleza y por medio de este manifiesta sus sensaciones internas y
pensamiento personal, pero no solo se trata que exprese |0 que siente sino que, con la
presencia del titere, €l aprenda a dominarlo y conducirlo por la creatividad.

El titere influye en la educacion del parvulo y brinda las posibilidades para el desarrollo de
su potencial creativo.

Es fécil, por tanto, afirmar que los factores de la creatividad se dan tanto en e area del
lenguaje musical, plastico, artistico, teatral, dindmico, entre otros.

Es muy importante recalcar que el teatro de titeres influye en los nifios en aspectos de su
desarrollo sean estos social, cognoscitivo, motriz, memoria visual, memoria auditiva,
desarrolla el sentido espacial, desarrolla € lenguaje, amplia el vocabulario, desarrolla €
sentido temporal, su capacidad de atencion, hébitos de concentracion, capacidad de
asimilacion, en la imaginacion, en la interiorizacion del esquema corporal de si mismo, en
su afectividad, en su carécter, los ayuda en la fantasia creadora muy propia de su
personalidad y que en la vida adulta presta; s ha sido gercitada una ayuda a la conducta
madura, ayuda a un efectivo aprendizaje de las estructuras logicas, relacionaes y
asociativas, timidos e inseguros los ayuda a expresar sus sentimientos, los explora y
descubre situaciones nuevas con €llos, y sobre todo los lleva a la bisqueda de su equilibrio
psiquico tratando asi que se descarguen de una serie de tensiones, otro aspecto en el que
e titere influye es en & cuento que bien desarrollado mantiene la atencion del parvulo por
mucho tiempo, logrando de el una participacién activa y creadora, aumentando su
experiencia, despierta su sensibilidad hacia los valores estéticos, educando su sentido
critico, ayuda a su sociabilidad, y ademas desarrolla notablemente la creatividad, etc.

Para que la influencia que € titere gerce sea positiva se debe tomar en cuenta, que nada
de lo que € nifio exprese debe caer en el vacio todo debe ser revisado y comentado por é
y darle el valor que debe tener su pensamiento, de este modo los conocimientos y
creatividad se ira viendo poco a poco enriquecidos y nunca se va a declinar en su
proposito.

La smilitud tanto en la edad como en las caracteristicas psicopedagogicas justifican
presentar €l teatro de titeres no solamente como una solucion de los problemas de
recreacion de los nifios, sno como una herramienta de gran vaor psicopedagogico que
ayuda a su educacion.

25EL TITERE COMO RECURSO DIDACTICO:

ICrf con Acufia Enrique, Aproximacion al teatro de titeres, Ed Pueblo y Educacion, p. 186-188
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Podemos decir que los recursos didacticos son distintos tipos de materiales que pueden
ser utilizados en el apoyo y desenvolvimiento del proceso de ensefianza — aprendizaje.
Resultando como una ayuda para los educadores en su deseo de ensefiar.

“ Estodo lo que dice o hace e educador, para favorecer los aprendizajes del nifio”*

De dli que € titere es un recurso didactico, porgue es una herramienta de apoyo que
ayuda en la labor del educador de parvulos, pero para que cumpla esta funcion didéctica e
maestro no debe perder de vista a publico a que se dirige, en este caso son los nifios de 3
a5 afos con sus necesidades e intereses.

Utilizar diariamente un titere en e aula de clases resulta un medio de apoyo motivador
tanto para la maestra como para los nifios, es una experiencia muy divertida e importante
para su desarrollo.

Se debe utilizar al titere no solamente para obras de teatro sino para la labor que se
desempefia diariamente en las aulas, por que resulta un instrumento que nos ayuda y
facilitala ensefianza para los nifios.

Como docentes debemos concienciar y querer utilizar al titere dentro de nuestra labor y
con esta herramienta podemos proyectar un amplio esquema de utilidades y beneficios.

Si analizamos como funciona nuestro trabajo cada dia podemos concluir diciendo que a
titere lo podemos utilizar varias veces a dia, en diferentes momentos, con distintas
proyecciones y en busca de varios objetivos. Por gemplo, s nos enfocamos en las
actividades iniciales, este seria un buen momento para empezar €l dia, para motivar a los
pequefios, para despertarlos, para cambiar su caracter, para incentivarlos, para captar su
atencién con un breve momento de distracciony felicidad.

Un pequeiin elaborado en un simple calcetin, puede ser nuestro compafiero de
aprendizgje. El preguntara como esté el dia, la fecha, € clima; puede interactuar con los
nifios antes de que la maestra empiece una nueva nocion.

Después de los pasos que el docente seguird para un impartir nuevo conocimiento, € titere
puede ser también € compariero de aplicacion. Con él evaluaremos hasta qué punto fue
captado el nuevo tema.

Variados pueden ser los momentos que acudamos a esta herramienta. Incluso cuando se
requiera llamar la atencion a algun travieso, de seguro que € mismo obedecera con mayor
facilidad a un gracioso murieco.

Si dentro de nuestra planificacion estructuramos un elaborado proyecto para el area de
Entorno, por ejemplo, en la misma podemos hacer una gran obra con teatrito donde

! Perdlta, Victoria, El Curriculo en d jardin deinfantes, 1990, p. 99
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podamos involucrar algunos elementos y nociones que de seguro los nifios disfrutaran,
viviran y aprenderan de forma significativa.

Es importante que como docentes no nos asustemos, hi pensemos mucho en como vamos
a redizar este cambio metodolégico. Tampoco es necesario pensar en cOmMo
estructuraremos y adecuaremos varios escenarios y teatrinos. Recordemos que para
muchas de las actividades se requerira pequefios mufiecos que pueden ser elaborados con
nuestros alumnos, y que poco a poco nos acostumbraremos y aprenderemos a conocer
tanto a este instrumento que lo haremos parte vital de nuestra actividad y su utilizacion se
ird dando muchas veces de forma espontanea y natural, incluso de acuerdo a las
necesidades y circunstancias del dia

El titere como apoyo didéctico al ser bien utilizado sirve como medio para desarrollar los
aspectos. cognoscitivo, motriz, lenguaje, socio-afectivo, es decir, e desarrollo integral del
infante y sobre todo despierta en @ la creatividad, ya que le permite jugar con la
imaginacion parala creacion de nuevas ideas tradadandolo a un mundo de fantasia.

Es muy bueno aprovechar el entusasmo que los nifios tienen al ver una presentacion de
titeres, a mismo tiempo que hay que hacerles caer en cuenta de que es unjuego y que, ala
vez los esta recreando, los educa ayudandoles a crear cosas nuevas e innovadoras.

Vale la pena usar titeres por que en su breve drama o presentacion puede ilustrar o que
los humanos no pueden o tal vez hasta no deben hacer, por ejemplo peleas entre nifios.

Ademas es fabuloso ver como los nifios toman los consgos que imparte €l titere y las
practican.

Esperanza Brooke, ha expresado que:

Los nifios se sienten mas comodos con |os titeres que con los adultos. No importa
cuan amigables sean los adultos. representan autoridad; aunque el nifio sabe que un
adulto manipula € titere é puede relacionarse con € titere-maestro en son de
juego con toda libertad. Los nifios comprenden, excepto los més pequefios que los
titeres no pueden hablar ni moverse por si mismo, pero le da aegria imaginarse
que estan vivos.*

! Perdlta, Victoria, El curriculo en d jardin infantil, 19990, p. 155
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CAPITULO Il

3. EL PREESCOLAR

En este capitulo trataremos aspectos organizativos de un Centro preescolar que
materiales se necesitan y como se los debe utilizar para que el nifio se Sienta motivado para
su aprendizaje.

Un buen Centro ayuda a aprender a los nifios y a crecer en muchas formas, 1o
mismo que a divertirse. La autonomia florece cuando los nifios exploran un
mundo exterior a hogar y escogen entre muchas actividades gjustadas a sus
necesidades. A partir de sus triunfos cimientan su confianzay su propiaimagen’

3.1. GENERALIDADES:

Los fundamentos del desarrollo multilateral de la personalidad se establece desde los
primeros afios de vida del nifio, desde la infancia primera las adquisiciones mas
importantes consisten en las acciones de los nifios en € juego, dibujo y construccion. En
juego de roles con argumento se manifiesta en € interés del nifio por e mundo de los
adultos. En los juegos colectivos la participacion y coordinacion no es frecuente y la
duracion es pequefia; mientras van hacia a los cinco afios, se perfeccionan las habilidades
de planificar las acciones de crear y redizar una idea determinada.

! sin referencia bibliogréfica, fotocopiados
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El juego colectivo es una forma tipica de es esta edad, puede inventar y coordinar
argumentos sencillos, seleccionar papeles y materiaes ludicos, asi empieza € sistema de
interrelaciones donde manifiestan todas sus afecciones.

Se desarrollan en @ nifio a esta edad capacidades de diferentes géneros, empiezan a
formarse las cualidades morales de la personalidad y se fijan los rasgos del carécter. Por
esto depende mucho & como se educa al nifio en la edad preescolar para lograr una
formacion posterior adecuada.

3.2. DESARROLLO INFANTIL

Muchos nifios entre los tres a cinco afos asisten a Centros Infantiles con objetivos de
satisfacer necesidades de la socializacion y de desarrollo del nifio.

Un buen Centro ayuda a los nifios a aprender y a crecer en muchas formas a igual que a
divertirse. La autonomia florece cuando los nifios exploran un mundo exterior a hogar y
escogen entre muchas actividades de acuerdo a sus necesidades.

La buena calidad de la educacién puede tener un impacto positivo en € desarrollo
emocional, social y cognitivo, esta se ve apoyada por las experiencias tanto de las
instituciones como la del hogar pues a pesar de la importancia de los padres en la vida de
sus hijos ellos no son € unico factor de influencia.

3.3. ESTRUCTURA DE EJESDE DESARROLLO Y BLOQUESDE
EXPERIENCIA

Dentro del enfoque, se ha tomado en cuenta a los bloques y gjes de experiencia, toda la
proyeccién que nos brinda la Reforma Curricular, para de esta forma no salirnos de estos
parametrosy constribuir en su aplicacion.

En este sentido proyectaremos el cdmo podemos adaptar la utilizacion del titere para cada
propuesta que la Reforma nos presenta..

Lareforma curricular ha considerado las caracteristicas del desarrollo infantil entre la edad
preescolar a integrar 1os conocimientos, experiencias, habilidades, destrezas y actitudes
basicas a través de su organizacion en ges de desarrollo y bloques de experiencia.

3.3.1. EJESDE DESARROLLO

Responden a enfoque de un curriculo integrado y expresan € desarrollo de las
capacidades bésicas de los nifios.
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Dd nucleo integrador del desarrollo del yo, surgen dos relaciones basicas, una la
interrelacion con e entorno inmediato y la otra la expresion y comunicacion creativa

Pedagogica y metodoldgicamente son una guia para la organizacion del trabajo docente.

Estos ges de desarrollo son:

- Desarrollo persona
- Conocimiento del entorno inmediato
- Expresion y comunicacion cregtiva

a) Ejededesarrollo persona

Abarca dos aspectos del crecimiento: la formacion del yo persond y la formacion del yo
social.

Para esto se presentan |os siguientes bloques.

- ldentidad y autonomia personal
- Desarrollo fisico
- Desarrollo socia

Si nos detenmos en la construccion del YO, podemos ampliarnos en una variedad de
sugerencias para que €l titere sea el instrumento con el cual podamos contribuir con la
construccion de un YO integro; siendo las aplicaciones proyectadas con un enfoque que el
Constructivismo Social pretende conseguir.

b) Eje del conocimiento del entorno inmediato

Este permite tener una vision y una relacion nueva y més amplia con la del mundo que lo
rodea. Los bloques que integran son:

- Relaciones Logico- matemético
- Mundo socia natura y cultural

No podremos acaso jugar con nimeros y razonamientos logicos a través de sorprendentes
historias y magicos mufiecos...

No serd acaso € titere un demnto eficente por el cua podemos realizar vigjes virtuales y
reales en e entorno natura y cultura , no solamente € que nos ofrece nuestro pais o
nuestro medio inmediato. A través de grandes o pequefios escenarios podremos contribuir
en la congtruccion de aprendizajes significativos y conocimientos que permitan un
desenvolvimiento de nuestros pequefios.
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c) Ejedeexpresiony comunicacion creativa

Una de las principales funciones del lenguge es la comunicacién, este ge contribuye a
socidlizar las précticas del lenguaje.

Los ges que se han considerado para favorecer y enriquecer la comunicacion son:

- Expresion oral y escrita
- Expresion plastica

- Expresion ladica

- Expresién corporal

- Expresion musica

Y dentro de este amplio abanico no podremos vigiar solo gracias a estos comparieros
llamados TiTERES . Desarrollaremos un lenguaje rico y fluido, acompariado de una carga
de valores que descarte términos vulgares que a veces nuestro medio ofrece.

Jugaremos con un completo desarrollo motriz, pléstico y ludico; a través de movimientos
corporales y balbuceos musicales. Estaremos pués entonces construyendo a un ser integro
solamente gracias a un escenario y a unos cuantos personajes que seran parte de diversas
historias que buscan no solamente divertir, sSino sobre todo ensefiar y formar...

3.3.2. BLOQUESDE EXPERIENCIA

Son un grupo diverso de experiencias que permiten prever y desarrollar actividades con €
grupo de nifios considerando sus intereses y necesidades.

Estas experiencias de aprendizaje significativo deben desarrollarse en un ambiente

placentero y ludico que permite € desarrollo integral del nifio.16

Se ha demostrado como puede nuestra propuesta ser parte del marco que ofrece la
Reforma Curricular. En aspectos generales € TITERE ha sido parte de los ges y bloques
de experiencia donde los dumnos, |os pequefios son los protagonistas.

29



http://www.docu-track.com/index.php?page=38
http://www.docu-track.com/index.php?page=38

CAPITULO IV

4.1. EL NINO DE TRESA CINCO ANOS

El nifio no es un juguete como lo creen muy a menudo algunas madres, jugando con é a
las mufiecas. El nifio es un ser.

Es el ser humano joven, con todo lo bueno y lo malo, lo lindo y lo feo que ira mostrando a
medida que pasen los afios y baya desarrollando y sacando a la luz los pliegues mas
reconditos de su personalidad. Es por eso que hay que tratarlo con el respeto debido. El
nifio en edad preescolar experimenta el primer enfrentamiento del ser en estado virgen con
las cosas del mundo que lo rodea. Los sentimientos que ellos provoquen en su naturaleza
todavia en blanco, sin experiencias de vida, seran los regentes en su espiritu y en su mente
para el resto de su vida animicay de relacion. 17

4.1.1. CARACTERISTICAS:

Los nifios preescolares aprenden mucho y expresan interés en e mundo que los rodea. Les
gusta tocar, probar, oler, oir y experimentar por su cuenta. Tienen mucho interés por
aprender por medio de la experimentacion, acciéon y de sus propios juegos, desarrollan
habilidades, usando € idiomay luchando por obtener un megor control interno de sus
acciones, pueden expresar sus necesidades ya que tienen un megjor dominio del lenguaje.

16 Cfr con Manual de auto capacitacion, Universidad Tecnol6gica Equinoccial,
Ministerio de Bienestar Social, Ed Alivad, p., 10,21,29,51,52,53,60
17 Crf con Bernardo, Mane, Antologias de obras de titeres, Ed LatinaS.A, p. 167

Con frecuencia en esta etapa surgen los temores como lugares desconocidos, experiencias
nuevas, separacion de los padres. Estos nifios todavia pueden tener dificultades para
relacionarse con otros nifios y compartir sus cosas, son muy creativos y fantasosos, los
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preescolares necesitan de un reglamento claro y sencillo para que conozcan los limites de
un comportamiento aceptable.

Comienza el periodo de la infancia preescolar. Los contenidos de educacidn varian segun
sus intereses y necesidades fisicas y psiquicas de los nifios. El nifio se convierte en un ser
activo, se mueve solo, acciona con los objetos, adquiere hébitos de autoservicio y logra
éxitos en € dominio del lenguaje.

La percepcion y la memoria tienen un nivel muy elevado, aumenta su estabilidad y
atencion, tiene interés por conocer lo que le rodea, adquiere la necesidad de comunicarse
con los adultos y nifios. La lucha con el logro de su independencia es la caracteristica de
lucha para cambiar de la edad temprana ala edad preescolar.

Se destaca la importancia de la imitacion en los procesos de aprendizaje, el juego cumple
un importante papel en lavida del nifio y las experiencias aprendidas por €l nifio le serviran
de base para las nuevas adquisiciones, se observa un megor conocimiento del entorno y de
su esquema corporal, a tener un megor tono muscular se facilita realizar y reproducir
movimientos.

Es necesario seleccionar los gercicios, deben estar acorde a su edad y capacidad fisica.

El trabajo de las nociones elementaes de la Mateméatica en los parvulos contribuyen en la
educacion intelectual, iniciando en & conocimiento de las relaciones cualitativas y
cuantitativas presentes en € entorno del nifio, las cualidades como forma, color y tamafio
son elementales de interiorizar para sentar un precedente y formar asociaciones entre ellas;
las nociones de cantidad se logran con €l gercicio y manipulacidn de objetos concretos, €
uso de recursos didacticos favorece a una megjor adquisicion de los conocimientos.

4.1.2. COMO ESUN NINO DE DOSA TRESANOS

El pequeiiin de esta edad ya puede caminar con seguridad, y sus movimientos se van
perfeccionando, sobre todo los de la mano, pues no solo puede llevarse alaboca un jarrito
0 puede lavarse los dientes, también realiza garabatos con crayolas, sobre una hoja de
papel.

Desea hacer 1o que hacen los adultos y, por eso empiezan los juegos de la mama, el papa,
el chofer, el doctor, etc.

Les gusta redizar sus actividades por si solo y con frecuencia dice “ yo solito”. Pero como
no puede realizar todo lo que quiere se pone impaciente y voluntarioso.

Es inquieto y sobre todo muy curioso comienza a diferenciar que los objetos no tienen su
mismo color, formay también cuales son grandes y cuales son pequefios.
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Su vocabulario aumenta y se expresa con més facilidad y claridad, comprende €
significado de varias palabras y le comienzan a interesar |0s cuentos, canciones.

- ACTIVIDADES
Brindale afecto y enséfidle a comportarse

- Acaricialo y consuélalo cuando sea necesario

- Sonrielo y prueba con un gesto su buen comportamiento

- Déao que jueguey juega con é, ayudalo cuando lo necesite

- Aljugar con varios nifios aprendera a compartir

- Ensefarle a saludar, despedirse y a agradecer

- Respeta el modo de ser de cada nifio, cada nifio es diferente

- Enséfide aconocer y amar 1o que le rodea

- Muéstrale como se cuida una planta o un animalito

- Redliza actividades de motriz gruesa como correr, saltar, gatear
- Juegaalapelotacon los nifios

- Redliza actividades de motriz fina como garabatear con crayolas
- Juegacon plastilina

- Buscaarena parajugar en el arenero con €l nifio llenando baldes de arena con paas
- Congtruye torres con cubos plasticos o de madera

- Juegacon objetosy busca los que son iguales

4.1.3. EL NINO DE TRESA CUATRO ANOS
Los nifios a esta edad se desplazan constantemente y realizan nuevas proezas.

Y a puede correr con seguridad hacia varias direcciones, dar satos y hasta trepar, intenta
vestirse y desvestirse solo, puede ir al bafio, se lava las manos y come con cubiertos, €
color la forma y el tamafio de los objetos le llaman mucho la atencion, empieza ya a
diferenciar los colores, formas tamafios, puede reconocer las cosas por sus sonidos, le
gusta imitar los sonidos de animales, en sus conversaciones incluye hechos inventados por
€l, repite algunas rimas y canciones sencillas.

Muestra curiosidad por todo lo que le rodea, aparece é porque de las cosas, quiere
conocer todo y saber su nombre.

Tiene juegos de roles como a papa, al maestro, ala secretaria, para esto puede utilizar un
palito como s fuera un termdmetro o un aro como s fuera un volante.

El trata de complacer a los mayores y cumplir las cosas que ellos dicen, empiezan a
formarse una idea de lo bueno y de lo malo, en ocasiones

pueden culpar a otros de lo que €llos hicieron, comienzan a compartir sus juguetes,
mostrandose a ratos cooperativo y aratos egoista.

32



http://www.docu-track.com/index.php?page=38
http://www.docu-track.com/index.php?page=38

- ACTIVIDADES

Al nifio de esta edad, como a toda persona le gusta que lo quieran y se lo demuestran.
Carifio es también comprenson, paciencia. Ayudarlo a sentirse alegrey feliz.

- Hazlo entender con tus paldoras, sin gritos lo que puede y lo que no puede hacer,
explicandole el por qué de las cosas

- Elégialo cuando haga algo bien

- Enséialo arespetar lo geno

- El nifio cuando se cansalo demuestra con sus caprichos

- Dale peguerfias tareas

- Enséfide formas de comportamiento con sus amiguitos

- Imitatodo lo que realizan |las personas mayores

- El juego esla actividad masimportante y la que masle atrae

- Enséfide a nifio arespetar lanaturaleza

- Cuéntale varios cuentos

- Legustamucho escuchar canciones

- Legustajugar mucho con titeres

- Legustabailar

- Clasificalos objetos por forma, color y tamario

- Redlizaactividades de motricidad gruesa como correr, saltar en un pie, trepar, etc.

- Rediza actividades de motricidad fina como trozar, rasgar, puntear, pintar,
modelar, etc.

4.1.4. EL NINO DE CUATRO A CINCO ANOS

El pequefio de esta edad ya coordina mucho mejor los movimientos de su cuerpo, corre,
salta, lanza, recibe la pelota con mas seguridad.

Cada vez es mas independiente y puede hacer por si mismo muchas cosas que antes se
regueria ayuda.

Y adecide a que va ajugar y busca juguetes y objetos que va a utilizar, se pone de acuerdo
con otros nifios para jugar, muestra gran interés por 10s juegos de persongjes imaginarios.

Conoce mucho meor los objetos y puede compararlosy diferenciarlos por su color, forma
y tamafio, y puede decir € lugar que ocupa en el espacio S esta arriba o abgjo.

Pregunta con insistencia cdmo, por qué, para qué.
Expresa con claridad susideas, relata pequefios cuentos, canciones rimasy poesias.

Le agrada ayudar a las personas que conoce y cumple con gusto varios encargos sencillos,
disfruta de la compariia de otros nifios.
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- ACTIVIDADES

El nifio va creciendo y poco apoco vaaprendiendo a actuar correctamente. Ten paciencia

y comprension.

No lo engafies prometiéndole algo que no lo vas a cumplir
Déao que redice las cosas por si solo

Enséfiale formas positivas de como comportarse
Lellamalaatencidn su propio cuerpo

Le gustajugar mucho juegos dirigidos como €l lobo
Juega alo que hacen los adultos

Le gusta los juegos de congtruccion

Arma varios rompecabezas

Cuida las plantasy animales

Enséfiale a ser ordenado

Estimilao a que digatodo lo que desea 'y esciichao con atencion
L éele cuentos cortos y sencillos

Le gusta ver funciones de titeres

Juega a colocar por tamario, forma, color

Diferencialos nimeros

Estimulalo para que dibuje y pinte

Redlizajuegos de carrera, trepar, equilibrio, etc.
Motricidad fina recorta, pinta, dibuja, etc. 18

4.2. EL NINO Y EL JUEGO:

4.2.1. NINOSDE 3a5ANOS

“Aqui aparecen los juegos de imitacion en los que €
nifio imita con su accibn comportamientos y
actitudes, dandoles con su imaginacion una nueva

interpretacion” .19

Mostrar compartir, dar, recoger y apropiarse de los objetos son la base de las
interacciones sociales. Le dan de comer a mufiecas de forma muy redista, el nifio es capaz
de jugar por poco tiempo en grupo ya gque su bajo nivel de interaccion se debe a interés

que para él tienen los juguetes.

4.2.2. NINOSDE 3 A 4 ANOS
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Ahora €l juego es cooperativo con conversacion, ya que su lenguaje hablado se encuentra
més avanzado, lo que le permite discutir y atribuir los papeles necesarios para una
actividad en comuan.

El juego sociad con movimiento se da a esta edad, desde los tres afios su comportamiento
tiene més rasgos de independencia, tiene mas conciencia de su yo, es espontaneo y le gusta
ser observado y aabado, es por esto que sus juegos en ocasiones son para llamar la
atencion, para ser vistos y escuchados aumentando asi su auto imagen mostrara
preferencia por compartir sus juegos con un nimero determinado de nifios.

18 Cfr con Ramos Georgina, Educa a tu hijo, Ed Pueblo y educacion, tomo 6,7,8, La
Habana Cuba, 1992, p. 45,48,49

19 Arango, Teresa, Juguemos con los nifios, Santa fe Bogota, 2000, p. 15

4.2.3. NINOSDE 4 A 5 ANOS

El juego a los cuatro afios tiene un fin determinado, utiliza diferentes materiales para
construir lo que desea especificamente. Dedicara ago dd tiempo para estar solo y
aprender a reconocer gque es lo rea del juego y que es lo imaginario. Las dramatizaciones
son parte de su diversiéon diaria, se transforma en personges y objetos imaginarios siendo
sus intereses poco duraderos por elo cambia fécilmente de actividad pasando de una a
otra con rapidez.

Desarrolla la personaidad, sus respuestas emocionales y sus comportamientos se adaptan
a su propio sexo, por eso € juego en los varones sera mas brusco que en las nifias. Sus
padres son personges de admiracion a igua que sus maestros, tienen temor a ser
castigados, todo esto expresan por medio del juego por esto es su medio para canalizar
todos sus sentimientos.

4.3. AREAS

4.3.1 AREA DEL LENGUAJE:

El juego en el lenguaje tiene una estrecha relacion entre si por que los dos representan la
realidad. En el nifio compartir sus objetos o juguetes va ligado con la comunicacion verbal
asi como al organizar sus juegos en si, por gemplo €l nifio es capaz de jugar y juntamente
narrar 1o que est4 sucediendo, es agqui cuando se plantean las preguntas donde, cuando,
por qué, como utilizandolas para recibir mas informacion.

35



http://www.docu-track.com/index.php?page=38
http://www.docu-track.com/index.php?page=38

Aproximadamente desde € primer afio hasta los dos afios se presenta en € infante e
primer lenguagje en € cual €l aporte de sus padres y educadores es indispensable ya que €
nifio aprende copiando o imitando. Es entonces a partir de los tres afios una de las
manifestaciones evidentes de evolucion del lenguagje es e cambio de actitudes que € nifio
tiene frente a lenguaje adulto expresadas por e gusto de historias, cuentos que pueden ser
trasmitidos de una manera divertida por € titere.

Entre lostresy cinco afios se debe dominar arededor de 1500 palabras.

Es normal que € lenguaje del nifio evolucione escalonadamente encontrando que a
periodos de adquisicion les sucedan etapas de titubeos. Por esto es importante estimular
directamente y en todas las etapas € lenguaje hablado.20

20 Crf con Arango, Teresa, Juguemos con los nifios, Santafé Bogota, Enero 2000p.
300,301

4.3.2. AREA SOCIOAFECTIVA:

El juego permite la interaccién permanente entre el nifio y el ambiente que le rodea, tiene
como base a la comunidad por gque se encarga en un proceso participativo que lleva hacia
la integracion expresada en la integracion grupal. A través de este € nifio retoma su
medio, lo recreay lo regresa trasformado.

Es por medio del juego como €l nifio expresa sus sentimientos y sus conflictos; juego en
los que d titere se encuentra involucrado.

Escogiendo juegos en los que sea necesarios la cooperacion de nifios de su misma edad,
logra llenar sus necesidades socio afectivas ayudando a nifio en su convivencia en
comunidad, haciendo de esta, vital por que ayudara a que € nifio adquiera seguridad y
confianza en si mismo, descarga sus emociones, agresividad y temores.

Es importante la capacidad afectiva y € carifio que se le tiene que brindar a nifio
aumentando asi su autoestima.

4.3.3. AREA COGNOSCITIVA:

A medida que €l nifio toma conciencia de si mismo y del medio que lo rodea, va
desarrollando su dimension intelectual.

Como se havisto el proceso de aprendizaje depende, entre otros factores, de brindarle a

nifio las oportunidades para que por medio de las experiencias directas pueda manipular,
explorar, experimentar, elegir, igualar, comparar, reconstruir, definir, demostrar, clasificar,

36



http://www.docu-track.com/index.php?page=38
http://www.docu-track.com/index.php?page=38

agrupar, preguntar, oir de, hablar de, por eso las primeras estimulaciones, 10s juguetes,
nuevas técnicas pueden llegar a acelerar o retardar € ritmo de desarrollo cognoscitivo.

4.3.4. AREA DE LA CREATIVIDAD:
El juego es el lenguaje mas apropiado para el desarrollo de la creatividad, pues gracias a

é, el nifio tiene la posibilidad de hacer sonidos, reproducir imégenes, fantasias y manejar
Sus movimientos.
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