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RESUMEN

El siguiente trabajo de titulacion se enfoca en el disefio e implementacion piloto de una
estrategia de Comunicacion Aumentativa y Alternativa (CAA) de baja tecnologia, con el
objetivo de potenciar el desarrollo comunicativo multimodal en estudiantes de Educacion
Inicial II. La investigacion se centra en la necesidad de atender a nifios con dificultades en la
comunicacion, condicion que restringe su participacion en las actividades académicas y su
interaccion socioemocional. En vista de esta situacion, se propuso el disefio y aplicacion de un
recurso pedagdgico accesible que facilite la superacion de obstaculos comunicativos y

promueva una educacion inclusiva.

La base tedrica incorpora contribuciones de la teoria sociocultural de Vygotsky, la cual
enfatiza el papel de la mediacion en el proceso de aprendizaje, y de los enfoques multimodales
de Kress y Van Leeuwen, que subrayan la importancia de incorporar gestos, imagenes,
simbolos y palabras en los procesos comunicativos. En cuanto a la metodologia, se adoptd un
enfoque mixto, incorporando técnicas de observacion, entrevistas a docentes y la
implementacion experimental de la estrategia. Se propone una estrategia de Comunicacion
Aumentativa y Alternativa (CAA) que incluye un cuento adaptado, tableros de comunicacion
y un manual de actividades para el aula. Los hallazgos indicaron que los nifios participaron de
manera activa mediante el uso de Tableros de CAA y herramientas visuales, lo que mejoro6 su
expresion e interaccion grupal. La estrategia promovid un entorno colaborativo e inclusivo, en
el que se consolidaron las competencias socioemocionales y se mitigd la frustracion de los

niflos con mayores restricciones.

Se concluye que la comunicaciéon multimodal de baja tecnologia constituye un
instrumento viable, accesible y eficaz para potenciar la comunicacion multimodal en la etapa
inicial de la educacion.

Palabras Clave:

Comunicacion, Aumentativa, Alternativa, Multimodal, Educacion.



ABSTRACT

This thesis focuses on the design and pilot implementation of a low-tech Augmentative
and Alternative Communication (AAC) strategy, aimed at enhancing multimodal
communicative development in Early Childhood Education II students. The research addresses
the need to support children with communication difficulties, a condition that restricts their
participation in academic activities and their socio-emotional interaction. In response to this
situation, the design and application of an accessible pedagogical resource was proposed to

help overcome communicative barriers and promote inclusive education.

The theoretical framework draws on contributions from Vygotsky’s sociocultural
theory, which emphasizes the role of mediation in the learning process, and from the
multimodal approaches of Kress and Van Leeuwen, which highlight the importance of
integrating gestures, images, symbols, and words into communication processes. Regarding
methodology, a mixed approach was adopted, incorporating observation techniques, teacher
interviews, and the experimental implementation of the strategy. The proposed AAC strategy
included an adapted story, communication boards, and a classroom activity manual. The
findings indicated that children actively participated through the use of AAC boards and visual
tools, which improved their expression and group interaction. The strategy fostered a
collaborative and inclusive environment in which socio-emotional skills were strengthened and

frustration among children with greater restrictions was reduced.

It is concluded that low-tech multimodal communication represents a viable, accessible,

and effective instrument to strengthen communicative skills in early education.

Keywords

Communication, Augmentative, Alternative, Multimodal, Education
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1. PROBLEMA

1.1 Descripcion de la problematica

Giomara (2025) afirma que la comunicacion es una base fundamental para el desarrollo
integral de la primera infancia. La comunicaciéon comienza en la infancia con expresiones
fundamentales como el llanto y la sonrisa, y luego se desarrolla en formas mas complejas que
mejoran las conexiones emocionales y sociales. En el contexto educativo, la comunicacion es
crucial para promover la participacion activa y la interaccion entre compafieros y educadores.
Sin embargo, no todos los nifios pueden participar por igual en este proceso, lo que presenta
obstaculos considerables en el aula. Fresco (2025) afirma que la comunicacién multimodal
sirve como un mecanismo que fusiona varios canales de expresion verbal, gestual, visual o
corporal para mejorar las posibilidades de interaccion. Este punto de vista es particularmente
pertinente en la educacidon infantil, ya que los nifios estdn desarrollando activamente sus
habilidades de comunicacion y necesitan diversos métodos para articular sus ideas y demandas.
Reconocer la multimodalidad fomenta una educacion inclusiva que aborda los diversos modos

de comunicacién que los nifios utilizan en sus experiencias cotidianas.

Una estrategia que mejora la comunicacion multimodal es la comunicacion aumentativa
y alternativa (CAA), que Viera et al. (2021) definen como un conjunto de recursos, enfoques y
sistemas destinados a complementar o sustituir el lenguaje verbal en los nifios que
experimentan dificultades en este ambito. En la educacién infantil, la CAA sirve como un
apoyo crucial para facilitar la participacion activa y el aprendizaje de todos, al proporcionar
opciones que mitigan las barreras de comunicacion. Esto promueve un entorno educativo en el

que cada nifio es comprendido y puede cultivar su potencial comunicativo.

Por el contrario, dentro del marco institucional, las experiencias y practicas
preprofesionales en entornos educativos han revelado problemas persistentes en materia de
comunicacion, ya que algunos estudiantes muestran deficiencias comunicativas. Los nifios con
trastornos del lenguaje suelen intentar transmitir sus pensamientos utilizando un vocabulario
limitado o empleando gestos, sefias, movimientos de la cabeza o balbuceos. A pesar de los
esfuerzos de los educadores por facilitar este proceso mediante actividades educativas
centradas en el lenguaje oral y herramientas como las tarjetas didacticas, estas tacticas resultan
inadecuadas. Esto da lugar a dificultades en el aprendizaje y en las interacciones

socioemocionales, lo que provoca insatisfaccion en los jovenes que no pueden articular sus



pensamientos o sentimientos, lo que conduce a desbordamientos emocionales y obstaculos para
su plena inclusion.

1.2 Antecedentes

A nivel mundial, la comunicacién aumentativa y alternativa (CAA) se reconoce como
una herramienta esencial para ayudar a los nifios con dificultades de comunicacion a participar
y mejorar sus habilidades lingiiisticas. Segiin datos de organismos como la Organizacion
Mundial de la Salud (OMS, 2023), alrededor de 1300 millones de personas, lo que representa
el 16 % de la poblacion mundial, padecen una discapacidad que les impide comunicarse. Esto
subraya la necesidad de implementar sistemas multimodales que integren recursos
tecnoldgicos, gestuales y visuales para mejorar la inclusion social y educativa. Investigaciones
recientes de Leonet et al. (2022) indican que la incorporacion de herramientas de CAA en la
educacién temprana mejora significativamente el desarrollo cognitivo y las habilidades
comunicativas de los nifos, especialmente durante los periodos formativos de adquisicion del

lenguaje oral.

En América Latina, se presentan casos que muestran avances y desafios en la aplicacion
de métodos y herramientas de comunicacion multimodal en entornos educativos.
Aproximadamente el 10 % de los nifios enfrentan barreras significativas para acceder a una
educacion inclusiva y de calidad, principalmente debido a la insuficiencia de recursos
pedagodgicos y tecnologicos para la comunicacidn aumentativa, segun informa la Comision
Econdmica para América Latina y el Caribe (CEPAL, 2023). Un estudio realizado por Cerpa-
Reyes, Jorquera-Arellano y Toro-Lisboa (2023) examind las experiencias de un estudiante
autista que utilizaba un sistema de comunicaciéon aumentativa y alternativa en Chile, revelando
que un numero limitado de estudiantes autistas estan matriculados en escuelas ordinarias, a
pesar de las regulaciones nacionales que promueven la inclusiéon. Del mismo modo, se
identificaron retos considerables en la utilizacioén de las tecnologias de la comunicacion, que
abarcan la deficiencia de recursos y la necesidad de estrategias de comunicacion para mejorar
la participacion y la implicacion de los nifios en el aula. Este estudio destaca la importancia de
desarrollar recursos de comunicacion aumentativa y alternativa contextualizados para la

inclusion educativa.



Los problemas relacionados con la comunicacion aumentativa y alternativa (CAA)
entre los nifios con dificultades de comunicacion en la educacion infantil en Ecuador revelaron
deficiencias considerables en los programas de formacion del profesorado y en la accesibilidad
de los recursos didacticos. Picazo et al. (2023) analizaron las percepciones de los educadores
sobre el uso de un libro de texto de CAA en un centro de desarrollo infantil en Santa Elena,
revelando que, si bien algunos docentes tenian experiencia previa con estos sistemas, otros
carecian de los conocimientos suficientes para implementarlos de manera eficaz, lo que pone
de manifiesto una deficiencia notable en la educacion inclusiva. Este incidente puso de relieve
la necesidad de mejorar los programas de formacion docente y proporcionar recursos
contextualizados que tengan en cuenta las caracteristicas lingiiisticas y culturales de los

alumnos para elevar la calidad educativa y la inclusion en Ecuador.

Abordando el tema de la comunicacion aumentativa y alternativa (CAA) para nifios con
dificultades de comunicacion en Guayaquil, una nueva investigacion indica que, si bien existen
iniciativas para implementar recursos de CAA en entornos educativos y especializados, las
tacticas predominantes empleadas son conductuales. Por ejemplo, el estudio «Efectos de la
comunicacion en nifios con autismo que aplican métodos como Sistemas de comunicacion
basados en el intercambio de imagenes de caracter conductista en el Centro Integral UPA», de
Alava-Ganchozo (2023), destaca dos barreras importantes para la implementacion eficaz de los
sistemas de comunicacion aumentativa y alternativa: la formacion especializada insuficiente
de los educadores y la deficiencia de tecnologia adaptativa y recursos didacticos. La mayoria
de los instructores indicaron una deficiencia en la formacion para apoyar adecuadamente a los
nifios con discapacidades auditivas o del lenguaje, lo que afecta negativamente al desarrollo
comunicativo y la inclusion educativa de estos nifios. El potencial de un aprendizaje equitativo
y significativo se vio obstaculizado por la ausencia de recursos contextualizados y

culturalmente pertinentes.



1.3 Importancia y Alcances

En la educacion inicial, los nifios enfrentan obstaculos relacionados con la
comunicacion que se derivan de las deficiencias en los programas de formacion del profesorado
y la accesibilidad de los materiales didacticos, lo que afecta negativamente a su desarrollo
cognitivo, social y emocional. En este contexto, la comunicacién aumentativa y alternativa
(CAA) abarca una amplia gama de herramientas que mejoran y facilitan la articulacion de

ideas, necesidades y comunicacion en los nifios.

Desde el punto de vista legal, la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) afirma
el derecho a la educacion inclusiva, reconociendo la diversidad de modalidades de aprendizaje
y comunicacion. La Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) establece que el sistema
escolar debe implementar metodologias adaptadas a las necesidades individuales de los

estudiantes, entre ellas las comunicativas.

En coherencia con estos principios, el Ministerio de Educacion del Ecuador (2025)
destaca la comunicacion como un proceso que abarca tanto simbolos verbales como no verbales
dentro de su curriculo de educacion infantil, subrayando su importancia para el desarrollo
cognitivo, la creatividad y la interaccion social. En &mbitos como la comprension y expresion
del lenguaje y la expresion artistica, los nifios deben interactuar con diversas modalidades de
comunicacion, incluyendo el dibujo, los gestos, la musica y el movimiento, lo que refleja un

enfoque multimodal y diverso.

Aunque se han logrado avances en el uso de la comunicacion aumentativa y alternativa
en la educacidn, la mayoria de las investigaciones se han centrado en equipos tecnologicos
sofisticados, descuidando las opciones rentables adecuadas para entornos con pocos recursos
(Ramirez, 2025). Este estudio tiene como objetivo abordar esta deficiencia mediante el
desarrollo de una herramienta de CAA de baja tecnologia que apoye la ejecucion de técnicas

inclusivas para mejorar la comunicacion multimodal en entornos educativos.

A pesar de la eficacia de la CAA como opcion para mejorar la comunicacion en nifios
con dificultades del lenguaje, su implementacién en el aula se ve limitada por la falta de
herramientas innovadoras. Las investigaciones realizadas en paises latinoamericanos han
puesto de manifiesto la escasez de recursos de CAA asequibles y manuales de instrucciones.
La investigacion realizada por Viera et al. (2021) sobre el uso de la CAA en la educacion

especial en Uruguay indica que, a pesar de que los profesores reconocen las ventajas de estas



herramientas para mejorar la comunicacion y la participacion de los alumnos, se encuentran
con importantes obstaculos a la hora de aplicarlas en el aula. Los principales obstaculos son la
falta de recursos adaptados a las necesidades individuales de los nifios, la falta de instrucciones

didacticas explicitas y la falta de formacion de los profesores en el uso de la CAA.

Ademas, a pesar de los avances en los dispositivos electronicos y las aplicaciones
digitales disefiadas para mejorar la comunicacion de los nifios con dificultades del lenguaje,
estos recursos suelen ser inaccesibles en entornos de bajos recursos, lo que da lugar a
disparidades en el acceso a la educacion inclusiva. Por consiguiente, es esencial desarrollar
herramientas de CAA de baja tecnologia que sean practicas, flexibles y eficientes para su uso
en el aula. Gonzalez Rivera (2024), en su andlisis de la técnica de investigacion educativa,
destaca la importancia de los enfoques contextualizados que abordan las necesidades

especificas de los entornos educativos, especialmente en situaciones vulnerables.

Esta investigacion se fundamenta tedricamente en la teoria sociocultural de Vygotsky,
que destaca la importancia del entorno y la mediacion en el proceso de aprendizaje, como
senalan Carrera y Mazzarella (2001). De manera similar, Eneso (2025) se apoya de la teoria de
la adquisicion natural del lenguaje (NLA) donde el docente a través de su presencia continua
en los modelos de comunicacion no dicta respuestas, sino que fomenta el desarrollo del

lenguaje natural. Esto promueve la expresion y la autonomia del usuario.

El siguiente estudio ofrece estrategias de comunicacién aumentativa y alternativa
(CAA) y un manual de usuario completo para facilitar el uso adecuado de las tacticas de CAA
por parte de los educadores en sus aulas. Esto mejora la comunicaciéon de los nifios con
dificultades del lenguaje, fomentando su participacion activa en el aprendizaje y reforzando su
desarrollo socioemocional. La elaboracion de una herramienta de CAA de baja tecnologia
mitigara los obstaculos de comunicacion en la educacion infantil, fomentando una ensefianza
mas inclusiva y justa. Este estudio ofrece apoyo a los nifios con dificultades en la comunicacion
y mejora la formacion de los docentes, dotando a los educadores de herramientas practicas y

soluciones eficaces.

Dicha investigacion puede influir en el desarrollo de politicas educativas disefiadas para
aplicar técnicas de comunicacion inclusivas en la educacion infantil a nivel social. Ademas, al

ofrecer un recurso accesible y adaptable, puede replicarse en muchos contextos, fomentando



asi la equidad educativa y garantizando que todos los nifios tengan la oportunidad de desarrollar

su potencial comunicativo.

1.4 Delimitacion

Se establece en una institucion educativa bilingiie ubicada en el norte de la ciudad de
Guayaquil, Ecuador. Este estudio se centrara en el nivel Inicial II (KINDER), con un grupo de
16 nifos entre 4 a 5 afos, atendidos por docentes.

La investigacion se limitard a la implementacion piloto del disefio de estrategia
Comunicacién Aumentativa y Alternativa (CAA) de baja tecnologia priorizando materiales
accesibles para los nifios con dificultades comunicativas.

El alcance temporal sera por tres a cuatro meses uniendo las observaciones con el fin

de identificar limitaciones o barreras, y la aplicacion piloto de la estrategia CAA.

1.5 Explicacion del Problema

El siguiente trabajo aporta un gran valor al campo de la educacion al enfatizar la
necesidad de reconocer y tratar los retos comunicativos a los que se enfrentan ciertos nifios,
especialmente en la educacion infantil, cuando el desarrollo de la comunicacion es crucial para
el aprendizaje y la socializacion. Subraya que la ausencia de procedimientos pedagdgicos
adecuados y recursos personalizados limita la participacion y el progreso de los nifios con
dificultades comunicativas, lo que provoca frustracion tanto en los nifios como en sus
educadores. Subraya la necesidad de mejorar la formacion del profesorado en metodologias
inclusivas que ayuden a los alumnos con dificultades de comunicacion en la interaccion y la
autoexpresion, asi como en la utilizacion de dispositivos de comunicacion aumentativa y
alternativa. La investigacion ofrece una base teodrica y practica para ofrecer intervenciones y
recursos que se adapten a las necesidades especificas de estos nifios, fomentando asi entornos
de aprendizaje mas accesibles y equitativos. En ultima instancia, fomenta el desarrollo y la
participacion activa de todos los estudiantes al promover la reflexion sobre la ejecucion de
politicas educativas que garantizan el derecho a la educacion inclusiva y a una comunicacion
eficaz. En este contexto, surge la necesidad de formular una pregunta que oriente la siguiente
investigacion ;Como contribuir a resolver la insuficiencia de recursos multimodales de

comunicacion para nifios de inicial I con dificultades comunicativas?



2. OBJETIVOS

2.1 Objetivo General

Disefar una Estrategia de Comunicacion Aumentativa y Alternativa (CAA) de baja
tecnologia para favorecer el desarrollo de la expresion y comunicacién en nifios con
necesidades comunicativas en el nivel inicial.

2.2 Objetivos Especificos

e Fundamentar tedricamente la importancia de la Comunicacion Aumentativa y
Alternativa (CAA) como recurso para potenciar el desarrollo comunicativo multimodal

en la primera infancia.

e I[dentificar las necesidades y limitaciones en las estrategias actuales de interaccion y

expresion en el aula.

e Disefiar una estrategia de Comunicaciéon Aumentativa y Alternativa (CAA) adaptada a

las caracteristicas y necesidades de los nifios.

e Aplicar y evaluar de manera piloto la estrategia de CAA disefiada, analizando su
pertinencia y efectividad en el fortalecimiento del desarrollo comunicativo multimodal

de los niflos.



3. MARCO TEORICOS

3.1 Investigaciones y acercamiento de la CAA

Estudios y experiencias de profesionales sobre la efectividad de la CAA en educacion

La comunicaciéon aumentativa y alternativa (CAA) ha sido objeto de numerosos
estudios que ilustran su influencia en la educacion. En este contexto, Viera y Reali (2021)
analizaron las valoraciones de tres docentes de educacion especial en Uruguay sobre la
implementacion de sistemas de CAA. Los educadores coincidieron en que el uso de estos
materiales no solo mejoraba la comunicacion entre alumnos y profesores, sino que también
fomentaba las dimensiones emocionales y motivacionales de los nifios al permitirles expresar
sus necesidades. Ademas, Sabater (2023) destaca que la CAA disminuye la frustracion, el estrés
y la ansiedad, lo que favorece el desarrollo socioafectivo y aumenta la seguridad y la confianza

de los niflos.

Cerpa Reyes, Jorquera y Toro (2023) llevaron a cabo un estudio en el que analizaron
las experiencias de un estudiante autista en contextos educativos, sociales y familiares. Los
observadores sefialaron que el estudiante empleaba un estilo de comunicacion multimodal,
integrando gestos, expresiones faciales y palabras discretas. Los resultados indican que la CAA
mejora la comunicacion, promueve el crecimiento académico y fortalece las relaciones
familiares. Estos hallazgos subrayan la importancia de la CAA como mecanismo que fomenta
la inclusion y la integracion, involucrando tanto a los educadores como a las familias en

esfuerzos cooperativos.

De manera similar, Martinez, Pacheco, Escorcia y Gutiérrez (2022) investigaron las
posturas de los docentes en Espafia con respecto a los obstaculos para la adopcion de sistemas
avanzados de CAA. Los hallazgos revelaron limitaciones relacionadas con la falta de
informacion, la formacidn inadecuada y las consideraciones de costo que impiden el acceso a
tecnologias especializadas. No obstante, se enfatizd que la utilizacion temprana de estas
tecnologias de salida de voz es crucial, ya que permite a los jovenes comunicarse y adquirir el
lenguaje de manera mas eficiente. Jiménez (2020) advierte que la difusion y comprension
inadecuadas de los sistemas de baja tecnologia dan lugar a una deficiencia en su

implementacion en diversos contextos educativos.
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Una revision sistematica realizada por Leonet et al. (2022) presenta evidencia sobre las
terapias de CAA para nifios de 0 a 6 anos. El estudio, que abarca 27 proyectos de investigacion
en diversos contextos, demuestra que las herramientas de baja tecnologia, como los tableros de
comunicacion, los iconos y los materiales impresos, mejoran la articulacion de las necesidades
de los nifos, fomentan los avances en la comprension y expresion, estimulando la interaccion
social en el aula. Estos hallazgos subrayan que, incluso con intervenciones breves, los nifios

pueden lograr avances sustanciales en sus habilidades de comunicacion y participacion social.

Por otra parte, Terblanche, Pascoe y Harty (2025) investigaron las perspectivas de los
docentes sudafricanos sobre el uso de la CAA en entornos con recursos limitados. Los
resultados subrayan que los materiales de baja tecnologia son cruciales en entornos con acceso
limitado a dispositivos eléctricos. Ademas, la investigacion indicd que la formacién de los
docentes es fundamental para la eficacia de estas herramientas, ya que facilitan la participacion

activa de los nifios con dificultades de comunicacion en actividades académicas y sociales.

Un proyecto ejecutado por el Ayuntamiento de Valencia (2025) en instituciones
municipales de educacioén infantil ilustr6 cémo la integracion de la CAA facilita los
procedimientos de inclusion. El programa abarcaba la difusion de tableros de comunicacion y
plantillas visuales, junto con la formacién de los educadores y las familias en su aplicacion.
Los resultados iniciales indicaron que los niflos mejoraron su iniciativa comunicativa,
articularon sus pensamientos y sentimientos de manera mas eficaz y mejoraron las
interacciones entre compafieros, tanto con discapacidades como sin ellas. Los resultados
validan que la utilizacién de herramientas de CAA de baja tecnologia en la educacién infantil

es un enfoque eficaz para mejorar el desarrollo comunicativo y la inclusion social.
3.1 Comunicacion en la primera infancia

El proceso de comunicacion es indispensable y complejo, ya que facilita la interaccion
social, la expresion de necesidades, deseos y pensamientos, y el establecimiento de significados
compartidos. Ormaza y Andrade (2022) definen la comunicacién como un proceso dindmico e
intencional de intercambio de mensajes entre un emisor y un receptor, utilizando sefiales
verbales y no verbales adaptadas a determinados contextos sociales y culturales. Este concepto
es especialmente pertinente en la educacion infantil, ya que el desarrollo cognitivo, emocional

y social de los nifos depende de la comunicacion.
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El desarrollo temprano de la comunicacion es un proceso multifacético y progresivo,
crucial para el crecimiento general del nifio, facilitado por la interaccién social y la
estimulacion adecuada tanto en el entorno familiar como en el educativo. Este proceso puede
comprenderse en etapas claramente delimitadas y mediante técnicas pedagogicas que facilitan
el aprendizaje comunicativo, segin la investigacion cientifica y las perspectivas metodologicas

contemporaneas.

Miller y Lossia (2013) afirman que los mecanismos de comunicacion prelingiiistica
surgen en los primeros meses de vida, ya que los bebés transmiten sus necesidades y establecen
vinculos emocionales con sus cuidadores a través de sefales no verbales, como balbuceos,
expresiones faciales, gestos y llanto. Este es un periodo crucial, ya que las primeras
interacciones entre adultos y nifios sientan las bases para el desarrollo posterior del lenguaje
hablado a través de la imitacion y las respuestas a estas sefiales. Esta fase de comunicacion
intencionada y multimodal se caracteriza por la bidireccionalidad y la contextualizacion,

utilizando canales tanto verbales como no verbales.

Wernicke (1874) afirma que la fase de adquisicion de vocabulario y formacion inicial
de palabras se produce entre los 12 y los 24 meses, y comienza cuando el nifio empieza a
relacionar los sonidos con personas, objetos y acciones, utilizando el lenguaje para expresar
emociones y aspiraciones. En este momento, la imitacion y la repeticion son fundamentales,
ya que permiten al infante comprender las estructuras fundamentales del lenguaje. Los
educadores y las familias actian como intermediarios esenciales en este contexto, ya que crean

un entorno rico en estimulos emocionales y verbales.

La capacidad de combinar palabras para formar oraciones rudimentarias y la ampliacion
del vocabulario son caracteristicas destacadas del desarrollo comunicativo entre los dos y los
tres afios. Estas caracteristicas suponen un avance significativo en la organizacion cognitiva y
la capacidad expresiva (Bustillos y Paredes, 2023; Zifiiga, 2023). En esta etapa, el avance de
las habilidades lingiiisticas y comunicativas puede potenciarse mediante enfoques
metodoldgicos como la narracion de cuentos, los juegos interactivos, las actividades musicales

y las rutinas de comunicacion estructuradas (Bustillos y Paredes, 2023; MQRInvestigar, 2023).

Por ultimo, los nifios de tres a cinco afios pueden participar activamente en entornos
sociales y educativos, ya que formulan frases mas complejas, mejoran su comprension auditiva

y adquieren habilidades sociales esenciales. Para potenciar estas habilidades se deben utilizar

12



enfoques creativos y metodologicos que combinen la comunicacion oral con ejercicios ludicos

y de imitacion (Zuaiiga, 2023; MQRInvestigar, 2023).

3.2 Caracteristicas de la comunicacion

a) Multimodalidad:

La multimodalidad se define como una caracteristica esencial de la comunicacion, que
conlleva la aplicacion simultanea e integrada de diversos modos y recursos conceptuales para
la construccidon y transmision de significado. Esta propiedad reconoce que la comunicacion
trasciende el lenguaje verbal, incorporando una variedad de formas expresivas como gestos,
imagenes, expresiones faciales, sonidos y otras modalidades no verbales que interactian y se
complementan mutuamente para enriquecer el mensaje transmitido. Cada modalidad
comunicativa posee una capacidad comunicativa unica, y la combinacion de estas modalidades
facilita una comunicacion mas integral y eficaz, reflejando la complejidad y la riqueza de la
interaccion humana. Adicionalmente, la multimodalidad constituye un elemento crucial para
la comprension y analisis de los procesos comunicativos en entornos educativos, sociales y
digitales, en los que las modalidades de interaccidon se presentan cada vez mas diversas y

complejas (Universidad Nacional de La Plata, 2024).
b) Intencionalidad

La comunicacion es una manifestacion intencionada desde los primeros meses de vida.
Los nifios emplean vocalizaciones y expresiones faciales para incidir sobre los demas y su
entorno. Esta intencionalidad de preguntar, comunicar o informar se vuelve cada vez mas clara
y precisa con la edad (Tripijocs, s.f.). Un bebé de 9 meses puede, por ejemplo, sefialar un objeto

para llamar la atencion de un adulto.

¢) Contextualidad

El entorno social, cultural y contextual en el que se generan los mensajes determina su
significado. Los nifios modifican su comunicacion en funcién de los contextos y las personas
con las que interactian, lo que indica que el entorno y las experiencias previas moldean la

interpretacion y la produccion de la comunicacion (Innova Schools, 2024).
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d) Interactividad

La comunicacion es un proceso reciproco que requiere la participacion activa tanto del
emisor como del receptor. Durante los primeros afos de vida, esta interaccion se manifiesta en
forma de intercambios vocales, gestuales y emocionales entre el nifio y los adultos o sus
compaiieros, lo que facilita la retroalimentacion y el aprendizaje (Redalyc, 2023). Los adultos

reaccionan al balbuceo del bebé, lo que fomenta la interaccion comunicativa continua.
e) Progresividad y desarrollo por etapas

El desarrollo comunicativo abarca varias etapas, desde la comunicacidn prelingiiistica
hasta la formacion de frases complejas. Durante el primer afio, los nifios utilizan principalmente
gestos y vocalizaciones; entre los 12 y los 24 meses, comienzan a producir frases y
combinaciones sencillas; y entre los 3 y los 5 afos, empiezan a formular oraciones mas
complejas (Innova Schools, 2024; Tripijocs, s. f.). Cada nivel supone un avance en la

complejidad y el dominio lingiiistico.
f) Formativa y mediadora

Ademas de transmitir informacion, la comunicacidon promueve la interaccion social y
la educacion. La comunicacion facilita el desarrollo social, emocional y cognitivo durante la
educacion temprana, fomentando la adquisicion de habilidades para la vida (SciELO Cuba,

2021).
j) Sensibilidad a la interaccion social

El contacto social inicial y el vinculo emocional con los adultos influyen
significativamente en la comunicacidon. Vygotsky considera que el desarrollo del lenguaje esté
motivado por la necesidad de comunicarse y que la primera infancia es esencial para el inicio
de los procesos psicoldgicos (SciELO Cuba, 2021). Las respuestas verbales y emocionales de

los adultos son fundamentales para fomentar el crecimiento comunicativo.

3.3 Teorias que sustentan la comunicacion multimodal en la primera infancia

La teoria sociocultural de Lev Vygotsky destaca la importancia del entorno social y

cultural en el desarrollo comunicativo y cognitivo de los nifios, postulando que el lenguaje es

14



el instrumento fundamental y que todos los procesos mentales humanos se originan en las
interacciones sociales, mediadas por herramientas culturales (Mota y Villalobos, 2007;
Magallanes et al., 2021). Esta perspectiva sostiene que el desarrollo del lenguaje de los nifios
se produce en tres fases: social, egocéntrica e internalizada. A lo largo de este proceso, los
nifios articulan pensamientos, ideas y emociones a través de signos y simbolos (Molina, 2022).
Esta perspectiva sostiene que la comunicacion y el aprendizaje son construcciones sociales

internalizadas a través de las interacciones, mas que esfuerzos solitarios.

Este paradigma afirma que el lenguaje sustenta el desarrollo cognitivo y comunicativo,
y sirve como conexion crucial entre el contexto sociocultural y los procesos mentales
individuales (Magallanes et al., 2021). Vygotsky (1981) sostiene que el lenguaje sirve como
medio a través del cual se manifiesta psicologicamente la experiencia social, y que el
conocimiento constituye una realidad fundamentalmente social. La educacion infantil
ejemplifica este proceso, en el que la comunicacién multimodal sirve como herramienta para
mejorar la comprension y la expresion a través de diversos canales. Esta mediacion lingiiistica

facilita el desarrollo de las funciones cognitivas en los mas pequeios.

Las teorias semioticas y lingiiisticas explican coémo los diversos modos de
comunicacidon convergen para proporcionar significado, respaldando asi la comunicacion
multimodal. Kress y Van Leeuwen (2022) proponen que el significado se genera a través de un
proceso dinamico y contextualizado que implica la interaccion de multiples modos semiodticos,
incluyendo imagenes, texto y sonido. En la educacién infantil, cuando los nifios interpretan y
generan mensajes complejos utilizando varios recursos, este punto de vista es crucial para

comprender la comunicacién multimodal.

3.4 Comunicacion Multimodal en nifnos con dificultades en el lenguaje:

La comunicacion multimodal supera las limitaciones del lenguaje al proporcionar
varios canales para transmitir e interpretar mensajes, lo que la hace especialmente pertinente
para los nifios con dificultades en el habla o del lenguaje. Segun estudios recientes, incluir
recursos visuales, gestuales y auditivos en la ensefianza ayuda a estos nifios a participar mas
activamente, mejora su comprension y fomenta su autonomia comunicativa (Terada & Merrill,

2025).
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Ademas, la multimodalidad favorece la inclusion educativa al permitir adaptar la
ensefanza a las necesidades de cada alumno. Por ejemplo, los ejercicios que incorporan
sonidos, visuales y movimientos pueden mejorar la comunicacioén en nifios con problemas de
lenguaje al activar diversas regiones cerebrales (Maturana, 2023). Ademas, esta tactica ayuda
a aumentar la motivacion y a disminuir la frustracion, dos elementos cruciales para el desarrollo

socioemocional y cognitivo de la educacion infantil.

Segun la investigacion cientifica realizada por Mathias & Von Kriegstein en el 2023 ,
la comunicacion multimodal ayuda a los niflos con problemas de comunicacion a aprender
reforzando su memoria, atencion y comprension global, ademas de sus habilidades lingiiisticas.
En consecuencia, se recomienda utilizarla en los entornos educativos tempranos para fomentar

la inclusion y el desarrollo integral.

3.5 Manifestacion de la Comunicacion Multimodal en la Educacion Inicial

En la educacién infantil, Segin (Burnes y Clark, 2020; Biggs et al. 2018) la
comunicacion multimodal se refiere al uso de varias formas de comunicacion, como gestos,
imagenes, simbolos y tecnologias, para ayudar a los niflos, especialmente a los que tienen
dificultades con el lenguaje oral, a interactuar y aprender. Una herramienta importante en este
enfoque multimodal es la comunicacién aumentativa y alternativa (CAA), que proporciona una
variedad de recursos para complementar o reemplazar el habla, se adapta a las necesidades

individuales y fomenta una comunicacion significativa y exitosa.

Uso de tableros de mensajes multimodales

Los profesores pueden crear tableros que incluyan palabras escritas, fotos, pictogramas
y simbolos visuales para que los nifios puedan tocar o sefialar el simbolo que mejor se adapte
a sus necesidades o conceptos. Por ejemplo, un tablén con imdgenes de emociones, objetos
cotidianos y movimientos permite a los nifios comunicar sus emociones o pedir ayuda sin
depender unicamente del lenguaje hablado (IRIS Center, 2025). Esta tictica fomenta la

autonomia comunicativa y el compromiso activo.

Combinar varios métodos con el modelado y la instruccion de signos manuales
Para ayudar a los alumnos a comprender y expresarse, los profesores y compaieros

pueden demostrar como utilizar los signos manuales ademés de las palabras habladas, las
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imagenes y los gestos. Ademas de ayudar a comunicarse a los nifios con problemas de habla,
este enfoque multimodal mejora el entorno comunicativo para todos los alumnos, fomentando
la inclusividad y el desarrollo del lenguaje (Burnes & Clark, 2020).

Incluir proyectos que incorporen textos multimodales que combinan texto escrito,
sonidos, imagenes y videos permite a los nifios explorar y expresarse de diversas maneras. Por
ejemplo, hacer un mural sobre un tema de interés utilizando palabras, imagenes y grabaciones
de voz fomenta el aprendizaje significativo y la interaccion multimodal, estos ejercicios

fomentan la creatividad y diversas habilidades comunicativas.

3.6 Definicion de Comunicacion Aumentativa y Alternativa (CAA)

Segtn Beukelman y Mirenda (2013), la CAA es un conjunto de técnicas, estrategias y
materiales que ayudan a las personas con dificultades en el lenguaje oral a comunicarse
sustituyendo o complementando el habla. La Direccion General de Educacion Superior para
el Magisterio (DGESuM, 2022) sehala que los Sistemas Aumentativos y Alternativos de
Comunicacion (SAAC) son modos de expresion no hablados que pretenden mejorar la
capacidad expresiva o suplir los déficits comunicativos. Los dos tipos de estos sistemas son
aumentativos, que potencian el lenguaje hablado, y alternativos, que lo sustituyen en
situaciones en las que éste falta o es insuficiente. (DGESuM, 2022; Tamarit, 1988) Se dividen
a su vez en sistemas asistidos (pictogramas, tableros, dispositivos electronicos) y no asistidos

(gestos, signos).

Segun la DGESuM (2022), los SAAC se dividen en dos grupos principales: Los
sistemas sin ayuda se basan en el lenguaje corporal, los signos, los gestos y los movimientos
(utilizando el propio cuerpo) y no requieren artilugios externos. Pictogramas, tableros de
comunicacion, aparatos electronicos y aplicaciones (como Proloquo) son ejemplos de ayudas
fisicas o tecnologicas utilizadas por los sistemas asistidos (Jiménez, 2021). Estos sistemas
multimodales y adaptables pueden ser temporales o permanentes y se adaptan a las capacidades

motoras, cognitivas y lingiiisticas del usuario (ARASAAC, 2023).

3.7 Técnicas de implementacion en aulas de educacion infantil con CAA

Se necesitan tacticas particulares a la hora de implementar la CAA en las escuelas de

educacion infantil para promover la inclusion y la comunicacion funcional (DGCyE, 2021).
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Entre las principales tacticas se encuentran: Para ayudar a la comprension y comunicacion, se

utilizan sistemas multimodales que incluyen sefiales, gestos, imagenes y objetos reales.

La anticipacion y la organizacion de los nifios se apoyan en sefiales visuales como

imagenes y secuencias visuales que indican el aula y las rutinas (DGESuM, 2022).

Demostracion continua de sefiales y gestos por parte del instructor para fomentar la
comunicacion y la imitacion (DGCyE, 2021).
Reconocer y validar en el momento los distintos estilos de comunicacion del nifio,

apreciando tanto las expresiones habladas como las no habladas (LeafWing Center, 2025).

El juego y las actividades sociales deben complementarse para promover la

comunicacion improvisada y el aprendizaje en grupo.

3.8 Rol del docente

Asumiendo una funcidon mediadora y facilitadora, el docente debe: elegir y modificar
los sistemas de CAA adecuados tras evaluar las necesidades comunicativas del nino DGESuM,
(2022). Impartir formacién en enfoques inclusivos que favorezcan la comunicacion multimodal
y en el uso de SAAC (DGCyE, 2021). Establecer un espacio comunicativo que fomente la
participacion activa y la conexion entre iguales proporcionando una gran cantidad de pistas
visuales y gestuales (Arévalo et al., 2023). Para garantizar la coherencia y continuidad de las
técnicas de comunicacién en multiples contextos, trabajar en estrecha colaboracion con la

familia.

El docente debe ser un mediador y facilitador de la comunicacion entre el nifio, los
pares y el sistema de comunicacion aumentativa y alternativa, por lo tanto, el docente debe
motivar al nifio para que se relacione con sus compaieros apoyando su participacion activa en
actividades de grupo, asi también debe trabajar abajar junto con la familia y equipo
interdisciplinar para asegurarse de que los apoyos a la comunicacidon sean continuos y

consistentes en el hogar.

Para ensefnar como se utilizan los simbolos o dispositivos en contextos practicos y

utiles, el profesor debe utilizar activamente el sistema de Comunicacion Aumentativa y
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Alternativa (CAA) para comunicarse con el alumno y con otros interlocutores. Esta técnica se

conoce como modelado (AssistiveWare, s.f.; CRFP Castilla-La Mancha, 2023).

3.9 Estrategias para el uso de la CAA en el aula de inicial

En el aula de nivel inicial, el Ministerio de Educacion de la Provincia de Buenos Aires
(DGCyE, 2021) recomienda un abordaje comunicativo integral o multimodal. Esto incluye: el
uso de sistemas asistidos (tableros con imagenes, pictogramas, elementos reales) y no asistidos
(gestos, sefiales, expresiones faciales). Los horarios y el entorno deben ser visualmente
atractivos con ayudas graficas para facilitar la comprension y la anticipacion de la actividad.
Se deben incorporar actividades ludicas como juegos, musica y rutinas repetitivas que
fomentan la conexion social y la imitacion. Para fomentar la imitacion y el respeto de los

turnos comunicativos, el profesor debe modelar constantemente gestos y signos.

El docente deberd responder de forma rapida y alentadora a los distintos estilos de
comunicacion del niflo, apreciando tanto las expresiones orales como las gestuales (LeafWing
Center, 2025), es fundamental establecer un entorno de comunicacion rico en el que el nifio
disponga de tiempo suficiente para pensar y reaccionar, las interacciones sean estructuradas y

se utilizan ayudas visuales.

AssistiveWare (n.d.) afirma que el modelado implica sefalar o tocar palabras en el
sistema de CAA mientras se habla, permitiendo al nifio ver como se utilizan las palabras en
situaciones cotidianas y como se componen los mensajes. Utilizando todos los canales de
comunicacion disponibles a lo largo del dia, no so6lo durante los periodos designados o las
sesiones logopédicas, esta practica tiene que ser consistente y organica. Para aumentar el
repertorio comunicativo del nifio y promover una comunicacién mas rica y util, se aconseja

modelar no sélo peticiones, sino también observaciones, ideas y respuestas.

3.10 Resumen de l1a Fundamentacion Teorica

Una extensa revision bibliografica constituyd el marco tedrico de este trabajo,
permitiendo la identificacion y seleccion de los trabajos més pertinentes sobre el desarrollo
comunicativo en educacion infantil y la comunicacién aumentativa y alternativa (CAA).

Ademas de definir conceptualmente las variables, esta revision fundamento la aplicabilidad de
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la intervencion propuesta, que pretende fomentar la comunicacion multimodal en nifios con

dificultades comunicativas.

En primer lugar, el estudio bibliografico demostré la importancia de la comunicacion
en el desarrollo general del nifio. En su teoria sociocultural, Vygotsky (1978) sostuvo que el
contacto social es el catalizador del crecimiento cognitivo y que el lenguaje y la comunicacion
son instrumentos mediadores del pensamiento y el aprendizaje. Estudios recientes, como el de
Ramirez (2021), han apoyado este punto de vista al sefialar que la comunicacion en la escuela
inicial debe ser vista como un proceso dindmico en el que el nifio interactia con su entorno
utilizando una variedad de recursos verbales y no verbales. Estos aportes dan credibilidad a la
necesidad de iniciativas educativas que mejoren la comunicacion en todas sus manifestaciones,

particularmente para los nifios que tienen dificultades con el lenguaje oral.

En cuanto a la comunicacion multimodal, la bibliografia revisada, en particular los
trabajos de Kress y Van Leeuwen (2021) y Cervantes (2017), hace hincapié¢ en el valor de
utilizar una variedad de modalidades de comunicacion (gestos, imagenes, sonidos, objetos,
etc.) para promover la comprension y la expresion en los nifios pequefios. Los nifios con
problemas de comunicacion podrian encontrar formas alternativas de participar activamente en
el proceso educativo a través de la multimodalidad, que se promueve como un enfoque
inclusivo y exitoso para dar cabida a la diversidad de estilos y ritmos de aprendizaje. Dado
que apoyan el objetivo de fomentar una comunicacion significativa y funcional en los centros

de educacion infantil, se eligieron estas estrategias como principio fundamental de la propuesta.

Las contribuciones de Beukelman y Mirenda (2013) establecieron una base s6lida para
comprender la naturaleza, las formas y los usos de la comunicacion aumentativa y alternativa
en la infancia. Segun estos autores, la CAA es un conjunto de técnicas, herramientas y tacticas
que ayudan a los nifios con deficiencias comunicativas a participar y ser mas independientes,
ya sea reemplazando o complementando el habla. También subrayan lo crucial que es
modificar los sistemas de CAA para adaptarlos a las caracteristicas Unicas y contextuales de
cada nifio, incluyendo herramientas de baja tecnologia cuando sea necesario. Estos métodos
sirven de base para la propuesta de este trabajo, que pone el énfasis en el desarrollo y uso de

recursos facilmente accesibles y contextualizados para el entorno educativo de Guayaquil.
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La revision de Lopez et al. (2021) y Garcia y Torres (2022) identificaron aspectos
importantes del desarrollo comunicativo, incluyendo el contacto social, la expresion verbal y
no verbal, y el uso del lenguaje en contextos cotidianos. La inclusion y el aprendizaje de los
nifios con problemas de comunicacion pueden mejorarse en gran medida mediante la
intervencion temprana y la aplicacion de estrategias adecuadas, segiin estos autores, que
destacaron que el desarrollo comunicativo en la educacion infantil debe considerarse como un

proceso integral.

Utilizando como ejes las aportaciones de Vygotsky (1978) sobre la mediacién social,
los enfoques multimodales de Kress y Van Leeuwen (2021), la definicion y los principios de
la CAA de Beukelman y Mirenda (2013) y las dimensiones del desarrollo comunicativo de
Lopez et al. (2021), la revision bibliografica ofrecio una base tedrica para la propuesta. Estos
marcos teoricos tienen una relacion directa con el problema de investigacion porque
demuestran la necesidad de enfoques inclusivos y modificados que apoyen la comunicacion y
el desarrollo integral de los jovenes estudiantes, particularmente de aquellos que luchan con

dificultades en la comunicacion.

4. METODOLOGIA

El presente estudio de investigacion se desarrolla bajo un enfoque mixto, integrando
técnicas cuantitativas y cualitativas para comprender la complejidad de los fendomenos

educativos segun Herndndez et al., (2014).

En el plano teorico, el estudio adopta un disefio descriptivo, debido a que, permite el
analisis de la realidad de un evento o situacion, presentando desde diferentes perspectivas,
utilizando métodos de investigacion segiun Tamayo, (2004), por lo cual, posibilita la
comprension y descripcion del el objeto de estudio que es la comunicacion multimodal en
nifios de educacion inicial II, asimismo se utilizaron los métodos analitico y sintético, que
permitieron revisar y contrastar informacién tedrica relevante sobre la Comunicacion
Aumentativa y Alternativa, el Desarrollo Comunicativo Infantil y la Comunicacion

Multimodal, generando una base conceptual.
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Por consiguiente, para llevar a cabo la investigacion, desde el enfoque empirico, se
emplearon fichas de observacion, listas de cotejo y entrevistas semiestructuradas con el fin
de aplicar de forma sistematica durante la interaccion de los nifios con los materiales, para
identificar posibles cambios en su desarrollo comunicativo, tanto en la expresion verbal y no

verbal como en su interaccion con el entorno.

Finalmente, para responder al objetivo general del estudio, se establecieron dos
variables centrales: la implementacion del disefio de la estrategia CAA de baja tecnologia
(variable independiente) y el desarrollo comunicativo en nifios de educacion inicial (variable

dependiente).

5. DESARROLLO DE LA PROPUESTA METODOLOGICA

a) Presentacion de propuesta

El planteamiento de la propuesta de investigacion se basa en una estrategia
metodologica de acuerdo a Baque y Garcia (2020), menciona que es un plan de accion flexible,
que permite adaptar las intervenciones segun las necesidades especificas de los nifios, por ello,
la presente propuesta metodoldgica se enmarca en el disefio e implementacion de una
estrategia de Comunicacion Aumentativa y Alternativa (CAA) de baja tecnologia,
orientada a fortalecer el desarrollo comunicativo multimodal en nifios de Educacion Inicial
II. La necesidad surge a partir de la identificacion de dificultades comunicativas en el aula,
que limitan la participacion activa de los estudiantes, afectando tanto sus aprendizajes como su

interaccidén socioemocional.

Segiin Gonzales Rivera (2024) indica que la investigacion se enmarca en una
perspectiva contextualizada, priorizando la sistematizacion de experiencias pedagogicas
inclusivas, compromiso €ético y social de la practica investigativa, es decir, responder a la
realidad del aula y las necesidades concretas de los niflos, por eso, subraya la importancia en
el quehacer investigativo. En coherencia con este planteamiento, surgen los objetivos de la

propuesta.

22



Objetivo General

Desarrollar habilidades de comunicacion aumentativa y alternativa de los estudiantes de Inicial
I1, fortaleciendo el desarrollo comunicativo multimodal mediante recursos accesibles de baja

tecnologia.

Objetivos Especificos

1. Disenar un cuento adaptado que integre elementos visuales y simbolicos propios de la
CAA, facilitando la comprension y expresion comunicativa de los nifios de Educacion

Inicial II.

2. FElaborar tableros de comunicaciéon aumentativa y alternativa accesibles, flexibles y
adaptados a las caracteristicas y necesidades comunicativas de los nifios, promoviendo

la multimodalidad.

3. Crear un manual didactico para docentes que incluya orientaciones para la
implementacion de la estrategia CAA y actividades especificas para estimular la

comunicacion multimodal en el aula.

Respecto a los contenidos, la propuesta contempla el disefio de un cuento tematico
sobre el mercado, que incluye vocabulario e interacciones funcionales entre personajes,

soportados en simbolos visuales y pictogramas de CAA.

Se elaborard un tablero de comunicacion aumentativa y alternativa base para facilitar
la comunicacion en contextos naturales y tableros CAA tematicos complementarios con
vocabulario relacionado a nimeros, frutas y vegetales, todos disefiados en funcién de los

intereses y el vocabulario funcional del grupo.

Por consiguiente, el manual no solo presenta 30 actividades orientadas a la
incorporacion de tableros de CAA en propuestas ludicas, sino que ademas incluye, en sus
apartados iniciales, directrices precisas que fortalecen el uso de la CAA, de igual manera,
proporciona informacidn paso a paso para el disefio y aplicacion de los tableros, lo que permite

su adaptacion y replicacion conforme a las necesidades especificas de los alumnos.
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b) Destinatarios

La aplicacion piloto de la propuesta metodologica se llevdo a cabo en un aula de
Educacion Inicial 11, conformada por 16 nifios, dos maestras (titular - auxiliar asistente ) en un
jardin ubicado en Ceibos, Guayaquil. La implementacion se realiz6 desde un enfoque inclusivo
y neuroafirmativo, buscando fortalecer el desarrollo comunicativo multimodal a través del uso
de recursos de Comunicacion Aumentativa y Alternativa (CAA) de baja tecnologia. Se
eligieron recursos centrales un cuento adaptado con frases repetitivas funcionales y tableros de

CAA, disefiados en base a los intereses y vocabulario funcional del grupo.

¢) Técnicas Utilizadas para la construccion de la propuesta

El primer paso se aplico una ficha de observacion a los nifios, con el fin de identificar
las limitaciones y las estrategias actuales de interaccion y expresion en el aula. Esta evaluacion
diagnostica permitid reconocer las barreras existentes en los procesos comunicativos,
apoyandose en el Ambito Comprension y expresion del lenguaje y la Expresion artistica del

Curriculo de Educacion Inicial (2025), con el fin de explorar las diversas formas de comunicar.

Luego, por medio de una entrevista semiestructurada a la docente titular de inicial II,
permitid tener un acercamiento de las experiencias, opiniones y practicas sobre la
comunicacion en el aula, especialmente en relacion con nifios/as que presentan dificultades
comunicativas.

Por consiguiente, en base a las observaciones y entrevista a la docente titular, se disefid
el cuento adaptado incorporando simbolos de CAA, asegurando que el vocabulario y las
interacciones sean relevantes para los nifios. Paralelamente, se elabord los tableros de
comunicacion aumentativa y alternativa, comenzando con un tablero base para facilitar la

comunicacion en contextos naturales y otros tableros tematicos que complementen el cuento.

Posteriormente, se desarrolld un manual didactico para docentes, con instrucciones
claras sobre como modelar el lenguaje, usar los tableros y fomentar la comunicacion
multimodal, con actividades ludicas orientadas a mejorar la expresion y comunicacion,
finalmente, se implemento6 la estrategia en un piloto dentro del aula, realizando seguimiento y
evaluacion mediante listas de cotejo para medir cambios en la comunicacion de los nifios,

ajustando la propuesta segtn los resultados obtenidos.
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6. RESULTADO

Esta seccion describe los resultados obtenidos mediante dos métodos de recopilacion
de datos: la observacion diagnostica realizada durante las clases en un aula de Educacion
Infantil IT y una entrevista semiestructurada con la docente del grupo. Ambas fuentes permiten
identificar las formas de comunicacion y las barreras, asi como las tacticas empleadas, los
requisitos existentes y la receptividad hacia un enfoque pedagdgico que utiliza recursos

multimodales.

Los resultados se presentan en dos secciones: la primera detalla los datos obtenidos de
la observacion participante, mientras que la segunda describe las percepciones, practicas y

recomendaciones articuladas por el profesor entrevistado.

6.1 Resultados obtenidos a partir de la ficha de observacion

a) Formas de comunicacion observadas en el grupo: En las actividades del aula, se
identificaron tres modos principales de comunicacion utilizados por nifios y adultos: verbal,
gestual e imagenes. La docente utiliza principalmente la comunicaciéon verbal para dar
instrucciones y facilitar las tareas, tanto de forma colectiva como individual. Se observo el uso
esporadico de gestos y algunas iméagenes para reforzar el mensaje verbal, aunque estos ultimos
se utilizan de forma restringida y poco sistematica. No se encontraron indicios de pizarras u
otras ayudas visuales organizadas que faciliten la comunicacion multimodal adaptada a la

diversidad del grupo.

b) Participacion e iniciativa comunicativa de los nifios: Durante la rutina del saludo,
14 de los 16 nifios participaron en interacciones verbales, respondiendo a preguntas como
“;Como te sientes hoy?” o “;Qué hiciste ayer?”, con frases concisas (“Estoy feliz”, “Ayer fui
donde mi abuela™). Los otros dos nifios mostraron una comunicacion limitada, utilizando
principalmente gestos y expresiones faciales para responder, y ocasionalmente empleando
combinaciones de palabras sueltas. Durante el juego libre, estos dos nifios participaron
fisicamente, pero no iniciaron relaciones verbales, lo que requiri6 la intervencion directa del
profesor para su incorporacion a la dindmica del grupo. Durante las tareas guiadas, como trazar

el nimero 4, ambos mostraron confusion a través de sefales no verbales (por ejemplo,
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frunciendo el cefio, mirando al adulto), mientras que sus compafieros expresaban sus

incertidumbres verbalmente.

¢) Barreras comunicativas observadas: Se detectaron diversos factores ambientales,
entre ellos niveles elevados de contaminacion auditiva y dindmicas en el aula que pueden
afectar a la capacidad de atencion y la modulacidn sensorial de los nifios. En el contexto de las
dindmicas de grupo, se observo que algunos nifilos mostraron una mayor capacidad para tomar
turnos durante los didlogos, lo que supone una oportunidad para cultivar las habilidades
comunicativas y sociales. La docente utiliza principalmente instrucciones verbales, en
ocasiones en formato genérico, lo que permite la integracion de ayudas visuales u objetos

tangibles para mejorar la comprension de todos los alumnos.

d) Apoyos presentes y ausentes para la comunicacién:Entre los apoyos disponibles,
destacan especialmente las canciones que utiliza la maestra para indicar rutinas, como reunir
materiales escolares o la transicion entre actividades. No obstante, hubo pocos indicios de que

la docente modelara la comunicacion constantemente.

e) Actitudes del entorno social en relacion a la comunicacion: Los nifios suelen
mostrar interés en participar juntos en actividades recreativas; sin embargo, una nifia, que tiene
importantes dificultades de comunicacion, se mantuvo bastante aislada. A pesar de los
esfuerzos de la maestra por integrarla en la actividad, la nifia no responde siempre de forma

positiva.

f) Momentos de mayor participacion espontinea y necesidad de mediacion: Todos
los nifios, incluso aquellos con dificultades de comunicaciéon, mostraron una mayor
participacion espontanea durante el juego libre con bloques, utilizando gestos y frases basicas
sin necesidad de instrucciones. Por el contrario, en las actividades guiadas por instrucciones
verbales, se hizo evidente la necesidad de una mayor mediacion directa por parte del adulto

para garantizar la participacion y la integracion.
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6.2 Resultados Obtenidos de la entrevista semiestructura

a) Experiencia profesional y percepcion del nivel inicial: La educadora entrevistada
demuestra una profunda afinidad por la educacién infantil, valorando su dinamismo y el
entusiasmo de los niflos por aprender. Afirma que el aprendizaje debe ser principalmente
entretenido, incorporando elementos como tarjetas de colores y actividades practicas para
captar la atencidén. Describe a los mas pequefios como “esponjas” y destaca la importancia de

impartir el aprendizaje mediante ayudas visuales y actividades interactivas.

b) Deteccion de casos con dificultades comunicativas: La docente asiste actualmente
a dos nifios que presentan dificultades considerables en la comunicacion verbal. Una nifa, que
no ha sido escolarizada, no se comunica verbalmente y expresa sus necesidades mediante
llantos o gestos, lo que le genera insatisfaccion por no poder expresar lo que quiere. El otro
nifio, que recibe terapia del habla, se esfuerza por comunicarse, pero sus limitaciones son
motivo de preocupacion, ya que no puede expresar sus pensamientos con precision.

¢) Estrategias y apoyos utilizados por la docente: La docente emplea varias formas

de ayudar a los estudiantes con dificultades de comunicacion, entre ellas:

Tabla 1

Estrategias de apoyos

Estrategia utilizada Descripcion

Circulos de emociones Uso de tarjetas emocionales para que el nifio
sefiale como se siente

Técnicas de regulacion Respiraciones, pausas fuera del aula y
dialogo personalizado.

Gestos como Se invita a los nifios a mover el dedo si no
alternativa desean hablar.
Canciones Se usan para anticipar rutinas, como la

merienda o el inicio del dia.

Si bien estas medidas tienen su mérito, se reconoce que el uso de ayudas visuales es

limitado y que no existen instrumentos estructurados para apoyar la comunicacion alternativa.
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d) Momentos criticos donde se acentian las dificultades: Las necesidades de
asistencia en cuanto a la comunicacion son especialmente evidentes durante determinados

momentos del dia:

Tabla 2

Situaciones criticos

Momento de la jornada Observaciones de la docente

Hora de almuerzo La nifia no lograba comunicar que no deseaba
cierta fruta

Actividades Si bien las realiza, tiene dificultad al

pedagodgicas expresarse cuando no entiende

Juegos libres Participa de forma no estructurada, va al
columpio y no interactua en roles

Saludos y canciones Tararea las canciones, pero no inicia
interaccion verbal

e) Reacciones del grupo ante compaiieros con dificultades: La docente afirma que
el grupo muestra una actitud positiva e inclusiva. Cuando uno de los nifios muestra dificultad,
los demas muestran interés o preocupacion. La nifia con dificultades en la comunicacion

observa, se acerca y, en ocasiones, participa por voluntad propia.

f) Valoracion del enfoque multimodal y la propuesta del cuento con tableros: Al
conocer la propuesta, la profesora mostré curiosidad y entusiasmo, pronunciandose: “Por
supuesto, me encantaria probarlo”. La docente reconoce que nunca antes ha utilizado un
recurso similar, pero considera que seria muy beneficioso para su aula, especialmente si

permite a los nifios indicar o combinar simbolos para expresar sus sentimientos o necesidades.

g) Sugerencias para  contenidos visuales y tematicas del recurso
La docente propone usar tableros de CAA relacionadas con:
Necesidades fundamentales: miccion, alimentacion, hidratacion.

Rutinas: higiene de las manos, actividades recreativas, intercambio colaborativo.
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Materiales y actividades para el aula.
Emociones
Actividades que impliquen patrones y enumeracion, por ejemplo (dos manzanas, dos

platanos, etc).

h) Uso de cuentos y preferencias en el aula: La docente utiliza principalmente el
inglés en su clase, sin embargo, reconoce que las historias relacionadas con la comunidad,
especialmente aquellas con aspectos significativos, estimulan el interés de los nifios.
Menciona que muestran especialmente interés por temas como “personas de la comunidad”, y
sefiala que los infantes adquieren rapidamente vocabulario relacionado al tema como
“vecino”. Entre otros temas de interés se encuentran: los colores, las frutas y las letras. La
profesora sostiene que un cuento debe tener: imagenes claras y estéticamente agradables;
letras rojas prominentes (para enfatizar la informacion clave); una longitud concisa y una

redaccion sencilla.

i) Opiniones finales y sugerencias para mejorar la propuesta: La docente
recomienda utilizar narrativas que evoquen emociones genuinas y describan entornos

auténticos (por ejemplo, comida y emociones), que presente ilustraciones visuales y practicas.

j) Percepcion sobre el sistema educativo y participacion docente: La docente afirma
que actualmente hay una insuficiencia de recursos para facilitar la comunicacién dentro del
aula. Indica que las derivaciones al DECE y otras terapias requieren tiempo y provocan retrasos
en la asistencia rapida. Destaca la necesidad de que el sistema proporcione recursos adicionales:
“Si se nos proporcionan mas herramientas, podremos progresar mas rapido”. Expresa su
disposicion a participar en la aplicacion de las estrategias sugeridas y subraya la importancia

de incorporar las perspectivas de los docentes en el proceso de creacion de recursos.
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6.3 Resultados Obtenidos de la Aplicacion Piloto

Actividad 1: Cuento interactivo “Sarah no quiere comer”

La narracion del cuento, junto con los tableros de CAA, fomento la participacion activa
de la mayoria de los nifios. De los dieciséis participantes, doce (75 %) identificaron
correctamente al menos tres alimentos y los relacionaron con los simbolos, mientras que cuatro
personas (25 %) necesitaron apoyo continuo. El entusiasmo fue evidente, ya que once personas
elaboraron con destreza su «plato favorito» de forma autonoma. La actividad demostr6 que la
tabla mejoraba la comunicacion entre los miembros del grupo, ya que se adaptaba tanto a las
personas con habilidades verbales como a aquellas que necesitaban ayuda visual para

expresarse.

Tlustracion 1

Actividad 2

Resultados
W Logro
m== No logro

30




Actividad 2: Bail de las Emociones

En cuanto al ambito emocional, el 87 % de los nifios (14 de 16) reconocieron al menos
dos emociones fundamentales utilizando el tablero de CAA. Nueve de ellos (13 %) expresaron
el motivo de la emocidn que sentian integrando iméagenes y un lenguaje conciso, mientras que
siete personas se limitaron a identificar la emocion. La dramatizacion de las “estatuas” alcanzo
una tasa de participacion espontanea, lo que indica que el tablero promovié eficazmente el
reconocimiento emocional y la interaccion grupal, ya que los nifios intercambiaron y

comprendieron los sentimientos de sus amigos.

Tlustracion 2

Actividad 2

Resultados
mww Logro
w== No logro
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Actividad 3: Caja exploradora de la naturaleza

La actividad sensorial demostré compromiso y facilité la comunicacion. Once de los
dieciséis estudiantes (69 %) utilizaron el tablero para expresar cualidades de los objetos (duro,
verde, pequefio), mientras que cinco (31 %) interactuaron con ellos sin indicar nada. En el
mural “Descubrimientos de los exploradores”, diez nifios conectaron con éxito al menos un
objeto con su entorno, lo que mejord el aprendizaje colectivo. El tablero funcioné como
mediador, facilitando una comunicacion que trascendié las expresiones discretas y evolucion6

hacia un debate colectivo dentro del grupo.

Tlustracion 3

Actividad 3

Resultados
wes Logro
w== No logro
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Actividad 4: Maleta viajera de palabras

La introduccion de vocabulario nuevo fue notable: 13 nifios (81 %) adquirieron al
menos un término nuevo (por ejemplo, sombrero, tren, guitarra). Ademas, 8 participantes
(19%) formularon con éxito palabras sencillas utilizando la pizarra, mientras que 3
participantes continuaron con la repeticion guiada. El mural «Palabras viajeras» mostro los
esfuerzos colaborativos, ilustrando como la comunicacion multimodal facilito la participacion

de todos los alumnos.

Tlustracion 4

Actividad 4

Resultados
W Logro
w== No logro
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Actividad 5: Conversacion con objeto misterioso

Durante esta actividad, 10 de los 16 nifios (63 %) contribuyeron de manera participativa
al conversatorio, mientras que 6 (37 %) se limitaron a pronunciar palabras aisladas. El
conversatorio colaborativo permitio a nueve nifios presentar conceptos creativos, lo que
demuestra que los tableros fomentan la inclusion y ofrece una oportunidad para que todos
participen. En consecuencia, el didlogo se distribuyé de manera equitativa, lo que garantizd

que la comunicacion se diera de manera bidireccional.

Tlustracion 5

Actividad 5

Resultados
s Logro
www No logro
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Actividad 6: Narracion de cuentos a partir de imagenes

Durante la narracion del cuento, 12 de los 16 nifios (75 %) siguieron con precision la
secuencia de imagenes, identificando a las personas y las acciones. Nueve de ellos (25 %)
optaron por alterar la historia y crear su propia interpretacion, utilizando el tablero como medio,
mientras que el resto replico la demostracion de la docente. Durante la reflexion sobre el
cuento, 13 nifios participaron activamente, lo que indica que el tablero de CAA mejoro la
construccion colaborativa del discurso, garantizando asi que la narracion fuera una experiencia

comun.

Ilustracion 6

Actividad 6

Resultados
W Logro
m== No logro
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7. CONCLUSION

La presente investigacion permitié determinar que la estrategia de Comunicacion
Aumentativa y Alternativa (CAA) de baja tecnologia, concebida e implementada en un aula de
Educacion Inicial II, alcanzo los objetivos propuestos. Mediante las actividades
implementadas, se corrobor6 que los nifios lograron una mayor implicacién en los procesos
comunicativos, evidenciando progresos tanto en la articulacion verbal como en la utilizacion
de herramientas gestuales y pictograficas. Estos descubrimientos corroboran que la
comunicacion multimodal en la primera infancia representa un recurso relevante y eficaz para

potenciar la comunicacion multimodal.

Ademas, la propuesta abord6 la necesidad de establecer una base tedrica solida para la
relevancia de la CAA. La investigacion se fundamentd en los principios socioculturales de
Vygotsky, las teorias de la multimodalidad y experiencias de investigacion anteriores que

subrayan la importancia de incorporar recursos de apoyo en entornos educativos.

Un elemento significativo es que la estrategia facilito la identificacion y superacion de
restricciones en las practicas pedagogicas convencionales, en las cuales predominaba el
lenguaje oral. La implementacion de tableros de comunicacion y cuentos adaptados permitid
que los nifios con dificultades mas significativas se incorporaran de manera activa en la

dinamica del aula.

La implementacion piloto también demostr6 que la implementacion de la CAA propicio
un entorno de aprendizaje colaborativo. No solo se beneficiaron los nifios con necesidades
comunicativas, sino que el colectivo en su conjunto se involucr6 en una dindmica mas
inclusiva, potenciando la empatia, la interaccion social y el respeto hacia los diversos estilos

de comunicacion.

En tultima instancia, el estudio evidencio que la aplicacion de la estrategia de CAA no
solo satisface un propodsito académico, sino también social, al promover el derecho de todos

los nifios a una educacion inclusiva y equitativa.
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8. RECOMENDACIONES

Instituir la implementacion CAA en las instituciones de Educacion Inicial, integrando

tableros y materiales de tecnologia basica en las rutinas cotidianas del aula.

Impartir formacion continua a los educadores en metodologias inclusivas y en el
empleo de sistemas de comunicacion multimodal, asegurando una gestion apropiada y

creativa de las herramientas disponibles.

Incorporar a las familias en la implementacion de la CAA, proporcionandoles
directrices practicas para fortalecer en el hogar las estrategias de comunicacion multimodal,

fomentando la coherencia entre los contextos educativo y familiar.
Fomentar politicas educativas que privilegien el acceso a recursos de Ciencia,

Tecnologia e Innovacion de bajo costo en entidades publicas y privadas, con el objetivo de

disminuir las disparidades de desigualdad y asegurar el derecho a la inclusiéon educativa.
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10. ANEXOS -
MANUAL - ACTIVIDADES CON EL USO DE LA COMUNICACION
AUMENTATIVA Y ALTERNATIVA

MANYA CAICEDO
MICAELA ROJAS

Manual de
uso “CAA

de baja
tecnologia”

UNIVERSIDAD POLITECNICA GUAYAQUIL-ECUADOR
SAL ESIANA
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Tabla de
contenido

01 Introduccion

* Propdsitos del manual
» QU esla CAA?
* Principios clave

02 La estrategia de CAA

» Descripcion de la herramienta

* Tableros de Comunicacion

= Cuento "Sarah no quiere
comer”

+ Manual para docentes

03 Sceleccion de
< vocabulario

= Pasos para la seleccion
de vocabulario.
* Haz tus propios tableros

04 Modela el lenguaje

* ;Qué es modelar &l
lenguaje?

» iComo modelar en el
aula?

05 Actividades

« 30 actividades que integran
la estrategia de CAA
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INTRODUCCION

La siguiente estrateqgia (cuento: Sarah no guiere comer, tableros
de comunicacion y manual para docentes) tiene como objetivo
principal desarrcllar  las habilidades de comunicacion
aumentativa y alternativa de los nifios del nivel inicial 2.

Objetivos Especificos:

1.Disefiar un cuento adaptado que integre elementos visuales y
simbdlicos propios de la CAA, facilitando la comprension y
expresion de los nifios de educacion inicial 2.

2 Elaborar tableros de comunicacion de CAA accesibles,
flexibles y adaptados a las caracteristicas y necesidades
comunicativas de los nifios.

3.Crear una guia didactica para docentes gue incluya
orientaciones para la implementacién de la estrategia de CAA
y actividades especificas para estimular la comunicacion
multimodal en el aula.

Bienvenido querid@ docente,

Sabemos gue cada nifio tiene una vozZ, aunque a veces no se
exprese de la manera que “esperamos”. En tu aula, seguramente
has encontrado nifios que tienen mucho por decir, perc gue
necesitan otras formas para hacerlo. Este manual es para ti: para
guiarte en la implementacion de wna herramienta de
Comunicacion Aumentativa y Alternativa (CAA) gue facilitara la
participacion y la comunicacion de todos los nifios en tu clase.
Aqui encontrards estrategias sencillas, naturales y efectivas para
que la herramienta no sea solo un recurso mas en el aula, sino un
puente real hacia la comunicacion.

03
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INTRODUCCION
(Para quién esta dirigido este
manual?

Este manual esté disefiado para docentes de educacion inicial gque
desean:

* Fomentar la comunicacion en nifios que presentan dificultades
en el habla.

* Aprender estrategias practicas para modelar la CAA de forma
natural.

* Crear y adaptar materiales y tableros de comunicacién que
respondan a la realidad y necesidades especificas de su aula.

;Que es la Comunicacion
Aumentativa y Alternativa (CAA)?

Imagina que llegas a un pais donde no hablas el idioma. Ves a la
gente comunicarse con facilidad. pero cuando intentas decir
algo. nadie te entiende. ;Como te sentirias si alguien se acercara,
te mostrara imagenes, sefialara palabras clave y te ayudara a
comunicarte sin presion?

La comunicacion aumentativa y alternativa son todas aguellas
formas distintas al habla de comunicacidon. La comunicacion
aumentativa ocurre cuando se complementa un discurso con
otros elementos como imagenses, simbolos, para que el mensaje
sea mas claro. La comunicacion alternativa resulta ser de ayuda
para las personas que no pueden hablar o muestran dificultad
para hacerse entender a través del habla. En esta situacion es
importante encontrar maneras alternativas de comunicacion.
Existen distintos tipos de CAA; estas pueden ser de baja
tecneologia, como tableros o dibujos. de tecnologia media, como
botones con salida de woz. o de alta tecnologia. como, por
ejempleo, tablets o laptops.

04
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;Para quién esta dirigido esle
manual?

Este manual esta disefiado para docentes de educacion inicial que
desean:

+« Fomentar la comunicacion en nifios gue presentan dificultades
en el habla.

+ Aprender estrategias practicas para modelar la CAA de forma
natural.

* Crear y adaptar materiales y tableros de comunicacion que
respondan a la realidad y necesidades especificas de su aula.

Principios clave

Presume competencia: todos los nifios son capaces de
comunicarse y entender, aungue |o hagan de maneras diferentes.
Dado que cada nifio se comunica de manera distinta y a un ritmo
diferente, es nuestra responsabilidad come educadores asumir
que la comunicacién es posible.

&4Como aplicar esto en el aula?

Habla siempre con el nific usando frases completas y con respeto,
sin simplificar o reducir el lenguaje a algo muy basico; si no
responde de inmediato, dale tiempo y busca otras maneras de
invitarle a participar, sin interpretar ese silencio como que no
entiende.

Validacion de la comunicacion auténtica: Acepta y valora todas las
formas en gue un nifio intenta expresarse, no solo las que sean
habladas o facilmente entendibles. Esto incluye gestos,
sefialamientos, miradas, sonidos o cualquier tipo de movimiento
gque se use para compartir algo con noesotros.

05
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Cuando no entiendes lo que el nific guiere decir, en lugar de
ignorar o corregir, responde con frases gue demuestren gue
escuchaste su intento, como "Veo que sefialas algo. jquieres gque
te ayude?” o "iMe puedes mosirar gue necesitas?’. Asi, 8l siente
que su comunicacion es importante y gque vale la pena seguir
intentandclo. MNunca le pidas que “hable bien” o repita
exactamente lo que quieres escuchar; lo importante es que pueda
expresar sus ideas y sentirse comprendido.

¢, Comao validar la comunicacion cuando la expresion es diferente o
no se comprende faciimente?

» Presta atencion a otras sefiales: miradas, expresiones faciales,
movimientos corporales, sonidos o gestos.

* Responde siempre con respeto. cenfirmande la intencidn
comunicativa, por ejemplo: “WVeo que estas sefialando, jquieres
que te ayude con eso0?”

= Nunca ignores o descartes por no comprender; intenta ampliar
el contextc o utilizar preguntas abiertas gue inviten a la
expresion.

* Involucra a otros adultos o compafieros gue conozcan mejor al
nifio para interpretar sefiales o patrones comunicativos.

[La estrategia de CAA

La presente esirategia de Comunicacion Aumentativa vy
Alternativa (CAA) estd disefiada para fortalecer el desarrollo
comunicativo en nifios y nifias de 4 a 5 afos en el nivel inicial. Se
fundamenta en la idea de que la comunicacién &s la base del
aprendizaje, la socializacion y la inclusion.

o0&
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La propuesta combina tres elementos principales:

* Tableros de comunicacion de baja tecnologia (tablero nucleo y
tableros de comunicacion tematicos).

= Un cuento integrader, gue introduce vocabulario y guia a los
docentes en el uso de los tableros.

= UUn manual docente, que ofrece lineamientos practicos para
aplicar la estrategia en €l aula e incluye 30 actividades listas
para poner en practica.

Los tableros de comunicacion son el eje central de |a estrategia.
ya que proporcionan un medic visual y accesible para gque los
nifios puedan iniciar interacciones, ampliar vocabulario y participar
en las actividades escolares.

El tablero nicleo redne palabras de alta frecuencia, es decir, las
gue mas utilizamos en la comunicacion diaria. El tablero utiliza un
sistema de codificacion cromatica, basado en el modelo de
Fitzgerald Key y adaptado por AssistiveWare, para apoyar la
comprension:

= Pronombres (anaranjado): yo. td. &l ella. nosotros, ustedes,
ellos.

= ‘Verbos (rosado): querer, gustar, ir. comer, jugar, hacer, mirar,
tener, escuchar, poner, dar.

+ Conceptos espaciales y preposiciones (verde): con, en, arriba,
abajo, adelante, atras. aqui.

= Palabras sociales (azul): si. no. mas, ya terming. otra vez, todo.
nada, bien, mal.
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Los tableros de comunicacion tematicos contienen vocabulario
especifico (fringe wvocabulary) vinculado a diferentes areas de
aprendizaje y contextos del aula. Los temas son: comida, personas,
formas, animales, emocionss, ndmeros, dias de la semana vy
colores. Su propdsito es enriguecer el vocabulario y conectar la
comunicacion con los contenidos curriculares, juegos y rutinas.

El segundo componente de la estrategia es un cuento disefiado
como recurso pedagogico y comunicative. Agui se narra la
aventura que emprende Sarah junto a su mama al supermercado,
donde se encuentra a diferentes personajes como el frutero, el
panaderoc, la wverdulera, el carnicero, etc. Cada encuentro
introduce nuevo vocabulario y abre oportunidades de interaccion
junto al uso de los tableros de comunicacion.

El cuento tiene como propasito:

+« Ampliar vocabulario relacionado con la alimentacion y la vida
cotidiana.

« Integrar los tableros de comunicacion de forma natural en una
historia atractiva.

+ Servir como guia inicial para los docentes, modelando cémo
usar la CAA durante una actividad.

* Ser un elemento integrador: conecta la comunicacidn con los
contenidos curriculares (alimentacion saludable, roles sociales,
lenguaje narrativo).

El cuento es la primera actividad propuesta para los docentes, ya
gue funciona como un ejemplo practico de cdmo modelar y usar
los tableros.
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» Durante la narracion, el docente sefiala en &l tablero ndcleo y
el tablero tematico acciones y pronombres (yo quiero fruta, ella
come gueso).

* Los tableros tematicos se usan para modelar el lenguaje. por
ejemplo: alimentos, emociongs de los personajes. colores que
s& pueden encontrar.

= Se estimula la participacion de los nifios al invitarles a sefialar
en |los tableros lo gque observan o prefieren.

+ El tercer componente de la estrategia es el manual, que ofrece
a los docentes de educacién inicial una guia practica para la
implementacion de la comunicacion aumentativa y alternativa
de baja tecnologia dentro del aula de clases.

Seleccion del vocabulario

Al elaborar un tablero de comunicacién de baja tecnologia
(tablercs impresos, tableros en carpetas), una de las decisiones
mas importantes es seleccionar el vocabulario “fringe” o especifico
del contexto. A diferencia del wvocabularic “nuclec®. que es
genérico y utilizable en multitud de situaciones [quiero, mas, no,
td. aqui.). el vocabulario fringe se halla més asociado a temas,
actividades y contextos especificos. Por eso, para gue el tablero
sea de utilidad en el aula, las palabras elegidas deben reflejar lo
gue sucede en ella.

Paso 1: Analiza el entorno educativo del aula.

El primer paso es observar y documentar |as actividades gque se
llevan a cabo diariamente en el aula. Es fundamental analizar:

iCudles son los momentos rutinarios de juego libre, almuerzo,
charla, limpieza?

og
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= ;Qué recursos se emplean frecuentemente (pinturas. bloquas.
disfraces y cuentos)?

= i(ue espacio o rincones dispones en tu salon de clase?
Paso 2: Haz una lista de vocabulario.

Tras el andlisis anterior, se crea un listade inicial con tedo el
vocabulario especifico que surge en las actividades y espacios
observados. En esta etapa no se filtra nada; entran sustantivos,
verbos, adjetivos, expresiones sociales, nombres de cosas,
acciones, lugares, etc. Por ejemplo, si cbservamos el momento de
arte, podrian salir palabras como pintura, pincel, recortar, colores,
sucio, limpio, ayuda, me gusta, mas.

Paso 3: Filtra las palabras.
De la lista inicial se eligen las palabras gque sean:

= 1. Importantes en diferentes momentos del dia. no solo en una
actividad especifica.

= 2 Relevantes para los nifios, es decir, que les permitan pedir,
negar, comentar, elegir, manifestar emociones o participar.

* 3. Adaptadas a su desarrollo linglistico y cognitivo, para gue
las entiendan y utilicen sin dificultad.

Por ejemplo. entre “cinta adhesiva” y “pegar”. es mas Util “pegar”.
porque s una accidn gue se puede aplicar en mas contextos y
con mayor frecuencia.
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Paseo 4: Combina los tableros

Un tablero util no solo tiene palabras fringe. Es importante
combinarlas con palabras nlcleo para que los nifios puedan crear
frases. Por ejemplo. con palabras como yo, quiero, mas, no, agqui,
acompanado con palabras concretas del aula como jugar, blogues,
agua, el nifio podra decir: "Yo quiero mas agua, no quiero blogues,
quiero jugar agui”.

Paso 5. Ajusta el vocabulario a los intereses y la cultura del
grupo.

Considera que es importante atender los intereses de los nifios:
estos pueden ser animales, vehiculos, cuentos favoritos, etc.

La cultura y el lenguaje del lugar (maneras de hablar locales o de
la comunidad educativa).

Las palabras claves gue los masestros utilizan en sus instrucciones
(a guardar. escucha, ven, espera).

jAhora que ya sabes como escoger el vocabulario que se ajuste a
tu aula de clases, te ayudamos a crear tugs propios tableros
tematicos!

11
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Paso 1: Elige el set de simbolosficonos

Al momento de seleccionar los iconos para tu libro de
comunicacion, lo principal es la coherencia de estilo. Los nifios
aprenden a reconocer y recordar con mayor facilidad si siempre
observan los simbeolos con el mismo estilo (por ejemplo, los de
ARASAAC, de disefio limpio y muy extendido en espariol). Agui es
donde herramientas como Cboard entran en jusgo, ya gue ya
vienen con bancos de modelos integrados vy listos para usar. jTe
dejamos un codigo QR para que crees tus propios tableros!
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Paso 2: Haz captura de pantalla de cada pagina/carpeta

A LR

Paso 3: Selecciona todas las imagenes (las capturas de

pantalla) e imprimelas.

12
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Paso 4: Clasifica las paginas
Clasificalas segun su categoria, por ejemplo: comida. lugares.
personas, emociones, etc.

Paso 5: Recorta las carpetas

13
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Paso é: Pega las carpetas
Alinea las carpetas segun como las hayas clasificado.

Paso é: Ordena las paginas por carpeta

Paso 7: Emplastica cada pagina

14
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Paso 8: Recorta cada pagina, incluyendo alrededor de los
iconos de las carpetas.

Paso 9: Perfora cada pagina.

Paso 10: Une las paginas.
Puedes unirlas con bridas de plastico. lana o incluso puedes
ponerlas en una carpeta.

15
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Modela el lenguaje

Modelar es mostrar con ejemplos como utilizar las herramientas
de comunicacidn sin exigir que los nifios repitan o usen la
herramienta igual que ti. En el aula, esto significa que fu
manipules el tablero ndcleo, sefales imagenes o simbolos
mientras hablas en contextos reales. por ejemplo. si estds
leyendo un cuento, indica y nombra las palabras en el tablero; si
estan jugando, usa frases cortas con términos del tablero ndcleo
que describan la accion, como “quiero jugar” o "vamos a comer-.

Utiliza siempre el tablero ndcleo y los tableros tematicos cuando
hables en contextos reales (cuentos, juego. comidas, rutinas).
Recuerda hablar en frases practicas gue el nific pueds
comprender e imitar, repitiendo las frases u oraciones que
modelas en contextos distintos para aportar variedad y ampliar !
vocabulario.

Al principio. la mayoria de los nifios van a manipular la
herramienta espontaneamente: sefialande © mirando las
imagenes sin llegar a construir frases. Con el tiempo los van a
asociar o combinar. Este es un proceso que lleva tiempo y no
siempre avanza en linea recta, y eso esta bien. Lo importante es
la exposicion diaria. sin exigir. creando confianza y familiaridad
con el sistema. Mo exijas que el nific te copie o gue corrija
errores; el modelado es una herramienta para aprender
gradualmente, no para poner a prueba.
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Modelar en el aula: Orientaciones sencillas y ejemplos

Mo tienes que modelar “todo el tablere”™ de una vez. Empieza con
palabras comunes, practicas y de uso diaric. Coloca el tablero
nuclec a la vista y al alcance de todes. jUsa los tableros
tematicos para complementar la comunicacion!

Cuando vayas a decir algo (por ejemplo, un cuento, una rutina,
juego o merienda), sefiala en el tablero una, dos o hasta tres
palabras 2 medida gue hablas (preferiblemente las que mas se
repitan y sirvan para diversas situaciones).

Tranguil@, no s necesaric sefialar cada palabra de la oracidn;
sefiala las palabras que expresen la idea principal, por gjemplo:
“yo quiero” o "mas leche”. Hazlo con naturalidad y sin interrumpir
la actividad.

Ejemplos

Escenario: Hora de Lunch

Los nifios estan sentados en la mesa para comer su refrigerio. TU
como docente modelas el uso del tablero de CAA de manera
matural, sin forzar respuestas, mostrando cémo se pusden usar
las palabras del coreboard para construir frases y comunicarse.

Palabras del tablerc ndclec que se pueden modelar en esta
situacion

* Pronombres: yo, 1, €l, ella, nosotros

+ \Verbos: querer, comer, poner, dar, tener

« Conceptos espaciales: en, aqui. arriba

* Palabras sociales: &, no, mas. ya terming, bien

17
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Ejemplos de frases que puedes modelar

1.Durante el lunch

Situacién Lo que dice la maestra Modelado en el tablero
(frase natural) (palabras clave)

Entregar la comida Ta quieres comer galleta tu + querer + comer

Ofrecer eleccion ¢Quieres jugo o quieres querer + jugo / agua
agua?

Motivar a pedir mas iQuieres mas? querer + mas

Reconocer a un nino El esta comiendo él + comer + manzana
manzana

Incluir al grupo Nosotros comemos Juntos | Nosotros + comer + con

Animar la accién iVamos a comer! ir + comer

Terminar la actividad Yaterminaste yaterminé

Dar opcibn de pausa sQuieres jugar o seguir querer + jugar / comer
comiendo?

Senalar ubicacion Tu jugo esta aqui, en la aqui + en + mesa
mesa

2. Durante el recreo

Frase natural de la maestra | Como modelar en el tablero

¢Quieres jugar con la pelota? Quieres, jugar, pelota (quieres + jugar + pelota)

Vamos afuera al recreo Vamaos, afuera (ir + afuera)

Mira, ellos estan jugando en el tobogan - Mira, ellos, jugar (mirar + ellos + jugar)

| Subir, o, bajar (arriba + abajo)

¢Quieres subir o bajar?

Es tu turno ahora

| TG, turno (t + hacer)

¢Quieres mas juego o ya terminaste?

' Mas + jugar, o, ya terminé

Muy bien, lo lograste

Bien (bien)

18
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Ahora veamos un ejemplo de como podemos modelar el lenguaje
durante las actividades. Para que te resulte mas facil comprender
como funciona, hemos elaborado un cuento que te servira de
guia en tu primera experiencia. Veamos como modelar el
lenguaje utilizando nuestro cuento “Sarah no quiere comer”.

Sarah no quiere comer.
Mira sv plato y no entiende o que ve.
—Manmi, ;qué es esto? —pregvnfo preccvpada.

Sv mama |e dice:
=Y si vamos a descvbrir juntos de dénde viene [a comida?

19
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Palabras Nicleo:
« no (Sarah no guiere comer)
= guiero / no guiero
= ver / mirar (mira su plato)
* qué (jqué es esto?)
= esto (sefialando el plato)
= wamos (Y si vamos a descubrir...?)
s juntos
» donde (;de donde viene la comida?)

Ejemplos de frases para modelar:

= “Sarah no quiere comer” - Modelar "no”™ + “comer’.

» “Mira su plate” = Modelar “mirar” + “plato”.

* “igué es esto? — Modelar "qué” + "esto”.

* “iy sivamos a descubrir juntos de dénde viene la comida?”
= Modelar "vamos™ + “juntos” + "comida”.

Actividades

Para complementar los tableros de comunicacion y el cuento
“Sarah no quiere comer”, te presentamos 30 actividades listas
para poner en practica la estrategia de Comunicacion
Aumentativa y Alternativa para favorecer el desarrollo
comunicativo de tus alumnos.

20
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ACTIVIDADES
EXy CAA NN
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ACTIVIDADES

Actividad #1
Ambito Destreza Objetivo Desarrollo Recursos Evaluacion
Comprens Comunicar Incorporar Inicio: Motivacion inicial: Anticipacion del cuento Cuento Comunica

i0n y expresion del
lenguaje

incorporando palabras
nuevas a su vocabulario
en funcion de los
ambientes y experiencias
en las que interactia.

nuevas palabras
relacionadas con los
alimentos mediante la
lectura interactiva del
cuento Sarah no quiere
comer, utilizando tableros
de CAA para favorecer la
expresion y comprension.

"Sarah no quiere comer". Preguntas de indagacion ";Cual es tu
comida favorita?" ;Qué crees que pasa con Sarah en el cuento?"

Desarrollo: Lectura interactiva del cuento:Leer las
primeras paginas del cuento donde Sarah se encuentra con su
plato de comida. Utilizar un tablero de CAA para modelar las
palabras clave con los iconos correspondientes, por ejemplo,
“comer”, “plato”, “mama”. Utilizar tableros de CAA para mostrar
las opciones de alimentos: frutas, carnes, pan, etc.

En cada pagina del cuento, la docente invita a los
niflos a senalar imagenes relacionadas con los alimentos. Usar
velcro para que los niflos puedan pegar las imagenes en un plato
de papel (pueden elegir qué poner).

Cierre: Finalizar la actividad con una conversacion
grupal donde los niflos puedan expresar lo aprendido y compartir
con sus compaiieros qué les gustd de los alimentos que
descubrieron en el cuento. Utilizar tableros de CAA para que
todos puedan expresar sus opiniones, incluso aquellos nifios que
necesiten apoyo con el lenguaje.

interactivo “Sarah no
quiere comer”

Tableros de
comunicacion aumentativa
y alternativa

incorporando palabras
nuevas a su vocabulario en
funcién de los ambientes y
experiencias en las que
interactiia
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Actividad #2

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Identidad
y Autonomia

Comunicar
algunos datos de su
identidad como: nombres
completos, edad,
nombres de familiares
cercanos, lugar donde
vive.

Comunicar datos
basicos de identidad
(nombre, edad, familia y
lugar de residencia) con el
apoyo de tableros de CAA
que promuevan autonomia
y reconocimiento personal.

Inicio: Motivacion:La maestra llega con una caja
magica de la identidad decorada con simbolos 1lamativos. Dentro
de la caja hay tarjetas con imagenes de personas que componen
una familia que luego estaran también en los tableros de CAA.

Desarrollo: Etapa 1 — Reconocimiento inicial La
maestra coloca en el piso el core board grande y los tableros de
categorias (personas, lugares, emociones, nimeros, letras).
Modela: “Yo soy Maria (sefiala en el tablero nombre propio y
pictograma de persona), tengo 5 afios (usa tablero de nimeros),
vivo en Guayaquil (usa tablero de lugares)”. Cada niflo pasa y,
con ayuda, arma su presentacion sefialando en los tableros: “Soy
___,tengo __ afos,vivoen _ , mi mama/papa se llama __ ”.

Etapa 2 — Creacion colaborativa : aprendizaje con
sentido y en comunidad). Se arma un mural colectivo llamado
“Nuestro Arbol de Identidad”. Cada nifio pega al 4rbol una hoja
con simbolos/pictogramas de sus datos (nombre, edad, familia,
lugar de casa). La docente modela con CAA cada vez que un niflo
comparte para que todos escuchen y vean.

Etapa 3 — Juego de roles. Se hace un juego de ronda:
“La pelota viajera”. La maestra pasa una pelota; quien la recibe
se presenta usando el tablero (con apoyo de un compaiiero si es
necesario). Ejemplo: “Soy Sofia, vivo en Duran, mi hermana se
llama Ana”. Todos celebran con aplausos o gestos de alegria.

Cierre: La docente reflexiona con los nifios: “Hoy
descubrimos que todos tenemos una historia y una familia que
nos hace tnicos”. Se canta una cancion corta adaptada con CAA,
donde cada niflo al oir su nombre lo sefiala en el tablero. Se
guarda el mural del “Arbol de Identidad” como recuerdo de la
actividad y para continuar enriqueciéndolo durante la semana.

Tableros de comunicacion:
core board, tablero de
personas, lugares, nimeros,
letras, emociones.

Caja magica con tarjetas de
pictogramas.

Hojas de papel,
marcadores, goma, mural
del arbol.

Pelota suave para el juego
de ronda.

Cancioén con pictogramas
proyectados o impresos.

Comunica
algunos datos de su
identidad como: nombres
completos, edad, nombres de
familiares cercanos, lugar
donde vive.
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Actividad #3

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Identidad
y Autonomia

Identificar y
manifestar sus emociones
y sentimientos,
expresando las causas de
estos mediante el
lenguaje verbal.

Identificar y
expresar emociones basicas
(alegria, tristeza, enojo,
sorpresa) utilizando
tableros de CAA para
reconocer causas y
compartir sentimientos en
dinamicas activas.

Inicio: La maestra llega con un “baul de las
emociones” decorado con caritas felices, tristes, enojadas,
sorprendidas, etc.

Les dice: “Hoy vamos a abrir este batul méagico para descubrir
cOmo nos sentimos y qué cosas nos hacen sentir asi”.

Cada nifio saca una tarjeta del batl con una carita de emocion
(pictograma). La maestra modela en el tablero de emociones:
“Esto es alegria, yo me siento alegre cuando juego con mis
amigos”.

Etapa 1 — Exploracion sensorial, Se presenta un set de
tarjetas con emociones en pictogramas y fotos reale, Cada niflo
identifica la carita en el tablero de emociones. La maestra modela
diciendo: “Esta es tristeza. Yo me siento triste cuando pierdo un
juguete”.

Etapa 2 — Narracion compartida, Se cuenta un cuento corto con
un personaje que pasa por varias emociones (ejemplo: El
monstruo de colores), Cada vez que aparece una emocion, los
nifios deben sefialarla en el tablero de emociones o en el core
board. La docente pregunta: “;Cuando tu te sientes asi? {Qué
pasa cuando estas enojado/triste/alegre?”.Los nifios responden
con apoyo de los tableros (ejemplo: sefialar pictograma de
“mama” + “me deja solo” para explicar tristeza).

Etapa 3 — Juego de dramatizacion, Se hace el juego de
“Las estatuas de las emociones”, la maestra pone musica y
cuando se detiene, dice una emocion.Los nifios imitan con gestos
y sefialan la emocion en el tablero. Quien quiera, expresa la causa
con el tablero (ejemplo: “yo enojado porque amigo quitd
juguete”).

Cierre: En ronda, cada nifio comparte como se siente
en ese momento usando el tablero de emociones y el core board.
La docente valida cada emocidn diciendo: “Esta bien sentirse asi,
todos tenemos diferentes emociones”Se canta una cancion breve
con pictogramas proyectados/impresos sobre las emociones
principales.

Tablero de CAA: core
board, tablero de
emociones, tablero de
personas, lugares y colores.

Bail decorado con tarjetas
de emociones (pictogramas
y fotos).

Cuento ilustrado (EL
monstruo de colores o
similar).

Musica y espacio libre para

el juego de estatuas.

Cancién con pictogramas
impresos o en proyeccion.

Identifica y
manifiesta sus emociones y
sentimientos.
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Actividad #4

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Relacione
s con el medio
natural y cultural

Explorar e
identificar los diferentes
elementos y fenomenos
del entorno natural
mediante procesos que
propicien la indagacion.

Explorar e
identificar elementos del
entorno natural (hojas,
piedras, semillas, flores)
describiendo sus
caracteristicas con apoyo de
tableros de CAA.

Inicio: lleva al aula una “caja exploradora” con
objetos naturales (piedras, hojas, semillas, conchas, ramas,
flores).

Les dice: “Hoy nos convertiremos en exploradores de la
naturaleza. En esta caja hay tesoros del mundo natural. ;Quieren
descubrir qué son?”. Se abre la caja y se presentan los objetos
usando el core board y el tablero de colores y lugares.

Desarrollo Etapa 1 — Exploracion sensorial , Los niflos
exploran libremente los objetos de la caja: tocan, huelen,
observan con lupas. La maestra modela en el core board: “Esto es
una piedra, es dura. Esto es una hoja, es verde, suave”.Se anima a
los nifios a sefalar en los tableros los atributos que observan
(colores, texturas, lugares donde se encuentran).

Etapa 2 — Indagacion guia La docente plantea
preguntas: “;Donde encontramos estas semillas? ;Qué pasara si
las sembramos? ;Por qué algunas hojas son grandes y otras
pequefias?”. Los nifios responden con apoyo del tablero de CAA
(ejemplo: pictograma de “arbol” + “hoja” o “semilla” + “tierra”.
Se registra en un mural colectivo llamado “Descubrimientos de
exploradores” con dibujos, fotos y pictogramas sefalados por los
nifos.

Etapa 3 — Conexion simbolica : Se hace una ronda de
juego narrativo: la maestra cuenta una historia breve de la
naturaleza (ejemplo: El viaje de una semilla). Mientras narra, los
nifios dramatizan con movimientos simples (la semilla que cae, el
sol que la calienta, la lluvia que cae). En cada momento, se usan
los tableros (ejemplo: tablero de clima para “lluvia”, tablero de
colores para “verde”, core board para acciones como “crecer”).

Cierre: En circulo, cada nifio elige el objeto natural
que mas le gusté de la caja exploradora.Con apoyo del tablero,
comparte: “Me gusta la piedra porque es dura” o “Me gusta la
flor porque es roja”.La maestra resume: “Hoy descubrimos que la
naturaleza tiene muchos tesoros diferentes y que podemos
explorarlos con nuestros sentidos.

Tableros de CAA: core
board, tablero de lugares,
tablero de colores, tablero
de emociones, tablero de
numeros.

Caja exploradora con
objetos naturales (piedras,
semillas, ramas, hojas,
conchas).

Lupas pequeiias.
Cartulina para mural
colectivo.

Historia breve sobre la
naturaleza (El viaje de una
semilla u otra).

Explora e
identifica los diferentes
elementos y fenomenos del
entorno natural mediante
procesos que propicien la
indagacion.
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Actividad #5

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Relacione
s con el medio
natural y cultural

Identificar
figuras geométricas
basicas: circulo, cuadrado
y triangulo en objetos del
entorno y en
representaciones graficas.

Reconocer y
clasificar figuras
geométricas basicas
(circulo, cuadrado,
triangulo) en objetos y
producciones artisticas,
empleando tableros de
CAA para potenciar la
comunicacion y
participacion.

Inicio: llega con una “bolsa magica de las formas” que
contiene objetos reales con diferentes figuras (tapita redonda, caja
cuadrada, sefal triangular). Dice: “Hoy vamos a descubrir las
formas que estan escondidas en nuestra sala y en muchas cosas
de nuestro mundo. ;Quieren ser exploradores de formas?”. Saca
el primer objeto y lo relaciona con el tablero de figuras (en el
core board o tablero complementario): “Esto es un circulo”.

Desarrollo: Etapa 1 — Exploracion sensorial, Se
colocan en el piso objetos reales de cada forma (circulos,
cuadrados y triangulos en distintos tamafios).Los nifios los
manipulan, clasifican y agrupan. La maestra modela: “Este es un
circulo, es redondo” (sefiala en el tablero). Luego invita a cada
nifio a identificar una forma usando el CAA.

Etapa 2 — Indagacion en el entorno, En pequefios
grupos, los nifios reciben tarjetas con pictogramas de las formas
(circulo, cuadrado, tridngulo). Exploran el aula en busqueda de
objetos reales que coincidan (ejemplo: reloj = circulo, ventana =
cuadrado, sefial = tridngulo). Cuando encuentran, deben
sefalarlos en el tablero de lugares y en el core board (ejemplo:
“ventana — cuadrado”). Los hallazgos se registran en un mural
colectivo llamado “Mapa de formas de nuestra clase” con dibujos
y pictogramas.

Etapa 3 — Juego simbolico y artistico , En ronda, cada
nifio crea un dibujo libre usando circulos, cuadrados y tridngulos
recortados en cartulina de colores Mientras pegan, la maestra
modela con el tablero: “Usé un circulo rojo para el sol, un
cuadrado azul para la casa, un triangulo verde para el techo”. Los
nifios pueden seflalar sus elecciones en los tableros de colores y
figuras.

Cierre: Cada nifio comparte su creacion diciendo, con
apoyo del CAA: “Yo hice una casa con un cuadrado y un
triangulo”.La maestra resume: “Hoy descubrimos que las formas
estan en todas partes: en las ventanas, en el reloj, en los dibujos
que hicimos”.Se canta una cancion corta de las figuras,
acompafada con pictogramas para sefialar en el core board.

Tableros de CAA: core
board, tablero de figuras
(circulo, cuadrado,
triangulo), tablero de
colores y de lugares.

Bolsa mégica con objetos

reales de diferentes formas.

Tarjetas de pictogramas de
figuras.

Cartulina de colores,
tijeras, goma.

Mural “Mapa de formas de
nuestra clase”.

Cancion de figuras con
pictogramas.

Identifica figuras
geométricas basicas: circulo,
cuadrado y triangulo en
objetos del entorno y en
representaciones graficas.
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Actividad #6

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Comunicarse
incorporando palabras
nuevas a su vocabulario
en funcion de los
ambientes y experiencias
en las que interactta.

Ampliar el
vocabulario incorporando
nuevas palabras del
entorno, mediante
experiencias ludicas
apoyadas en tableros de
CAA que fortalezcan la
comunicacion.

Inicio: La maestra presenta una “maleta viajera de
palabras”, de la cual empiezan a salir objetos y laminas (ejemplo:
una fruta, un transporte, un juguete, una prenda).Les dice: “Esta
maleta ha viajado por muchos lugares y ha guardado nuevas
palabras que hoy vamos a descubrir”.Muestra el primer objeto y
modela en el core board y tablero tematico: “Esto es un
sombrero. La palabra nueva es sombrero”.

Desarrollo: Etapa 1 — Descubrimiento de palabra, La
maestra coloca en una mesa los objetos/laminas de la maleta
(ejemplo: sombrero, guitarra, tren, naranja, paraguas).Cada nifio
explora un objeto y, con ayuda del tablero de CAA, dice su
nombre.La maestra modela: “Yo encontré la palabra guitarra” —
sefiala pictograma en tablero de objetos/lugares.

Etapa 2 — Construccion de significado En grupos
pequeiios, los nifios inventan una breve historia usando al menos
una de las palabras nueva.Con apoyo del core board y tableros de
lugares/personas, construyen frases: “El tren va a la ciudad” o “El
sombrero es de mi papa”.Se registran las frases en un mural de
“Palabras viajeras”, combinando pictogramas, dibujos y escritura
inicial.

Etapa 3 — Juego simbolico: La maestra propone un
juego de dramatizacion: “La maleta magica se abre y cada
palabra se convierte en algo real”’Los nifios actuan situaciones
relacionadas (ponerse el sombrero, tocar la guitarra, viajar en
tren).Mientras actian, se apoyan en el CAA para comunicar lo
que hacen.

Cierre:En circulo, cada nifo elige una de las palabras
nuevas y la comparte con el grupo usando el tablero de CAA:
“Me gusta la palabra tren”.La docente refuerza: “Hoy aprendimos
palabras nuevas que podemos usar para hablar de nuestras
experiencias”.Se canta una cancion inventada con las palabras
nuevas (apoyada en pictogramas).

Tableros de CAA: core
board, tablero de lugares,
tablero de personas, tablero
de colores, tablero de
emociones, tablero de
letras.

Maleta viajera con
objetos/laminas (sombrero,
guitarra, tren, naranja,
paraguas, etc.).

Cartulina y pictogramas
para el mural de palabras
viajeras.

Material de dramatizacion
(sombrero, guitarra de
juguete, etc.).

Cancion sencilla con
pictogramas.

Comunica
incorporando palabras
nuevas a su vocabulario en
funcién de los ambientes y
experiencias en las que
interactta.
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Actividad #7

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Participar en
conversaciones mas
complejas y largas
manteniéndose dentro del
tema.

Participar en
conversaciones sobre
objetos y situaciones,
manteniendo el tema con
apoyo de tableros de CAA
para expresar ideas,
emociones y opiniones.

Inicio: La maestra presenta un “objeto misterioso”
dentro de una caja decorada (puede ser un titere, un juguete o un
objeto natural como una flor o una piedra especial).Dice: “Hoy
vamos a descubrir qué hay en esta caja y a conversar sobre ello.
Cada uno puede contar lo que cree o imagina usando nuestro
tablero de palabras”.La maestra modela como sefialar en el core
board palabras clave relacionadas con el objeto, colores,
emociones o lugares.

Desarrollo: Etapa 1 — Exploracion inicial: Cada nifio
manipula el objeto misterioso.La maestra modela usando el core
board: “Esto es suave/duro, grande/pequefio”.Los nifios sefialan
pictogramas en el tablero para expresar caracteristicas del objeto.

Etapa 2 — Conversacion guiada: En circulo, se
plantean preguntas abiertas: ;jPara qué sirve este objeto?;Donde
podemos encontrarlo?;Quién lo podria usar?Los niflos responden
usando pictogramas o combinando con palabras habladas,
mientras la docente modela el uso de los tableros para mantener
la coherencia en la conversacion.

Etapa 3 — Juego simbolico Los nifios inventan una
breve historia sobre el objeto.Cada uno aporta una idea,
siguiendo la narrativa del grupo.La maestra guia el uso del CAA
para mantener el tema y facilitar la participacion de todos.

Cierre: Cada nifio comparte una idea o frase sobre el
objeto usando el tablero de CAA: “Me gusta este objeto
porque...”.La docente refuerza: “Hoy todos conversamos juntos,
compartimos ideas y mantuvimos el tema”.Cancion breve con
pictogramas sobre conversacion y palabras nuevas.

Caja misteriosa con objeto
sorpresa.

Tableros de CAA: core
board, tablero de
emociones, colores,
lugares, personas.

Titeres o materiales
naturales segun el objeto.
Alfombra para circulo de

conversacion.

Pictogramas adicionales de
apoyo segun el objeto.

Participa en
conversaciones mas
complejas y largas
manteniéndose dentro del
tema.
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Actividad #8

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Describir
oralmente imagenes
graficas y digitales,
estructurando oraciones
mas elaboradas que
describan a los objetos
que observa.

Describir
imagenes graficas y
digitales elaborando
oraciones completas con
apoyo de tableros de CAA
que refuercen vocabulario,
colores, formas y lugares.

Inicio: La maestra proyecta o muestra en un tablet,
pantalla o cartulina una serie de imagenes llamativas (paisajes,
objetos cotidianos, animales, escenas de la vida diaria). Les dice:
“Hoy vamos a ser exploradores de imagenes. Vamos a descubrir
qué vemos, qué colores, personas y cosas hay, y como podemos
contarlo a nuestros amigos usando palabras y nuestros tableros
magicos. La docente modela el uso del core board sefialando los
pictogramas relacionados: colores, objetos, emociones y lugares.

Desarrollo: Etapa 1 — Observacion sensorial, Cada
nifio observa una imagen proyectada o impresa. La docente
modela: “Veo un perro marrén que esta corriendo en el parque”
— sefialando en el tablero los pictogramas correspondientes
(animal, color, accion, lugar). Los nifios repiten la descripcion
usando el CAA, combinando palabras y pictogramas.

Etapa 2 Descripcion guiada ) La maestra hace
preguntas abiertas: ;,Qué objetos ves en la imagen? ;Qué colores
tienen? ;Quién esta en la escena y qué hace? Los niflos
construyen oraciones mas elaboradas sefialando en los tableros de
CAA y expresando verbalmente lo que observan.La docente
registra las frases en un mural colectivo o pizarra.

Etapa 3 — Narracion creativa Los nifios inventan una
breve historia sobre la imagen seleccionada Cada nifio aporta una
oracion, manteniendo la coherencia de la historia y usando los
tableros de CAA para comunicarse. La docente refuerza el uso de
vocabulario ampliado, modelando como integrar objetos,
acciones, lugares y emociones en la narracion.

Cierre En circulo, cada nifio comparte una oracioén
completa usando el tablero de CAA: “Veo una nifa feliz jugando
con un gato negro en el jardin”. La maestra refuerza: “Hoy todos
describimos nuestras imagenes con palabras nuevas y nuestros
tableros magicos. jLo hicieron muy bien!”. Se realiza una breve
actividad de repaso con pictogramas de la core board para
reforzar vocabulario y estructuras de oraciones.

Tableros de CAA: core
board, tablero de colores,
emociones, personas,
lugares, letras y nimeros.

Imagenes graficas y
digitales (paisajes, objetos,
animales, escenas de la
vida cotidiana).

Pizarra o mural colectivo
para registrar frases.

Tablet o proyector para

mostrar imagenes digitales.

Identifica
mediante imagenes graficas
y digitales, estructurando
oraciones mas elaboradas
que describan a los objetos
que observa.
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Actividad #9

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Reproducir
trabalenguas sencillos,
adivinanzas, canciones y
poemas cortos,
mejorando su
pronunciacion y
potenciando su capacidad
imaginativa.

Reproducir
trabalenguas, adivinanzas,
canciones y poemas cortos
con apoyo de tableros de
CAA, fortaleciendo la
pronunciacion, la memoria
y la creatividad.

Inicio: La maestra inicia la sesion con un titere o
muiieco lector que dice: “jHola! Hoy vamos a jugar con las
palabras y descubrir sonidos divertidos”.Presenta un trabalenguas
o adivinanza corta y modela la lectura usando el core board para
sefalar palabras clave, colores, personas o acciones
relacionadas.Invita a los nifios a repetir primero de manera grupal
y luego individual, usando los tableros de CAA para guiar la
pronunciacion y asociar palabras con pictogramas.

Desarrollo

Etapa 1 — Escucha activa La maestra recita un
trabalenguas sencillo lentamente y sefiala palabras clave en el
core board.Los niflos escuchan y sefialan pictogramas
correspondientes mientras se repite la rima.Se enfatiza la
asociacion sonido-palabra, usando también tableros de emociones
y colores si aplica a la rima.

Etapa 2 — Reproduccion guiada En pequefios grupos,
los nifios repiten trabalenguas o adivinanzas, usando los tableros
de CAA como apoyo para palabras mas dificiles.Se fomenta que
cada nifio agregue gestos 0 movimientos que representen palabras
o acciones de la rima.La maestra modela combinaciones de
pictogramas con palabras verbales para enriquecer la produccion
oral.

Etapa 3 — Juego creativo Los nifios inventan sus
propias rimas cortas o adivinanzas con objetos de la clase, usando
pictogramas de personas, lugares y objetos en los tableros de
CAA.Cada niflo comparte su creacion con el grupo, apoyandose
en CAA para expresarse y mantener la estructura de la rima.Se
fomenta la imaginacion y la expresividad corporal para
acompanar la pronunciacion.

Cierre: Se realiza un ciclo de repaso, donde cada nifio
recita un trabalenguas, adivinanza o rima corta usando los
tableros de CAA.La docente refuerza: “Hoy todos jugamos con
las palabras, aprendimos a pronunciarlas y a crear rimas
divertidas”.Cancion corta final que combine las rimas trabajadas,
apoyada en pictogramas del core board.

Tableros de CAA: core
board, tablero de
emociones, colores,
personas, lugares, nimeros
y letras.

Titere o muifieco lector.

Hojas con trabalenguas,
adivinanzas y poemas
cortos.

Espacio amplio para gestos
y movimiento corporal.

Canciones cortas grabadas
o en papel con
pictogramas.

Imita
trabalenguas sencillos,
adivinanzas, canciones y
poemas cortos, mejorando su
pronunciacion y potenciando
su capacidad imaginativa
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Actividad #10

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Expresarse
utilizando oraciones
cortas y completas
manteniendo el orden de
las palabras.

Formar
oraciones cortas y
completas respetando el
orden de las palabras, con
apoyo de tableros de CAA
que refuercen vocabulario y
estructura.

Inicio: La maestra presenta una serie de tarjetas
ilustradas con acciones y objetos (ej. nifio corriendo, perro
durmiendo, nifia comiendo fruta).Dice: “Hoy vamos a contar lo
que hacen las personas y los animales en nuestras tarjetas usando
nuestras palabras y los tableros magicos”.La docente modela en
el core board como formar oraciones completas: “El perro
duerme en la casa”, sefialando pictogramas de sujeto, verbo y
objeto.

Desarrollo

Etapa 1 — Observacion y asociacion Los nifios
observan las tarjetas y seflalan en los tableros de CAA los
elementos de la oracion: sujeto, accion y objeto.La maestra
modela la construccion de la frase completa mientras sefiala los
pictogramas correspondientes en el core board.

Etapa 2 — Formacion guiada de oraciones En
pequeiios grupos, los nifios eligen tarjetas y forman oraciones
cortas usando el CAA como apoyo.Se fomenta que repitan la
oracion de manera verbal mientras sefialan pictogramas de sujeto,
verbo y objeto.La docente refuerza la coherencia y el orden de las
palabras.

Etapa 3 — Juego creativo Los nifios inventan breves
historias combinando dos o tres tarjetas.Cada nifio dice una
oracion siguiendo la secuencia de la historia, apoyandose en
CAA.La docente modela como unir frases para mantener sentido
y claridad en la narracion.

Cierre: Cada nifio comparte una oracion completa
frente al grupo usando el tablero de CAA.La docente refuerza:
“Hoy todos construimos oraciones completas, usamos nuestras
palabras y nuestros tableros para contar lo que vemos”.Cancion o
rima breve con pictogramas reforzando sujeto, verbo y objeto.

Tableros de CAA: core
board, tablero de colores,
emociones, personas,

lugares, numeros y letras.

Tarjetas ilustradas con
acciones y objetos.

Pizarra o mural para
registrar oraciones.

Espacio amplio para que
los niflos puedan
interactuar y mostrar
tarjetas.

Expresarse

utilizando oraciones cortas y

completas manteniendo el
orden de las palabras.
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Actividad #11

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Seguir
instrucciones sencillas
que involucren la
ejecucion de tres o mas
actividades.

Seguir
instrucciones de tres o mas
pasos usando tableros de
CAA para recordar y
organizar acciones en
secuencia.

Inicio: La maestra presenta un “juego de aventuras”
en el aula: un recorrido con tres estaciones (ej. colorear una
figura, armar un rompecabezas y llevar un objeto a un lugar
determinado).Dice: “Hoy vamos a completar una mision. Para
hacerlo debemos seguir las instrucciones paso a paso y usar
nuestros tableros magicos para no olvidar nada”.La docente
modela en el core board las acciones a realizar en cada estacion,
sefalando pictogramas de verbos, objetos y lugares.

Desarrollo

Etapa 1 — Presentacion y modelado La maestra explica
cada estacion de la mision, sefialando pictogramas en el core
board y tableros de CAA de objetos y lugares.Los nifios observan
y repiten verbalmente las acciones, asociandolas con los
pictogramas.

Etapa 2 — Ejecucion guiada Los nifios recorren las
estaciones siguiendo las instrucciones: 1. Colorear una figura
siguiendo colores indicados en el tablero. 2. Armar un
rompecabezas sencillo siguiendo la secuencia de las piezas. 3.
Llevar un objeto a un lugar especifico del aula. La docente
modela el uso del CAA en cada paso, ayudando a los nifios a
sefalar las acciones y objetos antes de realizarlas.

Etapa 3 — Juego creativo y autoevaluar Al finalizar las
estaciones, los nifios describen la secuencia de actividades
usando el core board, creando una pequeia historia: “Primero
coloreé la flor, luego armé el rompecabezas, después llevé el
objeto a la caja”.Se refuerza la atencion, el orden y la relacion
causa-efecto en la secuencia de acciones.

Cierre: Reunion en circulo: cada niflo relata su
recorrido usando pictogramas del tablero de CAA.La docente
refuerza: “Hoy todos completamos nuestra mision siguiendo
instrucciones paso a paso usando nuestras palabras y nuestros
tableros magicos”.Cancion breve sobre seguir instrucciones y
completar pasos, apoyada en pictogramas

Tableros de CAA: core
board, tablero de colores,
emociones, personas,

lugares, numeros y letras.

Materiales de las
estaciones: figuras para
colorear, rompecabezas,
objetos para trasladar.

Alfombra o espacio
delimitado para las
estaciones.

Pizarra o mural para
registrar la secuencia de
pasos con pictogramas.

Sigue
instrucciones sencillas que
involucren la ejecucion de
tres 0 mas actividades.
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Actividad #12

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Relatar
cuentos, narrados por una
persona adulta,
manteniendo la
secuencia, sin la ayuda
del paratexto.

Relatar cuentos
narrados por la docente
manteniendo la secuencia
de hechos con apoyo de
tableros de CAA para
expresar personajes,
acciones y emociones.

Inicio La maestra presenta un libro ilustrado o cuento
digital y dice: “Hoy vamos a viajar al mundo de los cuentos. Yo
los leeré y luego ustedes me contaran la historia con sus palabras
y tableros magicos”. Se hace énfasis en los personajes, lugares,
objetos y emociones del cuento, modelando en el core board
como senalar los pictogramas mientras se narra.

Desarrollo Etapa 1 — Escucha activa La docente narra
el cuento en voz alta, mostrando imagenes o ilustraciones.
Modela el uso del core board sefialando personajes, lugares y
emociones en los pictogramas a medida que la historia avanza.
Los nifios escuchan y sefialan los pictogramas correspondientes
para reforzar comprension y atencion.

Etapa 2 — Relato guiado Tras la narracion, la docente
invita a los nifos a recontar la historia por partes, senalando los
pictogramas en los tableros de CAA para recordar personajes,
lugares y acciones Se forma un circulo donde cada nifio aporta
una oracion de la historia, siguiendo la secuencia del relato.La
docente refuerza la coherencia y la claridad en el relato,
modelando frases completas y ordenadas en el core board.

Etapa 3 — Juego creativoLos niflos crean una version
corta de la historia, cambiando algun personaje o lugar. Cada
nifio relata su version usando los tableros de CAA para expresar
ideas, manteniendo la secuencia narrativa. La docente enfatiza la
conexion entre inicio, desarrollo y cierre, fomentando la
creatividad y la imaginacion.

Cierre Reunién en circulo: cada nifio relata su cuento
o parte de ¢l, sefialando pictogramas del tablero de CAA. La
docente refuerza: “Hoy todos contamos la historia con nuestras
palabras y tableros magicos, siguiendo el orden de los hechos”
Cancion o rima final sobre la historia trabajada para reforzar
secuencia y vocabulario.

Tableros de CAA: core
board, tablero de colores,
emociones, personas,

lugares, numeros y letras.

Libro ilustrado o cuento
digital

Pizarra o mural para
registrar secuencia de la
historia con pictogramas.

Titeres o muiiecos para
representar personajes
(opcional).

Dialoga ,
narrados por una persona
adulta, manteniendo la
secuencia, sin la ayuda del
paratexto
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Actividad #13

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Responder
preguntas sobre un texto
narrado por una persona
adulta, relacionadas a los
personajes y acciones
principales.

Responder
preguntas sobre un cuento
narrado, identificando
personajes y acciones
principales con ayuda de
tableros de CAA.

Inicio: La maestra presenta un cuento corto o historia
ilustrada y dice: “Hoy vamos a escuchar una historia y después
vamos a descubrir qué hicieron los personajes y como se
sintieron. jNuestros tableros magicos nos ayudaran a responder!.
La docente modela en el core board como sefialar personajes,
acciones y emociones mientras escucha la historia.

Desarrollo

Etapa 1 — Escucha activa La docente narra el cuento
en voz alta, mostrando ilustraciones o imagenes digitales.Modela
en el core board los personajes, acciones y emociones principales
seflalando pictogramas mientras narra.Los nifios observan y
anticipan personajes y acciones con el tablero.

Etapa 2 — Comprension guiada: La docente realiza
preguntas sencillas sobre la historia:“;Quién es el personaje
principal?” “; Qué hizo primero?” “;Cémo se sintié?”’Los niflos
responden seflalando pictogramas en los tableros de CAA y luego
verbalizando sus respuestas.La docente refuerza vocabulario,
estructura de la oracion y coherencia en las respuestas.

Etapa 3 — Juego creativo y consolidacion Los nifios
inventan breves variantes de la historia respondiendo preguntas
adicionales:“Si fueras el personaje, (qué harias?”‘;Qué otros
lugares podriamos visitar?”’Cada nifio responde usando los
tableros de CAA, combinando palabras y pictogramas para
expresar ideas.

Cierre: Reunion en circulo: cada nifio responde a una
pregunta final sobre la historia usando tableros de CAA.La
docente refuerza: “Hoy descubrimos quiénes hicieron qué en la
historia y como se sintieron, usando nuestras palabras y tableros
magicos”.Cancion o rima final relacionada con los personajes y
acciones para consolidar comprension.

Tableros de CAA: core
board, tablero de colores,
emociones, personas,
lugares, numeros y letras.

Cuento corto ilustrado o
digital.

Pizarra o mural para
registrar personajes y
acciones con pictogramas.

Titeres o mufiecos
opcionales para representar
personajes.

Responde
preguntas sobre un texto
narrado por una persona
adulta, relacionadas a los
personajes y acciones
principales.
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Actividad #14

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Reconocer
etiquetas y rotulos de su
entorno inmediato y
“leerlos”.

Reconocer y leer
etiquetas y rotulos del
entorno inmediato,
utilizando tableros de CAA
para senalar palabras,
objetos y lugares.

Inicio La maestra inicia la actividad diciendo: “Hoy
vamos a descubrir los secretos que nos cuentan las etiquetas de
nuestro salon y la escuela. Con nuestros tableros magicos
podemos ‘leer’ y sefalar lo que encontramos”. Presenta un par de
ejemplos de etiquetas comunes (puede ser la puerta del bafio, los
estantes de materiales, el nombre de la clase).

Modela en el core board como senalar palabras y objetos
mientras “lee” la etiqueta.

Desarrollo

Etapa 1 — Exploracion activa Los nifios recorren el
aula y el entorno cercano para buscar etiquetas y rotulos (puertas,
estantes, materiales). Sefialan en sus tableros de CAA los objetos
o palabras que reconocen, siguiendo el modelado de la docente.

Etapa 2 — Asociacion guia La docente muestra como
relacionar la palabra escrita en la etiqueta con el pictograma
correspondiente en el tablero de CAA. Se hacen preguntas:
“;Qué dice esta etiqueta? ;Qué encontramos aqui?” Los nifios
responden usando pictogramas y verbalizacion, reforzando
comprension y vocabulario.

Etapa 3 — Juego de lectura creativa Los nifios crean
pequeiias tarjetas de rotulos de objetos del aula con pictogramas y
palabras. Luego “leen” sus etiquetas a los compaiieros usando el
core board para sefalar palabras y objetos. La docente enfatiza la
relacion entre palabra, objeto y funcion, promoviendo la
autonomia y el interés por la lectura.

Cierre Reunion en circulo: cada nifio muestra una
etiqueta que encontrd o cred y “la lee” con ayuda del tablero de
CAA.

La docente refuerza: “Hoy descubrimos muchas palabras a
nuestro alrededor y usamos nuestros tableros magicos para leer y
comunicar”.Cancion o rima sobre letras y palabras del entorno
para reforzar reconocimiento

Tableros de CAA: core
board, tablero de personas,
lugares, colores,
emociones, NUMeros y
letras.

Etiquetas y rotulos reales
del aula y entorno cercano.

Material para crear tarjetas
de palabras y pictogramas.

Pizarra o mural para
registrar palabras y objetos
descubiertos.

Participa
activamente en la creacion y
lectura de etiquetas.
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Actividad #15

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Contar un
cuento con base a sus
imagenes a partir de la
portada y siguiendo la

secuencia de las paginas.

Narrar un cuento
a partir de imagenes
siguiendo la secuencia de
las paginas, con apoyo de
tableros de CAA para
expresar personajes,
acciones y lugares.

Inicio: La docente presenta un libro ilustrado o album
de imagenes, mostrando primero la portada: “Hoy vamos a
descubrir esta historia. Miraremos las imagenes y luego
contaremos la historia usando nuestras palabras y tableros
magicos”.Modela en el core board como sefialar personajes,
lugares, acciones y emociones mientras observa la portada y las
paginas.

Desarrollo

Etapa 1 — Observacion guiada Los nifios observan las
imagenes de la portada y las paginas del cuento.La docente
modela en el core board como identificar personajes, lugares y
acciones principales en cada imagen. Se fomenta la prediccion:
“;Qué creen que pasara en la siguiente pagina?”.

Etapa 2 — Contado guiado La docente invita a los
nifios a contar la historia pagina por pagina:Sefialan en los
tableros de CAA los personajes, acciones, lugares y
emociones.Forman oraciones cortas siguiendo la secuencia de las
imagenes.Se promueve la interaccion: los niflos se ayudan entre
si a recordar la secuencia y expresarse.

Etapa 3 — Contado creativo Después del relato guiado,
los nifios crean su version del cuento, cambiando algun personaje
o0 accion. Cada nifio cuenta su historia usando los tableros de
CAA para apoyar la narracion y mantener la secuela. La docente
refuerza la conexion entre inicio, desarrollo y final, y la claridad
en la expresion.

Cierre: Reunion en circulo: cada nifio cuenta la
historia completa o una parte de ella, sefialando pictogramas en
los tableros de CAA.La docente refuerza: “Hoy todos contamos
una historia siguiendo las imagenes y usando nuestros tableros
magicos”.Cancion o rima final relacionada con los personajes y
acciones del cuento para reforzar secuencia y vocabulario.

Tableros de CAA: core
board, tableros de
personas, lugares, colores,
emociones, nimeros y
letras.

Libro ilustrado o album de
imagenes.

Pizarra o mural para
registrar personajes,
lugares y acciones con
pictogramas.

Titeres o mufiecos
opcionales para representar
personajes.

Contar un cuento
con base a sus imagenes a
partir de la portada y
siguiendo la secuencia de las
paginas.
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Actividad #16

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Asociar la
imagen de la portada con
el titulo de los cuentos
conocidos.

Asociar
correctamente la imagen de
la portada con el titulo del
cuento, utilizando tableros
de CAA para sefialar
personajes y lugares
relacionados.

Inicio; La docente muestra varias portadas de cuentos
conocidos: “Hoy vamos a descubrir qué cuentos se esconden
detras de estas imagenes. Con nuestros tableros magicos vamos a
sefalarlos y decir sus nombres”. Modela en el core board como
senalar el titulo y los pictogramas que representan personajes y
lugares de cada cuento.

Desarrollo

Etapa 1 — Observacion guiada La docente muestra las
portadas de los cuentos, una por una. Los nifios observan los
detalles de la imagen y predicen de qué cuento se trata. Se
modela en el core board la asociacion entre la imagen y el titulo
del cuento, sefialando personajes y lugares.

Etapa 2 — Asociacion guiada La docente pregunta:
“;Qué cuento es este? ;Quiénes aparecen en la portada?”Los
niflos responden usando los tableros de CAA, sefialando el titulo,
personajes, colores o emociones que identifican en la imagen.Se
refuerza la relacion entre titulo y contenido visual de la portada.

Etapa 3 — Juego de asociacion creativa Los nifios
reciben portadas recortadas y tarjetas con los titulos de los
cuentos. Deben unir cada portada con su titulo usando los
tableros de CAA para sefialar y verbalizar su eleccion. La docente
refuerza la correcta asociacion y promueve la interaccion entre
pares, fomentando el lenguaje descriptivo.

Cierre: Reunién en circulo: cada nifio muestra una
portada y sefiala con el tablero de CAA el titulo del cuento
correspondiente.La docente refuerza: “Hoy aprendimos a
reconocer los cuentos por sus imagenes y a decir sus nombres
con nuestros tableros magicos”.Cancion o rima relacionada con
los cuentos para reforzar reconocimiento de titulos.

Tableros de CAA: core
board, tableros de
personas, lugares, colores,
emociones, nimeros y
letras.

Portadas de cuentos
conocidos (reales o
impresas).

Tarjetas con los titulos de
los cuentos.

Pizarra o mural para
registrar asociaciones
correctas.

Participa
activamente en las
actividades de asociacion y
juego.
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Actividad #17

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Realizar
modificaciones del
contenido de un cuento
relatado por una persona
adulta, cambiando partes
de ¢él como acciones y
final.

Modificar
creativamente un cuento
cambiando acciones o
finales, con apoyo de
tableros de CAA para
expresar nuevas ideas
narrativas.

Inicio La docente presenta un cuento corto ya
conocido por los niflos y dice: “Hoy vamos a jugar a inventar
nuestra propia historia. Podemos cambiar lo que hacen los
personajes o el final, usando nuestros tableros magicos”. Modela
en el core board como sefialar personajes, lugares, acciones y
emociones mientras imagina cambios en la historia.

Desarrollo

Etapa 1 — Recordando el cuento La docente narra
nuevamente el cuento en voz alta, mostrando las ilustraciones o
imagenes digitales. Los nifios participan sefialando personajes y
acciones con tableros de CAA, siguiendo el modelado de la
docente.

Etapa 2 — Propuesta de modificacion La docente
plantea preguntas abiertas: “;Qué pasaria si este personaje hiciera
otra cosa?”;Y si el final fuera diferente? Los nifios usan los
tableros de CAA para expresar sus ideas, seflalando personajes,
lugares y acciones modificadas.Se refuerza el uso de oraciones
cortas y completas para describir cambios.

Etapa 3 — Narracion creativaCada nifio cuenta su
version modificada del cuento usando los tableros de CAA para
apoyar su narracion y mantener la secuencia.Se fomenta la
interaccion y la creatividad, permitiendo que los nifios se
escuchen y se pregunten sobre los cambios realizados por sus
compaiieros.La docente refuerza la coherencia narrativa y la
correcta estructuracion de la oracion.

Cierre Reunion en circulo: cada nifio comparte su
final o accién modificada usando el tablero de CAA. La docente
refuerza: “Hoy todos inventamos nuevas historias y usamos
nuestros tableros magicos para contar y compartir nuestras
ideas”.

Cancioén o rima sobre la creatividad en los cuentos
para reforzar la imaginacion y la memoria de la historia.

Tableros de CAA: core
board, tableros de
personas, lugares, colores,
emociones, nimeros y
letras.

Cuento corto ilustrado o
digital ya conocido.

Pizarra o mural para
registrar personajes,
lugares y acciones con
pictogramas.

Titeres o mufiecos
opcionales para representar
personajes.

Realiza
modificaciones del
contenido de un cuento
relatado por una persona
adulta, cambiando partes de
¢l como acciones y final.
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Actividad #18

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Colaborar en
la creacion de textos
colectivos con la ayuda
del docente.

Participar en la
creacion de textos
colectivos aportando ideas,
utilizando tableros de CAA
para sefialar personajes,
lugares y emociones.

Inicio: La docente presenta una pizarra grande o mural
y dice: “Hoy vamos a crear juntos una historia. Cada uno puede
aportar ideas sobre los personajes, lugares y lo que hacen, y lo
vamos a escribir con nuestra ayuda de tableros magicos”.Modela
en el core board como sefialar personajes, lugares, acciones y
emociones, y como transformar esas ideas en palabras y
oraciones simples para el texto colectivo.

Desarrollo

Etapa 1 — Lluvia de ideas guiada La docente invita a
los nifios a proponer personajes, lugares y acciones para la
historia. Cada nifio sefiala sus aportes en los tableros de CAA
mientras la docente los modela y verbaliza.

Etapa 2 — Construccién colectiva La docente organiza
las ideas y escribe el texto en la pizarra o mural, respetando la
secuencia narrativa.Los nifios participan usando tableros de CAA
para decidir qué acciones ocurren primero, quién hace qué, y
como se sienten los personajes.Se refuerza la colaboracion, la
escucha activa y la comunicacion funcional.

Etapa 3 — Lectura y enriquecimiento Una vez escrito
el texto, los nifios leen o narran la historia sefialando los
pictogramas de CAA asociados a personajes, acciones y
emociones.La docente propone modificaciones creativas para
enriquecer la historia, fomentando la imaginacion y la
participacion de todos.

Cierre: Lectura final del texto colectivo por los nifios
usando los tableros de CAA.La docente refuerza: “Hoy todos
construimos una historia juntos y usamos nuestros tableros
magicos para contar nuestras ideas”.Actividad musical o rima
relacionada con la historia para reforzar vocabulario y secuencia
narrativa.

Tableros de CAA: core
board, tableros de
personas, lugares, colores,
emociones, nimeros y
letras.

Pizarra o mural para
escribir el texto colectivo.

Marcadores, tizas o
material para registrar
pictogramas.

Cuentos previos como
referencia de personajes o
acciones (opcional).

Colabora en la
creacion de textos colectivos
con la ayuda del docente.
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Actividad #19

Ambito Destreza Objetivo Desarrollo Recursos Evaluacion
Comprens Realizar Realizar Inicio La docente presenta un espejo y dice: “Hoy Tableros de CAA: core Realiza
i6n y Expresion del movimientos movimientos articulatorios vamos a jugar a mover nuestra boca, lengua y mejillas como los board, tableros de movimientos articulatorios

Lenguaje

articulatorios complejos:
movimientos de los
labios juntos de izquierda
a derecha, hacia adelante,
movimiento de las
mandibulas a los lados,
inflar las mejillas y
movimiento de lengua de
mayor dificultad.

complejos (labios, lengua,
mejillas y mandibula)
utilizando tableros de CAA
para relacionarlos con
sonidos y emociones.

personajes de un cuento. jMiren como lo hacemos con nuestros
tableros magicos!”.Modela en el core board los movimientos y
los sonidos que se producen con cada ejercicio, asociando
pictogramas de acciones, emociones y sonidos.

Desarrollo Etapa 1 — Observacion y modelado La
docente realiza cada movimiento articulatorio frente al espejo y
sefala en el core board los pictogramas de labios, lengua, mejillas
y mandibula. los nifios observan y repiten de manera guiada.

Etapa 2 — Juego de imitacion y asociacion Se propone
un juego: “Hacemos caras divertidas y sonidos como los
animales”. Mover los labios juntos de izquierda a derecha —
como pez. Mover los labios hacia adelante — como un beso.
Mandibulas a los lados — como un leén. Inflar mejillas —
como globo. Mover la lengua de formas complejas — como
serpiente. Los niflos utilizan tableros de CAA para sefialar el
movimiento que hacen y la emocién asociada.

Etapa 3 — Secuencia y combinacion La docente
organiza una rutina secuencial de movimientos para que los nifios
combinen ejercicios, formando mini “historias de sonidos y
gestos”. Cada nifo sigue la secuencia usando los tableros de
CAA para indicar movimientos, sonidos y emociones durante la
actividad.Se promueve la repeticion y la coordinacion, reforzando
la precision de los movimientos.

Cierre, Reunion en circulo: cada nifilo muestra su
movimiento favorito y sefiala en el tablero de CAA el pictograma
correspondiente.La docente refuerza: “Hoy movimos nuestra
boca, lengua y mejillas como artistas y usamos nuestros tableros
magicos para comunicarlo”. Cancion o rima acompainada de
gestos para consolidar movimientos articulatorios.

personas, emociones,
acciones y sonidos.

Espejos individuales o
colectivos.

Tarjetas con pictogramas
de labios, lengua, mejillas
y mandibula

Canciones o0 rimas que
impliquen movimientos de
boca, lengua y mejillas.

complejos: movimientos de
los labios juntos de izquierda
a derecha, hacia adelante,
movimiento de las
mandibulas a los lados,
inflar las mejillas y
movimiento de lengua de
mayor dificultad.
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Actividad #20

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Expresarse
oralmente pronunciando
correctamente la mayoria
de las palabras (puede
presentar dificultades en

la pronunciacion de “s” y
w“

Mejorar la
pronunciacion de palabras
con los sonidos /s/ y /r/
apoyandose en tableros de
CAA para identificar
palabras y reforzar la
expresion oral.

Inicio: La docente presenta un cesto de imagenes y
objetos y dice: “Hoy vamos a decir palabras como los
superhéroes y los animales del cuento. Usaremos nuestros
tableros magicos para ayudarnos a pronunciar y contar”.Modela
en el core board como sefialar palabras, sonidos y emociones
mientras pronuncia correctamente las palabras que incluyen /s/ 'y
/t/.

Desarrollo

Etapa 1 — Observacion y repeticion La docente
muestra imagenes o tarjetas con palabras que contienen los
sonidos /s/ y /t/.Modela la pronunciacion correcta mientras sefiala
la palabra en el core board.Los niflos repiten de manera guiada,
seflalando también los pictogramas correspondientes en sus
tableros de CAA.

Etapa 2 — Juego de imitacion y asociacion Se propone
un juego: “Adivina la palabra”: la docente describe un objeto,
animal o personaje usando pistas y los nifios sefialan la imagen y
pronuncian la palabra, usando CAA para apoyar la
comunicacion.Se refuerza la pronunciacion correcta de /s/ y /r/
mediante repeticion, rimas y trabalenguas cortos adaptados.

Etapa 3 — Mini-narrativa y conversacion Los nifios
crean pequefias oraciones o frases usando las palabras trabajadas,
sefialando en los tableros de CAA los objetos, personajes,
acciones o emociones relacionadas.La docente modela oraciones
completas y corrige suavemente la pronunciacion, reforzando la
comunicacion oral.

Cierre: Reunion en circulo: cada nifio dice una palabra
o frase usando el tablero de CAA y pronuncia correctamente los
sonidos trabajados.La docente refuerza: “Hoy practicamos
nuestras palabras como verdaderos narradores y usamos nuestros
tableros magicos para contarlas”.Cancion o rima que incluya
palabras con /s/ y /r/ para consolidar la pronunciacién

Tableros de CAA: core
board, tableros de
personas, emociones,
objetos, acciones y letras.

Tarjetas e imagenes de
palabras que contienen /s/ y
/r/.

Espejos individuales o
colectivos para observar
movimientos de labios y
lengua.

Canciones, rimas o
trabalenguas adaptados
para la edad.

Expresa la
mayoria de las palabras
(puede presentar dificultades

en la pronunciacion de “s” y
“r)

83




Actividad #21

Ambito Destreza Objetivo Desarrollo Recursos Evaluacion
Comprens Producir Producir Inicio La docente presenta un cesto de imagenes y Tableros de CAA: core Que los nifios y
i6n y Expresion del palabras que riman palabras que rimen objetos y dice: “Hoy vamos a jugar con palabras que suenan board, tableros de palabras, | nifas produzcan palabras
Lenguaje espontaneamente, espontaneamente, parecido, como magia. jVamos a descubrir palabras amigas que objetos, emociones, letras. que rimen espontaneamente,
tomando en cuenta los sefialandolas en tableros de | riman!”. utilizando tableros de CAA
sonidos finales de las CAA para fortalecer la Modela en el core board como sefalar las palabras, sonidos y Tarjetas o imagenes de para sefalar palabras,

mismas.

conciencia fonologica y la
creatividad verbal.

emociones mientras produce las rimas, incentivando a los nifios a
repetir y crear nuevas combinaciones.

Desarrollo Etapa 1 — Observacion y modelo La
docente muestra una imagen o tarjeta con una palabra, produce su
sonido final y modela palabras que riman con ella, sefialando en
el core board cada palabra. Los nifios repiten la palabra y sefialan
el pictograma correspondiente en sus tableros de CAA.

Etapa 2 — Juego de creacion de rima Se propone un
juego: “Caza la rima”: la docente dice una palabra y los nifios
deben inventar otra que rime, sefialandola en el tablero de CAA.
Se refuerza la produccion espontanea de rimas mediante
canciones, adivinanzas o versos cortos adaptados a la edad.

Etapa 3 — Mini-poesia y narrativa Los nifios crean pequeios
versos o frases usando palabras que riman, sefialando en los
tableros de CAA los objetos, personajes y emociones
relacionadas. La docente modela oraciones completas y refuerza
la creatividad y pronunciacion, destacando las rimas generadas
por los niflos.

Cierre Reunion en circulo: cada niflo comparte una
rima usando su tablero de CAA. La docente refuerza: “Hoy
creamos palabras amigas que suenan parecido y contamos con
nuestros tableros magicos”.Cancion o rima colectiva para
consolidar la produccion de palabras que riman.

palabras simples y objetos
cotidianos

Canciones, rimas y versos
cortos adaptados a la edad.

Espejos para observar
movimientos de labios y
pronunciacion si es
necesario.

acciones y emociones,
fortaleciendo la conciencia
fonoldgica y la creatividad
verbal.
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Actividad #22

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Identificar
“auditivamente” el
fonema (sonido) inicial
de las palabras mas
utilizadas.

Identificar
auditivamente el sonido
inicial de palabras
comunes, utilizando
tableros de CAA para
sefialar letras y pictogramas
correspondientes.

Inicio: La docente presenta un cesto de imagenes y
objetos cotidianos y dice: “Hoy vamos a escuchar con atencion y
descubrir qué sonido empieza cada palabra. jNuestros tableros
magicos nos ayudaran a sefialar y decir los sonidos!”.Modela en
el core board cémo identificar el fonema inicial mientras seflala
la palabra y su pictograma en el tablero de CAA.

Desarrollo

Etapa 1 — Observacion y modelado La docente
muestra una imagen o un objeto y pronuncia la palabra
lentamente, destacando el sonido inicial.Sefiala la palabra en el
core board y pide a los nifios que repitan el sonido inicial y
seflalen la palabra correspondiente en sus tableros de CAA.

Etapa 2 — Juego de discriminacion auditiva Se
propone el juego: “;Con qué letra empieza?”: la docente
pronuncia una palabra y los nifios identifican auditivamente el
fonema inicial, sefialando la letra, imagen o pictograma en su
tablero de CAA.Se refuerza la identificacion auditiva de fonemas
mediante canciones, adivinanzas o versos sencillos adaptados a la
edad.

Etapa 3 — Mini-narrativa fonética Los nifios crean
pequeiias frases o historias usando palabras que comienzan con el
mismo fonema, sefialando en los tableros de CAA los objetos,
personajes y acciones asociadas.La docente modela la correcta
asociacion entre sonido inicial y palabra, reforzando la expresion
oral y la comunicacion funcional.

Cierre: Reunion en circulo: cada nifio dice una palabra
y sefiala el fonema inicial en su tablero de CAA.La docente
refuerza: “Hoy descubrimos los sonidos iniciales de muchas
palabras y usamos nuestros tableros magicos para
compartirlas”.Cancion o rima colectiva que incluya palabras con
el mismo fonema inicial para consolidar la conciencia fonologica.

Tableros de CAA: core
board, tableros de letras,
palabras, objetos y
emociones.

Tarjetas o imagenes de
palabras comunes y objetos
cotidianos.

Canciones, rimas y versos
cortos adaptados a la edad.

Espejos si se quiere
reforzar la produccion oral
mientras se observan los
movimientos de labios y
lengua.

Identifica
“auditivamente” el fonema
(sonido) inicial de las
palabras mas utilizadas.
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Actividad #23

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Comunicarse
a través de dibujos de
objetos con detalles que
los hagan identificables,
como representacion
simbolica de sus ideas.

Representar
ideas a través de dibujos
detallados, explicandolos
con apoyo de tableros de
CAA que refuercen la
comunicacion simbolica.

Inicio La docente presenta un cesto de imagenes y
objetos cotidianos y dice: “Hoy vamos a contar nuestras ideas
con dibujos, y nuestros tableros magicos nos ayudaran a mostrar
qué pensamos y sentimos”. Modela en el core board como
sefalar en el tablero de CAA los objetos, acciones y emociones
mientras dibuja, reforzando la relacion entre dibujo y
comunicacion.

Desarrollo

Etapa 1 — Observacion y modelado La docente
muestra un objeto o imagen y lo dibuja, agregando detalles que lo
hagan reconocible. Sefiala en el core board las palabras, acciones
o emociones asociadas al dibujo. Los niflos repiten la actividad,
sefialando en sus tableros de CAA los elementos que dibujan.

Etapa 2 — Dibujo guiado y creativo Los nifios dibujan
un objeto o situacioén de su eleccion, agregando detalles que lo
hagan identificable. La docente guia, modela y sugiere
vocabulario usando los tableros de CAA para que los nifios
comuniquen qué han dibujado y por qué.

Etapa 3 — Compartir y narrar Cada nifio presenta su
dibujo al grupo, sefialando en el tablero de CAA los objetos,
acciones y emociones representadas. La docente refuerza la
comunicacion funcional y la relacion entre dibujo y palabra,
destacando la creatividad y el detalle de cada obra.

Cierre Reunién en circulo: cada nifio muestra su
dibujo y utiliza el tablero de CAA para explicarlo La docente
refuerza: “Hoy nuestras ideas se convirtieron en dibujos y
palabras, y nuestros tableros magicos nos ayudaron a contarlas”.
Cancion o rima relacionada con dibujos y objetos para consolidar
la experiencia simbolica y comunicativa.

Tableros de CAA: core
board, tableros de palabras,
objetos, colores,
emociones.

Hojas, lapices, crayones,
marcadores y pinceles.

Tarjetas o imagenes de
referencia para estimular
ideas.

Canciones o versos cortos
relacionados con objetos y
acciones para inspirar los
dibujos.

Participa
activamente en compartir su
trabajo, demostrando
expresion simbolica y
comunicacion funcional.
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Actividad #24

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Comprens
i6n y Expresion del
Lenguaje

Comunicar de
manera escrita sus ideas
intentando imitar

Expresar ideas
por escrito imitando
palabras o simbolos,
utilizando tableros de CAA
para apoyar la
comunicacion escrita
inicial.

Inicio: La docente muestra un cuaderno o pizarra con
ejemplos de palabras y dibujos y dice: “Hoy vamos a contar
nuestras ideas escribiendo, y nuestros tableros magicos nos
ayudaran a mostrar lo que pensamos”.Modela en el core board
como se puede “escribir” usando simbolos, letras y palabras
mientras dibuja o anota ideas, reforzando la relacion entre la
comunicacion oral y la escrita.

Desarrollo

Etapa 1 — Observacion y modelado La docente escribe
una palabra o simbolo en la pizarra y sefiala en el core board la
palabra correspondiente.Los nifios repiten imitando la escritura,
sefnalando en el tablero de CAA lo que intentan comunicar.

Etapa 2 — Escritura guiada y creativa Cada niflo elige
un tema o idea que quiera “escribir” en su cuaderno.La docente
guia, modela y sugiere letras, simbolos o palabras usando el
tablero de CAA para reforzar la comunicacion escrita emergente.

Etapa 3 — Compartir y reflexionar Cada nifio muestra
su escritura y utiliza el tablero de CAA para explicar lo que
intentdé comunicar. La docente refuerza la relacion entre idea,
simbolo y palabra escrita, destacando la creatividad y el esfuerzo
de cada nifio.

Cierre: Reunion en circulo: los niflos muestran sus
escritos y sefialan en sus tableros de CAA las palabras, letras o
simbolos utilizados.La docente comenta: “Hoy nuestras ideas se
convirtieron en palabras y simbolos, y nuestros tableros nos
ayudaron a contarlas”Cancion o rima relacionada con letras y
palabras para consolidar la experiencia escrita y comunicativa.

Tableros de CAA: core
board, tableros de letras,
palabras, objetos y
emociones.

Cuadernos, lapices,
crayones y marcadores.

Tarjetas con palabras o
imagenes de referencia.

Pizarra o cartulina para
modelar la escritura.

Canciones o versos cortos
relacionados con letras y
palabras.

Comunica de
manera escrita sus ideas
intentando imitar
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Actividad #25

Ambito

Destreza Objetivo Desarrollo Recursos Evaluacion
Expresion Saltar en dos Realizar saltos Inicio La docente muestra obstaculos (cojines, Tableros de CAA: core
Corporal y pies en sentido vertical verticales y horizontales pequeiios bancos o cintas en el suelo) y dice: “Hoy vamos a saltar | board, tableros de acciones, Participa
Motricidad sobre obstaculos de 20 a siguiendo indicaciones y como ranas y con nuestros tableros magicos nos contaremos emociones y palabras activamente en los circuitos

30 cm en altura y en
sentido horizontal
longitudes de
aproximadamente 50 a 70
cm

utilizando tableros de CAA
para expresar acciones,
logros y emociones.

cémo lo hacemos”. Modela en el core board los simbolos de
“saltar”, “alto”, “largo”, “yo puedo” y emociones asociadas a la
actividad, mostrando como comunicar lo que sienten antes,
durante y después de saltar.

Desarrollo

Etapa 1 — Preparacion y calentamiento Juegos de
movilidad libre: caminar, correr y saltar en el lugar mientras
sefalan en sus tableros CAA las acciones que realizan. Modelado
de la docente usando simbolos de CAA para indicar la accion:
“saltar”, “alto”, “largo”.

Etapa 2 — Actividad principal Saltar verticalmente
sobre obstaculos de 20 a 30 cm, modelando el salto y usando el
tablero para expresar “alto”, “logré”, “intento”. Saltar
horizontalmente distancias de 50 a 70 cm, sefialando en los
tableros los simbolos de “largo”, “yo puedo” y emociones como
alegria o esfuerzo.La docente refuerza la comunicacion funcional,
haciendo preguntas en el tablero CAA: “;Puedo saltar mas alto?”
0 “;Qué siento al saltar?”.

Etapa 3 — Juego cooperativo Circuito de saltos: los
niflos esperan turno, animan a sus compaiieros y usan tableros de
CAA para dar apoyo: “ti puedes”, “bien hecho”, reforzando la
comunicacion social y emocional durante la actividad fisica.

Cierre Reunion en circulo: compartir sensaciones y
logros usando tableros de CAA para sefialar emociones y
palabras relacionadas con la actividad fisica. La docente comenta:
“Saltamos alto y largo, y nuestros tableros nos ayudaron a
contarnos como nos sentimos y qué logramos”Estiramiento final
acompanado de musica para relajar musculos y consolidar la
experiencia motriz y comunicativa.

motivadoras.

Cojines, bancos pequeios o
cintas para marcar
obstaculos.

Msica suave para
calentamiento y cierre.

Crondmetro o sefial visual
para turnos y control de
tiempo de saltos.

y respeta turnos,
demostrando coordinacion y
comunicacion funcional.
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Actividad #26

Ambito Destreza Objetivo Desarrollo Recursos Evaluacion

Expresion Caminar, Caminar, correr Inicio: La docente presenta un circuito con areas Tableros de CAA: core Participa
Corporal y correr y saltar de un lugar | y saltar en circuitos planas e inclinadas, obstaculos y zonas para caminar, correr y board, tableros de acciones, | activamente en los circuitos,
Motricidad a otro coordinadamente, variados expresando saltar.Dice: “Hoy vamos a recorrer nuestro circuito y nuestros velocidades y emociones. respetando turnos y

combinando estas formas
de desplazamiento, a
velocidades diferentes y
en superficies planas e
inclinadas con obstaculos

acciones y emociones
mediante tableros de CAA
que favorezcan la
comunicacion funcional.

tableros magicos nos ayudaran a contarnos qué hacemos y como
nos sentimos”.Modela en el core board los simbolos de
“caminar”, “correr”, “saltar”, “rapido”, “lento” y emociones
asociadas a la actividad.

Desarrollo Etapa 1 — Preparacion y calentamiento
Caminata libre, trote suave y saltos en el lugar para calentar,
usando tableros de CAA para sefialar cada accion.La docente
modela en CAA los simbolos de velocidad y direccion: “rapido”,
“lento”, “recto”, “curva”.

Etapa 2 — Actividad principal: Los nifios recorren un
circuito combinado:Caminan por superficies planas y luego
inclinadas.Corren en linea recta o con curvas, expresando en el
tablero su eleccion de velocidad.Saltan sobre pequefios
obstaculos, indicando en CAA si el salto fue facil o desafiante y
como se sienten. La docente refuerza la comunicacion funcional:
“;Qué velocidad elijo? ;Qué siento al saltar?”.

Etapa 3 — Juego cooperativo Circuito por turnos en
equipos: los nifios animan y apoyan a sus compaifieros usando
tableros de CAA para expresar elogios y emociones: “bien
hecho”, “yo puedo”, promoviendo comunicacion social y
emocional durante la actividad motriz.

Cierre: Reunion en circulo para compartir sensaciones
y logros, usando tableros de CAA para comunicar emociones y
acciones.

La docente reflexiona con los nifios: “Recorrimos nuestro circuito
combinando caminar, correr y saltar, y los tableros nos ayudaron
a contarnos cémo lo hicimos y cdmo nos sentimos”.Estiramiento
final acompafiado de musica para relajar musculos y consolidar la
experiencia motriz y comunicativa.

Conos, cuerdas, bancos
pequefios y colchonetas
para obstaculos.

Zonas planas e inclinadas
dentro del aula o patio
seguro.

Miusica suave para
calentamiento y cierre.

Cronémetro o sefial visual
para turnos y control de
tiempo en cada actividad.

demostrando colaboracion
con compafieros.
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Actividad #27

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Artistica

Expresion

Realizar
actividades creativas
utilizando las técnicas
grafo-plasticas con
variedad de materiales

Desarrollar la
creatividad mediante
técnicas grafo-plasticas,
comunicando elecciones de
colores, formas y materiales
con apoyo de tableros de
CAA.

Inicio: La docente presenta un rincon artistico con
papeles, colores, pinceles, crayones, plastilina y otros materiales.
Dice: “Hoy vamos a crear nuestra obra de arte y nuestros tableros
magicos nos ayudaran a contar lo que hacemos y sentimos
mientras pintamos y modelamos”. Modela en el core board los
simbolos de “pintar”, “dibujar”, papel”,

”, “sorprendido”.

LERT3

recortar’,

2

plastico”,

“color”, “feliz”,
Desarrollo Etapa 1 — Exploracion Los nifios

manipulan los materiales libremente para explorar texturas,

colores y técnicas. La docente modela la comunicacion con CAA:

“Quiero usar crayon rojo”, “Voy a dibujar un circulo”.

Etapa 2 — Actividad creativa guiada Cada nifio elige
un tema de creacion: un paisaje, un animal o un objeto de su
imaginacion.Se anima a combinar técnicas grafo-plasticas:
dibujo, pintura, recorte y modelado. Los nifios usan los tableros
de CAA para expresar sus elecciones de color, material y forma,
asi como emociones sobre su obra.

Etapa 3 — Compartir y reflexion Exposicion de los
trabajos en el aula: cada nifio “presenta” su obra usando CAA
para explicar los materiales y colores elegidos. La docente
pregunta: “;Qué me cuentas de tu obra? ;Qué te gusté mas
hacer?”, promoviendo comunicacién completa y reflexion sobre
el proceso creativo.

Cierre Conversacion grupal sobre la experiencia
creativa, reforzando el uso de CAA para expresar ideas,
emociones y elecciones de técnicas y materiales. Agradecimiento
a cada nifio por su participacion y creatividad.

Tableros de CAA: core
board, tableros de colores,
emociones, acciones y
materiales

Papeles de diferentes
tamafios y texturas.

Crayones, lapices, pinceles,
acuarelas, temperas.

Plastilina, pegamento,
tijeras seguras, materiales
reciclables.

Delantal o ropa protectora
para nifos.

Realiza
actividades grafo-plasticas
con variedad de materiales
mostrando creatividad y
experimentacion.
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Actividad #27

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Artistica

Expresion

Expresar su
opinién al observar una
obra artistica relacionada
alaplasticaoala
escultura

Observar y
expresar opiniones sobre
obras artisticas, utilizando
tableros de CAA para
comunicar emociones, ideas
y preferencias.

Inicio, La docente presenta varias obras artisticas
(dibujos, pinturas y esculturas sencillas) distribuidas en el aula.,
Introduce la actividad diciendo: “Hoy vamos a ser pequeiios
criticos de arte y nuestros tableros magicos nos ayudaran a decir
qué sentimos y qué nos gusta de cada obra”. Modela en el core
board simbolos como: me gusta, me sorprende, colores, formas,
emociones (feliz, triste, asombrado), y acciones: observar, tocar,
contar.

Desarrollo

Etapa 1 — Observacion guiada Los nifios recorren el
aula observando cada obra. La docente modela el uso de CAA
para expresar opiniones: “Yo veo un circulo grande y me hace
sentir feliz”.

Etapa 2 — Expresion individual Cada nifio utiliza el
tablero de CAA para elegir palabras o simbolos que describan la
obra, sus emociones y qué le gusta de ella. Se anima a responder
preguntas de la docente como: “;Qué colores ves? ;Qué forma te
llama la atencion? ;Como te hace sentir esta obra?”’

Etapa 3 — Conversacion grupal Los nifios comparten
sus opiniones usando CAA, respetando turnos. La docente guia la
reflexion sobre la diversidad de percepciones y emociones frente
al arte, reforzando la comunicacion verbal y simbolica.

Cierre Conversacion final: cada nifio expresa qué obra
le gusto mas y por qué, usando CAA. La docente refuerza la
importancia de expresar ideas y emociones respetando a los
demas.

Tableros de CAA: core
board, tableros de colores,
emociones, formas,
acciones y opiniones.

Obras de arte (dibujos,
pinturas, esculturas
simples).

Papel, lapices, crayones
para tomar notas o realizar
dibujos inspirados en las
obras observadas.

Proyector o impresiones de
obras artisticas si es
necesario.

Participa en la
conversacion grupal
respetando turnos y
mostrando interés por las
opiniones de sus
compaieros.
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Actividad #28

Ambito

Destreza

Objetivo

Desarrollo

Recursos

Evaluacion

Relacione
s con el medio
natural y cultural

Identificar las
caracteristicas de los
animales domésticos y
silvestres, estableciendo
las diferencias entre ellos

Identificar y
comparar caracteristicas de
animales domésticos y
silvestres, comunicando
diferencias y semejanzas
con apoyo de tableros de
CAA.

Inicio La docente presenta imagenes, juguetes o
figuras de animales domésticos (perro, gato, vaca) y silvestres
(ledn, elefante, tucan) Introduce la actividad diciendo: “Hoy
vamos a descubrir los secretos de los animales. Con nuestros
tableros magicos podemos decir como son, qué comen y dénde
viven”. Modela en el core board simbolos de animales, lugares,
alimentos, colores y emociones: grande, pequeflo, vuela, camina,
feliz, feroz.

Desarrollo Etapa 1 — Exploracion guiada Los nifios
observan los animales presentados. La docente modela el uso de
CAA: “El perro es doméstico, vive en la casa y dice guau-guau”.
Se destacan caracteristicas fisicas: tamafo, color, tipo de piel o
pelaje.

Etapa 2 — Comparacion y clasificacion Los nifios usan
los tableros de CAA para clasificar los animales en domésticos y
silvestres Preguntas guiadas: “;Cual de estos animales vive en la
selva? ;Cual podemos tener en casa? ;Qué animal vuela?”
Refuerzo del vocabulario: colores, tamafios, sonidos y lugares
donde viven.

Etapa 3 — Expresion y comunicacion Conversacion
grupal: cada nifio comparte sus observaciones usando tableros de
CAA La docente fomenta la expresion completa de ideas y
comparaciones: “El gato es pequefio y doméstico, pero el ledn es
grande y silvestre”. Integracion de movimientos y sonidos: imitar
animales mientras nombran sus caracteristicas.

Cierre Reflexion final: la docente resume la diferencia
entre animales domésticos y silvestres. Cada nifio elige un animal
y con ayuda del tablero de CAA describe su tamafio, color y
donde vive.

Tableros de CAA: core
board, tableros de
animales, colores, lugares,
acciones y emociones.

Imagenes, figuras o
juguetes de animales
domésticos y silvestres.

Pizarra o cartulinas para
clasificar animales.

Audios de sonidos de
animales para reforzar
identificacion.

Describe
caracteristicas de los
animales usando tableros de
CAA y modelado docente.
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Actividad #29

Ambito Destreza Objetivo Desarrollo Recursos Evaluacion
Civicay Reconocer Proponer Inicio La docente inicia con un cuento breve sobre un | Tableros de CAA: core Usa tableros de
Acompafamiento acciones honestas y la soluciones originales a personaje que enfrenta decisiones sobre decir la verdad o mentir board, tableros de CAA para expresar

Integral

importancia de decir la
verdad en situaciones
cotidianas

problemas simples en
juegos o situaciones
cotidianas, comunicandolas
con apoyo de tableros de
CAA para fomentar la
colaboracion.

Modela en el core board simbolos de emociones, acciones y
valores: feliz, triste, correcto, incorrecto, decir, mentira, verdad,
compartir.

Pregunta a los nifios: “;Qué harias si rompieras un
juguete? ;Es mejor decir la verdad o mentir?”.

Desarrollo

Etapa 1 — Exploracion guiada Presentacion de
pequeiias dramatizaciones o titeres mostrando situaciones de
honestidad y mentira. La docente modela como usar tableros de
CAA para expresar emociones y acciones: “El nifio rompi6 el
vaso. El dice la verdad y se siente feliz por ser honesto”.

Etapa 2 — Reflexion y dialogo Conversacion grupal
usando tableros de CAA para responder preguntas como:;Qué
hizo correcto el nifio? ;Cémo se sinti6 al decir la verdad?Los
niflos practican expresar sus ideas con simbolos y palabras del
tablero, fomentando la comunicacién completa.

Etapa 3 — Aplicacion en situaciones cotidianas Se
plantean mini-escenarios donde los nifios deben decidir entre
decir la verdad o mentir (ej.: tomar un juguete de otro, perder un
lapiz). Los nifios utilizan tableros de CAA para comunicar la
accion que escogerian y cOmo se sentirian.

Cierre: La docente resume las ideas principales:
“Decir la verdad nos hace sentir seguros y felices. Ser honestos
nos ayuda a los demas y a nosotros mismos”. Cada nifio elige un
simbolo del tablero que represente honestidad o decir la verdad y
explica con ayuda de la docente.

emociones, acciones,
valores y personas.

Cuentos cortos o titeres que
representen situaciones de
honestidad.

Carteles con palabras clave
y simbolos para reforzar el
vocabulario.

Espacio para
dramatizaciones sencillas.

emociones y acciones
relacionadas con decir la
verdad.
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Actividad #30

Ambito

Destreza Objetivo Desarrollo Recursos Evaluacion
Civicay Expresar ideas Desarrollar que Inicio La docente inicia mostrando un escenario de Tableros de CAA: core Participa en
Acompafiamiento originales para la los nifios y nifias se apoyen | juego donde surge un problema simple (por ejemplo, un bloque board, tableros de acciones, | actividades ludicas

Integral

resolucion de problemas
simples en actividades
cotidianas y ladicas

de los tableros de CAA para
reforzar pronunciacion,
memoria y expresion
verbal, estimulando la
imaginacion y la
creatividad, de manera
natural.

que no encaja, un turno perdido o un material compartido).
Modela en el core board simbolos de acciones, objetos y
emociones: ayuda, compartir, esperar, construir, triste, feliz.
Pregunta a los nifios: “;Qué podemos hacer para que todos
podamos jugar y divertirnos?”’

Desarrollo

Etapa 1 — Observacion y analisis Presentacion de un
problema simple en el aula o en un juego: ejemplo, un
rompecabezas incompleto o un juego con un solo lapiz de color.
La docente modela como expresar ideas usando core board y
tableros de personas, acciones y objetos: “Podemos esperar
nuestro turno”, “Podemos compartir el lapiz”.

Etapa 2 — Propuesta de soluciones Los nifios
participan proponiendo soluciones originales a través de tableros
de CAA, sefialando simbolos y formando frases cortas. Se
fomenta el dialogo grupal: cada nifio explica su propuesta, y los
demas la escuchan y complementan.

Etapa 3 — Aplicacion en situaciones ludicas Se recrea
el escenario de juego o problema en actividades cotidianas del
aula. Los niflos aplican sus soluciones de manera practica,
respetando turnos y comunicandose con tableros de CAA para
organizar acciones y emociones.

Cierre La docente realiza una retroalimentacion
resaltando ideas originales y la colaboracion de todos. Cada nifio
selecciona un simbolo del tablero que represente su idea favorita
o solucion propuesta y explica con ayuda de la docente.

Reforzar la idea: “Cada idea que ayuda a los demas
es importante y nos hace trabajar mejor juntos”

emociones, personas y
objetos.

Materiales de juego:
bloques, lapices,
rompecabezas 0 juegos
cooperativos.

Carteles con palabras y
simbolos de resolucion de
problemas y colaboracion.

Espacio amplio para
dramatizaciones y
actividades ladicas.

aplicando su propuesta y
respetando las de los demas.
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11. CUENTO
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COMER 3



Sarah no quiere comer.
Mira sv plato y no entiende lo que ve.
—Manmi, ;qué es esto? —pregunta preccupada.

Sv mama |e dice:
—:Y si vamos a descubrir juntos de donde viene |a comida?
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—iVamos a|l Mercado! —dice sv mama.
Sarah sonrie y se prepara
para |a aventura.
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Llegan o puesto de Don José, el frutero.

—Hola, ;y té qué vendes? —presunfa Sarah.

—Yo vendo frutas juposas, dvices y con muchos colores.
—iY qué se puvede hacer con |as frutas?

—Se pueden preparar ensaladas de frutas, postre, jugos

o Simplemente comer|as asi.

Don José dice:

—iToca, huele

| %\ y pruebal
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Al llegar al pvesto de Don Armando, Sarah pregvnfo:
—éY tv qué vendes?

—Yo vendo carne, pollo y pescado, para que prepares
Sopas, gvlsos o a |a plancha.

Sarah se asombra:

—¢En serio el seco de pollo se hace con esto?
—;Si! Con |a carne y vn poco de amor en |a cocina,
todo sabe mejor.

Don Armando repite:
—iToca, huele
prueba!l
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Sarah se acerca a Dona Anita y pregunta:

—('_Y vsted qvé vende?

—Yo vendo lacteos: leche, quesos, yogur y
mantequilla.

—¢Para qué sirven?

—Sirven para hacer batidos, para el arroz con
leche, para poner en el pan o disfrutar con
frutas.

Dona Anita repite:
—iToca, huele
y prueba!

\\
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En la panaderia, el panadero sonrie:

—Yo vendo pan y go“efos.

Sarah pregvnfo:

—¢Y qué se puede hacer con el pan?

—Pvedes hacer sanduches, fostadas y fambién puedes

acompanar e/ pan con quesc o mermelada.

El panadero |e invita:
—iToca, huele
14 Y prueba!
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En el rincdn de los granos, la senora de Jos granos explica:
—Aqui vendemos arroz, fréjol, lenteja y choclos.

Sarah quiere saber:

—:Y para qué sirven?

—Con ellos puvedes hacer sopas, ensaladas, menestras o
acompanamientos para el almuverzo.

5?)\ @ —iToca, huele y pruebQ! —dice |a senora.
{ B :

Sarah ya conoce muchos alimentos nuevos.
—iQuiero invitar a fodos a comer en mi casa!
Cada vno [|eva algo distinto para compartir.
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Ficha de Observacion Comunicacion

Ambito: Interaccion - comprension y expresion comunicativa en el aula

Edad: 4 a 5 afios

Enfoque: Comunicacion Aumentativa y Alternativa (CAA) — Inclusion y diversidad

comunicativa

Finalidad: Identificar patrones grupales de expresion, apoyos utilizados, barreras comunes y

oportunidades para la comunicacion en entornos naturales de aprendizaje.
Fecha de observacion:
Grupo:

Guia de Observacion (registro descriptivo)

A continuacion, se registrard de manera detallada los comportamientos observables,

formas de expresion utilizadas, apoyos requeridos o faltantes, barreras presentes en el
entorno, y oportunidades efectivas de comunicacion durante la actividad.

1. Formas de comunicacion observadas en el grupo:

2. ;Cuales nifios inician interacciones? ;Cuales requieren mas apoyo?

3. Barreras comunes para la comunicacion (ambientales, actitudinales,

metodologicas):

4. Apoyos presentes o ausentes que favorecen o limitan la comunicacion:

5. Actitudes del docente o compaiieros que inciden en la interaccion:

6. Momentos de mayor participacion espontinea o necesidad de mediacion:
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Entrevista a docente

Nombre del docente:

Institucion:

Cargo o funcion:

Aiios de experiencia en Inicial I11:

Fecha:

Entrevistador/a:

Enfoque: Comunicaciéon Aumentativa y Alternativa (CAA) — Inclusion y diversidad
comunicativa
Finalidad: Conocer experiencias, opiniones y practicas sobre la comunicacion en el aula,

especialmente en relacion con nifios/as que presentan dificultades comunicativas.

Presentacion y contexto del proyecto

(Este espacio sera leido o explicado verbalmente, no requiere contenido escrito aqui.)

Preguntas de la entrevista:

1. Para comenzar, ;podria contarme un poco sobre su experiencia trabajando con
nifios de Inicial I11? ;Qué es lo que mas le gusta de este nivel educativo?

2. En su grupo actual, ;ha tenido casos de nifios que presentan dificultades para
comunicarse de manera oral? ;Cémo se suelen manifestar esas dificultades?

3. En su préactica diaria, ;como acompana a los nifios que no logran expresarse con
claridad? ;Qué tipo de recursos o dindmicas le funcionan mejor?

4. ;Hay momentos del dia o actividades especificas donde se nota mas la necesidad de
apoyar la comunicacion? (por ejemplo: durante el juego, la hora del cuento, actividades de
grupo)

5. {Como reacciona el grupo ante compafieros que tienen dificultades para
expresarse? ;Siente que hay una buena integracion entre ellos?

6. ;Qué tipo de imagenes o temas cree que conectaran mejor con sus estudiantes para
que el recurso funcione?

7. El cuento que acompaiia estos tableros tiene como intencion presentar situaciones
cotidianas donde los nifios puedan identificarse y aprender a expresar emociones, necesidades
o acciones. ;Qué tan efectivos han sido los cuentos en su experiencia para fomentar el

lenguaje?
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8. (Qué¢ elementos considera importantes en un cuento para que los nifios realmente se
involucren y participen (colores, personajes, lenguaje, duracion)?

9. Si usted pudiera sugerir algo para que este recurso sea realmente til para usted y
otros docentes, ;qué sugeriria?

10. ;Le parece que falta apoyo en este tema dentro del sistema educativo? ;Cree que

se deberian incluir mas herramientas como esta para facilitar la inclusion?
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Lista de Cotejo Grupal — Comunicacion Multimodal en Educacion Inicial II

Edad : 4 a 5 anos

Finalidad: Evaluar de forma colectiva y sistematica las habilidades comunicativas y expresivas de los nifios y nifias durante la

implementacion de una estrategia de Comunicacion Aumentativa y Alternativa (AAC), centrada en el uso de un cuento, tableros de

comunicacion y guia docente como recursos principales.

Fecha:

Grupo o aula:

Nombre del cuento trabajado:

Tipo de tablero utilizado:

Docente responsable:

Observador/a:
Nombre Identifica Responde Relaciona Expresa Solicita Observaci
del/la estudiante | elementos del a preguntas momentos del ideas/emociones | ayuda y expresa ones
cuento sencillas cuanto en su desacuerdos
entorno
1.
2.

107



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
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Metodologia de la investigacion,

Elaboracion de la matriz de consistencia

Nombre de los integrantes del grupo: Caicedo Manya — Micaela Rojas

Tema: Uso de CAA como Plan de accion dentro del nivel inicial

Preguntas Objetivos Justificaci Variables Comunicacion Aumentativa y Alternativa
de investigacion on
(Como Objetivo general La presente Dimensiones Indicadores Items de entrevista
contribuir a resolver la Disefiar una Estrategia de investigacion es relevante
insuﬁciencia de recursos Comuni?aci(')n Aumentat'iva y [en e'l contexto de educacion Didactica Conocimient (Ha recibido
multlm_odal_es de ) Alternativa (CAA) de baja 1n1c1a1,_ya que la oy aplicacion de formacidn sobre el uso de la
corpup}camén para nifios | tecnologia para favore(-:er el comumca‘cu')‘n es clave para estrategias de CAA por | CAA? ;Qué tipo?
d§ inicial IT con desangllo de la exptesu')n y le apr;r}dlzaje yla parte del docente.
dlﬁcult_ade_s ) comunicacién en nifios con inclusion. Au_nque_se Variable (Qué estrategias utiliza
comunicativas? nece;mdefdtes-comunlcatlvas en | reconoce lg diversidad independiente: actualmente para apoyar la
el nivel inicial. comunicativa en el aula, p ndiente: comunicacién de nifios con
persisten bgrreras para omunicacion dificultades en el lenguaje?
atender a nifios con Aumentativa y
. - dlﬁlcTtadCiilin ¢ lengu?e Alternativa Comunicativa Participacién (Ha observado
) &(;1{31 esla . Objetivo ggin. Sna estrzfepirzseef?czz en interacciones con cambios en la forma en que los
relevancia tedrica de la especificos . . 0 i - lg pares y docentes nifos interactiian al usar apoyos
CAAenel Fundamentar teéricamente para enrquecer fa mediante el recurso. visuales o simbdlicos?
fortalecimiento del la importancia de la €Xpresion, pero su
desarrollo comunicativo Comunicacién Aumentativa y | aplicacion es limitada por (Qué tipo de
multim_o[da! e_n.niﬁos de Alternativa (CAA) como la falt%;i © recfursos . interacciones favorece el uso de
educacion inicial? recurso para potenciar el accesibles y rormacion recursos como tableros o
desarrollo comunicativo docente. Por ello, este i ?
. A pictogramas?
multimodal en la primera estudio busca disefiar una
i i estrategia de CAA de baja
infancia. & ! Accesibilidad Facilidad de (Considera que los

(Cuales son
las principales
necesidades y
limitaciones en las
estrategias de interaccion
y expresion utilizadas

Identificar las
necesidades y limitaciones en
las estrategias actuales de
interaccion y expresion en el
aula.

tecnologia, adaptada al
aula, que fortalezca la
comunicacion de los nifios
y apoye el trabajo docente.

uso del recurso por parte
del docente y adaptacion
al aula.

recursos visuales o simbolicos son
faciles de implementar en su
rutina diaria?

Qué barreras encuentra para
incluir este tipo de estrategias en
el aula?
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actualmente en las aulas
de educacion inicial?

(Como puede
disefarse una estrategia
de CAA de baja
tecnologia que responda a
las caracteristicas y
necesidades
comunicativas de los
niflos de nivel inicial?

Disefiar una
estrategia de Comunicacion
Aumentativa y Alternativa
(CAA) adaptada a las
caracteristicas y necesidades
de los niflos.

(Qué
resultados se obtienen al
aplicar de forma piloto
una estrategia de CAA de
baja tecnologia en el
desarrollo comunicativo
multimodal de los nifios
en educacion inicial?

Aplicar y evaluar
de manera piloto la estrategia
de CAA disefiada, analizando
su pertinencia y efectividad
en el fortalecimiento del
desarrollo comunicativo
multimodal de los nifios.

Variable
dependiente:
Desarrollo
comunicativo

Desarrollo comunicativo

Dimensiones Indicadores Items para
entrevista
Expresion Emision de (Ha notado si los
verbal palabras o frases al usar el | nifios con dificultades
recurso verbales intentan hablar mas

cuando tienen apoyos
visuales?

Expresion no Uso de gestos,
verbal sefialamientos o
pictogramas para expresar
ideas o necesidades.

(Qué formas de
comunicacion no verbal son
mas frecuentes entre sus
estudiantes?

(Los nifios utilizan
gestos u otros recursos
visuales para expresar
necesidades?

Interacciones
comunicativas

Participacion
en intercambios con
docentes y compaifieros
mediante recursos CAA.

¢(Los recursos
visuales han ayudado a que
los nifios se integren mejor en
las actividades grupales?

(Como reacciona
el grupo ante la
implementacion de recursos
CAA en el aula?
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