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Resumen

El siguiente proyecto integrador aborda la creciente perdida de saberes ancestrales,
tradiciones y cosmovision del pueblo indigena Zapara, dados por la globalizacion, el
etnocidio, asi como la falta de visibilidad en entornos digital. Con el fin de contribuir a la
conservacion de la cultura se propone el desarrollo de un landing page interactiva que logre
la preservacion de esta en un medio digital empleando herramientas multimediales. Para
obtener lo mencionado se emple6 una metodologia cualitativa mediante entrevistas y una
revision documental, con la finalidad de comprender a profundidad la cultura Zapara. Para
el desarrollo de la landing page se realizé una Guia de estilo que dicte las pautas adecuadas
a usar como la tipografia, el nombre, colorimetria que identificaran de manera correcta a
la nacionalidad Zépara, por otro lado, se organiz¢ el contenido bajo la fase de maquetacion
y por ultimo se integraron los recursos en los cuales se evidencia a detalle cada
procedimiento, bocetaje, conceptos e imagenes utilizados. El producto final consiste en
una landing page que combina varios recursos como ilustraciones, audios, relatos sobre su
cosmovision onirico, iconografia y por ultimo el uso de la realidad aumentada para
conectar con el usuario y se convierta en una experiencia educativa e inmersiva. Este
proyecto hace notar que el uso de herramientas digitales ayuda a crear espacios accesibles
y dindmicos contribuyendo a la preservacion digital y a su vez fortalece la identidad

cultural.

Palabras clave: Preservacion digital, Preservacion cultural, Pueblo Zapara Suefio

Zapara, Landing Page, Disefio grafico y multimedia, Realidad Aumentada.



Abstract

The following integrative project addresses the growing loss of ancestral
knowledge, traditions and worldview of the Zapara indigenous people, given by
globalization, ethnocide, as well as the lack of visibility in digital environments. In order
to contribute to the preservation of the culture, we propose the development of an
interactive landing page that achieves the preservation of this in a digital environment
using multimedia tools. In order to obtain the aforementioned, a qualitative methodology
was used through interviews and a documentary review, with the purpose of understanding
the Zapara culture in depth. For the development of the landing page, a style guide was
developed to dictate the appropriate guidelines to be used such as typography, name,
colorimetry that would correctly identify the Zapara nationality, on the other hand, the
content was organized under the layout phase and finally the resources were integrated in
which each procedure, sketching, concepts and images used are evidenced in detail. The
final product consists of a landing page that combines various resources such as
illustrations, audios, stories about their oneiric worldview, iconography and finally the use
of augmented reality to connect with the user and become an educational and immersive
experience. The final product consists of a landing page that combines various resources
such as illustrations, audios, stories about their oneiric cosmovision, iconography and
finally the use of augmented reality to connect with the user and become an educational
and immersive experience. This project notes that the use of digital tools helps to create
accessible and dynamic spaces contributing to digital preservation and in turn strengthens

cultural identity.

Keywords: Digital preservation, Cultural preservation, Zapara people, Zapara Dream,

Landing Page, Graphic and multimedia design, Augmented Reality.



Introduccion

El pueblo Zapara pertenece a una de las 11 nacionalidades indigenas de la
Amazonia ecuatoriana. Gracias a su riqueza cultural y lingiiistica, misma que es catalogada
como Patrimonio Cultural Inmaterial de la Humanidad, titulo que fue otorgado por la
UNESCO; gracias a la gestion inicial de Luis Macas en representacion del Instituto
Cientifico de Culturas Indigenas (ICCI), y posteriormente bajo la responsabilidad de Carlos
Andrade, quien estuvo a cargo de la justificacion requerida siendo culminada el 18 de mayo
del 2001. Este reconocimiento tiene un valor por ser inscrito dentro de las primeras 19
manifestaciones culturales del mundo en alcanzar esta dignidad (Moénica Patricia Marquez
Pefia, 2009). Su cosmovision, tradiciones orales, conocimientos ancestrales y su lengua
forman parte de un legado milenario que ha resistido la influencia externa a lo largo del
tiempo. No obstante, la modernizacion a través de la instruccidon del extractivismo en su
territorio, la migracion forzada y la reduccion de su poblacion han puesto en riesgo la
continuidad de su cultura. Segiin Carlos Andrade (2001), la cantidad de hablantes nativos
ha reducido de forma alarmante y las personas que aiin conservan este idioma son un grupo

minoritario de ancianos, lo que amenaza con su extincion.

Debido a la disminucion drastica de la poblacion Zapara, se considera que
actualmente existen apenas 200 habitantes Zaparas en el Ecuador, lo que representa un
riesgo de extincion cultural y lingiiistica. Esto debido a que las nuevas generaciones han
sido influenciadas por culturas externas, lo cual ha generado un obstaculo en el acceso a
sus tradiciones(Asociacion de la Nacionalidad Zapara de la Provincia de Pastaza
(ANAZPPA), 2001). Por otro lado, la falta de estrategias de preservacion digital que
permitan la difusion de su legado cultural hacia un publico mas amplio se transforma en
uno de los inconvenientes principales que enfrenta esta poblacion. Por ende, la
globalizacién ha impuesto desafios para las culturas indigenas, quienes luchan por

mantener sus costumbres en un mundo mas interconectado y avanzado tecnologicamente.

Las principales comunidades donde habitan los Zéapara estan dispersas dentro de la
provincia de Pastaza. Su territorio se encuentra rodeado por intereses econdomicos y
ambientales los mismos que amenazan su estilo de vida tradicional. La mineria, la

explotacion petrolera y la ausencia de reconocimiento de su territorio reducen en gran



medida sus espacios de vida y han alterado su ecosistema, lo que impacta directamente en
su cultura y supervivencia. De acuerdo con Monica Marquez (2009), con la presion
generada por el conflicto entre Ecuador y Peru, el territorio Zapara qued6 dividido,
separando asi a grupos familiares completos incrementando la vulnerabilidad de los
miembros forzdndolos a desplazarse hacia zonas deshabitadas a causa de los efectos

provocados por las empresas petroleras, madereras y la intensa colonizacion.

Histoéricamente, la Amazonia ha sido un territorio con abundante biodiversidad y
recursos naturales convirtiéndola en un punto de extraccion codiciado por las empresas
nacionales y extranjeras que buscan impulsar sus proyectos, mismos que, terminan
afectando el equilibrio ecolédgico y vulnerando los derechos de las comunidades indigenas.
La ausencia de control y regulacion ha dado paso al avance de la deforestacion, el
desplazamiento forzado y la devastacion de costumbres, recursos, capacidades y
actividades para obtener las necesidades basicas para vivir. Es por ello que, al estar
intrinsecamente ligada la cultura Zapara al entorno natural que posee, se ve amenazada por
estas actividades destructivas. En el “Informe Amazonia Viva 2022”, se evidencia que las
actividades extractivas dentro de los territorios indigenas son la causa de conflictos
ambientales y sociales que perjudican la integridad de su entorno y los pueblos (Vergara

et al., 2022).

El etnocidio-entendido como la destruccion hacia un grupo étnico, colectivo o
individual al mismo que se le priva el derecho de disfrutar, desarrollar y transmitir su propia
cultura y lengua (Bonftl et al., 1982). Esto es una realidad que enfrenta el pueblo Zépara.
La imposicion de modelos de desarrollo ajenos a su cosmovision y la invisibilizarian de
sus derechos han generado un escenario en donde la extincion de esta nacionalidad
indigena es una posibilidad real. A su vez, la falta de documentacion digital sobre su cultura
y el poco acceso a plataformas de difusion han dificultado la preservacion y revitalizacion
de su identidad. Para Cedefio (2022), las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC) permiten a jovenes indigenas adentrarse en el mundo de la digitalizacion generando
asi un elemento esencial en la lucha contra la desaparicion cultural ya que les permite tener
acceso a material educativo que incluye tanto el conocimiento global como los saberes
ancestrales logrando no solo una mejoria en el aprendizaje sino también el fortalecimiento
de su identidad cultural permitiéndoles una reconciliacion con sus raices y el mundo

contemporaneo.



Ante esta problematica, el desarrollo de una landing page interactiva surge como
una propuesta innovadora para la preservacion digital del pueblo Zapara. A través de
recursos multimedia como disefio grafico, audiovisuales y realidad aumentada, esta pagina
permitira la visualizacion de la historia, cosmovision y tradiciones convirtiéndose en una
herramienta de memoria colectiva accesible a nivel global. El presente proyecto, busca
aportar en el conflicto contra la extincién de la cultura Zapara, y a su vez promover y
reforzar su identidad con ayuda de la tecnologia. Mediante la preservacion digital se
propone resguardar su cultura generando asi una conciencia de respeto y valor hacia la
diversidad cultural del mundo contemporéaneo. A partir, de este fundamento se demuestran

a continuacion los objetivos que orientan este proyecto integrador.

Como objetivo general, se propone el desarrollo de una landing page interactiva
que logre la divulgacién correcta del contenido y a su vez se preserve en un entorno digital
los principales rasgos, cosmovision y tradiciones de la cultura Zapara, incorporando
recursos multimedia como: disefio grafico, audiovisual y realidad aumentada el mismo que
servird como una herramienta de memoria colectiva y cultural de esta nacionalidad
indigena amazonica. Con ese fin, se necesita separar el desarrollo metodologico partiendo
de tres objetivos especificos que implica: investigar datos socioculturales e historicos de la
cultura Zéapara, como insumo de la creacion del contenido y la narrativa de la landing page
interactiva, disefiar una experiencia digital interactiva que incorpore el disefio grafico,

audiovisual y la realidad aumentada para la revitalizacion de la cultura Zapara.

A través de un breve estado de la cuestion, se demuestra que el desarrollo de
productos multimedia para la revitalizacion y preservacion de la cultura indigena es una
tendencia en crecimiento. Por citar algunos ejemplos, que demuestran como los medios
digitales pueden servir como herramientas de revitalizacion cultural se puede tomar de la
web serie que estd por lanzarse en Bahia, Brasil, la cual trata de la relacion entre la
tecnologia y lo ancestral desde la cosmovision indigena de Brasil, algo que recatar de este
proyecto es el empleo de medios audiovisuales como un instrumento que busca conseguir
preservar y dar a conocer los conocimientos ancestrales (CONECTADA, 2024); otro
ejemplo es el proyecto Selva Zapara que busca preservar la cosmovision del pueblo Zapara
con sonidos, imagenes, audios, consolidando con todo esto una memoria cultural (Rafaela

Palacios Correa, 2019).



Aproximacion Teorica:

Suefio Zapara

Suefio Zapara es el nombre que se le dio al proyecto debido a que hace referencia
al vinculo de la cultura Zapara con los suefios y la sabiduria ancestral, las mismas que
funcionan como caminos o enlaces hacia el aprendizaje de conocimientos y tradiciones.
Este proyecto tiene como publico objetivo a personas que se encuentran en un rango de
edad que va desde los 13 a 40 afos, ya que al considerar sus habitos digitales se nota que
son un segmento de personas que permanecen activos en el consumo y creacion de
contenido digital, tomando un rol en la transmision de la cultura. Para os adolescentes y
joven que van entre los 13 a 25 afios los mismos que son nativos digitales se busca fomentar
una conexion, interés y respeto en la cultura Zapara, convirtiéndoles en embajadores que
compartan el contenido y se genere interés en la importancia de la diversidad cultural. Por
otro lado, las personas adultas de entre los 26 a 40 afnos podran obtener un contenido mas
educativo que explique la historia, tradiciones y cosmovision del pueblo Zapara. Asi se
genera un espacio el cual serd una landing page interactiva, en donde la cultura pueda

permanecer a largo plazo y ser visibilizada por las nuevas generaciones y el mudo exterior.

Landing Page

Una landing Page es una pagina que reposa en un portal web en la cual el usuario
accede a través de un dominio, disefiada para ofrecer informacion condensada, clara,
concisa y relevante, su estructura es sencilla y facil de navegar, evitando elementos
distractores para el usuario y asi poder garantizar una experiencia que se centre en el
objetivo del sitio (Arias et al., 2007). En la actualidad gracias al avance tecnologico la
generacion de contenido ha logrado ser mucho mas fécil, accesible y atractiva mediante el
uso de las landing page puesto que proporcionan una navegacion sencilla e intuitiva
permitiendo una buena experiencia del usuario. Por ende, al aplicarlo en un entorno cultural
se denota que se ha convertido en una herramienta crucial al momento de compartir o
difundir informacioén que no tiene mucho alcance sin los medios digitales. Como nos
sefialan los autores Gonzales Lara y Sanchez Lopez (2016), en su investigacion desarrollan
una plataforma web disefiada especificamente para la comunicacion de actividades
culturales, en la misma que emplean una metodologia con un enfoque principal en el

usuario asi estudian a profundidad el comportamiento en el dmbito de la usabilidad y



accesibilidad para entender a profundidad las interacciones del publico con el contenido

cultural. Se destaca la relevancia de implementar herramientas interactivas.

De esta forma se pone en marcha una revitalizacion que afiance la identidad de las
comunidades en riesgo, formando una memoria histérica. Ademas, la digitalizacion esta
innovando las estrategias de trabajo en varios dmbitos de las industrias creativas y
culturales, poniendo énfasis en que la digitalizacion es un recurso de mayor importancia ya
que logra una rapida y efectiva divulgacién de las tradiciones mediante un recurso
multimedia (Utrans, 2022). Para citar un ejemplo tomaremos el caso del Ministerio de
Culturas de Chile (2024), en el cual se observa la preservacion digital de su patrimonio, ya
que, plantea una estrategia nacional con un enfoque integral para resguardar y expandir el
patrimonio cultural a través de medios digitales. En este también se pone a conocimiento
la relevancia de la digitalizacion y la cooperacion entre instituciones para de esa manera
garantizar la conservacion a largo plazo de los bienes culturales en los diversos entornos

virtuales en los mismos que se hace uso del disefio grafico.

Diseiio Grafico y Multimedia

El disefio grafico y multimedia logra comunicar de manera efectiva y ademas
genera la participacion en procesos que incluyan interactividad. Mediante el uso de
imagenes, videos y animacion se alcanza una exposicion y transmision del patrimonio
cultural, lo que facilita la relacion con la historia, cosmovision y tradiciones en un soporte
digital. En una publicacidn reciente se evaltia el impacto de las tecnologias inmersivas en
la emision del patrimonio cultural, como es de esperarse se destaca nuevamente el hecho
de lograr mantener una buena experiencia con el usuario, de igual manera se distingue la
facilidad de acceso a la informacion que brinda la misma (Wang et al., 2024). Con la ayuda
de multiples estudios, distinguen las principales herramientas tecnoldgicas empleadas en
el campo, de esta manera también se pone énfasis en los desafios asociados con la
implementacién, en donde se sugiere que la innovacion es un punto clave para optimizar
la preservacion y divulgacion de legado cultural, asi también se genera interactividad con

ayuda de la realidad aumentada para potenciar la experiencia de usuario.

Realidad Aumentada

La realidad aumentada aporta innovacidon para la difusion de conocimiento e

informacion al poder permitir la interaccion con elementos digitales superpuestos en



entornos reales. Esto ofrece una experiencia més inmersiva para el usuario que pueda
enriquecer la comprension y el aprendizaje del usuario sobre la cultura Zapara. Ruiz Torres
(2011) destaca que la realidad aumentada representa una oportunidad innovadora para la
difusion del patrimonio cultural, ya que permite la sobreposicion de componentes virtuales
sobre espacios fisicos, ofreciendo experiencias interactivas que enriquecen el aprendizaje.
En este sentido, su aplicaciéon en la cultura Zapara facilitaria el aprendizaje y la
comprension de sus tradiciones y cultura, ya que permite al usuario explorar contenidos

inmersivos y digitales que refuerzan la conexion con su legado.

Estos elementos proporcionan un enfoque integral trabajando en conjunto para la
preservacion y difusion de la cultura Zapara, dando un acceso libre y construyendo su

valoracion.

Metodologia

El proyecto integrador plantea un enfoque de Investigacion, Desarrollo e
Innovacion (I+D+i), por lo que se refiere a “actividades que permiten a las organizaciones
tanto publicas como privadas posicionarse al frente, al abrir espacios para disefiar nuevos
productos, servicios 0 a su vez mejorar los ya existentes, generalmente contribuyen a un
beneficio a largo plazo” (Specht & Villarroel, 2022). A su vez se enmarca en el enfoque
cualitativo y de tipo exploratorio. Un enfoque cualitativo segin Genaro Vega Malagon
etal. (2014), se reconoce dentro de las ciencias sociales en la que se considera los
significados individuales y el conocimiento del contexto, por lo general en primera
instancia se lo utiliza para reafirmar preguntas de investigacion basandose en métodos de
recopilacion de datos sin medicidn numérica. Por otro lado, una investigacion exploratoria
“debe responder a un tema desconocido, novedoso o poco estudiado”’(M.a Rosa Berganza
Conde &#38; José A. Ruiz San Roman, 2005). Por lo tanto, este proyecto responde a un
ambito innovador y poco estudiado ya que se plantea la preservacion de la cultura Zapara
en un medio digital como lo es una landing page, a la vez que, el enfoque cualitativo
desempefia un rol fundamental en la recopilaciéon de datos, logrando percibir que
informacion aportada es falsa o verdadera. El proyecto integrador se adscribe a linea de
investigacion de la Carrera de Disefio Multimedia “Disefio experimental de nuevos
medios”, y en la sublinea “Impacto social y cultural”. Esta investigacion esta estructurada
en una metodologia de desarrollo que contempla tres etapas: preproduccion, produccion y

postproduccion.



En la etapa de produccion, estaran evidenciados el disefio visual, audiovisual e
interactivo, para esto se crearan ilustraciones representativas de todo lo anteriormente
mencionado partiendo de un bocetaje inicial de personajes principales e iconografia
posterior a ello mediante Adobe Ilustrator se realizara las figuras digitales ya mencionas,
las cuales van a capturar la esencia de la cultura, para complementar la experiencia
narrativa, se empleara la ayuda de la inteligencia artificial para darles a los bocetos
previamente realizados, un tono de realismo generando asi una imagen fiel de la cultura y
junto a ello su animacidn en la cual se usara tanto plataformas de IA como plugins de la
plataforma After Effects, dotando de movimiento a los relatos y fortaleciendo la
comunicacion. A su vez se realizo las voces de cada personaje en la herramienta de
Microsoft Clipchamp. Para la edicion y montaje de video se usard Adobe Premiere,
mientras que para el disefio sonoro se usara Adobe Audition. Una vez finalizada la
produccion de todos estos elementos se desarrollard el contenido en el CMS Web

Wordpress, creando la estructuracion de todo el contenido obtenido.

La integracion de la realidad aumentada se llevara a cabo con el aplicativo web
Artivive, para que los usuarios puedan escanear facilmente las ilustraciones. Para una mejor
experiencia de usuario, se implementardn iconos sobre las imdagenes, indicando la
posibilidad de interaccion con la aplicacion. Ademas, se incluira una alerta que indique que
se necesita instalar la aplicacion para obtener una experiencia completa e inmersiva, con
todo esto la metodologia busca preservar y difundir la cultura Zapara con el uso de
herramientas digitales y ademds incentivar la participacion del usuario con tecnologias

innovadoras.

En la etapa de postproduccion, se optimizaran los elementos visuales y
audiovisuales realizando una prueba en Wordpress para asegurar la navegacion y la
funcionalidad dentro del sitio, ademads se ejecutard una evaluacion de las animaciones en
realidad aumentada cerciorandose de una correcta funcionalidad. Ademas, se recopilaran
retroalimentaciones para elevar la experiencia del usuario tanto en la interactividad y
claridad del sitio, en esta etapa se hardan las pruebas de usabilidad con usuarios
seleccionados, con el objetivo de poder detectar errores y realizar correcciones de ser el
caso, ademas, esto ayuda a evaluar la claridad del mensaje y la capacidad del sitio de
generar una experiencia relevante. Los datos obtenidos seran guardados y analizados para

generar las respectivas conclusiones sobre la pertenencia y su impacto.



Para la obtencion de la informacion se realizaran entrevistas y analisis documental.
Las entrevistas se realizaran a expertos en la cultura Zéapara, intérpretes o conocedores del
tema, asi se puede conseguir conocimientos tradicionales de la cultura para un mejor
entendimiento y la generacion del contenido que estard dentro del portal web. Adicional,
se desarrollard un andlisis documental el cual incluye libros, archivos y articulos, que
documenten todo lo que representa la cultura ya sea lengua, creencias, mitologia, cultura y
el contexto geografico en el que se encuentra, esto es de suma importancia ya que se puede

otorgar garantia a la fidelidad del producto que se va a entregar.

El presente objeto de estudio emplea como base el andlisis del contenido digital de
la cultura Zapara, el cual se fundamenta en la preservacion de esta nacionalidad indigena
amazonica, misma que se encuentra en riesgo de desaparecer debido a la globalizacion,
aculturacion y el deceso de sus portadores de saberes ancestrales. Por ende, se busca
integrar formatos y expresiones culturales que seran digitalizadas y expuestas en una
interfaz interactiva. La investigacion toma un enfoque en la preservacion digital efectiva
de la cultura Zapara, asegurando que la informacion refleje fielmente su identidad y

cosmovision para asi, contribuir a su visibilidad y transmision a futuras generaciones.

La evaluacion del producto radica en la observacion de la interfaz de usuario de la
landing page, asi como en la experiencia del usuario. Esta observacion se realizard por
medio de pruebas de usabilidad en las que se analizaran aspectos como la navegacion,
comprension del contenido, funcionalidad de los elementos interactivos, comunicacion,
inmediatez de carga. Para ello, se afiadirdn formularios que ayuden a dar una

retroalimentacion de la experiencia dentro de la landing page.

Analisis e interpretacion de datos
Entrevista a profundidad

Es una técnica de investigacion cualitativa que surge mediante preguntas
exploratorias y se diferencia de otros métodos ya que, permite comprender a profundidad
la experiencia del entrevistado construyendo un vinculo en un ambiente agradable (Carmen
Gerea, 2021). Por ello, se cred un listado de 6 preguntas, con intencion de comprender a
detalle quien era la persona a la que entrevistamos, recopilar datos sobre la lengua Zapara

y como la digitalizacion ayudaria a la revitalizacion de la cultura.



La persona entrevistada fue Catalina Alvarez quien trabaja en la Universidad
Politécnica Salesiana desde hace mas de 20 afios a su vez ella hace investigaciones y
recopila informacién sobre las lenguas indigenas de pais, la misma que asegura le ha
servido para la ensenanza en las carreras de Educacion Cultural Bilingiie y Comunicacion

Social en la universidad ya mencionada.

Segun la pregunta 2 (Ver Anexo 1) Catalina Alvares nos explica que la cultura
Zapara ha desaparecido puesto que antes su extension territorial comprendia parte de lo
que hoy es Perti y Ecuador en un principio habitaban las provincias de Napo, Orellana y
Pastaza sin embargo a la actualidad su territorio se ha reducido en parte a la provincia de
Pastaza y un poco del pais vecino Pert, a su vez, en la pregunta 3 (Ver Anexo 1) nos
menciona que los hablantes de la lengua nativa son tres los mismos que recuerdan algunas
palabras, canto o mitos en zapara, pero que ellos no pueden mantener una conversacion por
ende nos asegura que hay dos posiblemente hablantes de la lengua nativa en Pert y una en
el Ecuador. Ademads, nos comenta que la hablante ecuatoriana tiene 90 afios y es residente
de Conambo un pueblo de la provincia de Pastaza, Catalina indica que la hablante es
bilinglie puesto que habla en quichua y zapara, recuerda muy bien los mitos y cuentos en

su lengua nativa, su familia estd conformada por 4 hijos uno que esta a cargo de su cuidado.

Con respecto a los desafios que ha enfrentado la cultura, en respuesta a la pregunta
4 (Ver Anexo 1) la entrevistada nos comenta que a nivel cultural se ha vivido una mezcla
entre culturas tanto como la Zapara con la Quichua o la Zapara con la Achuar. Esta seria
una de las razones de la falta de identidad ya que al identificarse como quichuas ha
permitido en muchos casos que su territorio sea invadido, sin embargo, ahora como
nacionalidad ya estan en posibilidades de gestionar los recursos que garantizan un proceso
de identificaciéon mas cohesionado y propio de los zapara. Por ejemplo, un nieto de la
ultima hablante, es el que lleva a cabo un proyecto desde hace 6 afios de recuperar la lengua
y por ende existen ya diccionario, gramatica que recopila la informacion que existe e igual

se estaba trabajando en un método de ensefianza de la lengua nativa para los nifios.

Por esta razon se necesitaba saber el punto de vista sobre la creacion de una landing
page y como los medios digitales ayudan en la difusion de la cultura. Por ello, segin la
pregunta 5 (Ver Anexo 1) Catalina Alvarez responde que actualmente estamos viviendo en
la era de la informacion y comunicacion, cuando hablamos de revitalizacion lingiiistica o

cualquier manifestacion cultural de aquellos pueblos que no tiene la posibilidad o el acceso
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a los medios es importante tomar en cuenta estas maneras de fortalecer tanto la identidad
como la capacidad de conocimiento que puede tener el resto de la sociedad nacional
ecuatoriana, adjunto a ello sefiala que muchas veces el racismo es provocado por la falta
de conocimiento. Por ende, el hecho de generar un landing page aporta a que se destierren
esas falsas ideas de superioridad de unos sobre otros, y mientras mas visibilidad tengan los

pueblos y nacionalidad se construye una sociedad mas participativa y democratica.

La segunda persona entrevistada fue Sani Montahuano Ushigua quien pertenece a la
comunidad Zapara, gracias a la entrevista que le realizamos y a sus grandes respuestas pudimos
profundizar mas en la pagina web y poner las palabras adecuadas en la misma. A demas de como
lo menciono ella en la pregunta 4 (Ver Anexo 3), para ellos la hora de tomar la guayusa no solo es
tomarla si no es conectarse espiritualmente con el lugar, las personas y de esta manera pueden
connotar lo que los suefios les transmite, puesto que como ella lo dice no solo es sofiar si no es

entender lo que cada uno quiere decir.

Resultados

En la siguiente seccion se presentan los resultados provenientes del desarrollo de la
landing page interactiva la cual se cred con el proposito de aportar a la preservacion digital
de la cultura Zapara, con una plataforma digital interactiva y accesible para el publico

interesado en esta cultura.

Creacion de la Guia de Estilo

Se vio necesario recopilar el proceso de creacion de los componentes que tendria la
landing page los cuales se evidenciaron con el desarrollando de un documento llamado
Guia de Estilo realizado en el programa Adobe Illustrator, el documento se dividi6 en los
apartados que se consideraron de mayor importancia como: Logo, usos, colorimetria,

tipografias, bocetos, estilo grafico.

Figura 1

Logo realizado
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Logo

Isotipo

SUEND
SAPARA &

o i LElszul de Sueic”
alude alointangible de kos susfios, esenciakes en la cosmavision sopara, mientras que Sapara’
o8 o einaro

qu= se susin, 5= hakita y 5= protege.

Nota: Se evidencias el logo y su connotacion.

Figura 2

Usos Recomendados del logo

Usos

SWEND SWEND

SAPARR  SAPARA

SUEND
SAPARA

Figura 3

Colorimetria

Colorimetria

83A929

AOB61D

evocan vida y renacer; los oscuros, el misterio y dén con | Es un reflejo visual
del territorio que habitan y respetan.

Nota: Se evidencia el uso de tonalidades verdes y porque se los tomo en cuenta.
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Figura 4

Tipografia logotipo

PAHLUEN ROUEH

ABCBEFBHLIIKLAN
NOPQRSTULWXYZ
12345627890

Sz eligié la tipografia Pahiven Rough por su estilo minimalists que mantiene clandad g fuerza
visual. Su geometia conecta con patrones arcestrales de la culbura sapam, aportardo un toque
contempordnes y respetucso que refuerza la identidsd del proyecto.

Figura 5
Tipografia secundaria
Tipografia
Myriad Variable Concept

ABCDEFGHIJKLMN
NOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmn
Aopqgrstuvwxyz
1234567890

Figura 6

Bocetos- Personajes

Bocetos

Bacrizfinal deparicrap cdoizsda.
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Figura 7

Estilos grdficos

Estilos graficos

Latirmagerss de exta rarca usran

wn watids. 00O pas man tene
maetoy cohermnc, Eananibends
ascia e muanera respzesble.

Ademas, se considero6 que se tendria que dar un nombre para colocarlo en la landing
page y a su vez este conecte con la audiencia a la que va dirigido y facilite su busqueda
dentro del dominio que se le dio. Es asi como se le asigno el nombre de Suerio Sapara, en
donde la palabra “suefio” conecta directamente con lo intangible de los suefios, esenciales
en la cosmovision de los Zaparas. Por otro lado, la palabra “Sapara” representa la identidad
y pertenencia de la cultura, la misma que proviene de la selva amazonica, de esta manera

se genera un simbolo de lo que se sueia y se protege.

Para la creacion del logotipo y que este sea adecuado para el proyecto, se hizo uso
de la tipografia Pahiuen Rough la misma que fue elegida ya que refleja versatilidad,
legibilidad y una conexion con la naturaleza generando de esta manera una armonia con el
entorno natural. También se emple6 una paleta de colores calida con dos tonalidades de
verde, las tonalidades claras evocan vida y renacer; los oscuros el misterio y la conexioén

con la naturaleza. Representando visualmente el lugar que habitan y respetan.

Figura 8

SUEND
SAPARA
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Nota: Logo principal de la landing page en png

Disefio conceptual y estructural

En este proyecto se consideré como un eje central la representacion del pueblo
indigena Zapara ya que, debia ser lo més precisa posible. Por ello, para empezar con la
construccion de la landing page se llevo a cabo el disefio conceptual de la interfaz, es decir,
se buscoé un esquema de informacién preciso y sencillo fundamentado en los datos
recogidos gracias a la entrevista realizada (Ver Anexo 1) y a la investigacion documental
o bibliografica a profundidad. Para de esta manera evitar la folklorizacion o exotizacion de
la cultura y mas bien generando una narrativa que respete su legitimidad, fortaleza, y su

profundo conocimiento ancestral.

En este ambito se trabajo en el esquema que se dividid en tres categorias
importantes las cuales fueron: Historia, Tradiciones y Cosmovision incorporando los
siguientes subtemas: ubicacion geografica de la comunidad Zapara en el Ecuador adjunto
con la senalizacion de las actividades petroleras que ponen en riesgo a esta comunidad, e/
numero de habitantes, la lengua que es un rasgo importante ya que tienen su propio
vocabulario, su cosmovision denominado el porqué de los suefio, sus rasgos culturales
como la vestimenta, el paso a la adultez y se adjuntd también varios cuentos de la cultura

los mismos que fueron recopilados previamente de.

Boceto

Teniendo ya los conceptos que se iban a abordar en la landing page se empezo a
trabajar en los bocetos animados de personajes hechos a mano en hoja para de esta manera
poder tener una idea de que tipo de personajes iban a ser la representacion grafica de la
landing page, posterior a ello se escaneo estas imagenes y se las subio6 al programa para

poderlas colorizar alli.

Figura 9

Boceto a lapiz en papel
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Figura 10

Boceto digital Adobe Illustrador

Nota: Logo principal de la landing page en png

Figura 11

Colorizacion de Personajes

Ademas, se vio como una oportunidad utilizar el apoyo de la Inteligencia artificial

para generar en base a los bocetos ya creados las imagenes finales que se verian mucho
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mas realistas y apegadas a la idea original del pueblo Zapara. De esta manera bajo las
diversas imagenes previamente colorizadas y bajo el pronto: “Quiero que me generes esta
imagen, pero mucho mas realista apegada a la idea de la cultura zapara se generaron las

siguientes imagenes.

Figura 12

Colorizacion de Personajes

Nota: Logo principal de la landing page en png

Maquetacion

Una vez ya seleccionados los temas que se integrarian en la landing se inici6 con la
maquetacion de esta en el programa Adobe Illustrator, el cual es un software de disefio
vectorial para crear varios tipos de elementos graficos. En esta fase, se disei6 la interfaz la
misma que tendria una experiencia inmersiva a través de colores, sonidos, transiciones
suaves que representan la Amazonia junto con la cosmovision de los suefios. Aqui también
se trabajo con la redaccion, organizacion del contenido, y el estilo grafico del mismo. A

continuacion, se presenta el boceto final

Figura 13

Magquetacion - Historia
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SUEND
SAPARA oy

Sabias que fa cultura Zipara
quarda en sus relates
secretes de fa selva que solo
52 transmiten en susfios? Su
sabidurta ancestral tefida
entre cantes, visionesy.
rituales fue tan dnica que la
UNESCOla deciard

001,

untesaro del munda.

Ademis, el pueblo Zépara enfrenta una

amenaza silendoss: su selva sagrada
esti sienda invadida por petrolers y
nineras. Lo que para ellos esvida,
para otros es solo un recursa.
Hoy, su teritorio resiste en
nombrede la memoria 1a
dignidad yla selva viva.

Compaifas
Petroleras

T
e —
e T

k<

Nota: Se observan en este apartado la ubicacion geogrdfica, actividad petrolera,

numero de habitantes.

Figura 14

Magquetacion - Historia

iSabias que los sonidos de
Ia selva tienen su propio
abecedario?

€12 beta = pars e <o ure e e ol
mecrta, comeumta po hsto ke qus gurdas
#3i0 ce 12t k. Cach bt 4 Lo Famrta > 30

i -.:-:'n—u-n wrges que
ot v
3 vocales 11c 2 semic
aiu ch,jkm.n,prs, W,y

sh,t, ts

Nota: Se observan en este apartado los fonemas, sonidos, palabras de la lengua

Zapara.

Figura 15

Magquetacion - Tradiciones
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El paso a
la adultez

8 Fa93 312 34ubes e s adead

¥ su vestimenta?

unpa, 3 v s e o s

igailan?

s chrea Sapana a1 1 mepraekin calnal Bach 3 craenchan,
Aatzels prata Loamevirierdan it e ls s,

¥
Ctan, b s dgee sieeda irprtarts par s Kert ks
Zma

Durarts artuaes, s darca rhes e ackoenan can colaems

et § 0 mawe 3 #4T0 decarian que mvocn of

w1kt de b s, corecasds of camepa con o o

3, tnruriids p gerea danes, redaee o e o
[y

e

Nota: Se observan en este apartado el paso a la adultes, vestimenta, danza.

Figura 16

Magquetacion - Cosmovision

MUJER LOMBRIZ

Nota: Se observan las portadas principales de los cuentos Saparas.

Durante el disefio se incorporaron elementos interactivos como la realidad
aumentada, ilustracion, audios en donde se puede evidenciar la lengua nativa y cuentos de
la comunidad para los cuales se cred una seccion especifica los mismo que fueron

recopilados del libro Cuentos Saparas de la editorial Abya-Yala (Ushigua et al., 2016)
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Integracion de Recursos
Se detallan a continuacion los diferentes recursos que se realizaron para integrar en
la landing page y sus herramientas para una mayor interactividad en la misma.
Ilustracion e Iconografia

En la cultura Zapara basados en el andinismo se tomo en cuenta la selva como un
ser viviente por lo cual se anim6 a seres propios de la naturaleza tales como: una piedra
(Figura 11), una hoja de guayusa (Figura 12) y el rio (Figura 13).

Figura 17

llustracion de personajes - Piedra

Nota: Representacion de guia espiritual.

Figura 18

llustracion de personajes — Hoja de Guayusa
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Nota: Representacion de guia de decisiones.

Figura 19

llustracion de personajes - Rio

Nota: Representacion de suenos.

Posteriormente se realizd la ilustracion de personajes y sus entornos que
representarian a los 6 cuentos recopilados los cuales son: Huangana, Luna, Diablo de

Mondete, Naruka, Akameno, Mujer Lombriz

Figura 20

llustracion de personajes
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Nota: Aqui se puede evidenciar las ilustraciones de los personajes que tendran una

animacion dentro de la landing.

Figura 21

llustracion de Entorno

Nota: Se evidencias las diversas ilustraciones realizadas para el apartado de los

cuentos.

A su vez se decidi6 que en cada diferente parrado del cuento va a existir un icono
representativo para dicho parrafo por ende nuestra iconografia cuenta con 29 piezas en

total.

Figura 22

Iconografia
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Nota: Se evidencias las diversas iconografias realizadas para el apartado de los

cuentos.
Animacion

Se implemento a los personajes principales de cada cuento previamente ilustrados
una animacion basica, para de esta manera poder colocarlos como portada que lleva a la

seccion de cuentos agregando para el usuario mas interactividad con la pagina.

Figura 23

Animaciones de Personajes

¥ BT yUr 7 0 19 W WeBAR | o v |

[

Nota: Se evidencias la ilustracion con la animacion implementada.

Realidad Aumentada

Se utilizé la aplicacion Artivive, la cual es la encargada de generar realidad
aumentada mediante la cAmara de un dispositivo mévil, logrando proyectar una animacioén
en un entorno real al momento de escanear un cddigo QR. Principalmente se la utiliz6 en

las animaciones realizadas previamente para la introduccion hacia los cuentos.
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Figura 24

Codigo OR

Nota: Se evidencias las diversas ilustraciones adjuntado el qr especial de la aplicacion

Artivive para los cuentos.

Figura 25

Realidad Aumentada Integrada

NARUKA NARUKA NARUKA NARUKA WA \
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Nota: Se evidencias las diversas ilustraciones ya con la realidad y el qr incluido en la

aplicacion.

Landing Page
Como entregable final se realiz6 la landing page realizada el gestor de contenido
WordPress por su facil acceso ademds de que es gratuito y tiene una amplia gama de
funciones, por ende, en ¢l se logré visualizar aspectos esenciales sobre la historia,
cosmovision, y las tradiciones culturales de los Zaparas, aqui se puso en uso el nombre
elegido tanto para el dominio el cual, fue adquirido de Favola Host, como para la
representacion de la pagina. Ademas, se agregaron subcategorias para los cuentos en las
cuales se implement¢ la realidad aumentada, y se afiadi6 audios, hipervinculos para de esta

manera enriquecer y generar mas atraccion del publico hacia la landing page impulsado la
interactividad.

Figura 26

Landing page - Inicio

Ubicacién

Poblacién
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Ublcacién

Poblacion

() 2 suenosapara.com +

Nota: Se evidencias la landig page final en diferentes dispositivos

Figura 27

Landing page - Cuentos
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Naruka

o NeT Y

cenqua ara ol harmano de

calands ol o, me vov

S

suenosapara.com/akameny

HISTORIA &

Akameno

Se pasaba sentado en su banca y acostado en su cama. Dicen que era

un poco loco y que no habia como conversar porque por ahi el decia
que pasaba el tigre, y no les gustaba escuchar de los tigres. Se levantd
do mananita, se quedd sentado viendo a su hermano poner veneno en

()} 9% suenosaparacomiu + (&) :

n Dicen que vivia una vieja con
sus dos hijos, una mujer y un

varoén. De noche, cuando la

hermana dormia la visitaba un
hombre que ella no sabia
quién mismo era. Se
embarazo y seguia sin saber
quién era. Un dia, dicen que la
hermana esperdé al hombre
banada de huituk para

descubrir quien era. Puso el

Nota: Se evidencias la landig page final de cuentos en diferentes dispositivos

26



Conclusiones

La investigacion realizada y la aplicacion de las técnicas metodoldgicas
cualitativas mediante el uso y desarrollo de una entrevista evidencio la preocupacion
existente sobre la perdida de la lengua Zapara, sus saberes ancestrales y la cosmovision en
los suefios. Gracias a esta técnica se gener6 una landing alineada con las expectativas del
publico objetivo interesad en esta cultura. ya que gracias a la informacion recopilada en la
misma se pudo estructurar de manera correcta el contenido incorporando asi de manera
coherente todos los aspectos clave de la cultura. Es por ello que la narrativa digital que se
uso fue pensada para reflejar con exactitud la identidad de este pueblo ancestral.

Al implementar los recursos interactivos como lo fueron los audios de la lengua
Zapara el mismo que contribuye con la revitalizacion lingiiistica que también proporciona
una herramienta de aprendizaje conjunto a la Realidad Aumentada la misma que es un
elemento diferenciador que crea un espacio dindmico y atractivo hacia el publico o usuarios
que visitan la landing page. Conectando de tal manera con las sensaciones tanto sensoriales
y emocionales aumentando la viabilidad en la propagacion de contenido, gracias a su
accesibilidad digital para que se fomente el valor de la riqueza cultural Zépara,
favoreciendo y aportando en el proceso de la reivindicacion identitaria.

De acuerdo con lo trabajado, se ha logrado concluir que, el desarrollo de una
landing page interactiva se convierte en una estrategia factible en la preservacion de la
cultura Zépara, puesto que mediante ella y con el uso de tecnologias que son accesibles
para el publico, se puede trabajar en difundir los aspectos mas esenciales o relevantes de la
misma como su cosmovision, su cultura entre otros, evitando el riesgo que tienen de
desaparicion y no solo funcionando como un repositorio digital sino, como un sitio que

salvaguarda el patrimonio inmaterial.
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Anexos

Anexo 1 - Preguntas de entrevista

Entrevista a Profundidad

Entrevistadores: Maria José Alminate Pintado, Juan Francisco Ricarte Ruales

Entrevistada: Alba Catalina Alvarez Palomeque

-Buenos dias, somos estudiantes de la carrera de Disefio Multimedia actualmente estamos cursando
el ultimo semestre y la entrevista que vamos a realizar forma parte del trabajo de titulacion que
tiene como objetivo conocer a profundidad sobre usted, sus saberes de la cultura, su opinioén
respecto a la era digital y como seria de ayuda para preservar la cultura zapara

Guion de Preguntas

1. ;Podria contarnos brevemente quien es usted?
2. (Coémo describiria la situacion actual de la cultura Zapara?
3. (Cuantas personas aproximadamente hablan actualmente la lengua Zapara?

4. ;Qué desafios ha enfrentado la comunidad para mantener viva la lengua Zapara y que
acciones han tomado para evitar que desaparezca?
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5. (Cree que los medios como las paginas web o aplicaciones de realidad aumentada pueden
ayudar a preservar la lengua y tradiciones?

6. (Nos puede dar un ejemplo de una palabra comun y su significado?

Anexo 2- Evidencias de entrevista

Evidencia de entrevista

Figura 28

Presentacion de la entrevistada

Docente en la Universidad
politécnica Salesiana

Figura 29

Situacion de la Cultura

Figura 30
Edad de la Hablante
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Figura 31

Paginas web y realidad aumentada

éCree que los medios como las

aginas web o aplicaciones de
realidad aumentada pueden
_ayudar a preservar la lengua

tradiciones? -
_— ’*’\/
o~ St = -~

Figura 32

Lectura del Abecedario Zapara
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Figura 33

Palabras y su traduccion al Zapara

g0y

Finaliza la lectura del Abecedario

Figura 34
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Anexo 3 - Preguntas de entrevista

Entrevista a profundidad

Entrevistadores: Juan Francisco Ricarte Ruales

Entrevistada: Sani Montahuano Ushigua

-Buenos dias, un placer saludarte soy estudiante de la carrera de Diseiio Multimedia actualmente
estoy cursando el Gltimo semestre y la entrevista que vamos a realizar forma parte del trabajo de
titulacion que tiene como objetivo conocer a profundidad sobre usted, sus saberes de la cultura, su
opinién respecto a la era digital y como seria de ayuda para preservar la cultura zapara

Guion de Preguntas
1. Conociendo a Sani

1. ¢(Como te presentarias ti misma desde tu vision, tu cultura y tu camino como mujer
sapara?

2. (Qué papel juegan los sueiios en la cultura sapara?

3. ¢Qué significa para ti ser cineasta desde dentro de tu territorio y desde tu
cosmovision?
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4. ;Podrias contarnos como es la interpretacion de los suefios dentro de tu
comunidad?

2. La cultura sapara y su cosmovision

6. ¢Como dialogan con los seres espirituales que habitan la selva? ;Siguen siendo los
é &
suefios ese puente de comunicacion?

7. ¢Podrias compartirnos como se vive el ritual de la guayusa en tu comunidad y qué
lugar ocupa en la vida cotidiana?

3. Amenazas y defensa territorial

8. ¢Cuales son las principales amenazas que enfrenta hoy el territorio sapara?

9. Desde la mirada sapara, ;qué impacto tiene el extractivismo y que impacto tiene
sobre el mundo de los sueiios y los espiritus?

10. ;Qué significa para el pueblo sapara defender la selva y proteger su memoria y
espiritu?

4. Cine y resistencia

11. ;Qué te llevo a hacer cine y producciones como herramienta para dar a conocer tu
cultura, lo que la amenaza y toda la riqueza que tiene?

12. {Qué historias o imagenes sientes que han sido mas poderosas para mostrar al
mundo lo que vive tu pueblo?

13. ;Como recibe tu comunidad tus obras? ;Se reconocen? ;Se emocionan?

5. Mensaje final

14. ;Qué mensaje quisieras dejarle a quienes no forman parte del pueblo sapara, pero
desean comprender y respetar su cultura?

Anexo 4- Evidencias de entrevista

Evidencia de entrevista
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Figura 35

Presentacion de la entrevistada

Figura 36

Pregunta numero 2- El papel de los suenios

Figura 37

Pregunta numero 3- ser cineasta es poder compartir nuestra cultura

Figura 38

Los suerios no solo hay que escucharlos sino saber interpretarlos
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Figura 39

El tomar la guayusa es un momento sagrado para nosotros

Figura 40

Agradecimiento y despedida
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