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Resumen

Este proyecto de titulacion aborda la problematica del trafico ilegal de fauna silvestre en
Ecuador a través de la representacion del caso de la osa andina Sisa, utilizando herramientas
del disefio multimedia como la ilustracion digital, el modelado 3D y la realidad aumentada.
Mediante un enfoque metodoldgico mixto con un enfoque principalmente cualitativo, se
realizaron entrevistas a expertos en conservacion y encuestas a jovenes adultos para disefiar un
producto visual y educativo capaz de sensibilizar al espectador. El resultado es una experiencia
en realidad aumentada centrada en el usuario que busca comunicar el impacto del contrabando
de especies de forma emocional, accesible e interactiva. Este proyecto demuestra el potencial

del arte digital como herramienta para la concienciacion ambiental.

Palabras clave: Disefio y Comunicacion Visual, Disefio Multimedia, Contrabando de

especies en el Ecuador, Caso Sisa.



Abstract

This thesis project addresses the issue of illegal wildlife trafficking in Ecuador through the
representation of the case of Sisa, an Andean bear cub, using multimedia design tools such as
digital illustration, 3D modelling, and augmented reality. Employing a mixed-methods
approach with a primarily qualitative focus, interviews with conservation experts and surveys
with young adults were conducted to design a visual and educational product capable of raising
awareness. The result is a user-centred augmented reality experience that aims to communicate
the impact of species trafficking in an emotional, accessible, and interactive manner. This

project demonstrates the potential of digital art as a tool for environmental awareness

Keywords: Design & Visual Communication, Multimedia Design, Wildlife Trafficking in

Ecuador, The Sisa Case



INTRODUCCION

Ecuador, a pesar de su pequefio tamafo territorial, posee una gran biodiversidad endémica
albergada en sus extensiones la cual se encuentra amenazada, principalmente por el
contrabando de especies. La pérdida de esta biodiversidad no solo impacta los equilibrios
ecoldgicos que sustentan la vida en el planeta, sino que también conlleva repercusiones
significativas, tanto en el héabitat de origen de las especies como, eventualmente, en sus
destinos. Por lo que la conservacion de fauna endémica se ha vuelto un tema de principal
importancia, lo que demanda una comprension que busque sensibilizar a la poblacion de esta

problematica que cada vez que hace mas comun en el Ecuador.

El trafico ilegal de fauna silvestre se ha fortalecido como la cuarta actividad que genera mas
ingresos a nivel mundial, pudiendo llegar a generar un aproximado de 23,000 millones de
dolares anualmente (UNA Comunica. 2024), incentivado por la alta demanda de especies
exoticas vivas y los productos derivados de estas, como pieles, 6rganos, y demas que son usados
principalmente como medicinas. En Ecuador, esta situacion es alarmante y varias veces pasa
por alto siendo ignorada. Desde el comienzo de la pandemia mundial, las confiscaciones de
fauna silvestre en intento de trafico ilegal aumentaron, lo que evidencia que la poblacion de
escasos recursos economicos alrededor de los habitad silvestres, tiendan a involucrarse en estas
actividades ilicitas como medio para obtener ganancias. Ante esta situacion social, nace una
prioridad que es la de fortalecer las estrategias de conservacion y proteccion de la fauna

silvestre ecuatoriana para sensibilizar sobre el dafio que causa esa actividad a los animales.

Ante la gran dimension del contrabando de fauna, es esencial explorar nuevas maneras
innovadoras e interactivas para sensibilizar a la poblacion sobre esta situacion. La
comunicacion visual y el disefio multimedia surgen como un instrumento que puede facilitar el

trascender estas barreras de comunicacion, orientandose en la sensibilizacion con el usuario



para difundir la importancia de la proteccion de la fauna endémica, trabajando en beneficio de

esta.

La ilustracion, el modelado 3D y la realidad aumentada se presentan como herramientas que
ayudan a agilizar conceptos ecologicos complejos, a partir de crear narrativas visualmente
llamativas fomentando una comprension mas personal y empatica hacia los problemas
ambientales que amenazan la biodiversidad del Ecuador. La fusion de estas materias ha
demostrado tener la capacidad de aumentar significativamente la conciencia publica y

promover la sensibilizacidon mediante una mejor manera de entender de conceptos.

En agosto de 2024, la historia de Sisa, una joven osezna andina la cual fue rescatada de una
posible situacion de extraccion ilegal de su habitad en Angamarca, Cotopaxi, se transformo en
un ejemplo mas representativo del problema de esta trata de especies exoéticas y sus efectos
negativos en la fauna ecuatoriana. Esta pequefia especie de oso andino fue hallada despojada
de su madre y con una soga atada a su cuello, lo que sugiere sin dudas su extraccion ilegal de
su entorno natural para un posible caso de contrabando. El hallazgo de Sisa en una casa
abandonada lleva a la especulacion de que su madre pudo haber sido victima de la caza furtiva,
y que Sisa fue capturada para ser destinada al comercio de especies exoticas. La temprana
separacion de su madre impidié que Sisa aprendiera ensefianzas cruciales para desarrollar sus
instintos salvajes y comportamientos naturales, lo que lamentablemente impide su

reintroduccion a su habitat silvestre.

Las declaraciones de David Mora (Madera, S. 2025), director de bienestar animal del
Zoologico de Quito sobre el caso de Sisa evidencid la vulnerabilidad de la fauna silvestre
endémica ante la actividad humana y el poco control de las actividades ilicitas contra esta
problematica, resaltando la necesidad de atencion especializada para los animales rescatados.
Gabriela Arévalo, especialista ambiental del Zoologico de Quito, anadidé que "un animal

silvestre extraido de su habitat es considerado un animal muerto para la naturaleza", resaltando



el impacto de la extraccion ilegal de especies exodticas, incluso al ser trasladados a centros de
cuidado. Por lo tanto, Sisa simboliza directamente el problema del contrabando y su impacto
en el habitat de la fauna ecuatoriana, especialmente en especies significativas y sensibles como
el oso andino.

Debido a esto, se tomo de primer recurso el caso de Sisa para este proyecto de titulacion,
con el objetivo principal de visualizar el impacto del contrabando de especies en Ecuador. Para
poder lograr este objetivo, se crearan cuatro composiciones en realidad aumentada, junto con
ilustraciones que se pueden escanear y un manual visual, buscando asi sensibilizar al publico
de forma interactiva y subjetiva para impulsar la conservacion de especies endémicas del
Ecuador. Este objetivo se logrard aplicando teorias fundamentales del disefio multimedia,
incluyendo ilustracion digital, modelado 3D y realidad aumentada, para comunicar
graficamente el problema con eficacia. Ademas, se contara con la colaboracion de la Fundacion
"Mirador Oso Andino" y fotografias de Sisa proporcionadas por el Zoologico de Quito para
una investigacion y desarrollo acertado de bocetos y modelos 3D. El resultado sera un producto
que, combinando estas disciplinas con el manual visual, permitird a los usuarios comprender

profundamente el impacto del contrabando en Ecuador.



Aproximacion Tedrica

Comunicacion visual

La comunicacion visual es una disciplina que se centra en la creacion de un mensaje que no
solo buscan informar, sino también originar una respuesta y despertar emociones, criticas o
sensibilizar al usuario. En un contexto social-ambiental como el que se encuentra este proyecto,
la comunicacién tiene la capacidad de traducir datos cientificos y sociales en narrativas
comprensibles que fomentan de manera eficaz el llamado a la accion y la sensibilizacion de los

espectadores.

La comunicacion junto al disefio multimedia abre las posibilidades mas alla de una estética,
si no que parte de su proceso creativo es la codificacion del mensaje, asegurando cumplir con
una funcién y contenido que pueda linearse con el receptor. Un disefio eficaz responde a las
necesidades, expectativas y capacidades del usuario, logrando que la interaccion con el mensaje

sea intuitiva, clara y emocionalmente significativa (Norman, 2013)

Disefio Multimedia

El disefio multimedia forma una capa de complejidad al tema de la interaccion,
implementando elementos de diversa indole, como visuales, auditivos e interactivos, para
generar experiencias inmersivas para el usuario. En este proyecto, une tres herramientas clave

para la difusion del mensaje: Ilustracion digital, Modelado 3D y Realidad Aumentada.

La ilustracion nos permite representar simbolicamente conceptos complejos, funcionando
como un lenguaje universal que visualmente facilita la compresion de temas de manera grafica.

Segun Khan et al. (2023). Los elementos graficos influyen en la forma en que el ptblico



interpreta los mensajes de manera personal, asi reforzando la conexion emocional entre el

mensaje y el receptor.

Por otra parte, el modelado 3D agrega un nivel de realismo al enriquecer la narrativa
construyendo entornos y personajes. En el ambito educativo ha demostrado ser bastante exitoso
para facilitar el trato de temas de indole cientifica e investigativa, ya que facilita la visualizacion

de situaciones complejas de imaginar, como la situacidon que se intenta retratar en el proyecto.

Finalmente, la realidad aumentada combina los elementos tridimensionales e interactividad
antes mencionado con el mundo fisico. Ha demostrado ser eficaz en la retencion de informacion

y en la masificacion de esta debido a su fécil accesibilidad en dispositivos modviles.

Contrabando de especies en Ecuador

Al ser uno de los paises mas biodiversos del planeta, Ecuador ha enfrentado durante décadas
la exhaustiva lucha contra el contrabando de especies, el cual ha pasado desapercibido tanto
legal como socialmente mente, llegando a afectar no solo a la fauna de manera directa, sino al
equilibrio ecoldgico, la salud publica y la economia local. Segin T¢éllez-Valencia et al. (2023),
el contrabando de fauna, sobre todo dentro del territorio ecuatoriano llega a representar un
problema intrinseco que abarca la perdida de habitats, la caza furtiva y los conflictos entre los

humanos y la vida silvestre.

Esta alarmante situacion nso demuestra que entre 2015 y 2022 se confiscaron alrededor de
6.000 animales vivos en intento de contrabando o venta ilegal (el comercio, s.f.). Gracias a la
alta demanda internacional de mascotas, o partes de estos animales con fines rituales o
medicinales logra mantener activa esta actividad, como menciona Sinovas (2017), entender las
causas estructurales del trafico de estas especies es crucial para implementar estrategias que

sensibilicen de manera efectiva.



Caso Sisa

Dentro de la problematica el caso de la osa andina Sisa resalta como una representacion
completa de la complejidad del dafio provocado por el contrabando de fauna en Ecuador. Sisa
fue una cria encontrada sola y con una cuerda atada al cuello en una casa abandonada en
Angamarca, Cotopaxi, lo que deja entrever una supuesta extraccion ilegal de su entorno natural.
A causa de la separacion de su madre apenas siendo una cria, no logréd desarrollar los

comportamientos necesarios para ser reintroducida en su habitat. (Ecuavisa, s.f).

Gabriela Arévalo, colaboradora de la institucion donde se encuentra Sisa, indicé que “un
animal silvestre extraido de su hébitat es considerado un animal muerto para la naturaleza”
(quitoinforma.gob.ec, 2025) indicando que el estado de Sisa imposibilita tomarla en cuenta
como un animal autosuficiente. Lo que pone como evidencia el irreversible impacto de este
tipo de actos. Casos como el de Sisa que no ha sido el Unico ni el Gltimo en Ecuador, Nos
ayudan como una guia para generar una narrativa visual que mediante el uso de todas la
herramientas y medios digitales puedan generar un producto que ayude a informas y
sensibilizar al publico objetivo, sobre la conservacion de especies vulnerables como el 0so

andino, una especie que estd teniendo un crecimiento poblacional exponencial gracias a su



METODOLOGIA

El presente proyecto integrador se enfoca en la linea de investigacion: Disefio experimental
de nuevos medios aplicando un enfoque a la narrativa digital y el impacto social y cultural,
donde nos planteamos la siguiente pregunta de investigacion, ;como puede la integracion de
ilustracion, modelado 3D y realidad aumentada transformar la representacion visual del
contrabando de fauna en el publico ecuatoriano? Esta incdgnita es parte de la necesidad de crear
nuevas estrategias visuales, que, junto al uso de recursos graficos, investigativos, narrativos y
tecnologicos, puedan llegar a generar empatia, compresion y un enlace emocional con el

publico objetivo.

Es por esta razon que, se adopta un enfoque metodoldgico mixto, que permite combinar un
analisis de la percepcion subjetiva del grupo objetivo con datos medibles. Este enfoque facilita
nuestra compresion sobre el proceso creativo para llegar a despertar o motivar ciertas
emociones en el usuario, asi permitiéndonos crear una narrativa mas acertada al rededor del
caso de la osa Sisa y lograr determinar qué puntos en la narrativa puede llegar a generar mas

emociones en el espectador.

Desde la observacion de campo, se realizaron visitas al centro de cuidado de Sisa, donde fue
posible conversar con colaboradores afines al proceso de recuperacion de Sisa, observando las
condiciones del lugar y de otros osos internados. Ademads, se mantuvo contacto con Danilo
Vasquez, fundador del MOA, quien a través de una entrevista nos brindé detalles sobre su
historia, comportamiento, y patrones en los osos (Ver Anexo C). La observacion de campo nos
permitio recoger informacidn visual, para el desarrollo de personajes y entornos necesarios en

la narrativa de Sisa.

En el proyecto se utilizaron varias técnicas de recoleccion de informacion, entre estas se

realizd una entrevista a profundidad en Pimampiro, parroquia San Francisco de Sigsipamba a



Danilo Véasquez fundador del MOA. Se escogio este lugar ya que es un ejemplo de coexistencia
entre humanos y esta especie, porque debido al desplazamiento de los osos andinos del norte
por la caza furtiva, comenta Danilo que, terminaron por asentarse en los valles interandinos de
esta region, permitiendo que la flora y los cultivos de los habitantes de este lugar se dispersen
gracias a la alimentacion de los osos. Esta valiosa informacion nos permitié recoger referencias,
patrones de comportamiento y recomendacion técnicas para representar de forma ética y
realista al oso andino. A su vez, se mantuvo contacto constante con Andrés Reinoso,
Comunicador del lugar de cuidado de Sisa quien nos facilitd y proporciond informacion y
fotografias de Sisa, las cuales nos han ayudado como referencia para la creacion del personaje
principal de la narrativa. Ademas de proporcionarnos retroalimentacion sobre las iteraciones en

el diseflo y creacion de elementos graficos.

Para definir la linea grafica del proyecto, se seleccion6 un grupo objetivo de jovenes entre
18 y 30 afios, dado su alto nivel de familiaridad con medios digitales, su interés en tematicas
ambientales y su apertura a tecnologias inmersivas. Este perfil permiti6 orientar el disefio visual
hacia un lenguaje cercano y empatico. A través de una encuesta aplicada a este grupo (ver
Anexo 1), se recolectaron datos sobre preferencias estéticas y percepcion emocional del
contenido, lo que permiti6 validar decisiones graficas clave para el desarrollo del manual, las

ilustraciones y la aplicacion en realidad aumentada (Creswell & Poth, 2018).

Finalmente, se realizd un focus group reducido con miembros del mismo perfil, quienes
analizaron prototipos visuales y ofrecieron retroalimentacion sobre el estilo, claridad del
mensaje y tono emocional. Esta participacion directa del usuario permitio ajustar el disefio a
sus expectativas, reforzando la conexion con el relato de Sisa y aumentando la efectividad

comunicacional (Norman, 2013).



Analisis de datos

Entrevista a profundidad

La entrevista fue una herramienta importante que consta del dialogo con una bateria de
preguntas para comprender por qué se realiza este trabajo. Para esto se plantearon 16
preguntas divididas en bloques para una mayor efectividad de recoleccion de datos (Ver

Anexo C).

Danilo Vaquez, fundador de MOA (Mirador del Oso Andino) respondi a las preguntas
que se plantearon para poder darle un sentido real a esta problemadtica, esta entrevista duro
veinte minutos, a continuacion, se presentan las respuestas clave para el desarrollo del

proyecto.

Segun el primer bloque de preguntas (Ver Anexo C) Danilo comento6 que el objetivo de su
mirador es dar a conocer a las personas que lo visitan, la importancia de la preservacion
del oso andino en su habitad natural, como esta especie es un pilar fundamental para su
propio ecosistema. Con respecto a otras propuestas de proyectos estudiantiles, actualmente
estd interesando en un proyecto donde se implemente un centro de estudio de la
biodiversidad, es por esto que considera que un proyecto para visibilizar la historia de Sisa
es un método practico para dar a entender a las personas o visitantes de su mirador, la

importancia de estos animales.

En el siguiente bloque de preguntas, nos centramos en la percepcion de los visitantes al
visitar el mirador y cual es el impacto de este proyecto (Ver Anexo C) Danilo menciona que

las emociones que percibe de sus visitantes son mayormente de tranquilidad, de paz con la



naturaleza, de asombro al poder observar a estos animales en su habitad, por eso considera

que el proyecto que se esta desarrollando es realmente importante para la sociedad.

En cuanto a la propuesta visual en el siguiente bloque de preguntas (Ver Anexo C). Se
considera segin Danilo que los aspectos principales de los osos andinos es esa timidez,
fuerza que demuestran y uno de los que mas han impactado al fundador es la crianza de los
0sos, que lastimosamente Sisa no pudo tener. Con respecto a los aspectos que se desea

representar, es un ambiente de sabiduria y firmeza.

El bloque orientado a las nuevas experiencias inmersivas demostrd (Ver Anexo C) que
Danilo Vasquez no ha tenido la oportunidad de poder convivir con ambientes interactivos
de realidad aumentada es por esto que considera que el uso de estos medios es realmente

positivo debido a que los usuarios tienen mayor accesibilidad a estas herramientas.

Para finalizar la entrevista a Danilo que planteo un bloque de dos preguntas que se centran
en reacciones que se esperan y recomendaciones. Comentd que a el le interesa un medio
que impacte tanto al publico juvenil como adultos, un contenido facil de manejar y atrayente,
que beneficie a la visibilidad de los osos como un animal que cumple su rol importante en

su medio ambiente.

Encuesta grafica

Este método de recoleccion de datos se basa en preguntas hacia un grupo objetivo (Ver
Anexo A), es este caso un publico de jovenes adultos interesados en la conservacion
ambiental. Para esto se plantearon dos preguntas que obtuvieron 109 respuestas para
determinar el estilo grafico de las ilustraciones y la representacion visual del proyecto.

Segun los resultados de la primera pregunta en la figura 20 (Ver Anexo B) el imagotipo que
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mas atrajo a los usuarios fue el de la figura 15, por su clara representacion del oso andino,

acompanada de la palabra “Ukumari” que en kichwa significa Oso andino.

Con respecto a la siguiente pregunta que se plantea cual es el estilo grafico mas atrayente
para el disefio de personajes e ilustraciones los resultados (Ver Anexo B) concordaron que

la figura 2 es la mds representativa para este proyecto, evocando ternura y amabilidad.

Concepcion artistica

Como guia inicial, dentro del proceso creativo se realiz6 una exploracion visual y conceptual
sobre el tema de contrabando de especies en Ecuador. Usando los recursos antes mencionados,
donde se incluyen salidas de campo, fotografias, entrevistas, y una recopilacion de informacion
sobre datos, comportamiento, hébitat natural, cuidado y referencias visuales para la
construccion de la narrativa del caso Sisa (Ver Anexo C). Se disefiaron esquemas narrativos,
bocetos digitales representados en las figuras 1, 3 y 5 e iteraciones del disefio de marca donde
se sintetizaron las caracteristicas del oso andino, asi como los elementos emocionales de la
historia de Sisa y su narrativa, se tom6 como recurso el caracter introvertido por naturaleza del
0so andino con el objetivo de crear una conexion afectiva con el espectador (Khan et al. 2023).
Luego de un analisis de referencias que abarquen la ilustracion naturalista de temas afines y de
caricatura estilizada, se busc6 un equilibrio entre la fidelidad anatomica y la sencillez estética,
manteniendo un contraste alto entorno a colores y composiciones para resaltar los entornos,
tanto como los personajes de cada composicion planeada que se visualiza en la figura 2 (Ver

Anexo D).

Durante esta etapa se logrd definir las 4 composiciones ideales dentro del arco narrativo que
abarcan desde el inicio de la historia de Sisa hasta su situacion actual, asi como la creacion de

personajes principales y secundarios (Ver Anexo D).
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Ilustracion digital

Con base en los resultados de las encuestas realizadas al grupo objetivo (Anexo A), se optd
por un estilo grafico de caricatura estilizada, ya que fue percibido como mas empatico,
amigable y representativo para el tipo de historia a comunicar. El desarrollo comenzo bajo la
elaboracién de bocetos de los personajes utilizando herramientas como Paint Tool SAI e
Ilustrator representados en la figura 1. 3 y 5, las cuales aportaron gracias a la facilidad en el
manejo de vectores, colorizacion y uso de texturas y perspectiva. (Ver Anexo D)
Posteriormente, se trabajaron paisajes y escenas clave que forman parte de la narrativa visual
del proyecto, en esta parte del proceso se dio el protagonismo a la emocién evocada a partir de
los colores, la composicion, ubicacion de los personajes, haciendo el uso de planos especificos
para lograr enfocar el estado de Sisa y la conexion emocional con el espectador. Mediante el
uso de colores palidos y grisaceos, planos picados y una composicion hibrida en color, se busca
evocar sentimientos de angustia, impotencia y tristeza, y a medida que la narracion avanza
implementar gamas de colores mas saturados planos mas definidos que den una sensacion de
realizacion y progreso conforme la narrativa lo necesite. Estas ilustraciones no solo funcionan
como la pieza central de la narrativa y su vinculo artistico, sino también como activos
escaneables de la aplicacion en realidad aumentada, esta decision se toma en son de mejorar la
experiencia y la accesibilidad de los usuarios, haciendo mas comprensible y complementaria la

experiencia de visualizacion de los modelos 3D (Ver Anexo D).

Modelado 3D

Los personajes ilustrados fueron posteriormente modelados en 3D utilizando el software
Blender. (Ver Anexo D) Se trabajaron topologias sencillas también conocida como low poly,
siguiendo la linea grafica y el estilo que fue del agrado del grupo objetivo aportando caracter y
una mejor definicion a los modelos, se mantuvo para la animacion las emociones expresivas de
los personajes modelados y se usé un estilo de texturizacion en grease pencil priorizando una

estética coherente con el estilo 2D previamente definido como se representan en la figura 11,
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12, 13 y 14. La decision de usar Blender responde a su accesibilidad, comunidad activa y
herramientas de animacién integradas, lo cual facilit6 la produccion fluida y eficiente. Ademas
del personaje de Sisa, se modelaron escenarios que replican visualmente su entorno de encierro
ilegal, cautiverio, recuperacion y expectativas. Estos modelos fueron disefiados para ser
visualizados en dispositivos moviles mediante AR, por lo que la decision de usar modelos Low
Poly y texturas llanas aportaron garantizando un buen rendimiento dentro de los dispositivos

moviles.

Aplicacion en realidad aumentada

La ultima etapa consistié en integrar las ilustraciones y los modelos 3D en una experiencia
interactiva de realidad aumentada. Para ello, se utilizo Unity junto con la herramienta de Ugame
como motores de desarrollo. Cada ilustracion escaneable activa un contenido digital 3D
vinculado, como animaciones de los personajes o representaciones simbolicas de la narrativa

de Sisa (Ver Anexo D).

La RA permite que el espectador no solo observe, sino también interactie con la historia de
Sisa desde su entorno cotidiano, generando una experiencia educativa y emocionalmente
significativa. Garzon et al. (2023) sefialan que este tipo de tecnologias inmersivas favorecen la

retencion de informacion y el involucramiento activo, especialmente en publicos jovenes.

RESULTADOS

El primer paso para las ilustraciones fue, decidir el estilo grafico para las mismas,
donde se realizaron tres estilos posibles para las ilustraciones, de las cuales se elegiria
uno solo mediante una encuesta (Ver Anexo A), lo cual, nos ayudaria para realizar el
disefio de personajes de Sisa, la madre de Sisa y un cuchucho que es el compafero de
recinto donde actualmente vive la osa. La encuesta fue aplicada a nuestro grupo focal
establecido y segun los resultados se realizo las ilustraciones (Ver Anexo B).
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Disefio de personajes

Figura 1

Primer boceto digital seleccionado

Nota: Boceto de la Osa Sisa.

Para lograr un personaje, se empez6 con la construccion de los bocetos en el programa
de ilustracion digital Paint Tool Sai, a partir del estilo de dibujo seleccionado en la

encuesta.

Figura 2

Diserio del personaje de Sisa
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Figura 3

Boceto del personaje mama de Sisa

Figura 4

Diserio del personaje mama de Sisa

"

Figura 5

Boceto del personaje cuchucho, compaiiero de Sisa en su recinto temporal en el
Zoologico
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Figura 6

Diserio del personaje cuchucho, compariiero de Sisa en su recinto temporal en el
Zoologico

Tlustraciones

Las ilustraciones completas se armaron gracias al estilo grafico de los personajes.
Igualmente, siguieron el proceso de bocetado, colorizacion que se decidi6 segun el

sentimiento que se desea evocar (Ver Anexo D).

Figura 7
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Primera ilustracion de Sisa siendo encontrada en Angamarca

La primera ilustracion se colorizdé de manera en la que se ve a Sisa en una perspectiva de
peligro, en la esquina superior izquierda se coloca el icono respectivo de la imagen, en este

caso el rescate de la osa.

Figura 8

Segunda ilustracion de Sisa en cuidados veterinarios
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La segunda ilustracion refleja a Sisa en reposo luego de ser rescatada, mostrando una luz que
significa la esperanza de su recuperacion junto a su icono que demuestra la recuperacion de

esta.

Figura 9

Tercera ilustracion de Sisa con su compariero cuchucho en su habitad temporal dentro
del zoologico

La tercera ilustracion muestra a la pequefia Sisa en su habitad temporal establecido donde
comparte con un cuchucho con el que convive y juega visto en las redes sociales del zooldgico

de Quito.
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Figura 10

Cuarta ilustracion de Sisa y su madre en su habitad natural

La cuarta y ultima ilustracion retrata lo que pudo haber sido de la vida de Sisa si nunca
hubiera sido victima de su extraccion ilegal para su posible contrabando. Muestra un

ambiente calido donde ella es feliz junto a su mama en su habitad natural.
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Modelado 3D

Figura 11

Render 3D primera escena

El modelado de esta escena hace referencia a la primera ilustracion, haciendo uso de luces

para darle un tono dramatico.

Figura 12

Render 3D segunda escena

La segunda escena hace referencia a el cuidado que tuvo Sisa en el centro veterinario.
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Figura 13

Render 3D tercera escena

En este render se modelo el habitad temporal donde se encuentra sisa acompafiada de
un cuchucho.

Figura 14

Render 3D cuarta escena

Finalmente, la altima composicion muestra el habitar natural donde Sisa pudo haber
vivido junto a su madre.
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Construccion del manual de marca

El manual de marca se desarroll6 con el objetivo de visualizar todo el trabajo grafico que se
uso en la creacion de este trabajo, gracias a la encuesta realizada (Ver Anexo B), se obtuvo
un imagotipo representativo. Se hizo uso del lenguaje ancestral kichwa para el logo,
UKUMARI significa oso andino, también se la percibe como “Aquel que tiene la fuerza del
0s0” que demuestra la fuerza, serenidad e importancia de los osos andinos en el Ecuador, de

igual manera se junta con una vectorizacion de Sisa.

Figura 15

Imagotipo UKUMARI

UKYMARI
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Figura 16

Manual de marca UKUMARI
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Manual de marca UKUMARI
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Figura 18

Manual de marca UKUMARI

Mockups

Para poder inmortalizar a Sisa y la marca, se desarrollaron mockups, fisicos para recuerdos,
totebags, pines, stickers. Estos objetos son de importancia para dar a conocer la historia de Sisa

en formas tangibles y dar a conocer su historia.
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Maquetacion de la aplicacion

Figura 19

Magquetacion de la aplicacion UKUMARI

La maquetacion de la aplicacion UKUMARI, facilitd el proceso de orden de ventanas en

coherencia con la informacidn e historia de Sisa.
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CONCLUSIONES

e En base a todo el trabajo desarrollado en todas las etapas, se logra concluir que, los
medios digitales visuales son facilitadores para comunicar visualmente una
problematica compleja, como es el contrabando de especies en el Ecuador. Junto al
disefio multimedia, que es un escenario de gran valor, donde la creatividad fue parte del
proceso de ilustracion digital, modelado 3D, desarrollo de la aplicacion, manual de
marca y maquetacion.

¢ Con la metodologia planteada, generamos un disefio experimental de nuevos medios,
aplicando un enfoque a la narrativa digital y el impacto social y cultural, esto ayud6 a
recopilar todo tipo de informacion, la cual permitié bocetar los personajes, graficas y
disefio. Siendo esto de gran ayuda para conformar una marca alrededor de Sisa,
ajustandose a nuestro grupo focal.

e La creacion de una aplicacion movil permite a cualquier usuario tener la informacion e
historia de Sisa de manera rapida y sencilla cumpliendo el objetivo de visibilizar esta
problematica que afecta el pais, haciéndola llegar a mas personas por su facil

accesibilidad.

Los resultados obtenidos del proceso de creacion de este proyecto demostraron que las
herramientas visuales, como la ilustracion y el modelado 3d, tienen un gran potencial para
comunicar de manera efectiva la problematica del trafico de especies en Ecuador,
representado en el caso de Sisa, facilitando la reflexion y comprension de esta narrativa

visual.
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ANEXOS

Anexo A. -Preguntas de la encuesta realizada para el disefio del logo e ilustraciones.
A continuacion, te presentamos tres propuestas de logo para representar al oso andino,
conocido localmente como "Ukumari". Por favor, revisa cada opcion cuidadosamente y
selecciona la que consideres que mejor representa la esencia y espiritu de esta emblematica

especie. Tu voto es importante para la seleccion final.

1. ;Cual de los siguientes logos consideras que representa mejor al oso andino "Ukumari"?

(Puedes referirte a la posicion de la imagen de izquierda a derecha)

d h
/'l [}
9%

ukumori | ukumars | UKUMARI

(Opciones para seleccionar)

e (Logo de la izquierda): Este disefio incorpora la distintiva huella del oso andino,
estilizada para formar la letra "U" de Ukumari. Representa la conexion directa del oso
con su habitat y su presencia inconfundible.

e (Logo del centro): Esta propuesta presenta una representacion amigable y reconocible
de la cabeza del 0so andino, enmarcada dentro de una forma de "U". Simboliza la
identidad del Ukumari y su importancia en la regioén andina.

e (Logo de la derecha): Este logo se enfoca en el rostro caracteristico del oso andino,
destacando su mancha clara en el pecho que sutilmente evoca una "U" invertida.

Busca transmitir la singularidad y belleza de esta especie.
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2. (Cual de los siguientes estilos de ilustracion prefieres para representar al oso andino

"Ukumari"? (Puedes referirte a la posicion de la ilustracion de izquierda a derecha)

9909

(Opciones para seleccionar)

(Tlustracion de la izquierda): Este estilo presenta un oso en movimiento, con
trazos mas dindmicos y una sugerencia de pelaje detallado. Se enfoca en la
energia y la presencia activa del animal.

(Tlustracion del centro): Este estilo muestra un oso sentado, con formas mas
redondeadas y suaves. Transmite una sensacion de calma y contemplacion,
resaltando su figura robusta.

(Ilustracion de la derecha): Este estilo ofrece una representacion mas
simplificada y estilizada del oso de perfil. Destaca su silueta y proporciones de

una manera concisa y moderna.
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Anexo B. -Resultados de la encuesta

Figura 20

Resultados de la pregunta N° 1 de la encuesta (Ver Anexo A)

¢Cudl de los siguientes logos consideras que representa mejor al oso andino "Ukumari"? (Puedes

referirte a la posicién de la imagen de izquierda a derecha)
104 respuestas

@ (Logo de la izquierda): Este disefio
incorpora la distintiva huella del oso
andino, estilizada para formar la letra
"U" de Ukumari. Representa la conexi...

@ (Logo del centro): Esta propuesta
presenta una representacion amigable y
reconocible de la cabeza del oso
andino, enmarcada dentro de una for...

@ (Logo de la derecha): Este logo se
enfoca en el rostro caracteristico del
oso andino, destacando su mancha cl...

Nota: Se muestra un grdfico de pastel mostrando el resultado del estilo de

ilustraciones para el trabajo.

Figura 21

Resultados de la pregunta N° 2 de la encuesta (Ver Anexo A)

¢Cudl de los siguientes estilos de ilustracion prefieres para representar al oso andino "Ukumari"?

(Puedes referirte a la posicion de la ilustracion de izquierda a derecha)
104 respuestas

@ (llustracion de la izquierda): Este estilo
presenta un oso en movimiento, con
trazos mas dindmicos y una sugerencia
de pelaje detallado. Se enfocaenlae...

@ (llustracion del centro): Este estilo
muestra un oso sentado, con formas
mas redondeadas y suaves. Transmite
una sensacion de calma y contemplac...

@ (llustracion de la derecha): Este estilo
ofrece una representaciéon mas
simplificada y estilizada del oso de pe...




Nota: Se muestra un grafico de pastel mostrando el resultado del estilo del

logo para el trabajo.

Anexo C. -Preguntas para la entrevista a Danilo Vasquez

Bloque 1: Contexto general del MOA y su enfoque

1. (Cuadl es el objetivo principal del MOA respecto a la conservacion del oso andino?

2. (Cudl cree que es la expectativa de las personas que visitan el mirador?

3. (Han recibido propuestas de proyectos estudiantiles o artisticos anteriormente?

Bloque 2: Percepcion del publico y del oso andino

4. (Que reacciones emocionales han observado en los visitantes al observar a los 0sos

andinos en su habitat natural?

5. (Creen que un proyecto como este puede ayudar a proteger al oso andino?

Bloque 3: Representacion visual y estética

6. (Qué elementos visuales consideran mas impactantes (mas representativos) en el

bioma de los osos andinos?

7. (Qué aspectos de la vida del oso andino consideran importantes representar

graficamente?

8. (Qué colores, formas o simbolos suelen usar para representar la naturaleza andina?

9. (Qué mensaje visual creen que se ha repetido demasiado sobre el oso andino?

10. ;Creen que las representaciones visuales deben centrarse mas en el sufrimiento o en la

esperanza?
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Bloque 4: Tecnologia, narrativa y experiencia

11. ;Tienen experiencias previas con contenidos digitales o interactivos?

12. {Qué opinan sobre incorporar modelado 3D y realidad aumentada para la

visualizacion del trafico de especies?

13. ;Como creen que la comunicacion visual puede ayudar a generar conciencia sobre el

trafico de especies?

14. ;Qué piensan sobre el uso de la narrativa visual (como contar la historia de Sisa) para

visibilizar?

Bloque 5: Reacciones esperadas y recomendaciones

15. ;Qué reacciones esperas que tenga el publico frente a un proyecto de esta indole?

16. ;Qué recomendaciones darian para que las ilustraciones conecten mejor con el

publico?
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Anexo D.- Proceso creativo

Figura 22

Bocetos de la primera ilustracion

Figura 23

Bocetos de la segunda ilustracion
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Figura 24

Bocetos de la tercera ilustracion

Figura 25

Bocetos de la cuarta ilustracion

35



Anexo E.- Proceso modelado 3D

Figura 26

Modelado 3D primera composicion
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Figura 27

Modelado 3D Osa sisa
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Figura 28

Modelado 3D tercera composicion

Figura 29

Riggeado de los personajes
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Figura 30

Modelado 3D cuarta composicion
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