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INTRODUCCION

Planteamiento del Problema:

Los rincones son una propuesta metodolégica para edjdram el preescolar
sumamente interesante, puesto que implica la construgeiéanocimientos a través
de actividades ludicas y significativas, que conllevan laemxgntacion,

manipulacién de diversos objetos, revivir situaciones, aecreles, entre otras

actividades a través del juego y del juego trabajo.

El juego durante la etapa preescolar es de vital impoatay@ique se lo considera
como una herramienta basica de ensefianza — aprendiaaj@eimcuando de juego
simbdlico se trata, proporciona a los nifios y nifigeB&ncias, conocimientos y

herramientas utiles para la vida.

Al ser el juego una parte trascendental de la vida deif@s y las nifias, es vital
para ellos la necesidad de moverse, correr, saltaay;gastimosamente, la escuela
actual no es un ambiente en el que los nifilos puedan désaee y ser realmente

ellos.

Generalmente, la maestra se enoja cuando los nifiganjue se inquietan en clase,
pero lo que no se da cuenta es que ellos hacen eso posguedad les es muy
natural jugar y moverse, y si en el aula se trabajanarincones, se potenciaria el
juego en el desarrollo de otros aspectos como, la cogn&itializacion, lenguaje,

motricidad.



Lamentablemente, la metodologia de rincones es poaxidanen nuestro contexto,
existen pocas escuelas que la aplican, a pesar de queasadbasente en la
construccion de aprendizajes a través de la experim@ntdeiespacios delimitados
con determinada funcién, no ha sido tomada en cuenta mento de pensar y

reflexionar sobre la educacion preescolar en el pais.

La etapa preescolar debe ser un espacio que propicie el jafgoiendo la
posibilidad de que los educandos aprendan y crezcan a tragbsSiléa escuela no
fomenta espacios en los que los nifios y nifias puedan gggastara coartando la
libertad que ellos tienen de recrearse y divertirse, aundouastén en el aula de
clase, ya que no es un requisito indispensable salra@b para jugar con los
educandos.

Delimitacion

Esta tesis se llevara a cabo en el preescolar denitdadll Educativa Ecuatoriano
Suizo, que es una Institucidbn de caracter particularcatacteristicas mas bien
tradicional y en el preescolar de la Institucién Pacmaa) de caracter particular y
caracter mas liberal, en la ciudad de Quito, Provinciactarieha, Ecuador.

La tesis se iniciara en el segundo semestre del afio 2.008.

La perspectiva que tendra esta tesis serd en el aregoBeda de enfoque
metodoldgico, debido a que se investigara sobre las tégnisascesos del trabajo
en rincones en el aula relacionados con el desardaldos nifios y niflas de

preescolar de las instituciones educativas nombradasamente.
Objetivos
General

Conocer el aporte del juego simbdlico en el desarrotiiabde los nifios y nifias de

preescolar a través del uso de rincones.



Especificos:

- Identificar los rincones que se utilizan en el preesqodra el desarrollo social de
los nifios y nifas.

- Determinar la metodologia del uso de rincones ereelsgplar.

- Conocer la influencia del juego simbdlico en el dedlarsocial de los nifios y

nifias de preescolar.

Justificacion

El trabajo por rincones es una propuesta que permite ufotabativo e innovador,
consiste en crear espacios delimitados de la clase dosdaifios y nifas,
individualmente o en pequefios grupos, realizan simultanéamdiversas
actividades de aprendizaje, en forma libre o dirigida.t&ato, es una metodologia
aplicable en nuestro contexto, mas aun si reconocgmeslos nifios y nifias
aprenden a diferentes ritmos, puesto que tienen diversaxtarésticas, en

consecuencia, sus necesidades e intereses varian.

Esta investigacion surge con el fin de diversificar rebdjo en el aula, y
concretamente, en la incentivacion del desarrolloasa® los nifios y nifias de
preescolar, enfocado desde el trabajo con la metodadiegiancones, ligada por
completo al juego simbdlico y su aporte en el procesondefianza — aprendizaje.
Potenciando el trabajo en rincones la necesidad y legsleg aprender de los niflos

y nifias, y de adquirir conocimientos nuevos.

A través de esta tesis, se podra aportar con la igaesin del manejo de rincones
en el aula y sus beneficios, y, a su vez, compartinal@s docentes, que tendran la
posibilidad de ver en esta metodologia otro tipo de ensefiamzadiferente a la
tradicional o convencional, en la que cada educando coestusyaprendizajes de
manera creativa, partiendo siempre desde sus necesidadas buscar las

herramientas para satisfacerlas, utilizando el jueagbdico como base.

Por eso, es necesario considerar al juego simbolico laoheiwcon el trabajo por
rincones como un instrumento propio del proceso de ensefaaqarendizaje, donde



el papel del docente es fundamental, puesto que esta erasas la habilidad para
crear experiencias enriguecedoras que promuevan el aprerdbziajs nifios y niflas
del preescolar.

Hipotesis
Los rincones promueven el desarrollo social de nifioéigsrie preescolar mediante

el juego simbdlico, porque los educandos construyen apr@xlizacon las
experiencias que le brinda su entorno, vinculando a todosiembros del aula.

Variables

Variables Independientes:

- Nifios y niflas construyen sus aprendizajes con lasierp@s de su entorno.

- Nifilos y nifias se vinculan en el aula.

Variable Dependiente:

- Promover el desarrollo social de nifios y nifias de po&asc

Estructura de la Tesis

Se estructura con un marco tedrico, marco empiric@jusiones y

recomendaciones.

Metodologia

Los métodos generales: que se utilizaran a lo largoadmviestigacion seran:
inductivo, al momento de recopilar y procesar la informasi ira de lo particular a
lo general, es decir, que partiendo de casos particulaespecificos, se llegara a

conclusiones generales.



También se recurrira al método deductivo, ya que cievanmacion partird de datos
generales o conocidos hacia datos particulares y desdoagara el investigador

gue permitiran desarrollar nuevas suposiciones sobre &l tem

El método analitico, a través del cual se descompaidema de investigacion en
partes, para lograr una mayor profundizacién del mismenyconsecuencia, un

mayor entendimiento sobre él.

Finalmente, el método sintético, mediante el cughonizamos y unimos toda la

informacién como un todo.

Los métodos particulares: se utilizard el método desaigbara examinar las
realidades de las dos instituciones donde se realizaxrddgacion del uso y manejo
de la metodologia de rincones. Para el andlisis dedddss recopilados nos
ajustaremos al método cientifico para: obtenerraftieamente los datos necesarios,
analizar e interpretar los mismos que han sido recogidssimar la validez de los

mismos.



MARCO TEORICO

CAPITULO |

LOS RINCONES

El presente capitulo se enfoca en la descripcién daeetadologia de trabajo en
rincones, metodologia que si bien no es reciente saciére actualmente se
encuentra en difusibn en nuestros contextos educativées consideramos de
relevancia, puesto que los niflos y niflas construyen s@nmente sus
conocimientos en un medio que les brinde mayores yresejoosibilidades de

interaccion y expresion.

1.1 Origen de la propuesta de trabajo en rincones:

Si bien es cierto que a ningun pedagogo en particular seetditada creaciéon de los
rincones de actividad, es necesario mencionar que lasosdie esta metodologia se
dieron durante el auge de la Escuela Nueva (primer tercggite XX), ya que es en
su apogeo donde se empieza a hablar de métodos, matedatésdades diferentes
a las tradicionales. Son expresamente los modelos pedagode Heinrich
Pestalozzi, Friedrich Froebel, Ovide Decroly, Rosa aroina Agazzi, Maria
Montessori, Célestin Freinet y John Dewey, los pridepaepresentantes que
aportaron de una o de otra manera al enriquecimientordettedologia en rincones.
A continuacién, sintetizamos las contribuciones deralgule estos autores:



1.1.1 Heinrich Pestalozzi

La metodologia de Heinrich Pestalozzi, vislumbra un angesdo a los rincones de
actividad, se empieza a ver al educando con otra perspedtora, le pertenece a él
la oportunidad de construir sus aprendizajes con liberedyn entorno natural, en
el que no se limita su desarrollo solo al aula, simobtén al compartir con la
naturaleza y aprehender de ella.

Se propone la utilizacion de materiales concretos queitiéan a los nifios y nifias
lograr una experiencia sensorial a través de la perecepeidas formas, nimeros y
nombres de los objetos que les rodeaban y de esta ntamsteuir un aprendizaje

natural y espontaneo.

Pestalozzi afirma que se debe partir de lo sencillocamplejo, basandose en lo que
el nilo o la nifa conocen, es decir, su entorno inmedigtural y cultural,

enfatizando en la formacion no solo mental, sinogie fomentada en tres
actividades basicas: el trabajo del espiritu, es dacuidh intelectual; el trabajo del
corazén, es decir, la vida moral; y, el trabajo maresldecir, la vida practica. La
afectividad representa un rol muy importante para Pestajmzasto que esa es la

fuerza motivadora de nuestras acciones.

1.1.2 Friedrich Fréebel

Friedrich Froebel sigue la linea de Pestalozzi, pero ssigmfsta netamente dirigido
para los nifios y nifias de preescolar, a él se le atriawyeacion del Jardin de nifios
o Kindergarten; para é€l, el juego es muy importante, asatividad transformadora
y creadora, que junto a otras actividades tales comaladwi de animales,

actividades de expresion y de observacion, entre otmaacsines, fortalecen el

desarrollo integral de los infantes.

Este pedagogo es uno de los pioneros en fusionar juegobajotraomo una
metodologia aplicable en la ensefianza. Las actividadeBrgabel propone para el
Jardin de infantes son los juegos, las ocupaciones y hes,dgue son disefiadas de



manera que propicien el descubrimiento y el disfrutdodeeducandos mientras

aprenden con el medio.

Las actividades en los “Jardines de infantes” son:

Los Juegos: para exteriorizar y disciplinar la actividagtgos imitativos con cantos
adaptados, y juegos de movimiento...

Las Ocupaciones: contacto con la naturaleza (jardinea)materiales informes
(afena._),conlos“done%”

Los denominadodoneslos concebia de la siguiente manera:

“ler don: busca la estimulacién de los sentidos, caista, el tacto, kinestesia, asi
como habilidades intelectuales. Consiste en un conpimtesferas ordenadas desde
la mas grande a la mas pequefia, de diversos colongsinate Estas cuelgan y se las
puede hacer oscilar, chocar e, idealmente, sacar gnalordenar.

2° don: desarrolla la percepcion de formas geométridassga ocupar al nifio en
construcciones y comparaciones con objetos de la natrélensiste, entonces, en
figuras geométricas diversas, en plano y en volumen.

3er al 6° dones: desarrollan habilidades intelectualespsesixas, de lenguaje y
célculo, asi como la capacidad de compartir y cooperarotms. Consisten en
pequefios mosaicos elaborados con cubos, paralepipedogsathvididos por la
diagonal.

7° don: es un mosaico de figuras geométricas planas, que dhjstivos similares a
los dones anteriores, pero enfatizando ahora ciertasidagas de abstraccion.

8° don: consiste en un conjunto de listoncillos y thcule tamafos diversos, que
representan lineas rectas y curvas y que permiten ejerngadogico/matematicas
diversas.

9° don: circulos de tamafos diversos en los que es pesitdgar palitos de tablas
perforadas en las que estos mismos palitos se ensardagfgetuar dibujos.

10° don: dos cajas de clasificacion de semillas y @lgmentos pequefios, que seria

posible agrupar por color, tamafio, forma, étc.”

! PERELLO, JulioApuntes de Historia de la Educacj@? Edicién, Ediciones Abya — Yala, Quito -
Ecuador 1995, p. 146.

2 MUHLHAUSER, Grethel y ROMO, Verénicduego de Rincones y Formacién de Identidad de
Génerg 12 Edicién, Ediciones Universidad Catdlica Card&aall Silva Henriquez, Santiago - Chile
1998, p. 41.



Entonces los dones serian una serie de elementoség®os cuya funcion

primordial era la de estimular y desarrollar variabilltades en los educandos,
basandose en la utilizacién de los mismos y sus afectda percepciéon, puesto que
se da mucha importancia al desarrollo sensorial y dselotgdos pues son los que
permiten establecer contacto con el exterior y empariar con lo que nos rodea,

construyendo asi aprendizajes trascendentales y gae pava la vida.

Froebel afirma que la espontaneidad y naturalidad derflastes permite un mayor
desenvolvimiento en el entorno de aprendizaje, ya quas esaracteristicas

promueven un descubrimiento de los objetos casi por ibiuic

La forma en que se expone la labor con los dones espatie de aprendizaje
supone, incluso, una distribucién de materiales y espaeterminados, tal como se
trabaja con los rincones de juego y juego — trabajo; exdr,dque el método

froebeliano es una de las primeras referencias dajdrabr rincones, de las que se

tiene evidencia.

1.1.3 Ovide Decroly

Ovide Decroly se halla también como uno de los precwssdeela Educacion
Parvularia, puesto que presta una particular atenciGa lescinfantes, expresando
gue tienen la necesidad de vivenciar diversas experienciaslegu@ermitan
desarrollar sus habilidades y destrezas a través detakistictividades de acuerdo a
su edad, siendo el juego una de ellas, esto es:

- De 3 a 4 afios: juegos de observacion concreta, asocjaexjmesion libre.
- De 4 a 6 afios: juegos para desarrollar la percepcionréspldormas y
direcciones), la nocion del tiempo (secuencias) e inimeaila lectura y al calcufo.

Al ser partidario de una escuela activa, él propone ladégrrtir desde los intereses
de los educandos vinculados directamente con sus necesiftadesndo asi los
denominados centros de interés, que se establecen de oemeatizada o multiple
en el aula, propiciando un ambiente lleno de experienor@guecedoras en las que

los nifios y nifias son participes de su propio aprendizaje.

¥ MUHLHAUSER, Grethel y ROMO, Verénica. O. Cit. (8.3



Los centros de interés son una manera de organizactlaslades establecidas de
acuerdo a como su nombre lo indica, a los “interesakes” de los educandos,

enfocados en un tema relacionado con aquel interés.

Decroly manifiesta que hay cuatro necesidades humanasadbagie se pueden

desarrollar en los centros de interés:

a) necesidad de alimentacion: alimentos, respiraetén,

b) necesidad de luchar contra la intemperie: frio, chlomedad, vientos, etc.

c) necesidad de defensa contra peligros y enemigos divéirapgeza, higiene,
lucha contra las enfermedades, precauciones contra acciggotes

d) necesidad de actuar, de trabajar solidariamente, sterdear, de divertirse y
desarrollarsé.

A su vez, esas necesidades deben ser satisfechas basamegro principios que

resumen el ideal de Decroly, a saber:

- Libertad, que permite al nifio/a ser auténtico/a.

- Individualizacion, que permite respetar las diferenomturales.

- Actividad, que reconoce la necesidad de accion delanifio/

- Intuicéén y globalizacién, que son abordados con la mebgémide los Centros de
Interés:

Con estas necesidades basicas a desarrollarse a tlavastividades tanto de
observacion, expresion y recreacion, Decroly platamdea de un aprendizaje no
solo integral, sino de un aprendizaje participativeeleque se toman en cuenta las
opiniones de los educandos respecto a lo que les interesdéiva, respetando sus
particularidades y diferencias; formulando asi un nuesgquema de trabajo en el

aula.

1.1.4 Rosa y Carolina Agazzi

Los primeros personajes femeninos que se interesaral wabajo con infantes son

las hermanas Rosa y Carolina Agazzi, aportando a la @duocaarvularia el

4 ZAPATA, OscarJuego y Aprendizaje Escolar Perspectiva Psicogenéfcidicion, Editorial Pax
México, México D.F. - México 1989, p. 34.
® MUHLHAUSER, Grethel y ROMO, Verénica. Op. Cit. [9.3



interesante método Agazziano en el que se puede ratameinte la formulacion de

los rincones de actividad.

Rosa Agazzi define al hombre como un ser que cumple cdascigracteristicas,
entre las cuales destaca:

- Sano: es un ser Util y capaz de trabajar.

- Bueno: es poseedor de una voluntad de conciencia recta.

- Reflexivo: es un constante indagador de la verdad.

- Activo: posee en si la capacidad de la accion, sea éfimismo y a los demés.

El método Agazziano consiste en la realizacion deidates cotidianas empezando
desde la higiene personal hasta el juego libre con mlg®del entorno. Todas estas
actividades pretenden el desarrollo integral del educandeanarelolo para su vida
futura. Para ellas es muy importante dejar a los educaqa®saprendan por si
mismos, respetando su individualidad y necesidades, de ntpreepaedan construir
sus aprendizajes de forma natural, espontanea vy libreiqueciéndose

constantemente del contexto que les rodea.

El juego de rincones se palpa concretamente en la metpaale las hermanas
Agazzi, puesto que las actividades que plantean son diversagpliean una

distribucién y organizacion del espacio propios de los neso

En cuanto a la organizacién de los rincones que propusiesometmanas Agazzi,
podemos iniciar desde la posiciéon circular de los pupitdas ynesas en el aula de
clases, en las que todos los educandos podian observareragtuar entre si.
Durante el juego libre, el espacio se adecuaba depeéodam la actividad que se
gueria realizar, debido a que este tipo de juego presents epc@nes, por ejemplo:
“juegos sociales como la casa, el almacén, mu&epst lo tanto, los materiales
utilizados en cada rincon eran apropiados para desamollaactividad especifica,
resaltando que los objetos de cada area de juego eraid@xilal contexto cotidiano

de los infantes.

1.1.5 Maria Montessori

® MUHLHAUSER, Grethel y ROMO, Verénica. Op. Cit. |2.4
"idem., p. 43.



Otra mujer importante involucrada en la educacion inesallaria Montessori, cuya

labor como docente e investigadora ha trascendido laaasttualidad.

Maria Montessori apoya su método pedagogico en la psiaolpo@ntropologia,
especialmente en la evolutiva, para conocer el dekamel los nifios y nifias y

respetar sus procesos naturales.

Su trabajo estuvo dedicado, primeramente, a nifios coesidades educativas
especiales, y planted ciertos principios que pudo reval@aitos infantes regulares,

éstos son:

“Disciplina y libertad, sin utilizar castigos fisicos psicologicos, para que los
educandos se den cuenta de sus propias posibilidadesispasied de si mismos. Se
da énfasis a los ejercicios de la vida practica que aeigahn directamente con la
educaciéon de cada sujeto, utilizando diversos mateGale®: telares, lavatorios y
otros elementos caseros y de aseo. Montessori da drahaelevancia a la
percepcion y a los sentidos, a los cuales se educaés wlavdistintos ejercicios en
los que se trabaje un sentido a la vez, tales collastde diferentes texturas para el
tacto, sabores para el gusto, olores para el olfaasjfichcion de olores que se
efectlia con los ojos cerrados; trabajando asi con éibeiguy la ubicacion espacial,
sonido y silencio para educar al oido. Igualmente, sereeéi la iniciacion escolar
como la ensefianza de la lectura y la aritmética, artiie para ello materiales
concretos; también se abarca asignaturas como laanéserte y la expresion.

Montessori afirma también las lecciones de trespg@nen las que todo educador
debe fundamentar sus materiales y lecciones de aprigndésta consiste en tres
pasos: 1) Iniciacibn en el uso de material: aqui saciman las percepciones
sensoriales con los nombres correspondientes débjes; 2) Reconocimiento de
las caracteristicas y propiedades de determinado objetoape de los educandos,
momento en el que se detallan todas las particularidaddlte objeto, se hacen
comparaciones y similes, ademas de la explicaciom deilglad; y 3) Recordar el
nombre de los objetos aprendidos cuando se guardan lesatesten su lugaf”

8 Cfr. con MUHLHAUSER, Grethel y ROMO, Verénica. Opit.®. 44 y 45.



Con estos principios se marcan claramente las aale®dgue se deben desarrollar
en cada uno de ellos, logrando asi un aprendizaje iht@guicipativo, activo y
valioso, puesto que a través de actividades cotidianasedocandos aprenden
haciendo y viviendo determinadas situaciones.

Segun Oscar Zapata, los principios que fundamentan eldbléuontessori se

resumen en cuatro solamente:

- El principio de libertad.

- El principio de la actividad.

- El principio de la vitalidad.

- El principio de la individualidad.

Todos estos principios estan relacionados con lasitezk de movimiento que
poseen los nifios y nifias y la necesidad de liberar todmesgia y potencial latente
en el interior de los infantes, logrando su desarrotiegral a través del juego y de la

accion.

Las actividades que se plantean son practicas y aunquenhdia enos parezcan
fundamentales, en el siglo pasado, fueron una total amimv, ya que se tomo otra
postura con respecto a los niflos y nifias y su desarrolioantlo en cuenta
necesidades, particularidades, procesos evolutivos, tontediato e inmediato y
otros factores que constituyen la integralidad y esenciadielando, postulados que

son vigentes en la actualidad.

Cabe mencionar que al realizar estas actividades ereglse sugiere una necesidad
de organizar el espacio de acuerdo a cada actividad, de tal quenlos educandos
trabajen simultdneamente en diversas areas, dandomesidea precisa de la

propuesta de rincones en el método Montessori.

1.1.6 Célestin Freinet

® ZAPATA, OscarJuego y Aprendizaje Escolar Perspectiva Psicogenéfcdicion, Editorial Pax
México, México D.F. — México 1989, p. 26.



Otro personaje importante que aportd mucho al campo ddutaedn es Célestin
Freinet, quien valoriza la educaciéon por el trabajo, equia el trabajo manual va
junto con el trabajo cognitivo. Enfatiza en actividades desarrollen la lectura,
comunicacion, socializacién, por medio de técnicas qpdemitiran aprender para

la vida con cuestiones précticas y Utiles.

Freinet hace hincapié en la educacién para el mas dest@mr puesto que él
mismo ha crecido en un medio pobre y duro, es movido pduesza para propiciar

a la gente de escasos recursos una educacion integrghyapica.

La escuela de Freinet propicia un ambiente adecuado parsaetalle natural del
educando, es libre y experimental, los nifios y nifias aprecdn el medio que les
rodea, en el que toda experiencia es positiva y conlieagprendizaje.

Para este pedagogo es muy valioso partir desde lossegeistos y necesidades de
los educandos, porque ningun educando es igual, siempre le aeodebariminado
bagaje cultural, social, contextual, por lo tanto, prapimi ambiente de cooperacion

y participacion en el aula y, por extension, parada.vi

Cabe recalcar que Freinet establece varias técnicamadéi en su propuesta, él no
las denomina métodos, puesto que son una pauta para los dieceases que se

interesen en el aprendizaje cooperativo que formuladireno se cumplen al pie de
la letra, existe libertad sobre lo que se va a hacea,(pae la escuela vaya conforme
a la realidad del educando, debe ser cercana a su entmili@r fg comunitario.

Son aportes importantes de Freinet a la metodologiaataja en el aula las

siguientes técnicas:

Correspondencia escolar: los educandos redactan cartas gue se exponen las
vivencias, sentimientos o sucesos de cualquier indolela®mue se trata de
desarrollar la investigacién, comunicacion y socializactle los nifios y nifias,

procurando que el ejercicio sea reciproco.



Diario escolar: los educandos escriben lo que ha sucedidbdda, de acuerdo a la
lista de asistencia, es decir, que cada dia lo haceatudlizage diferente; también se
pretende que los padres de familia lo hagan en los finegmana, para que un
educando lo lea en el aula de clases. Esto permite and@rescritura, lectura,

redaccion y expresion oral.

Imprenta Escolar: es un periédico de la escuela, edbopor los educandos o el
docente para luego ser fotocopiado y asi leerlo, analigatorregirlo por todos los

alumnos.

Rincon de avisos: es un panel a modo de cartelera utatdatto del pizarrén, en el
gue todos los educandos escriben un anuncio, ya sea fedicio, sobre una
actividad que se vaya a realizar, luego es corregido pdeloas.

Correspondencia Interescolar: se refiere a la redadecartas, tal cual se manifesto
anteriormente, pero esta vez, se pretende enviarlasdadeainstitucion hacia otra
escuela o comunidad, para darles a conocer su modo vidajasistradiciones, es

decir, sobre su cultura y demas tdpicos que los den a eonoce

Asamblea Escolar: consiste en una reuniéon informatizaeson tema del que los
educandos deben saber con anticipacion, preparandose pdia rismo de la

asamblea, los educandos eligen un moderador y un sexrgtaxidebe narrar o
dibujar sobre los comentarios que hicieron sus compafsabre el tema central, al
término de la asamblea es preciso que el secretarimuwexgo que anotd sobre la
misma. El tiempo utilizado en la asamblea se determinacderdo a la edad del

grupo.

Los Rincones: aunque no es una propuesta netamente spyap@ne el uso del

rincon de juego, rincon de lectura, rincén vivo, rincénimpieza; en los cuales los
educandos participan, de acuerdo a sus intereses o tequeeds esté tratando en el
aula. Se observa la propuesta de trabajo con rincoaet® de juego como de

trabajo.

Ademas de otros componentes muy importantes en etlmEteinet:



Dibujo libre: se refiere a la elaboracion de dibujo gueducando desee realizar, una
vez terminado, nifios y nifias comparten sobre el contgradmificado del dibujo.

La Autocorreccién o Correccién Colectiva:

“Se sugiere que para hacer la correccion de un textaadalpor el alumno sea:

Escribir el texto en el pizarrén (en la mitad del mismo

Numerar el texto por renglén.

Pedir a los alumnos que hagan una lectura silenciosa.

El maestro lee el texto tal y como debe ser pronunciado.

Los alumnos a peticion del maestro pasan a marcar labrgslo los errores
ortogréficos, que deberdn ser modificados.

Los alumnos vuelven a escribir el texto corregido.

Si la correccién es de estilo o redaccion deberd de smizado por el nifio que
elaboro el trabajo.l’o

arwpdE

No

Texto Libre: es un texto que el educando redacta tomandoegma sus intereses y
experiencias de vida, tanto en familia como en su comdniBa sumamente
importante, no es una simple redaccion. Para eltext se redacta en el pizarron y
es revisado y corregido colectivamente.

Célculo Vivo: las matematicas siempre estan aplicadksvida diaria, es por eso
gue su uso es mas frecuente y por ello mas facil deantar, entonces lo que se
procura con el calculo vivo es que los educandos seamesapie plantear una
solucién a un problema practico, como conocer el pedosdebjetos, el dinero a
pagar en determinada situacion, etc.

Conferencia: consiste en la explicacion de un tematdeés por parte de un experto,
el cual dispone de la informacion y materiales conveeseptra la profundizacion
de dicho tema. Para esto, se nombra a un educando quexgserb y tiene la
responsabilidad de prepararse para la conferencia, despué&s)avieanferencia vy,
posteriormente, se abre un espacio de preguntas por pdds e€éucandos y del

expositor, si fuera necesario.

10 ROJAS, Ismael. Técnicas Freinet. Consultado el 15 témcdel 2008 en:
http://www.monografias.com/trabajos11/freinet/freindnd




Basicamente, estas son las técnicas usadas por Fiameuales al ser expuestas
como actividades de clases, nos dan una idea de como spbaanias diferentes
propuestas en el aula, utilizando los procesos cognitites tamo: observacion,
analisis, experimentacion, el “tanteo experimentglie les proporcionaban a los
nifios y niflas un desarrollo integral en un medio natesgdontaneo, cooperativo,

participativo y ludico.

Freinet menciona al juego — trabajo como la actividad qoerleierne por esencia al
infante, puesto que experimenta, corre, salta, se esamrdparte, es decir, aprende
jugando; es por eso que es necesario establecer espagciegalque sean llamativos
e interesantes, propiciando asi, experiencias de apa@ndizativas y espontaneas.

1.1.7 John Dewey

Por otro lado, John Dewey propone que la educacién es tividaxt social, puesto
gue para este proceso se involucra la experiencia dedivgluos y con ella, todo el
contexto de los mismos. Interacciones sociales quereabzan mediante la

comunicacion.

Es importante partir desde los intereses y necesidades e@ducandos, para poder
potenciarlos, sin intervenir demasiado, porque de esta mdaeranstruccion de
aprendizajes no seria natural y, mucho menos, intdgeaésta manera se acoge el
postulado de tomar en cuenta las particularidades de cadanddupaes, segun
Dewey, esto seria lo que cada uno aporta a la comunidath tanto, es de vital
importancia lograr un espacio en el que se pueda aprepddirale lo diferente, del
otro, en conclusién, un aprendizaje colectivo y participa

Un eje muy importante para Dewey es la democra@acghsidera como un proceso
constante y permanente de liberacion de la inteligeficea.construccion de la
democracia solo puede lograrse desde la educacién y, poraanmiecesario que los

sistemas educativos sean asimismo democrati¢os.”

1 BELTRAN, Francisco, “ La Educacién Intencional” eARBONELL, JaumePedagogias del
siglo XX 12 Edicion, Editorial Grao, Madrid — Espafia, p. 48 — 57.



“Para Dewey, también es necesario que los educadorggiese bajo los mismo
principios y parametros que los educandos, es decir, @mer participacion,
asociacion e intercambio, ademas, de reuniones pesdpara compartir su labor

con los demas.

Los postulados con los que trabaja Dewey en su escueldese la democracia
hasta la experimentacion, en la que los educandos apremdesu entorno de una
manera libre y natural, sin horarios ni materias queédnmsu aprendizaje, sino con
talleres que les permitan comprender al mundo que losaradéravés de la
realizacion de actividades practicas y Utiles para la yideyp no para prepararlos
para el futuro solamente, ya que es preciso que sepan I quié mara ellos en el
presente, desarrollando asi personas que formen parteaddeativo, mediante su
participacion activa en la sociedad.

Estos talleres, asemejados a los rincones, sonsdsjetanto como la sociedad
misma, en ellos los educandos aprenden a través de darvabiéon vy
experimentacion, actuando con total libertad y autonoseiaividen acorde a las
edades de los educandos, por lo tanto, van desde lo simfde camplejo,
procurando, en todo momento, respetar las necesidadesalaifio y nifia’?

Los aportes de los pedagogos anteriormente mencionadosnseferente de los
origenes de la propuesta de rincones, en las que implintree trabaja con la
organizacién y distribucion del espacio y materiales laleque actualmente

cONnocemos como rincones.

Como pudimos observar, en la metodologia afirmada peta®zzi, se abarca la
forma inicial del trabajo en rincones, puesto que remlacnecesidades e intereses
propios de cada nifio y nifia, recalcando que requieren ddere&spacios para
desarrollarse integralmente, haciendo énfasis primoedida evolucién natural de

los infantes.

12 Ampliar en DEWEY, JohrDemocracia y EducacidrEdiciones Morata, Madrid - Espafia, 1995.



En cuanto a Fréebel, se lo considera como uno de émsigores de la educacion
inicial, por tanto, dentro de su metodologia toma en auahtjuego como un
elemento esencial para el desarrollo de los nifios y,nit@&s afirma su naturaleza
transformadora. Estos aportes de Froebel se relacioma el trabajo en rincones
debido a que su propuesta de dones y ocupaciones consisteeatizacion de
diversas actividades en un tiempo y espacio determinadoppiendo el desarrollo
de habilidades y destrezas, tal como se manifiestasemémnes.

Igualmente, en la propuesta sostenida por Decroly, el ji'egoneamente importante
para el desarrollo de los infantes y existen juegos diseen cada etapa, en
consecuencia, se promueve el respeto por la evoluciéadienifio y nifla, ademas
de hacer énfasis en los intereses de los mismosaiaghilicen el aula de clase los
llamados “centros de interés”, similares a lo que cemns en la actualidad como

rincones.

Asimismo, las hermanas Agazzi, plantean la importadelajuego como factor
fundamental en las relaciones sociales de los infatdaesdyién, un medio para su
desarrollo integral. Su propuesta se vincula al ejerciciadlividades de la vida
diaria, unificadas al juego libre, utilizando diversosamates dependiendo del juego
gue se realice; claramente se observa sus similitudeglgoego de rincones de
nuestros dias.

El aporte de Maria Montessori es significativo dentreodpue a educacion inicial se
refiere, debido a que su propuesta da especial importancigatal® integral de
los educandos, basandose en actividades ludicas y consisieni las que se ejercite

la percepcion y los sentidos.

En cuanto a las técnicas propuestas por Freinet, éstden a tener una naturaleza
integradora y de trabajo colectivo, el juego constituga parte importante del
desarrollo de los niflos y nifias, porque les brinda expeagmgie promueven el
aprendizaje. Freinet, interrelaciona al juego y alaigbtal como se presenta en la

metodologia en rincones.



Dewey propone el trabajo libre en diversos tallerealizando actividades practicas
y Utiles para la vida, que van desde el trabajo con maldenarracion de cuentos,
jardineria, tejido, dramatizacion, para las cuales geigee determinados espacios y
materiales, por ende, guarda similitud con la propuestaxdenes de actividad que

se aplica actualmente en algunos establecimientos eascat

En muchas de las metodologias citadas, se puede nqgtastlara con la que se
observa al educando, un educando diferente al de la es@ditaonal, que se hace
participe de su propio proceso de aprendizaje, que aprendsuccontexto, que
desarrolla nuevas actitudes y habilidades, fruto de una easediéarente, que sigue

rompiendo esquemas y barreras de tiempo y espacio.

1.2 Definicién de la metodologia de los rincones:

La metodologia por rincones se define como la organizaldbespacio que permite
el desarrollo de multiples actividades en el aula, proemuld el trabajo, tanto
individual como colectivo; pero es preciso conocer lostqgalde vista de algunos
autores sobre la propuesta de trabajo por rincones, pstexipomente elaborar una

definicién referencial sobre los mismos.

Maria Aurora Bohérquez plantea una definicién de rincdeda siguiente manera:

Los rincones son unos espacios delimitados de la clase dondé&idssy nifias,
individualmente o en pequefios grupos, realizan simultdmtamdiversas
actividades de aprendizaje. El planteamiento del trabajoiqpmnes responde a la
necesidad de establecer estrategias organizativasle ffesponder a las diferencias,
intereses y ritmos de aprendizaje de cada nifio &°nifia

Segun esta pedagoga, los rincones son espacios determinadbmeérera que los
educandos puedan construir sus aprendizajes, ya sea indiwidwodectivamente,

respetando ante todo sus particularidades, interesegyicetes.

Para la tutora infantil Roser Agusti Cambras, los rias@on:

13 BOHORQUEZ, Maria Aurora.os Rincones en la Educacion Infan@onsultado el 30 de junio del
2008 en: http://www.aulainfantil.com/noticias/entrevissp?identificador=124




Los rincones nos permiten organizar el aula en pequgiig®s, cada uno de los
cuales realiza una tarea determinada y diferente. Psedele trabajo o de juegdb.

En esta definicion, se menciona que los rincones puedele sios tipos: de trabajo
y de juego, ademas de la explicacién de la organizaaitistryoucion de los nifios y

nifas en el aula es en pequefnos grupos.

Maria Antonia Pujol define:

La propuesta de trabajo por rincones responde a la necesidadtaidecer
estrategias organizativas que den respuesta a lostaisintereses de los nifios y
nifias, y que, a la vez, respeten los diferentes ritta@prendizajé:

En esta definicion, la autora se remite al uso deones como estrategias
organizativas que permitan el desarrollo de los educandognpartdesde sus

intereses y respetando la manera en la que aprenden.

La metodologia por rincones es la forma de organizar peqgefijpss delimitados
que efecttan simultaneamente diferentes actividades eedigaje y que resultan el
complemento perfecto a las actividades dificiles quesgonert®

Se toma como punto clave de la propuesta de rincones lazagjanidel aula, en la
gue grupos delimitados de educandos realizan actividades al ntismpo,

distribuidos en distintas areas, complementando as glis aprendizajes.

Para Maria Cardenas, la metodologia por rincones sedkf la siguiente forma:

Trabajar por rincones quiere decir organizar la clasepenuefios grupos que
efectian simultaneamente actividades diferefites.

14 CAMBRAS, RoserEls RaconsConsultado el 30 de junio del 2008 en:
http://www.xtec.es/~ragusti/racons/cracons.htm#titol

5 PUJOL, Maria Antonia.os Rincones, una forma de organizar el
aula. Consultado el 30 de junio del 2008 en:
http://www.educrea.cl/documentacion/articulos/educacion uperv
ia/02_rincones_forma_organizar_aula.html

16 Trabajo por rinconesConsultado el 2 de julio del 2008 en:
http://ar.answers.yahoo.com/question/index?9id=20081003220335AA0Vffl




Otra definicién obtenida a través de la pagina web denomishadaa, Mundo de

llusion, es la siguiente:

Los Rincones de Actividad en Educacion Infantil se entiendemo aquella
organizacion didactica del aula que posibilita la actualibre y responsable de los
alumnos en funcion de sus conocimientos, sus posibilidadssintereses y su
disposicion®
Se definen a los rincones de actividad como una organizdiéatica del espacio
del aula, dando cabida a la participacion autonoma dell@smedos partiendo desde
lo que conocen y son capaces de realizar; pero, lo qudamisla atencion es que
se nombre a la disposicibn como un factor determinanta p& correcto
desenvolvimiento del trabajo en rincones. Y esta clarosiggienifio o nifia no tienen
la disposicion ni las ganas para trabajar en los rirgsamese podra hacer mucho por
parte del docente.

El Juego de Rincones, en una definicion que incorpore lorndg los diversos
precursores de la Educacion Parvularia, podria consideramnse una forma de
atender la diversidad de intereses de nifios y nifias, distnitboiy espacio en areas
qgue posibiliten el juego simultdneo e interactivo delpgry que estimulen la
representacion de roles y la consiguiente estimulacibhabddidades y actitudes
diversas. El Juego de Rincones estaria entonces dentro deudgss
sociodramaticos, junto a los llamados Centros de Biyetés Motivos de Lenguaje
o Expresion?

En esta definicion, se puede apreciar claramente quentmses de actividad, estan
llenos de accién y juego, que constituyen la esencia anifarios nifios y nifas, lo
que contribuye al desarrollo de destrezas, habilidaddasjdest y demas aspectos
entendidos como aprendizaje. La distribucion del espaccidreas que brinden la
posibilidad de que los educandos se desplacen a determinadajlegaea de su
interés, nos indica que se toman en cuenta las garittades de cada educando,

" CARDENAS, Maria Inmaculad&a clase infantil y los rincones de activida@bnsultado el 2 de
noviembre del 2008 en:
http://www.scielo.org.pe/scielo.php?pid=S168038172004000100008&script=teit art

18 |shara, Mundo de llusi6fEl Ambiente del Aula y los Rincon@onsultado el 30 de junio del 2008.
http://es.geocities.com/ishar20
¥ MUHLHAUSER, Grethel y ROMO, Verénica. Op. Cit. pt.5




formando espacios en los que pueden construir aprendaaje®tal autonomia y
deleite.

Las anteriores definiciones nos dan una clara idea gedase pretende realizar con
la propuesta de trabajo por rincones, que no solo es tiabwaligdn del espacio, sino
el correcto uso de los materiales, partir desde loges#s, nociones, gustos,
preferencias, diferencias, particularidades, necesidadesatexto de los educandos,
atribuyéndole otro sentido al juego, promoviendo el toabajectivo, tanto como el
individual, logrando asi un aprendizaje participativo, actuadnomo e integral.

1.3 Clasificacidon de Rincones

Los rincones pueden ser de dos tipos: de juego y de trdbagomos algunas

definiciones de dichos rincones.

1.3.1 Rincones de trabajo:

Los rincones de trabajo son, pues, una propuesta metodologiegyuga a alternar
el trabajo individual organizado con el trabajo individualdidros materiales y las
propuestas de trabajo que en ellos encontrara el nifio hasihepuna interaccion
entre él y su entorno, y eso hara que su experienéimdamente en el bagaje que
el nifio y la nifia posean, para asi ir descubriendo nuevos a&speatopliar sus
conocimientos de forma significati?a.

Esta definicion constituye claramente lo que es un rirdgnrabajo, puesto que
detalla que es necesario establecer un espacio que legapartos educandos
construir aprendizajes, de manera libre, en la que lésrisdas que les proporcione
determinada area o rincon sean de completa utilidad pagdicamobjetivo.

A través de esta definicion se puede notar que el rincoradeja es diferente al
trabajo regular del aula, es menos convencional, puesiwtando es libre de
familiarizarse con ese espacio e interiorizar lo éuéesee, aprendiendo asi de una

forma natural y auténoma.

2 PUJOL, Maria Antonia.os Rincones, una forma de organizar el alavista Virtual EDUCREA.
Consultado el 29 de junio del 2008 en:
http://www.educrea.cl/documentacion/articulos/educacion upania/02 rincones forma_organizar
aula.html




1.3.2 Rincones de juego:

Los rincones de juego son una de las actividades prefguma®s nifios/as de
Educacion Infantil. Tras un rato largo de actividades idag (en estas edades se
cansan y tenemos que programar tareas cortas y vaudantenudo) desean ponerse
a jugar librementé?

Los rincones de juego se refieren al espacio dirigigoeglo, ya que el juego es una
de las actividades preferidas por los nifios y nifias de praestds un rato largo de

actividades dirigidas, es importante que jueguen libremente.

Con esta definicion se determina que los rincones de joggespacios en los que se
desarrollan actividades Iludicas espontaneas, pero, deleocavdar que el juego es
una actividad muy seria para los nifios y nifias, pues a tavés conocen el medio
gue les rodea, sus posibilidades, sus habilidades, utilizaatleriaes de la vida

diaria, su imaginacion y creatividad.

Cuando nos referimos a los dos rincones, se utilizeéérehino de rincones de
actividad, puesto que siempre, ambas actividades se comp@nmese combinan
actividades de juego libre, desarrollo cognitivo, afectiveogial y, por lo tanto,

aprendizaje.

1.4 Organizacién de los Rincones

La organizacién de los rincones de actividad es muy imgertecrando se hace
referencia a esta metodologia, pues es preciso disttdnto el tiempo como el
espacio del aula para llevar a cabo satisfactoriaméage actividades que
pretendamos elaborar en los rincones; optimizando tigmeoursos, para que todos
los educandos tengan la oportunidad de trabajar y jugar eninadia r

2L CAMBRAS, RoserEls RaconsConsultado el 30 de junio del 2008 en:
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La distribucion de las aulas se hace por "zonas", denominamoeas" cada uno de
los espacios fijos en que dividimos el aula y en la gueasa ofreciendo propuestas
gue damos el nombre de "rincones". Esta distribucion espawpbrciona una
mejor estructuracion de los materiales, una mayor orgadiry variedad de las
propuestas asi como un entorno fisico rico en estimulos, uomaties y
posibilidades de accid.

Dicha distribucion del espacio es muy trascendentaugadebe permitir el trabajo
de varios grupos de nifios y nifias, en distintas areadi&ameamente. Y para ello, es
necesario que la organizacion sea precisa y planificadlamterioridad, para que

ningin educando coarte su aprendizaje.

Otra cuestion relevante al momento de organizar elcesmpie disponemos es
rotular cada rincén, para que los educandos lo puedan idenfdiciamente, aln
cuando no sepan leer, el letrero deberia tener un diblajcionado con el nombre de

ese rincon.

La cantidad de rincones varia de acuerdo a los objetiliesaBvos que se planteen
los docentes y la Institucién en si, de la cantidad de edasadel espacio de las
aulas, del tiempo disponible, del material, entre otros.

Los materiales deben estar al alcance de los nifios ¥ qui@alos vayan a utilizar, es
decir, deben estar en un estante o armario a su gianague puedan manipularlos

cada vez que lo requieran.

El lugar no debe estar sobrecargado con materiales, ggti@sda un indicio de
desorden y puede saturar al educando, a la vez que puedelalpsaepcion de lo

gue realmente quiere hacer en ese momento.

La duracién del juego por rincones sera de acuerdo a dhyedacesidades de los
educandos, puede ser semanal, quincenal, mensual; se tdibeces un horario de
uso, pero este es flexible, procurando que todos los educhagas ocupado los

rincones que han sido determinados para trabajar.

22| os RinconesConsultado el 30 de junio del 2008 en:
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Los infantes deben ir por todos los rincones duranteordmagla o el tiempo
determinado. Se deberan idear varias estrategias parasjo#ds y nifias se den
cuenta que deben seguir a la siguiente actividad, por eempl

“El profesor puede hacer un cuadro de doble entrada donde geeirdipictograma

del nifio y el logotipo de los rincones por donde va pasdndo

Cabe mencionar, que los rincones de actividad, es deqirege y de trabajo, deben
organizarse de acuerdo a los intereses y necesidadesathit@ndos, por lo tanto,

ese seria el punto de partida de la formaciéon de losnesogue se pretendan utilizar.

En el uso de los rincones es indispensable la organizgciplanificacion del
docente, pues de él depende, en cierto modo, que las omedicie aprendizaje sean

enriquecedoras y que respondan a las necesidades de cada educando

La metodologia se lleva a cabo de la siguiente manera:

- Los nifilos y nifias escogen el rincén en el que quiergar jseglin sus gustos,
intereses y necesidades.

- Generalmente, se pretende alcanzar un objetivo nmied#h juego en rincones, por
eso es necesaria la planificacion docente acorde adotenidos, destrezas o
aprendizajes que deben desarrollar los educandos, portép senadecuaran los
rincones y sus materiales de manera pertinente. Asonisen generan proyectos
formulados por los educandos y el docente, entoncestiriognes se adaptan
dependiendo del tema o problema a tratarse.

- Es posible que el juego en rincones se lleve a cabmaiplanificacion previa por
parte del docente, procurando variar los materialesdieraacén, para que el trabajo
no se vuelva monétono ni rutinario; sino, que sea fuenéxpleriencias motivadoras

para los educandos.

%3 El Ambiente en el Aula y los Rincon€snsultado el 2 de julio del 2008 en:
http://es.geocities.com/ishar20/rincones.htm




- La metodologia por rincones debe ser aplicada pmelwos dos veces a la semana.
Generalmente, escogiendo para ello la Ultima hora akes| debido a que esta

actividad debe procurarse en un espacio y tiempo de trandulielsparcimiento.

- Es preciso que los educandos jueguen en todos los riamesta manera pueden
conocer sus destrezas, habilidades, limitaciones, déaaiu imaginacion, trabajar
en grupo, trabajar individualmente; fortaleciendo su coosibn como sujeto activo

dentro de un grupo.

- Es necesario establecer previamente reglas sobecti@glades a realizarse en
cada rincon, para que los nifios y nifias puedan conducirse dentmo margen de

control, pero impuesto por ellos mismos.

- El juego - trabajo se manifiesta a través de cuatronentos dinamicos
denominados: planificacion, desarrollo, evaluacion y orden.
Sobre la planificacién, Salomé Hilares sostiene que:

Es anteponerse a la accion a desarrollar, decidir i@ gue una tiene ganas de
hacer, es pensar en la respuesta a estas pregunté®; ¢coémo?, ¢con qué?, ¢con
quién?, ¢doénde? y ¢para qué? Esta es una actividad rtetamelectual, pero el
enfoque varia cuando intentamos que un nifio entre esytrds cinco afios
planifiqgue su tiempo de juego.

La planificacion es para todos los autores, el primeiiesapbd del Periodo de Juego
— Trabajo, es el momento en que la maestra se relnsucgiupo para conversar
sobre las preferencias del juego de cada nifio o de cadaiaoligr nifiod?

A través de este momento los educandos se hacen pestide lo que realizan
durante el juego trabajo, lo que les permite afianzar @uscamientos, preferencias

e intereses.

Acerca del desarrollo del juego — trabajo, la autora roeadia anteriormente

manifiesta que:

Hablar del desarrollo del Periodos de Juego — Trabajo k#arhdel juego en si
mismo. Es la actividad ludica propiamente dicha, etpie en que el juego sufre una
transformacion creciente. Es el centro sobre el qaa ¢iis demas subtiempos. Es el
nucleo de la estructura dinamica mencionada, el ejetia ggrcual existen los otros
subtiempos.

2 HILARES, SaloméEl Juego — Trabajo en el Nivel de Educacion Inigial3.



El desarrollo es la realizacion de lo planificado ylesntecedente de la evaluacion;
ya que no se puede evaluar lo que no se hizo, a lo supmeede evaluar “qué no se
hizo”.

Es el tiempo privilegiado en tanto se planifica paraalleva cabo y donde se
conjugan los elementos del juego y del traBajo.

El desarrollo es en si el momento de juego y actividad ejueadiza en los rincones,
es un tiempo de descubrimiento, experimentacién, fontailesto de conocimientos;

en fin, un sinnimero de habilidades y destrezas que se desayrpbtencian.

Del momento conocido como evaluacién, menciona

Sabemos que comunmente se evalla, una vez realizado eroreleto de la sala;
hecho que implica desarmar algunos productos, guardar owipgegrar los
elementos de trabajo a los estantes, cambiar la ubicdeiéas mesas y las sillas y
armar un espacio donde se relne el grupo para conversar @edocgue sucedio
“antes de ordenar”.

Evaluar implica reactualizar lo pasado y si esto requien cierto grado de
abstraccion ya dificultoso para los nifios de edad preescolastho mas dificil
resultaré hacerlo en un ambiente donde ya no quedano%'asd lo que ocurrid
durante el juego. Por esta razén, ubicamos el subtiemiaoegtaluacion antes del de
orden y respetamos la postura de ordenar antes de evadliabgetivo es evaluar
Unicamente el orden.

El nifio seguramente podra evaluar mejor su actividad sdqsu observar
simultdneamente los materiales que utiliz6, como quedbada el area de
dramatizaciones, el producto que dejé hecho con los blodudibup que hizo, el
libro que le gusté més.

Evaluar es interpretar los datos de la realidad pardir esm juicio de valor.
Cientificamente este juicio debe ser incluido, para gngat validez; dentro de una
escala de valores que sirva como parametro para nmela jdicio. Esa escala nos
dara los limites superior e inferior y todas las s que existan entre ambbs.

Evaluar implica establecer un espacio en el que los edusanddorizan lo que han
realizado durante el juego - trabajo, pero es apropiaderlbaantes de ordenar todo
y ubicar de manera convencional el espacio fisico ulal as por lo tanto, un paso
trascendente, porque les permite conocer la importancla dee han efectuado

mediante el juego.

Y finalmente, respecto al orden que se mantiene errieldoede juego — trabajo, la

autora afirma que:

% idem., p. 4.
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Ordenar es disponer o colocar sistematicamente las cosasddeque cada una ocupe el
lugar que le corresponde, logrando armonia y buena disposicién erdre ella

Ordenar en el Jardin de Infantes es, como hemos dichmedio para realizar otra
actividad; implica la formacion de habitos (orden, higiecuidado de los materiales,
etc.). No es un momento de juego, por lo tanto no considsraatida la propuesta de
presentar la opcion de ordenar como una actividadduBuede resultar placentero para
el grupo siempre que se realice brevemente y con una actitudefféxibl

Durante el momento del orden, los nifilos y nifias orgaretaspacio en el que
jugaron y ubican las cosas en el lugar correspondienteea@sario que la maestra
respete la forma en la que se colaboran y participat arreglo del aula, claro esta,
gue se deben conocer previamente las normas y espadas gure se guarda cada
objeto.

- La evaluacién del trabajo en los rincones por parteodedbcentes, permite
observar los logros, fracasos y obstaculos que presleisteducandos en cuanto a su
desarrollo y adquisicién de diversas habilidades socialesyras, cognitivas, entre

otras.

Ademas, proporciona las pautas que demuestran si las adésidjue se planifican
son coherentes con las necesidades e intereses dedcadado.

El docente no debe intervenir en el juego de los educamies detiene la
espontaneidad que conlleva esta actividad, solo cuando elzpesvel gusto por el
juego ha declinado, de esta manera, el infante podr4 reorism$ intereses y

motivaciones hacia otro rincén.

Es de gran ayuda para el desarrollo de los nifios y nifi@slezstr un periodo de
tiempo posterior al juego en rincones, porque de esta mpodran dar a conocer
las actividades que realizaron, sus gustos, preferencsa$jaién de problemas, a la
vez que aprenden a escuchar, a dar importancia al otezpaocer otro punto de
vista, en fin, a construir aprendizajes de manera cadeetintegradora.

1.4.1 Rincones de Trabajo:

27 Ampliar en HILARES, Salomé| Juego — Trabajo en el Nivel de Educacion Inicial



Dentro de los rincones de trabajo o juego — trabajo se psedalar:

- “Grafismo: en este rincén se trabaja la coordina®8n-motora y el trazo. Los
nifios y nifias ejercitan una serie de trazos que les pamiétprender a escribir la

grafia de los numeros y de las letras, en letra mataigdetra imprenta.

- Rincon de la l6gico - matematica: la finalidad de estedn es que los nifios y
nifas a través de experiencias perceptivas directas madivigsilaasimilen
conceptos de cualquier aprendizaje. En este lugar se :utiie&ro, vasos,
botellas, rompecabezas, envases, etc. En dicho rimtémalumnado haré

clasificaciones, seriaciones, entre otras actividades.

- La Expresion Oral: se trabaja en grupos reducidos pendhiitiena participacion
mas activa de todos los nifios y nifias. A menudo congist®mversaciones a
partir de una tematica de interés, lectura de cuentpeesentaciones, juegos,

rimas, trabalenguas, canciones, rondas, etc.

- Dibujo libre: tiene como finalidad dejar totalmentérdi la creatividad y la
imaginacién. Los nifios y nifias cogen libremente lasatjelos punzones, la goma,
dibujan, pintan, pliegan, rasgan, pinchan, recoréaiganchan; disfrutando y sin
preocuparse por los resultados.

- Rincén de las construcciones: mientras los niflosfigsnjuegan en este rincén
tienen la posibilidad de introducirse en el conocimiedgbespacio y desarrollar el

lenguaje y el pensamiento matematico.

- Rincdn de la expresion plastica: este espacio debseofaidos educandos todos los
materiales transformables a partir de la manipulaciénmpmrtante de este rincon
es potenciar al maximo la creatividad y la expresion tllerés nifios y nifias.

- Rincon de las experiencias: este rincén tiene eldéndespertar la capacidad
cientifica mediante un enfoque del proceso experiments. dducandos actian
sobre los objetos, los manipulan, los transforman gcagum los efectos que producen
en ellos y los efectos que provocan en otros.



- Rincén de la naturaleza viva: en el espacio de anigaidsntas los infantes van
observando elementos de su entorno, forma unos esquen@amdiecta que le
facilitan la insercion y el respeto por el mundo figicocial.

- Rincén del lenguaje: el rincon de leer y escribir, de hapl@scuchar, debe
convertirse en un lugar de expresion divertida. Deberéaus lugar tanto para el
trabajo individual como para el trabajo en equipo y debeentirse en él en un
ambiente propicio y agradable. Los materiales del rincaokearan dependiendo
del espacio y mobiliario que tengamos, pero lo mas imperemntue los materiales
estén siempre en el mismo sitio. Esto les propordoaatonomia y seguridad®”

Estos son los rincones de trabajo mas comunes qumseen y que se llevan a cabo
en el preescolar, las actividades que se realizan de acaeodola rincoOn son
especificas, porque pretenden desplegar cierta area delotesmfantil. Dichas
actividades son practicas y deben ser atractivas edatees para los nifios y nifias.

Las actividades que podemos realizar en cada rincén, dependenaterbleza en si
de cada é&rea, dependiendo también de los elementos quememign determinado

espacio.
Rincon Materiales Actividades
Grafismo Lapices, pinceles, - Dibujar con un palo

témperas, pinturas, tizas,| sobre la arena.

palos de diversos tamafiags, Trazar caminos con
hojas, cartulinas, pinturas o con los dedos.
plastilina, acuarelas, - Dibujar con tizas
libremente en el pizarron.
- Disefar distintas cenefas
con plastilina.

28 Cir. con BOHORQUEZ, Maria Auror&os Rincones en la
Educacion Infantil Consultado el 30 de junio del 2008 en:
http://www.aulainfantil.com/noticias/entrevista.aspfitfecador=1
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Légica — Matemética

Palos, tillos, botones,
lenteja, maiz, fréjol,
fideos, cubos, cajas,

juegos de encaje, doming,tamafio, forma, color.

bingo, rompecabezas,
barajas, botellas, vasos,
cinta métrica, envases,
cajas, figuras en miniatur

- Resolucion de
problemas.
- Nociones de cantidad,

- Clasificacion de

elementos.

- Comparacion entre dos
amas obijetos.

- Agrupacién de objetos.

- Seriacién de varios

elementos.

Expresion Oral

Cuentos, imagenes,
objetos del hogar,
juguetes.

- Representaciones a par

- Conversaciones.

- Contar cuentos.

- Inventar cuentos.

- Recitar pequefios
poemas, trabalenguas,
rimas.

Dibujo Libre

Hojas, papelotes,
cartulinas de colores,
papel crepé, papel
brillante, pinturas,
témpera, crayones, tizas,
lapices, marcadores.

- Dibujar libremente,
utilizando la imaginacion
y creatividad.

Construccion

Bloques plasticos o de
madera, piedras, palos,
trozos de madera, papel
todo tipo, cajas de carton
de varios tamafios, tubos
de cartén, envases y
tarrinas plasticas, legos,
cubetas, rosetas.

- Construir diversos
objetos.

e Inventar juguetes o
figuras de accion.

- Representar situaciones
como: ser arquitectos,
pilotos, robots, etc.

Expresion Plastica

Plastilina, masa, molde
rodillos, pinturas,
témperas, cartulinas,

hojas, tablas para moldearelementos de diferentes
sellos, pegamento, tijerag, texturas.

alambre,

57 Modelar masa.
- Disefiar distintas figuras
- Manipular varios

- Mezclar colores.
- Crear otros objetos a
partir de lo existente.

Experiencias

- Objetos de interés o
desconocidos, lupas,
telescopio, microscopios.

- Manipular objetos.

- Conocer todas las
caracteristicas de varios
objetos.

- Darle un uso a un obijetg
gue no conocian.

Naturaleza Viva

- Objetos de su entorno,
animales, plantas, piedra

- Acercarse a su entorno
sinmediato.
- Cuidar su medio natural

.
de la lectura de imagenes.

r



- Observar y conocer
objetos de su entorno
natural.

- Manipular objetos.

- Conocer la utilidad de los
objetos.

Lenguaje - Cuentos, etiguetas, - Familiarizarse con la
rotuladores, tarjetas con | lecto — escritura.
vocabulario, revistas, - Reconocery leer

libros, publicidad, imagenes.

imagenes, fotografias, - Dialogar sobre una
hojas, colores, lapices, | fotografia o imagen.
crayones. - Reconocer etiquetas en
su entorno inmediato.

- Guiarse por
determinados rotuladores.

1.4.2 Rincones de Juego:

Los rincones de juego mas conocidos son los siguientes:

- “Rincon del juego simbdlico: es un rincén que no deberfattaningin aula ya que
permite escenificar de multiples formas distintas sitres cotidianas y ofrece
muchas posibilidades de juego que les permiten trabajardactds de distintos tipos
y provoca aprendizajes por la vida y para la vida. Esteepta una serie de
caracteristicas: desarrolla la capacidad de representaosagor medio de otra, los
nifios y niflas se comunican de distintas formas, e malingiéndose de aprendizajes
no verbales, los educandos viven la fantasia y la eshlidepresentan roles
semejantes a los de los adultos, simulan situaciorperimentadas, expresan

sentimientos e ideas comunicandose por medio del lengreaje

- Tienda: Un lugar adecuado con todo lo necesario pater p@nder y comprar en
diferentes referentes de medidas, como: balanza, omdaica, metros, tazas,
cucharas, paletas, etc. Deberan haber varios recipiemteproductos como: cereales
secos, arroz, fideos, botellas, telas, cintas, setas,

29 Cfr. con BOHORQUEZ, Maria Auror&os Rincones en la Educacién Infan@onsultado el 30 de
junio del 2008 en: http://www.aulainfantil.com/noticias/emtsta.asp?identificador=124




- Movimiento y drama: Un lugar donde puedan actuar a los sielsdlicos que
deseen y puedan disfrazarse. Puede ir implementado caifeimdra o estera, ropa
reciclada de todo tipo, telas de diversos colores vyafias) accesorios varios
(collares, gorras, pelucas, guantes, pafiuelos, carterasua espejo grande, etc.

- La casita: Es el espacio designado para recrear adiadiel hogar. Puede haber:
un comedor con tazas, platos, cubiertos, etc.; una aaon ollas, cucharones,

fogon, etc.; un planchador con ropa, plancha, etc.

- Oficios: Un lugar para jugar al rol de doctor-a, saldeleza, jardinero, mecéanico,
etc. Puede equiparse con utensilios plasticos de mediimdcos, herramientas
plasticas, un pequefo huerto o macetas para cuidar, etc.

- Arenero y agua: Implementar un lugar donde haya arenaotros utensilios
sencillos, como: envases plasticos, cucharas, moktes, de igual manera, se
pueden poner grandes recipientes plasticos con aguarycamales entre ellos para

poder jugar con el cuerpo o valiéndose de otros sencillesiaias.*°

Todos estos rincones son de actividad libre, aunque tarsbiéealizan experiencias
dirigidas y acompafnadas. Los educandos tienen la posibil@ladadipular objetos

gue conocen, herramientas y objetos que tienen en casa.

La principal intencion de los rincones de juego es que los wiffiifsEas se expresen
con total libertad mediante el juego y aprenden a trdeés, pero también implica
el jugar por jugar, es decir, jugar para divertirse y resega@n un espacio donde no

hay limitaciones para lograr el goce que el juego les pcapa.

Las actividades que se realizan en cada rincén enfatizaago libre y espontaneo,
partiendo del postulado de que los infantes necesitan jugameyntras juegan,
aprenden. A veces, es necesario que los educandos raigbaripo de guia, pero el

30 HERRERA, JanetDesarrollo de los rincones en el aula
EDUFUTURO Programa de Educacion de la Prefectura de
Pichincha. Consultado el 28 de junio del 2008 en:
http://www.edufuturo.com/educacion.php?c=4265




docente debe involucrarse lo menos posible, con el fin ddage&periencia de

aprendizaje no se vea interferida.

Los materiales que se utilizan de acuerdo a cada rinagstaglecen de acuerdo a las

actividades y a la condicién de determinado rincon.

Rincoén

Materiales

Actividades

Juego Simbdlico

Juguetes, carros, pelota
mufecas, figuras de
animales, cajas, botellas,
envases, todo tipo de
papeles, carteras, palos,
frascos, disfraces.

S; Representar distintas
situaciones de la vida
cotidiana con total
libertad.

- Representar situaciones
imaginaria y de fantasia.

Tienda

Balanza, cinta métrica,
tazas, cucharas, envases
botellas, cereales secos,
arroz, fideos, recipientes,
telas.

- Utilizar herramientas
, para pesar distintos

objetos.

- Representar situaciones

en las que se vendany

compren productos.

Movimiento y drama

Disfraces, sombreros,
carteras, microfonos de
juguete, alfombra o ester;
telas de distintos colores
tamanos, collares,
pulseras, aretes, peinillas
bastones, espejos.

- Vivenciar situaciones

simbdlicas en las que
hactien distintos
ypersonajes.

- Dramatizar un cuento o
, una historia.

Uy

La casita Mesa, anaqueles, camas,- Representan actividade
comida de juguete, tazas] cotidianas que se realizaf
utensilios, ollas, cobijas, | en su hogar.
almohadones, teléfono, | - Recrear situaciones de
manteles, television. conflictos o de fantasia.

Oficios Juguetes de plastico - Representar libremente

referentes a los oficios:
estetoscopio, inyecciones
mandiles, gorros,

regaderas, flores de

plastico, brochas, frascos|

los oficios que deseen.
,- Personificar distintas
profesiones.

Arenero y agua

Arena, palas, envases d
plastico, botellas,
embudos, agua, moldes,
frascos, tarrinas, juguetes

e Formar distintas figuras
en arena.
- Exponer las obras que g
5 realizan con los nifios y

pequefos de personas.

e

ninas.

Segun Maria Sol Rodriguez, pedagoga argentina, el trabaj;ma@mes se hace

llevadero si es que se ha planificado en la mayoria dBones, puesto que existen



actividades que funcionan y se adaptan para ciertos educpedogara los demas
no, por lo tanto, es preciso ser un fiel observador deafaraleza infantil, para

darnos cuenta sobre lo resulta mejor para cada nifio y akcgrlo.

Con respecto al juego en el nivel inicial, comparto meegncia de este afio. Estoy
a cargo de una 2da seccion (4 afios). Es un grupo muy heteroggmesperiencia
en sala de tres y algunos en sala de dos. A pesar deusstdpaomenzamos las
clases y les propuse juego libre en rincones, fue un aeatsart las cosas por el
piso, sacaban todos los juguetes, guardaban todo en endlmar, etc. Pero, lo que
mas me llamo la atencién, es que no jugaban. Dadathd=l grupo, ya estaban en
condiciones de lograr un comienzo de juego dramatico, lo ceainfposible de
hacer.

Luego de estas primeras experiencias, comencé con otrategas que creo son
vélidas para realizar siempre:

*Saqué los "rincones", desarmé el sector de casitagrdracciones, biblioteca, etc.
*Por semana o segun un tiempo pautado, fui sacando dsfutgos y juguetes:

primero las maderas (rincén de construcciones), luego lagsd@mcén de juegos

de mesa), etc., luego armamos una casita (rincon detiraciones) en toda la sala,
otro dia la biblioteca. Asi, fuimos jugando y dando las gad& cada material.

*Armamos los sectores, pero con material desestructucags, latitas, etc. Los
nenes les dan la utilidad que ellos quieren y ademasrdisn la imaginaciof:

Mientras que Patricia Sarlé, a través de su expesiegmino profesora de nivel
inicial y miembro de la Comision Asesora de Expertcardamericanos de Alto

Nivel de la OEI —CAE, afirma que la metodologia poraimes es una forma de jugar
de otra manera a la tradicional, implicando la orgaradel aula a medida que se

desarrolla la actividad.

El juego en sectores o en rincones de actividades #gaude actividad que retine
en si misma la posibilidad de jugar de diferente manera.

Para esta actividad, las salas de Jardin se orgadeaun modo peculiar: los
materiales se clasifican por zonas de tal modo que, tauaterial disponible para
dibujar, modelar... se encuentra en un rincén, sector oafasin los juguetes y
disfraces para dramatizar, se encuentran en otro...syessivamente.

Probablemente lo mas interesante y a la vez complejadal@es/idad sea el modo
en gue se organiza la sala (en pequefios grupos... tantosseotares disponibles);
la posibilidad por parte de los nifios de elegir a quésean a ir; la variedad de

3 RODRIGUEZ, Maria SolJuego Trabajo o Juego en Rincon@ensultado el 1 de octubre de 2008
en: http://www.educared.org.ar/infanciaenred/dilema/img@g=node/593




juegos que los nifios puede realizar simultaneamentelgseafio que le propone al
maestro coordinar sus intervenciones en cada pequefio’grupo.

Finalmente, mediante las palabras de la docente argeAtia Malajovich, podemos
pensar sobre el tiempo real que se dedica a los nifiosog aiimomento de

desarrollar actividades lidicas de su interés.

Es importante reflexionar sobre el tiempo de verdadero jgegde otorgamos a los
nifios en la actividad cotidiana del jardin y que esssaeenriquecer los momentos
ladicos no solo a través de los materiales sino ensefapdyaig porque a jugar

también se aprend@.

1.5 Importancia de los Rincones

La propuesta del trabajo por rincones es importante porqueenmie descubrir una
forma innovadora e integral de construir aprendizajestatlemanera que los
educandos tengan la libertad de aprender y desarrollarseralpdas experiencias
gue le brinda cada rincon.

Uno de los puntos importantes de esta metodologia es gaspstan los ritmos de
aprendizaje de cada individuo, puesto que todos somos tienetenemos diversas
necesidades e intereses, asimismo, aprendemos de téifer@mera y a un ritmo que

Nnos es propio.

Otro aspecto importante de esta propuesta es que se lagpeitaon del educando,
en el momento en el que él decide qué hacer y como tatmriando en cuenta la
individualidad y libertad del educando.

Al ser una metodologia integral, es decir, que compleantabajo y juego, los

educandos pueden satisfacer sus demandas de accién, mayimenipulacion,

32 SARLE, PatriciaEl juego en sectores o rinconéonsultado el 2 de octubre de 2008 en:
http://www.educared.org.ar/infanciaenred/notas vy entretastisvos/didactica/juego trabajo/#0006
40

33 MALAJOVICH, Ana, comp. Recorridos didacticos en la educacion ini¢ig? Edicion, Editorial
Paidos, Buenos Aires — Argentina 2000, p. 282.



descubrimiento, conocimiento, es decir, caractersstipge les son naturales a los

nifios y ninas.

Desde la organizacion hasta la formacion de los rircenesi, se nota que en todo
momento el educando ha sido participe de su aprendizajegesdss él parte toda la
propuesta, debido a que se han tomado en cuenta sus interesesidades,
capacidades, potencialidades, particularidades y todo sie lwagdextual, para que
de alguna manera esto se trabaje y refuerce con tmses de actividad.

Los espacios en el aula tienen una importancia deqgisika el desarrollo infantil,
puesto que se van a producir multiples encuentros, sihes;i descubrimientos,
juegos, eté’

Y es a través de estos encuentros y descubrimientoseggeneran experiencias
diversas de aprendizaje, promovidas por un entorno estirewdanteresante.

Es preciso fomentar una vivencia agradable mediante noenes de actividad,
porque en ellos los educandos aprenden y desarrollan un simndeneabilidades y
destrezas, porque las actividades que realizan en ellas taddgp&nden de su

accionar, tomando conciencia del entorno que les rodea.

Finalmente, cito en palabras de Janett Herrera queizamtda importancia de esta
metodologia:

Los rincones brindan la posibilidad de descubrir por medio dededn, la cual es
otra manera importante de crear un aprendizaje sighificadr si misma?

Los educandos aprenden simultdneamente cuando juegan, lsaitam, descubren,

manipulan, gritan, rien, experimentan.

La propuesta de trabajo en rincones es un experienciguecedora para los

educandos, ya que da apertura a que se desarrollen los prdeesoseiianza —

3 HERRERA, JanetDesarrollo de los rincones en el auBDUFUTURO Programa de Educacion
de la Prefectura de Pichincha. Consultado el 28 de jun208&l en:
http://www.edufuturo.com/educacion.php?c=4265

% HERRERA, Janett. Op. Cit.



aprendizaje de una manera individual, pero a la vez cooenaartiendo desde los
intereses y necesidades particulares de cada individyuge ynejor que haciéndolo a
través del juego, puesto que las actividades lidicas son podumdad de

crecimiento y aprendizaje.



Il CAPITULO

JUEGO SIMBOLICO

El presente capitulo contiene un acercamiento argrension del juego en general
y especificamente al juego simbdlico, como refesediela expresion mas pura y
espontanea de los nifios y nifias, tomando en cuenta laamgardel juego para el
desarrollo integral de los infantes y en el valor yidentjue representa para ellos

esta accion tan natural en sus vidas.

2.1 Eljuego

2.1.1 Definiciones

El juego es una de las actividades intrinsecamente vinsudattavida de los seres
humanos, pero es cuando somos nifios y nifias cuando seestandu esencia
misma, puesto que ademas de ser una actividad que implica iemteindestreza,

agilidad y energia; proporcionando goce y placer, irmg@andes aprendizajes.

El juego representa un aspecto esencial en el desateblinfante, en cuanto a que
esta ligado al desarrollo del conocimiento, de la afefetdsi de la motricidad y de la
socializacién del nifio, en pocas palabras, el juegovéddamisma del nifid’

3 ZAPATA, OscarJuego y Aprendizaje Escolar Perspectiva PsicogenéfcEdicion Editorial Pax
México, México D.F. — México 1989, p. 15.



Para entender con mayor claridad lo que implica el jueg@ontinuacion se

plantearan algunas definiciones:

Es el primer acto creativo del ser humano. Comienza cugmdido es bebé, a través
del vinculo que se establece con la realidad exterlas yantasias, necesidades y
deseos que va adquiriendo. Cuando un nifio toma un objeto cumlguie hace
volar, estd creando un momento Unico e irrepetible quabsslutamente suyo.
Porque ese jugar no sabe de pautas preestablecidagjemuermle exigencias del
medio, no hay un "hacerlo bieff".

Asi, el juego es una actividad creativa inherente al seraho, la cual no tiene
limitaciones ni exigencias, por lo tanto, no necesa@mtiene una intencionalidad

concreta, lo que lo hace espontaneo.

El juego es considerado también como una:” Actividad quea&a con el fin de
divertirse, generalmente siguiendo determinadas refflasefiriéndose a que el

juego se fundamenta en reglas.

La actividad recreativa que cuenta con la participaciamngdeo mas participantes es
conocida como juego. Su funcion principal es proporcionar enitmeégnto y
diversion, aunque también puede cumplir con un papel educatidic&egue los
juegos ayudan al estimulo mental y fisico, ademas delman al desarrollo de las

habilidades préacticas y psicologicas.

En esta definicion se puede apreciar claramente quegs e una actividad que
tiene por objeto la diversion y entretenimiento, sin déacéa posibilidad de ser una

actividad educativa.

El juego es la actividad rectora en la educacion iiffaes decir, el recurso
metodoldgico esencial para la consecucion de objetivos, éstdevlos aprendizajes
logrados; el nifio y la nifia juegan por placer, porque asmanifestacion natural de

3" RUBIO, PabloDefinicién del JuegoRevista Virtual de Educacién Inicial. Consultado eti&4
julio del 2008 en;_http://www.educacioninicial.com/ei/contesi@6/2300/2313.asp

38 Definicién de JuegaConsultado el 14 de julio del 2008 en:
http://www.definiciones.com.mx/definicion/J/juego/

39 Definicién de JuegaConsultado el 14 de julio del 2008 en: http://definicionueefp/




la infancia, que estimula su crecimiento, pone en accionpstsncialidades
psicofisicas y experimenta momentos de alegria y diversgomgneos’

El dotar de un énfasis pedagdgico, sin descartar que el jeegors actividad

asociada a la infancia y que promueva diversion como erpe&riede aprendizaje.

Para muchos autores el juego tiene connotaciones désygrara Freud por ejemplo,
el juego viene a ser una actividad regida por el placemm el infante dejaria de
jugar; para Piaget, el juego se dibuja en una linea que depaed de lo imaginario,

en el que los nifos y niflas afianzan su identidad conformbiaa las situaciones a

representarse.

Y finalmente, “el juego provee de nuevas formas paraoexplla realidad y
estrategias diferentes para explorar sobre ésta.rde@/oun espacio para lo

esponténeo, en un mundo donde la mayoria de las coSasezgamentada’”

Como se pudo respaldar, el juego y el aprendizaje van ml@na, puesto que una
experiencia de juego, conciente o inconciente, puedeletrarinfante un

aprendizaje con mayor interiorizacioén, pero en foribeely espontanea, debido a
gue ha construido su aprendizaje de manera diferente Vididyex partir de algo que

€S suyo, que es su creacion y responde a sus propias Bxgecta

2.1.2. Caracteristicas

Para Mavilo Calero, el juego presenta ciertas caratiters que lo definen como tal,

asi:

- El juego es una actividad libre. El juego por mandatesnjpiego.

- El juego no es la vida corriente o la vida propiameitha. Mas bien consiste en
escaparse de ella a una esfera temporal de actividgubgee una tendencia propia.
- El juego es absolutamente independiente del mundo extesiagminentemente
subjetivo.

“0 BUSTAMANTE, Sandral.a Transversalidad de la Educacion Inigi&lniversidad Tecnoldgica
Indoamérica, Ambato — Ecuador 2004, p. 34.

“L LEON, Manuela, y otrod.os Juegos: Métodos Creativos de Ensefia@pasultada el 14 de julio
de 2008 en: http://www.monografias.com/trabajos15/metodosivae@netodos-creativos.shtml




- El juego transforma la realidad externa, creandmundo de fantasia.

- El juego es desinteresado; es una actividad que traestentro de si misma y se
practica en razon de la satisfaccion que produce su pr@uiacar

- El juego oprima y libera, arrebata, electriza, hechEsta lleno de las dos
cualidades mas nobles que el hombre puede encontrar en dasycegpresarlas:
ritmo y armonia.

- El juego es una tendencia de resolucioén, porque se “poneagai las facultades
de los nifios y las nifias.

- El juego se rodea facilmente de misterio, lo que Ewaimas cautivante.

- El juego es una lucha por algo o una representacion d&algo

Si bien es cierto, la definicibn de juego tiene muchas ataciones, se puede
enunciar ciertos rasgos que determinan el juego comanticemos, mostrando que
estd marcado por diversos parametros que lo catalogan tabnmor ejemplo, el

hecho de que el juego sea libre y espontaneo, nos indicaumpeactividad

aparentemente divertida, pero que sea obligada, pierde atam@dnte su condicién
de juego; también, cuando se refiere a la subjetividad del,jsegopre dependera
del sentido que el individuo quiera darle, establecido por sureses y necesidades.
Una de las caracteristicas mas notables es la sat@afaque conlleva el juego, la
practica del mismo implica la consecucién de dicha yesiem sobre cualquier otra
recompensa existente, el infante juega porque es placgntagradable. El juego
promueve la resolucion de problemas, puesto que las habiligatietrezas de los

nifos y nifas intervienen en él.

Otras caracteristicas que son importantes mencionar:

- El juego es una actividad libre: es un acontecimiemlnntario, nadie esti
obligado a jugar.

- Se localiza en unas limitaciones espaciales y en impserativos temporales
establecidos de antemano o improvisados en el momento gel jue

- Tiene un caracter incierto. Al ser una actividad toraaespontanea y original, el
resultado final del juego fluctia constantemente, lo quévantat presencia de una
agradable incertidumbre que nos cautiva a todos.

- Es una manifestacion que tiene finalidad en si migagratuita, desinteresada e
intrascendente. Esta caracteristica va a ser muyiame en el juego infantil ya que
no posibilita ningun fracaso.

- El juego se desarrolla en un mundo a parte, ficticicpa®o un juego narrado con
acciones, alejado de la vida cotidiana, un continuo rfeeesabdlico

2 CALERO, Mavilo,Educar Jugandol? Edicién, Editorial San Marcos, Lima — Per(i 19984p. 3



- Es una actividad convencional, ya que todo juego es @ta@s de un acuerdo
social establecido por los jugadores, quienes disefjargs y determinan su orden
interno, sus limitaciones y sus regfas.

Las caracteristicas detalladas anteriormente, seegs®i las propuestas por Mavilo
Calero, al enunciar que el juego es libre, espontasatisfactorio, placentero,
simbdélico; pero, menciona también que el juego se reatiaan determinado tiempo
y espacio, a la vez que los jugadores fijan las regfzdmetros del juego, detalle
tan importante al momento de jugar, puesto que asi seeestdblesencia del juego
a desarrollarse.

Expongamos las caracteristicas del juego a manera dasionc

- El juego puede marcar los ritmos de cada nifio y nifia: yaegpeta su particular
manera de ser.

- El juego es espontaneo: nace de una motivacion intefriafante juega por el
simple hecho de jugar.

- No tiene una intencién definida: el juego se utiimano distraccion, para recrearse
un momento, para descansar, etc.

- El juego es un medio de expresion: le permite a losnjfitifias mostrarse tales y
como son, expresando sus mas importantes deseos.

- El juego abarca todas las areas de desarrollo deflos winifias: por medio del
juego, los infantes desarrollan: conocimientos, motritidéectividad, etc.

- El juego tiene un caracter serio en la vida de losiiefa es vital para ellos: forma
parte esencial de la vida de los nifios y nifias, el juego ésctor inherente a su
desarrollo.

- El juego es voluntario: es preciso que el juego no bégado, porque pierde su
esencia.

- El juego posee un caracter social, puesto que implicaelazEon con los demas y
con el medio circundante.

- El juego es una actividad que no requiere aprendizaje préyiege es una accion

innata.

3 El Juego Consultado el 1 de diciembre de 2008 en: http://es.wikipediniki/Juego




- El juego promueve diversion: a través del juego el iefa@nte gozo por lo que

efectla.

2.1.3. Teorias del Juego

Existen varias teorias que fundamentan el juego infantihtentan explicarlo,

enfocadas desde diversas perspectivas los podemos clasificaatro paradigmas:

2.1.3.1 Teorias Biolbgicas:

Se refieren a la manera en como el juego se reladonaciertas capacidades
biolégicas de los seres humanos y de la funcién que lcanmp futuro en los

individuos. Comprende a cuatro teorias:

2.1.3.1.1 Teoria del crecimient@s propuesta por Casui, considerando al juego

como:

Resultante fatal del crecimiento: el juego es conside@mno un fendémeno
estrictamente fisico. Casui afirma que el desequilibarganico, por la
hipersecrecion glandular; es la causa biologica de dstalad a través del juego.

El hombre juega mas porgque es una estructura complejaigwio la diferencia de
sexo como nifias y nifios separa la causa y forma del j@Gzgui admite que la
expresion espiritual de la personalidad infantil, es la baségica y sobre la base
de tendencias e instintos explica la diferencia del jsegan el sexo?

Mediante esta teoria, Casui manifiesta que el juego geoda@ausas puramente
biolégicas, como el crecimiento de las personas; preddci cambios corporales,

por lo tanto, el juego surge en tanto que el individuo serddaar

2.1.3.1.2 Teoria del ejercicio preparatorigalanteada por Groos, define al juego
como: “el agente empleado para desarrollar potencialidadegenitas y prepararlas
para su ejercicio en la vid& es decir, que el juego promueve el desarrollo de los
instintos y demas destrezas y habilidades que el individugasdilicuando sea

* Teorias del JuegdConsultado el 9 de diciembre de 2008 en:
http://glifos.unis.edu.gt/digital/tesis/2006/15169.pdf

5 CALERO, Mavilo. Op. Cit. p. 26.



adulto. Estas habilidades producidas por la actividad y el jugg@n lugar a

funciones superiores de los individuos.

Groos considera al juego como un pre — entrenamiento dectizZglades que los
nifios y nifias realizaran en el futuro, por ejemplo, cuandgajuea ser doctores,
profesores, futbolistas, estan representando situacieealgin dia en el futuro se

podran materializar.

2.1.3.1.3 Teoria Catarticaesta teoria es formulada por el psicologo Harvey Carr.

Define al juego como un acicate que sirve al organisnmeipgulsar su crecimiento
y desalojar las propensiones antisociales con que eldadiVlega al mundo y que
dado el estado actual de la civilizacion, resultan altéerpggrniciosas. El juego sirve
como acto purificador de los instintos nocivos; por ejemglanstinto guerrero se
descarga en el juego de pelé%ls

Lo que Carr afirma en su teoria es que el infante naadslitjuego para liberarse de
lo es que nocivo, le causa cierta incomodidad o letafée determinado modo; el
infante utiliza el juego como una terapia que lo manteaméuenas condiciones. El

juego sirve como una actividad purificadora.

Esta teoria no es tan coherente porque menciona quadigiduo juega para
depurarse y descargar sus instintos nocivos; es mas lagiconentar que juega
porque encuentra placer en ello, le gusta y de esta nsai&face sus necesidades e
intereses a traves de la actividad ludica.

2.1.3.1.4. Teoria del Atavismo:denominada también como teoria de la

Recapitulacién, esta teoria es planteada por Stanky Ha

Esta teoria podria definirse como antropol6gico — genéticgug mantiene que el
juego es un residuo de actividades de las generacionesedgosuantepasados,
haciendo con ellos una recapitulacién de la historia de naahigdad. Esta teoria
acerca entonces el juego al ritual, viendo al primero combaeredero directo de

este ultima*’

6 CALERO, Mavilo. Op. Cit. p. 26
47 FERRERO, Federicd,eorias del Jueg&onsultado el 1 de noviembre de 2008 en:
http://www.andinia.com/articulos_juegos_jogos games_suerte sorte &intkdp.




Lo que nos quiere transmitir Hall mediante su teoriguesel juego es una actividad
gue los infantes realizan representando las acciones ajueejecutado nuestros
antepasados, de la misma manera como evolucioné lauarmna; por lo tanto, con

el juego, los individuos se transforman.

Es un tanto cierta esta teoria ya que el juego es unadadtigue cambia a los
individuos, pero, disentimos en que el juego sea una reproduteilas actividades
que realizaban nuestros ancestros, por ejemplo, el gegelota maya desaparecio
con su civilizaciéon, actualmente, los infantes nadalizan; asimismo, los juegos
tradicionales del tiempo de nuestros abuelos, no se hasfdrmado, se siguen

jugando de la misma manera hoy en dia.

2.1.3.2 Teorias Fisiolégicas:

Se refieren a que el individuo juega por dos razones: porqu&nmamucha energia
en su cuerpo y ésta tiene que salir de alguna maneratnajajue manifiesta que los

nifos y niflas juegan como una forma de descansar. Abastaat@s:

2.1.3.2.1 Teoria de la energia superfluasta teoria fue trabajada por dos

investigadores, Schiller y Spencer.

Formulada por Schiller y desarrollada posteriormente ldebert Spencer. Su
hipdtesis fundamental es que el juego es la descargdadode y sin formalidad de
un exceso de energias. Spencer busco la razén del juegoeristéncia de un
excedente de energia, que pugnando por evadirse del orgaimfmtl se
desplegaria por los centros nerviosos

Si se considera que el juego es una actividad, ésta diee ser promovida por otra
actividad, que en el caso presente es una energia excedergriraleza fisiologica.
Esta energia no se libera ciegamente, obedece a un esdeemitacion del adulto,
de tal manera que su descarga esta canalizada dentro artoss imitativos (el

nifio juega imitando a los mayoré‘g)

Esta teoria sugiere que el juego que realizan los infaatpeoduce por un exceso de
energia que se descarga a medida que se realizan actividididas, es decir, el

juego es energia sobrante emanada por el cuerpo.

8 CALERO, Mavilo. Op. Cit. p. 27.



Se considera que esta teoria acierta en una parteo ppestios infantes al estar
colmados de energia, juegan la mayor parte del tiempo,neeto hacen por esa
razon, se considera que es una fuerza interior la quearetios nifios y niflas a

jugar, es instintivo, innato.

Ademas, los infantes enfermos y desnutridos no podrian, jpgague les falta

energia, pero aun asi, juegan.

Otra cuestion de esta teoria en la que diferimos eguenlos nifios y nifias no
siempre estan imitando a los adultos, ellos realipatgaier juego que satisfaga sus
requerimientos en el instante en que juegan. El juego eactivalad enteramente

creativa y creadora.

2.1.3.2.2 Teoria del descanso o recrsas principales representantes son Stheinthal
y Lazarus. Ambas teorias estan relacionadas, porque sgemefal descanso
traducido en el juego entre una actividad y otra.

“Stheinthal sostiene que el cambio de actividad u ocupapr@porciona la
posibilidad de recrear las partes fatigadas del sistenvdosey en tanto que otras
partes entran en actividad’”

Stheinthal argumenta que para descansar ciertas partesiedpb, es necesario
trabajar otras, es ahi cuando el juego entra a fornntr ga ese proceso descanso —
actividad. Se ha criticado esta teoria ya que plantea guéfios y nifias juegan para
cansarse y no para descansar, este concepto es aplicadhb mayoria de
establecimientos educativos, no solo de nuestro paés,del mundo; a manera de
estrategia para que los educandos estén “tranquilos yloiados” en el aula de
clase.

“Lazarus expone que el juego es una actividad que sirve peauperarse y
descansar, después de haber consumido gran parte de nuegjia, @n actividades

cotidianas.®°

49 CALERO, Mavilo. Op. Cit. p. 28



Este autor, expone una vision diferente sobre la Te®lidescanso, en la que el
juego es percibido como un momento de pausa, después de habdo gasistra
energia en otras actividades; pero al ser el juego la princgqgacion de los
infantes, no es posible que vivan en un prolongado descaasdo juegan, porque

el juego es una actividad.

Varios autores aseveran que las Teorias Fisioldg@as en una falsa deduccion
sobre el juego, ya que lo consideran como una actividadikdadity funcionalidad,
o tan solo como una accion de relleno y carente dielgsanés alla del trabajo fisico.

2.1.3.3 Teorias Psicoldgicas:

Consisten en determinar algunas razones por las que Issnagrjuegan, por
ejemplo: por placer, para desarrollar capacidades y dastopie se utilizaran en la
vida adulta, se convierte en una valvula de escape y oaenmanera de acrecentar

la imaginacion de los nifios. Comprenden cuatro teorias:

2.1.3.3.1 Teoria del placer funcionaplanteada por F. Schiller y K. Lange, estos
autores argumentan que “el juego tiene como rasgo peceligoldcer”. Lange
entendia que el placer en el juego se debia a que laman&m podia desenvolverse

libremente, sin trabas, fuera de las restriccionda dealidad®!

Lo que el autor nos quiere decir con su teoria es quegd jesta relacionado con el
placer, jugar produce placer, este ultimo, adjudicado pardginacién de los nifios
y nifias, que les permite ser lo que quieran ser, sin limites ni obstaculos; en

consecuencia, esto se imprime en el juego.

50 MARQUES, Maria de la LuZTeorias sobre el jueg®Red Maestros de Maestros. Consultado el 3
de diciembre de 2008 en:
http://www.rmm.cl/index_sub3.php?id_contenido=12851&id_seccion=7498&id_p8&nal

*1 CALERO, Mavilo. Op. Cit. p. 28 y 29.



Considero que esta teoria es muy préoxima a la realidadtopgae los infantes
juegan porgue les causa placer, el juego es un quehawedéesatisfacciones para
ellos, por eso lo hacen.

2.1.3.3.2 Teoria del ejercicio previdormulada por Groos. Este autor considera al
juego como:’un agente empleado para desarrollar potenciaidemggénitas vy
prepararlas para su ejercicio en la vitfa.”

Esta teoria encuadra mas con las Teorias Biologicastopoge enfatiza en la
naturaleza instintiva organica del ser humano, el jugar ppresentar actividades

gue podremos realizar en el futuro.

2.1.3.3.3 Teoria de la sublimaciémropuesta por Freud. Este autor define al juego
como: “una correccion de la realidad insatisfactotid’o que quiere decir es que
considera al juego como una catarsis que le permite altenfaoder sobrellevar
algun evento tragico del pasado, para que en el futuro puedgan@mon mayor
seguridad.

“Mediante el juego el nifio logra revivir experiencias atiggas que hacen que se
adapte mejor a la realidad porque consigue dominar aquetingeatnientos que en

su dia le dominaron a &1

A través del juego, el individuo puede representar aquellarierp@ negativa y

transformarla para aceptarla.

2.1.3.3.4 Teoria de la ficcionsostenida por Claparéde. “Segun esta teoria, el nifio,
con el juego, persigue fines ficticios en el mundo del ‘&aith El juego brinda al
nifio la oportunidad de obtener compensaciones, que la refglidiga.

*2 CALERO, Mavilo. Op. Cit. p. 29.

>3 {dem., p. 29.

** Teorias y Desarrollo del Juego. Psicologia OnlineasGitado el 6 de noviembre de 2008 en:
http://online-psicologia.blogspot.com/2007/11/teoras-y-dedardel-juego.html

%5 GUERRERO, Federico. Teorias sobre el Juego. Consullaode noviembre de 2008 en:
http://www.rmm.cl/index_sub3.php?id_contenido=12851&id_seccion=7498&id_p8&nal




Lo que Claparéde afirma con su teoria es que a travésede gimulado, el nifio o
la nifia puede obtener las satisfacciones que en la reabdaakede alcanzar, el juego
viene a formar parte de esa “realidad” que el infanteixkeal

“El nifio es conciente de la ficcion que realiza, peefEsion es una realidad para

su conciencia, es decir, existe para ély es eso lo gnEcuenta®

Para el infante, crear su propio mundo, significa que eree tlimitaciones, por lo
tanto, puede realizar lo que se proponga a través del joegando en cuenta que él
esta completamente conciente de la ficcién a la st#ej@gando.

2.1.3.4 Teorias Socioldgicas:

Sostienen que los nifios y nifias juegan para relacionarsdosotemas y asi

aprender en comunidad. Se resume en dos teorias:

2.1.3.4.1 El aprendizaje socialormulado por Cousinet.

“El Aprendizaje Social: es propuesta por Cousinet, ermgua afirma que el

aprendizaje social atraviesa por 4 etapas:

1. Agresion Manual: se refiere al rechazo que se preserits @ifios y nifias en
el primer contacto con la realidad social; en este emdoy los infantes
expresan dos necesidades, por un lado, mostrarse difertrg demas, y, por
otro, unirse a un tercero. Por eso, es considerado como In&ma
comportamiento que tienen los nifilos y nifias entre 108 @8ios, en el que se
empujan, molestan, golpean, etc. A primera vista, estaportamiento
antisocial, es una actividad de presociabilidad, ya que &siagtad fue el
primer contacto, pero se presta para que exista un segundactopn
expresado en una actitud conciliadora, para luego poneargara |

6 CALERO, Mavilo. Op. Cit. p. 30.



2. Agresion Oral: se refiere a la posicion que toman I@®:iy niflas para
reafirmar su yo, diciendo frases como: “Yo soy mastéugue td”, “Mi
mufieca es mas linda que la tuya”, etc.

3. Exhibicionismo: se presenta con el intento de los nifiogigs de sentirse
superiores, buscando aprobacion de los adultos, quieremerticse en un
objeto de envidia de los demas, solo hasta encontrar urelng grupo.

4. Importunar: se refiere a que siempre los nifios y nifiasaestamando la
atencion, hasta que se ubiquen en el grdpo.”

En la Agresion Manual se refiere a que las primeras ipadcsocializantes que
experimentan los nifios y niflas tienden a ser agresivdeces jalones, empujones,
patadas, etc.; es comun este tipo de comportamientioéaates de 2 a los 5 afos.
Aparentemente este trato antisocial, no es mas quaelacion de socializar, la
necesidad de manifestarnos, solo que no conocemos laar@meecta de hacerlo.
Eventualmente, se observa el paso de la agresividad ampodamiento pacifico,

gue nos indica la finalidad de ese acercamiento al otro.

En tanto que en la Agresion Orl,agresividad no ha desaparecido, en esta etapa se
manifiesta de manera verbal o simbdlica. Los nifios y ré@amuestran ante los
demas como personas “superiores” y se jactan de lo quentisiendo esta una

forma de afianzar y afirmar su “yo”.

En el Exhibicionismo “el nifio no trata de probar su supelaokicon golpes o
palabras, sino que esta rindiendo frente a los demasgloss de esa superioridad.
Esta caracteristica aparece en la adolescencia evaloses en los objetos para

mostrar y en las mujeres en forma de coquetgtia.”

En esta fase, los infantes manifiestan con mayomsidad los signos de su
“superioridad”, una vez que el nifio y la nifla formen parte dgwwo, no tendran la

necesidad de comportarse de esa manera.

" Cfr. con CALERO, Mavilo. Op. Cit. p. 30 y 31.
o8 Consultado el 2 de diciembre de 2008 en:
http://www.horizontedocente.com.ar/Articulos/articulofht




Y, el Deseo de importunamo es otra manera de llamar la atencion de sus
compaferos y demas personas de su contexto, tierecdasitdad de demostrar su

valia e importancia dentro de determinado grupo.

2.1.3.4.2 El juego socialdefendida por Gesell. En ella se manifiesta que el juggo e
el primer acto creativo del ser humano, ademas de camplia diversion y

entretenimiento, es un modo de aprender, una preparaciola pata adulta.

“Se basa en que el juego pasa por tres estadios:

1. Estadio de Rechazo: se manifiesta con el egocentrisnus gheitneros afios de vida
de los nifios y nifias, donde no existe nada mas que eldnojvsu mundo y sus
necesidades. Rechaza al otro porque no es él.

2. Estadio de Aceptacion y Utilizacion: el nifio o la nifiapé@eal otro porque
complace sus gustos y caprichos.

3. Estadio de Cooperacion: cuando existe la necesidad de reabizaactividad en
comun, el sujeto estd en el inicio del juego en cooperacAparece
progresivamente en la etapa escofar.”

El estadio de rechazo se expresa mediante el egooenties los niflos y nifias, en el

gue no acepta a los demas, porgue es él/ella lo mas intgortan

En el estadio de aceptacion y utilizaciéon, los individadmiten la existencia del
otro, Unicamente para satisfacer sus gustos, intereseeyidales. Este es el caso

del padre y la madre.

Y, en el estadio de cooperacion, que aparece en la etapacplar, cuando el
individuo tiene la necesidad de formar parte de un grupazaedb una actividad

comun y afin con ese colectivo.

Todas las teorias mencionadas son importantes porque abamearna@erspectiva
al juego, permitiéndonos observar las distintas razgue motivan a los nifios y
nifias a jugar. Ademas, se ha situado al juego como un objeteedéigacion, al ser
tan influyente en la vida de los infantes, lo que da pasmsiderar teoria detras de

la practica del juego.

Los aportes de las teorias del juego se resumen de lars@umanera:

*{dem. p. 31y 32.



Mediante las Teorias Biolégicas del juego, podemos mptarel juego se realiza
debido a cambios corporales, induciendo a los nifios y nifgesarollar dicha
actividad respondiendo a las necesidades de sus cuerposseEsibserva en la
evolucién del juego a medida que los infantes crecen y @asadur

También comprende a la forma en la que los individuos juegpresentando
situaciones que de alguna manera podran realizar en el fastioose ve claramente

mediante el juego simbdlico.

A través de las Teorias Fisioldgicas del juego, se puedsiderar que existe un
impulso natural, podria denominarse innato, que impulsa auiesos a jugar. Se
considera que esto se cumple, debido a que el juego tiematumaleza espontanea
y libre. Los individuos juegan porque surge esa necesidadnaripse desde las
ganas de desarrollar determinado juego.

De las Teorias Psicolégicas, podemos rescatar quefios yinifias juegan porque
les causa placer; lo que es légico, porque si no sintiel&cer y gozo al jugar,
simplemente dejarian de hacerlo.

Y, finalmente, sobre el aporte de las Teorias Sodrdégdel juego, podemos
considerar que el juego es un aprendizaje social, porguefémtes interactian con
su medio a través de la actividad ludica, desarrollandchabiidades sociales y

adquiriendo nuevos aprendizajes.

2.1.4. Tipologia del Juego

Los diversos tipos de juego se clasifican en tres cdtey de acuerdo a su forma de
desarrollo, al lugar o espacio en el que se desarrolla fuacion que cumplen.

De acuerdo a su forma de desarrollo, el juego se readim@m la mayoria de
actividades del quehacer humano, es decir, de forma ldirggmla:



- Juego Libre*Entendemos por el juego libre aquel en el que el o loscpEatites
buscan satisfacer una serie de necesidades en mueaisasnes de manera inmediata
y dentro del cual ellos mismos imponen las condicigries reglas del juegd®

Por medio del juego libre, los infantes aspiran saesfaas necesidades e intereses,
basandose en sus propias reglas de juego. Sus juegost8arefat total libertad,

generalmente, sin la intervencién de un adulto, que ceastpropdsitos al jugar.

Es importante promover el juego libre, estableciendo espagmopicios para su
consecucion, pues éste desarrolla la espontaneidad, iwiagiyecreatividad de los

nifos y nifnas, ademas de compensar sus necesidades.

- El Juego Dirigido*Como su nombre lo indica es todo juego que se desabajb
la orientacién de una persona que tiene conocimientoydgual por tanto, induce a
la participacién masiva y divertida en los mismd's.”

El juego dirigido es el que se realiza bajo los pardamseyr orientacion de una
persona, que viene a ser alguien que conoce sobre dichoyjledjeva a cabo con
la finalidad de que participen varias personas en él y sertaini

Frecuentemente, el juego dirigido lo hace un profesor adulto dependiendo del
lugar en el que se juegue, si es en la casa, sera la metipadre; pero no es tan
satisfactorio como el juego libre, puesto que en el jueggidirise cumplen los
intereses y las necesidades del promotor del juego, mésrexigencias del infante.

Tomando en cuenta el espacio en el que se desarrollgelgatn:

€0 Consideraciones sobre juegBentro de documentacion virtual en recreacion, tiefibp® ¥ ocio.
Consultado el 28 de noviembre de 2008 en: http://www.funlielocumentos/idrd/rondas.html

®1 Consideraciones sobre juego. Op. Cit.



- Juegos al Aire Libre:Son generalmente juegos que para su desarrollo requieren d

espacios extensos ya que presentan movimientos ampliasmpediran el normal

desenvolvimiento si se realizaran en salones o cualou@tipo de sitio.*?
Estos son juegos que demandan espacios amplios, pues ledades que se
realizan comprenden movimientos corporales mayores, @gué no se pueden

realizar en un aula convencional, sino en el patigpanque, etc.

- Juegos de InteriofSon todas aquellas actividades por naturaleza contedrigso

anterior que de son de desarrollo pasivo y por ende los neswos son realizados

por segmentos corporale¥.”

Al contrario que los anteriores juegos, los juegos deiantecomo su nombre lo
sefala, se realizan en un lugar cerrado y pequefo, puestas actividades que se
ejecutan en el implican movimientos de cierta partecdelpo o movimientos

menores.

Y, por ultimo, los juegos acordes a la funcién que deseanpeii:

“1. Juegos rompehielos

. Juegos de integracion
. Juegos de habilidad
Juegos Predeportivos
. Juegos de relevos

. Juegos de atencion

. Juegos de ingenio

. Rondas”

O~NOUTAWN

En esta categoria se resumen todos los juegos existpoteue se clasifican de

acuerdo al papel que cumplen al momento de jugar.

2.1.5 Clasificacion del Juego

%2 [dem.
* Consideraciones sobre juego. Op. Cit.
% jdem.



Al hablar de clasificacién del juego enfatizamos en queasa len el desarrollo
evolutivo de los nifios y nifas, por lo tanto, se descrédb@emanera de etapas y en
ellas los tipos de juego que se realizan: los juegos dnalgs, juegos de

imaginacioén, juegos de construccién y juegos de normas.

- Juegos Funcionalesla actividad se centra en el conocimiento del cuenpgue
entorno y su funcionamiento. El juego le permite al ngf@crones con su entorno,
las formas, colores, etc., donde desarrollamos susiegntodo esto va hasta cuando
el nifilo empieza a incluir objetos como juguetes o cosashyya. En general, este
tipo de juegos subsisten en la nifiez.

- Juegos de Imaginacionpermiten el desarrollo de la imaginacion y asumir todas
estas situaciones que queremos emitir de la manenaogymarezca mas agradable;
éste tipo de juegos son importantes en el desarrdlitedguaje y el manejo de
simbolos.

- Juegos de Construcciénlos juegos de construccion plantean problemas que en su
desarrollo involucran diversidad de factores motoreslectuales y efectivos. Este
juego posibilita la formacion de habitos de orden, ayudaargener la actividad, da
mejor manejo de formar colores, texturas y soluciones.

El éxito de este tipo de actividad depende de que setpelanmayor cantidad
posible de elementos para ganar mayor conocimiento y erpeti

- Juegos de Normas:son aquellos juegos que en su desarrollo implican segla
conocidas, aceptadas o impuestas por los jugadores;campluna previa
organizacion, por realizarse en grupos se convierte enondsliconvivencia-
socializacion.

El jugador aprende a decir, manejar sus derechos y rekysethr los dem4s.

Los juegos funcionales son aquellos que realizamos en osigsimeros afios de
vida, en los que descubrimos el mundo a través de loslagntle esta manera el
juego nos permite familiarizarnos con el entorno que noaea. Inician siendo
accidentales, pero al repetir determinada accién le pesoptacer al infante. Por
ejemplo: se dan cuando un bebé se lleva la mano o cuatgrdeobjeto a la boca,
cuando un bebé balbucea, cuando un pequefio siente determinada text

En los juegos de imaginacion se experimentan situacigiizando la creatividad y
la fantasia, para crear paulatinamente representaadileneuestro contexto a nuestro

gusto con las que se ejercitara el lenguaje y el simbtdmentos tan importantes

S gl Juego Red Creacion. Consultado el 28 de noviembre de 2008 en:
http://www.redcreacion.org/documentos/camping7/LAAlvarado.html




para el desarrollo del pensamiento abstracto. Por ejesiplalar que una caja es un
avion, jugar a la mama y al papd, representar a un supee, héntre otras

situaciones.

A través de los juegos de construccion podemos resadtuacisnes que a su vez
desarrollan destrezas y habilidades motoras, intelestyakifectivas, para eso es
necesario proporcionar las herramientas adecuadas parasigigiactoriamente el
juego y asi conseguir experiencias enriquecedoras. Roplejeun nifio juega a ser
arquitecto, por lo tanto, construye una torre con bloques; nifa juega a ser

doctora, entonces simula la creacion de una nueva vacuna

Finalmente, los juegos de normas son los que nos perfoit@alar y respetar las
reglas y normas de los juegos, ayudando asi a participtggear a los infantes en
un grupo, promoviendo el desarrollo socializador de los imhdds. Por ejemplo:
juegos tradicionales, juegos de mesa, juegos cooperativds), ¢odos los juegos
gue realizamos se manejan bajo ciertos parametros yasppara que su ejecucion

sea la esperada.

A continuacién, otra clasificacion general de los juegs conocemos, aunque se
encuentran incluidos en los juegos anteriores, segoediagoga ecuatoriana Sandra

Bustamante:

- Juegos de rol o simbdlicos.
- Juegos de habilidad o destreza.
- Juegos de estrategia.

- Juegos de azar.

- Juegos de aventura.

- Juegos de accion.

- Juegos educativos.

- Juegos de manos.

- Juegos de palabras.

- Juegos de cooperacion.

- Juegos de comunicacion.

- Juegos de resolucion de conflictos.



- Juegos interculturales.

- Juegos de presentacion.

- Juegos sensoriales.

- Juegos de reglas.

- Juegos de construcciones.

- Juegos de libre eleccion.

- Juegos dramaticos.

- Juegos de competencia.

- Juegos en bastidores.

- Juegos de mimica.

- Juegos tradicionales.

- Juegos de integracion.

- Juegos para hacer ejercicios.
- Juegos musicales.

- Juegos para pensar.

- Juegos para desarrollar la imaginacion.
- Juegos de equilibrio.

- Juegos colectivos y sociales.
- Juegos con libros.

- Juegos de libre expresion.

- Juegos de desinhibicién.

- Juegos de discriminacion visual.

- Juegos de ingenio.

2.2. El juego segun Jean Piaget

Para el epistemélogo suizo Jean Piaget, el juego enciadmente asimilaciof® es
decir, una adaptacion de la realidad al yo del infantetes palabras, el juego es
completamente subjetivo, depende de lo que el nifio o lacoifigprendan de la
realidad exterior, para plasmarla en su juego, a su manerarmas ni restricciones

ajenas a su propio pensamiento.

56 PIAGET, Jeanl.a Formacion del Simbolo en el njfiot? Edicion, Editorial Fondo de Cultura
Econdmica, México D.F. — México 2000, p. 123.



Jean Piaget se basa también en algunas teorias de] mgo la del ejercicio
preparatorio formulada por Karl Groos, en la que se engo@aeel infante juega a
manera de preparacion para enfrentar situaciones futuras, ree todos los
actividades que realizan los infantes se pueden considenar juego, tal como las
reacciones circulares primarias o reflejos, Piagemaga a los actos reflejos y el
ejercicio de ellos como una preparacion futura, para #izaeion de otras

actividades de importancia para la vida de los seres humanos

Para una interpretacion del juego como la de K. Groos,quéea el juego es un pre
— ejercicio de los instintos esenciales, seria ndocagamontar el comienzo del juego
hasta este estado inicial, ya que la succion da mggercicios vacuos fuera de las
comidas. Pero parece muy dificil considerar como verdagleeges los ejercicios
del reflejo, cuando simplemente prolongan el placer de la sugod@msolidan el
funcionamiento del montaje hereditario, testimoniando un papetativo reaf’

Las manifestaciones ludicas de los infantes se realwa el placer de ejercer
determinada situacion, es decir, el infante juega porque keraygacer hacerlo,

manteniendo Unicamente la intencion al ejecutarlo.

“El juego procede por relajacion del esfuerzo adaptativar yralio del ejercicio de
las actividades por el solo placer de dominarlas y daexxtie alli un sentimiento de
virtuosidad o potencia®®

Para Piaget, el juego va evolucionando conforme el infenatee, pasando por una
serie de etapas de acuerdo al estadio de desarrollbgere dos nifios y niflas se
encuentren.

El ejercicio, el simbolo y la regla, constituyen paragei los tres grandes tipos de
estructuras que caracterizan los juegos infantilegui&ido su evolucién en el
tiempo, pueden clasificarse en juegos de ejercicios, jugguslicos y juegos de
reglas, a los que Piaget afiade los juegos de construmitm forma de transicidon
entre los tres, y las conductas propiamente adaptadas.

El juego de ejercicio (0 a 2 afos) se constituye entte yelel 1l estadios y se
prolonga hasta el V, cubriendo la fase del desarrollo prevdrbajue caracteriza
este tipo de juegos es la puesta en accion por el &erde un conjunto de

°” PIAGET, Jean. Op. Cit. p. 126.
% {dem. p. 125y 126.



conductas que se ejercen, por asi decirlo al “vaciin"ptsa meta distinta al placer
mismo de su funcionamiento.

El juego simbdlico (2 a 7 afios) aparece, como ya se ndic@l estadio V y se
caracteriza por el empleo del simbolo, que impliceefmesentacion de un objeto
ausente, puesto que es la comparacion entre un elemaddoydun elemento
imaginado, y una representacion ficticia puesto que @smparacion consiste en
una asimilacion deformante. Por ejemplo, el nifio quevmuea caja imaginando un
automovil, representa simbdlicamente a este Ultimo parid@era y se satisface con
una ficcion, puesto que el lazo entre el significant significado es totalmente
subjetivo.

El juego de reglas (7 a 11 afios) es considerado por Piaget moawividad ludica
del ser socializado”. Lo que caracteriza este tipqudgos es la presentacion de
formas regularizadas de actividad, por ejemplo lanaarbola desde el mismo lugar
y a la misma distancia, y la idea de obligacion que supoaenteraccion social de
por lo menos dos individud8.

Como podemos observar, para Piaget es muy importargetaedos estadios de
desarrollo de cada individuo, pues cada uno encierraagiedracteristicas que

permiten que se logre un proceso de madurez y crecimient@inaespontaneo.

Es necesario promover situaciones y experiencias de jgegofavorezcan el
desarrollo integral de los nifios y niflas, ya que es poionaled juego la manera en
la que se familiarizan y comprenden al entorno que lesarodenstruyendo

conocimientos que se proyectaran en aprendizajes futuros.

2.2.1. Teoria del Juego Simbdlico

Es muy importante tomar en cuenta que Jean Piaget abamio§ campos en su
teoria, por ejemplo: biologia, psicologia y epistem@p ya que se refiere a la
génesis del juego, ademas, en cdmo evoluciona el juega, mariera en que un

conocimiento va de lo genérico a lo particular, etc.

La Teoria del Juego Simbdlico propuesta por Piaget se éasla imitacion y
representacion de actividades cotidianas, pero jugandoamtitizcomo principales
recursos, la fantasia y la imaginaciéon, tomando siempreuenta al contexto como

referente. “Se trata de una de las cinco conductas queesaan la aparicion de la

%9 REYES - NAVIA, RosaEl Juego: Procesos de Desarrollo y SocializagihEdicion, Editorial
Magisterio, Bogota - Colombia 1999, p. 70.



funcion de representacion, aproximadamente en la mitadedeindo afio de vida

(las restantes son: la imagen mental, la imitadiéerida, el lenguaje y el dibujo)®

El Juego Simbdlico surge alrededor del afio y se prolonga gorinmera etapa hasta
los 4 afios, es decir, aparece en el estadio preoper@@bdesarrollo cognitivo de la
misma propuesta de Piaget. De los 2 a los 7 afios, el nigodgasn juego de

ejercicio al nacimiento de las acciones simbdlicas: gtofica que a traves del uso
del lenguaje empieza a expresar y representar cosas y |gerdeseos y acciones
realizadas o que estan ain por reafizar.

Se considera que el pensamiento de los nifios y nifias dificdwodose, pasa de lo
concreto a lo abstracto, y para ello el juego es unezieo muy importante puesto
gue se sita en un limite en el que se pueden representarias/del plano real en
el plano imaginario de los infantes. Es a través dejojiembdlico que los infantes
inventan otras situaciones, imitan la realidad a su raan&luso, aparecen amigos

imaginarios.

Un factor fundamental dentro del juego simbdlico, exiguisicion del lenguaje, por
ende, de los signos y significantes de todo el contpx¢ole rodea al infante. Es sin
duda un elemento que hace posible que el simbolismo ludico eaalgoiayor

trascendencia.

Alrededor de los dos afos comienza a utilizar el lenguajelgcir en vez de hacer,
anuncia la accion verbalmente antes de hacerla. Es nmpgsa lograr el esquema
simbdlico de las acciones y las palabras, pues el nifio zngigigar también con
las ideas como lo hace con sus musculos y sus acciones. Roques es juguete
para el ejercicio motor, lo es el simbolo y la paigtara la imaginaciof.

Piaget se centra en los procesos de simbolizacion pdex potender de una mejor
manera las actividades ludicas de los infantes. “Ladiracion es la relacion entre

un objeto, persona o accion tangibles en un plano indgiia simbolizacién se da

= Juego Simbdlicalardin Online. Consultado el 3 de julio de 2008 en:
http://www.eljardinonline.com.ar/juego.htm

"L Cfr. con MARTINEZ, IreneEl Juego SimboélicaRevista Virtual de Educacioén. Consultado el 27
de junio del 2008 en:
http://sepiensa.org.mx/contenidos/2004/irene/eljuegosimbeligcefosimbolico.html
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cuando un nifio logra tener una representacion mental adijet®s, aun cuando se

hallan ausentes, punto culminante y determinante de lo quensar.*

Durante el juego simbdlico el contexto se adaptaradidad del infante, porque a
través del juego va conociendo su contexto, descubrieagldhdrramientas que
utilizara en el mundo real posteriormente, por lodaat entorno es el que se acopla

a las necesidades e intereses de los nifios y nifas.

“Los juegos simbdlicos (o, como mucha gente diria, jltsgos de fantasia)
provienen de la representacion que el pequefio hace de uecamignto diario

normal (irse a dormir o comer), fuera del contexfo.”

La frase que se utiliza generalmente para describir wrecgin de juego simbdlico
es: “hacer como si”, es decir, hacer como si comigralurmiera, y asi diversas
experiencias de la vida cotidiana que el infante repr@samtsus juegos, como se

puede observar el la siguiente cita:

El juego simbdlico depende de la posibilidad de sustitu@pyesentar una situacion
vivida en otra supuesta. Por ejemplo, hacer "como silerampero utilizando un
palito. Constituye una asimilacion deformante de la radlich diferencia de la
representacion adaptada, que supone un equilibrio entrmilaggdin y
acomodacion?

El juego simbdlico es una fuente inagotable de expergmgia son esenciales para
lograr un desarrollo normal del pensamiento de las pass@uesto que al seguir un
orden logico y coherente de etapas, el pensamiento vinalwio y cambiando
ciertos esquemas que culminan en el estadio de la opeadormales, es decir,

cuando el pensamiento de los individuos se hace abstracto

3 Cfr. con MARTINEZ, Irene. El Juego Simbolico. Revistietual de Educacion. Consultado el 27
de junio del 2008 en:
http://sepiensa.org.mx/contenidos/2004/irene/eljuegosimbeljeefiosimbolico.html

* NOVEMBER, JanetExperiencias de juego con preescolatEsEdicion, Ediciones Morata,
Madrid — Espafia 1997.

S El Juego Simbdlicalardin Online. Consultado el 3 de julio de 2008 en:
http://www.eljardinonline.com.ar/juego.htm




De una manera general, se encuentra en todo simbolo &sf&c@nion sui generis
de una asimilacion deformante, principio del juego mismdeyuna especie de
imitaciobn representativa: la primera aporta las sigrifm@aes o0 esquemas
“significados” y la segunda constituye el significante coataél simbold?®

Para que se lleve a cabo el juego simbdlico, es néxegsr el infante posea ciertos
elementos en su pensamiento, tal como la asimilacidte gue los nifios y nifias
pueden representar lo que desean con respecto a la realidashtexiasi como

también de la imitacion representativa, ya que es prea@sa la construccion de
esquemas y representaciones del medio que le rodea.

En su teoria, Piaget plantea la evolucion del juego infaat#mas de la utilidad del

mismo en el futuro:

Los juegos de simple ejercicio disminuyen de importamoma la edad hasta
practicamente extinguirse. El juego de ejercicio simpldransforma asi de tres
maneras distintas. La primera consiste en pasar deicegyesimple, realizado al azar
a un ejercicio con metas precisas. Caso por ejemplauerelgniio comienza a
empilar sus bloques en orden de tamafio y construye ueaHEoreste caso el juego
de ejercicio se convertira en un juego de construccioreduansia en que el ejercicio
puede transformarse en simbolismo o doblarse en juegddlgimblLa tercera
consiste en la colectivizacion del ejercicio que red¢dbsancion de regulaciones y
normas llevando al juego de reglas.

Esto se refiere también a que el juego evoluciona confahte, es decir, que a

medida que los intereses y necesidades cambian, esope€ sus juegos se alteren,
debido a que dejan de proporcionarle lo necesario para desayralstentar sus

exigencias, por lo tanto, precisa de experiencias totddmanriquecedoras.

El infante encuentra mayor interés en el mundo reslpor eso que el juego
simbodlico va desapareciendo conforme los nifios y nifiasrcrédiora, el dia a dia
les ofrece los medios necesarios para satisfacaegqusrimientos, lo que antes era

satisfecho a través del juego.

2.2.2. Caracteristicas del Juego Simbdlico

" REYES - NAVIA, Rosa. Op. Cit. p. 68y 69.
" {dem. p. 71.



Es importante analizar las caracteristicas del Juegbd8co, puesto que podremos

percibir los beneficios del mismo en la vida de los inldies, tratando de fomentar

espacios en los que se pueda jugar sin restricciones midiomes, ademas de pensar
en las particularidades, intereses y requerimientosd#ergao y nifa.

- El juego simbdlico permite representar diversas sibu@si que son de interés para
el infante, a través del juego puede satisfacer sus nedesida

- Mediante el juego simbdlico se pueden observar aspéet@svida de los nifios y
nifas que nos permiten conocerlos de una mejor maneadyez a través de sus
representaciones podemos notar ciertas irregularidadesndestaciones que nos
den un indicio de que sucede algo.

- A través del juego simbdlico se logra fusionar ladaiat y la realidad y permite al

infante la libre manipulacion de ambos contextos.

- Se imita la realidad a placer del nifio o nifia que jueg&auntdo su imaginacion y

creatividad, modifica cuantas veces desea su “realidad”.

- La combinacién de ideas, acciones y palabras al momefectuar cualquier
simbolismo ludico, favorece el desarrollo integraladpersona que juegue.

Basandonos en la Teoria de Jean Piaget, vale la pmleareque las caracteristicas
del juego simbdlico varian de acuerdo a la edad y, porguiesie, el estadio de
desarrollo en que el individuo atraviese influye de llemelguego.

A medida que el nifio se desarrolla, el juego simbdlicewaucionando en forma

natural y paulatina, favorecido por los procesos de swapeesto, que va superando
el egocentrismo, y por su mayor nivel de socializaciéredddor de los cuatro afios,
el juego simbdlico adopta las siguientes notas disaistiv

1- Los niflos comienzan a aceptar el simbolismo del otromyparten esa ficcion.
2- Paulatinamente, se va registrando una tendencia gtavabion de los simbolos
(necesidad de wuna imitacion cada vez mas cercana a dédad.

3- Los roles se hacen mas variados. El juego se twésasocializado, comienza la
interaccion.

4- Se observa mayor orden y coherencia.



5- El sentido del juego no se agota en el simple placesteeya cierta
intencionalidad, en relacién a un motivo de juego propu@sto
El juego simbdlico se ve reforzado en la etapa premsqmliesto que a los nifios y
nifias se encuentran en un entorno mas ligado al juegoaadgie las caracteristicas
de su pensamiento no son las mismas, lo que indica unepoo@n cuanto a
representaciones, esquemas, en si, en todas las habiligadestrezas de los
educandos.

A partir de los cuatro o cuatro afios y medio, los juesioddlicos se modifican,

debido a que van desapareciendo ciertas caracteristicaset@gocentrismo, a la
vez que su perspectiva del mundo cada vez se va aproximémdeatidad debido a

la interaccion con los demas; por tanto, el infanteuemnita mayor interés en la
realidad, porque satisface sus nuevas necesidades e Biteressonsecuencia, la
ficcion pierde fuerza, convirtiéndose en una repres@émaciaptada del mundo que
le rodea.

Las actividades de los nifios y nifias se manifiestan endactés constructivas, en
si, de trabajo, gracias a la organizacion mentabyeardlucién de su pensamierito.

Es evidente que a medida que los individuos se desarrollannexesidades e
intereses se diversifican, lo mismo sucede con el jaegodlico, que va variando a
medida que el infante se va interesando por la realidaginebolos que manejaba
van perdiendo solidez y, en determinado momento de su vidatilleara, pero ya
no es necesario para su desenvolvimiento diario, elogisnto Iidico le proveyd
todas las herramientas posee para enfrentar su megiodado es.

= Juego SimbdlicaConsultado el 4 de noviembre de 2008 en:
http://www.eljardinonline.com.ar/juego.htm

®Tomado de http://www.eljardinonline.com.ar/teorcarameWtm Las notas distintivas que definen la
actividad ludica en esta etapa son las siguientes: 1- Existe preocupacion creciente por la veracidad y exactitud en la
imitacion de la realidad. 2- El nifio valoriza el producto obtenido a través de su actividad, méas que la actividad
misma. 3- El juego adquiere mayor orden, secuencia y continuidad. Este orden y coherencia se ponen de
manifiesto también en las construcciones materiales que realiza el nifio en esta etapa. A su vez, los progresos en
la socializacion contribuyen a que se registren las siguientes caracteristicas: 4- El simbolismo va haciéndose mas
colectivo (simbolismo de varios). 5- Los roles se diversifican y se diferencian cada vez mas (mecénicos, bomberos,
doctoras, etc.).




2.2.3. Etapas del Juego Simbodlico

Las etapas del juego simbdlico también se refierereadlucién de los estadios de
desarrollo, ya que a cada etapa le corresponde parte dexdio ,esinpezando desde

los primeros afios, en el que el estadio sensoriotermsta en su pleno proceso.

Previo al juego simbdlico, hacia 12-17 meses: Juego expliarasensoriomotriz o
manipulativo exploracion intencionada de los juguetes, desaubfuncionamiento
mediante acciones de ensayo y error.; exploracion locamotoviéndose en su

entorno, conductas de busqueda.

Etapa 1:

NIVEL: CATEGORIAS PRESIMBOLICAS12-17 meses) Identificacion del

uso funcional de los objetos de la vida diaria. El ni@aliza las acciones o

gestos asociados con los objetos que el usa en la dda ¢aso, biberdn,
peine) fuera de su objetivo habitual (usa objetos paraddidad que han sido
creados pero fuera de contexto). Por ejemplo: bebe dasmvacio, se tumba

en su almohada

ACCIONES SIMBOLICAS SOBRE SU PROPIO CUERR®DS — 18/19 meses)

Acciones simbdlicas aisladas, centradas en el propigpa@udel nifio y en

actividades propias. Usa los objetos y juguetes grafcks reales) mas

comunes adecuadamente. .

Etapa 2:

INTEGRACION Y DESCENTRACION(18-19 meses). Aplica sus propias

acciones a un agente pasivo (objetos o persona). Pglejata de comer a una

mufieca. Al inicio solo aplica a otros las acciones propiagléa esquemas o
acciones de otras personas (acciones ajenas), al inioisale si mismo. Por

ejemplo: hace que habla por teléfono.

COMBINACION DE ACTORES Y DE JUGUETE@S8/20-22 meses) Realiza

actividades simuladas sobre mas de una persona u objetejepglo, da de

comer a su madre, luego a la muieca y luego al cab&dloCemienza a



combinar dos juguetes en un juego simulado, por ejemplo,lpauehara en la
cacerola o sirve de la botella a la taza, mete a f@ensuen la cama o monta el
mufieco en el coche-carro. Al final de esta etapa comienzdentficar-usar

algunos objetos en miniatura.

Etapa 3:

INICIOS DE SECUENCIACION DE ACCIONES O ESQURAS DE

ACCION (22-24 meses) Comienza a representar experiencias diarias, por

ejemplo, juega a las mamas. Son acontecimientos byeaésados de 2 6 3
acciones, no hay todavia verdaderas secuencias. Las sasudmalos 0 tres
acciones son a menudo ilégicas (peina a la mufieca, luego laapdorenir y

luego la vuelve a peinar). Por ejemplo: pone comida eadarola, la mueve y
come. Los objetos usados son todavia realistas y de tamafidegaunque
puede identificar algunas miniaturas. A partir de 24 mes&s @ menos
comienza a dar un papel mas activo a los mufiecos, comiearabairle

sentimientos y capacidad de iniciar acciones, antes ggpel pasivo. Puede
emerger algun objeto sustituto, deben ser objetos de usigumy/o sin un uso

claro, de forma parecida al objeto que sustituye.

Etapa 4:

SECUENCIACION — OBJETOS SUSTITUTO®80 meses-3 afios y +).

Representa hechos o acontecimientos observados pero ejgdoslde sus

propias acciones (juego de médicos). Secuencia accionesé@@omva en
ambulancia, ausculta al paciente, le pone la inyeccion  éod el algoddn), la
secuencia se va produciendo sobre la marcha, no esticpai Al inicio (30
meses) los acontecimientos son todavia breves y asladmesita objetos
realistas y los roles cambian rapidamente. Los mufigeoen un papel activo.
Progresivamente mejora la secuencia y la asunciorodddespués de los tres
afos el juego gana en tipos de argumentos y en sgasiemas amplias y
detalladas de accion, hay argumento. Objetos sustitatosnicio objetos
ambiguos (una caja es una cama o un palo una cucharajregivamente va

ampliando a otros objetos.

Etapa 5:



SUSTITUCION Y PLANIFICACION:Hacia los 3 afios y medio comienza a

haber planes previos a la accidn.

Las situaciones que el infante representa simboélicamesitan presentes desde
tempranas edades, pero conforme el nifio y la nifia vaieed® y desarrollandose,
el simbolismo ladico va haciéndose mas rico y comp#jal principio, utilizaba los
objetos con la funcién que le es propia, pero fuera deextontposteriormente, su
cuerpo, se vuelve en una herramienta que le permite cosww@torno de manera

mas directa.

Durante la segunda etapa, el infante realiza accionesagente pasivo, que puede
ser un objeto o una persona, en las que proyecta su kaatjo, en la misma etapa,
los nifios y nifias efectlan actividades imitadas con masnas y objetos, estan en
la capacidad de trabajar con dos situaciones simbd&ioagtdneamente, en la que

utilizan juguetes y objetos de su entorno.

En tanto que en la tercera etapa, concebida entre los222meses, los infantes
comienzan a simbolizar situaciones cotidianas queistensen al menos tres
acciones, que no tienen una secuencia légica; utilizaxgeriencias cercanas a
ellos, por ejemplo: jugar a la mama y al papa. Los jugustesie tamafio normal,

empiezan a atribuirles sentimientos a sus mufiecos.

Mientras que en la cuarta etapa, que abarca desde los 30 —eS& m
aproximadamente, los nifios y nifias pueden representar acomdisedistantes a su
cotidianidad, por ejemplo: jugar al doctor, a los heridgdper héroes o personajes
pertenecientes a otros contextos; ya esta preparadoeladn@ar secuencias con
mayor légica, aunque no estén planificadas. Los jugueteseaglguun rol mas

activo.

80 GORTAZAR, MariaApuntes para la evaluacion del Juego SimbéIRevista Virtual ASTAIT.
Consultado el 28 de junio del 2008 en: http://www.astait.orgibgiico.htm




En la quinta etapa, que aparece a partir de los 42 mesesagatamente, los nifios

y nifias representan acciones que son planificadas doipacibn.

“El juego se hace mas organizado, largo e hilado, confareeen los pequefos;
pueden incluso inventar un animal o un personaje y hablarlaphaker historias

con él. Esta situacién se va complicando a medida quéeagldguformacion.®

Como el juego simbdlico aparece al mismo tiempo quengliaje, podemos deducir
gue mientras los nifios y niflas vayan construyendo esa adssalollo, también
evolucionard el juego, de tal manera, que a mayores expiasede aprendizaje,

mayores representaciones y mejores formas de expresion

Posteriormente puede observarse un grado mas en eflaigemplejidad: cuando el
nifio a través del juego quiere “corregir’ la realidadéls que reproducirla, empieza a
haber una intencionalidad de cambiar las cosas y hsieids y escenas como una
compensacion de sus frustraciones. Por ejemplo, si nodegalentrar en la cocina,
juega que entra en la cocina de un palacio y ahidénar los platillos como le
gustan: hay una elaboracion lidica que lo compensa gedlaibiciones?

Este tipo de juegos compensatorios son de gran importantdavela de los nifios y
nifias, puesto que les permite asimilar los aspectos desagsadablhan vivido, a la
vez, que les da la posibilidad de aprender a manejar esgetipituaciones, en caso
de que se vuelvan a repetir en el futuro. Ademas, la simabdiz ludica le ofrece al

infante el poder enfrentar algiin miedo o rechazo que ppee&jemplo: si tiene

miedo a las alturas, pretendera que se lanza del edifésaalto del mundo.

El juego simbdlico permite que los nifios y nifias puedan mdsase a su ritmo,
satisfaciendo sus intereses y necesidades, construygmdadizajes futuros, en

definitiva, aprendiendo a vivir.

81 MARTINEZ, Irene.El Juego SimbolicaRevista Virtual de Educacion. Consultado el 27 de junio
del 2008 en: http://sepiensa.org.mx/contenidos/2004/irenedelsimbolico2/eljuegosimbolico2.html

82 jdem.



2.3 Importancia del juego en el desarrollo infantil

El juego es una actividad muy importante en la vida de éesshumanos,
especialmente durante la infancia, porque los nifios y nifias psatisfacer sus
necesidades e intereses a través de ella, ademas qogatecdn y desarrollan

integralmente, es decir, fisica, motora, intelectuafiegtivamente.

La importancia del juego radica en que es una actividadahgtueg los nifios y nifias

practican a diario y es una fuente de experiencias enddaeas, que le permiten al
infante, por sobretodo, divertirse y recrearse, jugaijymar, llenandose de placer y
alegria por haber hecho lo que mas le gusta; claro esthiéta nos referimos a

utilizar al mismo como una herramienta aplicable empreceso de ensefianza —
aprendizaje, debido a que gran parte del tiempo el educandoyjuegdeber de los

docentes el comprender que representa ese juego en la vitidajdbasandose en

eso podra cubrir con mayor precision las necesidadesatbcagc del educando,

ampliando su campo de accién, que no solo sera de treirg@mibcimientos, sino de

involucrarse en lo que es mas natural y espontaneo pafmeél juego.

Los nifios requieren de oportunidades para desarrollar nemtoe amplios. Por
medio de movimientos y juegos aprenden a manejar su cuerpo,reatamfal
ambiente y a las méas diversas exigencias que corresp@adas bases del
movimiento.

El movimiento se presenta como un dialogo “yo - ambiente”.ifid empieza el
didlogo con su entorno a través de sus movimientos y accionegloco@neja
diversos materiales, juega con éstos y capta sus sefiaigsificados simbdlicos.
Todo este proceso despierta la curiosidad inféhtil.

El juego es una fuente inagotable de experiencias panafdomtes, es por eso que se
debe propiciar el juego libre, sin restricciones ni lwibnes; es notable que las
reglas son basicas en un juego, pero con el afan de amarcta imaginacion e
intencion de los nifios y niflas, es necesario explicarigmente los peligros o
riesgos que se corren en determinadas situaciones, ndelt§ asi de una manera

eficaz y directa sobre las causas y consecuencias detess

8 ROJAS, Ramiro, “La Importancia del Juego y del Movirms&nRevista Cultura Fisica, No. 5,
Quito, 1993.



Para los nifios y nifias, el juego viene a ser esencsalsewidas, por consiguiente, el
rol de los educadores es sumamente relevante, porque \debelar al juego en el
trabajo de aula, sin descartar las innumerables posibiidgde le ofrece al
educando, haciendo del juego una herramienta elementaperceko de ensefianza

— aprendizaje.

A través del juego, los nifios y nifias resuelven problemas\déd cotidiana que los
aguejan o que simplemente estan presentes en su corgprésentando situaciones
pasadas y presentes, proyectando asi su juego en unadrésliola.

Considero que lo mas importante es dar particular retévat juego y lo que él

logra en la vida de los nifios y nifas.

Finalmente, se considera que el juego simbdlico es utadi@ssumamente
importante en la vida de los seres humanos, porque nostg@exaiptarnos en un
medio que es desconocido para nosotros, pero que, paulatisamepezamos a
descubrir a través del juego.

La propuesta de rincones esté relacionada estrechacmmtel juego simbdlico,
porque dichos espacios estan organizados de tal manera, squéids y nifias
pueden desarrollar integralmente sus capacidades.

El juego simbolico se ve fortalecido cuando los educangergan en los rincones,
porque a través de ellos pueden representar situacioniesllpegs que reflejan sus
intereses, necesidades, gustos, temores, frustraciprgsprcionandonos asi la
posibilidad de conocer el mundo de los infantes en su est@sipuro, el juego.



Il CAPITULO

DESARROLLO DE LOS NINOS Y NINAS DE 4 — 5 ANOS

Este capitulo se refiere al desarrollo de los infatiéesuatro afios en todas las areas
de su construccién, es decir, en lo cognitivo, socidéctao, fisico y de lenguaje;
enfatizamos en esta edad ya que es en este momento geanrgjreivel preescolar,
por lo tanto, es necesario conocer todo el contexéorio en el que los educandos se
desenvuelven, para poder percibir la influencia del exteniguedesarrollo normal.

Cabe resaltar que la cultura influye en todo procespindizaje.

3.1 Desarrollo Cognitivo

Dentro del desarrollo cognitivo, podemos tomar como eafga a la teoria cognitiva
de Jean Piaget, denominada también Psicogenética, en laejm®ice la manera en
gue los individuos generan conocimientos y por ende, latrooco®n de

aprendizajes. Esta se fundamenta en aspectos epistgrosly biologicos.

3.1.1 Jean Piaget y la Teoria Psicogenética

Dichos conocimientos son interiorizados a través idershs experiencias con el
medio que nos rodea, basados también en cada estadio ateblitegvolutivo de

cada individuo, ya que a cada etapa le corresponden detéasiactividades.

Conforme el pensamiento se modifica gradualmente, e$ quta las nuevas
situaciones se alteren también, de ellas depender& slodlesategral del individuo.



Para ello, Piaget establece dos procesos basicostaggmiy acomodacion, forman
parte de un proceso mayor denominado adaptaciéon, que mapeaiias de relacién

entre el infante y el medio.

“La asimilacién se define, pues, como un mecanismo pofontiEd cual el sujeto
incorpora de una manera “inmaterial’ los datos de la ep=a a los esquemas y
estructuras constituidos en un momento determinado defalesa?*

Por tanto, la asimilacion es la adquisicion e int@amién de los nuevos esquemas,

situaciones y experiencias que los individuos perciben dedio circundante.

En tanto que el proceso de acomodacién se define de lanseggmanera:

La acomodacion implica una modificacion de la organizacion laetusespuesta a
las demandas del medio. Es el proceso mediante el cuajeg se ajusta a las
condiciones externas. La acomodacion no sélo aparece como necksgtameterse
al medio, sino se hace necesaria también para poder cododiniversos esquemas
de asimilacion?

Este proceso de acomodacién consiste en modificar y aagasli pensamiento del

infante, para acoger y ajustar nuevas y diversas sihexibe su contexto, a manera

de representaciones.

Ambos procesos se fusionan y desembocan en un procesadmatido como

equilibrio o adaptacion.

Es la unidad de organizacién en el sujeto cognoscente. Sodelwominados
“ladrillos" de toda la construccion del sistema intieleto cognitivo, regulan las
interacciones del sujeto con la realidad, ya que a suswegn como marcos
asimiladores mediante los cuales la nueva informac®nineorporada en la
persona&?

Este equilibrio fluctuante, se genera cuando el infaatetla necesidad de seguir
adquiriendo nueva e importante informacién para seguircimbo el entorno que

8 REYES - NAVIA, Rosa. Op. Cit. p. 60y 61.

8 SANTAMARIA, Sandra, Teorias de Piaget. Consultado etiel 8eptiembre en:
http://www.monografias.com/trabajos16/teorias-piagetésepiaget.shtml

8 SANTAMARIA, Sandra. Op. Cit




le rodea, pero es preciso, en los primeros afios quenestto se adapte a la realidad
de los infantes a manera de representaciones simhqiaas que a medida de que
evolucione el pensamiento, las estructuras y esqueoamsticos de los nifios y

nifias se vuelvan mas préximos a la realidad.

Es preciso reconocer que Piaget plantea en su teonapel activo del infante,
puesto que es un constructor de su propio aprendizaje, alrmedidos aspectos
externos de la realidad. Utiliz6 el supuesto de que todoshifios y nifias son
diferentes, por lo tanto, sus interpretaciones deldmuwarian, resaltando las

individualidades de cada sujeto.

Piaget toma en cuenta la secuencia de etapas o sestadiotivos de los nifios y
nifias como factor trascendental en la adquisicién del comto, por ende, en el
desarrollo del pensamiento y de la inteligencia. Tddsseres humanos atraviesan
por estas etapas, realizando actividades y viviendo siteésciespecificas a cada

estadio, aunque no necesariamente de manera lineal.

Para Piaget las fases no se suceden linealmente. Taspaobrican. Proceden por
integracion de un nivel inferior a un nivel superior. Rotanto, no hay sucesién
strictu sensule las conductas, sino mas bien reconstruccion de conduqtasdes
con anterioridad a partir de nuevos esquemas. El ddeadmllas etapas es un
proceso continuo, que no por ello cobra la forma de un mewimlineal definido
por la edad!

3.1.1.1 Estadios de desarrollo

Los estadios o etapas del desarrollo formuladas por Bemet se clasifican en
cuatro: Estadio Sensorio - motor, Estadio PreoperdciBatadio de las Operaciones
Concretas y Estadio de las Operaciones Formales.

3.1.1.1.1 Estado Sensorio — Motor

El Estadio Sensorio — motor se presenta desde el matonhasta los dos afos

aproximadamente, manifestado a través de los primelepsefincluso, se extiende

87 Copias s/r. Piaget, Constructor de un sistema, pags380 —



hasta la aparicion del pensamiento simbolico. Se teaize esencialmente por el uso
de los sentidos para conocer, de forma incipiente, @lomedea a los nifios y nifias.
Esta etapa se subdivide en seis fases, asi:

“- Reflejos (0 — 1 mes): sus respuestas son netamdig@seNo tiene intencién de
basqueda del objeto, ni percepcion de relaciones espacialagsgles. No imita
gestos ni existe juego intencional. Mediante el reflejswbeion se origina el primer
esquema, consolidado por la funcion de la succidn; a la quez generaliza el
esquema, por ejemplo: el bebé succiona en el vadimmaaualquier objeto que se

coloque en sus labios, también reconoce el pezén de su. madre

- Reacciones Circulares Primarias (1 — 4 meses).esepia la primera adaptacion,
llega a la coordinacion de dos esquemas: mano — boca. Rocgsualidad el bebé
chupa su pulgar (comprension precausal), luego en basas ngoeticiones, llega a
dirigir de manera sistemética el pulgar a la boca,ieuéndolo en el intervalo al
momento de lactar. Inician sus primeros intentos déactovisual con objetos en
movimiento. Repite algunos sonidos producidos por el adllas acciones

circulares se generan y permanecen en el cuerpo daienfa

- Reacciones Circulares Secundarias (4 — 8 meseS§tatdeee por la coordinacion
de la vision y la prensién, debido a la mielinizacion déefién piramidal, esto mas
el ejercicio hace posible la prension voluntaria deolgjstos que entran en su campo
visual, permitiendo la formacién de nuevos esquemas. Benidean reacciones
circulares secundarias porque el patrén de repeticionaienas es aplicado a los
objetos. Se repiten las acciones para mantener ekzefobtenido de los padres,
reestablece el contacto visual, comienza la busqueda de sHbmimprende

relaciones entre siy las situaciones externas, suitaos y gestos de su repertorio.

- Coordinacion de Reacciones Secundarias (8 — 12 meseia Ui esquemas
combinandolos entre si, para alcanzar un objetivo. Itacgermanencia del objeto,
es decir, es capaz de ubicar un objeto escondido de su e&@muab(debajo, detras,
etc.). Se instauran los proto — imperativos, toma las sndeoun adulto para que
repita sus acciones. Imita nuevos sonidos y movimiesiboigares a los que conoce.

Emplea acciones adecuadas a diversos objetos.



- Reacciones Circulares Terciarias (12 — 18 meses)e@garnuevos medios de
conducta por acomodacion para alcanzar un fin, obtienéostlgscondidos después
de una serie de desplazamientos visibles. Se presentaortinacion externa de
esquemas. Combina y relaciona espacialmente objetogy@ntmeobjeto a un adulto
para que repita o inicie la accion de interés. Enrgjuaje, imita nuevos patrones
vocales y palabras. Imita nuevos gestos y movimierses muestra el juego de

representacion, usa objetos como sustitutos de otros.

- Representacion (18 — 24 meses): aparece la funcion gmb@bmienza la
interiorizaciéon de la coordinacién externa entre dsguemas. Inventa conductas
mediante procesos mentales internos. Reconstruyenascde desplazamientos.
Deduce una causa dado un determinado efecto. Imita verbafigaccomplejas.
Imita de memoria y reproduce palabras que ha oido conicaittad. Imita
movimientos complejos. Recurre a la imitacion diferlar lo tanto, es un indicador
de que ha entrado a la siguiente etdpa.”

3.1.1.1.2 Estadio Preoperacional

El Estadio Preoperacional o Preoperatorio surge a pddirlos dos afios
aproximadamente y se prolonga hasta los siete afios de redaifestado por la

aparicion y el desarrollo del simbolismo y del leng@gdos nifios y nifias.

Al igual que el Estadio Sensorio — motor, esta etapéaséica en subestadios, tales

como:

Estadio preconceptual (3-4 afios)

» Uso progresivo de simbolos (representacion mental dexp&iencia sensorial),
juego simbdlico, lenguaje e imitacion diferida. Son capatgd que le permiten al
nifo representar.

* El nifio no logra distinguir entre la realidad mentalcéis/ social. Esperan que el
mundo inerte responda a sus 6rdenes y no se da cuenta gyesldisicas de los
objetos estan aparte de las leyes morales.

8 Cfr. con ARGUELLO, Myriam, La Psicomotricidad: Expién de “Ser - Estar” en el mundo, p.
50y 51.



Estadio intuitivo (5-7 afios)

* Los nifios comienzan a comprender la causalidad.

» Comienzan a separar la vida mental de la fisica.

« Comprenden nuevos conceptos de relacion aunque de manera ientesist
incompleta.

* Aunque comienza el desarrollo racional, explican sucesos magia y con
representacion simbaliéa.

Piaget da prioridad al juego simbdlico en esta fase, yautjlisando el juego a
manera de asimilacion y acomodacion, podra adaptar nuEtweiones a su

contexto.

La funcidon simbdlica presente en el juego, les brindbbsanifios y niflas la
posibilidad de elaborar representaciones de las situactpesnas le interesen o
cumplan sus expectativas sobre la percepcion que tiehemuddo, de esta manera,
el simbolismo proyectado en el juego promueve el desarmellnuevos esquemas
que el infante dara uso en el futuro, cuando se adapte al meaido

Piaget afirma la presencia de varias caracteristicggedshmiento de los infantes en
el estadio preoperacional, que se manifiestan a travéssdactividades cotidianas.
Unos aspectos cognoscitivos siguen fortaleciéendoseetdranscurso del tiempo,
pero otras caracteristicas que limitan el pensamiento ndehté desapareceran
paulatinamente, tan pronto como los esquemas se vudlgaod, dando paso a

situaciones mas coherentes con la realidad.

Entre los avances cognoscitivos durante la etapa prempebpodemos mencionar:

“- Uso de simbolos: los infantes pueden pensar en algaesiesidad de verlo o
tenerlo cerca.

- Comprension de identidades: el mundo es mas ordenadadlgcite, los nifios y

nifias son concientes de que las alteraciones superfic@Eambian la naturaleza de

las cosas.

89 NAVARRO, Gabriel, Desarrollo en la primera infan¢sa— 6 afios). Consultado el 30 de
noviembre de 2008 en http://www2.udec.cl/~gnavarro/1999 1/c35.doc




- Comprension de causa y efecto: existe mayor evidenciardeh del mundo, los
infantes comprenden que pueden hacer que sucedan las cosas.

- Capacidad para clasificar: es posible organizar objetaspmes y hechos en
categorias con significado.

- Comprension de numeros: los nifios y niflas son capacesndar y manejar
cantidades.

- Empatia: ahora pueden ponerse en el lugar del otro, susldddd sociales van
mejorando.

- Teoria de la mente: los infantes son capaces decaxplipredecir las acciones de

los demas, al imaginar sus pensamientos y sentimi&titos.

Dentro de las limitaciones del pensamiento preoperakastan:

La Centracién, que es la incapacidad para descentrifapte se fija solo en un
aspecto de una situacion, descarta lo demas. Irrevetadikes la incapacidad de los
nifios y niflas para entender que una operacién o accion serpabédar de varias
maneras. Enfocarse en estados antes que en transtorezaa! infante no capta el
significado de las transformaciones. Por ejemplo: gkveain liquido en un vaso y
luego en otro recipiente, el infante no se da cuentaagoantidad del mismo no se
ha alterado. El Razonamiento transductivo se refiegaeeael infante no utiliza el
pensamiento inductivo o deductivo, pasa de un aspecto particolao, ve causas
donde no existen. El Egocentrismo es quiza una de lastedsticas que mas se
destacan dentro del juego simbdlico. Los nifios y nifias cpee todos piensan como
ellos. Mientras que a través del Animismo los infarartbuyen vida a objetos

inanimados.

A través de las caracteristicas enunciadas con aidadp se observa el avance y
retroceso de algunos aspectos, en los que se nota adactlgue el pensamiento se
ha modificado en vias de satisfacer diferentes nesdessdde los nifios y nifias.

Es indispensable resaltar que los nifios y nifias de praedtatia los que se enfoca

la investigacion, se encuentran en esta etapa.

% Copias sir. Desarrollo cognoscitivo en la nifiez temgy pag. 366.



3.1.1.1.3 Estadio de las Operaciones Concretas

El Estadio de las Operaciones Concretas se preseatkedbr de los siete u ocho
afos y se prolonga hasta los doce afios aproximadamentest&netapa del

desarrollo, los esquemas y estructuras necesarios q@eiapamn con anterioridad se
fortalecen, pero solo ante objetos concretos, es,ddcpensamiento se ha hecho
I6gico, pero no abstracto.

En esta etapa de desarrollo, las operaciones concrefandaimiento, ya esbozadas
en el nivel precedente bajo la forma de simples manipulagisaesrganizan y se
coordinan, pero solo actian sobre objetos concretos. Eseifioelve mas apto para
controlar varios puntos de vista distintos; empieza a derai los objetos y los
acontecimientos bajo diversos aspectos, y es capaz agamnti reconstituir o
modificar los datos que posee. Lo que le permiten dompmagresivamente
operaciones como la clasificacién, la seriacion, la sbioeeda comprension de
clases, de intervalos, de distancias, la conservaci@ondi&udes, de superficies y la
elaboracion de un sistema de coordenadas. El nifio accedeappasir de esta
etapa, a una forma de pensamiento I6gico pero aun naebsttas actividades
lddicas correspondientes a esta etapa especifica sgeciaen ante todo por un
nuevo interés marcado por los juegos de reglas simagespnsignas, los montajes
bien estructurados, bien ordenados y las actividades cotegiimase parecen cada
vez més a la realidad, y con roles mas complementrios.

A medida que el infante puede manejar con mayor efeativideersas operaciones,
es decir, actividades mentales sustentadas en las degladdgica; su pensamiento
trasciende, puesto que empieza a comprender con mayorz rideaundo y su

funcionamiento, pero necesita objetos concretos padaf@ntar sus experiencias.

En esta fase, los niflos y niflas son competentes paliaaredeterminadas
actividades como:

o1 Juegos, juguetes y desarrollo infantil. Consultado el 2plgesnbre de 2008 en:
http://www.sepbcs.gob.mx/sepanmas/Descargas/EL%20JUEGO.doc




“. Aplicar la conducta de conservacidronstantemente, primero, con longitudes y
volimenes liquidos; después, con materiales concretggosteriormente, con
superficies.

- Clasificar, seriar, ordenar, contar, manejar coayon facilidad y eficacia las
cantidades, resolver problemas.

- Trabajar de manera cuasi sistematica.

- Relacionarse de mejor manera con los demas, lo gioa igde el egocentrismo ha
disminuido y la empatia ha crecido.

Se presentan también, limitaciones cognitivas como:

- Dependen en gran medida de las manifestaciones figclasrealidad. No pueden
manejar lo hipotético ni tampoco afrontar con eficdziabstracto; no comprenden
el papel de los supuestos y no puede resolver problemas quierae el uso de
razonamiento proporcional.

- Su uso de la légica se limita a situaciones concretas

- Sus hipétesis se rigen méas por el azar que por la l6%ica.”

En si, la diferencia basica entre este estadio igeiesite es producida por el uso de
objetos concretos para poder inferir de manera logica.

3.1.1.1.4 Estadio de las Operaciones Formales

El Estadio de las Operaciones Formales o Etapa delaP@énrso Hipotético
Deductivo se presenta entre los once y doce afios de edadimaulamente. Se
caracteriza principalmente porque el pensamiento ha aldarsu nivel abstracto, es
decir, que el sujeto ya no requiere de elementos taagialea razonar y resolver
cierto problema, debido a que reconstruye los esquemagentnte adquiridos y
los emplea en la solucién de situaciones de mayor cidguleutilizando la l6gica y
la abstraccion.

2 Tomado de http://es.wikipedia.org/wiki/Jean_Piafstla capacidad de comprender que la cantidad
se mantiene igual aunque se varie su forma.

% MORAN, Eduardo, Psicologia del Desarrollo, EditoriahlBosco, Quito — Ecuador, 2004, pags.
107 - 114.




Conseguidas las operaciones concretas, el pensamémtta en la fase de
abstraccion, cuyas caracteristicas define asi el propgei1969:43):

“en conquista de un nuevo modo de razonamiento que no se ngiesolo a los
objetos y realidades directamente presentables, sitéam “hipotesis”; es decir, a
proposiciones de las que se puede extraer las necesars&suwsncias, sin decir
sobre su verdad o falsedad antes de haber examinadsulfade de estas
implicaciones. Asistimos a la formaciébn de nuevas a@iamnas llamadas
“proposicionales”.

El pensamiento es capaz de laborar ahora sin neced@daepresentar el objeto,
pudiendo establecer relaciones exclusivamente formalesns&rgéirectamente en
el mundo de las ideas, de la abstraccion pura. Hay que igdsiertembargo, que
este paso no resulta nada facil y, segun la educadiimda se accede a él mas o
menos tardiamente; incluso muchos adultos no llegan a sgparaxito las pruebas
que Piaget establecié como indicativas de esta fase eaotigtila inteligencid'

Una vez terminada la fundamentacién del desarrollo cognitigdiante la Teoria
Cognoscitiva de Jean Piaget, es necesario consideracalacteristicas que se

presentan en esta etapa.

En cuanto al desarrollo cognitivo de los nifios y niflasapadan entre los cuatro y
cinco afios de edad, podemos determinar a través de divensaderisticas la

situacion en la que se encuentran los infantes a eda eda

- Es necesario iniciar mencionando que cada nifio y nifideesrde, se desarrolla a

Su propio ritmo, tiene diversas necesidades e intereses.

- Se encuentran aprendiendo constantemente en un eree@ioexperimentan por si
solos, puesto que estan asimilando el mundo desde su peespeetiiante distintas
actividades como el juego, hasta que llegan al preescsfmcie en el que realizan
actividades especificas guiadas por el docente, cuya &dakk$s contribuir al

desarrollo integral del infante, utilizando como herrauaie basicas la imaginacion,

la creatividad y el juego.

- Empiezan a formular muchas preguntas, para satisfasedudas sobre el mundo
gue les rodea; eventualmente, preguntaran sobre la videnydrte, temas de cierta
profundidad, pero de interés para los infantes.

% SARRAMONA, Jaume, Fundamentos de Educacion, Editoridd@Barcelona — Espafia, 1999,
pags. 124 — 125.



- Son capaces de resolver problemas con mayor faciligadsto que han
desarrollado ciertas cualidades del pensamiento que influyesuemanera de

asimilar ciertas situaciones.

- Los niflos y nifias ya pueden clasificar objetos de acuersio eolor, forma,

tamanfio, textura y uso; ademas, puede enumerar.

- Su comprension sobre el tiempo, es decir, acerca dedpag el futuro es
incipiente todavia.

- Puede ubicarse en el espacio utilizando nociones, powky: adentro, afuera,
arriba, abajo, cerca, lejos, a un lado, al otro, adelatrtes, etc.

- Puede identificar los colores primarios.

- Utiliza con exactitud cuantificadores como: ninguno, ggpcalgunos, varios,

muchos, etc.

- Cuenta hasta 10 “de memoria”, pero su concepto de ndeneeymite identificar

hasta el nimero 2.

- Su pensamiento es mas intuitivo que logico, a medidapgsa el tiempo, el

pensamiento se va afianzando hacia lo racional.

- Poseen gran fantasia e imaginacion.

- Presentan “omnipotencia magita’es decir, la posibilidad de alterar el curso de

las cosas y situaciones.

- El pensamiento de los nifios y nifias se va modificantlogmao se presenta con el
finalismo, esto se refiere a que todo lo existentsitha creado con un propdésito o
finalidad.

% GORTAZAR, Maria. Apuntes para la evaluacion del Juegd@lico. Revista Virtual ASTAIT.
Consultado el 28 de junio del 2008 en: http://www.astait.orgipaiico.htm




- Otra caracteristica del desarrollo del pensamiemstoeleanimismo, es decir,
atribuirle vida a objetos de su entorno.

- Los nifios y nifias presentan sincretismo, esto sign#icacapacidad de separar las

partes de un todo.

- Un aspecto muy importante dentro del desarrollo cognytidel pensamiento es la
presencia del realismo infantil, esto se refiere anjposibilidad de diferenciar la

objetividad y la subjetividad de los hechos, demostrada éstdel juego simbdlico.

- Como se menciondé anteriormente, el pensamienta deaciendo mas concreto,

esto se ve reflejado en sus conversaciones, semagiolasificaciones, etc.

3.2 Desarrollo Socio — Afectivo

3.2.1 Henry Wallon y la Teoria Bio — Social

En el aspecto social y afectivo de los nifios y nif@siamos como referencia la
Teoria Bio — Social de Henry Wallon, puesto que en ellaizafaobre la influencia
de los factores bioldgicos, ambientales, socialesltyrales en el desarrollo de los
nifios y nifias. Parte de la afirmacion de que un sujetonpedea un todo, es decir,
lleva consigo un bagaje individual, pero también es miembrmadmlectivo, por lo
tanto, es un ser eminentemente social, se desarrollm enedio que le afecta de
varias maneras, percibiendo experiencias de su contexibicgraolas en su vida.
Wallon lo explica a través de cuatro factores:

a) La emocion. Se considera generadora del psiquismo, g/duggiona como
eslabon entre lo organico y lo social. Inicialmenseuea expresion fisica de un
estado interno del individuo, pero después se transforntraanicacion. De tal
manera que la emocion, en tanto comunicacion, implieaisdencia y relacion entre
un significado y un significante, construyéndose asi el primemento del
denominado proceso representacional.
b) La imitacion. Dentro del aprendizaje humano, se comzb® una capacidad que
le permite al sujeto aprender, retener y repetir conduatgges y complejas, a
partir de un modelo determinado. En el proceso de la iditgmarticipan factores
como la atencion, la cognicion, etc.
¢) La motricidad. En la mayoria de los casos es det@rintencional, volitivo, y se



perfecciona en relacion directa con la maduracion.
d) Lo social. Conjunto de elementos con los que el rofistcuye su mundo social y
gue le permiten cultivar la capacidad para asumir, éectieidad, los roles de los

96
otros.

Como se manifestd anteriormente, Wallon destaca ctattores que inciden en la
relacién entre lo bioldgico y lo psicolégico, debidque estos agentes son internos,
pero se reflejan en situaciones externas, que propiciEn p@rsona una mayor

percepcion y adaptacion del mundo que nos rodea.

Wallon sostiene en su teoria la existencia de varias st@pa el ser humano
atraviesa, adquiriendo en cada fase, determinados apresdizigsarrollandose

segun el medio al que pertenezca.

3.2.1.1 Etapas del Desarrollo Bio — Social

Las etapas que menciona Wallon son las siguientes:

3.2.1.1.1 Etapa Impulsiva

Comprende el periodo entre el nacimiento hasta los oirseis meses. Los actos son
estrictamente descargas de reflejos o automatismasin@cel pre — conciente, pues
no existe un ser psiquico integral. Sus movimientos sscodedinados, ya que sus
funciones tonica y clonica no se distinguen todavia.dNalbnsidera la importancia

de la vida intrauterina, reconociendo la iniciacién deaj@acidad sensorial y social

del bebé.

3.2.1.1.2 Etapa Emocional

Inicia a los seis meses y se extiende hasta finaizanimer afio de vida. Se domina
la emocion, manifestada en la postura y el tono del tefatenominadalidlogo
ténico — emocionalLa madre juega un papel muy importante, ya que proporeiona
clima afectivo que enriquece los vinculos entre madebg.b

% Aportes de la Teoria de Henry Wallon. Consultado el 2derdbre de 2008 en:
http://www.wikilearning.com/monografia/factores de riesgo ekndesarrollo del nino-
aportes de la teoria _de henry wallon/23929-4




3.2.1.1.3 Etapa Sensorio — motora y Proyectiva

Esta etapa se prolonga desde el afio hasta los tredeafins aproximadamente. Se
caracteriza porque los infantes comprenden de mejor malnenéorno que les
rodea. Sus actividades se orientan hacia el mundo exterioicio de la marcha
favorece el descubrimiento de un espacio mas amplimgwiendo la independencia
de los nifios y niflas. Aparece la funcién simbolicalgrjuaje.

3.2.1.1.4 Etapa del Personalismo

Abarca el periodo desde los tres hasta los seis aflddadé&e consolida la
personalidad, pero no de manera definitiva. Aparece una cargieicposicion,
como consecuencia de sus requerimientos de autonomiafiraacion y

manifestacién como un individuo diferente al otro.

3.2.1.1.5 Etapa Categorial

Etapa comprendida entre los seis hasta los once afidadl@goximadamente. Se
determina por dos fases: la primera, va desde los keisaeve afios y se
caracteriza por la nominacién y sefialamiento de melasi La segunda, desde los
nueve a los doce afios y se distingue por la capacidadsifical de acuerdo a la
categoria correspondiente, originandose asi, el pengansiategorial, caracterizado
por dos tareas principales: la identificacion de objgtasexplicacién de la
existencia de dichos objetos.

3.2.1.1.6 Etapa de la Adolescencia
Surge a partir de los doce afios aproximadamente. Es unaletepabios en todos
los niveles, por una parte, la lucha por la independeraiaytonomia; la otra, la

inmadurez e inseguridad afectiva’

97 Cfr. con ARGUELLO, Myriam, La Psicomotricidad: Expién de “Ser - Estar” en el mundo, p.
54 - 56.



Es necesario mencionar que los educandos de preescolatussmtean en la etapa
del personalismo; pues, es en esta edad que empiezan @&staanifabilidades
sociales para relacionarse con los demas, asi quedeoiambién con la lucha por la

independencia.

En cuanto al desarrollo social, afectivo y emociat®glos nifios y niflas de 4 afos,
podemos mostrar varias caracteristicas que si biemndadores comunes, no es
posible generalizarlos, debido a que cada infante es ddeyese desarrolla a su
propio ritmo. Cabe destacar que los hitos sociales yiemales son més dificiles de
establecer con precisién que los de indole fisica, cogniti@ lenguaje, debido a
gue se proyectan desde el interior sin una muestra fisiable.

- Los nifios y nifias se vuelven menos concientes de siomisomo individuos,

pero, a la vez, reconocen su importancia dentro de un grupo.

- Se comparan con las demas personas.

- Demuestran cierta comprension sobre temas moedéssdomo: la justicia, el bien

y el mal.

- Sus relaciones con otros nifios y nifias ha mejoradoegtaa edad estan mas

interesados en hacer contacto con ellos.

- Desarrollan amistades, sus habilidades sociales deemu@aptas” para entablar

relaciones con los demaés individuos.

- Presentan cierta empatia, es decir, son capaces desebén el lugar del otro, son

mas concientes de los sentimientos de los demas.

- Disfrutan de actividades como el juego draméatico corsatifios y nifias.

- Elaboran sus juegos draméaticos con mayor realiggnegcupandose de cada

detalle, tiempo y espacio.



- Se interesan por descubrir las diferencias sexuales @ios y nifias.

- Los nifios y niflas de esta edad son muy independienteandescer las cosas por

si solos.

- Presentan egoismo, no les gusta compartir en la faay@ilos casos.

- Son temperamentales, cambian de humor constantenesniurante estos cambios
bruscos de animo, los infantes pueden volverse violemnslas personas de su

entorno mas cercano, en este caso, sus familiares.

- La necesidad de competir es un factor que se presantaayor intensidad en esta
edad. “Es normal que los nifios en edad preescolar pongaelza sus limitaciones
en términos de habilidades fisicas, comportamientospyesiones de emocion y
habilidades de pensamientd.”

- Son capaces de resolver problemas en cuanto a relRGoo@les se refiere,

ademas, se dan cuenta de la importancia de ser amigo grétad.

- En cuanto a la formacibn de su personalidad, los irfardadquieren
comportamientos y actitudes de las personas de su medimdante, es decir, sus
padres, hermanos, amigos, y los suman a sus propios tamm@ntos y forma de

ser.

- Presentan miedos y frustraciones frente a determinsitiesciones, como a la
oscuridad, los rayos, algunos animales, etc. Por esweoesario explicarles sobre

sus miedos y paulatinamente los comprendera y superara.

- Poseen una conciencia clara de cuales son sussegemdnductas y roles propios
de su género, esto se manifiesta a través de los jugigols, intencion de tener

%8 Desarrollo de los nifios en edad preescolar. Consudfalidde diciembre de 2008 en:
http://www.umm.edu/esp_ency/article/002013.htm




actitudes sexistas, se demuestran constantemente emrgel, jdebido a que ya

conocen los papeles tipicos que realizan los homHdessmujeres.

- Dentro de los habitos alcanzados por los nifios y niBasudtro afios podemos

citar: va solo al bafio, se viste y se desnuda solaxrsgla solo, se peina solo, come
solo; en definitiva, ha ganado su independencia en cis&ntefiere a habitos de

alimentacion, higiene y cuidado personal.

- Estan en capacidad de jugar basandose en reglas, pera saaibiar con
frecuencia, dependiendo del miembro mas dominante del grapidn, sugieren

turnos para jugar. Generalmente, tienen amigos imagsari

- Como parte de su autonomia, los infantes de cuatrosafiosapaces de expresar
sus preferencias y gustos en variadas situaciones, dogsoogyer sus amigos y las

actividades que quiere realizar.

- Para los niflos y niflas de esta edad, es muy imporiante gue son queridos y
aceptados tal y como son, por lo tanto, es de sumeargia que los padres de
familia demuestren a sus hijos e hijas el carifio que i@cgsesperan.

Estas actividades son prueba de que su desarrollo socipregtasando conforme

mas se desenvuelve en su contexto.

Los nifios y nifias que atraviesan esta fase entre losocyatinco afios, estan
construyéndose en un medio nuevo, que les proporciona napr@dizajes que
desarrollan sus capacidades y destrezas sociales, mprelees muy importante
brindarles la oportunidad de que conozcan su entorno a suar{amechas veces a
través del juego), poco a poco maduraran y, conformeanrgepodran desenvolverse

con éxito en el contexto en el que viven.

Sobre las teorias sociolégicas que fundamentan el jsegoan profundizado en el
capitulo dos.



3.3 Desarrollo Fisico

Dentro del desarrollo fisico, podemos enunciar la lab®rArnold Gesell en su

Teoria del Desarrollo.

3.3.1 Arnold Gesell y la Teoria de Desarrollo

En la que se propone un proceso continuo y constante ciplasidades de los nifios

y nifias, basandose en patrones de conductas a seguirserenndeia edad. Para

Gesell, el crecimiento es un proceso en el que senangimodificaciones

estructurales en las células del cuerpo.

Aunque se enfatiza en los aspectos biolégicos, Gesalesconoce la importancia

del contexto que rodea a cada individuo, pues este marpautes y caracteristicas

en las que ha de desenvolverse el infante, construyendod@ajes mediante su

interaccién con el medio.

Gesell propone cuatro aspectos del conocimiento:

1)

2)

3)

4)

Comportamiento motor: se relacionan con todos los moviogenacro y micro
del nifio/a: postura, locomocién, prension, etc.

Comportamiento de adaptacion: es la actitud del nifiofeeidibirlos estimulos
externos, asimilarlos, procesarlos y relacionarlos daragones pasadas y
presentes, lo que lo/la valida para adaptarse a sis@uaciones y por lo tanto ir
aprendiendo.

Comportamiento verbal: se incluyen aqui todas las formaaenicacion y
comprension: los gestos, los sonidos y las palabras.

Comportamiento social: son todas las respuestas persenaid&/iduales que
tiene el nifio/a frente a los demas y frente a su culieels Reacciones a
influencias ambientales y capacidad de adaptacibn a nekdge
socioculturales?

A través de la explicacion de las formas del conocitbiehumano, podemos

mencionar que el aprendizaje es integral, cualquier tippodducta repercute en el

desarrollo de los sujetos.

% Cfr. con ARGUELLO, Myriam, La Psicomotricidad: Expién de “Ser - Estar” en el mundo, p.

57.



Gesell plantea un esquema evolutivo de los hitos o cordgcta presentan los
infantes dependiendo de la edad, basados en los cuatrabaggpelatomportamiento,
por lo tanto, se abarcan actividades que los niflos y nifi@n aeinplir conforme

vayan creciendo; por ejemplo:

- A los cuatro afnos: debe construir un puente de cinaosgghltar sobre un pie, usar

conjunciones y lavarse y secarse la cara.

- A los cinco afios: el infante cuenta diez monedas aternadamente sobre cada

pie, pregunta constantemente ¢Por qué?, ademas, sénvisteda.

Por lo tanto, “para regular, ampliar y reducir el campocadeducta de un nifio
determinado, hay que saber usar bien los breves datosapsiit® Estos patrones,

se disponen a manera de test.

Refiriéndonos al desarrollo fisico y motor de los nifjosifias de preescolar,
podemos afirmar a través de varias caracteristicasugdesgnvolvimiento en esta
etapa se fundamenta basicamente en la precision y maytyol de su cuerpo y sus

movimientos, tanto finos como gruesos.

En cuanto al peso y estatura, nifios y nifias pierderpetiasregordete de la etapa
de los primeros pasos y comienzan a tener la apariensiatidéica y estilizada de

la nifiez. A medida que se desarrollan los musculos abdtesjnsus barriguitas

desaparecen. El tronco, los brazos y los pies crecenhpassise mas largos; la
cabeza sigue siendo proporcionalmente grande pero las gamés de su cuerpo

contintan tomando las proporciones que corresponden a un aspsciolulto [...]

En cuanto a cambios estructurales y en los sistemasioog, el crecimiento de
musculos y huesos avanza; los huesos se endurecen pakaiflaruna figura firme
y proteger los Organos internos. Estos cambios, en ocaaidn con la madurez
cerebral y del sistema nervioso, estimulan el desarmdolas destrezas de
motricidad gruesa (musculos largos) y motricidad finaidculos cortos). Las
crecientes capacidades de los sistemas circulatorigpjratorio mejoran el vigor

190 BERNAL, Alfonso, Errores en la crianza de los niffeditorial El Conejo, Quito — Ecuador, 1991,
p. 114.



fisico y, junto con el desarrollo del sistema inmunolégicantienen a los nifios mas
saludables™

- Durante este lapso de tiempo, el peso promedio anfios es de 16.1 kgs. y en las
nifas 15.3 kgs.

- La estatura promedio de los nifios es de 101.3 cms. g amiks es de 99,7 cms.

- En esta edad, existe mayor proporcion entre cabeza;otrgnextremidades.

Ademas, el crecimiento es gradual.

- Demuestra mayor equilibrio, agilidad y un tono musc@propiado en sus
actividades cotidianas.

- El tono muscular estd mas desarrollado y las aatimries son mas flexibles.

- Los infantes de preescolar estan en capacidad deareaditividades prolongadas,
pero es preciso un descanso. Mientras que una activisl@dpluede durar treinta

minutos seguidos.

- Corren a un ritmo oportuno, pero con poco dominio débtagos. Pueden corren
sin dificultad una extension de entre 50 a 80 m. sin descanen una intensidad

constante.

- Son capaces de saltar en profundidad desde un metrtudg dificultandose el

equilibrio al caer.

- Pueden cambiar de direccion en espacios amplios gieda dificultad, esquivan
obstaculos si es que estan distanciados entre si.

- Estan en la capacidad de lanzar objetos de distirhagras, pueden atrapar una
pelota grande y ligera.

101 El niflo de los 3 a los 5 afios. Crecimiento Fisico. Gleado el 10 de diciembre de 2008 en:
http://www.albebe.com/cgi-bin/albebe/la5.pl?622a.html




- Su cuerpo se ha desarrollado a tal punto que trepanaiticheda ciertos artefactos u
objetos, como: arboles, juegos infantiles (resbaladecdismpios, escaleras chinas),
etc.

- Dentro de la organizacién espacio — temporal, los iefante esta edad son
competentes para percibir de mejor manera su entorno,tipadules calcular
distancias y profundidades.

- Han mejorado la percepcién de si mismos dentro del espasn relacion a los
demas objetos que les rodean.

- Las caidas y choques disminuyen conforme van adquirieagornsonciencia de

sus movimientos y coordinacion.
- Son capaces de pedalear un triciclo y mantener aiteotmn precision.

- En cuanto a organizacion del esquema corporal se refmswaldo Gallardo
propone lo siguiente:

 Elabora un conocimiento de si mismo por sus sentidos y
movimientos.

* A partir del dominio de la posicion erecta, se produce wam gr
avance en la capacidad motriz y control del cuerpo.

* Se define el predominio lateral y el uso constante de la rmano
pierna mas habil.

* Reconoce uno y otro lado de su cuerpo y de las cosas. Lass punt
corporales claves son las manos y los pies.

* El conocimiento del propio cuerpo y de sus posibilidades de
utilizacién permite planear la accion.

* Pasa del tanteo a la posibilidad de un proceso de mitag@®n
previo y elaborativo antes de actuar.

* El esquema corporal lo construye cotidianamente enidgelac la
organizacion de las nociones de espacio y de tiempo y celawie
los objetos®

- Con el desarrollo de sus musculos largos y el cordhwesellos, los infantes logran
saltar en un pie, balancearse, botear una pelotan@omano, mantener el equilibrio
mientras caminan, correr a distintas velocidades, canyineorrer en puntillas,

ascender y descender escaleras, saltar obstaculostd€l@ams.

192 GALLARDO, Oswaldo, La Educacion Fisica y la Expresi@goral en el Jardin Infantil, guia
para el educador, Editorial Andrés Bello, 1988, p. 15.



- Cuando se desarrollan los masculos cortos y sedoetdd coordinacion visomotriz
y, @ su vez, los infantes son capaces de controldo®snovimientos que realizan
son finos, tales como: abotonar la ropa, abrir yacagierres, realizar trazos libres y
dirigidos en el papel, utilizar las tijeras, vestirsgegvestirse, manejar correctamente
el tenedor y la cuchara, coger correctamente el l&imjan la figura humana,
pueden hacer disefios y dibujos basicos, construyeestde 10 bloques, armar
rompecabezas, ensartar bolitas en un cordon con nfagdidad, entre otras
actividades.

3.4. Desarrollo del Lenguaje

Dentro del Desarrollo del Lenguaje, es importante toceamo referencia a Lev
Vygotsky, Noam Chomsky y Jerome Bruner, los cualeglian el origen y

desarrollo del lenguaje desde tres perspectivas diferentes

3.4.1Lev Vigotsky y la Teoria Simultanea

En esta teoria define que el lenguaje y el pensamientowestattados entre si.

Para Vigotsky, el lenguaje viene después de la acciéon,optanto, los infantes
necesitan de la interaccién con su medio para desas®igjercitando sus acciones y

por medio de ellas, su lenguaje.

Sostiene que en los nifios el pensamiento surge al comiedependientemente del
lenguaje. Hacia los 2 afos de edad las dos curvas delnpensay del lenguaje,
gue han estado separadas, se juntan para volverse a seffaraez con una forma
de comportamiento: el pensamiento se hace mas verbhhplal mas racionaf®

A través de diversas estructuras que el pensamiento lgngliaje han venido
alcanzando, es a los dos afos que se manifiestan mostcamdiuctas de
interrelacion, pues el pensamiento se verbaliza y el Iggngaaace mas ldgico.

103 Lenguaje y Pensamiento. Consultad8 ele diciembre de 2008 en:
http://www.geocities.com/lengcl3/03.htm




En el periodo entre los dos y siete afos, el lengueagje tina doble funcion:

Por una parte dirige el pensamiento interno, y por Sitv@ para comunicar a otras
personas el contenido de dicho pensamiento. Ahora bien, €omif@o no distingue
entre el habla interna y externa, es frecuente quedouasté realizando alguna
accion vaya enumerando en voz alta los movimientos queda paso va
realizandd®*

Esta fase termina cuando los infantes puedan interiosizanabla egocéntrica y
utilizar solamente la externa, para dar a conocer slapgasto y comunicarse con

los demas.

El lenguaje esta particularmente ligado al pensamieinioerSbargo, entre ellos no
hay una relacion de paralelismo, como frecuentemente coasidies l6gicos y

lingliistas tratando de encontrar en el pensamiento dentiga exactos a las
unidades linglisticas y viceversa; al contrario, el paie#o es linguistico por su
naturaleza, el lenguaje es el instrumento del pensanifént

Mediante este enunciado comprendemos el estrecho vieotie pensamiento y
lenguaje, ya que toda manifestacion del pensamiento se dratu@l lenguaje,
siempre regido por las situaciones contextuales de catieiduo, pues llevan

consigo innumerables experiencias de aprendizaje.
3.4.2 Noam Chomsky y la Teoria Innatista

El desarrollo del lenguaje se fundamenta también coaodkidat innatista de Noam
Chomsky, en la que postula que todos los seres hunmererads una predisposicion

innata para desarrollar y aprehender determinado lenguaje.

Chomsky plantea la teoria de que el nifio tiene una pragién genética para el
aprendizaje de su lengua materna, desde el instante elasgmermas para las
declinaciones de las palabras, y la construccion sintédéidas mismas, estan ya
programadas genéticamente en el cerebro. Lo Unico queefala es aprender a
adaptar esos mecanismos gramaticales al léxicoiytéxis del idioma maternt®

104 ENCICLOPEDIA AULA, Tomo Humanidades, Capitulo 6: Penismto y Lenguaje, Relaciones
entre Pensamiento y Lenguaje, Madrid — Espafia, 1987,3#%g.316.

105 RAMOS, Eduardo, La relacién entre el Lenguaje y el Reresao. Consultado el 3 de diciembre
de 2008 enhttp://www.vigotsky.org/articles/la_relacion_entre_eldeaje y el pensamiento.asp

1% MONTOYA, Victor, Lenguaje y Pensamiento, Revistatt Sincronia. Consultado el 4 de
diciembre de 2008 en: www.sincroniavirtual.org




Este autor sostiene que el individuo genéticamente pestertaras internas que le
permiten adquirir y desarrollar el lenguaje materno, argtando también, que los
idiomas tienen variantes sintacticas y léxicas coswuper lo tanto, lo que el
individuo hace es adaptar dichas variantes dependiendo deklughque ha nacido

y ha sido criado.

Para ello, Chomsky sustenta su teoria en los sigsieoi&ulados:

- El aprendizaje del lenguaje es especifico del ser hama
- La imitacion tiene pocos o ningunos efectos para aprehdgrgeiaje de otros.
- Los intentos del adulto, dirigidos a corregir loooegs de los nifios y de las nifias,

no ayudan al desarrollo del lenguaje.
- La mayoria de las pronunciaciones de los nifios y de la&s iéin creaciones

personales y no respuestas aprendidas de otras peféonas.

Mediante estos postulados, Chomsky manifiesta enfatit@ns®i contraposicion a
las Teorias Conductistas, puesto que esta en desacuerdd desagollo del
lenguaje mediante imitacion; para él, el lenguaje dguiare de manera innata

influyendo en el desarrollo del pensamiento.
3.4.3 Jerome Brunery la Teoria Interaccionista

Se consideran importantes los aportes sobre el désaded lenguaje de Jerome
Bruner, el cual plantea la Teoria Interaccionista twloacomo referencia a las

teorias de Piaget y Vigotsky.

Esta teoria es eminentemente social. Bruner sostiemeelglenguaje se adquiere

mediante la interacciéon de los infantes con su medioepde, con los adultos.

El nifio no adquiere las reglas gramaticales partienda dada, sino que antes de
aprender a hablar aprende a utilizar el lenguaje en su releciiiana con el
mundo, especialmente con el mundo social. El lenguaje sadepresandolo de
forma comunicativa, la interaccién de la madre con &b s lo que hace que se
pase de lo prelinguistico a lo linglistico; en esteacciones se dan rutinas en las

107 CALDERON, Natalia, Propuestas Teéricas de adquisiciotedgliaje. Consultado el 4 de
diciembre de 2008 en: http://www.nataliacalderon.com/pipsteoricasdeadquisiciondellenguaje-c-
49.xhtml




gue el nifio incorpora expectativas sobre los actos whadie y aprende a responder
a ellas. Estas situaciones repetidas reciben el natelfematos?®

Uno de dichos formatos es el juego, mediante el cuiadagite tiene la posibilidad de
relacionarse con su medio, desarrollando su lenguaje \amp@Tdo. Ademas, a
través del juego, los infantes van ejercitando sus habibdsatgales, puesto que el

juego es una fuente de aprendizajes enriquecedores.

El nifio no solo esta aprendiendo el lenguaje sino que esAdagrdo a utilizarlo
como un instrumento del pensamiento y de la accion de un cooduinatorio. Para
llegar a ser capaz de hablar sobre el mundo de esta Gmmiainatoria, el nifio
necesita haber sido capaz de jugar, con el mundo y conl@sgs de un modo
flexible. Exactamente del modo que la actitud ludica petrffit

Finalmente, Bruner establece una combinacion entre d&éeprias que permiten
ver de manera mas cercana la manera en que los infastsotlan su lenguaje,
dando principal énfasis a las situaciones de juego comgiesgpie promueven el
ejercicio de esta facultad, al permitir su interacciom € mundo del que es parte.

A continuacién, se mencionaran varias caracterisgigase presentan en los nifios y
nifias de preescolar. Es necesario establecer que losldlitdssarrollo del lenguaje
son notables, puesto que el infante se ha desenvueltaciesig en su contexto para
generar una gran variedad de lenguaje que le permite expresanunicar sus

deseos, intereses y necesidades.

- Comienzan a aparecer las oraciones subordinadas caysalessecutivas.
Comienza a comprender algunas frases pasivas con verbosdre(aocoque en la
mayoria de los casos supone una gran dificultad hastaseaedeavanzadas, por la
necesidad de considerar una accion desde dos puntos de Vvistalificar
sintacticamente de modo diferente una de ellas).
Puede corregir la forma de una emisién aunque el signifeealcorrect&?’

108 Teorfas de la adquisicion del Lenguaje. Consultado el 7 dardice de 2008 en:
http://www.monografias.com/trabajos10/teorias/teorias.shtml#JEROME

199 BRUNER, Jerome, Juego, pensamiento y lenguaje, EdiMaiadta, Madrid — Espafia, 1983, p.
215y 216.

10| UTIRAL, Daniela, Caracteristicas Evolutivas del Nib@sarrollo de 4 a 5 afios. Consultado el 2
de diciembre de 2008 en: http://www.eljardinonline.com.adteactevol4.htm




- El lenguaje que se utiliza a esta edad es totalmenterggocgéconforme pasa el

tiempo y segun las necesidades lo requieran, se daral pesguaje socializado.

- A esta edad, los nifios y nifias ya dominan la gramaticajosabulario sigue
aumentando, utiliza varios componentes morfoldgicosletejuaje, por ejemplo:

sustantivos, verbos, pronombres, articulos, adjetivos.

- Pueden formular oraciones de cinco palabras, poseervoaabulario de

aproximadamente 1.500 palabras.

- Son tipicos los cuestionamientos y dudas que presdsganifios y niflas de
preescolar, formulando la clasica pregunta: ¢Por qué®fafedad, buscan satisfacer
sus interrogantes sobre el entorno que les rodea, egsstio de esta manera una

imagen mas real de su contexto.

- La aparicion de las preguntas se da de la siguienteraat@nde, qué, quién, por

gué, cuando.

- Son capaces de resolver problemas cotidianos utilizpat#bras, es por eso que
dejan a un lado la agresividad como herramienta medidéosas conflictos.

- Los niflos y niflas de preescolar son capaces de: aamtas canciones, recitar

algunos poemas cortos y faciles.

- Ademas de identificar los colores, pueden enunciamtrabres de los colores

primarios y secundarios.
- Les gusta escuchar y narrar historias, ejercitando @alenasera el simbolismo
ludico. Al contar sus historias, lo hace con fluidezcgn una pronunciacion

apropiada.

- Es comun que diga “malas palabras” si es que las escanieecuencia.



- Les agradan los juegos de palabras, rimas, adivinanabalenguas, rondas, en fin,

todo tipo de expresion verbal que posea musicalidad y seiaggdes atrae.

- Presentan dificultades con los tiempos verbales, debiglee se sitian la mayoria
del tiempo en el presente, en el dia a dia.

- Son capaces de interpretar imagenes y reconocerscikistraciones que le son
familiares, por ejemplo: el logo de alguna marcatebtide su pelicula favorita, etc.

- Entienden preguntas complejas, son capaces de redpsnder

- Describen sus acciones mientras las hace, popkjemarra lo que esta dibujando;
esto sucede porque el pensamiento y el lenguaje estanlatiemados.

- Son capaces de establecer las definiciones de deteamimadabras de su

contexto.

Es necesario manifestar que los autores mencionados queirndgamentado los
aspectos inherentes al desarrollo de los seres hunfemaportado con sus valiosas
ideas a la elaboracion de una vision que nos permitanageep los diversos hitos
dentro del desarrollo cognoscitivo, socio — afectivogdisi linglistico, a su vez, nos
dan la pauta para propiciar oportunidades adecuadas para quefdosesi
experimenten y construyan sus aprendizajes de manei@laaytpero sintiéndose
parte de un colectivo.

En cuanto al desarrollo social, los niflos y nifias dere@uafios, han adquirido
diversas habilidades sociales que les permiten inserd@&samente en su contexto;
las normas sociales, la comunicacion, las relaci@mstosas o conflictivas, el
respeto a las opiniones de los demas, entre otras astitagean que los infantes se
adapten en su medio y empiecen a formar parte de urtieojgrarticipando ya sea
de manera individual o grupal, dentro de los parametros esiddd por
determinado grupo.



Finalmente, es relevante darnos cuenta de la diversidagrdedizajes que pueden
construir los infantes a partir del desarrollo de salsilidades y destrezas en todos
los aspectos: cognitivos, fisicos, sociales y errguaje; por lo tanto, es importante
brindarles espacios y tiempos propicios para que su desamsed 6ptimo,
respetando siempre las caracteristicas, necesidadesesés de cada individuo, ya
gue todos somos diferentes y poseemos diversas expastgtiperspectivas de

percibir al mundo que esta a nuestro alrededor.



MARCO EMPIRICO

La investigacion sobre Rincones y Juego Simbolico esesarrollo social de los

nifios y nifias de preescolar se realiz6 en dos institucidmg! Polibio Chaves y

Ecuatoriano Suizo. Con la finalidad de hacer un estudio aating® se escogié una
institucion en la que se trabaje con la metodologiandemes; mientras, que en el
otro establecimiento educativo no se trabaja con est@gante propuesta.

Los registros de la observacion se realizaron eddsdugares una vez a la semana
durante dos meses, periodo que nos permitié observail@ldestrabajo en las dos

instituciones.

Los instrumentos que se utilizaron para registrar lanmoion necesaria en el aula
de clases fueron: fichas de observacién, registros nasadiarios de las aulas de
clase; entrevistas y encuestas que fueron aplicadas mt&®ygesupervisores de area
de las instituciones.

En cuanto a las fichas de observacion, se realizalos esquemas que
correspondieran con la realidad educativa de cada instifue®mmismas que se
aplicaron dentro y fuera del aula ya que al ser difesemtetodologias, existen otros

indicadores y momentos a investigarse.



|. Unidad Educativa Particular Mixta Bilingiie “Angel Polibio Chaves”

Descripcion de los Rincones

En la Unidad Educativa Particular Mixta Bilingiie “Angel Bm Chaves”,

establecimiento que incluye en su plan de estudiosigdjtr con la metodologia de
rincones de actividad, se maneja el trabajo en rinoeméss niveles de prebasica y
primero de basica, con la finalidad de proporcionar al ni€ieféa libertad para que
satisfaga sus necesidades, intereses y su desarrodleéa tlel juego, sin vincular,
aparentemente, este desenvolvimiento en los rincomelsaontenidos trabajados

en las demas horas de clase.

Los rincones estan distribuidos dentro del aula, deeraague no distraigan ni
afecten el normal desarrollo de la clase, debido a quwn@eentran a los lados y
detras del espacio fisico en el que se desenvuelven losnddacaComo se ha
establecido un horario para el uso de los rincones, las yififias ya conocen el
periodo en el que se deben dirigir a dichas areas; estolasiltima hora de clase,
de los dias: lunes, miércoles y viernes; por lo tambohay problema en cuanto a

desorden ni malentendidos al momento de jugar en los risicone

El rincén se asigna de acuerdo al gusto de los nifios y o#id&,area tiene cuatro
“‘cupos 0 puestos” para los educandos, en consecuencia, ungueege han
terminado los “cupos”, deben escoger otro rincén que prefiehaa vez escogido el
rincon, los nifios y nifias no pueden cambiar de lugar. Deslpugge los educandos
realicen todas las actividades que deseen hacer, debetodejan su lugar.

Se realiz6 una observacion diaria en cada paraleloat&sica, por lo tanto, en los
dias asistidos, se recopilé informacién de los dos my®e separado.



SISTEMATIZACION DE LOS REGISTROS DE OBSERVACION

A continuacién, sistematizamos los datos obtenidgiols® fichas de observacién del
aulat,

1. ORGANIZACION FORMAL

En esta primera parte de la sistematizacion de laasfise incluye una descripcion
de los datos por su variedad.

1.1 El tiempo de trabajo en los rincones es de 45 minutosntéula Ultima hora de

clase. Las actividades que se llevan a cabo en losxeacm son planificadas.

1.2 Los materiales que se utilizan en cada rincén son aprapiddpendiendo del
area que corresponda. En ambos paralelos, los rincstd@sdispuestos de la misma
forma, es decir, su organizacién dentro del aula estawraate igual en los dos

niveles de prebasica.

En los rincones se establecen normas, logrando que izEigzanitn de los educandos
sea Optima y enriquecedora. Cuando llega el momento degudas rincones, los
nifos y nifas ya saben lo que tienen que hacer, por lo tante, generan problemas

en la organizacion.

1.3 Los rincones estan constituidos por materiales adesyazata el desarrollo del
juego.

1.4 Numero de nifios previstos para usar cada rincon

111ver Anexo 1.



Distribucién de Educandos por Rincon

O Dramatizacion

m Construccion

O Lectura

O Madurez

Intelectual
W Arte

20%

En cada rincon se prevé que trabajen la misma cantidad @k yififias, en este
caso, cuatro educandos por cada area; procurando respetantdosses Yy
preferencias de cada participante. Los niveles de prebésiéa integrados por
aproximadamente 20 nifios y nifias que representan el 100% eficel, gréentras
gue cada rincon es ocupado por cuatro educandos, que reprede2@én. eSin
embargo, una vez que el rincén esté ocupado por cuatropgzamties, los educandos

deben escoger otra area que les guste.

El nimero real de participantes en cada rincon esedeotcuatro nifios y nifas, ya
gue en ocasiones algunos se abstienen de participar gncéh; en algunas

ocasiones, los rincones no han sido visitados podiosamdos.

2. PROPUESTA METODOLOGICA

2.1El juego es libre y pocas veces dirigido por la maektrgie no interviene en el
periodo de juego — trabajo a menos que los educandos lo requieran.

En todas las manifestaciones de juego en rincones, podeavhesrvar
representaciones de juego simbdlico, puesto que esta nogfiadptetende fortalecer

el pensamiento simbdélico, expresado en el juego, dibajwstrucciones y lenguaje.

2.2 Rol Docente



Rol del Docente @ Planifica las
actividades

B Organiza
100% propuestas

O Propone normativas
80%+

60% 1 O Observa el juego
40%- W Interviene en el
juego
20% O Registra
participacion
0%- 1 B Evalla progresos

Mientras que actitudes como establecer normativas panaoetle los rincones y
observar el juego de los educandos siempre se manifeslam@mento de trabajar

en los rincones (100%).

En cuanto a la organizacion de propuestas de trabajo yialege¥n los rincones de
trabajo, la docente participa en su elaboracion el 80%aseobservaciones

realizadas.

La intervencién de la docente en el juego de los educasdosasional y cuando el
nifio o nifia lo ha solicitado (30%).

Podemos observar que la planificacion previa de las aadeddque se llevan a cabo
en los rincones no se ha efectuado (0%).

La evaluacion personal o grupal y el registro de la ei@iudel trabajo en rincones

no se han realizado durante el proceso de observacion riDée)rante la actividad,

ni después de la misma.

2.3 Evolucién del Juego en los Rincones:



Los rincones son escogidos libremente, pero los educaimuxen que en cada
espacio solo pueden jugar cuatro nifios y nifias; cuando encéhrse llega al

namero limite de educandos, se debe elegir otra are&rgiaagar.

Los nifios y nifias eligen de manera individual el rincérg pstos se organizan para
el trabajo colectivo, lo que propicia un desarrollogné de los educandos; pues no
solo comparten con los demas, sino que fortalecen soncania.

No se hace un seguimiento ni evaluacion de las actividpaese realizan en los
rincones, por lo tanto, los nifios y niflas no pasan pasts rincones, ni se hace
una asamblea para poder conocer el desenvolvimiento deedadando durante el
periodo de juego — trabajo.

2.4 Actitudes Frecuentes en los Rincones

2.4.1 Actitudes Frecuentes en el Rincdn de Dramatizaciéon

Rincén de Dramatizacion O Lider que organiza el
juego

@ Normas de
comportamiento

O Clima afectivo

O Juego simbdlico

B Relaciones

cooperativas
O Pide ayuda al adulto

E Ordena el rincén

O Es tolerante

B Respeta la opinion de
los demés

Sobre las actitudes frecuentes en el rincén de dramiatizase observa que siempre
hay un lider que organiza el juego, ya sea jugando aita,cada mama y al papa,
entre otros juegos caracteristicos de este rincén (&0%9; el tiempo los nifios y
nifias se comportan de acuerdo a reglas establecidas pFetéatanto mencionadas
por la maestra, como impuestas por los mismos integrdatguego (80%). Siempre
se ordenan los objetos cuando se termina la actividady senestablece en las



normas de uso del rincdon (80%). Los argumentos del juego Igmiziempre se
manifiestan en este rincon (80%), a través de la repees@m de situaciones

cotidianas y generalmente referidas a la esfera tmailescolar.

El clima que se mantiene durante el juego es afectiva mayoria de las ocasiones,
pues se observan conductas agresivas (60%). Las relaciooperativas se
presentan de manera eventual, pues en determinado momentoyudan
mutuamente; después, muestran conductas competitivas (50%).

Los nifios y nifias respetan la opinién de los demas, peroedtnan dificultad para
aceptar y aplicar ciertas ideas en el juego (40%). Hliente de tolerancia se
observa en un 40%, pues se presenta con frecuencia, peaoatde, es decir, en
instantes se trabaja con armonia, posteriormente, sdigatan disputas entre los

educandos.

Los educandos no piden ayuda a los adultos, pero colalemtae ellos; los
educandos prefieren que su maestra no se involucre enwsdaattiidica (0%).

Cabe resaltar que de las observaciones realizadase m@bajé una vez en este
rincén, por lo tanto, se ha bajado una escala (sobreall@®)actitudes frecuentes que

se manifiestan en dicho espacio de juego.

2.4.2 Actitudes Frecuentes en el Rincén de Lectura



Rincon de Lectura O Lider que organiza el
juego

@ Normas de
comportamiento

O Clima afectivo

O Juego simbdlico

B Relaciones
cooperativas

O Pide ayuda al adulto

B Ordena el rincén

O Es tolerante

Bl Respeta la opinion de|
los demés

En el Rincén de Lectura se trabaj6o en dos ocasionestduesnobservaciones, sin
embargo, los datos de los cuadros corresponden a todassitas. viEs preciso
mencionar que las actitudes eventuales que manifiestaddcandos al momento de
trabajar en esta area son: establecer normas ysrefglaoradas por el grupo de
juego, asi como por la docente (40%). Una vez terminadziladad en el rincon,
los niflos y nifias dejan en su lugar todos los matergalesutilizaron (40%). El
clima que se maneja en este rincon es de tipo afeqtives el trato entre los
educandos es respetuoso y amable (30%). Con frecuencia,agsbiente tolerante

en el que se respetan las opiniones de los integrantgsidel (40%).

Las relaciones entre los educandos son en su mayar@peracion, al momento de
alcanzar un cuento a sus amigos del grupo o pasando un cogncarspaferos,
pero los educandos manipulan los cuentos de manera indiya8094). Piden ayuda
a la profesora cuando es necesario, por ejemplo, paraiarade cuento o para que
les narre el cuento (10%). Surge un lider que organiza @b joen una frecuencia
del 40% de las visitas realizadas. A pesar de trabajar eaminiente tolerante,
existen momentos en los que se llevan a cabo pequefiosuiatdsac entre los
educandos (30%). Los argumentos del juego simbdlico aparecdeterminadas
situaciones, por ejemplo: al dramatizar el cuento, imagjinarse en el contexto de

los personajes de la narracion (30%).



2.4.3 Actitudes Frecuentes en el Rincén de Madurez Idestual

O Lider que organiza el
Rincén de Madurez Intelectual juego

@ Normas de
comportamiento
0O Clima afectivo

100%+
90% -

809% 0O Juego simbolico
70% -
60%- B Relaciones
o | cooperativas
28(;) O Pide ayuda al adulto
b
30%- m Ordena el rincén
20%
10%4 O Es tolerante
0%- s
1 B Respeta la opinion de
los demés

Las actitudes frecuentes que se manifiestan en el rolednadurez intelectual son
diferentes a los demas rincones, puesto que en estecedpgaego, no aparece con
frecuencia un lider que organice el juego, ya que el juegandisidual,
principalmente, realizando rompecabezas, por lo tant@snoecesario que alguien
esté al mando del juego (40%). Las normas de comportamestablecidas por la
maestra siempre se llevan a cabo dentro del grupo (100%)mé&l afectivo dentro
de este rincén se manifiesta frecuentemente, ya quetdggantes del grupo trabajan
en un ambiente de respeto y amistad (80%). Los argumaelt@sego simbdlico se
manifiestan con frecuencia en este rincén, pues siendatividad concreta armar
rompecabezas, se representa una imagen sobre un aljetetc (100%). En cuanto
a las relaciones cooperativas, se manifiestan cuasdoteégrantes se ayudan entre si
a armar los rompecabezas o los encajables (90%). Losrebhsc piden ayuda
constantemente a su profesora, cuando necesitan otrocaegas o para terminar
de armar el mismo (90%). Ordenar el area es una reglseguemple cabalmente en
los rincones, especialmente en este, donde las péezgmieden perder y demas
elementos se pueden perder o confundir (100%). El trabagste rincdn se ejecuta
en una forma tolerante la mayoria de las ocasid@®¥%), respetando y dando cabida
a las opiniones de los demas, pero, demostrando dificultachplicar esas ideas en
la actividad que estan realizando, enfatizando que el trabajorealiza
individualmente (50%).



2.4.4 Actitudes Frecuentes en el Rincén de Construccion

Rincon de Construccion @ Lider que organiza e
juego

@ Normas de
comportamiento

O Clima afectivo

100%

80% O Juego simbodlico
60% - B Relaciones
cooperativas

40%- O Pide ayuda al adulto

B Ordena el rincén
20% -

O Es tolerante

0%-
1 B Respeta la opinion
de los demés

Entre las actitudes que se manifiestan con frecuenot Rimcon de Construccion
estan la aparicion de un lider encargado de organizaegd j(90%). Las normas de
comportamiento que se establecen en el interior del grupege se elaboran desde
las reglas de los integrantes que comparten determinadinyfiolaro esta, que ya
conocen las reglas impuestas por la maestra sobse @el rincon (100%). El clima
gue se presenta en este rincon es afectivo, los jugadomgsmrten y se ayudan,
demostrando asi un fortalecimiento de sus habilidadeslesicigero, en ciertos
momentos se muestran competitivos en su juego (60%juegb simbodlico se
distingue en este rincon, pues en determinados momentexepal Rincon de
Dramatizacion, ya que los jugadores representan a td@véss construcciones con
bloques situaciones de su cotidianidad (100%). Las relacioneseguantienen en
este espacio de juego son cooperativas, ya que los nifioSay s ayudan y
construyen ciertos objetos de manera conjunta (90%).tEmiesén, los educandos
no piden ayuda a la profesora, prefieren resolver sigsiithides solos (0%). Siempre
se ordena el rincén luego de haber jugado en él (100%). E¢atmle trabajo que
se mantiene en este rincoén es de tolerancia en la @ayerlas ocasiones; sin
embargo, los educandos tienen conflictos mientras juéa)( Los nifios y nifias
respetan la opinién de los demas en determinadas sitaacipero es importante
para ellos destacar lo que piensan (60%).



2.4.5 Actitudes Frecuentes en el Rincon de Arte

Rincon de Arte @ Lider que organiza el
juego

@ Normas de
comportamiento

0O Clima afectivo

80%
70%-

60% - O Juego simbdlico

50% 1 B Relaciones
cooperativas
O Pide ayuda al adulto

40%
30% -
20% @ Ordena el rincon

10%- O Es tolerante

0/
0% B Respeta la opinion de

los demas

En el Rincén de Arte no existe un lider encargado de omayaglijuego, porque cada
nifio y nifia se dedica a trabajar individualmente en saxiores artisticas, por lo
gue se observa un 0% de liderazgo. Se observa en un 8@%iakllecimiento de
normas de comportamiento en el interior del grupo, yaa@gieducandos implantan
sus propios parametros al trabajar y siguen las reglasestas por la docente. El
clima en el que se trabaja es afectivo en un 80% deéasones, pues los educandos
participan de la actividad con respeto y amabilidad; en cwalst® manifestaciones
del juego simbdlico se dan en un 80% pues a través del dibyoeden representar
diversas situaciones que los educandos quieren expresmueRtemente, las
relaciones que se llevan a cabo en este rincon stipodeooperativo, pues los nifios
y nifias colaboran con sus compafieros de juego y compad&srial, pero en
contadas ocasiones tienden a manifestar una conducta tap@t0%). Pedir
ayuda a un adulto se manifiesta en un 50% de las veces/ats®r porque los
educandos requieren diversos materiales a los que no paedeger, porque la
profesora se encarga de repartir el material comocomzeniente. El rincdn siempre
se ordena, pues es una regla basica que se mantiene craitivas estos espacios
(80%). El 50% es el puntaje que representa la toleran@hambiente del juego, ya
gue en varias ocasiones los nifios y nifias tienen susndifese pero es parte del

proceso de desarrollo de sus habilidades sociales. Eroalaespetar las opiniones



de los demas, los educandos lo hacen frecuentementejgreno dificultades para

aceptar lo que sus comparfieros piensan y sienten (50%).

3. JUEGO LIBRE EN EL RECREO

Las observaciones se realizaron en el recreo, pues esomento valioso para

apreciar las actividades ludicas de los nifios y riffas.

3.1Desarrollo Social del Juego

Desarrollo Social del Juego

100%

80%-+ O Nifio observador

60% - B Juego paralelo

40%- O Juego cooperativo

20%-

O Juego asociado

0%

Durante el juego libre en el recreo, en el desarrolieasdel juego, podemos afirmar
gue en el 100% de las observaciones realizadas encontnafios y nifias

observadores, que se integran en la actividad cuando sesanepor la misma. De
igual manera, el 100% del juego observado se caracteriz&pasaciado, pues los

nifios y nifias se integran para jugar algo en comun, conmubrtietereses y gustos.

En el 50% de las observaciones, se presenta el juego dbapeya que los
educandos juegan a la misma actividad, compartiendo y cafatmcon los demas;
sin embargo, se manifiestan conductas competitivas, puestaa edad estan
construyendo su personalidad y fortaleciendo sus habilidanigales; ademas,

constantemente necesitan probar sus habilidades artersparieros de juego.

112\/er Anexo 2.



En ninguna de las ocasiones se observo juego paraleloifilos y nifias juegan en

grupo realizando determinada actividad (0%).

3.2Desarrollo del Juego Simbdlico

Etapas del Juego Simbdlico

O Categorias
Presimbélicas

100% - | Integracién y

Descentracion

80% |

0O Combinacioén de

60% actores y juguetes
O Secuenciacion de
40% Acciones
20% 1 B Secuenciacion de
Objetos Sustitutos
0% - O Sustitucion y
1 Planificacion

En el desarrollo del juego simbélico podemos observagtigsas que atraviesan los
educandos al representar ciertas situaciones realesaginanas. La etapa de
secuenciacién de acciones se presentd en el juego @tule las observaciones
realizadas. La secuenciacidon de objetos sustitutos sei@pn el 100% de las
ocasiones observadas. De igual manera, la etapa de sustitydanificacion figurd

en el juego libre en el recreo el 100% de las observaceretuadas.

La etapa de combinacion de actores y juguetes se evidenaid &0% de las
observaciones efectuadas, dependiendo de la tematica gelyjuke los materiales
para llevarla a cabo.

En cuanto a las categorias presimbolicas, no se paesena ningin momento
durante el juego en el recreo (0%). La etapa de integrgcaescentracion no se

manifestd en las observaciones realizadas (0%).

3.3 Caracteristicas del desarrollo social de los nifios y @i



Caracteristicas del Desarrollo Social

O Empatia
100% -

@ Mejor relacién

0/
80% con los demas

60% O Autonomia
40%+ O Competitividad

20%-

B Temperamento
Variable

0%-
1 O Respeta turnos

Las caracteristicas del desarrollo social de los myfiofias durante el recreo se
manifiesta a través de la practica de ciertas habilidsalgales como: empatia con
una frecuencia del 50%, pues se pueden poner en el lugar delpeto en

determinadas ocasiones. Han mejorado su relacion conn@sgdporque mantienen
mayor contacto con sus compafieros (100%). En cuantawidaomia, se presenta
con frecuencia, los nifios y nifias han ganado independencsegrdeacer las cosas
por si solos (100%). La competitividad se presenta con urdgOfecuencia, ya que
los educandos prueban sus habilidades cuando juegan, desaiendi@strezas,

hasta llegar al maximo potencial que su cuerpo les perBitéaemperamento

variable se manifiesta todo el tiempo de la observamétizada (100%). Respetar
turnos se presentd en un 50% de las actividades realizagaseeneo, demuestran
paciencia, pero anteponen su interés y necesidad de jugatandiose de sus

compaferos y de lo que ellos quieren.

REGISTRO NARRATIVO

En cuanto a la organizacién de los rincones, encontramoe areas: Rincon de

Dramatizacion, Rincén de Lectura, Rincon de Madurez kitedd Rincoén de
Construcciéon y Rincén de Arte.



Se observaron dos paralelos, por ende, las considermaenambos grupos estan
narradas unificadamente, dependiendo del dia observadaipae al que se hace

referencia.

Miércoles 19 de noviembre de 2008

El rincén es escogido de acuerdo a los gustos y prefasedeilos educandos. Para
organizarlos, la docente se basa en el comportamientadie niflo y nifla, ubica
primero en los rincones de su eleccion a los infantes sgudhan comportado
correctamente. Los educandos que se quedaron al finahgrenltrabajar en su
rincén preferido, sino que van a los rincones por obligadifna vez escogido el

rincén, los nifios y nifias no pueden cambiarse de lugar.

En el rincén de dramatizacion juega un grupo de nifias, cadseuasigna un rol y
dicen: “yo soy la empleada” o “tu eres la mama”. i&n@an a jugar, representando
situaciones que son tipicas del hogar, se disfrazan, ltacem si cocinaran, luego
comen, se duermen en la cama y las nifias que no alcarsamBmuestan en el suelo.
Luego se despiertan con el sonido de un gallo, imitado @onifia; se preparan para

ir al mercado y compran comida.

En estos didlogos como: “Ta eres la mama”, “Wamos exicado”, o hechos como
despertarse cuando imitan el sonido de un gallo; nos demuegtearl juego
simbdlico ha evolucionado, y se muestra mas cercdaorealidad de los nifios y

ninas.

En el rincon de construccién, juega un grupo de niflosiecman a construir varios
objetos como naves y aviones, cargados de dinamitaifios son mas organizados
en su juego, pues todos contribuyen a armar un objeto ncokfely pequefios
conflictos respecto a quién es el encargado de ubicar lgsdsieen orden para que

no se destruya su nave.

En el rincon de arte, varias niflas estan dibujando distinobjetos, tales como:
flores, personas, casas, animales, arboles, paisajg®, otros graficos. En este



espacio se trabaja en los puestos de los educandos,opeparticipantes de este

rincén se agrupan en un solo lugar.

En el rincon de madurez intelectual, el grupo es mixto, pgneor en nimero que
los demas rincones. Aqui, los educandos arman rompecaberagsjgbles; juegan

con bingos, rosetas y figuras de goma.

En este dia, no se trabajé en el rincon de lectura.

Una vez terminado el tiempo para jugar en los rinconesgdocandos colocan los
materiales de dicha area en su lugar, limpian y ordehancén; debe quedar en las

mismas condiciones en que lo encontraron.

Durante el tiempo de recreo, se observa el juego de los pifiifias. Es un instante
enriguecedor porque se puede notar la espontaneidad y natdealesaeducandos a

través de la actividad ludica.

La infraestructura del patio de juegos se encuentra equgquadaarios elementos
gue influyen notablemente en las actividades ludicas dediesandos; por nombrar
algunos juegos infantiles que constituyen el sector de jusgmontramos:
resbaladeras, escaleras chinas, puentes, columpies yrearros de metal, casas de

tamafo miniatura, arenero, carruseles, entre otros.

Los niveles de prebasica y primero de basica compartersmontiempo y espacio
de juego, por lo tanto, gran parte de los educandos seaintegn los nifios y nifias

mayores.

Los nifios y nifias realizan varios juegos, tales com@rgaozos en la tierra, jugar al
simulacro, a los espias, a pasear en unos carrginemas, al tren, a rodar (por un
pequefio monticulo de césped), a pasar por el puente aprendieraertijo, a la

casita, a la mama y al papa, en las resbaladeréss ealumpios, en el arenero, en la
escalera china, a treparse a un arbol, a perseguirsejnar¢ a la guerra lanzando

piedras, futbol.



En cuanto al juego realizado en las horas de clase deoasios que se presenta en
ausencia de la docente; constituido en gran parte poegd simbdlico. Dentro de
las actividades ludicas que manifestaron brevemente los wifnifias en el aula
tenemos: jugar a dispararse, al simulacro; una nifia eecaaal rincon de
dramatizacion, coge una taza y dice: “voy a tomar’cafdas estas representaciones

se realizaron mientras comian, antes de salir a @rgal patio.

Los dialogos siempre acompafan el juego realizado paniflos y nifias, siendo el
lenguaje parte del pensamiento simbdlico, por lo tantofocme el lenguaje se

desarrolle y fortalezca, sucedera lo mismo con eldistho ludico.

Lunes 24 de noviembre de 2008

Llegada la hora del trabajo en rincones, los educandogzampa distribuirse por los
espacios de juego, respetando las reglas de la metoddogéste dia, se hace una
excepcion permitiendo exceder el limite de los nifios y néim$os rincones. En

consecuencia, algunos rincones quedan desocupados.

En el rincén de arte, la maestra reparte los matsraa los que prefieren trabajar
los educandos; en este caso, las niflas y nifios quiergarddmn marcadores y
pinturas. El grupo realiza sus actividades individualmeratda educando dibuja lo
gue desea, siendo los principales disefios los siguieatsss, familias, flores, naves,
carros, entre otros dibujos.

En el rincdn de construccion, el grupo de trabajo es peguafimayoria de
educandos estan en el rincon de arte. Los nifios utilizaraterial para construir
objetos, pero también dramatizan las acciones de aquelleto:brepresentan
diversas situaciones de su contexto, por ejemplo: cyestrun puente con los
bloques y hacen como si caminaran sobre ellos, empieraagmarse a que si se
caen del puente, caerian en un rio; cambian de juega Bwoan un camiéon de
juguete con bloques pequefos, posteriormente, atropellanperstaa y comienzan
a llorar. Varian el juego una vez mas, ahora juegatibaton. Cantan mientras

juegan.



En el rincon de lectura, el grupo de participantes es peglasfinifias hacen como si
leyeran un cuento, se narran el cuento entre ellastenvetras historias. Narran el

cuento de la cenicienta.

En el rincén de madurez intelectual, un grupo de nifios y niffaanavarios
rompecabezas; cuando terminan un rompecabezas, le pitanaia profesora para

gue les proporcione otro juego.

Los nifios y nifias no trabajaron en el rincén de draawfin.

Terminadas las actividades del rincén, los educandos dejamlem cada espacio de

juego.

En el recreo, se observan diversos juegos que reatizamifios y nifias: en la
resbaladera, ponen piedras en la resbaladera y senlsusteniéndose con una
cuerda; lanzar un carro de juguete y conversan de sobresjpaitioen, uno maneja,
los demas estan en los vagones narrando un cuento; juegesuperios, al teatro, a
la casita, a la mamd y al papd, a los monstruosa@ssuper héroes, camuflandose
en las ramas, en el arenero, a construir castilldeda, a los piratas, a la playa azul,
a las princesas y hadas madrinas, a maquillarse, adéapaliesconderse en el arbol,

carreras entre varios educandos.

Otro momento en el que se observo el desarrollo dgbjfiee en el transcurso de las
horas de clase, pues aunque la maestra se ausentsungen, instantes de desorden
e indisciplina aprovechados por los educandos para jugar.jusg®s que se
presentaron durante estos minimos momentos fueron: jlggseapadas (con lapices
de colores), en tanto que la profesora reparte el matlkerisrabajo a los nifios y
nifias; un nifio canta “saper power rangers”, mientras frapal y decora una figura,

juegan a ser super héroes, basandose en el dibujo animad® B

Se manifiestan dialogos sobre las peliculas que tiemesu® casas y sobre lo que

hicieron el fin de semana.

Lunes 1 de diciembre de 2008



Los educandos escogen al rincon en el que prefieren jugdodeate les repite las
reglas del juego. Los distribuye en cada sector y ehser

En el rincdn de dramatizaciéon, el grupo es femenino. Sfeadan, porque van a
jugar a la mama y a las hijas. Hacen como si cocinacamieran, arreglan la casa, se
van de compras, se duermen. Las nifias que juegan el hghgdeconversan sobre
los deberes que tienen que hacer y de las malas califieaciue se sacaron en una
prueba. El juego se termina, cuando la mama se va gbtralzes hijas a la escuela.

En cuanto al rincon de construccion, esta constituidauparupo de nifios. Con los
bloques comienzan a construir torres, compiten en arnbarréamas grande. Luego,
construyen un robot, que es un super héroe, combate gl padda contra un robot

“malo” que construyeron con bloque mas grandes.

En el rincon de madurez intelectual, conformado por un grugio niios nifios y las
nifias arman rompecabezas. Cuando terminan con un rompes;dbgziden otro a
la maestra. También juegan a armar figuras con bloques psgdefimadera y

plastico.

En el rincdn de arte se encuentra un grupo de nifias. Larandesreparte hojas y
pinturas, para que dibujen lo que deseen. Los dibujos dumarelas educandos son:
animales, flores, paisajes, familias, personas, seswdd, entre otros dibujos.

En este dia no se trabajé en el rincon de lectura.

Cuando se acaba el tiempo de jugar en los rincones, los yiiifias guardan los

materiales en el lugar correspondiente.

En la hora de recreo, los educandos representan vanasisites a través del juego,
por ejemplo: juegan a las princesas, a la mama y al pdpdienda, al tren que se va
de viaje, a los super héroes y a los villanos, a reevlp&dras en una funda, a hacer
pastelitos de tierra, a dibujar en la tierra, a desd&z en la resbaladera, en los
columpios, en los carruseles, a la mama y a las hijis pintadas (maquillan a una



barbie), fatbol, a arreglar el techo de la casita de jegue circo, a hacer papilla,

entre otras actividades.

Los momentos en los que la docente se ausenta dekanlaprovechados por los
educandos para conversar y jugar con sus compafierosersaratambién a los

rincones de actividad. Los juegos que se manifiestan, gemstal son simbdlicos,

en los que representan diversas situaciones imagimargses, tales como: juegan a
ser Jimmy Neutron, un personaje de dibujos animadosnarrandose en la cabeza
una tira de papel crepé rojo, representando asi a unos;ning nifia se coloca el
papel crepé en el cuello, como si fuera un collar; atid@s se amarran la tira de
papel en la pierna. Un nifio se pone la cinta en la pdeaquedo roja, los demas

nifios le molestan y le dicen: “si te pintas la b@ras mujer”.

De las conversaciones que mantienen los educandos da#gitraula podemos
destacar: un grupo de nifios esta conversando y uno deiedlo8AYer sofié con los
Caballeros del Zodiaco, también tengo el juego”, les trauesl juego a sus
companeros y dice: “él es mi enemigo, ésta es mi araagiurn amigo le dice: “te
voy a chupar la sangre”. Un nifio cambia de conversaldendo: “mejor hablemos
de chicas” y comentan que se quieren casar con una nifi@ daena Anahi, pero
los tres amigos estan enamorados de ella, pelean porvgu#&ser su esposo, dicen
gue la aman y que van a trabajar. La conversacion sa dé#enuevo y un nifio dice:
“yo soy un peleador”, gesticulando como si fuera un verdadeleador, luego le
dice a un compainero: “Peleamos como dos ratones pwrgesso”, simulan que
estan peleando, el queso es imaginario.

Llega el momento de comer, pero los nifilos y nifias sigaemecsando, esta vez,

sobre los cuentos que tienen en su casa y cual es sa fawanito.
Lunes 8 de diciembre de 2008
Una vez escogidos los rincones, los educandos se agrugarcan a determinado

espacio. Los rincones trabajados en este dia sonatizamon, construccién, lectura

y madurez intelectual.



En el rincén de dramatizacion, es la primera vez que dos fiiegan en esta area,
comienzan a dramatizar varias situaciones cotidigg@sejemplo, un nifio le dice al
otro: “te voy a hacer un jugo de papaya”; el otro le ditei&no papd”, al inicio
estaban manejando unos titeres que representaban ldoguguerian hacer, después
los dejan a un lado y vuelven al juego anterior; estaados en el comedor, el papa
le da la comida al hijo, entonces prueba la comida y bao® si se quemara, el
papa le dice:"ste ayudo a cortar?”, de pronto, se caeldoctamida y la recogen,
tienden el mantel sobre la mesa; luego, se ven en ebegpanpiezan a hacer
muecas, dan besos en el espejo; retornan al juego, taguande la taza, van a
acostarse en la cama, “voy a apagar la luz, duérmetie, msche todavia” le dice el
padre al hijo.

El rincdn de construccion parece el rincon de dramatimacdiébido a que todo lo
gue los nifios construyen, representa hechos u objetosntiekimode los educandos.
Han construido camas, puentes por donde pasa la “gentesfotmaers, entre otros
objetos. Cambian de actividad constantemente, ahora@statruyendo las casas de

los tres chanchitos, al mismo tiempo que narran el guent

En el rincén de lectura hay un grupo pequefio de nifios y nifias,adxservando las
imagenes de los cuentos y comienzan a gesticular &sgyds de los personajes de
los cuentos. Un nifio le estd narrando un cuento a unpat@ma, mientras ella esta
acostada sobre un cojin (esta en la playa con una amigdads leen las imagenes
del libro.

En el rincbn de madurez intelectual, los educandos arrmampecabezas y
encajables; se ayudan mutuamente cuando alguien no puedeatedeterminada
actividad.

En este dia, no se trabajé con el rincén de arte.

Los educandos ya conocen las reglas, por lo tanto, cuandoaba el tiempo de

juego, dejan los rincones en orden.



En el tiempo de recreo, los educandos realizan variagidades ludicas, por
ejemplo: juegan a ser monstruos, a las hermanas,paitagsas perseguidas por un
villano, con tierra, juegos de persecucién, cruzar ramgiecbas, a pescar, a los

super héroes, a la lucha libre, a la mama y en lgogimfantiles.

Una actividad interesante que realizaron en el desardellla planificacion de la
clase fue jugar con los nifios y nifias a “vender”, les tefmietes de un ddlar para
gue puedan comprar lo que quieran, como: blogues, cuentoscalrapas, pinturas,
hojas, crayones; asimismo, deben vender lo que salasifnado. Dicen: “vendo,
vendo, a un délar”, “compreme crayones solo a un ddlarggo, la profesora les
regala el billete y ellos le preguntan: “¢Podemos compignr?”, la docente les

explica que es un billete de juguete y no pueden comprar nifggton.o

Existen momentos en los que la docente se ausenta daleaglase o instantes de
desorden dentro de la misma, en los que ellos comienmgara Una nifia trajo una
corona, pasa casi todo el dia mirAndose en el espejendo gestos de princesa.

Conversan mientras realizan las actividades.

Lunes 15 de diciembre de 2008

Los nifios y niflas se preparan para trabajar en los riscpasteriormente, escogen
el area que prefieran, se dividen en grupos y se diriggmadn asignado. Los
rincones trabajados en este dia son: dramatizaadsiraccion, madurez intelectual

y arte.

En el rincon de dramatizacion, un grupo de nifias empiedafrazarse, para jugar a
la mama, buscan los titeres, los abrigan con unos gedkztela, como si fueran
bebés; les dan de comer, los bafan, les cambiapda Bespués, se van al trabajo

con sus carteras.

En el rincén de construccion, los nifios estan disefiandoawea que los va a llevar

a viajar por el espacio; dicen que van a llegar a la bBostienen los bloques como



si fueran herramientas, para construir la nave. Tidgamcupar bloques de todos los

colores en la construccion de la nave “para que se pueddowéejos”.

En el rincon de madurez intelectual, los nifios y nifias estAando rompecabezas.
Otros juegan con unas piezas de madera, con dibujosgrias del rostro, tratando

de formar distintas caras.

En el rincon de arte, las niflas estan dibujando y pintaimo crayones sus
creaciones. Los dibujos que se realizan con mayoudrecia son: flores, animales,

personas, paisajes, entre otros.

En este dia no se trabajé en el rincon de lectura.

Una vez concluidas las actividades en los rinconegjifims y nifias dejan en orden

las areas de juego.

En el recreo, los educandos utilizan frecuentemente juegos infantiles:

resbaladeras, columpios, carruseles, sube y bajerarg el puente.

También representan diversas situaciones de interéseflasa sobre personajes
reales o ficticios, por ejemplo: a los transformarfa casita, a la mama y al papa, a
los bebés, a la doctora, a los super héroes, a hacelepasin tierra y hojas, a lanzar

sus mufiecos en un charco a viajar en tren hasta Mé&xitre, otros juegos.

En este Ultimo dia de observacién, las profesoras aalea junta docente. Dejan el
nivel a cargo de dos estudiantes de séptimo nivel, haceidadts con los nifios y
nifas, les narran los cuentos que los educandos quieranhegounos aviones de
papel, los educandos los decoran y salen al patio parddsagelar. Los nifios y

nifias estdn emocionados y juegan alegremente.

Un dialogo que se destacOd estaba relacionado con la Mayidas regalos que
querian recibir, mientras los educandos decoraban un deb@vidad. Decian: “yo
quiero otro caballo”, “quiero una mufieca que sea mi belgé”quiero un mufieco

gue sale en la tele”, entre otros comentarios.



ENTREVISTA

La entrevista elaboratfd fue aplicada a la Coordinadora de Preescolar, Lcda. Ana
Lucia Guerra; la cual respondié de manera concreta greote a las distintas
preguntas formuladas sobre la metodologia de rincosascgncrecion en el aula de

clases.

Tomando como referencia lo respondido por la docentenogsrio que las
educadoras estan preparadas en cuanto a la metodologfecal®esi conocen los
beneficios de la aplicacion del juego — trabajo en riessptoman en cuenta al juego
simbélico como parte fundamental de la propuesta.

Es preciso mencionar, que las educadoras tienen clard pege es esencial en la
vida de los nifios y nifias, por eso es necesario aproveetmldopractica educativa,
proporcionando a los educandos herramientas que desarrofiehabilidades y

destrezas a través de la actividad ludica.

La docente entrevistada manifestd la importancia deioekcel juego y el trabajo
en el aula de clases, pues es indispensable para gexeeaiencias de aprendizaje
enriguecedoras y duraderas.

En cuanto a los contenidos trabajados en clase (refoge a la planificacion) y a su
relacién la metodologia de rincones de actividad, la treaesment6 que influyen en
el momento del juego — trabajo, pero en la practica negstré a través de las

observaciones realizadas.

ENCUESTAS

Las encuesta¥' fueron aplicadas a dos docentes de prebasica, a lantirige
Prebésica “A”, Lizeth Barrionuevo; y a la dirigeke Prebasica “B”, Nancy Tonato.
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A través de las respuestas de las docentes, se pudorcomoceayor profundidad la

realidad del aula y la metodologia en rincones aplieadas niveles de prebasica.

Esta actividad no se planifica, pues es libre.

El juego en rincones se realiza con una frecuencia sle&des a la semana, aunque
recientemente se cambié la periodicidad de esta actiddada vez por semana;
porque se presentaron otras actividades pedagdgicas gaarrealla hora destinada

para el juego en dichos espacios.

Las docentes manifiestan que el juego simbdlico se peedenmanera constante en
el juego en rincones, especialmente en el rincén de deacian, en el que juegan a

la familia y en la simulacion de personajes fictido®ales.

En cuanto a las habilidades sociales que se desarrolfianteela actividad Iudica
en los rincones, se destacan: la participacion aetival rincén, respetar reglas,
compartir materiales, expresar preferencias y gustasfestar sus sentimientos y

opiniones, entre otras conductas.

Finalmente, exponen que a través del juego pueden conatenaymr facilidad a
los educandos, no solo en lo intelectual, sino en tadoaspectos de su desarrollo.

Claramente se puede afirmar que las docentes de prebdsizzie a profundidad la
metodologia en rincones, utilizandola como un media peacularse con la realidad
de los educandos, pues cada sujeto es diferente y tieasidasles, intereses y

preferencias que necesitan ser cumplidas.



Il. Unidad Educativa Particular Experimental Particular Mixta “Ecuatoriano

Suizo”

Descripcion de los Rincones:

En la Unidad Educativa Particular Experimental ParticiNaxta “Ecuatoriano
Suizo” la metodologia de rincones no es aplicada, auagquel preescolar existan
cuatro rincones establecidos, no hay un horario detadminqeara el juego en
rincones, esto mas bien se hace de forma fortuitadouas educandos se acercan
en su tiempo libre, o cuando la maestra esta ocupada o lsaldadée clases, en esos
momentos de “desorden”, los nifios y niflas aprovechan pamagungestas areas,
dotadas de los materiales necesarios para satisfacaresasidades e intereses

ludicos, solo gue no son tomados en cuenta por las decente

Los rincones se encuentran en un solo lado del aulpaodo dos esquinas, es decir,
todos los rincones estan juntos, pero no afectansardglo normal de las clases.
Estan formados por los materiales necesarios, lamentahte, no hay un tiempo
especifico en el que los educandos puedan manipular dictesaies, puesto que

no se trabaja con una metodologia enfocada en rincones.

Se observaron dos paralelos, por lo tanto, hay dosvalos@nes diarias.



SISTEMATIZACION DE LOS REGISTROS DE OBSERVACION

Los datos de la primera parte de la sistematizacion sleelgistros se describen,
porque no requieren de un cuadro para ser explicadas. Mienteaen la segunda
parte de dichos registros, se demuestran mediante cugdescontienen la
informacién y una interpretacion sobre los datos pi#mdos durante la

observacion®®

1. ORGANIZACION FISICA DEL AULA

Se distinguen cuatro rincones: el Rincon de Dramafimacel Rincon de

Construccion, el Rincon de Lectura y el Rincon de Psitoeiaad.

Los materiales de los rincones de Dramatizacion yuracte diferencian en los dos
paralelos de prebasica; en tanto que en los rincones destr@xion y
Psicomotricidad, los elementos que los constituyensgaoilares en los dos niveles

de prebasica.

En Prebasica “A”, el Rincdén de Dramatizacién o meonocido como la casita,
encontramos utensilios y materiales referentes acasa, asi: anaqueles, cama,
refrigerador, cobijas, almohadones, muiecas, bolsas)l@gi peluches, comida de
juguete, platos, dinero de juguete, algunos instrumentas, @nbs objetos. Mientras
gue en Prebasica “B”, los elementos que constituyenesgicio de juego son solo
sillones y un anaquel con comida de juguete, peinillas,Jaepikalgunas carteras.

En los dos paralelos, el Rincon de Construccion, eststizodo por dos anaqueles
gue contienen rosetas, blogues y legos de distintos solpreamafios, estan
mezclados con la comida de juguete, pues este rincomupgia) de la casita.

El Rincon de Lectura del nivel de Prebasica “A”, estinéato por un anaquel con

libros en buen estado en su mayoria, para los que nonhagmpo destinado para
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gue los educandos los manipulen y se desarrollen a trawstadarea. En Prebasica

“B”, el rincdn consta de un anaquel y algunos cuentoseceados apropiadamente.

El Rincon de Psicomotricidad de los dos paralelos estd damdtementos como

pelotas, ulas, conos; todos de distintos tamafios yesolo

2. PROPUESTA METODOLOGICA

A través de la observacion y su registro en fichaslldedo la realidad del aula de

clases.

2.1 Actividades realizadas en el aula

Se evidencié que si hay presencia de juego libre, pero semé@neo, cuando la
profesora se ausenta o estd haciendo otra actividadjuegtelibre se combina con
las demas actividades pedagdgicas que planifica la maemtnhién se manifiesta el

juego simbadlico.

2.2 Evolucién del Juego en Rincones

Se observd también la evolucion del juego en rinconesjLee en esta instituciéon no
sea parte de la metodologia de trabajo, se da en sigrstantes cuando los
educandos visitan brevemente cada area de juego, o a,sausezlo la docente
trabaja con material del rincon de construccion o desun cuento del rincon de
lectura.

Los educandos escogen libremente trabajar en los rincquegan en dichos
espacios de manera individual y grupal; como se manifesd@mente, de manera

esporadica y sin ningun tipo de planificacion previa.

En este establecimiento educativo, el rol del docenteuanto al trabajo en los
rincones de actividad es minimo, aunque los mismos fopaga del espacio fisico
del aula y estén dotados con materiales afines a cadénfrides prohiben



constantemente que se acerguen a los rincones y solleaangh material del rincén

de construccion cuando las docentes no han planificadaaivadad pedagdgica.
2.3 Actitudes Frecuentes en los Rincones

A continuaciéon, se detallan las actitudes que manifiekia educandos cuando
juegan en determinado rincén, a pesar de que el tiempo s drenomento de
acceder a cada area de juego - trabajo, se evidencitas @enductas con mayor

frecuencia que otras.

2.3.1 Actitudes Frecuentes en el Rincdn de Dramatizacion

Rincon de Dramatizacion B Lider que organiza el juego
B Normas de
compo rtamiento
50% - 0O Clima afectivo
45%- m O Juego simbélico

40%-
35%
30%
250% | B Ordenaelrincén

B Relaciones cooperativas

O Pide ayuda al adulto

20%- O Es tolerante
15%-

B Respetalaopiniondelos

10%+ demas .
H Relaciones amistosas
5%+
- ) L
0% Relaciones conflictivas
1 O Relaciones indiferentes

Entre las actitudes que se manifiestan con frecuencibBRin@n de Dramatizacion
fueron: el lider que organiza el juego aparece en un 50% deb&Esvaciones
realizadas, porque el juego es breve y por falta de tiempueden llevar a cabo la
actividad como los educandos quieren. Las normas de campento al interior del
grupo se presentan en un 5% de las observaciones ejecpiagiag) no planificarse
el juego en rincones, no existen normas y reglas imgaigsdr la docente, sin
embargo, ellos pocas veces han tomado la iniciatiiarny establecido parametros
para jugar en este rincén, influenciado por el tiempmorglico que pasan en
determinada area. A pesar del tiempo, los educandos que acueita dncén,
manifiestan representaciones simbdlicas de su cotididr(50%), del mismo modo



gue simbolizan situaciones observadas en los media®menicacion. No piden
ayuda a la maestra (0%), pero si muestran relacionesaperacion (50%) cuando
juegan en este rincon. En cuanto a las relacionestamass se manifiestan
eventualmente (25 %); sin embargo, se presentan reladonégtivas cuando no
se ponen de acuerdo, pero todo es producto de la desorganizgdalta de tiempo
cuando juegan en el rincon, por lo tanto, los educandos projugar lo mas rapido
posible (15%). No se manifiestan relaciones indifere(@es). Ocasionalmente, el
ambiente en el que se trabaja es de tolerancia (45 #pacten ideas y respetan la
opinién de los demas (35%), pero en pocas ocasionesgptaadas ideas del otro

jugador. Nunca ordenan el espacio cuando terminan de jugar (0%).

2.3.2 Actitudes Frecuentes en el Rincén de Construccion

Rincén de Construccién O Lider que organiza el juego

B Normas de
comportamiento

0O Clima afectivo

60%
O Juego simbdlico
50% -
B Relaciones cooperativas

40% -

0 Pide ayuda al adulto

B Ordena el rincén

30%
0O Es tolerante

20% N

B Respetalaopiniénde los
demas

@ Relaciones amistosas

10% |

0O Relaciones conflictivas

0%-

0O Relaciones indiferentes

Las actitudes que se presentan con frecuencia en el Rilecdonstruccion, se
manifestaron la mitad de las visitas realizadas enirstitucion, asi: no aparece en
ninglin momento la aparicién de un lider que organice el jyes, se trabaja con el
material de forma individual, en el puesto de cada educ@%dd. (as normas de
comportamiento al interior del grupo se llevaron a cad@sionalmente, en el 60%
de las observaciones realizadas, pues las reglas y parérde la actividad son
manejados por la docente. En la mayoria de las obsenesci el clima que
predominé durante la actividad es afectivo (60%). El juegbdioo se manifiesta



con una incidencia del 60% en las observaciones redizpi@s se representan
situaciones de su interés a través de la construccion deesusones. Las relaciones
gue prevalecen cuando juegan en este rincén son cooperptieaslos educandos
colaboran con sus compaferos y comparten material (8086¢)educandos piden
ayuda al adulto ocasionalmente, pues una vez repartidatetial, los nifios y nifias
trabajan sin la intervencion de su maestra (10%). LExio@es amistosas se
manifiestan eventualmente, con una incidencia del 35%iga&stan organizados en
pequefnos grupos. Las relaciones conflictivas apareceroonabsente (30%), pues a
esta edad mantienen disputas al estar empezando a dasasusll habilidades
sociales. Las relaciones indiferentes no se matafie®%). El momento de ordenar
el rincén se repite con frecuencia, pues se han margadasgpautas de orden antes
de empezar a jugar (60%). Los educandos se muestran tadezanéemayoria de las
ocasiones (50%); claro que tienen sus diferencias, pemrespetan las opiniones del
resto con una incidencia del 50% en las observacioaézadas.

2.3.3 Actitudes Frecuentes del Rincéon de Lectura

i , O Lider que organiza el juego

Rincon de Lectura

B Normas de
comportamiento

O Clima afectivo

40%

0O Juego simbolico

35%

B Relaciones cooperativas

30%
25%-

O Pide ayuda al adulto

B Ordena el rincén

20%-

O Es tolerante
15%-
B Respetalaopiniondelos
0/
10% demas
504 B Relaciones amistosas
O Relaciones conflictivas
0%-

O Relaciones indiferentes

En el Rincén de Lectura se trabaj6 en tres ocasidnesnte las observaciones
realizadas. No aparecié un lider que organice el juego, poagueetes que los
educandos tuvieron contacto con este rincon, la docatteroea cargo de la
actividad, pues leyé un cuento (0%). En cuanto a las nalmasmportamiento, se

demostraron esporadicamente (20%), pues la participacits @elucandos solo se



realizd en tres ocasiones. El clima afectivo fue nestdido ocasionalmente por los
educandos durante su participacion en este rincén (40%uegb jsimbdlico se
efectu6 casualmente, cuando dramatizaron un cuento (30%). p&cas
oportunidades, las relaciones manifestadas durante Ilwidadt fueron de
cooperacion y ayuda entre los educandos (35%). Se evidenciasgeducandos
piden ayuda a la docente solo cuando es necesario (20%ihckh se ordena
ocasionalmente (20%). Eventualmente, los educandosamakaj un ambiente de
tolerancia (35%). Los educandos respetan las opiniones sleddmas con
irregularidad (40%). Las relaciones que prevalecen sontasass (30%), aunque
también se manifiestan relaciones conflictivas ent® éducandos (15%); las
relaciones de indiferencia entre los nifios y nifias mpuesentan (0%).

2. 4 Actitudes Frecuentes en el Rincén de Psicomotrieid

Rincén de Psicomotricidad @ Lider que organiza el
juego
B Normas de
comportamiento
40% - O Clima afectivo
35% - 0O Juego simbdlico
30%- B Relaciones
cooperativas
2504 - O Pide ayuda al adulto
20% - ® Ordena el rincon
15%- O Es tolerante
10%1 B Respeta la opinion de
los demés
506 [ Relaciones amistosas
0% O Relaciones conflictivas
1 O Relaciones indiferentes

En el Rincén de Psicomotricidad se trabajé solo cuattesvdurante la observacion.
Las actitudes frecuentes manifestadas por los educandos:fgeneralmente, no
aparece un lider que organice el juego, pues el juego esybdesardenado (15%).
Las normas de comportamiento establecidas en el indgiogrupo, aparecen con
menor incidencia, pues el juego es ocasional y tempddéb). Eventualmente, el
clima que se manifiesta en el juego es afectivo, pues partitgpanayoria de

educandos de una manera amistosa y célida (40%). El juebélisinse manifiesta



con menor incidencia, porgue en las escasas actividades spreotlan, tratan de
representar situaciones reales e imaginarias con losriab@s del rincon (35%).
Ocasionalmente, las relaciones que se llevan a caboc®aperativas, pues los
educandos juegan juntos, compartiendo y ayudandose eng8896). (Piden ayuda
solo cuando es necesario, pues prefieren resolver susmpasbsolos (5%); ademas,
tratan de jugar cuando la profesora esta ausente. EhrigcOrdena ocasionalmente,
cuando la profesora interviene en el juego y les dice qeglan dicho espacio
(10%). En ocasiones, el ambiente en el que se trabajalezante (35%), pero
también existen pequefios conflictos. Se respetan las ogindmdos demas en
ciertas oportunidades (30%). Ocasionalmente, las relacsmmeamistosas, porque
los educandos estan fortaleciendo sus vinculos afectR@¥%)( igualmente, se
manifiestan relaciones conflictivas porque sus habilidagdesiales estan en
desarrollo, conforme crezcan, las relaciones confdistseran minimas (20%). Las

relaciones indiferentes no se manifestaron (0%).

Es preciso mencionar que las actitudes en este rinc@resentan sin mucha
frecuencia, porque de todas las observaciones realizeeld® trabajado solo en
cuatro ocasiones, por lo tanto, el puntaje es menor.

3. JUEGO LIBRE EN EL RECREO

En las observaciones realizadas en la hora de resgeagreciaron varias conductas
de juegd:'®

3.1 Desarrollo Social del Juego

118 \/er Anexo 4.



Desarrollo Social del Juego

100% - @ Nifio observador,

80% -
B Juego paralelo
60% +
0O Juego

40% cooperativo

O Juego asociado
20% -

0% -

Durante el juego libre en el recreo, se manifiesta erda® social del juego. En
todas las observaciones realizadas, se evidencid s&ngia de nifios y niflas
observadores, es decir, que no se involucran en el jueg@ripomente, cuando la

actividad les interesa, se integran (100%).

No se observaron nifios y nifias realizando juego pargheles juegan juntos
haciendo la misma actividad (0%).

En el 50% de las observaciones, se presenta el juego dbapeya que los
educandos juegan a la misma actividad, compartiendo yoraladn con los demas.

El 100% del juego observado se caracterizé por ser asppia€ee los nifios y nifias
se vinculan para jugar algo en comun, compartiendo inteygaeferencias.

3.2Desarrollo del Juego Simbdlico



Etapas del Juego Simbdlico

O Categorias
Presimbolicas

100% B Integracién y
Descentracion

80% . .,
O Combinacién de

60% - — actores y juguetes
O Secuenciacion de
40%] Acciones
20% A B Secuenciacion de
Objetos Sustitutos
0%- @ Sustitucion y
1 Planificacion

Las etapas del juego simbdlico que se observaron con nfi@rencia en el
desarrollo del juego libre en el recreo fueron: refiriémdo a las categorias
presimbdlicas, no se presentaron durante el juego librg (@etapa de integracion

y descentracion, no se evidencié en ninguna actividad tiser€a%o).
En cuanto a la etapa de combinacion de actores y juguetdsses®d en algunas de
las situaciones observadas (55%). La etapa de secuendacimeiones se presentod

frecuentemente durante el juego libre en el recreo (90%).

Mientras que en las etapas de secuenciacion de objetmssitytes y sustitucion y

planificacion, se manifestaron en todas las obsemasicealizadas (100%).

3.3 Caracteristicas del Desarrollo Social de los nifios y nifias



Caracteristicas del Desarrollo Social

O Empatia

100%+
90%
80%
70% -
60%
50%
40%
30% -
20%-
10%-
0%-

B Mejor relacion con
los demés

O Autonomia

O Competitividad

B Temperamento
Variable

O Respeta turnos

Las caracteristicas del desarrollo social de los myfingias se manifestaron en su
totalidad en los indicadores: mejor relacién con los deyr@utonomia (100%). Los

cambios temperamentales se revelaron en un 95%, puesrsdurctas esenciales de
los educandos de preescolar y son indicios de la constnugaitesarrollo de sus

habilidades sociales.

El indicador de respetar turnos se cumplié en la maydeidas observaciones

realizadas, por la naturaleza misma de los nifios y niflestaedad (50%).

En cuanto a la empatia, se manifiesta con una inciddeti®0%, debido a que sus
destrezas sociales se estan fortaleciendo a tral/ésrtacto con los demas nifios y
nifas de su edad. Y, finalmente, la competitividad se evimaemun 45% de las

observaciones realizada, pues es un factor clave enaetaessocial de los sujetos.

REGISTRO NARRATIVO

En la Unidad Educativa Particular Experimental ParticiWaxta “Ecuatoriano
Suizo”, existen cuatro rincones: el Rincon de Dramatracel Rincén de
Construccioén, el Rincén de Lectura y el Rincén de Psitaciiad; a pesar de que
en este establecimiento educativo no se trabaja coretadologia de rincones de
actividad.



Es interesante conocer que existiendo la posibilidad deantiBsos rincones y
beneficiar a los actores del proceso ensefianza — agagEndio se aprovecha esta
propuesta metodoldgica; sin embargo, los educandos tieneso ax@stos espacios
de juego — trabajo, pero sin la guia ni planificacion d#olzente; puesto que hacen
uso de ellos Unicamente cuando la maestra estd ausezitauda de clases o cuando
esta ocupada realizando actividades como poner muestréd&arcatuadernos,

preparando material, entre otras labores.

Se observaron dos paralelos, pero las representacjoedes educandos realizaron
estan detalladas de acuerdo a cada rincén. Cuando seekantpdo diferencias, se
separaron las diferentes actividades para enfatizar lbapsecada educando en cada
paralelo, porque la labor docente también es diferente.

Los educandos de los dos paralelos de Prebasica sales iigatio en la hora de
recreo, por lo tanto, todos se conocen y se meztlanraento de jugar.

El patio de juego esta dotado de varios juegos infantildsien estado, apropiados
para la edad de los educandos, distribuidos de tal forma qudifioulten las

actividades de juego de los nifios y nifas.

Jueves 13 de noviembre de 2008

Los educandos se acercan a los rincones de manera espofdis no hay un
tiempo especifico en el que puedan jugar liboremente ensdégeas, mucho menos

manipular los materiales que constituyen los rincones.

Los momentos en los que se frecuentan los rinconesesucendo la docente se
ausenta del aula de clases, o cuando esta realizandcactiradades y no presta
atencion a los educandos; los mismos que aprovechan egddsitygjuegan un

breve instante en los espacios de juego.

En Prebasica “A”, el Rincon de Dramatizacion es usitpor dos nifias, juegan con
los mufiecos que estan sobre la cama, los acuestan mug&anmos cubren con una

cobija; luego, se acercan a la cocina, toman té y ceaweOtro nifio juega con un



gusanito de peluche, hace como si caminara sobre la taoha.se termina cuando
la profesora les dice que vayan a sus asientos, pantio, no arreglan el rincén y se
van sentar. Las niflas vuelven al rincén, pero esta viegaa con unas peinillas y
hacer como si se peinaran, simulan verse en un egusteriormente, juegan con

una trompeta de juguete y hacen como si interpretarba gistrumento musical.

Un grupo de nifios y nifias se acercan al Rincon de Psicoiaad;i para jugar con
las pelotas, empiezan a lanzarlas y patearlas poileelse pasan las pelotas como si
estuvieran haciendo una ronda; el juego se termina cuapdofdsora entra al salén

de clases.

En este dia, no jugaron en el Rincon de ConstruccioneliRimcdn de Lectura.

En Prebasica “B”, los educandos trabajan con los rakterdel Rincon de
Construccion, pero desde sus asientos. La maestra depdattilina para que
jueguen libremente. Los niflos y nifias moldean distintasafigti@ales como: aviones,
pistolas, carros, gusanos, mufiecos, se ponen laliptastomo si fuera una nariz.
Las figuras que realizan, generalmente, van acompafnadasonidos, por ejemplo:

una ambulancia y su onomatopeya.

En el Rincén de Lectura del mismo nivel, la maestradieéan el cuento “El gigante
egoista”, para ello todos se acomodan en la parte dedaraula con un cojin; estan
atentos, pues la docente narra la historia modulandalg gaplicando las palabras

gue los nifios y niflas no entienden.

En este nivel, no se trabajé en los Rincones de Dizandtn y Psicomotricidad.

Durante el recreo, se observa el juego de los nifosfigsniGeneralmente, se
manifiestan representaciones propias del juego simbdla®juegos mas frecuentes
de los educandos tenemos: persecuciones, dibujando yuyemsto objetos en el

arenero, con mufecas, saltando sobre varias llaatada resbaladera, en los
columpios, en el puente colgante, en el carrusel, ammsgr super héroes y villanos,
tienen “poderes para combatir el mal”’; en una navepdde por una hilera de sillas;

entre otros.



Ademas del juego simbdlico elaborado a través de losméiscy en recreo, se
presentan situaciones de simbolismo ludico en los mm®em los que las docentes
estdn ausentes o estan ocupadas y no prestan atendddrgue realizan los
educandos, instantes de “indisciplina” en los que se p@e&spontaneidad de los
nifios y niflas a través del juego. Por ejemplo: juegarpardise, a perseguirse, a las
luchas, a las cogidas, se ponen a bailar al ritmo éiddca que esta en la grabadora,
hasta que la profesora les dice que se comporten.

También se pudo observar que mientras la maestra ed$igapdp una tematica, un
nifio juega con un pedazo de lana, como si fuese unamse;piuego, un compafero

empieza a imitarlo; posteriormente, juegan juntos.

Jueves 20 de noviembre de 2008

Los niflos y nifias se acercan a los rincones de mhar@ra, cuando la profesora no

los ve o cuando se ausenta del salon de clases.

En Prebasica “A”, en el Rincon de Dramatizacion, un grd@aifios y niflas esta
jugando a la mama y al papda, hasta que la maestra legjuliceayan a sentarse
porque ya va a empezar la clase.

En el Rincén de Psicomotricidad, una nifia juega con una pd&gpués, se integran
otros nifios a jugar con ella, lanzan las pelotas hategl®, la consigna es: “¢,Quién
lanza la pelota mas alto?”, la maestra llega alaudgana a los educandos.

En el Rincdn de Lectura, la maestra les explica aifiss y nifias las indicaciones
para que escuchen un cuento, para ello, llevan un cojinupisan en la parte
delantera del aula; mientras escuchan la narracia@dgdante les explica lo que no

entienden.

En este dia, no se trabajé en el Rincon de Construccion



Mientras que en Prebésica “B”, algunos nifios observarcientos, empiezan a
narrarlos, leyendo las imagenes. EIl momento en el guerticontacto con este

espacio es breve, porque salen a jugar en el patio.

En este nivel, los educandos no realizaron ninguna actividaldserincones de

Dramatizacién, Construccion y Psicomotricidad.

Durante el recreo, los nifios y nifias juegan representsituiciones simbolicas,
también se divierten en los juegos infantiles. Lasvidetiies que se observaron
fueron: jugar a los detectives, un grupo de niflos y nifias@me@en y persiguen
sigilosamente a un comparfiero; con mufiecas que traers dasas, juegan a ser sus
madres, les dan de comer, les peinan, les miman; la grgoria de educandos estan
en los juegos infantiles: el carrusel, la resbaladesa,cblumpios, el puente y la
escalera china; atraviesan las llantas, como si fueidras en medio del agua.
Durante esta Ultima actividad, se observaron actitudiEadas; pues los nifios y

nifias se ayudaban mutuamente a pasar sobre las llantas.

Se presentan con frecuencia actividades ladicas quersiestan dentro del aula de
clase y cuando la profesora esta ausente, entre l@seafaciones simbdlicas que se
han manifestado estan: un grupo de nifios meten la caheiza de la chompa del
uniforme, como si fueran tortugas; otros nifios se arrastieel suelo y empiezan a
dispararse, uno de ellos dice que es un “chico super podeodro nifio juega a que

es:”"super rapido”, simula ser un saper héroe.

Jueves 4 de diciembre de 2008

En Prebéasica “A”, al Rincon de Dramatizacion se aredos nifias para jugar a la
mamas, conversan sobre sus bebés y de lo “llorones’oquelasspués, juegan con
las carteras, se acuestan en la cama, toman el &tividad se termina cuando la

profesora les dice que se vayan a sus puestos.

Mientras que en el Rincon de Construccion, todos los edosatrabajan con el
material de este rincon, sacan sus tablas y juegammiimte con plastilina, pero



desde sus asientos; a través del moldeado, representeas fcomo: un micréfono,
gusanos, relojes, aviones, adornos en la tabla, cul&bragias”, bola, cuadrados,

triangulos.

Cuando la maestra sale del aula, en el Rincén de Rstidoishad juegan un grupo de
nifos y nifias, cogen las ulas, las pelotas, los contws ybican por la clase,
empiezan a saltarlos, a manera de un circuito déalies, casi todos los educandos
de la clase se integran en el juego. El juego finalizadm& docente llega y les dice

gue se comporten y se sienten en sus respectivos lugares.

En este dia, los educandos no juegan en el Rincén de Lectura

En Prebasica “B”, en el Rincén de Construccién trabajadedsus puestos, primero
con plastilina, modelandola hasta formar las figuras @seah: personas, mufiecos,
casas, numeros, letras, flores, animales, avioné® etros. Después, juegan con
bloques de plastico que se encuentran en un frasco, cadacdedtiear sus bloques
y construyen objetos como: robots, casas, carrogsharculos, torres, pistas de
patinaje.

No juegan en rincones de Dramatizacion, Lectura y Reitricidad.

En el recreo, los educandos ejecutan varios juegos, imclayen ellos al juego

simbdlico, pues representan situaciones de su contexioregi@s o0 imaginarias.

Las principales actividades ludicas que realizan en el geses: juegos de

persecucion, juegan a ser super héroes, a la mama yakisoios nifios dicen que
practican kung fu y lanzan golpes al aire; a las pelepasar por los troncos, entre
otras actividades. Del mismo modo, los juegos infantilesfeecuentados por los
educandos que juegan en la resbaladera, en los columpeas;agrusel.

Ademas de las actividades que se realizan en las horcasdey en el recreo, se
manifiesta también representaciones de juego simbddites, como: dos nifios estan
jugando a dispararse, haciendo el gesto y el sonido destafapuno le dice al otro:

“te voy a cortar el cerebro”; dos niflos pretenden seppg empiezan a ladrar, pero
uno de ellos tiene una pistola y dispara diciendo: &omn grupo de nifios juegan



con sus “relojes de poder”, porque son super héroes. Qiims se montan sobre sus
compaferos, se arrastran por el suelo, se caen de lb®gupnos nifilos juegan a
perseguirse; se ponen unos frascos alrededor de la berapiezan a hablar,

posteriormente, se ponen el frasco en la mano y hgqgerse choquen diciendo:

“dame esos cinco”.

En el otro paralelo, cuando estan esperando a la prafgser abra la puerta, dos
nifios empiezan a cantar. “abreme la puerta, ciérrampuérta” y los demas
comparnieros les siguen, de pronto todos estan cantamdenta cancién hasta que la
docente les dice que hagan silencio.

Miércoles 10 de diciembre de 2008

Los educandos juegan en varios rincones del aula, ngdattcente esta ocupada;
aprovechando para descansar de los examenes que hanlodalizala jornada.

En Prebasica “A”, dentro del Rincon de Dramatizacidra nifia esta jugando con
las carteras, sacando y guardando objetos; luego, seaimtegl juego otra amiga;
estan jugando a las mamas, con los mufiecos como & feles bebés. La actividad

concluye cuando la maestra termina de repasar un textmagmpo de educandos.

En el Rincdn de Construccioén, los educandos trabajan estilipa desde sus sitios.
Modelan varias figuras como: personas, carros, animadesida, robots, aviones,
naves, flores, entre otras. Cuando acaban la actividadjaguébs materiales en su
lugar correspondiente.

En este dia, no trabajaron en los rincones de LegtBsicomotricidad.

En Prebasica “B”, en el Rincon de Construccion, los etlastrabajan con rosetas
y construyen: robots (buenos y malos), cohetes, asjaneanos voladores, carros,
torres, entre otros. Los nifios y nifias elaboran coavenses y dramatizaciones con
sus creaciones. Una vez terminada la actividad, se guasiarateriales en su sitio.

Posteriormente, dos nifios estan jugando con legostanéemar un objeto, pero la

docente le dice que vuelva a sentarse en su lugar.



No se realiz6 ninguna actividad en los rincones de Draacadiz, Lectura y
Psicomotricidad.

En el recreo, los educandos realizan diversas actividddesy en los juegos
infantiles, tales como: resbaladera, columpios,usaly arenero, puente colgante,
escalera china; asi como representacion de rolesaaita, a la mama y los hijitos, a
los super héroes, a los bomberos, al doctor, entrejoegss.

En cuanto al juego simbdlico que se realiza durante less e clase, destacamos:
un nifio esta rugiendo mientras realiza su examen; se tteaencima de otro;
juegan a dispararse, haciendo el sonido de un tiro; un udda jcon sus pinturas
como si fueran aviones; una nifia canta durante la resoldeibexamen; un nifio
esta jugando con un carro, le muestra a un amigo y ée’glic abajo, por abajo”,
refiriéndose a que le lanza el carro, pero que se agachgqumata profesora no los
vea jugar; otro nifio se pone la cartuchera en la camgde no ve nada, sus amigos
hacen lo mismo y se rien; otra nifia hace lo mismo, pepwse la cartuchera en la
cabeza, y asi otros compafieros mas, hasta que la masdiedbla y les dice que se
porten bien. Otros nifios bailan, la maestra los regsdia, ellos siguen bailando. Un
nifio abre el casillero y otro ruge; y hace lo mismotoaios los casilleros, ambos se
rien. Posteriormente, los mismos nifios que no obedetema@cente, simulan ser
unos dinosaurios y estan rugiendo. Se golpean, se arrgsir el suelo, saltan. Un
nifio esta persiguiendo a una nifia por el aula, un compaf&ermekte el pie. Luego,
repasan el canto que van a presentar en el programa dedngadaello se sientan

en un cojin, algunos nifios y nifias se lo ponen en lazaaimano sombrero.

En el otro paralelo, cuando van a comer, un nifio pide agada que abran su

envase y un compafiero le contesta: “yo abro porquersfyrtachon”.

Miércoles 17 de diciembre de 2008

Los alumnos juegan en los momentos en los que la doestd ocupada o ausente

en el aula de clases.



En el Rincén de Dramatizacion, juegan dos nifias, represkntales; ellas juegan a
la casita, cubriendo con las cobijas a los peluches si@ sobre la cama. Las
mismas nifilas vuelven al rincén, pero para jugar a las hasnana le dice a la otra:
“voy a buscar algo en mi cuarto”. Un nifio se integftguago, le dice a su

compafera: “quiero mas agua”, ella le pasa un vasimnéla tomar agua del vaso.
Luego, una de las nifias esta preparando sopa, mientras eccversu hermana que
le dice: “¢Puedo jugar con el paquete que me dio mi marR@iliza el juego

cuando la maestra les dice que regresen a sus puestos.

En el Rincdn de Construccién, los educandos trabajan dasdesientos con rosetas
y construyen varias figuras como: motocicletas, sepatadoico (rayo que parte en
dos a las personas y a las cosas), los nifios y refi@sescan al rincOn para coger
mas rosetas. Al finalizar el juego, los educandos depm doden. Vuelven a jugar
con las rosetas, pero esta vez, se acercan al ripcaranipulan el material
libremente; representando situaciones contextualesjgople: un grupo de nifios y
nifias estan haciendo hamburguesas y sanduches con las, losetanden diciendo:
“ihamburguesas, hamburguesas!”. Un nifio construyd una espadzsetas.

No se utilizaron los rincones de Lectura y Psicomoliat.

En el recreo, los educandos realizan una variedad de juEdes,como: a las
persecuciones, a seguir una ruta, unas nifias juegan arndsetds, unos nifos
juegan a los robots, a la mama y el papa. Otros se ereanibs juegos infantiles:
resbaladera, columpios, llantas, escalera china, ehyrpsiente colgante.

En los momentos de desorden e indisciplina, podemosvabsgertas actividades
gue los educandos realizan y se refieren al juego simbdbs nifios juegan a
luchar, un nifio le dice a otro: “maldito”, gesticularldcexpresion; una nifia juega
con sus lapices de colores y hace como si hablarars; mifios juegan a dispararse,
simulando que la cartuchera es una pistola; se acuestah piso y empiezan a
arrastrarse, como si fueran unas serpientes; s@ sulgs encima de otros, como si
fueran caballos; simulan que estan peleando; un grupo de wiflufias estan

pasando debajo de un pupitre, que representa un tinel, eagradividades.
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Los educandos juegan y trabajan en los rincones esporadieameando la maestra

no esta pendiente de la actividad que se lleva a cabaalael

Los materiales del Rincon de Psicomotricidad son llewaalopatio, para que los
educandos puedan jugar con mayor facilidad. Los conos, lmpgidas ulas, fueron

colocadas como obstaculos, para que los nifios y niflasrégesen.

Los niflos y niflas no jugaron en los rincones de Draatibia, Construccion y

Lectura.

Al ser uno de los ultimos dias de trabajo, ya que sexapan las vacaciones de
Navidad, los educandos no realizaron con frecuencia actigdadel aula, sino que
participaron mas del itinerario programado por la Instituc

Durante el recreo, los niflos y nifias representaron yokeituaciones de su vida
diaria a través del juego, de la siguiente maneranaataa y al papa, a la casita, al
doctor, a los super héroes vy villanos. También juegaa eesbaladera, columpios,
arenero, escalera china; que les permiten desafiar slislddds fisicas.

En cuanto a los momentos de desorden en los que se ntarsfimbolismo ludico se
destacaron varios comentarios de los educandos, pues dagmdfesora comenzo a
tomar lista, nombra a un estudiante y él dice: “pegajpeesente”, nombran a otro
nifio y dice: “hombre de fuego, presente”; tomando cosferencia a los personajes
de la serie animada Ben 10.

Mantienen didlogos mientras trabajan, por ejempl@ntmas punzan en un papel la
vestimenta de hombres y mujeres, un nifio dice: “tesegue vestirles porque sino
salen a la calle lluchos”, todos se rien. Posterintejese empiezan a probar las
prendas de vestir que estaban recortando y dicen: “esté pantalén”, mientras

hacen el gesto como si se pusieran la ropa.



ENTREVISTA

La entrevista realizad¥ se aplic a la Coordinadora del Area de Prebasica, Lcda.
Adriana Bastidas; la cual respondi6 varias preguntas,gretas que se evidencié su
desconocimiento sobre la metodologia de rinconesoasd de los fundamentos del

juego simbadlico.

Las respuestas proveidas por la educadora, solo afirman ssfodeacion o
desinterés por conocer otras alternativas pedagéginas)se se ha centrado en una

metodologia convencional o tradicional.

Los argumentos de la docente, reflejan el trabajasidémas docentes de Prebasica,
gue no conocen claramente lo que es trabajar con talalegia de rincones.

La institucion establece el método de ensefianza — apgndize considera mejor,
pero como educadoras es necesario conocer propuestas inasvadateresantes

para aplicarlas en nuestro contexto.

Las profesoras deben tener una mente abierta y predispopara llevar a cabo
actividades que promuevan un aprendizaje enriquecedor y s, por lo tanto,

buscar otras oportunidades para que el aprendizaje sea duradé&ctiop.

Aunque en el espacio fisico del aula constan cuatcom&s, no son correctamente
aprovechados, porque no son ocupados por los educandos en micigidad; solo

acceden a ellos cuando la maestra estq ausente u ocupaglee hos demuestra la
falta de iniciativa por parte de las docentes para elalesteategias que incluyan el

juego de rincones en las clases regulares.

ENCUESTAS

17v/er anexo 7.



Las encuestd¥ fueron dirigidas a las docentes de prebasica, a lgedte de
Prebésica “A”, Lcda. Adriana Bastidas; y a la dirigdtebasica “B”, Lcda. Stefany

Becerra.

Mediante las respuestas de las educadoras, se pudo evid¢mebajo pedagdgico
y metodoldgico que realizan en las aulas de clasepa® la supuesta aplicacion de
la metodologia de rincones.

Las docentes afirman que el juego en rincones seaded#z veces a la semana, pero
mediante las observaciones realizadas se pudo aprecia meglkncia con la que
se manifiesta el juego en las areas mencionadas es dezada semana, solamente

cuando se leen cuentos o cuando juegan con rosetas deadiesios.

Generalmente, los rincones se utilizan cuando lastmaese ausentan, o cuando

pierden el control del grupo y se propician momentos dsdipdina y desorden.

Las docentes sostienen que el juego simbdlico se maaifiestnte la expresion
ludica, en el rincon de dramatizacién o del hogar, dulaeateras de cuentos; lo que

se corroboro en los registros de observacion.

Como manifiestan las profesoras, el desarrollo sdeidbs nifios y nifias se observa

en la interaccion de los mismos a la hora de jugaeym@ksarse.

Las docentes mencionan que a través del juego ennosnes, se afianzan los
conocimientos de los educandos, pues pueden manipular vartesiatea que
fortalecen sus destrezas.

Es indispensable mencionar, que en las encuestas y stasela teoria se distancia
notablemente de la practica, porque en el escrito pareceegaglica totalmente la
metodologia en el aula; pero al momento de conceetaractividad en el aula, no

cumple las expectativas.

118 \/er Anexo 4.



RESULTADOS DEL ESTUDIO COMPARATIVO

Una vez detallados los dos contextos en las institugiobservadas, es posible hacer

una comparacion del manejo de ambas instituciones.

En la Unidad Educativa Particular Mixta Bilingiie “Angel Bm Chaves”,
establecimiento en el que se trabaja con la propuestacdaes, se puede observar
gue los educandos presentan situaciones de juego simbélicerfitemente cuando
se encuentran en los rincones porque hay un tiempo gi@gpertinente para que
puedan manifestar dichas experiencias, a diferencia adfilos y niflas de la Unidad
Educativa Particular Experimental Particular Mixta tBtoriano Suizo”, que poseen
rincones de juego, pero no los aprovechan, porque narhéigmpo determinado y
planificado para que los educandos puedan establecer cothactstas areas que

les podrian beneficiar en todos los aspectos de suaé&sarr

Mediante el proceso de observacion y el registro dieftamacion obtenida, es
indispensable conocer que en la Unidad Educativa Particiksa Bilingiie “Angel

Polibio Chaves”, se manifestaron conductas o actitudestéueadproceso del juego
en rincones con mayor frecuencia que en la Unidad Educdasmicular

Experimental Particular Mixta “Ecuatoriano Suizo”, debidoque el juego se
manifiesta periédicamente, como una actividad dentro del gé trabajo de este
establecimiento educativo, por lo tanto, es una actividadejgempre se desarrolla;
mientras que en la otra institucién el juego en rincosesrealiza de manera

esporadica, aunque las docentes afirman su aplicacionmmrtaan el aula.

Entre las actitudes que se manifiestan con frecuencia démitdtad Educativa
Particular Mixta Bilingiie “Angel Polibio Chaves”, estdmpresencia de un lider que
organiza el juego, la evidencia de variados argumentos dgb jsinbdlico, el
establecimiento de normas de comportamiento al intdabgrupo e impuestas por
la maestra, el clima afectivo, ambiente de toleranm&aciones cooperativas y
ordenar el rincon cuando se termina la actividad. La Unindumba que se presenta
con irregularidad es pedir ayuda al adulto, en este adaq@rofesora.



Mientras que en la Unidad Educativa Particular ExperimeRgaticular Mixta
“Ecuatoriano Suizo”, las actitudes se presentan de marw&sional, cuando acuden
a jugar brevemente en el rincon. Entre dichas condestas: no aparece un lider
gue dirija el juego, las normas de comportamiento nestablecen, las relaciones
son amistosas en su mayoria, pero a la vez se manfiastitudes conflictivas; no
pide ayuda a la docente, no ordenan el rincén después de gliganbiente de

trabajo es tolerante y afectivo eventualmente.

La Unica conducta que se observd con mayor frecuencia jiuege simbdélico, pues
en los instantes esporadicos que se acercaban a losiesncoepresentaban

determinada situacion cotidiana, sea real o ficticia.

En las encuestas y entrevistas realizadas, se apeilemente las diferencias de
las docentes de los dos establecimientos educativos,epules Unidad Educativa
Particular Mixta Bilingiile “Angel Polibio Chaves”, las eddoras manejan con
mayor sustento teorico la metodologia de rincones, qu@ se preparan
constantemente en cuanto a la organizacion, mateyiakgoracion de actividades

del juego en rincones.

En tanto que en la Unidad Educativa Particular Experirhepaaticular Mixta
“Ecuatoriano Suizo”, las docentes conocen vagameriee sla metodologia de
rincones, pues la propuesta no se aplica en el estaldatimeducativo; sin
embargo, en las encuestas se observan respuestas ulecaegrcon la practica, ya
gue en el trabajo pedagdgico en el aula, los educandos joegsinnalmente y sin
pardmetros que guien sus actividades ludicas.

Cabe rescatar que a pesar de no jugar en los rinconjagegel simbdlico siempre
estara presente en el desenvolvimiento cotidiano deflos ginifias, porque es parte
esencial de su desarrollo, es un estadio que se eimriar través de las
representaciones de determinadas situaciones, ya sea sp&e @00 los medios o
herramientas para que el simbolismo ludico aflore, esterge de una motivacion

interior, podria decirse de manera innata.



El trabajo con rincones refuerza el juego simboélico poegtias areas estan dotadas
de materiales y herramientas necesarias para quepl@seataciones que simulen
los nifios y nifias tengan mas coherencia con la realides$to que a esta edad el
juego simbdlico empieza a modificarse a la vez que elapairgto de los infantes
estd adaptandose para percibir de mejor manera los heslioaciones del exterior,

comprendiendo un poco mas el mundo que le rodea.

En cuanto al desarrollo social que promueve el juego deniscen los nifios y nifas
de preescolar, se puede decir que influye de manera p@siggto que al interactuar
en dichas areas de juego, los educandos aprenden a cognpprénden a reconocer
la importancia de los demas. Igualmente, mejoran sus queaE comunicacion,
cuando transmiten sus pensamientos y sentimientos attos utilizando como

medio de expresion al juego simbolico.

Al jugar en los rincones se adquieren otros aprendizajesnayor facilidad que los

infantes que no tienen acceso a dichos espacios, pargtribgye a su formacion

como sujetos sociales, es decir, aprenden a com@aday importancia al otro, a
integrarse, mejoran sus habilidades sociales, adquiggores conocimientos sobre
la vida en sociedad, asi como la interiorizacién de asrsociales y valores morales,
comprenden que sus opiniones y las de los demas sonagalérs fin, aprenden a
participar activamente dentro de un colectivo o grupo.

A través del juego en rincones los procesos de socidlizaei fortalecen, porque es
justo a la edad de cuatro afios en la que los infantes ca@mianzincularse con los

demas de una manera mas empatica, pues participan enraaxt@pla escuela.

El juego les permite a los nifios y niflas observar laascdesde otro punto de vista,
aceptando asi las opiniones de los demas. Les ayuda @esentes y aprender a

ceder y a entender que no siempre tienen la razén.

El juego promueve el contacto entre los nifios y niflasyrddiaado sus habilidades
sociales. Ademas de aportar pautas de coémo comportssendefia a los infantes

valores morales y reglas sociales.



Mediante el juego de rincones, los nifios y nifias aprendelaeionarse con otros
companferos con los que antes no habian hecho contaato,ghguique cuando cada
educando escoge en que rincon jugar las opciones variamgp pamto, todos se
mezclan, estableciendo asi la oportunidad de entablar arsistadeotros nifios y

ninas.

Con el juego de rincones se fortalecen las preferenoi@seses y gustos de cada
educando, porque con esta metodologia se ha pensadmartiadaridades de cada
sujeto, no solo con los elementos de cada rincon, teimbién con los objetivos,

tiempos y ritmos que cada individuo tiene para construindpmajes.

Dicho de otro modo, los rincones y su aplicacion enadh de clases son
beneficiosos debido a que desarrollan integralmente adiwsandos, sin embargo,
los nifios y nifias construyen sus aprendizajes, con@atamaprendizajes sociales,
de la misma forma que los educandos que no juegan penialita en los rincones,
pero la utilizacion de esta propuesta en el aula de gasesra que éstas destrezas y
habilidades sociales se cimienten con mayor facilidajddea que promueve
situaciones y experiencias destinadas para ese fin, iesd#senvolverse con mayor
seguridad y confianza en el entorno inmediato de cada mii@y

Consecuentemente, la hipétesis planteada se ha comprqimadoe los rincones
permiten que los nifios y nifias desarrollen sus habilidadedesomientras juegan y
representan situaciones cotidianas y referentes astextos.



CONCLUSIONES

La investigacion realizada constituye un valioso apartampo educativo,
porque se pudo observar la realidad de las dos instituciatetymanera

como se utiliza el juego, siendo el principal motor de¢apizaje.

El trabajo en rincones fortalece el desarrollo dejgusmbdlico, ya que son
espacios destinados para el aprendizaje mediante refjaseas de

situaciones de la vida real dentro del aula de clases.

Al ser un area en la que se trabaja en pequefios grupoggesa lge
posibilidad de interactuar con el otro, por lo tanto, shd®llo de las
habilidades y normas sociales se fortalece. El dekas@tial se favorece
por la interacciéon de los infantes mientras juegamifiel y la nifia se

convierten en sujetos con mayor comprension sobreedonque les rodea.

El aspecto cognitivo se desarrolla cuando los infantes jysgaue ejercitan
sus habilidades y destrezas vinculadas al pensamiento, teeglitividades
gue propician la resolucion de problemas y refuerzan lgiiraeion y
creatividad.

Mediante el juego, los nifios y nifias fortalecen sus kaldis y destrezas
fisicas, puesto que implica un movimiento y coordinacidlasi@artes del
cuerpo que benefician el desarrollo motor, fisico y masaiél sujeto que

juega.



El lenguaje de los nifios y nifias evoluciona a través dgbjupues en él se
presentan ciertas estructuras gramaticales, sintadbcesicas, semanticas y
morfoldgicas de cierta complejidad, que se ejercitiawees del juego y se
utilizaran en el futuro dependiendo de la situacién correkpoie.

El aporte del juego simbdlico en el desarrollo socidbdenifios y nifias de
preescolar en ambas instituciones observadas, se renéielas habilidades
gue se adquieren a través del juego, tales como: redas@®oon los demas,
acatar las reglas del juego, compartir con otros nifoSagnrespetar las
contribuciones de los compaferos, ser concientes jpli@rtipacion dentro
del grupo, manifestar sus pensamientos y sentimientosia@ase como
individuo, seguir una rutina, insertarse activamente erediavsocial. Un
factor que contribuye a la construcciéon de la persorhti@dos nifios y nifias
es el trabajo en rincones, demostrando sus intergsefeyencias, ademas
interiorizan normas de convivencia que logran que se inseote mayor

facilidad en su entorno.

Los rincones mas utilizados en ambos establecimiechosativos que
fomentan el desarrollo social de los nifios y nifiaspfuaincon de
dramatizacién o casita, rincon de lectura o bibliotedacpn de
construccion; aunque, en la Unidad Educativa Experimeattit®lar Mixta
“Ecuatoriano Suizo”, el trabajo con rincones no seawtpdo explicitamente.

Generalmente, los nifios y las nifias juegan en los @sogue consideran
mas apropiados para el estereotipo masculino o femerspeativamente;
por tanto, en el rincon de la casita se notara leepoés de las nifias y, en el
rincén de construccién, mayor cantidad de nifios. Adaptartéontiaados
espacios de juego hacia lo que sus gustos y preferencisraequ

El uso de la metodologia de rincones en el preesamlaasifestd
Gnicamente en la Unidad Educativa Particular Mixta Bilingiilegél Polibio
Chaves”, pues existe un tiempo, espacios y materiales geetsunsla
metodologia, mientras que en la Unidad Educativa Experaharticular

Mixta “Ecuatoriano Suizo”, el juego en rincones se presesporadicamente



en momentos en los que la docente esta ausente ddeatlieses, o cuando

estd ocupada realizando otros quehaceres o actividades.

Aunque el juego se caracterice por ser libre y esponténeammbas
instituciones educativas, esta actividad se limita incdusel recreo, que es el
instante en el que los infantes pueden expresarse yasemedimos; pero, las
docentes conciben al juego de otra manera, un juego enteldpseestén en
silencio, tranquilos, “disciplinados”; por lo tanto, ee@so dar indicaciones
previas, antes de interrumpir a los infantes en el ddlsade sus destrezas
ludicas.

Otros aspecto relevante es que las profesoras debstdanmejor preparadas
para el reto de ensefiar y guiar a los educandos en launmitn de sus
aprendizajes. En el caso de las docentes de la Unidad Edueatticular
Experimental Particular Mixta “Ecuatoriano Suizo”nhogen escasamente la
funcién de los rincones en el desarrollo infantil, agpede que forman parte
del espacio fisico del aula de clases; no le dan usomlgumo ser para
improvisar cuando no se ha preparado una planificacion denndeados
contenidos. Es alli donde se genera la necesidad de amoedttabajo en
rincones, si es que ya existe el espacio fisico destipadoél, por tanto, se
deberia organizar y planificar un periodo en el que los [sérywedan jugar

libremente en dichas areas.

RECOMENDACIONES

Tomar en cuenta las necesidades, intereses, gustagylpadades de cada
infante antes de ejecutar el juego en rincones, puestodp®los educandos
son diferentes y presentan diversos ritmos de apegadiz

Prestar mayor atencion a las situaciones de juego kimloue los nifios y
nifias representan en los rincones, ya que pueden propoigimnaracion

novedosa e interesante sobre los infantes.



Los docentes deben estar preparados para ser guiasedadasdos y
generar espacios en los que puedan aprender a través gerlmertacion,
observaciéon, manipulacién, investigacion, entre otragidades; que les

permitan desarrollarse plenamente como individuos.

Los profesores tienen la posibilidad de utilizar y aprbaeéreas y
herramientas que propicien su aprendizaje de distintam$ocomo: la
metodologia de rincones o la metodologia de proyealgjgadas de lo
convencional y tradicional; porque esto ya no es apli@bleestro contexto.

Procurar establecer mayores oportunidades de aprendizaj@sa de los
rincones, cambiando de actividades y elementos de detdardnea de juego
dependiendo de los intereses de los nifios y nifias.

Promover la interaccion entre los infantes mediactigidades integradoras
que tomen en cuenta la participacion de los mismoshtiatde que todos se
relacionen para no dar cabida a la segregacion entse ello

Dejar que la esencia del juego se manifieste con espaadnein limitar,
restringir o interrumpir las situaciones de juego dethgcandos; pues se
coartan las experiencias que generan aprendizajes caginiis y Gtiles para
los infantes. Es basico promover la expresion librivsl@ifios y nifias a
través del juego y, en si, en todas las actividades quedallesapues es una
parte importante de su construccion como individuo; adegnéisjuecera sus
conocimientos, habilidades y actitudes.

Si bien es cierto, que todos queremos ser parte de un gruETivo
siempre queremos ser reconocidos como individuos; par, esideber del
docente fortalecer los procesos de individualizacién sod@lizacion, ya
gue son dimensiones que nos ayudan a construirnos coghossagtivos,
participativos y criticos frente a una sociedad que nogeacomo sus

miembros.



BIBLIOGRAFIA

- ARANDA, Rosalianteligencia EmocionalBarcelona, Editorial Cixxpraxis, 2001.

- ARGUELLO, Myriam, La Psicomotricidad: Expresion de “Ser - Estar” en el
mundq 2002.

- BERNAL, Alfonso,Errores en la crianza de los nifio&ditorial EI Conejo, Quito —
Ecuador, 1991.

- BRUNER, JeromeJuego, pensamiento y lenguageditorial Morata, Madrid —
Espafa, 1983

- BUSTAMANTE, Sandral.a Transversalidad de la Educacion Inici&lnpiversidad
Tecnoldgica Indoamérica, 2004.

- CALERO, Mavilo,Educar jugandpEditorial Alfaomega, Lima — Peru 2006.

- CARBONELL, Jaume,Pedagogias del siglo XX12 Edicién, Editorial Grao,
Madrid — Espafia 2000.

-DEWEY, John,Democracia y EducacignEdiciones Morata, Madrid - Espafa,
1995.

-ENCICLOPEDIA AULA, Tomo Humanidades, Espafia, 1987.



- GALLARDO, Oswaldo,La Educacién Fisica y la Expresion Corporal en el Jardin
Infantil, guia para el educador, Editorial Andrés Bello, 1988.

- HILARES, SaloméEl Juego — Trabajo en el Nivel de Educacién Inickalchivo
PDF.

- MALAJOVICH, Ana, Recorridos didacticos de la Educacién InigidP Edicion,
Editorial Paidés, Buenos Aires — Argentina 2000.

- MORAN, Eduardo,Psicologia del Desarrollo Editorial Don Bosco, Quito —
Ecuador, 2004.

- MUHLHAUSER, Grethel y ROMO, Veronicduego de Rincones y Formacion de
Identidad de Génerol? Edicién, Ediciones Universidad Catélica Cardenall Raul
Silva Henriguez, Santiago - Chile 1998.

- NOVEMBER, JanetExperiencias de juego con preescolar&slitorial Morata,
Barcelona 1997.

- PERELLO, Julio Apuntes de Historia de la Educacjd@? Edicién, Ediciones Abya
— Yala, Quito - Ecuador 1995.

- PIAGET, Jeanl.a Formacion del Simbolo en el nifibd2 Edicién, Editorial Fondo

de Cultura Econdmica, México D.F. — México 2000.

- REYES NAVIA, Rosa Mercedeg| juego: procesos de desarrollo y socializagion
32 Edicion, Editorial Magisterio, Bogota - Colombia 1999.

- ROJAS, Ramiro;La Importancia del Juego y del MovimientoRevista Cultura
Fisica, No. 5, Quito, 1993.

- SARRAMONA, JaumeFundamentos de Educacioiditorial CEAC, Barcelona —
Espafia, 1999.



- ZAPATA, Oscar,Juego y Aprendizaje Escolar Perspectiva Psicogenétiéa
Edicion, Editorial Pax México, México D.F. - México 1989.

SITIOS WEB:

- Aportes de la Teoria de Henry Wallon. Consultado el @iciembre de 2008 en:

http://www.wikilearning.com/monografia/factores_de_riesgo_emedarrollo_del

nino-aportes de la teoria de henry wallon/23929-4

- BOHORQUEZ, Maria AuroralL.os Rincones en la Educacion Infan@onsultado
el 30 de junio del 2008 en:

http://www.aulainfantil.com/noticias/entrevista.asp?ideador=124

- CALDERON, Natalia, Propuestas Teéricas de adquisid@henguaje. Consultado
el 4 de diciembre de 2008 en:
http://www.nataliacalderon.com/propuestasteoricasdeadmuidellenguaje-c-
49.xhtml

- CAMBRAS, Roser.Els Racons.Consultado el 30 de junio del 2008 en:

http://www.xtec.es/~ragusti/racons/cracons.htm#titol

- CARDENAS, Maria Inmaculadd.a clase infantil y los rincones de actividad

Consultado el 2 de noviembre del 2008 en:

http://www.scielo.org.pe/scielo.php?pid=S168038172004000100008&scripttsci_ar

ext

- Consideraciones sobre jueg€entro de documentacion virtual en recreacion,
tiempo libre y ocio. Consultado el 28 de noviembre de 2008 en:

http://www.funlibre.org/documentos/idrd/rondas.html




- Definicién de JuegoConsultado el 14 de julio del 2008 en:

http://www.definiciones.com.mx/definicion/J/juego/

- Definicion de JuegaConsultado el 14 de julio del 2008 en:
http://definicion.de/juego/

- Desarrollo de los nifios en edad preescolar. Consultddbde diciembre de 2008
en: http://www.umm.edu/esp_ency/article/002013.htm

- El Ambiente en el Aula y los Rincon€onsultado el 2 de julio del 2008 en:

http://es.geocities.com/ishar20/rincones.htm

- ElI' Juego Consultado e 1 de diciembre de 2008 en:
http://es.wikipedia.org/wiki/Juego

- El Juego Red Creacion. Consultado el 28 de noviembre de 2008 en:

http://www.redcreacion.org/documentos/camping7/LAAlvaraihl.h

- El Juego SimbdlicoJardin Online. Consultado el 3 de julio de 2008 en:

http://www.eljardinonline.com.ar/juego.htm

- El nifio de los 3 a los 5 afos. Crecimiento Fisico.sGlibado el 10 de diciembre de
2008 ennttp://www.albebe.com/cqi-bin/albebe/l1a5.pl?622a.html

- FERRERO, Federicd,eorias del JuegdConsultado el 1 de noviembre de 2008 en:

http://www.andinia.com/articulos juegos jogos games suerte &aksp.shtml

-GORTAZAR, Maria.Apuntes para la evaluacion del Juego SimbéliBevista
Virtual ASTAIT. Consultado el 28 de junio del 2008 en:

http://www.astait.org/j simbolico.htm

- GUERRERO, Federico. Teorias sobre el Juego. Codsu#h6 de noviembre de
2008 en:
http://www.rmm.cl/index_sub3.php?id_contenido=12851&id_seccion=7498&id po
tal=876




- HERRERA, JanetDesarrollo de los rincones en el auBDUFUTURO Programa
de Educacién de la Prefectura de Pichincha. Consultado el jp8idalel 2008 en:

http://www.edufuturo.com/educacion.php?c=4265

- http://es.wikipedia.org/wiki/Jean_Piaget

- Ishara, Mundo de llusiorel Ambiente del Aula y los Rincon&€@onsultado el 30 de
junio del 2008http://es.geocities.com/ishar20

- Juegos, juguetes y desarrollo infantil. Consultado el 8eggiembre de 2008 en:
http://www.sepbcs.gob.mx/sepanmas/Descargas/EL%20JUEGO.doc

- Lenguaje y Pensamiento. Consultado el 3 de diciembre de 2008

http://www.geocities.com/lengcl3/03.htm

- LEON, Manuela, y otroslLos Juegos: Métodos Creativos de Ensefianza.
Consultada el 14 de julio de 2008 en:

http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-creatimetodos-creativos.shtml

- Los Rincones Consultado e 30 de junio del 2008 en:

http://www.escuelaeltomillar.com/rincones.html

- MARQUES, Maria de la LuZTeorias sobre el juegdRed Maestros de Maestros.
Consultado el 3 de diciembre de 2008 en:
http://www.rmm.cl/index_sub3.php?id_contenido=12851&id_seccion=7498&id po
tal=876

- MARTINEZ, Irene.El Juego SimbolicoRevista Virtual de Educacion. Consultado
el 27 de junio del 2008 en:
http://sepiensa.org.mx/contenidos/2004/irene/eljuegosinddeljapegosimbolico.htm

I




- MONTOYA, Victor, Lenguaje y Pensamiento, Revista Vittugincronia.

Consultado el 4 de diciembre de 2008weww.sincroniavirtual.org

- NAVARRO, Gabriel, Desarrollo en la primera infan(&— 6 afios). Consultado el
30 de noviembre de 2008 Eetip://www2.udec.cl/~gnavarro/1999 1/c35.doc

- PUJOL, Maria AntoniaLos Rincones, una forma de organizar el a@ansultado
el 30 de junio del 2008 en:

http://www.educrea.cl/documentacion/articulos/educacianvularia/02 rincones f

orma organizar aula.html

- RAMOS, Eduardo, La relacién entre el Lenguaje y elsBeiento. Consultado el 3
de diciembre de 2008 en:

http://www.vigotsky.org/articles/la relacion entre el lengugj el pensamiento.as

P

- RODRIGUEZ, Maria SolJuego Trabajo o Juego en Rincon€snsultado el 1 de
octubre de 2008 en:

http://www.educared.org.ar/infanciaenred/dilema/index.php8de/593

- ROJAS, Ismael. Técnicas Freinet. Consultado el 15 debmmctdel 2008 en:

http://www.monografias.com/trabajosll/freinet/freingndh

- RUBIO, Pablo. Definicion del Juego Revista Virtual de Educaciéon Inicial.
Consultado el 14 de julio del 2008 en:

http://www.educacioninicial.com/ei/contenidos/00/2300/2313.asp

- SANTAMARIA, Sandra, Teorias de Piaget. Consultadol@l de septiembre en:

http://www.monografias.com/trabajos16/teorias-piagetisasiaget.shtml

- SARLE, PatriciaEl juego en sectores o rinconegSonsultado el 2 de octubre de
2008 en:
http://www.educared.org.ar/infanciaenred/notas_y_entrefastdsvos/didactica/jue
go_trabajo/#000640




- Teorias de la adquisicion del Lenguaje. Consultado el 7ctmrdbre de 2008 en:

http://www.monografias.com/trabajos10/teorias/teoriamBRlIEROME

- Teorias del Juego.Consultado el 9 de diciembre de 2008 en:
http://glifos.unis.edu.gt/digital/tesis/2006/15169.pdf

- Teorias y Desarrollo del Juego. Psicologia OnlinesGibado el 6 de noviembre de
2008 en: http://online-psicologia.blogspot.com/2007/11/teoras-y-desarrolio-de

juego.html

- Trabajo por rinconesConsultado el 2 de julio del 2008 en:
http://ar.answers.yahoo.com/question/index?qid=20081003220335AA0 Vffl




ANEXOS



ANEXO 1

FICHA DE OBSERVACION DE LA UNIDAD EDUCATIVA PARTICU LAR

MIXTA BILINGUE “ANGEL POLIBIO CHAVES”

Fecha:
Nivel:

1. ORGANIZACION FORMAL

1.1 Tiempo del
juego en
rincones:

1.2 Rincones
estructurados

1.3 Materiales de
cada rincon

1.4 Namero de
niios previstos
para usar cada
rincén

2. PROPUESTA METODOLOGICA

Si

No

A veces

Observaciones

2.1 Tipo de Juego:

a. Juego libre

b. Juego simbdlico

c. Juego dirigido

2.2 Rol docente:

a. Planifica
previamente las
actividades para
cada rincon

b. Organiza las
propuestas de
trabajo y
materiales en cada
rincén

c. Propone o
establece la
normativa en cada
rincon

d. Observa el juego

e. Interviene en el
juego

f. Registra la
participacion de
cada nifio en el
rincén

g. Evalta los
progresos del
nino/a




2.3 Evolucioén del
Juego en los
Rincones:

a. La eleccién del
juego es libre

b. El nifio accede a
los rincones en
forma individual

c. El nino accede al
rincoén en forma
grupal

d. Tiempo en que sg
mantiene el juego
en el rincon

2.4 Actitudes
Frecuentes en los
Rincones:

2.4.1 Rincén de Dramatizacion

a. Existe un lider
gue organiza el
juego

b. Se establecen
normas de
comportamiento al
interior del grupo

c. El clima es
afectivo

d. Argumentos del
juego simbdlico

e. Relaciones
cooperativas

f. Pide ayuda al
adulto

g. Ordena el rincon
después de usarlo

h. Es tolerante

i. Respeta la
opinion de los
demés

2.4.2 Rincén de Lectura

a. Existe un lider
gue organiza el
juego

b. Se establecen
normas de
comportamiento al
interior del grupo

c. El clima es
afectivo




d. Argumentos del
juego simbdlico

e. Relaciones
cooperativas

f. Pide ayuda al
adulto

g. Ordena el rincon
después de usarlo

h. Es tolerante

i. Respeta la
opinion de los
demas

2.4.3 Rincén de Madurez Intelectual

a. Existe un lider
gue organiza el
juego

b. Se establecen
normas de
comportamiento al
interior del grupo

c. Elclima es
afectivo

d. Argumentos del
juego simbdlico

e. Relaciones
cooperativas

f. Pide ayuda al
adulto

g. Ordena el rincon
después de usarlo

h. Es tolerante

i. Respeta la
opinion de los
demas

2.4.4Rincén de Construccion

a. Existe un lider
gue organiza el
juego

b. Se establecen
normas de
comportamiento al
interior del grupo

c. El clima es
afectivo

d. Argumentos del
juego simbdlico

e. Relaciones
cooperativas

f. Pide ayuda al




adulto

g. Ordena el rincon
después de usarlo

h. Es tolerante

i. Respeta la
opinion de los
demés

2.4.5 Rincén de Arte

a. Existe un lider
gue organiza el
juego

b. Se establecen
normas de
comportamiento al
interior del grupo

c. Elclima es
afectivo

d. Argumentos del
juego simbdlico

e. Relaciones
cooperativas

f. Pide ayuda al
adulto

g. Ordena el rincon
después de usarlo

h. Es tolerante

i. Respeta la
opinion de los
demas




ANEXO 2

FICHA DE OBSERVACION DE LA UNIDAD EDUCATIVA PARTICU LAR

MIXTA BILINGUE “ANGEL POLIBIO CHAVES”

Fecha:
Nivel:

3. JUEGO LIBRE EN EL RECREO

Si

No

A.V.

Observaciones

3.1 Desarrollo social
del juego

Nifio observador

Juego paralelo

Juego cooperativo

Juego asociado

3.2 Desarrollo del
juego simbdlico

Categorias
Presimbdlicas

Integracion y
Descentracion

Combinacién de
actores y juguetes

Secuenciacion de
Acciones

Secuenciacion de
Objetos Sustitutos

Sustitucién y
Planificacion

3.3 Caracteristicas
del desarrollo social
del nifio

Empatia

Mejor relacion
con los demas

Autonomia

Competitividad

Temperamento
Variable

Respeta turnos




ANEXO 3

ENTREVISTA UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR MIXTA BILING  UE
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

1. ¢Considera usted que el trabajo con la propuesta que la geogeesmcones

es integradora?

2. ¢Eltrabajo con rincones propicia el juego simbdlidd@ gué manera?

3. ¢A través del trabajo con rincones se fortalecesdmollo social de los

educandos? ¢De qué forma?

4. ¢Cree usted que es posible extender esta metodologiaayoanmimero de

instituciones en el pais?

5. ¢Cuales son los beneficios del trabajo en rinconesgb@ducando y para el
educador?

6. ¢Cudl es la importancia del juego simbdlico en la vidaslaifios y las

ninas?

7. Segun su criterio, ¢Es factible establecer un horariordada completa para

trabajar con rincones?



ANEXO 4

Encuesta Docente

Institucion:

Nombre de la Educadora:
Nivel a su cargo:

Numero de educandos:

1. ¢, COmo se trabaja la metodologia de rinconesanate clase?

2. ¢Con qué frecuencia se realiza el juego de rincorelsaeia de clase?

3. ¢Considera UD. que el uso de los rincones promueveatdio social de los
educandos? ¢De qué manera?

4. ¢ Con la metodologia de los rincones de actividad secfaraia experiencia
integradora para los educandos? Si No  ¢Porqué?

5. De acuerdo a su experiencia ¢Es beneficioso eldrabajlos rincones de
actividad en el aula? Si No ¢Porqué?

6. ¢El juego simbdlico de los educandos se refuerza ajdratmn los rincones de
actividad? Si No  ¢Por qué?

7. ¢Qué tipo de juego simbdlico ha observado en los edu@apasgué momento
se presenta?



ANEXO 5

FICHA DE OBSERVACION DE LA UNIDAD EDUCATIVA PARTICU LAR
EXPERIMENTAL PARTICULAR MIXTA “ECUATORIANO SUIZO”

Fecha:
Nivel:

1. ORGANIZACION FISICA DEL AULA

a. Rincones
estructurados

b. Materiales de
cada rincon

2. PROPUESTA METODOLOGICA

Si

No

A veces

Observaciones

2.1 Actividades
realizadas en el
aula:

a. Juego libre

b. Juego
Simbdlico

c. Trabajo
pedagogico

2.2 Evolucioén del
Juego en
Rincones

a. La eleccién del
juego es libre

b. El nifio accede
a los rincones en
forma individual

c. El nifio accede
al rincon en
forma grupal

d. Tiempo en que
se mantiene el
juego en el rincén

2.3 Actitudes
Frecuentes en los
Rincones

2.3.1 Rincén de Dramatizacion

a. Existe un lider
gue organiza el
juego

b. Se establecen
normas de
comportamiento
al interior del

grupo




c. Elclima es
afectivo

d. Juego
simbolico

e. Relaciones
cooperativas

f. Pide ayuda al
adulto

g. Ordenay
limpia el rincon
después de usarlo

h. Es tolerante

i. Respeta la
opinion de los
demas.

. Mantiene
relaciones
amistosas

k. Establece
relaciones
conflictivas

|. Sostiene
relaciones
indiferentes

2.3.2 Rincén de Construccion

a. Existe un lider
gue organiza el
juego

b. Se establecen
normas de
comportamiento
al interior del

grupo

c. El clima es
afectivo

d. Juego
simbolico

e. Relaciones
cooperativas

f. Pide ayuda al
adulto

g. Ordenay
limpia el rincon
después de usarlo

h. Es tolerante

i. Respeta la
opinion de los
demas.

]. Mantiene




relaciones
amistosas

k. Establece
relaciones
conflictivas

|. Sostiene
relaciones
indiferentes

2.3.3 Rincén de Lectura

a. Existe un lider
gue organiza el
juego

b. Se establecen
normas de
comportamiento
al interior del

grupo

c. Elclima es
afectivo

d. Juego
simbolico

e. Relaciones
cooperativas

f. Pide ayuda al
adulto

g. Ordenay
limpia el rincon
después de usarlo

h. Es tolerante

i. Respeta la
opinion de los
demas.

. Mantiene
relaciones
amistosas

k. Establece
relaciones
conflictivas

|. Sostiene
relaciones
indiferentes

2.3.4 Rincén de Psicomotricidad

a. Existe un lider
gue organiza el
juego

b. Se establecen
normas de
comportamiento
al interior del

grupo




c. Elclima es
afectivo

d. Juego
simbolico

e. Relaciones
cooperativas

f. Pide ayuda al
adulto

g. Ordenay
limpia el rincon
después de usarlo

h. Es tolerante

i. Respeta la
opinion de los
demés.

. Mantiene
relaciones
amistosas

k. Establece
relaciones
conflictivas

|. Sostiene
relaciones
indiferentes




ANEXO 6

FICHA DE OBSERVACION DE LA UNIDAD EDUCATIVA PARTICU LAR
EXPERIMENTAL PARTICULAR MIXTA “ECUATORIANO SUIZO”

Fecha:
Nivel:

3. JUEGO LIBRE EN EL RECREO

Si

No

A.V.

Observaciones

3.1 Desarrollo social
del juego

Nifio observador

Después se
integran al juego.

Juego paralelo

Juego cooperativo

Juego asociado

3.2 Desarrollo del
juego simbdlico

Categorias
Presimbdlicas

Integracion y
Descentracion

Combinacién de
actores y juguetes

Secuenciacion de
Acciones

Secuenciacion de
Objetos Sustitutos

Sustitucién y
Planificacion

3.3 Caracteristicas
del desarrollo social
del nifio

Empatia

Mejor relacion
con los demas

Autonomia

Competitividad

Temperamento
Variable

Respeta turnos




ANEXO 7
ENTREVISTA DE LA UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR
EXPERIMENTAL PARTICULAR MIXTA “ECUATORIANO SUIZO”
1. ¢Como influiria el uso continuo de los rincones en elrdeo de los

educandos?

2. ¢Eltrabajo con rincones propicia el juego simbélido@ qué

3. ¢Qué situaciones de juego simbolico ha podido observas exdlcandos?

4. ¢Considera usted que mediante el juego en rincones dederthdesarrollo

social de los nifios y nifias? ¢De qué forma?

5. ¢Cuales son los beneficios del trabajo en rinconesgb@ducando y para el
educador?

6. ¢Cudl cree que es la importancia del juego simbdlico dddade los

educandos?

7. ¢Considera que la metodologia de rincones se lleva a&ndhanayoria de

instituciones, aun sin trabajar expresamente con lamafs



ANEXO 8

FOTOS DE LAS INSTITUCIONES OBSERVADAS

RINCONES EN LA UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR MIXTA
BILINGUE “ANGEL POLIBIO CHAVES”

Rincén de Lectura



Rincén de Construccion

Rincén de Arte



RINCONES DE ACTIVIDAD DE LA UNIDAD EDUCATIVA PARTIC ULAR
EXPERIMENTAL PARTICULAR MIXTA “ECUATORIANO SUIZO”

Rincon de Dramatizacion y Psicomotricidad

Nifia jugando en el Rincon de Dramatizacion



