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1. Titulo

Metodologia para la implementacion de contenido en el proceso de ensefianza —
aprendizaje en la asignatura de la matematica en el décimo ano EGB con la plataforma WordWall

en base a analisis de datos sobre los métodos de ensefianza actual.
2. Resumen

Este articulo propone una metodologia para la implementacion de contenidos dentro del
proceso de ensefianza y de aprendizaje de las Matematicas en el Décimo Afio de Educacion
General Basica en la Unidad Educativa Particular Catolica de Cuenca (UEPCC) utilizando la
plataforma WordWall. Analiza los métodos de ensefianza actuales y destaca la relevancia del uso
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion. En el cual, se mencionan
trabajos investigativos previos que demuestran los beneficios de la aplicacion de las TIC en la
instruccion de procesos matematicos, asi como la gamificacion en la educacion y el potencial de
herramientas digitales interactivas como Wordwall para mejorar el proceso formativo. Es por ello,
que se ha desarrollado interrogantes, como de ejemplo: ;Cual es la metodologia propuesta para
implementar contenidos en la ensefianza de las matematicas utilizando la plataforma WordWall?,
(De qué manera han sido beneficiosas el uso de las tecnologias en la educaciéon matematica segiin

investigaciones anteriores?

Palabras clave: Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), ensefianza de la

matematica, educacion general basica superior (EGB)
3. Introduccion

Es conveniente mencionar que a través de la observacion y acompafiamiento desde el rol
de docente y de inspectora en la Unidad Educativa Particular Catélica de Cuenca (UEPCC) se ha
observado en la asignatura de Matematica que existe la ausencia de recursos y herramientas
educativas digitales, puesto que, se limita el desarrollo del aprendizaje en el educando, afectando
al estudiante el desenvolvimiento de sus capacidades, habilidades y aptitudes dentro de la
asignatura mencionada. Existen diversos componentes que asocia a las TIC con los &mbitos
sociales, culturales y econémicos, convirtiéndose en una herramienta esencial para el desarrollo

vertiginoso.

En el proceso del proyecto investigativo, se presenta diferentes indagaciones sobre la
aplicacion de herramientas tecnologicas, métodos de ensefianza activos, proceso formativo y el
ambito de la matematica, como los problemas centrales. Es conveniente destacar que las

tecnologias han transformado el estilo de vida de la humanidad, concerniendo en diversas areas



del conocimiento, tal como el uso exclusivo de las Tecnologias del Aprendizaje y del
Conocimiento (TAC). En la actualidad, la sociedad tiene una relacion directa con el desarrollo
tecnologico. Con base en el contexto histérico, desde la revolucion industrial hasta los
denominados “nuestros dias”, uno de los factores definitorios en el campo social es el desarrollo
y uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion que existen en todos los rincones de
la sociedad. Convirtiéndose en el centro de la esfera social, mejorando la vida, fomentando y

enriqueciendo las actividades humanas personales y profesionales (Orellana & Erazo, 2021).

La educacion ha demostrado el papel crucial que pueden desempefiar las TIC para ayudar a
profesores y estudiantes a desarrollar sus habilidades de aprendizaje, brindandoles acceso a
recursos, herramientas o materiales. Esto es inequivoco. El proceso de ensefianza debe alinearse
con este desarrollo. Diversos desafios en educacion surgen de la alfabetizacion digital entre los
miembros de la educacion. Por lo que, se ha desarrollado la siguiente afirmacion en relacion con
la alfabetizacion digital, “La transformacion digital de los Gltimos a nos ha traido con sigo
desigualdades y una brecha que pone de manifiesto limitaciones y carencias en el dominio de la

tecnologia de la poblacion y de los profesionales” (Alarcon et al., 2024).

Actualmente, los docentes enfrentan el desafio de tener y mantener estudiantes entusiasmados
en el salon de clases. El reto radica, que el sistema educativo, y los integrantes de la comunidad
educativa deben dar respuesta a las expectativas establecidas. Sin duda, a mayor énfasis en los
métodos aplicados en el aula de clases, se alienta a los educadores y a los educandos a involucrarse
activamente en el proceso formativo. Por lo consiguiente, la praxis educativa se ha vivenciado
que, al enfatizar positivamente dentro del proceso de ensefianza, se obtendra un aprendizaje activo
que motive efectivamente al alumnado; es por ello, se orienta que al convertir al estudiante en el
protagonista del proceso de aprendizaje. Mediante la aplicacion de herramientas virtuales en el
aula de clases, utilizadas adecuadamente, puede contribuir a un aprendizaje que involucre

activamente a los estudiantes, despertando su curiosidad y conjuntamente, motivando a aprender.

En perspectivas de diversos autores, el uso de herramientas tecnologicas es una estrategia
actualmente usada por y para todos los educadores. Crear materiales interactivos dentro del
proceso de ensefianza y aprendizaje, con el uso de imagenes, animaciones, video, audio y, asi de
facil navegacion y rapidez; despertar la motivacion de los estudiantes, formando habilidades
cognitivas cuando el docente emplee un plan con métodos de ensefianza apropiados y un efectivo

enfoque pedagodgico (Olivo & Corrales, 2020).

Previamente varios autores han publicado en relacion con el uso de las tecnologias de
informacioén y comunicacion, aseverando que “en el proceso de ensefianza aprendizaje se ha

constituido en un significativo cambio en la estructura de la educacion, adquiriendo una elevada
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importancia, consiguiendo relevancia en todos sus niveles, en todo el mundo” aparatos

tecnologicos” (Cardozo, 2022).
4. Estado del arte

El estilo de vida de la humanidad ha ido en una constante evolucion y consigo las areas
de ciencia y tecnologia. En el presente contexto, sin duda, la sociedad tiene una relacion directa
con el desarrollo tecnoldgico. La modalidad presencial es la que comtiinmente reconocemos, sin
embargo, se ha impuesto la modalidad virtual a nivel mundial, en el que se ha empleado programas

virtuales a través de herramientas digitales (Orellana & Erazo, 2021).

Las TIC tienen un rol importante para los docentes, y estudiantes, es por ello, que el
proceso de aprendizaje debe ir acompanado con el acceso a recursos, herramientas y materiales. A
través de la alfabetizacion digital, los miembros de la comunidad educativa enfrentan diferentes
retos y desafios en el proceso de educacion. Es por ello, que, en la actualidad, es indispensable
que, en el entorno de los educandos, se tenga conocimiento sobre las tecnologias y los recursos
educativos digitales; en el cual, la familia posea las competencias y habilidades tecnolédgicas para

asi formar parte de la nueva ensefianza digital (Monroy, 2024).
4.1. El Uso De Las TIC En La Educacion

Las TIC tienen un rol importante para los docentes, y estudiantes, es por ello, que el
proceso de aprendizaje debe ir acompaifiado con el acceso a recursos, herramientas y materiales.
Sin duda, al hablar de la alfabetizacion digital, sin duda trasciende las operaciones basicas con un
computador. A través de la alfabetizacion digital, los integrantes de la comunidad educativa
enfrentan diferentes retos y desafios en el proceso de educacion. Los mismos que deben ser

sobrellevados con la ayuda de las herramientas digitales actuales.

Por ello, (George, 2021) en su estudio investigativo llamado “Incorporacion De Las Tic
En La Educacion Recomendaciones De Organismos De Cooperacion Internacional 1972-2018”,
afirma que la inclusion de las TIC en el proceso educativo ha sido el resultado de una fusion de
entidades que poseen la capacidad de emitir recomendaciones de su uso como herramientas
estratégicas, para asi poder aportar en su transformacion educativa. De igual manera aporta con
mencionar que se debe considerar “heterogeneidad de las capacidades de infraestructura y

necesidades académicas” (George, 2021) en el uso por parte del profesorado.

El interés de estudio se ha desarrollado dentro de diferentes campos del conocimiento, asi
como el area de las ciencias sociales; es por ello, que ha sido objeto de estudio el ambito

tecnologico en tal sentido de la importancia en la educacion en paises como Colombia. En diversas



revistas académicas, como la UNACiencia, se ha establecido los resultados de la investigacion
comentada, en este contexto, se menciona que el enfoque empleado como tal en el pais de estudio
no dieron resultados positivos. Considerando el tipo de investigacion y con los parametros
establecidos, mencionando asi de esa manera que, en la educacion en el pais de Colombia, el uso
de las TIC se encontraba mal enfocado, careciendo de garantias para aplicar dentro del proceso de

ensefianza — aprendizaje (Garrido et al., 2021).

En diversos articulos se ha considerados a autores que hacen alusion de la introduccion de
las tecnologias de la informacién y comunicacion en la educacion debido a la transformacion de
la sociedad actual, especificamente en cambios trascendentales como la pandemia desarrollada.
Afirmando, que: “La integracion de las tecnologias en un ambiente de aprendizaje para la
ensefianza de las matematicas muestra que son herramientas importantes para fortalecer

considerablemente la aprehension de conocimiento y enriquecimiento cognitivo” (Flores, 2021).

El objetivo del apoyo en el sistema educativo es mejorar y proporcionar nuevos recursos,
entornos y experiencias positivas. Las diferentes herramientas que ofrecen las TIC promueven la
inclusion de inteligencias multiples en cada estudiante. Los conocimientos se pueden adaptar a las
necesidades de cada alumno y asi ayudar y colaborar al desarrollo de habilidades y competencias.
Uno de los aspectos esenciales de las tecnologias, se precisa que el profesorado obtenga
competencias no adquiridas previamente. Con la aplicacion de las tecnologias en la educacion, se
atienden los desafios del sector educativo, lo que promueve el desarrollo profesional del docente,

del educando, de la unidad educativa y de la comunidad en general (Nuiiez et al., 2022).

Sin duda, el impacto de las TIC se ha desarrollado en todos los niveles de la educacion,
en la investigacion que aporta al presente trabajo, se establece el rol que cumple dichas tecnologias
en la educacion superior del Ecuador. Mencionando asi, que se representa los entornos de
aprendizaje actuales que impulsan el progreso de destrezas necesarias para un proceso efectivo de
ensenanza. Considerando que la educacion superior es la base para otorgar a la sociedad,
profesionales capacitados con un aprendizaje optimo y habilidades para la insercion del mundo
laboral. Afirmando que los métodos cientificos empleados en la investigacion facilitan el proceso

tecnologico y comunicativo entre el entorno, estudiante y docente (Font & Sala, 2020).
4.2. Aplicacion De Las TIC En El Proceso De Ensefianza De La Matematica

Dentro de este orden de ideas, se establece que la recoleccion de informacion previa se ha
podido establecer una similitud en areas que se ha identificado problematicas constantes, como en
la asignatura de la matematica. Considerando que, durante el proceso de ensefianza y aprendizaje,
las tecnologias juegan un rol significativo con su aplicacion y el de software oportuno, otorgando

un resultado que estable una mejora el nivel de logro en la asignatura de la matematica. Es por
4



ello, que autores como Monroy consideran el tema de las TIC, que otorga resultados beneficiosos
en el sistema educativo; “El uso de las tecnologias en la educacion matematica es un tema de

creciente interés debido a sus multiples tipologias y tendencias” (Monroy, 2024).

Consigo, a través de la investigacion documental se ha establecido relaciones directas
entre los entornos virtuales y constructos tedricos. A partir del estudio tedrico — reflexivo, se
menciona que el desafio en los docentes del area de la Matematica se debe fundamentar la
insercion y mediacion de las tecnologias dentro del aula de clases. Asi como, a forma de conclusion
y recomendacidn de sus escritores, se debe replantear la praxis docente ante los retos que se ha

desarrollado en el entorno de la virtualidad dentro del aula de clases (Olivo & Corrales, 2020).

Al hablar de la insercion de las tecnologias en el ambito educativo, sin duda, de forma
consciente e inconscientemente se hace énfasis en la pandemia desarrollada a finales del afio 2019;
ya que, el uso de redes tecnologicas no fue empleado por el personal decente en la mayoria de los
casos. Asi mismo, diferentes autores afirman que la catarsis educativa desarrollada ha hecho que
existan hoy por hoy el uso mas constante en el ambito educativo de las tecnologias. Segun, Borba

que el futuro de la educacion de la asignatura de las matematicas a partir del COVID 19:

La crisis también es una oportunidad de cambio: los profesores que imparten 50 clases por
semana no tendran tiempo para aprender a utilizar la tecnologia digital para la ensefianza.
Con muchos sistemas educativos de provincias y ciudades obligados a conectarse online
debido a la crisis de la pandemia, el argumento para usar la tecnologia es muy fuerte.

(Borba, 2021)

Del mismo modo, y de forma conjunta la tecnologia y gamificacion se presenta como una
opcion ante los métodos y estrategias tradicionales que se han aplicado hasta la actualidad. Es por
ello, que el empleo de las tecnologias, la gamificacion; fomentando en los educandos las
herramientas necesarias. En la misma linea, al hablar de educacion, se remonta desde sus inicios
y su evolucion. Area y Adell, afirman: “El primer cuarto del siglo XXI probablemente sera
recordado como la época donde la tecnologia digital invadio y se apropio de todas las esperas y
ambitos de la organizacion social, economica y cultural de la sociedad humana” (Area & Adell,

2021).

Indudablemente, posterior a la crisis de la pandemia que incluia un confinamiento y
aislamiento social, el proceso de educacion ha tenido cambios, considerando la practica
pedagobgica replanteando asi los roles, competencias, conocimientos, habilidades y contenidos. Es
por ello, que los educados en la practica pedagdgica, en un programa de Licenciatura en
Matematicas han empleado las tecnologias en el proceso de educacion remota. Pues, la nueva

realidad en la instruccion “exigié” a que se emplee los recursos tecnoldgicos en la transicion de
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educacion de modalidad presencial a modalidad virtual. La crisis precisa nuevas formas de
interaccion entre docentes, estudiantes y la comunidad educativa, involucrando cambios a nivel

metodologico en los procesos de formacion de la practica preprofesional. (Mantilla, 2022)

Posterior a la crisis que ha desembocado la pandemia, la educaciéon ha tenido una
transformacion e innovacidn constante. Ya que, el proceso de ensefianza y de aprendizaje ha sido
mediado por las TIC. Es por ello, que, docentes como Meza y Gallegos, establecen que: “La forma
y el grado de incluir las TICs dentro de la ensefianza de las matematicas varia dependiendo del
nivel educativo y los temas impartidos”(Meza & Gallegos, 2021); es asi, que, se recalca y establece
que existen situaciones especificas y herramientas especificas para su resolucion, reafirmando los
mismos autores, que: “cada situacion proporcionan diversas formas de presentar situaciones
idealizadas y problémicas, incitando al estudiante a desarrollar estrategias de resolucion para su
resolucion, ayudandole a mejorar la comprension de los conceptos matematicos” (Meza &

Gallegos, 2021).

Se estima y considera que la educacion en el subnivel de basica superior en el PEA de la
matematica debe enfocarse en el perfeccionamiento de las habilidades y destrezas indispensables
para la vida cotidiana del estudiante. Estableciendo asi, que el profesor tiene la capacidad de

disefiar estrategias conforme a la realidad y entorno de sus estudiantes. (Saltos et al., 2020)
En la revista Ecos de la Academia, diversos autores destaca, que:

El uso de las TIC en la ensefianza de las matematicas en el nivel secundario es un tema de
gran relevancia debido a su impacto demostrado en las actitudes de los estudiantes, los
resultados de aprendizaje y la mejora general del proceso de aprendizaje de las
matematicas. La integracion de herramientas y recursos de las TIC tiene el potencial de
transformar los enfoques tradicionales de ensefianza, promover el aprendizaje activo y
colaborativo y abordar las necesidades educativas cambiantes en la era digital (Hernandez

et al., 2023).

El uso de las TIC en la educacion (Mariaca et al., 2021) expone al conocimiento
transformado por las TIC en el ambito educativo. Dentro del trabajo investigativo, se ha
determinado las palabras clave como alcances, limitaciones y prospectiva. La vision de las
tecnologias en la educacion se ha proyectado como una herramienta de conectividad. Por esta
razon, se ha asociado la cotidianeidad y un conjunto inseparable de las acciones humanas con la

tecnologia dentro de los contextos educativos.

Asi como, en la publicacion de La importancia de las TIC en la asignatura Matematica,

establece los autores:



La inclusion del uso de las tecnologias en la ensefianza de las matemaéticas y la importancia
de considerar aspectos como la seleccion de la tecnologia adecuada, la evaluacion de su
impacto, la importancia del enfoque pedagogico y su influencia sobre la retroalimentacion,

colaboracion y motivacion en la educacion matematica (Monroy, 2024).

Sin duda, la importancia de las tecnologias, ya se ha establecido en estas lineas, no
obstante, con la digitalizacion de la sociedad ha trascendido y con ello dentro de la asignatura de
la matematica existe un auge de herramientas y aplicaciones para su utilizacion. Obligando a una
constante capacitacion de los docentes, para que, asi se puedan emplear de manera 6ptima las
herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje. La gama de aplicaciones y plataformas web son base
que pueden ser empleadas como “herramientas metodologicas™ dentro del aula de clases y en la
aplicacion del contenido matematico, facilitando asi, una interaccion y proactividad dentro del

proceso de enseflanza — aprendizaje (Cedefio et al., 2023).

Consigo, Valencia y Guevara; afirman: “Innovar los procesos de ensefianza y aprendizaje
en los diferentes niveles de educacion es necesario, teniendo como finalidad de atender las
necesidades de los estudiantes que se denominan nativos digitales” (Valencia & Guevara, 2020).
En la misma linea, al hablar del PEA, especificamente de la materia de la matematica, se puede
aplicar diversas herramientas tecnologicas. Autores como (Valencia & Guevara, 2020) afirman en
su apartado “Uso de las TIC en procesos de aprendizaje de matemdtica, en estudiantes de bdsica
superior”, que existen diversas aplicaciones y herramientas que pueden ser aplicadas como
“Geogebra, Mathway, Desmos, Algeo Graphing Calculator, entre otros, mediando los procesos de
ensefianza y lograr aprendizajes significativos en los estudiantes, reflejados en el desempefio

académico de manera favorable” (Valencia & Guevara, 2020).
5. Metodologia

Al considerar el presente estudio, se ha proyectado el uso de las TIC en el PEA de las
Matematicas en la Unidad Educativa Particular Catélica de Cuenca. Por consiguiente, que se ha
abordado una delineacion de investigacion estadistica, con un disefiado de una metodologia
empirico-analitica de enfoque cuantitativo descriptivo. El método descriptivo se ha empleado para
la representacion de datos, tal como las caracteristicas de la poblacion y su muestra. Los datos se
han recolectado de forma objetiva y precisa a través de informacion estadistica, donde se detallan
a continuacion, en la tabla 1, las areas del conocimiento junto con el nimero de personal docente

existente en la institucion educativa.



Tabla 1. Poblacién docente de la UEPCC

Area del conocimiento Numero docente

Lengua y literatura

Ciencias Naturales

Ciencias Sociales

Matematicas

Educacion Cultural y artistica

Educacion fisica

EEN S S e e N e ) Y o))

Inglés como lengua extranjera

Total 34

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

A continuacion, se comparte la imagen 1, correspondiente en relacion con los docentes
que laboran dentro de la Unidad Educativa Particular Catolica de Cuenca, especificamente en el

subnivel y grado escolar en el cual se ha desarrollado la presente investigacion.

Imagen 1. Docentes de Décimo Anio de EGB de la UEPCC

DOCENTES DE DECIMO EGB

= NUmero de Docentes

Inglés como lengua extranjera
Educacion fisica

Educacion Cultural y artistica
Matematicas

Ciencias Sociales

Ciencias Naturales

Lenguay literatura

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
5.1. Poblacion y muestra

El término poblacion dentro de la investigacion se utiliza para describir un grupo de

individuos u objetos que comparten rasgos o caracteristicas similares. En la institucion educativa



se ha considerado siete areas de conocimiento que son orientadas De acuerdo con la normativa
vigente nacional, se aplica el actual “Curriculo Priorizado”, que hace énfasis en las siguientes
competencias: comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales en la EGB del

Subnivel Superior.
5.1.1. Criterios Para Seleccionar Los Participantes De La Investigacion

En la presente investigacion se ha establecido criterios para determinar a la poblacion
participante, considerado esencialmente a los docentes del Décimo Afio EGB de las areas del
conocimiento de la Unidad Educativa Particular Catdlica de Cuenca. El investigador Condori-
Ojeda, afirma que la poblacion, hace referencia a “Elementos accesibles o unidad de analisis que
perteneces al ambito especial donde se desarrolla el estudio.” (Condori, 2020). Es por ello por lo

que la muestra se sostiene en ser la poblacion total a través de la imagen 2.
Imagen 2. Poblacion y muestra de la investigacion

POBLACION Y MUESTRA

= Total

Muestra

Poblacion

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
5.2. Fases Del Estudio De Investigacion.

Es para ello, que se ha establecido tres fases para la realizacion del estudio. La primera
fase, se destina establecer criterios a manera general a través de la revision bibliografica. Para la
eleccion de la documentacion se establece juicios como la relevancia y pertinencia con el tema de
estudio, que ostente informacion abundante. En la segunda fase, se determina los parametros para
el desarrollo de la encuesta y asi mismo como su ejecucion. Se estable las secciones y las
preguntas correspondientes para la aplicacion de la encuesta. Asi mismo, su analisis y sus
imagenes que lo reflejan. En la tercera fase, se ha orientado a desarrollar el modelo propuesto a

través de la seleccion de las plantillas especificas en la plataforma Wordwall. En la ultima fase, al
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realizar las actividades, se ha considerado una unidad especifica, la misma que puede ser aplicada

en el parcial 1, en la asignatura de las matematicas en el décimo afio de educacion general bésica.

5.2.1. Primera Fase

El objetivo esencial de esta fase es la revision bibliografica, junto con el proceso de
revision sistematico, es por ello, que se ha instaurado con cuatro pasos: 1) Formular las preguntas
de investigacion, 2) Establecer la revision de forma sistematica, 3) Revisar la literatura, 4) Analisis

de datos e informes, 5) Disefio de la encuesta.

Formular Las Preguntas De Investigacion. ;Cuéles son las formulaciones del
problema?, ;Cuéles son las metodologias de ensefianza en la asignatura de la matematica?,
(Cuales son las temaéticas que se va a desarrollar?, ;Cuales son las plantillas mas recomendadas

al usar en la plataforma Wordwall?

Establecer La Revision De Forma Sistematica. En el paso actual, se ha buscado
publicaciones desde el ano 2020 en adelante, omitiendo asi todo tipo de documentacion anterior
al afio mencionado. La fuente principal es Scopus, una base de datos bibliografica que incluye

tanto los resimenes como las citas de articulos cientificos.

Asi como documentos en los que sus autores tengan el registro ORCID, con la finalidad
de evitar confusiones o plagios. A continuacion, la tabla 2 incluye la revision bibliografica con
sus autores, y afios seleccionados, la misma que forma parte de la estructura esencial del presente
articulo. Se puede destacar que, en 2021, se publicaron mas trabajos directamente relacionados

con el tema de interés tratado en este articulo.

Tabla 2. Revision bibliogrdfica

+ Articulo Cantidad

2020 (Condori, P.) 5
(Font, V., & Sala, G.)
(Olivo, J., & Corrales, J.)
(Saltos, A., Vallejo, P., & Moya, M.)
(Valencia, F., & Guevara, C.)

2021 (Area, M., & Adell, J.) 8
(Borba, M.)
(Garrido, E., Pérez, F., Zuluaga, J., & Mena, H.)
(George, C.)

(Mariaca, M., Zagalaz, M., Campoy, T. & Gonzélez, C.)
(Meza, Y., & Gallegos, M)

(Mujica., R.)

(Orellana, J., & Erazo, J.)
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2022  (Cardozo, M)

(Nufez, M., De Obesso, M., & Pérez, C.)
(Navarrete, G., Alvarado, P., Bravo, O., Garcia, A., & Poveda, G.)

2023 (Cedefio, R, Maldonado, I., & Véasquez, P.)

(Flores, W.)

(Herndndez, M., Rivadeneira, J., & Arciniegas., G.)

(UNESCO)

2024  (Alarcon, B., Sanchez. R, Yugyero, O., Acezat, J., Martinez, A., & 2

Saperas, C.)
(Monroy, J.)

Total 23

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Revision De La Literatura. Dentro de la revision bibliografica, se ha incluido criterios

como publicaciones posteriores al afio 2020, articulos cientificos, resumen, informes técnicos. Ver

imagen 3.

Imagen 3. Flujo PRISMA para la inclusion de trabajos relevantes

EXAMINADOS IDENTIFICACION

RESULTADCS

REVISION DE LA LITERATURA

REGISTROS

REMOVIDOS:
REGISTROS

DENTIFICADOS: [ tdos (n-8)
No elegibles (n= 22)

Documento revisados <
al afio

Scopus (n = 152)

[n= 45)
REGISTROS REGISTROS
EXAMINADOS —_— EXCLUIDOS:
(n=75) (n=7)
INFORMES BUSCADQS
INFORMES NO
PARA RECUPERAR = R ———
(n= 68) (n=18)
INFORMES BUSCADOS _
PARA RECUPERAR IMFORMES EXCLUIDOS:
(n= 50)

Pago en linea (n = 8)
Abstract [n=7)
Diverses idiomas (n=12)

ARTICULOS FINALES

(n=253)

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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Analisis De Datos E Informes. Se ha empleado el Modelo Prisma, y se ha presentado los

articulos obtenidos, los mismos, que se han evidenciado en la fase de resultados.

Disefio De La Encuesta. Uno de los pasos mas significativos es el desarrollo de la
encuesta, en el que se ha clasificado por secciones: datos personales (nombre, edad, si es 0 no
colaborador de la institucion educativa); trayectoria profesional (titulo académico, cargo o rol,
afnos de experiencia, subnivel que labora); aspectos referentes al uso de las TIC (conocimiento,
participacion de proyectos, uso y frecuencia de las tecnologias, dominio de habilidades,
capacitacion constante, creacion de herramientas digitales); informacion relacionada al proceso de

ensefianza — aprendizaje y aplicacion de las TIC en la asignatura de la matematica.

5.2.2. Segunda Fase

La segunda fase se ha orientado a un caso de estudio en la institucion educativa Unidad
Educativa Particular Catdlica de Cuenca, donde se ha realizado una intervencién con la

recoleccion de datos relevantes a través del esquema y ejecucion de la encuesta.

Instrumentos Y Recoleccion De Datos

Dado que la encuesta es bastante extensa, se ha establecido realizar un cuadro con las
preguntas que se han considerado al momento de ejecutarla. Es por ello, que la recoleccion de
datos a través de la encuesta tiene un formato dividido por secciones: datos personales, trayectoria
profesional, informacion en relacion con las TIC, parametros sobre el proceso de ensefianza —
aprendizaje, y la aplicacion de las tecnologias en la asignatura de la matematica. La informacion

de la encuesta aplicada se ha visto recolectada y reflejada con la ayuda de la tabla 3.

Tabla 3. Encuesta aplicada

Seccion Pregunta
Datos Nombre Edad ¢ Es colaborador de la
personales I.LE.?
Trayectoria ¢Cudl es el rol que ¢Cudl es su ¢Cudl es el subnivel que
profesional ejerce? profesion/Titulo otorga clases?

académico?

Informacion ¢Tiene ¢Ha participado en algin ¢Cual es el dominio de
en relacion con  conocimiento sobre proyecto educativo habilidades que tiene en
las TIC las TIC? relacionado con las TIC? el manejo de las TIC?
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Proceso de
ensefianza-

aprendizaje

¢Qué modelo

pedagbgico utiliza
usted en el proceso
de enseflanza -

aprendizaje?

¢ Usted fomenta la

participacion de  los
estudiantes en el
desarrollo de la clase a

través de las TIC?

¢Cree que se puede
aplicar una pausa activa
a mitad de clase
considerando el uso de

los recursos de las TIC?

Aplicacion de ¢Ha empleado De acuerdo con los ¢Cdémo considera
las TIC en la material didactico momentos de laclase (En oportuno que se debe
Matemética digital para sus qué fase del tema se evaluar la aplicacion y
clases de considera oportuno uso de las TIC? ¢En qué
matematica? aplicar las TIC? insumo lo considera

oportuno?

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

5.2.3. Tercera Fase

En esta fase se ha establecido el cuerpo esencial del trabajo, la importancia de las
herramientas digitales como tal, y el uso de una plataforma digital, en la que se expandira a

continuacion.

5.2.3.1. Herramientas Digitales Interactivas

En la aplicacion de las tecnologias del aprendizaje, sin duda, ha sido relevante en la
actualidad, ya que, los mismos han aportado diversos beneficios en el proceso educativo.
Mencionando asi a organismos como la UNESCO: “Sostiene que los sistemas educativos deben
garantizar siempre que los intereses del alumnado se sitien en el centro y que las tecnologias
digitales se utilicen para apoyar una educaciéon basada en la interaccion humana en lugar de

pretender sustituirla” (UNESCO, 2023)

Al hablar de las herramientas digitales, se especifica sus funciones se clasifican De
acuerdo con diversos autores como Bolafios, en el afio 2017. No obstante, dentro de las
actualizaciones para la clasificacion de las herramientas digitales en la tecnoeducacion, o llamada
pedagogia digital; se establece que el uso de las herramientas digitales en la optimizacion del
modelo pedagdgico del aula virtual. Se ha citado y considerado a la autora, Mujica, asi como la

imagen 4 sobre su clasificacion de herramientas digitales:

El disefio e implementacion de programas de capacitacion docente que utilicen la
tecnologia, efectivamente, son un elemento clave en el logro de las reformas educativas

profundas y de amplio alcance. Se invita al ambito educativo aprovechar los beneficios
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de la TIC en el proceso de ensefanza-aprendizaje, es esencial que tanto los futuros
docentes como los docentes en actividad conozcan a cabalidad como utilizar estas

herramientas. (Mujica, 2021)

Imagen 4:Clasificacion de las Herramientas Digitales

!
Lineas de

‘
Investigacion

Cognitivo

Almacenamiento
Portafolios

Esquemas

| L LN = ' Redes sociales
| 1 \

Presentaciones

Audios

.

Terapéuticas

Comunicaciones
Inteligentes

~ Gestion

Teleformacion Documentos

Evaluacion

Fuente: (Mujica, 2021)

Es por ello, por lo que, al considerar el funcionamiento de las plataformas digitales, se ha
planteado el uso de la plataforma Wordwall, ya que dicha herramienta tiene funciones
informativas, instructivas, motivadoras, evaluadoras, exploratorias, expresivas y ludicas. Por lo
tanto, con las caracteristicas mencionadas, se ha convertido en una herramienta aplicable en la

asignatura de matematicas.
5.2.3.2. Wordwall

Al hablar de la herramienta digital Wordwall, se hace referencia a una plataforma que
permite crear y editar actividades de aprendizaje de forma rapida, interactiva y divertida, las cuales
pueden ser personalizadas y aplicadas durante la sesién de clase. Dichas actividades pueden
visualizarse y ser participe desde un dispositivo movil, una computadora, una Tablet, una pizarra

interactiva entre otros dispositivos.

Asimismo, existen dieciocho plantillas disefiadas desde una cuenta gratuita, y veinte
plantillas adicionales que estan disponibles con la adquisicion de la cuenta Pro. Estas plantillas
permiten que estudiantes, docentes y el publico en general agreguen contenido segin los
requerimientos, ya que los disefios son tan versatiles que pueden ajustarse a los niveles de

educacion inicial, educacion bésica, educacion bachillerato y educacion superior. Es por ello, que
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una plataforma de indole educativa digital de aprendizaje “es un software informatico disefiado

especificamente para crear y gestionar actividades”(Navarrete et al., 2022)
Aqui se encuentra algunas de las ventajas y caracteristicas esenciales:

e Plantillas de actividades: Wordwall proporciona una amplia variedad de plantillas
predefinidas que puedes utilizar para crear actividades interactivas. Estos incluyen juegos
de palabras, rompecabezas, cuestionarios, tarjetas de memoria y mas. Visualizar la portada
de la plataforma Wordwall en la imagen 5.

e Personalizacion: Puedes personalizar las actividades segun tus necesidades. Esto implica
agregar preguntas, imagenes, texto y ajustar los parametros de la actividad.

e Interactividad en Tiempo Real: Los estudiantes pueden participar en las actividades en
tiempo real, ya sea en el aula o de forma remota. Los resultados suelen estar disponibles
de inmediato para que los profesores puedan realizar un seguimiento del progreso y
evaluar el rendimiento de los estudiantes.

o Compatibilidad con Dispositivos Moviles: Wordwall esta disefiado para ser accesible
desde dispositivos moviles, lo que facilita a los estudiantes participar en las actividades
utilizando teléfonos o tabletas.

e Herramientas de evaluacion: Los profesores pueden acceder a herramientas de
evaluacion para revisar el rendimiento de los estudiantes y analizar sus respuestas.

e  Compartir Actividades: Los profesores pueden compartir las actividades que han creado
con otros educadores, y también existe la posibilidad de acceder a una biblioteca de

actividades compartidas por la comunidad.

Imagen 5. Portada de la plataforma Wordwall

& Wordwall

didacticos.

Crea actividade:

La manera mas facil de crear ,
tus propios recursos (%

62.500.807 recursos crea dos

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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5.2.3.3. Wordwall en las Matematicas

En el contexto educativo actual, caracterizado por la constante integracion de
herramientas digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje, por ello, el uso de las
herramientas digitales se ha consolidado como alternativas accesibles, interactivas y versatiles
para el disefo de actividades pedagogicas. La ensefianza de las matematicas en décimo afio EGB,
representa un desafio tanto para docentes como para estudiantes, debido a la complejidad de los
conceptos y la necesidad de desarrollar habilidades abstractas como el razonamiento logico y la

resolucion de problemas.

Wordwall permite a los docentes disefar actividades interactivas que abarcan temas clave
del curriculo de matematicas, como algebra, geometria, trigonometria y funciones. Las plantillas
disponibles, como emparejamiento, ordenamiento, sopas de letras y cuestionarios pueden ser
utilizadas para reforzar conceptos, evaluar aprendizajes previos o promover la practica autdbnoma
de los estudiantes. La plataforma estrella empleada, Wordwall permite a los docentes crear
recursos educativos personalizables que fomentan la participacion de los estudiantes, adaptandose

a diferentes niveles, estilos de aprendizaje y contextos.

El uso de la herramienta digital en décimo afio fomenta el aprendizaje participativo y
significativo al transformar contenidos abstractos en dinamicas ludicas. Estas actividades, que
pueden ejecutarse tanto de manera presencial como remota, aumentan el nivel de compromiso de
los estudiantes, quienes se sienten mas motivados al interactuar con contenidos en formatos
digitales. Ademas, las actividades proporcionan retroalimentacion inmediata, lo que permite a los
estudiantes identificar errores y corregirlos en el momento, potenciando asi su aprendizaje
autonomo. A continuacion, se presenta el detalle de algunas de las plantillas mas representativas

de Wordwall y como usarlas.

e Plantilla 1 utilizada: Abrecajas.

Imagen 6. Plantilla de Abrecaja

Abrecajas

n Toca cada caja una por una para abrirlas y
descubrir el elemento que hay en su
3 | 4] 5 .

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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La siguiente plantilla tiene un estilo de juego similar al concurso de TV, donde, al tocar
cada caja, aparece una pregunta que debe ser respondida. Ademas, dentro de las opciones
adicionales, se puede aplicar un cronémetro con cuenta regresiva, y también puede ser aleatorio.
La imagen 6 otorga la visualizacidn de como se presenta la plantilla. Al finalizar el juego se puede
0 no mostrar las respuestas; y la dificultad podria bloguearse al después de una respuesta incorrecta
y adicionalmente existe una tabla de clasificacion que engloba el puesto y el nombre del jugador,
asi como su puntuacién y el momento en el que finaliza. A continuacién, se realiza la descripcion
del paso a paso de la plantilla empleada. En el paso nimero 2 y 3 de la presente plantilla del
Abrecajas, se desarrolla en todos los ejemplos empleados, con la ayuda de las imagenes 7, 8 y 9

se puede visualizar y otorgar un entendimiento visual a lo mencionado.
1. Paso 1: Seleccionar la actividad del abrecajas.

Imagen 7. Paso 1. Plantilla del Abrecajas

=

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
2. Paso 2: Introduccion de contenido

Imagen 8. Paso 2. Contenido en la plantilla del Abrecajas

ge un. ant » Introducir contenido » Jugar

Titulo de la actividad

Colocar el titulo de la actividad
cajas simples @ Cajas con preguntas

Pregunta

1. Desarrollar la pregunta

Respuestas

a Colocar opciones d
b w Establecer la resp. correcto mi

c F

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

17



En este paso, se establece el titulo de la actividad, asi como la pregunta, y se colocan las
opciones, que incluyen tanto la respuesta correcta como la incorrecta. Se debe considerar que se
debe establecer minimo dos preguntas o interrogantes. Asi mismo, la plataforma otorga las

posibilidades, que ya sea en la pregunta o respuesta se ponga imagenes o audios.
3. Paso 3: Publicar la actividad del abrecajas.

Imagen 9. Paso 3. Publicacion de la plantilla del Abrecajas

& Wordwall
Desarrollar A
E la Colocar
opciones
a !
Colocar el titulo de la actividad @ Compartir

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Inmediatamente a la redaccion de las preguntas y sus respuestas, se procede a publicar la

actividad y en la plataforma se otorga el tiempo (maximo 30 segundos).

e Plantilla 2 utilizada: Cada oveja con su pareja.

Imagen 10. Plantilla Cada oveja con su pareja.

= Cada oveja con su pareja
Toca en la respuesta correspondiente para
eliminarla. Repite hasta que todas las
® H A respuestas se hayan ido.

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

La actividad denominada “Cada oveja con su pareja” son pares de cartas que aparecen en

la pantalla con un orden aleatorio con la finalidad de ir descubriéndolas y asi encontrar la dupla
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correcta de cada carta. Para ello, se debera pinchar sobre dos de ellas y si son pareja se las une;

caso contrario, las cartas volverdn a darse la vuelta y se debe seguir intentandolo.
Paso 1: Seleccionar la actividad mencionada.

Paso 2: Introduccion de contenido.

Paso 3: Publicar la actividad.

Imagen 11. Contenido y publicacion de la plantilla Encuentra la coincidencia

0:05 Tap the matching tile wvew /0

Seleccionar la
respuesta B

5] @ 7

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
e Plantilla 3 utilizada: Palabras perdidas.

Imagen 12. Plantilla Palabra perdida

Palabra perdida
thank | toxi P
Arrastra y suelta las palabras en la

posicion correcta dentro de la oracion.

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

La plantilla denominada “Palabra perdida” es una actividad en la que se coloca un texto,
que puede ser una oracion o parrafo relacionado con el tema tratado, y en la que aparecen palabras
especificas en una parte de la pantalla. Un ejercicio optimo para la comprension lectora con la
técnica de las palabras perdidas. De igual forma, en la presente plantilla aparece el tiempo que ha

transcurrido desde el inicio de la actividad.
Paso 1: Seleccionar la actividad mencionada.
Paso 2: Introduccion de contenido.
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Paso 3: Publicar la actividad.

Imagen 13. Contenido y publicacion de la plantilla Palabra perdida

0:17

La plantilla denominada “ ", es una actividad

en el que se coloca un texto, en

el cual, puede ser una oracién o enrelacién al tema
tratado y existen palabras especificas que se muestran
enun costado de la . Un ejercicio 6ptimo parala
comprension lectora con la técnica de las palabras perdidas.

B 53

Titulo de actividad & Compartir

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

e Plantilla 4 utilizada: Rueda aleatoria.

Imagen 14. Plantilla Rueda aleatoria

;’Q Rueda aleatoria

Gira la rueda para ver que elemento
aparece a continuacién.

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Este tipo de juegos a menudo se utilizan en programas de television. La rueda de la fortuna
es un ejemplo popular de este tipo de juego, y su disefio y funcionamiento pueden variar, pero la
idea general es la misma: girar la rueda y ver en qué premio o accidn termina; ya que, €s un juego
de la fortuna en el que se gira una rueda para determinar un resultado aleatorio, como en un casino.
Es por ello, que, a través de los tres pasos fijados, se establece el contenido y a forma de show se

presenta la actividad.
Paso 1: Seleccionar la actividad mencionada.
Paso 2: Introduccion de contenido.
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Paso 3: Publicar la actividad.
o Plantilla 5 utilizada: Anagrama.

Imagen 15. Plantilla Anagrama

Anagrama

n B Arrastra las letras a sus posiciones
— _— —_—

/\ correctas para ordenar la palabra o frase.

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Un juego de anagramas es un pasatiempo o actividad que implica reorganizar o mezclar
las letras de una palabra o frase para formar nuevas palabras o frases utilizando todas las letras
originales. Los anagramas son una forma divertida y desafiante de ejercitar la mente y la
creatividad mientras se trabaja con palabras. Existen numerosas aplicaciones y juegos en linea
disefiados especificamente para jugar con anagramas. Estos juegos suelen ofrecer una variedad de

desafios y niveles de dificultad.
Paso 1: Seleccionar la actividad mencionada.
Paso 2: Introduccion de contenido.
Paso 3: Publicar la actividad.
6. Analisis De Datos

En el presente item, se menciona que la informacion obtenida mediante la encuesta
aplicada al personal docente del Décimo Afio EGB de la unidad educativa se la proceso a través
cuadros de doble entrada y utilizando la estadistica descriptiva, mediante el paquete informatico
de Microsoft Excel para la realizacion de los graficos estadisticos y asi mismo para los calculos
porcentuales. Para cada unidad de indicador de la encuesta se analizan e interpretan los resultados,
se aclara y organiza la informacion, se interpretan las respuestas a las preguntas de investigacion
y se interpretan los hechos obtenidos de los resultados para obtener estadisticas. En el transcurso
de la exploracién del universo de investigacion se han obtenido los siguientes datos dentro de la

institucion educativa, los cuales son analizados ¢ interpretados.
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6.1. Interpretacion De Datos:

La encuesta aplicada se desarroll6 a 34 docentes del Décimo Afio EGB, y consta de 41
preguntas divididas en 5 secciones, tales como: Datos personales, Trayectoria profesional,
Informacion con relacion a las TIC, Proceso de ensenanza — aprendizaje, Aplicacion de las TIC en

la Matematica. A continuacidn, la siguiente tabla con la informacion de los datos de la encuesta.

Tabla 4. Informacion de los datos de la Encuesta

Numero de encuestados

Preguntas

41

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Es por ello, que se ha visualizado la distribucion de respuestas para cinco columnas

es demasiado amplia y con 41 datos:

seleccionadas con mayor correlacion del conjunto de datos limpio, ya que, la base de la encuesta

Tabla 5. Andlisis de 5 preguntas con mayor correlacion

Pregunta

Analisis

Seglin su percepcion como docente en la asignatura
de matematicas, los estudiantes deben utilizar las

TIC para:

La mayoria de los encuestados
comparten en que el uso de las TIC
"hacer ejercicios matematicos y
practicar" en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

(Con qué frecuencia hace uso de estos medios

(TIC) para apoyar su labor docente?

La mayoria de los encuestados
utilizan las TIC "usualmente" en su

rol docente.

(Cree usted que el modelo constructivista ayuda a
un aprendizaje significativo en la asignatura de las

matematicas?

La respuesta radical es que el modelo
"constructivista”", ayuda en su

ensefianza hacia al alumnado.

Desde su punto de vista, ¢ Identifique cuales son las
ventajas del uso de las TIC en el aula de clase?
(¢Cual considera usted la ventaja del uso de las

TIC?

Un  namero  importante  de

encuestados cree que todas las

opciones  mencionadas  (mejor

comprension de los  temas,

optimizacion de tiempo, acceso a la
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informacion) otorgan ventajas de su

uso dentro del aula de clases.

5. (Considera usted que es importante aplicar el
aprendizaje basado en proyectos en el desarrollo de

su clase?

La mayoria de los encuestados cree
que es "muy importante" aplicar el
aprendizaje basado en proyectos en
sus clases. Ya que la mayoria estan
“totalmente de acuerdo”. Estas
visualizaciones proporcionan
informacion sobre las opiniones de
los encuestados sobre el uso de las
TIC en la educacion y sus

preferencias pedagogicas.

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

o  Pregunta I: Segun su percepcion como docente en la asignatura de matematicas, los

estudiantes deben utilizar las TIC para:

Tabla 6. Andlisis estadistico de Pregunta 1

Opciones Respuestas
Aprender de forma auténoma 2

Hacer ejercicios matematicos y practicar 20
Recopilar informacion 5

Trabajar de forma colaborativa 7

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

El 58.8% de los docentes afirman que hacer ejercicios matematicos y practicar, es la

respuesta con mayor incidencia, que los estudiantes deben emplear con la ayuda de las tecnologias

de la informacion y comunicacion. Asi como, el 20,58% afirma que debe trabajar de forma

colaborativa, el 14,70% comenta que la utilidad es de recopilar informacion y finalmente la de

aprender de forma autébnoma con el 5,88%.
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Imagen 16. Andlisis estadistico de Pregunta 1

LOS ESTUDIANTES DEBEN UTILIZAR LAS
TIC PARA:

Trabajar de forma colaborativa MMM
Recopilar informacién MMM
Hacer ejercicios mateméticos y practicar  IIIIIMINmmmmmmmmmmmmm

Aprender de forma auténoma [l

0 5 10 15 20 25

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

e Pregunta 2: ;Con qué frecuencia hace uso de estos medios (TIC) para apoyar su labor

docente?
Tabla 7. Andlisis estadistico de Pregunta 2
Opciones Respuestas
Usualmente 19
Siempre 1
Rara vez 2
Nunca 12

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Al hablar del uso de medios tecnologicos que son empleados en la labor docente, tiene
respuestas de 55.88% para usualmente, y de un 35,29% para respuestas de nunca. Y las respuestas

de rara vez y siempre con porcentajes de 5,88 y 2,94 respectivamente.

Imagen 17. Analisis estadistico de Pregunta 2

.CON QUE FRECUENCIA HACE USO DE
ESTOS MEDIOS (TIC) PARA APOYAR SU
LABOR DOCENTE?

Nunca
Rara vez jmmmmmm
Siempre  jumm

Usualmente  mmmms i mmm e e

0 5 10 15 20

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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Pregunta 3: ;Cree usted que el modelo constructivista ayuda a un aprendizaje

significativo en la asignatura de las matematicas? Visualizar la tabla 9 para mayor entendimiento.

Tabla 8. Andlisis estadistico de Pregunta 3

Opciones Respuestas
Si 34
No 0

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Todos los docentes han mencionado que el modelo constructivista ayuda a un aprendizaje

significativo en la asignatura de las matematicas. Siendo una respuesta radical.

Imagen 18. Andlisis estadistico de Pregunta 3

¢CREE USTED QUE EL MODELO

CONSTRUCTIVISTA AYUDA A UN
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LA
ASIGNATURA DE LAS MATEMATICAS?

No

Si

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

e Pregunta 4: Desde su punto de vista, ¢ldentifique cuales son las ventajas del uso de las

TIC en el aula de clase? Visualizar la tabla 10 para mayor entendimiento.

Tabla 9. Andlisis estadistico de Pregunta 4

Opciones Respuestas
Todas las opciones mencionadas 23
Acceso a la Informacion 5
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Optimizacion de tiempo 3

Mejor comprensidon de los temas 3

Fuente: (Elaboracién propia, 2024)

Al hablar de las ventajas del uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion
dentro del aula de clases, donde la gran mayoria, el 67,65% afirma que todas las opciones
mencionadas (acceso a la informacidn, optimizacion de tiempo y mejor comprension de los temas)
tiene una gran incidencia. Mientras que el acceso a la informacién con 5 respuestas tiene un

porcentaje de 14%.

Imagen 19. Andlisis estadistico de Pregunta 4

IDENTIFIQUE CUALES SON LAS VENTAJAS
DEL USO DE LAS TIC EN EL AULA DE

CLASE
Mejor comprensién de los temas [
Optimizacién de tiempo [
Acceso a la Informacion [N
Todas las opciones mencionadas [0
0 5 10 15 20 25

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

o Pregunta 5: ;Considera usted que es importante aplicar el aprendizaje basado en
proyectos en el desarrollo de su clase? Visualizar la tabla 11 para mayor entendimiento.

Tabla 10. Analisis estadistico de Pregunta 5

Opciones Respuestas
De acuerdo 9
Desacuerdo 1

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 10
Totalmente de acuerdo 13
Totalmente en desacuerdo 1

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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Una de las preguntas con mayor correlacion dentro de la presente investigacion se basa
en la importancia de la realizacion de proyectos, el famoso ABP (aprendizaje basado en
proyectos), y las respuestas varian entre si, ya que el 38,24% se encuentra completamente. De
acuerdo con su aplicacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje. No obstante, el 29,41%
afirma que no se encuentra ni en acuerdo ni en desacuerdo con la aplicacion de proyectos. Y en
linea de docentes innovadores, el 26,47% afirma que esta De acuerdo con dicho desarrollo. Tanto,

desacuerdo como totalmente desacuerdo corresponde al 2,94% respectivamente.

Imagen 20. Andlisis estadistico de Pregunta 5.

(¢CONSIDERA USTED QUE ES

IMPORTANTE APLICAR EL

APRENDIZAJE BASADO EN
PROYECTOS EN EL DESARROLLO DE

SU CLASE?
Totalmente en desacuerdo [l
Totalmente de acuerdo |0 O
Ni de acuerdo ni en desacuerdo | AR
Desacuerdo [l
De acuerdo [
0 2 4 6 8 10 12 14

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
6.2. Correlacion

La correlacion es una herramienta de la estadistica que expresa hasta qué punto dos
variables estan relacionadas linealmente, es bastante comun ya que, describe relaciones simples.
Es por ello, que se ha citado a Apaza y coautores: La correlacion es una medida de la relacion
(covariacion) lineal entre dos variables cuantitativas contintas (X, y). La manera mas sencilla de
saber si dos variables estan correlacionadas es determinar si co-varian (varian conjuntamente). La
evaluacion estadistica es una medida que describe la relacion entre dos variables. Es una
herramienta fundamental en estadistica para entender como cambian o se relacionan dos conjuntos
de datos entre si. Se utiliza para determinar si existe una relacion entre dos variables y qué tan
fuerte es esa relacion. La evaluacion estadistica puede ser positiva, negativa o neutra. (Apaza, y

otros, 2022)

27



Formula de Coeficiente de Correlacion

_ X[ — )i — ]

VEI(x; — %) * Z(y; — ¥)?

El coeficiente de evaluacion es una medida estadistica que cuantifica la relacion entre dos

variables; 1, €s uno.

Este coeficiente de evaluacion proporciona una medida.
r = lindica una activacion positiva perfecta

= -lindica una activacion negativa perfecta
r = 0 indica una ausencia de correlacion

Visualizar la tabla 12 para mayor entendimiento.

Tabla 11. Interpretacion de los valores de Correlacion

Rango de valores rxy Interpretacién
0.00<|rxy|<0.09 Correlacion nula
0.10<|rxy|<0.29 Correlacion débil
0.30<|rxy|<0.49 Correlacion moderada
0.50<|rxy|<0.99 Correlacion fuerte
r=1 Correlacion perfecta

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Imagen 211. Interpretacion de los valores que entrega el coeficiente de Correlacion de Pearson

Correlacion Correlacion
negativa No hay positiva
perfecta correlacion perfecta

Correlacion  Correlacion  Correlacion | Correlacion Correlacion Correlacion

negativa negativa negativa positiva positiva positiva
fuerte moderada débil dénbil moderada fuerte
| I
-1.00 -0.50 0 0.50 1.00

—

<———Correlacion negativa Correlacién positiva ——>

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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Tabla 12. Coeficiente de correlacion de 5 preguntas al azar

Indicador Variable 1 Variable 2 Coeficiente de
correlacion
¢Cree que se puede aplicar una Al finalizar la clase ¢Usted 0.553197692

pausa activa a mitad de clase

considerando el uso de los

recursos de las TIC?

promueve una retroalimentacion del

tema estudiado?

Al

promueve una retroalimentacion

finalizar la clase (Usted

del tema estudiado?

¢Cree que se puede aplicar una
pausa activa a mitad de clase
considerando el uso de los recursos
de las TIC?

0.553197692

¢Ha empleado material didactico

digital para sus clases de

matematica?

De acuerdo con los momentos de la
clase ¢(En qué fase del tema se
considera oportuno aplicar las

TIC?: Anticipacion

0.617339107

De acuerdo con los momentos de
la clase ¢En qué fase del tema se
considera oportuno aplicar las

TIC?: Anticipacién

¢Ha empleado material didactico

digital para sus clases de

matematica?

0.617339107

De acuerdo con los momentos de
la clase ¢(En qué fase del tema se
considera oportuno aplicar las

TIC?: Anticipacion

De acuerdo con los momentos de la
clase ¢En qué fase del tema se
considera oportuno aplicar las

TIC?: Construccién

0.572100313

De acuerdo con los momentos de
la clase ¢En qué fase del tema se
considera oportuno aplicar las

TIC?: Construccion

De acuerdo con los momentos de la
clase ¢(En qué fase del tema se
considera oportuno aplicar las

TIC?: Anticipacion

0.572100313

De acuerdo con los momentos de
la clase ¢En qué fase del tema se
considera oportuno aplicar las

TIC?: Anticipacion

De acuerdo con los momentos de la
clase ¢En qué fase del tema se
considera oportuno aplicar las

TIC?: Consolidacion

0.588908084
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De acuerdo con los momentos de
la clase ¢(En qué fase del tema se
considera oportuno aplicar las

TIC?: Consolidacion

De acuerdo con los momentos de la
clase ¢En qué fase del tema se
considera oportuno aplicar las

TIC?: Anticipacién

0.588908084

¢Coémo considera oportuno que se
debe evaluar la aplicacién y uso de
las TIC? (En

insumos?: Trabajo individual en

los siguientes

clase 1. Trabajo individual en clase

¢Como considera oportuno que se
debe evaluar la aplicacion y uso de
TIC?

insumos?: 2. Trabajo individual en

las ¢En los siguientes

casa

0.691917916

10

¢Como considera oportuno que se
debe evaluar la aplicaciéon y uso de
las TIC? (En

insumos?:Trabajo individual en

los siguientes

casa

¢Cémo considera oportuno que se
debe evaluar la aplicacion y uso de
TIC?

insumos?: Trabajo individual en

las ¢En los siguientes

clase: Trabajo individual en clase

0.691917916

Inferencia En Base A Los Datos

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

1. Al finalizar la clase ;Usted promueve una retroalimentacion del tema estudiado? y (Cree

que se puede aplicar una pausa activa a mitad de clase considerando el uso de los recursos

de las TIC?:

Existe una correlacion positiva entre los docentes que promueven la retroalimentacion al

final de la clase y aquellos que creen que se puede aplicar un descanso activo a mitad de la clase
considerando el uso de recursos TIC. Esto sugiere que los profesores que valoran la
retroalimentacion también ven el potencial del uso de recursos TIC para involucrar a los

estudiantes durante los recreos.

2. De acuerdo con los momentos de la clase {En qué fase del tema se considera oportuno
aplicar las TIC?: Anticipacion y ;Ha empleado material didactico digital para sus clases

de matematica?:

Existe una correlacion positiva entre los profesores que creen que las TIC (Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion) deben aplicarse durante la fase de anticipacion de un tema de

clase y aquellos que han utilizado materiales didacticos digitales para sus clases de matematicas.
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Esto sugiere que los docentes que ven el valor de introducir las TIC al principio de una leccion

también tienen mas probabilidades de utilizar recursos digitales en su ensefianza.

3. De acuerdo con los momentos de la clase ;En qué fase del tema se considera oportuno
aplicar las TIC?: Anticipacion y De acuerdo con los momentos de la clase (En qué fase

del tema se considera oportuno aplicar las TIC?: Construccion:

Existe una correlacion positiva entre los docentes que creen que las TIC deben aplicarse
durante la fase de anticipacion y aquellos que creen que deben aplicarse durante la fase de
construccion de un tema de clase. Esto sugiere que algunos educadores ven el valor de integrar las

TIC en multiples fases de una leccion.

4. De acuerdo con los momentos de la clase {En qué fase del tema se considera oportuno
aplicar las TIC?: Anticipacion y De acuerdo con los momentos de la clase ;En qué fase

del tema se considera oportuno aplicar las TIC?: Consolidacion:

Existe una correlacion positiva entre los docentes que consideran que las TIC deben
aplicarse durante la fase de anticipacion y aquellos que asi mismo deben aplicarse durante la fase
de construccion de un tema de clase. Esto sugiere que algunos educadores ven el valor de integrar

las TIC en multiples fases de una leccion.

5. (Como considera oportuno que se debe evaluar la aplicacion y uso de las TIC? ;En los
siguientes insumos?: Trabajo individual en clase y ; Como considera oportuno que se debe
evaluar la aplicacion y uso de las TIC? ;En los siguientes insumos?: Trabajo individual en

casa:

Existe una fuerte correlacion positiva entre los docentes que creen que la aplicacion y uso
de las TIC debe evaluarse a partir del trabajo individual en clase y aquellos que creen que debe
evaluarse a partir del trabajo individual en casa. Esto indica una creencia constante entre algunos
educadores de que el trabajo individual, tanto en clase como en casa, es una métrica clave para

evaluar el uso de las TIC.

Estas correlaciones proporcionan informacion sobre las perspectivas de los educadores
sobre el uso y la evaluacion de las TIC en el aula. Es importante sefialar que, si bien la correlacion
indica una relacion entre dos variables, no implica causalidad. Se necesitarian mas investigaciones
para determinar las razones subyacentes de estas correlaciones y sus implicaciones para las

practicas educativas.
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Imagen 222. Correlacion existente

0.50<[rxy|<0.99
Correlacion fuerte

0,800000000

0,700000000 ©
0,600000000 © o o
0,500000000

0,400000000

0,300000000

0,200000000

0,100000000

0,000000000

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

6.2.1. Analisis De Correlacion

A continuacion, un conjunto de datos contiene varias columnas categoricas, cada una con

un niamero variable de valores Unicos. Estas son algunas de las columnas y sus respectivos valores

unicos:
Tabla 13. Andlisis de Correlacion
Variables Valores
unicos
(Coémo considera oportuno que se debe evaluar la aplicacion y uso de las TIC? 3
(En los siguientes insumos?:
(Usted fomenta la participacion de los estudiantes en el desarrollo de la clasea 5
través de las TIC?
El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TIC es: 4
(Cree que se puede aplicar una pausa activa a mitad de clase considerando el uso 4
de los recursos de las TIC?
De acuerdo con los momentos de la clase ;En qué fase del tema se considera 3

oportuno aplicar las TIC?:

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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Para realizar un analisis de correlacion entre estas columnas, las codificaré en formato
numérico usando codificacion ordinal (ya que las respuestas a menudo tienen un orden inherente,
por ejemplo, "Nunca" < "A veces" < "Siempre"). Después de codificar, calcularé la matriz de

correlacion para las columnas codificadas.
Puntos clave:

En la imagen 23, se muestra el mapa de calor, demostrando los coeficientes de correlacion
entre pares de columnas. Un valor cercano a 1 indica una fuerte correlacion positiva, un valor
cercano a -1 indica una fuerte correlacion negativa y un valor cercano a 0 indica que no hay

correlacion.

La diagonal del mapa de calor tiene un valor de 1 porque una columna esta perfectamente
correlacionada consigo misma. Algunas columnas muestran correlaciones moderadas con otras,
pero es esencial interpretar estos valores con precaucion, ya que es posible que la codificacion no

siempre represente el orden inherente o la relacion entre las categorias.

33



Imagen 233. Grafico de todas las Correlaciones
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Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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6.3. Tendencia En Respuestas

En la realizacion del ambito estadistico, se ha identificado varias columnas donde una
respuesta particular domina con mas del 60% de las respuestas. Estos son algunos de los patrones

o tendencias observadas, se comparte las tablas y las imagenes de estas.
e Pregunta #1:

Tabla 14. Tendencia observada de la pregunta 1.

¢Considera usted que el aprendizaje cooperativo ayuda al alumno a construir su

conocimiento?

X Y
De acuerdo 76,47%

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Imagen 24. Tendencia observada de la pregunta 1.

(CONSIDERA USTED QUE EL APRENDIZAJE
COOPERATIVO AYUDA AL ALUMNO A CONSTRUIR
SU CONOCIMIENTO?

90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%

10,00%

0,00% ||

De acuerdo

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Inferencia En Base A Los Datos
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Inferencia: Una mayoria significativa de los encuestados estd de acuerdo en que el

aprendizaje cooperativo ayuda a los estudiantes a construir su conocimiento.
Promover el aprendizaje cooperativo:

Percepcion: Una mayoria significativa de los encuestados estd de acuerdo en que el

aprendizaje cooperativo ayuda a los estudiantes a construir su conocimiento.

Aplicacion: Utilice las TIC para facilitar proyectos grupales, investigaciones colaborativas
y comentarios de pares. Se pueden utilizar plataformas como Google Workspace for Education o

Microsoft Teams for Education para permitir la colaboracion en tiempo real entre los estudiantes.

e Pregunta #2:

Tabla 15. Tendencia observada de la pregunta 2.

¢Cree usted que el modelo constructivista ayuda a un aprendizaje significativo en

la asignatura de las matematicas?

X Y
Si 100%

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Imagen 25. Tendencia observada de la pregunta 2.

(CREE USTED QUE EL MODELO
CONSTRUCTIVISTA AYUDA A UN
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LA
ASIGNATURA DE LAS MATEMATICAS?

120,00%
100,00%
80,00%
60,00%
40,00%

20,00%

0,00%

Si

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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Inferencia En Base A Los Datos

Inferencia: Todos los encuestados creen que el modelo constructivista ayuda al

aprendizaje significativo en la materia de matematicas.
Adopte el aprendizaje constructivista:

Percepcion: Todos los encuestados creen que el modelo constructivista ayuda al

aprendizaje significativo en la materia de matematicas.

Aplicacion: Implementar las TIC de una manera que promueva el aprendizaje activo,
donde los estudiantes construyan conocimiento a través de la exploracion, la colaboracion y la
resolucion de problemas. Se pueden utilizar herramientas y plataformas digitales para facilitar

actividades practicas, simulaciones y ejercicios interactivos.
. Pregunta #3:

Tabla 16. Tendencia observada de la pregunta 3.

¢ Es usted colaborador/a de la Unidad Educativa Particular Catélica de Cuenca?

X Y
Si 100%

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Imagen 26. Tendencia observada de la pregunta 3.

¢ES USTED COLABORADOR/ADE LA
UEPCC?

120,00%
100,00%
80,00%
60,00%
40,00%

20,00%

0,00%

Si

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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Inferencia En Base A Los Datos

Inferencia: Todos los encuestados son colaboradores de la "Unidad Educativa Particular

Catolica de Cuenca".

. Pregunta #4:

Tabla 17. Tendencia observada de la pregunta 4.

¢Ha participado en algin proyecto educativo relacionado con las TIC?

X Y
No 73,53%

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Imagen 27. Tendencia observada de la pregunta 4.

¢HA PARTICIPADO EN ALGUN PROYECTO
EDUCATIVO RELACIONADO CON LAS TIC?

80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%

10,00%

0,00%

No

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
Inferencia En Base A Los Datos

Inferencia: La mayoria de los encuestados no ha participado en ninglin proyecto educativo

relacionado con las TIC.

Desarrollo profesional:

Percepcion: La mayoria de los encuestados no ha participado en ningun proyecto

educativo relacionado con las TIC.
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Aplicacion: Ofrezca sesiones de capacitacion, talleres y cursos para educadores para
familiarizarlos con las Ultimas herramientas y mejores practicas de TIC. Esto puede mejorar su

confianza y competencia a la hora de integrar la tecnologia en su ensefianza.

. Pregunta #5:

Tabla 18. Tendencia observada de la pregunta 5.

¢ Conoce sobre el uso de las tecnologias en la educacion?

X Y
Si 100%

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Imagen 28. Tendencia observada de la pregunta 5.

(CONOCE SOBRE EL USO DE LAS

TECNOLOGIAS EN LA EDUCACION?

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%

Si

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Inferencia En Base A Los Datos

Inferencia: Todos los encuestados estan familiarizados con el uso de las tecnologias en la

educacion.

Actualizacion constante:

Percepcion: Todos los encuestados estan familiarizados con el uso de las tecnologias en la

educacion.
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Aplicacion: Actualizar periodicamente el plan de estudios y las metodologias docentes
para incorporar las ltimas herramientas y tendencias TIC. Anime a los educadores a asistir a
conferencias tecnoldgicas, seminarios web o unirse a comunidades en linea para mantenerse

actualizados.

. Pregunta #6:

Tabla 19. Tendencia observada de la pregunta 6.

¢Considera usted que las TIC pueden ser aplicadas en una programacién basada en el

disefio universal de aprendizaje?

X Y
Si 100%

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Tabla 20. Tendencia observada de la pregunta 6.

(CONSIDERA USTED QUE LAS TIC

PUEDEN SER APLICADAS EN UNA

PBOGRAMACION BASADA EN EL
DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE?
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%

Si

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Inferencia: Todos los encuestados creen que las TIC (Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion) se pueden aplicar en la planificacion basada en un disefio de aprendizaje universal.

Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA):
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Percepcion: Todos los encuestados creen que las TIC se pueden aplicar en la planificacion

basada en un disefio de aprendizaje universal.

Aplicacion: Disefie lecciones que satisfagan las diversas necesidades de todos los
estudiantes. Las TIC se pueden utilizar para proporcionar multiples medios de representacion,

compromiso y expresion, alineandose con los principios del DUA.

6.3.1. Inferencia En Base A Los Datos En Tendencia De Sus Respuestas

En conclusion, la aplicacion de las TIC en educacion debe ser estratégica, teniendo en
cuenta los objetivos pedagogicos y las necesidades de los estudiantes. No se trata s6lo de utilizar

la tecnologia, sino de utilizarla de forma eficaz para mejorar los resultados del aprendizaje.

6.4. Discusion

La implementacion de las TIC en la educacion debe ser estratégica, considerando los
objetivos pedagogicos y las necesidades de los estudiantes. Se sugiere adoptar un aprendizaje
constructivista, promover el aprendizaje cooperativo, integrar las TIC al inicio de las lecciones,
utilizar retroalimentacion y evaluaciones digitales, ofrecer desarrollo profesional en TIC, evaluar
el uso de las TIC y mantenerse actualizado con las ltimas novedades. herramientas y tendencias
tecnologicas. El objetivo es mejorar los resultados del aprendizaje mediante el uso eficaz de la

tecnologia.

(Como se puede integrar el enfoque de aprendizaje constructivista con el uso de las TIC

en la educacion?

(Cuales son algunas estrategias para promover el aprendizaje cooperativo al incorporar

las TIC en el aula?

(Como se puede aplicar el marco del Disefio Universal para el Aprendizaje para garantizar

el uso inclusivo de las TIC en la educacion?

7. Resultados

En la actualidad, las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) juegan un papel
fundamental en nuestra sociedad. Estas herramientas han revolucionado la forma en que nos
comunicamos, trabajamos y aprendemos. En el ambito de la investigacion, las TIC también han
demostrado ser una herramienta invaluable para obtener resultados significativos. Por ejemplo, en
el proceso de recopilacion de datos, las TIC permiten acceder a una gran cantidad de informacion

de manera rapida y eficiente. Ademas, estas tecnologias también facilitan la comunicacién con
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otros investigadores y expertos en el campo, lo que puede enriquecer y fortalecer los resultados

obtenidos.

En cuanto a la presentacion de los resultados, las TIC ofrecen multiples opciones. Por
ejemplo, se pueden utilizar programas de visualizacion de datos para representar mediantemente
los resultados obtenidos, lo que facilita su comprension y analisis. Asimismo, las TIC permiten la
creacion de presentaciones interactivas y atractivas, lo que puede captar la atencion de los lectores

y hacer que los resultados sean mas impactantes.

Uno de los resultados mas comunes en una tesis sobre la ensefianza de la matematica es
la identificacion de dificultades y obstaculos que enfrentan los estudiantes al aprender esta
disciplina. Estos resultados pueden ser utilizados para desarrollar estrategias y recursos didacticos

que ayuden a superar estas dificultades y mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Ademas, los resultados de una tesis sobre la ensefianza de la matematica también pueden
revelar la eficacia de diferentes métodos y enfoques pedagogicos. Por ejemplo, se pueden
comparar los resultados obtenidos por estudiantes que reciben clases tradicionales con aquellos
que utilizan recursos digitales o participan en actividades practicas. Estos resultados pueden ser
de gran utilidad para los docentes, ya que les permiten tomar decisiones informadas sobre como

enseflar de manera mas efectiva.

R1: Recolectar datos sobre 1a metodologia de ensefianza actual en el décimo afio EGB

en la asignatura de la matematica mediante encuestas cuantitativas.

En primera instancia, se ha establecido el objetivo y finalidad de la encuesta, se procedio
a identificar a la poblacién y muestra, en este caso, serian los docentes de décimo afio de EGB,
docente de matematicas. Para proceder al disefio del cuestionario, desarrollando preguntas
especificas que aborden los aspectos clave de la metodologia de ensefianza en la asignatura de las
matematicas. Asegurando de que las preguntas sean claras y especificas. A través de la recoleccion

de datos y de la estadistica se proporcionara datos cuantificables.

R2: Establecer las necesidades del contenido a desarrollar en la plataforma

WordWall a través del analisis de datos previamente recogidos utilizando una metodologia.

La plataforma WordWall es una herramienta fundamental para la creacion de contenido
educativo interactivo, que permite a los docentes generar materiales didacticos atractivos y
dindmicos para sus estudiantes. Sin embargo, para aprovechar al maximo esta plataforma, es
necesario establecer las necesidades del contenido que se desea desarrollar. En este sentido, el

analisis de datos previamente recogidos es una metodologia clave que proporciona informacion
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valiosa para comprender las caracteristicas, intereses y necesidades de los estudiantes. Es por ello,
que en base a la encuesta realizada se ha establecido aplicar un método de ensefianza

constructivista.

Dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje, se ha considerado fundamental la
recopilacion de informacion que permita conocer a profundidad las necesidades, preferencias y
percepciones de los estudiantes en relacion con la ensefianza de las matematicas. En este sentido,
la encuesta tiene como propdsito proporcionar una base sélida para la adopcion de un enfoque
constructivista, el cual fomenta el aprendizaje activo, la reflexion y la aplicacion de conocimientos
en contextos significativos.

Para ello, se ha buscado recabar datos especificos en los siguientes aspectos:

1. Preferencias de Aprendizaje: Es esencial identificar de qué manera los estudiantes se
sienten mas motivados y comprometidos con metodologias que promuevan la participacion de
manera activa, la colaboracion y la resolucion de problemas, principios clave del enfoque
constructivista.

2. Percepcion sobre la Relevancia del Contenido: Reconocer en qué medida los estudiantes
perciben que los contenidos matematicos estan relacionados con situaciones del mundo real, lo
que contribuye a una mejor comprension y aplicacion de los conceptos.

3. Actitudes hacia la Evaluacion: La evaluacion en el enfoque constructivista no solo debe
ser un mecanismo de medicion, sino también una herramienta de aprendizaje. Por ello, es
importante explorar si los estudiantes valoran la retroalimentacion continua y la autoevaluacion
como medios para fortalecer su autonomia y desarrollo académico.

4. Motivacion y Compromiso: Interesa conocer el nivel de motivacion del alumnado frente
a actividades de aprendizaje dinamicas, como aquellas que incorporan elementos de gamificacion
y aprendizaje basado en la resolucion de problemas.

5. Percepcion sobre la Colaboracion: En un entorno constructivista, el aprendizaje
colaborativo juega un papel fundamental. Por ello, es clave analizar si los estudiantes se sienten
comodos y valoran el trabajo en equipo, la interaccion con sus compaieros y el intercambio de

ideas como parte de su proceso de aprendizaje.

R3: Desarrollar recursos educativos digitales a través de la plataforma WordWall

que cumplen con los requerimientos y necesidades previamente identificados.

Posterior a la identificacion de dichos requerimientos, se ha desarrollado recursos
educativos digitales, los mismos, que fueron expuestos previamente; Plantilla 1 utilizada:
Abrecajas; Plantilla 2 utilizada: Cada oveja con su pareja; Plantilla 3 utilizada: Palabras perdidas;

Plantilla 4 utilizada: Rueda aleatoria; Plantilla 5 utilizada: Anagrama.
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Como ya se ha indicado, Wordwall es una plataforma educativa en linea que permite a sus
usuarios crear y compartir actividades interactivas. La plataforma ofrece una variedad de plantillas
y herramientas para crear juegos educativos, cuestionarios, rompecabezas y otras actividades
interactivas. Dentro de los beneficios de usar Wordwall incluyen: mayor participacion y
motivacion de los estudiantes; mejora de la comprension y retencion de los estudiantes, innovacion
tecnologica en el aula de clases; evaluacion mas eficaz del aprendizaje de los estudiantes.
Wordwall es una herramienta valiosa que se puede utilizar para mejorar la ensefianza y el

aprendizaje en todas las areas educativas.

A partir del analisis de los datos recopilados, se ha identificado la necesidad de innovar en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas en la Educacion General Basica (EGB).
En este contexto, la implementacion de Wordwall se presenta como una estrategia viable mediante
un enfoque metodologico que integra las fases de exploracion, disefio, implementacion y
evaluacion. Durante la fase de exploracion, resulta fundamental que los docentes se familiaricen
con la plataforma, sus recursos y funcionalidades. Este proceso implica la revision de actividades
y plantillas predisefiadas, las cuales facilitan el desarrollo de tareas dinamicas y permiten su

personalizacion segun las necesidades.

En la fase de disefo de actividades, es fundamental seleccionar contenidos pertinentes del
curriculo y definir objetivos de aprendizaje claros y especificos para cada propuesta didactica. Con
base en estos criterios, los docentes deben elegir el formato mas adecuado dentro de Wordwall,
como cuestionarios, juegos o actividades de asociacion. Asimismo, el disefio debe orientarse a
fomentar la participacion, la colaboracion y el desarrollo del pensamiento critico en los
estudiantes, incorporando elementos de gamificacion, tales como puntos, recompensas y tablas de

clasificacion, para incrementar la motivacion y el compromiso con el aprendizaje.

La fase de implementacion consiste en presentar Wordwall a los estudiantes, explicando
su uso e integrando las actividades disefiadas como complemento a la ensefianza tradicional de las
matematicas. Esta etapa permite diversificar las dinamicas de aprendizaje mediante el desarrollo
de actividades en distintas modalidades de trabajo, ya sea de forma individual, en parejas o en
grupos. Durante este proceso, es fundamental que el docente monitoree el progreso de los
estudiantes, identificando dificultades especificas y ofreciendo retroalimentacion o apoyo

individualizado para asegurar un aprendizaje efectivo.

Por 1ltimo, la fase de evaluacion permite al docente recopilar datos relevantes sobre el
rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes mediante la aplicacion de instrumentos
cuantitativos, como pruebas y cuestionarios, asi como cualitativos, cuentos como entrevistas y
observaciones. Los datos obtenidos deben ser analizados de manera sistematica con el proposito

de identificar areas de mejora y realizar los ajustes necesarios en la implementacion de Wordwall.
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Este enfoque garantiza la optimizacion del recurso tecnologico y su efectividad en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de las matematicas.

Como caso practico, la propuesta se aplica al subnivel de Educacion Basica Superior,
especificamente en el Décimo Afio de Educacion General Basica (EGB). Esta eleccion permite
evaluar la efectividad de la implementaciéon de Wordwall en un nivel educativo donde los
estudiantes enfrentan contenidos matematicos mas complejos, lo que convierte esta etapa en un

escenario propicio para analizar.

En especifico, para la asignatura de Matematicas, en el primer parcial se ha considerado
la Unidad Didactica 1: Notacidn cientifica y exponentes. Los temas son: notacion cientifica con
exponentes de nlimeros reales; raices cuadradas y cubicas de nimeros reales; racionalizacion de
expresiones numéricas o algebraicas; potencias de nlimeros reales con exponentes racionales; y

resolucion de triangulos rectangulos.

A continuacion, se muestran algunas actividades de como se puede utilizar Wordwall en

el aula, especialmente con los temas que acompaian la planificacion de unidad didactica 1. (PUD):

1. Subtema 1: notacion cientifica con exponentes de niimeros reales.

e Actividad 1: Notacion cientifica y exponentes. El subtema se ha desarrollado a través de
la sopa de letras, un juego de palabras que implica buscar y encontrar términos especificos
ocultos dentro de una cuadricula de letras dispuestas aleatoriamente. La eleccion de la
plantilla se basa en ser un tema introductorio, por lo que se han seleccionado ciertas
palabras relacionadas con la tematica. Se han establecido siete palabras ocultas que deben
ser descubiertas en la actividad digital: cientifica, division, notacion, multiplicacion, resta,
verificacion, razonamiento y ejecucion. A continuacion, se adjunta una imagen referencial

al subtema mencionado.
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Imagen 29. Actividad 1 del Subtema 1: Notacion cientifica con exponentes de numeros reales.
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1.- Notacién cientifica y exponentes & Compartir
por agonzalezel # Contenido editado W Marcador @ Como <> Empotrar Establecer tarea

Mas v

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Objetivo de la actividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La actividad con una sopa de letras tiene como propodsito fomentar la familiarizacion
inicial de los estudiantes con el vocabulario clave relacionado con el tema de notacion cientifica y

exponentes. Esto les permite:

— Desarrollar habilidades de reconocimiento y asociacion: Identificar las palabras clave,

ayuda a los estudiantes a conectarlas con conceptos que seran explorados mas adelante.

— Promover la motivacion: La naturaleza ltidica de las bisquedas de palabras crea un ambiente

relajado para el aprendizaje inicial, generando interés en el tema.

— Establecer bases conceptuales: Al exponerlos a términos como "division", "multiplicacion”,
"razonamiento", entre otros, los estudiantes empiezan a comprender la terminologia que

sustenta los conceptos matematicos del tema.
1Uso del andlisis correlacional para establecer la actividad.

Los resultados del anélisis de correlacion mostraron que existe una relacion significativa
entre el conocimiento de vocabulario y la comprension conceptual de temas matematicos, esta

actividad puede justificarse de la siguiente manera:
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Correlacion positiva: cuanto mayor sea el conocimiento del vocabulario introductorio (por
ejemplo, los términos que aparecen en las sopas de letras), mas productivos seran los ejercicios
que involucren simbolos e indices cientificos. Esto sugiere que actividades como las

blisquedas de palabras ayudan a fortalecer las bases para un aprendizaje significativo.

Identificacion de conceptos clave: si el analisis de relevancia destaca que ciertos conceptos
(como "justificacion" o "prueba") estan mas estrechamente relacionados con el éxito en el
aprendizaje del tema, entonces incluir estas palabras en la busqueda de palabras se convierte

en una estrategia de ensefianza.

e Actividad 2: Notacion cientifica con potencias de ntimeros reales. En el subtema se ha
empleado la plantilla denominada Abrecajas, que posee una condicion similar a los juegos

de concurso de TV, donde se debe responder al momento de tocar la caja expuesta.

Imagen 30. Actividad 2 del Subtema 1: Notacion cientifica con exponentes de numeros reales.

]

a

1.- Notacién cientifica con potencias de nimeros reales & Compartir

por agonzalezel # Contenido editado W Marcador Como <> Empotrar Establecer

¥

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Objetivo de la actividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La actividad con la plantilla "Abrecajas" tiene como propdsito facilitar la practica y

aplicacion de la notacion cientifica con potencias de nimeros reales, incentivando la resolucion

dindmica de problemas matematicos y fortaleciendo el aprendizaje a través de la interaccion.

Especificamente:
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— Incentivar la participacion: El formato tipo juego de concurso genera un entorno

estimulante, manteniendo a los estudiantes comprometidos con el aprendizaje.

— Fomentar la comprension conceptual: Responder preguntas relacionadas con potencias y
notacion cientifica en un contexto dinamico ayuda a consolidar conocimientos y detectar areas

de oportunidad.

— Promover la toma de decisiones rapida: Este formato obliga a los estudiantes a reflexionar
y responder con agilidad, desarrollando habilidades de pensamiento critico y analisis

matematico.
Uso del analisis correlacional para establecer la actividad.

Si el analisis correlacional muestra una relacion significativa entre la practica activa y el

dominio de notacidn cientifica, esta actividad puede justificarse de la siguiente forma:

— Correlacion entre interaccion y rendimiento: Si existe evidencia de que los estudiantes que
participan en actividades dindmicas muestran un mejor rendimiento en temas como potencias
de numeros reales, el disefio de "Abrecajas" es ideal porque combina aprendizaje con
entretenimiento.

— Importancia de la retroalimentacion: Si el anlisis resalta que el aprendizaje mejora cuando
los errores se identifican rapidamente, esta actividad permite ofrecer retroalimentacion
inmediata tras cada respuesta, lo que refuerza el proceso de aprendizaje.

— Fortalecimiento de areas clave: Si ciertos subtemas de notacion cientifica son mas dificiles
de dominar, las preguntas en "Abrecajas" pueden disefiarse para abordar especificamente estas

areas, optimizando el aprendizaje segun los datos obtenidos.

Imagen 31. Actividad 2 del Subtema 1, seleccion de una pregunta

Seleccione de
las siguientes opciones
el resultado de la

division en notacion

cientificade la
siguiente operacion:
(9*10°%) / (3*10°)

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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2. Subtema 2: raices cuadradas y cubicas de niimeros reales.

e Actividad 3: Propiedades de la Raiz. En el subtema se ha realizado mediante el juego de
emparejar, siendo una actividad divertida y educativa en la que los jugadores deben
encontrar pares de cartas o elementos que coinciden entre si. Se dan cuatro términos
teoricos y cuatro ejemplos numéricos que deben encontrarse. De manera escrita: raiz de
la raiz, raiz del cuadrado perfecto, cocientes de raices y producto de raices; los cuales
deben unirse con imagenes que contienen ejemplos de los términos teodricos ya

mencionados.

Imagen 32. Actividad 3 del Subtema 2: Raices cuadradas y cubicas de numeros reales.

0:01
— f— n ’a
(nan) _ : Va l—lﬂa.b -

Cociente Raiz cuadrada
de raices del cuadrado
perfecto
Producto , ,
de raices Raiz de la raiz

E D £3
Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Una de las observaciones que se puede realizar y considerar, es que en las actividades al
finalizar se muestra las respuestas correctas, la opcion empezar de nuevo y el tiempo. No obstante,
en ciertas actividades, especificamente en las que se programe de manera conjunta podra

mostrarse un panel con los resultados inmediatos de los participantes.

Imagen 33. Actividad 3 del Subtema 2. Resultados de la plantilla

MPLETE

Time

41’4 27.15

Leaderboard
Show answers

Start again

Fuente: (Elaboracion propia, 2024)
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Objetivo de la actividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La actividad de emparejar tiene como objetivo principal consolidar el aprendizaje de las

propiedades de la raiz mediante una practica visual e interactiva. Este enfoque ayuda a los

estudiantes a relacionar conceptos tedricos con ejemplos numéricos especificos, logrando:

Asociacion conceptual: La actividad permite conectar términos tedricos con representaciones
numéricas, lo que facilita la comprension practica de las propiedades de la raiz.

Refuerzo de la memoria: Al involucrar el reconocimiento visual y la accion de emparejar, se
fortalece la retencion de informacion y se afianza el conocimiento.

Desarrollo de habilidades analiticas: Identificar relaciones entre términos y ejemplos

fomenta el razonamiento logico y la capacidad de analisis matematico.
Uso del analisis correlacional para establecer la actividad:

Si el analisis correlacional indica que la asociacion entre teoria y practica mejora el

aprendizaje matematico, esta actividad se justifica de las siguientes maneras:

Correlacion entre la practica visual y el rendimiento: Si los resultados muestran que
actividades que combinan conceptos teoricos con ejemplos numéricos ayudan a mejorar el

rendimiento, la actividad de emparejar es idonea porque explora ambas dimensiones.

Identificacion de conceptos dificiles: Si ciertos términos (como "raiz de la raiz" o "cocientes
de raices") tienen menor tasa de comprension, incluir ejemplos claros y visuales en la actividad

fortalece la conexion entre teoria y practica, mejorando el aprendizaje de los estudiantes.

Refuerzo mediante repeticion significativa: Si los datos resaltan que los estudiantes
recuerdan mejor los conceptos cuando estan expuestos a actividades repetitivas y ludicas, esta

actividad maximiza el aprendizaje al integrar estos elementos.

e Actividad 4: Radicacion y potenciacion, son ciertas o falsas las igualdades. En el subtema
de raices, se ha realizado la actividad mediante la plantilla encuentra la coincidencia,
siendo un juego simple pero desafiante que implica buscar elementos o palabras idénticas
en dos conjuntos diferentes. Por ende, se establece el ejercicio y se afirma si la igualdad

es verdadera o falsa de acuerdo con dicho ejemplo.
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Imagen 34. Actividad 4 del Subtema 2: Raices cuadradas y cubicas de numeros reales.
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Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Objetivo de la actividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La actividad "Encuentra la coincidencia" tiene como propdsito reforzar el aprendizaje de
los conceptos de radicacion y potenciacion, fomentando la comprension analitica de igualdades

matematicas y promoviendo la habilidad de validar resultados. Los objetivos especificos son:

— Desarrollo del razonamiento légico-matematico: Evaluar si las igualdades son ciertas o
falsas ayuda a los estudiantes a analizar y aplicar las propiedades de la radicacion y
potenciacion.

— Refuerzo del aprendizaje procedimental: A través de ejemplos practicos, los estudiantes
practican el calculo y validan su comprension de las operaciones matematicas.

— Estimulacion del aprendizaje autonomo: El formato de coincidencia les permite practicar
de manera interactiva y autoevaluarse en tiempo real, identificando conceptos que necesitan

reforzar.
Uso del anadlisis correlacional para establecer la actividad.

Si el analisis correlacional muestra una relacion entre la practica frecuente y la

comprension de radicacion y potenciacion, esta actividad se justifica de las siguientes maneras:

— Correlacion entre la practica activa y el dominio conceptual: Si los resultados sugieren
que practicar ejercicios con validaciones de verdad/falsedad mejora la precision en calculos,

esta actividad es efectiva porque obliga a los estudiantes a verificar activamente las igualdades.
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— Identificacion de errores comunes: Si ciertos errores en la comprension de radicacion y
potenciacion son recurrentes (por ejemplo, confundir propiedades de potencias y raices), la

actividad permite enfocarse en esas areas especificas para corregir conceptos.

— Relacion entre retroalimentacion inmediata y aprendizaje: Si el analisis destaca que la
retroalimentacion inmediata fortalece el aprendizaje, esta actividad es ideal, ya que permite

verificar la respuesta al momento y obtener una correccién cuando sea necesario.

3. Subtema 3: racionalizacion de expresiones numéricas o algebraicas

e Actividad 5: Racionalizacion de expresiones numéricas o algebraicas. En el subtema se.
ha empleado la plantilla denominada Abrecajas, 1o cual, ya se ha empleado en una
actividad anteriormente; con la caracteristica que en la presente plantilla no se ha otorgado

opciones y son preguntas con respuestas abiertas.

Imagen 35. Actividad 5 del Subtema 3: Racionalizacion de expresiones numéricas o algebraicas.
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Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Objetivo de la actividad en el proceso de enseinanza-aprendizaje

La actividad "Abrecajas" con preguntas de respuesta abierta tiene como objetivo
consolidar las habilidades de los estudiantes para racionalizar expresiones numéricas o
algebraicas, fomentando el pensamiento critico, el razonamiento logico y la precision en los

calculos. Especificamente:
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— Desarrollo de habilidades analiticas: Al resolver problemas sin opciones, los estudiantes

deben aplicar estrategias y conocimientos de manera autdnoma.

— Promocion de la resolucion auténoma de problemas: La respuesta abierta impulsa a los

estudiantes a justificar sus procesos y resultados, fortaleciendo su comprension conceptual.

— Fomento de la confianza y creatividad matematica: Los estudiantes desarrollan confianza

al llegar a las respuestas correctas y exploran diversas formas de racionalizar expresiones.
Uso del anadlisis correlacional para establecer la actividad

Si el analisis correlacional muestra una relacion significativa entre la resolucion autbnoma

de problemas y el dominio de la racionalizacion, esta actividad se justifica de la siguiente forma:

— Correlacion entre autonomia y precision: Si los datos indican que los estudiantes que
practican con preguntas abiertas tienen un mejor desempeio en racionalizacion, la actividad

"Abrecajas" es ideal al forzar el andlisis independiente.

— Identificacion de puntos criticos: Si el analisis detecta errores comunes (como manejar mal
raices en denominadores o confundir términos algebraicos), esta actividad se puede ajustar

para centrarse en estas areas, personalizando los ejercicios.

— Retroalimentacion efectiva: Si se observa que la retroalimentacion inmediata y detallada
mejora el aprendizaje, esta actividad debe incluir explicaciones claras después de cada

respuesta para maximizar su impacto.

e Actividad 6: Racionalizacion de expresiones numéricas o algebraicas. En el subtema se
ha empleado la plantilla denominada Rueda aleatoria, que genera resultados de manera
impredecible o al azar. En lo que se ha establecido siete preguntas: ;Cudl es el uso de la
fraccion?, ;Qué caracteristicas tiene una fraccion?; al mostrar una imagen en la ruleta se
menciona: ;Es una fraccion numérica?; ;La racionalizacion actia sobre las fracciones

numéricas o fracciones algebraicas?; realizar una pregunta libre al docente.
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Imagen 36. Actividad 6 del Subtema 3: Notacion cientifica con exponentes de numeros reales.
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Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Objetivo de la actividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La actividad con la "Rueda aleatoria" tiene como propdsito introducir una dimension
impredecible y dinamica al aprendizaje de la racionalizacién de expresiones. Al combinar
preguntas teoricas y abiertas, fomenta la participacion, el pensamiento critico y la interaccion en

el aula. Los objetivos especificos son:

— Estimular la reflexion y la curiosidad: Las preguntas abiertas y aleatorias invitan a los
estudiantes a pensar mas alla de los calculos y explorar el propoésito y las aplicaciones de las

fracciones y la racionalizacion.

— Fomentar la interaccién: Al incluir preguntas que permiten a los estudiantes cuestionar
directamente al docente, se promueve una dindmica de aprendizaje colaborativo y

participativo.

— Reforzar conceptos clave: La aleatoriedad asegura que todos los estudiantes estén atentos,
ya que no saben qué pregunta les tocara, motivando la revision constante de conceptos

relacionados con las fracciones y la racionalizacion.
Uso del andlisis correlacional para establecer la actividad:

Si el analisis correlacional indica que el aprendizaje se fortalece con actividades

interactivas y aleatorias, esta actividad se justifica de las siguientes maneras:
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— Correlacion entre interaccion dinamica y comprension conceptual: Si los resultados
muestran que las actividades participativas mejoran el aprendizaje, la rueda aleatoria es

adecuada porque combina teoria, practica y participacioN.

— Evidencia de aprendizaje por medio de la reflexion: Si los datos sugieren que las preguntas
abiertas, como “;Cual es el uso de la fraccion?”, promueven una comprension mas profunda,

esta actividad potencia el aprendizaje al integrar elementos reflexivos.

— Identificacion de areas de interés o dificultad: Si los estudiantes se desempefan mejor en
preguntas especificas o muestran dudas recurrentes, la actividad puede ajustarse para abordar

los conceptos mas desafiantes, basandose en los resultados.

4. Subtema 4: potencias de nitmeros reales con exponentes racionales.

e Actividad 7: Potencias de niimeros reales con exponentes racionales. En el subtema de
potencias, se ha realizado la actividad mediante la plantilla palabra faltante, en el cual, se
establece un texto con relacion a la potenciacion que se debe correlacionar a la palabra
faltante en el espacio. Los textos son: “Un namero real elevado a un exponente racional

es equivalente a la raiz de grado igual al numerador de dicho nimero elevado al numero

del denominador”.

Imagen 37. Actividad 7. Subtema 4 Potencias de nuimeros reales con exponentes racionales.
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Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Objetivo de la actividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje

La actividad de "Palabra faltante" tiene como objetivo consolidar el aprendizaje de las

potencias de numeros reales con exponentes racionales mediante una practica activa de completar
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frases clave que refuerzan los conceptos fundamentales. Los ObjetivoS especificos de esta

actividad son:

Refuerzo de la comprension conceptual: Al completar la frase, los estudiantes deben
recordar y aplicar correctamente el concepto de exponentes racionales y su equivalencia con

las raices, fortaleciendo su comprension tedrica.

Desarrollo de habilidades de memorizaciéon activa: Este tipo de ejercicio involucra una
participacion en el proceso de recordar y aplicar deObjetivoiciones clave, lo que facilita la

memorizacion y el entendimiento de conceptos matematicos.

Facilitacion del pensamiento critico: Los estudiantes deben pensar en el contexto de la frase

y aplicar su conocimiento de manera logica para completar el espacio de manera precisa.

Uso del anadlisis correlacional para establecer la actividad

Si el andlisis correlacional muestra que actividades que implican completar frases clave

estan correlacionadas con una mejor comprension de las matematicas, esta actividad puede

justificarse de las siguientes maneras:

Correlacion entre el llenado de espacios y el rendimiento: Si los estudiantes muestran una
mejor comprension de conceptos abstractos como exponentes Tracionales después de

completar actividades de palabra faltante, esto valida la efectividad de este tipo de ejercicios.

Evidencia de retencion conceptual: Si los andlisis correlacionales revelan que actividades
de este tipo refuerzan el conocimiento a largo plazo, la estructura de la actividad esta bien

disefiada para asegurar que los estudiantes internalicen la relacion entre exponentes y raices.

Foco en errores comunes: Si los estudiantes cometen errores recurrentes al completar frases,
la actividad puede adaptarse para proporcionar mas ejemplos o aclaraciones, lo que optimiza

el proceso de aprendizaje.

e Actividad 8: Potencias de numeros reales con exponentes racionales. En el subtema de
potencias, se ha realizado la actividad mediante la plantilla anagrama, donde se establecen
siete palabras que deben ser resueltas. Las palabras son: potencia, relaciones, exponentes,

expresiones, propiedades, radicacion y niimeros reales.

57



Imagen 38. Actividad 7. Subtema 4 Potencias de numeros reales con exponentes racionales.
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Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Objetivo de la actividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje

La actividad de "Anagrama" tiene como objetivo ayudar a los estudiantes a familiarizarse
con los términos clave relacionados con las potencias de numeros reales con exponentes
racionales, promoviendo tanto la memorizacion como la comprension de conceptos

fundamentales. Los objetivos especificos son:

— Refuerzo del vocabulario matematico: Resolver los anagramas permite a los estudiantes
identificar y recordar palabras clave relacionadas con el tema, ayudando a consolidar el

vocabulario matematico esencial.

— Desarrollo de habilidades de resolucion de problemas: Al tener que reorganizar las letras
para formar las palabras correctas, los estudiantes activan su memoria y comprenden mejor

las conexiones entre los términos.

— Fomento de la participacion activa: Este tipo de actividad dinamica y lidica mantiene a los
estudiantes comprometidos y motivados mientras refuerzan conceptos importantes de una

manera entretenida.
Uso del andlisis correlacional para establecer la actividad

Si el analisis correlacional indica que la familiarizacion con los términos matematicos esta

asociada con un mejor rendimiento en el tema, esta actividad se justifica de la siguiente manera:
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Correlacion entre la practica de palabras clave y el dominio de conceptos: Si el analisis
muestra que la practica con anagramas facilita el reconocimiento y la comprension de términos

fundamentales, esta actividad se valida como una herramienta eficaz.

Refuerzo de la comprension conceptual mediante el vocabulario: Si se encuentra que el
conocimiento y uso adecuado de términos matematicos estd vinculado a una mejor

comprension del tema, el anagrama actia como un medio efectivo para lograr este objetivo.

Memoria activa y aprendizaje a largo plazo: Si los datos revelan que la repeticion y el
procesamiento activo de los términos clave contribuyen a la memorizacion a largo plazo, esta

actividad tiene un impacto positivo en el aprendizaje.

5. Subtema 5: resolucion de triangulos rectangulos.

e Actividad 9: Resolucion de tridngulos rectangulos. En el subtema de tridngulos, se ha
realizado la actividad mediante la plantilla palabra faltante, realizando tanto el subtema
anterior como el presente. Estableciéndose un texto con relaciéon a la resolucion de
triangulos rectangulos. Los textos son: “Se denomina un teorema de Pitagoras porque se

cree que su descubrimiento recae en la Escuela Pitagdrica. Sin embargo, mucho antes, en

Mesopotamia y en el antiguo Egipto se usaban ternas de valores que se correspondian con

los lados de un triangulo rectangulo, y se utilizaba para resolver problemas cotidianos, tal

como se indica en algunas tablillas y papiros.

Imagen 39. Actividad 7 del Subtema 5: Resolucion de triangulos rectangulos
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Fuente: (Elaboracion propia, 2024)

Objetivo de la actividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje
La actividad de "Palabra faltante" en el contexto de la resolucion de triangulos rectangulos
tiene como objetivo consolidar la comprension de los conceptos y teoremas clave relacionados
con los triangulos rectangulos, en especial el teorema de Pitagoras. Los objetivos especificos de

esta actividad son:

— Refuerzo de la comprension histérica y conceptual: Al completar el texto con las palabras
faltantes, los estudiantes refuerzan su conocimiento tanto del teorema de Pitagoras como de la

aplicacion de este concepto en la resolucion de triangulos rectangulos.

— Consolidacion del aprendizaje activo: La actividad exige que los estudiantes recuerden y
apliquen términos clave de forma activa, lo que fortalece su memoria y comprension

conceptual.

— Desarrollo de habilidades interpretativas: Ademas de los aspectos matematicos, la
actividad introduce el contexto historico, lo que enriquece la comprension de cémo los

conceptos matematicos se han desarrollado y utilizado a lo largo del tiempo.
Uso del anadlisis correlacional para establecer la actividad

Si el analisis correlacional muestra que la comprension historica y la aplicacion practica
de los teoremas matematicos mejoran el rendimiento en la resolucion de tridngulos rectangulos,

esta actividad se justifica de las siguientes maneras:

— Correlacion entre el contexto histérico y la comprensién profunda: Si los resultados
muestran que la integracion de la historia en la ensefianza mejora la comprension de los
conceptos, esta actividad puede ser una forma efectiva de conectar el conocimiento histérico

con la teoria matematica.

— Evidencia de aprendizaje a través de la aplicacién practica: Si se encuentra que la
resolucion activa de problemas (como completar textos con términos clave) esta vinculada a
una mayor retencion de la teoria de los triangulos rectangulos, la actividad se valida como

eficaz.

— Refuerzo mediante la reflexion activa: Si el analisis correlacional revela que los estudiantes
aprenden mejor cuando tienen que aplicar conceptos de manera activa (completando textos),

la estructura de la actividad esta alineada con los resultados.
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8. Conclusiones

En el transcurso de esta investigacion, se ha examinado una metodologia para la
implementacion de contenidos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matemaéticas en el
décimo afio de educacion general basica a través de la tecnologia de la informaciéon y
comunicacion utilizando la plataforma WordWall. A partir de los hallazgos, se pueden extraer las

siguientes conclusiones:

1. La metodologia de ensefianza actual ha evolucionado significativamente en los ultimos
afios, adaptandose a las necesidades y demandas de los estudiantes y los avances tecnologicos. Ya
no se trata simplemente de transmitir informacién de manera pasiva, sino de fomentar la
participacion de manera activa y el pensamiento critico. Es por ello, lo que busca la metodologia
de ensefianza actual es formar estudiantes autdnomos, criticos y creativos, capaces de enfrentar

los desafios de un mundo en constante cambio.

2. Establecer las necesidades del contenido a desarrollar en la plataforma WordWall a
través del analisis de datos previamente recogidos utilizando una metodologia estadistica de datos
es crucial para asegurar un contenido efectivo y relevante. Los datos recolectados proporcionaran
informacion valiosa sobre el perfil y los intereses de los usuarios, permitiendo asi crear contenido
personalizado y adaptado a sus necesidades. Al utilizar esta metodologia, se asegurara que el
contenido proporcionado en la plataforma sea de alta calidad y se ajuste a las demandas de los

usuarios.

3. El desarrollo de recursos educativos digitales a través de la plataforma es una estrategia
innovadora y efectiva para mejorar la ensefianza y el aprendizaje. Ya que, permiten a los docentes
a crear y compartir contenido interactivo, como presentaciones, videos, actividades ludicas y
evaluaciones, que pueden ser accedidos y utilizados por los estudiantes en cualquier momento y
lugar. Ademas, estas plataformas suelen tener herramientas de seguimiento y analisis que permiten
a los educadores evaluar el progreso de los estudiantes y adaptar su instrucciéon segin las
necesidades individuales. Esto no solo facilita la personalizacion del aprendizaje, sino que también
fomenta la participacion constante de los estudiantes, ya que pueden aprender a su propio ritmo y
de manera mas auténoma. Al mismo tiempo, el desarrollo de recursos educativos digitales a través
de la plataforma fomenta la colaboracion y el intercambio de ideas entre los educadores, lo que

enriquece la comunidad educativa en su conjunto.
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