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II. Resumen 

El presente informe de investigación aborda el tema “El desarrollo de las habilidades 

lingüísticas de escuchar y hablar en idioma inglés a través de estrategias metodológicas 

apoyadas en TIC”, el cual consiste en la implementación de recursos y plataformas 

digitales enfocadas en el desarrollo de las habilidades del habla y de escucha dentro del 

aprendizaje de inglés como segundo idioma en estudiantes de cuarto año de Educación 

Elemental paralelo “B” de la Unidad Educativa Particular San Josemaría Escrivá de la 

ciudad de Guayaquil. Además, la estrategia metodológica fue enfocada al uso asistido 

con la gamificación.; su enfoque de investigación es de tipo mixto, esto debido a que se 

busca recopilar distintos tipos de información, tanto cualitativa como cuantitativa, que 

permita tener un mayor conocimiento sobre su aplicación y progreso en los estudiantes. 

Se propuso el método análisis inductivo de carácter descriptivo. Los resultados obtenidos 

muestran que el módulo de gamificación aplicado basado en estrategias metodológicas 

apoyadas en TICs han contribuido y favoreció a la población estudiada.  

 

 

Palabras Clave: Gamificación, Educación, inglés, Habilidades lingüísticas, TICs, 

Plataformas de Aprendizaje 
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III. Abstract 

This research report addresses the topic "The development of language skills to hear and 

speak in English through TIC-supported methodological strategies”, which consists of 

the implementation of digital resources and platforms focused on the development of 

speech and listening skills within English as a second language learning in fourth year 

students of Elementary Education parallel "B" of the San Josemaría Escriva Private 

Educational Unit in the city of Guayaquil. In addition, the methodological strategy was 

focused on assisted use with gamification; its research approach is mixed, this because it 

seeks to collect different types of information, both qualitative and quantitative, which 

allows a better knowledge about their application and progress in students. The 

descriptive inductive analysis method was proposed. The results show that the applied 

gamification module based on methodological strategies supported by TIC have 

contributed and favored the studied population.  

 

 

Keyword: Gamification, Education, English, Language Skills, ITCs, Learning Platforms 
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1. Introducción 

En Ecuador, el sistema de educación pública, gestionado por el Ministerio de 

Educación, en la Reforma Curricular del 17 de febrero de 2016, propuso una carga horaria 

para la lengua extranjera desde segundo a séptimo grado de EGB, en los subniveles: 

elemental y media. La investigación se fundamenta en las siguientes categorías: 

habilidades comunicativas, estrategia didáctica y las TIC. Habla y escucha: habilidades 

que fortalecen las tecnologías de la información y de la comunicación (TIC).   

En el desempeño académico de los estudiantes de la Unidad Educativa San 

Josemaría Escrivá se evidencian debilidades en el desarrollo de las habilidades 

lingüísticas de escucha y habla; dificultades de comprensión y producción; se hace difícil 

aprender un idioma diferente al de la lengua materna. Los estudiantes demuestran 

dificultades para comprender audios y expresar sus ideas. Se sospecha que estas 

debilidades en las habilidades de escucha y habla se deben a la falta de recursos y 

estrategias didácticas acordes al nivel de educación y necesidades de los estudiantes. 

Debido a esto, los docentes deben buscar mejores metodologías para que los 

estudiantes superen estas dificultades como comprender audios y a su vez expresarse 

correctamente en idioma inglés y realizar actividades que mantengan al estudiantado 

activo y aprendiendo. En ese sentido, la implementación de TICs enfocadas en la 

gamificación permitirá mantener la atención del estudiantado y facilitará al docente 

impartir sus clases de forma más creativa.  

Las estrategias de enseñanza basadas en la gamificación se llevan a cabo mediante 

diversas tecnologías de la información y la comunicación (TIC), lo que permite 

desarrollar una variedad de juegos educativos interactivos en plataformas digitales para 

facilitar un aprendizaje más significativo en las disciplinas, siempre considerando los 

aspectos sociales de cada alumno. Para fomentar de manera efectiva el aprendizaje 

autónomo y experiencial en la educación, se puede ofrecer experiencias que simulen el 

mundo real y que sean relevantes para la vida cotidiana de los estudiantes. La 

implementación de buenas estrategias didácticas de gamificación en las instituciones 

educativas incrementa la motivación y el interés por aprender, permitiendo a los alumnos 
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mejorar sus habilidades cognitivas gracias a estas innovadoras formas de aprendizaje 

(Vilema, 2023).  

Por tal motivo, en este trabajo de investigación se propone una estrategia de 

gamificación asistida con TICs para potenciar las habilidades lingüísticas de escuchar y 

hablar en idioma inglés de los estudiantes de cuarto grado paralelo “B” de la Unidad 

Educativa San Josemaría Escrivá”.  

 

2. Determinación del Problema 

2.1 Antecedentes 

El presente informe de trabajo de titulación aborda la problemática referida a las 

habilidades lingüísticas de escuchar y hablar en idioma inglés. Problemática existente 

en la Unidad Educativa San Josemaría Escrivá, específicamente, en los estudiantes de 

cuarto grado del nivel básico, paralelo B. 

La educación es una tarea compartida; tanto estudiantes como docentes aprenden, 

gracias a la interacción enmarcada en el reconocimiento de la dignidad del otro como ser 

humano, capaz de transformarse y de transformar su entorno, expandiendo las 

oportunidades de vida y la de los demás (Desarrollo y Libertad, 2000).  

Desde esta intención, la Constitución de la República del Ecuador (Constitución 

de la República del Ecuador, 2008), en su artículo 26, estipula que “la educación es un 

derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del 

Estado”. En su artículo 343, la Constitución reconoce que el centro de los procesos 

educativos es el sujeto que aprende; por otra parte, el artículo establece que “el sistema 

nacional de educación integrará una visión intercultural, acorde con la diversidad 

geográfica, cultural y lingüística del país, respetando los derechos de las comunidades, 

pueblos y nacionalidades”. 

En el currículo del subnivel elemental de Educación General Básica (EGB), el 

docente tiene el compromiso de sentar las bases para el desarrollo de destrezas, cuya 

práctica convierta a los estudiantes en lectores, hablantes y escritores competentes, 
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capaces de comunicar sus ideas, también o además en el idioma extranjero del inglés; 

ya que, en todo ámbito, los idiomas se han convertido en una herramienta 

indispensable.  

Al idioma inglés se lo considera muy importante a nivel mundial; todas las 

instituciones educativas lo integran en el currículo. Con su dominio, se accede a mucha 

más información y al establecimiento de relaciones amplias, más allá de las fronteras. 

El dominio de otro idioma, especialmente del idioma inglés, derrumba barreras. No 

obstante, su enseñanza-aprendizaje requiere dedicación, pues siempre se hace difícil 

aprender un idioma diferente al de la lengua materna (Contreras, 2023).   

Complementariamente a estas destrezas, el desarrollo de habilidades cognitivas y 

sociales permiten, al estudiante de cuarto año de EGB, relacionarse y afianzar lazos 

con los demás. Mediante el trabajo en equipos cooperativos, el estudiante de manera 

individual y autónoma aporta, positiva y eficazmente, a la comprensión y la práctica 

de sus deberes y derechos (Ministerio de Educación, 2014). En este contexto, el plan 

de estudios del área y asignatura del inglés está diseñado para estudiantes de 

Educación General Básico. El currículo concibe 4 competencias articuladas a los 

temas curriculares:  

a) Comunicación oral: hablar y escuchar;  

b) Lectura; 

c) Escritura.  

Además, el hilo de Comunicación Oral se divide en tres sub-hilos:  

1) Habilidades de Escucha 

2) Producción Hablada 

3) Interacción Hablada 

 

Escuchar y hablar son macro-habilidades estrechamente relacionadas; vistas 

como un proceso holístico (Richards, 2006). El currículo de EFL, “inglés como lengua 

extranjera”, toma la posición de que, estas dos macro-habilidades, deben ser 

consideradas dentro del mismo hilo curricular: Producción Oral. Deben integrarse en 

el aula, asegurando su enseñanza-aprendizaje en un contexto comunicativo 

significativo (Ministerio de Educación, 2014). 
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El enfoque comunicativo, propuesto del currículo de inglés como lengua 

extranjera (EFL), trabaja aspectos orales como escritos haciendo uso de materiales 

reales. Así mismo, es coherente con la intención expresada por el Ministerio de 

Educación y hace hincapié en el desarrollo de las habilidades para el aprendizaje en 

lugar de insistir en el dominio memorístico de contenidos lingüísticos. 

Los fundamentos epistemológicos del currículo de EFL se refieren a cómo los 

estudiantes aprenden idiomas y, por lo tanto, cómo se debe enseñar. Este plan de 

estudios adopta un enfoque constructivista, partiendo de la suposición de que todos 

los alumnos que ingresan a las escuelas son usuarios de su lengua materna, tienen 

habilidades cognitivas y emocionales. Este conocimiento previo forma la base sobre 

la cual se lleva a cabo el aprendizaje y significa que se fundamenta. 

El objetivo para el aprendizaje de la lengua extranjera no es convertir a los 

alumnos en expertos en lingüística que descifran componentes morfológicos de la 

lengua extranjera, sino que, sus resultados de aprendizaje confirmen el uso de una 

segunda lengua para la comunicación oral y escrita; de allí que, el plan de estudios, 

orientado por este enfoque, centra la enseñanza-aprendizaje en el alumno: cómo 

accede, procesa y asimila el contenido de la asignatura. 

El conocimiento y el significado son accesibles, desarrollados y expresados a 

través del lenguaje. El docente es un facilitador que dirige las actividades, escucha, 

enseña y trabaja los contenidos a investigar con sus estudiantes. El problema o 

situación y producto son propuestos en un 90% por el docente basado en los intereses 

de los estudiantes.  

Por otra parte, (Ruiz, Mratínez y Sánchez, 2016), manifiestan que el uso de las 

Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) en el escenario educativo, 

permiten crear y participar y simular contextos de aprendizaje, capaces de buscar, 

organizar, procesar y utilizar la información.  

Las herramientas digitales, para desarrollar las competencias comunicativas, 

facilita el aprendizaje autónomo; contribuye a la mejora de los estilos de aprendizaje 

a través del uso de foros, quizziz, webquest, entre otros. La aplicación de metodologías 
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activas haciendo uso de las TIC, son un medio útil de motivación, tanto para 

estudiantes como para docentes; quienes deben utilizarlas como herramientas de 

andamiaje aplicadas en contextos comunicativos reales, que dan un giro de la 

enseñanza tradicional a una enseñanza auténtica y generan en los estudiantes interés y 

confianza hacia el aprendizaje de una segunda lengua (Bravo y Vigueras, 2021).  

2.2 Justificación 

En todo ámbito, los idiomas se han convertido en una herramienta indispensable. La 

enseñanza-aprendizaje del idioma inglés requiere dedicación, pues siempre se hace difícil 

aprender un idioma diferente al de la lengua materna (Contreras, 2023).  De aquí que la 

importancia de este estudio, el cual se fundamenta en la posibilidad de transformar las 

prácticas pedagógicas del Inglés, promoviendo una propuesta didáctica apoyada en TIC 

para la enseñanza del idioma, específicamente las habilidades escuchar y hablar en el 

cuarto grado de Educación Elemental, es decir donde se involucren estrategias didácticas 

diferentes para que promuevan el desarrollo de competencias lingüísticas en una segunda 

lengua de una forma dinámica, activa, y significativa.  

Ahora bien, el estudio se justifica por la necesidad de implementar nuevas estrategias 

didácticas que promuevan las habilidades lingüísticas favorecerán a los estudiantes de la 

unidad educativa. Además, la propuesta es relevante debido a que los estudiantes serán 

los principales beneficiarios ya que mejoraran sus habilidades comunicativas y por ende 

su aprendizaje será significativo. Así mismo dicha propuesta servirá para que el docente 

implemente adecuadamente estrategias didácticas dentro del salón de clases y las aplique 

según las necesidades o intereses de los estudiantes.   

2.3 Importancia y Alcances 

La importancia de este trabajo de investigación es demostrar que la implementación 

de una estrategia metodológica apoyada en TIC tal como la gamificación a partir de la 

determinación de la falta de estrategias y recursos tecnológicos usados en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de las habilidades de escuchar y hablar en idioma inglés en el 

salón de clases de los estudiantes de cuarto grado paralelo “b” de la unidad educativa 
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“San Josemaría Escrivá” contribuye en el fortalecimiento y desarrollo eficaz; y a su vez 

logrando de manera positiva la adquisición de la lengua extranjera.  

2.4 Delimitación 

Estudiantes sujetos de investigación: estudiantes de cuarto año de EGB 

No. de estudiantes: 28 

No. de profesores implicados: 4 

Institución: Unidad Educativa San Josemaría Escrivá (Guayaquil) 

Periodos lectivos: 2023 – 2024 

Asignatura: inglés (idioma extranjero) 

Objeto de la investigación: habilidades lingüísticas de escucha y habla.  

Muestra: no se trabajará con muestra. Dado el número de estudiantes y siendo un 

estudio de caso, se considerará a toda la población de estudiantes (28). 

2.5 Pregunta de Investigación 

¿Qué estrategias didácticas, apoyadas en las TIC, desarrollan las habilidades de 

escucha y habla en los estudiantes de cuarto grado de EGB de la Unidad Educativa 

Josemaría Escrivá, fortaleciendo su rendimiento escolar? 
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3. Objetivos  

3.1 Objetivo General 

Desarrollar las habilidades lingüísticas de escucha y habla del idioma inglés, mediante 

una estrategia didáctica apoyada en TIC, a fin de garantizar el rendimiento escolar de los 

estudiantes Cuarto grado paralelo “B” de la Unidad Educativa “San Josemaría Escrivá”, 

periodo académico 2023-2024. 

3.2 Objetivos Específicos  

 Fundamentar la relación teórica entre las variables de la investigación, referidas a la 

enseñanza-aprendizaje del idioma inglés:  

 Habilidades lingüísticas de escucha y habla  

 Rendimiento escolar 

 Estrategia didáctica por gamificación apoyada en TICs 

 Diagnosticar el estado de desarrollo de las habilidades lingüísticas de escucha y habla 

en el idioma inglés, de los estudiantes de Cuarto grado “B”; así como el tipo y las 

condiciones de las estrategias y recursos didácticos utilizados por los docentes y sus 

repercusiones referidas al rendimiento escolar. 

 Desarrollar y valorar una estrategia didáctica apoyada en TIC que aplique en un 

esquema técnico y modular de gamificación. 

 

4. Marco Teórico 

Para lograr la fundamentación teórica declarada en el primer objetivo específico se 

asumió el método analítico deductivo y sintético. La técnica que se aplicó es la del 

análisis de contenido, misma que procesa la información de distintas fuentes 



  17 

 
 

 

bibliográficas, respecto a las variables que estructuran la investigación. A través de 

síntesis de los autores, se sistematizó la información bibliográfica, resultando un 

constructo que referencia a la investigación, su proceso y sus resultados.  

Este constructo explica la relación teórica entre las variables, supone que, a través de 

una estrategia didáctica por gamificación apoyada en TICs, contribuye al desarrollo de 

las habilidades lingüísticas de escucha y habla en el idioma inglés, garantizando el 

rendimiento escolar. Estas categorías fueron estudiadas desde el enfoque 

epistemológico de la educación y la innovación; considerando el aporte didáctico de la 

tecnología educativa.  

A continuación, la síntesis que señala el campo epistemológico de esta investigación.  

4.1 Educación 

La educación es una tarea compartida; tanto estudiantes como docentes aprenden, 

gracias a la interacción enmarcada en el reconocimiento de la dignidad del otro como ser 

humano, capaz de transformarse y de transformar su entorno, expandiendo las 

oportunidades de su propia vida y de la de los demás (Desarrollo y Libertad, 2000).  

Desde esta intención, la Constitución de la República del Ecuador (Constitución 

de la República del Ecuador, 2008), en su artículo 26, estipula que “la educación es un 

derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del 

Estado”. En su artículo 343, la Constitución reconoce que el centro de los procesos 

educativos es el sujeto que aprende; por otra parte, el artículo establece que “el sistema 

nacional de educación integrará una visión intercultural acorde con la diversidad 

geográfica, cultural y lingüística del país, respetando los derechos de las comunidades, 

pueblos y nacionalidades”. 

En el currículo del subnivel elemental de Educación General Básica (EGB), el 

docente tiene el compromiso de sentar las bases para el desarrollo de destrezas, cuya 

práctica convierta a los estudiantes en lectores, hablantes y escritores competentes, 
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capaces de comunicar sus ideas, también o además en el idioma extranjero del inglés; ya 

que, en todo ámbito, los idiomas se han convertido en una herramienta indispensable. 

 

4.1.1 Didáctica de la enseñanza aprendizaje del idioma inglés 

Desde la industrialización pasando por la globalización, la aparición de las TICs 

y el constante movimiento de las personas, más el acelerado intercambio de información 

ya sea con fines comerciales o de investigación ha presentado varios y novedosos 

escenarios virtuales donde la educación adquiere múltiples ventajas en el proceso de 

enseñanza y aprendizaje (Abdilah, 2020). Sin embargo, el entendimiento de estas se debe 

a su lengua franca, hegemonía de Inglaterra y Estados Unidos: el inglés, donde su 

prioridad al idioma es fundamental para comprender la modernización tecnológica, 

además de presenciar nuevas metodologías de su aprendizaje, siendo un referente 

principal la evolución de la interacción humana con la tecnología (Cheng et al., 2015). 

Según Nikolaeva (2019) menciona que en el año 2001 el MCER mide la fluidez 

del idioma en cuatro habilidades básicas como: expresión oral, comprensión auditiva, 

lectura y escritura, los cuales son evaluados mediante ciertos niveles considerados como 

patrones en Latinoamérica y van separados en tres niveles, siendo estos: Principiante (A1 

y A2), Intermedio (B1 y B2) y Avanzado (C1 y C2). Además, se considera la existencia 

de niveles adicionales como A2+, B1+ y B2+ (Llano & Esquivel, 2022). 

De acuerdo con Llano & Esquivel (2022), Education First (EF) mostro un índice 

sobre el dominio de inglés o pro-eficiencia en inglés (EPI), donde el país de Ecuador se 

ubica con un muy pobre nivel de dominio en inglés en comparación de otros países, esto 

se debe a capacitación docente en el área y el diferente acceso que tienen zonas rurales y 

marginales al nivel de aprendizaje en el idioma. 



  19 

 
 

 

Tabla 1 

Tendencias Regionales y Mundiales en el EF EPI 2020 

Nota. Datos tomados del trabajo de Llano & Esquivel 2020 

Sin embargo, en el nuevo reporte de EF en el que demuestra el índice de 

crecimiento hasta el 2023, ECUADOR como país se coloca en un puesto un poco más 

elevado en comparación al estudio anterior realizado en el 2020 como se menciona con 

anterioridad, a pesar de que el resultado haya superado a su antecedente, sigue existiendo 

una brecha para que el país ostente una constancia en el manejo del idioma de inglés, esto 

con la finalidad de acceder a un ambiente pluricultural donde el informe se comenta 

“Hablar inglés permite estudiar en el extranjero, trabajar para multinacionales y utilizar 

los estudios internacionales, pero también relacionarse con personas distintas, conocer 

sus estilos de vida y prioridades, las injusticias que sufren y lo que sueñan”; tener un buen 

idioma permitirá al ecuatoriano acceder a posibilidades de comunicación en distintas 

áreas y obtener cooperación a nivel internacional (Education First, 2023). 

 

 

Países por 

Región 

Europa Asia África América 

Latina 

Medio 

Oriente 

Mejor 

Puntuación 

(entre los 

100) 

Países Bajos 

652/01 

Singapur 

611/10 

Sudáfrica 

607/12 

Argentina 

566/25 

Irán 

483/56 

Nivel de 

Dominio 
Muy alto Muy alto Muy alto Alto Bajo 

Menor 

Puntuación 

(entre los 

100) 

Azerbaiyán 

432/86 

Tayikistán 

381/100 

Ruanda 

408/95 

Ecuador 

411/93 

Irak 

383/99 

Nivel de 

Dominio 
Muy Bajo Muy Bajo Muy Bajo Muy Bajo Muy Bajo 
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Tabla 2 

Una clasificación de 113 países y regiones en función de su nivel de inglés 

Nota. Datos tomados de EF EPI Índice EF de nivel de inglés, 2023 

(https://www.ef.com.ec/epi/)  

No hay que olvidar que de acuerdo con como la persona maneje la fluidez del 

idioma, este tendrá un acceso a la innovación e investigación donde su uso se extiende a 

ámbitos cada vez más diversos donde se ha acelerado aún más la innovación. Gracias a 

las TICs, la implementación y el acceso han llegado a ser mucho más factibles, por tal 

razón, tanto jóvenes como adultos pueden aprender del idioma en sus plataformas 

preferidas o incluso aplicar estas en el aula para fomentar un mayor uso de esta 

competencia lingüística ya sea en entornos sociales e interactivos dentro del aula de clases 

como fuera de esta donde lo más común es el acceso a la plataforma de YouTube (Wang 

& Chen, 2020). 

Se considera que el crear contenido educacional en el área del inglés, este permite 

al estudiante contar con muchas más herramientas y participar de manera activa, esto se 

debe a que los contenidos han sido adaptados a audiolibros, videojuegos, podcasts, 

películas y canciones, los cuales ofrecen una amplitud de posibilidades en el aprendizaje 

Países por 

Región 

Europa Asia África América 

Latina 

Medio 

Oriente 

Mejor 

Puntuación 

(entre los 

113) 

Países Bajos 

647/01 

Singapur 

631/02 

Sudáfrica 

605/9 

Argentina 

560/28 

Israel 

514/54 

Nivel de 

Dominio 
Muy alto Muy alto Muy alto Muy Alto Moderado 

Menor 

Puntuación 

(entre los 

113) 

Azerbaiyán 

463/83 

Tayikistán 

388/112 

República 

Democrática 

del Congo 

385/113 

Ecuador 

467/80 

Yemen 

392/110 

Nivel de 

Dominio 
Bajo Muy Bajo Muy Bajo Bajo Muy Bajo 

https://www.ef.com.ec/epi/


  21 

 
 

 

en el aula de clase, debido a que se ajustan al gusto del propio estudiante y a la posibilidad 

del docente para aplicarlo dentro de su correspondiente metodología ya sea como 

contenido o una actividad a realizar en clase, “Narrativa Transmedia: Profundizando 

destrezas en la materia de Educación Cultural Artística postpandemia COVID-19 (Olaya, 

2023)” menciona el uso de varias herramientas donde incluye actividades de podcast, 

revisión de trabajos e incluso actividades de clase o fuera de esta, donde algunas de las 

mencionadas en su investigación pueden ser referentes para su aplicación en la materia 

de inglés. 

4.1.2 La importancia de habilidades lingüísticas en el Idioma inglés 

La materia de inglés o lengua extranjera se enseña en países de Latinoamérica 

como: Argentina, Brasil, Chile, Colombia, Costa Rica, Ecuador, México, Panamá, Perú 

y Uruguay; esto debido a lo mencionado por (UNESCO, 2003), dentro de un discurso 

realizado en el 2001 sobre la diversidad cultural, según el Art. 6 donde se menciona la 

utilización del idioma en el ámbito educacional y el uso de directrices primordiales para 

la enseñanza de un segundo idioma, cinco de los países anteriormente mencionados 

cuentan con estrategias para su aprendizaje. 

A pesar de eso, la situación no es favorable para los países de Sudamérica, esto 

debido al bajo nivel de dominio en el idioma, que de por si es uno de los más utilizados 

alrededor del mundo, donde las personas que dominen esta lengua pueden establecer 

conversaciones con las personas sin ningún tipo de dificultades, debido a que cuentan con 

un nivel adecuado de preparación. 

Dado que, los estudiantes tienden a conocer sobre el idioma en niveles escolares 

mucho más avanzados y no desde pequeños, donde el conocimiento queda adherido a su 

vida diaria; caso que en Europa se desarrolla, donde al realizar una comparativa se puede 
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notar la diferencia de conocimientos adquiridos entre un estudiante europeo y un 

estudiante sudamericano, donde se demuestra que existen falencias o huecos que 

necesitan de atención para lograr un mejoramiento del idioma en los estudiantes 

(Cronquist & Ariel, 2017). 

El español al ser considerado una lengua materna no cuenta con un diseño 

curricular, es de carácter obligatorio, mientras que el inglés como un lenguaje extranjero 

tiene un carácter un poco más comunicativo que obligatorio. Muchos de estos caracteres 

“comunicativos” no solo implican el de saberlo hablar sino también entablar 

conversaciones fluidas. 

 

4.1.3 Habilidades lingüísticas de escucha del idioma inglés 

Uno de los aspectos que se debe de considerar es la importancia de abarcar las 

cuatro habilidades lingüísticas principales entre ellas están: escucha -Listening-, hablar -

Speaking-, lectura -Reading- y escritura -Writing-, donde cada una de estas son 

principales para el dominio de un idioma. 

El Marco Común Europeo de las Lenguas, menciona la importancia de formar 

parte de actividades lingüística donde se pueda poner en práctica estrategias de 

comunicación como la conversación y correspondencia escrita, las mismas que son 

consideradas como interactivas, debido al intercambio de roles de emisor y receptor 

mediante el uso de turnos (MCER, p. 57). 

Teniendo en cuenta lo mencionado se contempla su formación en la ciudadanía 

desde la formación escolar y le permita al estudiante adquirir una mayor cantidad de 

probabilidades para un desenvolvimiento a nivel global. Además, influye la adquisición 

de conocimiento, mediante la “apropiación” del lenguaje, al contar con una capacidad y 
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destreza lingüística ya desarrolladas, que facilite su comunicación y el entendimiento de 

una lengua extranjera (Contreras & Orejanera, 2023). 

Día a día el idioma inglés comienza a tomar más importancia y protagonismo en 

la sociedad y las instituciones tanto públicas/fiscales como privadas/particulares los 

cuales se esfuerzan para tener los niveles requeridos en el área según lo pide el Ministerio 

de Educación. Tigua et al. (2022) menciona que el propio MINEDUC considera el 

aprendizaje del idioma como uno de los pilares fundamentales de la Educación General 

Básica, su aprendizaje es de vital importancia para completar el perfil de salida del 

Bachillerato cuya finalidad es el de formar personas justas, innovadoras y solidarias. 

 

4.2 Evaluación Educativa 
 

4.2.1 Dificultades en el rendimiento escolar 

El rendimiento académico va de la mano con el desarrollo y planificación de las 

clases independientemente si en estas se hacen uso de las TICs o no, esto debido a que la 

implementación de ellas se hace de manera progresiva. Sobre todo, cuando se aplica 

dentro de los distintos mecanismos de evaluación donde se puede medir el logro de los 

estudiantes mediante los resultados cognitivos que arrojan dichas evaluaciones. 

Por otra parte, existen otros factores como la intervención y asistencia dentro de 

clase, donde la participación se encuentra enlazada por la motivación, reduciendo la 

dificultad para salir al pizarrón y aumentando el nivel de agrado por la asignatura (García 

et al., 2000). Además, Cepeda & Caicedo (2007) consideran que cualquier abuso o 

violencia en un estudiante durante su vida académica determina un resultado negativo a 

su rendimiento académico. 
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4.3 Tecnología Educativa  

4.3.1 TICS 

La participación de las TICs actualmente se puede visualizar en el diario vivir de 

cada actividad humana, por eso su importancia por ser incluidas en los sistemas de 

educación pues gracias al avance que estos han tenido permiten una mejor interactividad 

y colaboración entre los actores del proceso enseñanza-aprendizaje -docente y estudiante- 

para generar conocimiento (Meneses & Veytia, 2020). 

Sin embargo, Meneses & Veytia (2020) enfocan su pensar a la aplicación dentro 

de la educación superior con técnicas muy distintas y un nivel distinto en el manejo de 

estudiantes -en comparación al presente estudio-, no obstante, su punto de vista refleja 

que su participación en la educación ha hecho cambios significativos tales como 

menciona.  

4.3.2 Estrategias didácticas apoyada en TIC 

Debido a la aparición del COVID-19 su posterior pandemia y confinamiento, 

tanto instituciones como docentes se vieron en la necesidad de pasar sus contenidos y 

adaptarlos a una educación a distancia/virtual, por esta razón, se aceleró el dinamismo en 

la impartición de clases donde se desarrollaron actividades cada vez más didácticas, 

lúdicas, colaborativas y participativas (Castro & Hidalgo, 2021). 

En otras palabras, el acceso a las TICs se volvió mucho más eficaz gracias al 

internet donde se puede acceder a una gran variedad de contenidos para las distintas 

edades, como videos intuitivos o interactivos, conversaciones, hojas de trabajo, etc. esto 

refleja un sinnúmero de actividades para realizar dentro de clase. 

A causa de esto, el deber como docentes se convirtió en el de crear o recrear 

estrategias y metodologías educativas mediante el uso de TICs que permitan motivar a 
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los estudiantes, permitiendo estar a la vanguardia con la implementación de tecnologías 

durante el desarrollo de clases (Gil et al., 2013). 

 

Por ejemplo, en la Universidad Nacional Abierta y a Distancia se desarrolló una 

prueba diagnóstica de 2 grupos que usaron herramientas TIC para el apoyo del 

aprendizaje de inglés (Acevedo & Ramírez, 2022). Donde uno de los grupos se desarrolló 

en base a una metodología magistral y en el otro grupo se hizo uso de la metodología 

Podcast, en consecuencia, los dos grupos se desarrollaron en áreas distintas donde la 

gramática, vocabulario -primer grupo- y las competencias comunicativas -segundo 

grupo- recibían un avance progresivo durante las sesiones. 

 

4.3.3 Estrategias emergentes de innovación en la Educación 

Dentro de una planificación de clase el docente usa métodos de enseñanza que, 

considera propias para el desarrollo de cada tema, dentro de esta investigación se integrará 

metodologías como el conductismo, constructivismo y el enactivismo.  

Para entender el conductismo se debe identificar ciertos puntos como la conducta 

a través de actividades, la reacción a estímulos específicos y sus resultados, además, de 

observar el cambio de comportamiento ante el aprendizaje (Siemens, 2004). 

Por otra parte, el constructivismo sugiere el aprendizaje a través de las 

experiencias y su comprensión para crear el conocimiento, esto debido a que se considera 

a los aprendices como “recipientes” que deben ser llenados con conocimiento, sin 

embargo, esta teoría enfatiza que los aprendices buscan crear el significado de forma 

activa; Piaget (como se citó en Romero, 2009), menciona que este aprendizaje activo 

basado en experiencia refuerza la asimilación de estos para su aplicación en el mundo. 
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Dentro del desarrollo de cambios alrededor de un aula de clases, Olaya Rojas & 

Olaya Pacheco (2023) hacen referencia al enactivismo como un estímulo que se requiere 

para obtener una respuesta, donde el aula de clases destaca por su interacción entre 

compañeros de clase, además, el conocimiento adquirido no solo sirve para retenerlo sino 

para ser aplicado en algo nuevo. Esto da a entender que el ambiente en el que se desarrolla 

dicho estimulo puede ser fundamental para la aplicación de las TICs, un ambiente no 

estructurado con una buena interacción entre las partes y las TICs, significaría que el 

estudiante no tendría tiempo para hacer uso o aplicación de su nuevo conocimiento. Esta 

metodología es considerada como emergente debido a la correlación que tiene con el 

conectivismo, según Apolo (2022), el trabajar mediante el aprovechamiento de las 

plataformas digitales y otros medios, invita a aprender haciendo enactivismo. 

Como enfatiza Lozano (2014) “El conocer surge a partir de las interacciones, que 

a su vez ejercerán influencia sobre todos los participantes. El énfasis no se encuentra en 

el individuo ni en el contexto, ya que ambos son inseparables”.  

También se deben considerar las técnicas de enseñanza, entre ellos la 

Gamificación y Aula Invertida como principales activos, para su uso y desarrollo de las 

clases según la estrategia desarrollada en este documento. 

Cabe destacar que el uso de estrategias metodológicas tales como la gamificación 

y el aula invertida facilita el aprendizaje autónomo y a su vez mejora los estilos de 

aprendizaje del educando, ayudando a su vez a la enseñanza -aprendizaje del idioma 

inglés. 

4.3.4 Gamificación con el uso de TIC 

Una estrategia innovadora y de desarrollo para el docente, pero de motivación 

para el alumnado por medio de elementos interactivos y participativos, donde la 
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adquisición de una recompensa por realizar algún tipo de actividad o “tarea” permite al 

estudiante sentirse realizado, con ganas de participar o responder de una forma mucho 

más elocuente y voluntaria; como se cita en Tigua et al. (2022), “La acumulación de 

puntos es otra motivación, subir niveles, obtención de premios, regalos, clasificación 

(estar en el ranking), desafíos, retos, etc.”  (Cuevas & Gaitán, 2021). 

Figura 1. 

Elementos de la Gamificación 

 
Nota. Figura desarrollada en base a (Werbach & Hunter, 2012) 

 

Con la finalidad de que el estudiante sienta que existe una interacción y esta tenga 

una recompensa, se busca que mantenga un alto nivel de concentración sin que llegue a 

perder el interés, esto debido a que la finalidad de la gamificación es usarla como técnica 

lúdica para que le ayude a desarrollar habilidades como: el razonamiento, comprensión, 

arte creativo, colaboración y trabajo en equipo dentro del aula de clases. 

 

5. Metodología 

Para lograr el segundo objetivo específico se determinó el estado y condiciones de 

desarrollo de:  

a) las habilidades lingüísticas de escucha y habla en el idioma inglés 

•Límites

•Narraciones

•Progresión

•Relaciones

Dinámicas

•Retos

•Competición

•Cooperación

•Recompensas

Mecánicas

•Logros

•Avatares

•Niveles

•Puntos

Componentes
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b) el tipo, condiciones de las estrategias y recursos didácticos utilizados por los 

docentes  

c) sus repercusiones referidas al rendimiento escolar 

Se propuso una investigación de tipo básica, exploratoria y de estudio de caso; 

investigación orientada por el método del análisis inductivo de carácter descriptivo. 

Las técnicas: observación y revisión documental. 

 Instrumentos: prueba inicial-diagnóstica, encuesta y entrevista; a través de los 

cuales se recolecta, procesa y sistematiza la información relevante convertida en datos 

que demuestran la realización del estudio.  

El diseño de los contenidos, componentes y descriptores de los distintos 

instrumentos aparecen derivados; su aplicación permitió abordar el objeto de estudio 

desde distintas perspectivas de los informantes directos (estudiantes y docentes) e 

indirectos (documentos revisados). Estos resultados fueron interpretados según la 

perspectiva que permitió medir el instrumento.  

El diseño de los contenidos, componentes y descriptores determinados y la aplicación 

de los cinco instrumentos seleccionados se encuentra en el punto 6 del informe de la 

investigación.  

En el punto 7 del informe de la investigación, se entregan los resultados obtenidos de 

la aplicación de los cinco instrumentos. Finalmente, en el punto 8 del informe de la 

investigación se exponen, de manera sistematizada, las interpretaciones de los resultados 

en un texto que los consolida. 

Estos contenidos, componentes y descriptores surgieron a partir de los resultados 

propuestos en el marco teórico. 

Las características que se identificaron dentro del estudio abarcaron aspectos 

exploratorios, descriptivos. Al no ser considerada investigación experimental, se descartó 

una hipótesis por demostrar. 

Las variables de la investigación fueron:  
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o Variable dependiente y objeto de la investigación: Habilidades lingüísticas de 

escucha y habla en el idioma inglés. 

o Variable independiente: Rendimiento escolar 

o Variable interviniente: Estrategia didáctica por gamificación apoyada en TICs. 

5.1 Enfoque de Investigación 

Su enfoque tiene dirección mixta, para la adquisición de datos tanto cualitativos 

como cuantitativos. Según Tashakkori & Teddlie (2003, como se cita en Olaya, 2019), 

esta opción busca responder a la pregunta del problema planteado. El enfoque descriptivo 

permitirá caracterizar los hechos relevantes, utilizando criterios sistemáticos que 

permitan establecer la estructura y/o el comportamiento del fenómeno (Guevara, 

Verdesoto y Castro, 2020). 

5.2 Población 

28 estudiantes de cuarto año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa San 

Josemaría Escrivá, de los periodos lectivos 2023-2024 y 2024-2025 en el área de inglés.   

 

5.3 Diseño para la aplicación de los Instrumentos de Investigación 

A continuación, se expone el diseño de los contenidos, componentes y descriptores 

determinados y la aplicación de los cinco instrumentos seleccionados.  

5.3.1 Prueba Inicial  

Esta prueba inicial se realizó en el aula de clases al inicio del año escolar del 

periodo lectivo 2024-2025. La valoración es de tipo cualitativa. Se aplicó a 28 estudiantes 

del cuarto grado paralelo “B”.  

El objetivo de la prueba inicial fue: Identificar el grado de desempeño en las 

habilidades lingüísticas de escuchar y hablar del idioma inglés, considerando los aspectos 

y valoraciones cuantitativas obtenidos en el periodo anterior. Se hizo una prueba con 10 

preguntas basadas en las habilidades de escuchar y hablar, se la aplicó sin considerar un 
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exhaustivo refuerzo ya que se trata de identificar las condiciones del inicio del nuevo 

periodo. La tabla No. 3 expone la organización para la aplicación de este instrumento  

El modelo de la prueba diagnóstica inicial está en el anexo (1). 

Tabla 3. 

Prueba de diagnóstico inicial  

HABILIDADES 

LINGUISTICAS 
COMPONENTES PROCEDIMIENTO 

 

Habilidad de 

escuchar 

(Listening) 

 

 Comprensión general 

 Seguimiento de 
instrucciones 

 Detalles específicos 

 Reconocimiento de 
Vocabulario 

Se calificó conforme a la escala 

establecida por el Ministerio de 

Educación: (A) adquirido, (EP) en 
proceso, e (I) iniciado. 

 

Los resultados de la evaluación se 
registraron en la ficha de observación 

por parte de la docente tutora del 

cuarto grado paralelo b. 

Habilidad de 

hablar 

(Speaking) 
 

 Pronunciación 

 Estructura gramatical 

 Participación 
 Uso de vocabulario 

 Claridad y fluidez  

5.3.2 Revisión documental 

La revisión documental como ha sido definida por los autores (Hurtado, 2008; 

Quintana, 2006) consistió en recopilar y armar un archivo de documentos, éstos fueron: 

los informes de la prueba de diagnóstico de los periodos 2023-2024 y 2024-2025, el Plan 

Curricular Institucional (PCI), que determina las competencias del área de inglés; formato 

de evaluaciones del periodo 2023-2024; resultados de evaluaciones del periodo 2023-

2024. El modelo de la revisión documental está en el anexo (2).  

5.3.3 Encuesta 

La encuesta conforme a la definición del autor (Chagoya, 2008) estuvo dirigida 

a los 28 estudiantes del cuarto grado paralelo b de la Unidad Educativa “San Josemaría 

Escrivá” con la finalidad de conocer información relevante sobre el desarrollo y 

adquisición de las habilidades lingüísticas de escuchar y hablar. Esta consta de 9 

preguntas y está divida por los ejes temáticos declarados en la tabla 3 de la prueba de 

diagnóstico inicial. Al eje de escuchar se formularon 4 preguntas. Al eje de hablar se 

formularon 5 preguntas.  

El modelo de la encuesta se encuentra en el anexo (3).  
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5.3.4 Registro de observación  

Se realizó el registro de observación con la finalidad de tener una mejor 

percepción del tema y obtener impresiones de lo que rodea al objeto de estudio (Martínez, 

2013). Se analizó al cuarto grado paralelo “B” mediante una ficha de observación, la cual 

evaluaba aspectos generales y específicos sobre el desarrollo de las habilidades de 

escuchar y hablar del idioma inglés.  

Los aspectos generales y específicos contenidos en el registro de observación fueron: la 

comprensión de instrucciones básicas, audios y conversaciones simples; uso de 

vocabulario, construcción de oraciones básicas pronunciación, claridad y fluidez.   

El modelo del registro de observación está en el anexo (4).  

5.3.5 Entrevistas 

Se entrevistó a los docentes del área de inglés de la unidad educativa “San 

Josemaría Escrivá”. Estas entrevistas proporcionaron información relevante sobre los 

componentes de esta investigación declarados en la prueba inicial diagnostica (tabla 

3), considerando los ejes temáticos de escuchar y hablar según los que fueron 

agrupadas las 9 preguntas de la encuesta; permitiendo, la entrevista, conocer la 

perspectiva y el desempeño docente ante el desarrollo de las habilidades lingüísticas 

del idioma inglés. El cuestionario de la entrevista se encuentra en el anexo (5).  

 

6. Resultados 

 
A continuación, se entregan los resultados obtenidos de la aplicación de los 

instrumentos que miden y describen cuantitativa y cualitativamente las condiciones de la 

enseñanza aprendizaje del idioma inglés. En el punto siguiente, se exponen, de manera 

sistematizada, las interpretaciones de los resultados en un texto que las consolida. 

 

6.1 Resultados de la prueba de diagnóstico  

 
En este punto se describe la ejecución de la prueba inicial, realizada al inicio del 

periodo escolar 2024-2025 a los estudiantes de cuarto grado paralelo “B”. Los actores 
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participantes son: 28 estudiantes de la unidad educativa San Josemaría Escrivá, y la 

docente-maestrante de la UPS. A continuación, la tabla de diagnóstico inicial que se 

realizó para evaluar la comprensión auditiva y la expresión oral, la misma que contiene 

los descriptores mencionados en la tabla # 3.  

 

Tabla 4 

Resultados prueba de diagnóstico inicial  

N° HABILIDAD DESCRIPTORES PORCENTAJE 

1 
COMPRENSIÓN 

AUDITIVA 

Comprende instrucciones básicas del aula de clase. 17,85% 

Comprende audios sobre rutinas diarias. 10,71% 

Entiende conversaciones simples. 10,71% 

2 
EXPRESIÓN 

ORAL 

Uso de vocabulario adecuado. 14,28% 

Construye oraciones básicas 10,71% 

Pronuncia correctamente las palabras en inglés. 10,71% 

 

6.2 Resultados del registro documental 

En este punto se describe el registro documental del Plan Curricular Institucional 

(PCI), el formato de evaluaciones del periodo lectivo 2023-2024 y los resultados de las 

evaluaciones del periodo anterior 2023-2024. A continuación, la tabla que se realizó con 

los datos obtenidos de cada documento mencionado.  

Tabla 5 

Resultados del registro documental 

 
DOCUMENTO ANÁLISIS DEL DOCUMENTO 

 

PCI 

OBJETIVOS 

Analizando el PCI del área de inglés de cuarto grado, se pretende alcanzar los siguientes 

objetivos tales como mejorar la expresión oral a través de presentaciones y 

conversaciones en inglés y desarrollar habilidades auditivas mediante la comprensión de 

diálogos y audios en inglés. 

 

De acuerdo con los estándares de aprendizaje del idioma inglés, los niveles de 

competencia puestos por el Marco Común Europeo de Referencias (CEFR) indican que 

los estudiantes de cuarto grado deben adquirir el nivel A1 en todas las habilidades.  

Con respecto a la habilidad de escuchar (Listening), los estudiantes deben reconocer 

expresiones, palabras y oraciones en textos hablados simples, relacionados con 

antecedentes educativos. 

Sigue el discurso lento, con pausas para que asimilen el significado dentro de lo 

educativo.  

De la misma manera, en la habilidad de hablar (Speaking) los estudiantes deben producir 

diálogos lentos, vacilantes y planificados. Interactúa participa en discusiones informales 
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de manera sencilla, haciendo y respondiendo preguntas sencillas sobre antecedentes 

educativos. 

 

La evaluación CE.EFL.2.8. hace referencia a la producción y pronunciación: produce 

palabras individuales y frases cortas con claridad para que otras personas puedan 

entenderlas. 

 

ESTRATEGIAS, ACTIVIDADES Y RECURSOS 

Conversaciones, debates, presentaciones orales para desarrollar la expresión oral en 

diálogos, canciones, audios educativos y actividades de dictado. 

Materiales audiovisuales: tales como audios, videos, canciones y la tecnología en 

plataformas digitales.  

 

Formato de 

Evaluaciones del 

año anterior 

2023-2024 

 

Se analizó el formato de la lista de cotejo el cual fue usado para evaluar a los estudiantes 

de cuarto grado paralelo b en el periodo lectivo 2023-2024.  

En dicha lista de cotejo constan las cuatro habilidades o competencias.  

Se estableció una escala con las siguientes  

 Adquirido (A) 

 En proceso (EP) 

 Iniciado (I) 

 No evaluado (NE) 

Con respecto a la habilidad de hablar se evaluaron los siguientes indicadores:  

 Pronunciación de palabras claramente 

 Participación en conversaciones 

 Expresar ideas con claridad 

 Uso de vocabulario adecuado 

El total obtenido según la escala de evaluación Iniciado (I) considerando un puntaje de 

7. 

Los indicadores para evaluar la habilidad de escuchar fueron: 

 Entendimiento de instrucciones orales 

 Respuestas adecuadas  

 Capacidad para continuar una conversación.  

El total obtenido según la escala de evaluación Iniciado (I) considerando un puntaje de 

7.50  

Resultados de 

Evaluaciones 

del año lectivo 

2023-2024 

Los estudiantes de cuarto grado paralelo “b” en la asignatura de inglés obtuvieron un 

promedio final de 7.50 correspondiente a la escala de evaluación “EP” (Aprendizaje En 

Proceso) donde se evidenció el insuficiente nivel de desempeño de las habilidades 

lingüísticas de hablar y escuchar. 

En la habilidad de hablar obtuvieron un puntaje de 7 como promedio general. Por otra 
parte, en la habilidad de escuchar el curso tuvo un promedio de 7.50.  
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6.3  Resultados de la Encuesta 

A continuación, se detalla la encuesta realizada a los estudiantes de cuarto grado paralelo 

“b” de la unidad educativa San Josemaría Escrivá. La escala Likert usada fue: siempre, 

generalmente, rara vez, nunca para evaluar cada componente.  

 

Tabla 6 

Resultados de la encuesta 

 

 
 

6.4 Resultados de la Ficha de Observación  

La siguiente ficha de observación fue realizada en una clase regular de 40 minutos 

con la finalidad de conocer la realidad de los estudiantes de cuarto grado paralelo “B” en 

la asignatura de inglés. Se organizó conforme la prueba inicial diagnostica (tabla 3), 

considerando los ejes temáticos de escuchar y hablar según fueron agrupados los 

componentes y descriptores en las 9 preguntas de la encuesta. Se aplicó al grupo de 28 

N° PREGUNTA RESPUESTA PORCENTAJE 

1 

Nivel de entendimiento del idioma por 

los estudiantes 

falta de atención estrategias y 

recursos oportunos  
Entiendo algunas cosas, pero 

muchas veces me cuesta seguir 

89% 

2 
¿Qué tan bien puedes seguir 

instrucciones dadas en inglés? 

Casi siempre necesito ayuda para 
seguir las instrucciones 

71% 

3 
¿Cómo te sientes al hablar en inglés en 
clase? 

Muy incómodo/a, evito hablar en 
inglés siempre que puedo. 

53% 

4 
¿Qué tan bien puedes pronunciar las 

palabras en inglés? 

Me resulta muy difícil pronunciar 

correctamente las palabras en inglés 

71% 

5 
¿Con qué frecuencia participas en 
conversaciones en inglés durante la 

clase? 

Rara vez participo en 
conversaciones en inglés 

53% 

6 
¿Cómo describirías tu uso de 
vocabulario en inglés? 

Mi vocabulario es limitado y a 
menudo no sé cómo decir lo que 

quiero 

71% 

7 
¿Qué tan bien puedes formar oraciones 

en inglés? 

Me resulta muy difícil formar 

oraciones en inglés 

53% 

8 
¿Te resulta fácil entender y responder a 

las preguntas en inglés? 

Me resulta muy difícil entender y 

responder a las preguntas en inglés 

78% 

9 ¿Cuándo escuchas canciones en inglés? Entiendo muy poco o nada 89% 
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estudiantes, cantidad a la que hay que hacer referencia para determinar e interpretar el 

porcentaje que se expone como resultado. 

Tabla 7 

Resultados de la ficha de observación sobre las Habilidades de Escucha 

Marque con una (X) las dimensiones que no sean adquiridas. 

COMPONENTES DESCRIPTORES RESULTADO 

X Comprensión General:  Entiende el propósito general y las 
ideas principales en una 

conversación o grabación. 
El 89% de los 

estudiantes presentan 

dificultades en el 

desarrollo de estos 

componentes. 

X Detalles Específicos: Captura detalles específicos como 
nombres, fechas y hechos en 

conversaciones o grabaciones. 

X 
Seguimiento de 

Instrucciones:  

Sigue instrucciones dadas en 

inglés con precisión. 

X 
Reconocimiento de 

Vocabulario:  

Reconoce y entiende el 

vocabulario y frases clave en 

contextos conocidos. 

 
De acuerdo con el porcentaje del 89%, se asume que los estudiantes están en la escala 

de “iniciados” según el Ministerio de educación en el desarrollo de las habilidades de 

escucha. 

Tabla 8 

Resultados de la ficha de observación de las Habilidades de Habla 

Habilidades de Habla  

COMPONENTES DESCRIPTORES RESULTADOS 

X Claridad y Pronunciación: 
Habla con claridad y utiliza una 
pronunciación comprensible. 

El 90% de los 

estudiantes no 

desarrollan los 
componentes y sus 

respectivos 

descriptores. 

 

X Fluidez: 
Habla con fluidez, sin pausas excesivas 

ni repetición innecesaria. 

X Uso del Vocabulario: 
Utiliza un vocabulario adecuado y 
variado para su nivel. 

X Estructura Gramatical: 
Usa estructuras gramaticales correctas 

y apropiadas para su nivel. 

X Interacción y Participación: 

Participa activamente en 
conversaciones, intercambiando ideas 

y respondiendo a los demás. 

X Coherencia y Cohesión: 

Organiza sus ideas de manera 

coherente y utiliza conectores 
adecuados. 
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De acuerdo con el porcentaje del 90%, se asume que los estudiantes están en la escala 

de “Iniciado” según el Ministerio de educación, en el desarrollo de las habilidades de 

habla. 

6.5 Resultados de la Entrevista 

En este sentido, se exponen los resultados obtenidos en las entrevistas realizadas a cinco 

docentes del área de inglés de la unidad educativa San Josemaría Escrivá acerca de las 

habilidades lingüísticas de escuchar y hablar.  

Los resultados completos de la entrevista están en el anexo (5) 

 
Tabla 9 

Aportes sobre el desarrollo de las habilidades lingüísticas  

APORTES 

HABILIDADES LINGUISTICAS 

HABILIDADES DE ESCUCHAR 

HABILIDADES DE HABLAR 

Respecto a la situación de los estudiantes, los docentes entrevistados afirmaron que: 

Sienten temor de participar o expresar sus ideas y existe escasez de vocabulario y actividades interactivas. 
 

Desafíos son la falta de atención de los estudiantes al momento de escuchar los audios y la poca 

participación. 

 
Como recomendaciones metodológicas a efecto de mejorar la atención a los estudiantes en su aprendizaje 

y dominio del idioma inglés; los docentes dijeron: 

- Implementar materiales, recursos o herramientas necesarias para el desarrollo de las habilidades 
lingüísticas de escuchar y hablar. 

 

- Resaltaron la importancia de desarrollar de manera efectiva las habilidades comunicativas de 
escuchar y hablar y del uso adecuado de estrategias y recursos oportunos. 

 

- Mencionaron la necesidad de capacitarse o ser partícipe de la implementación de nuevas 

estrategias. 
 

- Señalaron que una de las causas de la situación insuficiente es la falta de comprensión en los 

audios se debe a la escasez de actividades innovadoras o interactivas. 
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7. Interpretación 

A continuación, se expresan las interpretaciones de los resultados de la aplicación de los 

diferentes instrumentos de investigación:  

Los resultados expuestos en los distintos porcentajes de la tabla 4 referida a los 

resultados de la prueba de diagnóstico inicial, expresan la calidad y exigencia del 

instrumento utilizado en función de los contenidos y parámetros previstos para el nuevo 

año lectivo; sin embargo, hay que reconocer que no expresa los contenidos, parámetros 

valores y/o calificaciones del fin del periodo anterior; por lo que, el instrumento evaluador 

de inicios del periodo siguiente genera desventajas en los estudiantes, así como una 

innecesaria preocupación del docente que deberá atender, mediante refuerzos de aula, 

para colocar al estudiante en el nivel del ciclo actual. Refuerzos que exigirán esfuerzos 

del docente y ocupación en la carga horaria, atrasando el cumplimiento del plan 

microcurricular del proceso correspondiente del nuevo periodo.  

En función a la tabla 3, la cual contiene los componentes y descriptores a evaluar 

de las habilidades lingüísticas de hablar y escuchar, se vislumbró la relación entre los 

instrumentos de evaluación; siendo la prueba inicial de diagnóstico un determinante en 

este informe de investigación, obteniendo porcentajes tales como (17,85%) y (14,28%) 

en descriptores específicos: nivel de entendimiento y uso del vocabulario en las 

habilidades mencionadas, los mismos que fueron manifestados en los resultados 

obtenidos en la entrevista a los docentes.  

De la misma manera, el sistema oficial sugerido para medir el aprendizaje 

desconoce los elementos que afectan los resultados generales en las pruebas iniciales. La 

discontinuidad de docentes, contenidos y las pruebas graduales preestablecidas, 

obstaculizan que los estudiantes alcancen calificaciones regulares.  

Por otra parte, los resultados de la encuesta muestran porcentajes como el 89% de 

los estudiantes no alcanzan el nivel de entendimiento en la habilidad de escuchar; el 71% 

representa a tres descriptores: comprensión de instrucciones, pronunciación, uso de 

vocabulario los mismos que no han sido desarrollados por los estudiantes.  

Valores relacionados con los resultados de la ficha de observación, los cuales 

manifiestan porcentajes similares el 89% y el 90% de los estudiantes no desarrollan los 
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descriptores en la habilidad de escuchar y en la habilidad de hablar. Como conclusión se 

asume que los estudiantes están en escala “iniciado” según el Ministerio de educación.  

Finalmente se concluye, en la habilidad de escuchar los estudiantes necesitan 

practicar audios sobre todo en los audios con mayor estructura compleja. Por otro lado, 

en la habilidad de hablar, los estudiantes deben trabajar en la precisión de la 

pronunciación y en la construcción de oraciones más elaboradas. Se requiere práctica 

adicional para mejorar la pronunciación y la entonación en inglés. 

De lo expuesto se concluye que el diseño de los contenidos, componentes y 

descriptores de los distintos instrumentos aparecen derivados; su aplicación a los 

distintos informantes permitió abordar el objeto de estudio desde distintas 

perspectivas tanto de los informantes directos (estudiantes y docentes) e indirectos 

(documentos revisados). Estos resultados fueron interpretados según la perspectiva 

que permitió medir el instrumento y que permite señalar como diagnóstico del cuarto 

B de la Unidad Educativa “San Josemaría Escrivá”, no se desarrollan correctamente 

las habilidades, objeto de esta investigación:  

- habilidad de hablar: claridad, fluidez, pronunciación y coherencia. 

- habilidad de escuchar: comprensión, reconocimiento de vocabulario y seguir 

secuencia de instrucciones. 

Debido a factores tales como:  

- Falta de atención. 

- Entienden algunas temáticas; les cuesta seguir la secuencia de indicaciones o 

seguir las instrucciones. 

- Les resulta difícil pronunciar correctamente palabras en inglés; además de 

reconocer que su vocabulario es limitado; lo que implica limitaciones en 

pronunciar espontáneamente lo que quieren o necesitan y, responder preguntas 

dichas en inglés. 

- Diseño y aplicación estrategias y recursos oportunos y adaptados a sus intereses. 

- necesitan ayuda o asistencia; una persona que los acompañe, oriente, corrija y 

estimule. 

 



  39 

 
 

 

8.  Elaboración de la propuesta  

8.1 La propuesta  

La presente sección del informe responde al logro del objetivo específico 3 de la 

investigación que aquí se informa: “Desarrollar y valorar una estrategia didáctica apoyada 

en TIC que aplique en un esquema técnico y modular de gamificación” 

Para lograr este objetivo se presenta es esquema de la propuesta que atiende el 

problema diagnosticado y logrado mediante la sistematización y consolidación de los 

resultados de la aplicación de los cinco instrumentos expuestos anteriormente. 

Tabla 10 

Esquema del Plan de Acción 

NECESIDAD / 

PROBLEMA 
 

La falta de una estrategia didáctica para mejorar las habilidades lingüísticas de escuchar y 
hablar en idioma inglés, atendiendo aspectos tales como: 

- Falta de atención. 
- Diseño y aplicación estrategias y recursos oportunos y adaptados a sus intereses. 
- Entienden algunas temáticas; les cuesta seguir la secuencia de indicaciones por lo 

que necesitan ayuda para seguir las instrucciones. 
- Les resulta difícil pronunciar correctamente palabras en inglés; además de 

reconocer que su vocabulario es limitado; lo que implica limitaciones en 
pronunciar espontáneamente lo que quieren o necesitan y, responder preguntas 
dichas en inglés. 

OBJETIVO 

Desarrollar y valorar una estrategia didáctica apoyada en TIC que aplique un esquema 
modular utilizando las TICs y de gamificación; capaz de atender aspectos tales como: 

- atención. 
- secuencia de indicaciones o seguir las instrucciones 

- pronunciar correctamente  
- vocabulario  
- responder preguntas 
- estrategias y recursos oportunos y adaptados a sus intereses. 
- asistencia para orientaciones, ayudas, etc. 

 

ASIGNATURA INGLÉS NIVEL: CUARTO GRADO “B” 

 

N° UNIDAD 

 

#3 CONTENIDOS: 
 Weekend Vocabulary 
 Adverb of Frequency 

ESTRATEGIA DE 

GAMIFICACIÒN 

APAYADA EN TICs 

PLAN DE ACCIÓN 

ACTIVIDADES 
RECURSOS O 

HERRAMIENTAS TIC 

ELEMENTOS 

GAMIFICADOS 

 Juego de roles 
 Bingos 
 Videos interactivos 
 Canciones 
 Climbers  
 Audios 
 Cuestionario de 

preguntas 

 Autovideos 
 Presentaciones 

dinámicas 
 

 Classdojo 

 Powtoon  

 Nearpood 

 Wordwall  

 Educaplay 

 Liveworksheet 

 RLP 

 Kahoot 

 Canva 

Tablas de 
clasificación 

 
Desafíos  

 
Premios  
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Basándose en la planificación microcurricular de la asignatura de inglés de cuarto año de 

EGB y derivándose de las categorías de la investigación enunciadas en la tabla 3, se 

propusieron: 

Figura 2 

Esquema del Plan de Acción  
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Se establecieron los diferentes objetivos, según los componentes y descriptores a 

desarrollar en cada una de las habilidades lingüísticas de escuchar y hablar, conforme los 

aspectos obtenidos del diagnóstico. 

Se determinó el procedimiento para la ejecución de la propuesta en 

correspondencia con el plan microcurricular de cada uno de los temas.   

Se determinó la unidad No. 3 “El fin de semana es hoy”1, con los dos temas 

correspondientes de la unidad:  

a) Actividades de fin de semana  

b) Adverbios de frecuencia 

De acuerdo con los temas y previniendo su adaptación o refuerzo a través de 

recursos TICs y gamificados, tanto audiovisuales y de mecanismos de los sistemas 

operativos del internet, se seleccionaron los recursos desde el criterio de pertinencia: 

canciones, videos, gráficos en caricatura y dibujos regulares, juegos escolares, la creación 

o coloreado de imagen. En el anexo (6) se encuentran las actividades señaladas que fueron 

realizadas de manera individual, grupal/colaborativa y con la asistencia de los padres de 

familia en el tiempo autónomo de los estudiantes.  

Se procesó la información del contenido de la asignatura. 

Se seleccionaron las actividades didácticas pertinentes, según cada componente y 

descriptor de cada habilidad lingüística de escuchar y hablar, en los diferentes recursos 

digitales educativos, previniendo el acceso, presencia, y utilización de estos tanto en el 

aula de clase como su utilización y manejo en tiempo autónomo familiar.  

En la tabla No. 11, en la primera columna se expresan los módulos trabajados; en 

la segunda columna el número de estrategias usadas y en la tercera y cuarta columna se 

encuentran distribuidas las actividades modulares con su respectivo procedimiento, para 

la interacción del estudiante con el sistema tanto de manera individual como 

grupal/colaborativa, ya sea en el aula de clase como en el tiempo autónomo del estudiante 

en el espacio familiar. Dichas indicaciones/procedimientos, se encuentran en paralelo con 

                                                        
1 Go further 3 (Santillana,2022, pág 40-47) https://richmondlp.com/  

https://richmondlp.com/
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las respectivas actividades modulares. Los criterios para la determinación tanto de las 

actividades como de sus procedimientos, desde el referencial y para garantizar la 

enseñanza-aprendizaje, fueron el juego, las oportunidades grupales/colaborativas y el 

entretenimiento/diversión. En el anexo (7) se encuentran los dos módulos diseñados e 

implementados a efecto de la propuesta.  

Tabla 11 

Actividades e indicaciones del módulo gamificado e implementado.  

 

Módulo Estrategias Actividades modulares Indicaciones/Procedimientos 

1 

1 Bingo de Vocabulario 
Crear tarjetas de bingo con el vocabulario aprendido. 

Escuchar y marcar la palabra correcta en las tarjetas. 

2 Charadas en inglés 
Actuar una palabra del vocabulario sin hablar. El resto de 

la clase intenta adivinar la palabra. 

3 Juego de roles  
Asignar un role o situación. Actuar según el role asignado 

usando el vocabulario aprendido. 

4 “Simon Says- Simon dice” 
Seguir las instrucciones del docente cuando dice “Simon 

Says” usando el vocabulario aprendido. 

5 La fábrica de oraciones 

Dar a los estudiantes tarjetas con diferentes partes de una 

oración para formar oraciones completas. Quien termine 

primero es el ganador. 

2 

6 
“Freeze Dance- Baile 

Congelado” 

Poner música en inglés, bailar y cuando se pare la música 

todos deben estar en posición congelados. Hacer preguntas 

sobre la canción.  

7 “Karaoke Challenge” 
Dividir en parejas o grupos a los estudiantes para cantar 

canciones en inglés.  

8 
Juegos de Trivia sobre la 

película  

Crear una sesión de trivia sobre la película vista. Responder 

preguntas específicas.  

9 Detective de Idiomas 

Proporcionar a los estudiantes frases con errores 

gramaticales, de puntuación o de vocabulario. Los 

estudiantes se convierten en detectives encontrando los 

errores y corrigiéndolos.  

10 
“Digital Quiz Show-

Concurso Digital” 

Ingresar a plataformas como 

kahoot,classdojo,worwall,educaplay para participar del 

concurso. Los estudiantes deben responder preguntas sobre 

el vocabulario y gramática aprendido. Ganan incentivos 

como puntos extras.  
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A continuación, en la tabla 12 se detalla los días de aplicación de las estrategias 

cuyas actividades y procedimientos se han mostrado en la tabla 11. Los días de aplicación 

fueron desde el 2 hasta el 27 de septiembre (4 semanas).  

Tabla 12 

Días de aplicación de las estrategias 

Módulo Estrategias 

Días de aplicación 
Del sistema modular 

digitalizado 

1 1 1 y 6 

2 2 y 7 
3 3 y 8 

4 4 y 9 

5 5 y 10 

2. 6 11 y 16 

7 12 y 17 

8 13 y 18 

9 14 y 19 
10 15 y 20 

Se realizó una inducción a los estudiantes y padres de familia sobre el uso de la 

plataforma “classdojo”; sus usos y beneficios.  

Se diseñaron, digitalizaron e implementaron los módulos didácticos, mismos que 

publicaron las diferentes actividades en la plataforma “classdojo” en la que adjuntaron 

los enlaces a otras plataformas digitales, disponibles en la web, garantizando una 

navegación didáctica, para la que contaron con la ayuda del docente y sus compañeros en 

el aula de clase y de sus padres-familiares. Cada módulo, con sus respectivas cinco 

actividades, expone contenidos, actividades e instrucciones (tabla 11).  

Plataformas y entornos utilizados mediante mecanismos de enlace web: 

 Classdojo: Es el lms usado para desarrollar las actividades propuestas para cada 

habilidad lingüística.  

 Powtoon: Muestra el tema a enseñar de forma interactiva, el video es llamativo 

de forma visual y a su vez facilita la comprensión y retención de información.   

 Nearpood: Refuerza el tema a enseñar mediante un video interactivo, se incluye 

preguntas y el estudiante puede responder a las preguntas en línea.  
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 Wordwall: Cada estudiante ingresará mediante links a las actividades creadas en 

la plataforma, donde se fortalecerá la habilidad de escuchar. 

 Educaplay: El estudiante ingresará mediante links a las actividades creadas en 

la plataforma, donde se fortalecerá la habilidad de escuchar. 

 Liveworksheet: Este recurso fue usado con el objetivo de fortalecer la habilidad 

del habla de los estudiantes.  

 RLP: Luego de explicar el tema, los estudiantes completaran actividades 

virtuales de escucha y habla en la plataforma RLP.  

 Kahoot: Esta plataforma fue usada para potenciar la interacción, la motivación 

y reforzar los conocimientos. 

La evaluación derivó del seguimiento/monitoreo permanente y consistió en desafíos 

detallados en cada una de las actividades, mismos que debían ser superados; caso 

contrario el estudiante debía repetir el proceso, siguiendo los procedimientos ofrecidos 

en la respectiva página de la plataforma y debiendo solicitar colaboración ya sea a sus 

compañeros como a sus padres-familiares, a fin de lograr el propósito de aprendizaje de 

la actividad propuesta.  

Cada actividad se calificaba automáticamente (en línea), insistiendo que, si la 

calificación era insuficiente, se le permitía repetir el ejercicio hasta que obtuviera la 

calificación del nivel “adquirido”. 

En el anexo (6) se encuentran las siguientes tablas de la estrategia modular de 

gamificación digitalizada, que se diseñó y aplicó en la unidad educativa “San Josemaría 

Escrivá” a los estudiantes de cuarto grado “b”, misma que se diseñó en base a la 

planificación microcurricular de la institución del periodo 2024-2025, considerando los 

recursos didácticos de la propuesta innovadora.  

A continuación, se presenta, como evidencia, una tabla que agrupa los temas y 

enlaces web. 
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Tabla 13 

Desarrollo del módulo de gamificación  

MÓDULO TEMAS ENLACE 

1.- Actividades 

de fin de semana 

Weekend 

Activities 

1.1.- Actividad 1 https://www.powtoon.com/online-

presentation/cs9NHyuvIKE/?mode=movie&published_from=studio 

1.2.- Actividad 2 https://app.nearpod.com/?pin=8CKS6 

1.3.- Actividad 3 https://wordwall.net/play/77538/620/736 

1.4.- Actividad 4 https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20288737-

weekend_vocabulary.html 

1.5.- Actividad 5 https://www.canva.com/design/DAGQAsiuhyo/WXbXWPg-

b7_MIpYjj2mNow/edit 

2.- Adverbios de 

frecuencia 

Adverb of 

Frequency 

1.1.- Always https://www.liveworksheets.com/w/en/english-second-language-

esl/7838292 

1.2.-Usually https://app.nearpod.com/presentation?pin=MG3KT 

https://wordwall.net/es/resource/17101690/adverbs-of-frequency 

1.3.-Often https://suno.com/song/ca9cce1f-dbc9-4047-a779-8160828e3f6b 

1.4.-Hardly ever https://wordwall.net/es/resource/79455105 

https://wordwall.net/es/resource/9127155/adverbs-of-frequency 

1.5.-Never  https://richmondlp.com/ 

https://www.classdojo.com/es-es/?redirect=true 

 

RESULTADO DE LA IMPLEMENTACIÓN / EJECUCIÓN MODULAR: 

Datos de la Evaluación que utiliza la tabla No.4, que expone los datos de la 

evaluación diagnóstica de inicios del periodo, adjuntándose una nueva columna a la 

derecha que indica el porcentaje obtenido después de la implementación de diseño 

modular de la propuesta de gamificación, a través de tics, señalando el nivel adquirido 

por parte de los estudiantes, tras la aplicación en clase y en su domicilio y contando con 

la asistencia, acompañamiento tanto del docente como de familiar/es. 

A continuación, en la figura 3 la tabulación de las calificaciones consolidadas del 

grupo evaluado, a partir de la implementación del módulo. En el anexo (7) podrán 

encontrar la misma tabla en inglés, así como el cuadro de calificaciones de todo el grupo. 

  

 

 

 

https://www.powtoon.com/online-presentation/cs9NHyuvIKE/?mode=movie&published_from=studio
https://www.powtoon.com/online-presentation/cs9NHyuvIKE/?mode=movie&published_from=studio
https://app.nearpod.com/?pin=8CKS6
https://wordwall.net/play/77538/620/736
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20288737-weekend_vocabulary.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20288737-weekend_vocabulary.html
https://www.canva.com/design/DAGQAsiuhyo/WXbXWPg-b7_MIpYjj2mNow/edit
https://www.canva.com/design/DAGQAsiuhyo/WXbXWPg-b7_MIpYjj2mNow/edit
https://www.liveworksheets.com/w/en/english-second-language-esl/7838292
https://www.liveworksheets.com/w/en/english-second-language-esl/7838292
https://app.nearpod.com/presentation?pin=MG3KT
https://wordwall.net/es/resource/17101690/adverbs-of-frequency
https://suno.com/song/ca9cce1f-dbc9-4047-a779-8160828e3f6b
https://wordwall.net/es/resource/79455105
https://wordwall.net/es/resource/9127155/adverbs-of-frequency
https://richmondlp.com/
https://www.classdojo.com/es-es/?redirect=true
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Figura 3 

Calificaciones consolidadas, logradas a partir de la implementación del módulo. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A continuación, en la tabla 15, los resultados comparativos y en porcentaje entre la prueba 

de diagnóstico inicial y de la prueba posterior a la implementación del módulo. En el anexo (7) 

se encuentra la tabla con las calificaciones del grupo evaluado cuyos resultados cuantitativos son 

expresados en la tabla 14 con los correspondientes porcentajes.  

Tabla 14 

Resultados comparativos y en porcentaje entre la prueba de diagnóstico inicial y de la prueba 
posterior a la implementación del módulo. 

 
 

N° 

 
 

HABILIDAD 

 
 

DESCRIPTORES 

PORCENTAJE 

ANTES 

INICIO 

(nivel inicial) 

PORCENTAJE 

DESPUES 

IMPLEMENTACIÓ

N MODULAR 

(nivel adquirido) 

 

1 

 
COMPRENSIÓN 

AUDITIVA 

Comprende instrucciones básicas del 
aula de clase. 

17,85% 98% 

Comprende audios sobre rutinas diarias. 10,71% 95% 

Entiende conversaciones simples. 10,71% 98% 

PROMEDIO 13,09% 97% 

 

2 

 
EXPRESIÓN 

ORAL 

Uso de vocabulario adecuado. 14,28% 100% 

Construye oraciones básicas 10,71% 95% 

Pronuncia correctamente las palabras en 
inglés. 

10,71% 98% 

PROMEDIO 11,90% 98% 
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El diagnóstico, en su exposición objetiva y cuantitativa descubierto al inicio del 

periodo lectivo 2024-2025, que ha sido propuesto y que aquí se informa, dice que el 

13,09% es el promedio en la habilidad de comprensión auditiva / escuchar y un promedio 

de 11,90% en la habilidad de expresión oral (hablar), indicador cuantitativo que indica el 

nivel de “iniciado” de los estudiantes de cuarto año de la Unidad educativa “San 

Josemaría Escrivá”. 

Con la aplicación de la propuesta y sus énfasis en la innovación; considerando su 

plan de acción, el seguimiento que genera la retroalimentación, a través de la cual se 

introdujeron mejoras, se obtuvo un promedio de: 

- habilidad de comprensión auditiva / escuchar y un promedio de 97/100 

- habilidad de expresión oral (hablar), se obtuvo un promedio de 98/100 

calificaciones cuantitativas que indican el beneficio de la racionalización de una 

propuesta didáctica a través de una estrategia que combinó el uso de las TICS y de 

actividades y recursos de gamificación; aplicación con orientaciones y acompañamiento 

y en una dinámica pertinente, tanto en el aula como el tiempo autónomo y extramuros de 

la institución educativa; contando con el acompañamiento tanto del docente como de los 

responsables/familiares. 

Los promedios indican que, en cada una de las habilidades y sus respectivos 

descriptores, a través de la estrategia diseñada, implementada y evaluada, se logró atender 

los aspectos señalados en su objetivo: 

- atención. 

- secuencia de indicaciones o seguir las instrucciones 

- pronunciar correctamente 

- vocabulario 

- responder preguntas 

- estrategias y recursos oportunos y adaptados a sus intereses. 

- asistencia para orientaciones, ayudas, etc.  
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En el anexo (7), se encuentran las calificaciones por cada una de las 10 actividades 

conforme los dos módulos diseñados e implementados a través de la plataforma 

“classdojo” 

9. Validación de la propuesta 

Una vez que se diseñó la propuesta inicial basada en una estrategia de gamificación se 

la socializó con docentes expertos del área de inglés con la finalidad de validar los 

recursos educativos utilizados en el módulo de gamificación. Los docentes expertos 

cumplen el siguiente perfil:  

 Licenciado en Ciencias de la Educación o con Maestría en Educación  

 Experiencia como docente de inglés mínima de 2 años 

Se presentó la propuesta del presente informe de investigación a los docentes expertos 

con la finalidad de conocer su opinión acerca de las estrategias utilizadas en el módulo 

de gamificación y el proceso que se realizó en la aplicación. Para validar la propuesta se 

realizó una encuesta a los docentes y los resultados obtenidos se muestran en la figura 3:  

Figura 4 

Resultados de la encuesta a docentes 

 

En la tabla anterior, las cuatro preguntas realizadas son dicotómicas de si o no y están 

orientadas a validar la estrategia de gamificación aplicada para fortalecer las habilidades 

1 ¿ C O N S I D E R A  Q U E  U N A  E S T R A T E G I A  D E  
G A M I F I C A C I O N  P U E D E  F O R T A L E C E R  …

2 ¿ C O N S I D E R A  Q U E  E S T A  E S T R E G I A  D E  
G A M I F I C A C I Ó N  F U E  D I S E Ñ A D A  D E  …

3 ¿ C O N S I D E R A  Q U E  E S T A  E S T R A T E G I A  D E  
G A M I F I C A C I Ó N  T E N D R Á  U N  I M P A C T O  …

4 ¿ C O N S I D E R A  Q U E  E S T A  E S T R A T E G I A  D E  
G A M I F I C A C I Ó N  E S  I N N O V A D O R A  E N  L A  …

7

7

7

7

7

7

7

7

100%

100%

100%

100%

RESULTADOS DE LA VALIDACIÓN
Si No Resultados
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lingüísticas. Respecto a los resultados obtenidos se puede indicar que la estrategia de 

gamificación propuesta obtuvo un promedio total de 100% reconociendo un nivel de 

aceptación excelente por parte de los docentes expertos encuestados. 

 

El porcentaje obtenido revela la validación de la propuesta, infiriendo que los recursos 

educativos utilizados mediante la estrategia de gamificación digitalizada en los sistemas 

TICs fortalecen las habilidades lingüísticas de escuchar y hablar de los estudiantes de 

cuarto grado paralelo “b” de la unidad educativa “San Josemaría Escrivá” en el periodo 

2024-2025. Además, se exponen los comentarios u opiniones de los docentes expertos en 

el anexo (8).  

 

10.  Experiencia Innovadora 

La experiencia innovadora que brinda este proyecto y que reporta este informe de 

investigación consiste en:  

El relacionamiento y la densidad teórico-metodológica permitió establecer una ruta 

investigativa acorde con la exigencia actual, ya que desde lo teórico fueron derivadas las 

categorías que, metodológicamente fueron estudiadas a través de los instrumentos, los 

cuales, a su vez, fueron diseñados considerando su derivación e interdependencia a fin de 

obtener distintas perspectivas y valoraciones de las categorías, componentes y descriptores 

(tabla 3) devenidos de la variable dependiente u objeto  de la investigación: habilidades de 

hablar y escuchar en idioma inglés. 

La ruta metodológica se aplica por primera vez tanto como docente como en la unidad 

educativa, cuarto grado y de la asignatura de inglés, sujeto de la investigación, 

representando un cambio que marca un precedente para su aplicación pedagógica, 

incorporándola a los procesos microcurriculares de aula. 

La innovación expresada en la realización de un módulo didáctico de gamificación 

utilizando TICs para el desarrollo de las habilidades lingüísticas de escuchar y hablar del 
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idioma inglés en estudiantes de cuarto grado paralelo b de la unidad educativa “San 

Josemaría Escrivá”. La plataforma que usó será Classdojo y se apoyó en herramientas 

digitales para gamificar tales como google sites, nearpood, powtoon, inteligencia artificial 

Suno, wordwall, educaplay, liveworksheet. 

La propuesta permite la interacción entre los estudiantes de manera lúdica y mediante 

recursos “amigables”, divertidos/entretenidos que generaron otra atmósfera colaborativa 

por el nivel de participación dada la novedad de los procesos de aula y de la interacción 

mediada por sistemas operativos; logro y cambio que contradice a los sistemas 

tradicionales. Fortalece la autonomía del aprendizaje desarrollado en tiempo autónomo y 

mediante diversos dispositivos: computadora, “tabla”, celulares, etc. No obstante, en el aula 

de clase la animación para fortalecer los nexos socioemocionales de los estudiantes, entre 

ellos y respecto al docente. 

El proceso de aprendizaje de los estudiantes de cuarto grado “b” era de nivel “inicial”, 

con el seguimiento y monitoreo del docente en el aula de clases y del padre de familia o 

representante en casa adquieren el nivel “en proceso”. Finalmente, con las actividades 

didácticas apoyadas en Tics las cuales son desarrolladas de forma autónoma por el 

estudiante adquieren el nivel deseado “adquirido”.  

11. Conclusiones 

A través de síntesis de los autores, se sistematizó la información bibliográfica, 

resultando un constructo que referencia a la investigación, su proceso y sus resultados. 

Este constructo explicó la relación teórica entre las variables, supone que, a través de 

una estrategia didáctica por gamificación apoyada en TICs, contribuyó al desarrollo de 

las habilidades lingüísticas de escucha y habla en el idioma inglés, garantizando el 

rendimiento escolar. Estas categorías fueron estudiadas desde el enfoque 

epistemológico de la educación y la innovación; considerando el aporte didáctico de la 

tecnología educativa.  

De lo expuesto se concluye que el diseño de los contenidos, componentes y 

descriptores de los distintos instrumentos aparecen derivados; su aplicación a los 

distintos informantes permitió abordar el objeto de estudio desde distintas 
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perspectivas tanto de los informantes directos (estudiantes y docentes) e indirectos 

(documentos revisados). Estos resultados fueron interpretados según la perspectiva 

que permitió medir el instrumento y que permite señalar como diagnóstico del cuarto 

B de la Unidad Educativa “San Josemaría Escrivá”, no se desarrollan correctamente 

las habilidades, objeto de esta investigación.  

El diseño de Estrategias de gamificación en el módulo planteado favoreció y 

potenció las habilidades lingüistas del idioma inglés en los estudiantes de cuarto grado 

“b” de la unidad educativa “San Josemaría Escrivá”, ya que las actividades que se 

realizaron fomentaron la participación de los estudiantes, existió mayor motivación, y a 

su vez el aprendizaje fue más activo y colaborativo.  

 

12. Recomendación 

 

No obstante, hay que destacar que esta primera aplicación, con el 85% de 

aceptación/validación, no implica su absolutez; y que para mayor consistencia deberá 

replicarse en periodos siguientes a fin de consolidarla y determinar su aporte científico 

en el área metodológica/didáctica dentro de los enfoques actuales de la educación.  
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Anexos 

Anexo 1. Prueba Inicial de diagnóstico  
 

PRUEBA DE DIAGNÓSTICO A LOS ESTUDIANTES DE LA   

 UNIDAD EDUCATIVA “SAN JOSEMARÍA ESCRIVÁ” 

TEMA: DESARROLLO DE LAS HABILIDADES LINGUISTICAS  

DEL IDIOMA INGLÉS 

 

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: __________________________________________________________ 

FECHA: _______________________________________________________ GRADO: ________________ 

NOMBRE DEL DOCENTE: _______________________________________________________ 

Parte 1: Comprensión Auditiva (Escucha) 

Instrucciones:  

 Escucha atentamente los audios que se presentarán a continuación y responde a las preguntas 

correspondientes.  

 Se reproducirá cada audio dos veces. 

ADQUIRIDO A 

EN PROCESO EP 

INICIADO I 

 

Audio 1: (Audio de un niño describiendo su rutina diaria)  

1. ¿A qué hora se despierta el niño? 

a) A las 6:00 AM 

b) A las 7:00 AM 

c) A las 8:00 AM 

2. ¿Qué hace después de desayunar? 

a) Va a la escuela. 

b) Juega con sus amigos. 

c) Hace la tarea. 

3. ¿Qué le gusta hacer por la tarde? 

a) Leer libros. 

b) Ver televisión. 
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c) Jugar fútbol. 

Audio 2: (Audio de una conversación entre dos amigos sobre sus mascotas)  

 4. ¿Qué tipo de mascota tiene Sarah? 

a) Un perro. 

b) Un gato. 

c) Un pez. 

5. ¿Cómo se llama la mascota de Sarah? 

a) Max. 

b) Bella. 

c) Rocky. 

Evaluación de Comprensión Auditiva: 

 Respuestas correctas: ______ / 

 

Parte 2: Expresión Oral (Habla) 

Instrucciones:  

 El docente hará preguntas al estudiante. El estudiante debe responder en inglés de la manera más 

completa posible. 

Criterios de Evaluación: 

ADQUIRIDO A 

EN PROCESO EP 

INICIADO I 

Pregunta 1: 

 "Can you tell me about your favorite hobby?" 

Respuesta del Estudiante: ____________________________________________________________ 

Pregunta 2: 

 "What did you do last weekend?" 

Respuesta del Estudiante: ____________________________________________________________ 

Pregunta 3: 

 "Describe your best friend." 

Respuesta del Estudiante: ____________________________________________________________ 
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Evaluación de Expresión Oral: 

 Claridad: ______  

 Uso de vocabulario: ______  

 Estructura de la oración: ______  

 Fluidez: ______  

 Total: ______  

 

Resultado y Observaciones 

Comprensión Auditiva: 
 
Puntuación Total: 
 

 

Expresión Oral: 
 
Puntuación Total: 
 

 

Observaciones: 
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Anexo 2. Formato del registro documental  
 

Registro Documental: Desarrollo de Habilidades de Escuchar y Hablar en inglés 

Información Básica de la Institución 

Nombre de la Institución: 

Dirección: 

Teléfono: 

Correo Electrónico: 

Sitio Web: 

Fecha de Registro: 

Persona Responsable del Registro: 

 

 

 

DOCUMENTO ANÁLISIS DEL DOCUMENTO 

 

PCI 

 

Formato de 

Evaluaciones del año 

anterior 

2023-2024 

  

Resultados de 

Evaluaciones 

del año lectivo 2023-

2024 

  

 

 

 Comentarios Generales: 

 Recomendaciones: 

 Conclusión: 

 

 Nombre y Firma del responsable del Registro: _________________________ 

 Fecha de Aprobación: _____________________________________ 

 

Plan de Estudios y Currículo 

Observaciones Finales 

Firma y Aprobación 
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Anexo 3.  

Formato de Encuesta 

ENCUESTA 

UNIDAD EDUCATIVA “SAN JOSEMARÍA ESCRIVÁ” 

TEMA: DESARROLLO DE LAS HABILIDADES LINGUISTICAS 

DEL IDIOMA INGLÉS 

 

Nombre del Estudiante: _____________________________________ 

Fecha: _____________________________ Edad: 8 y 9 años 

Grado: Cuarto 

Instrucciones: 

Por favor, responde a las siguientes preguntas sobre tus habilidades de escuchar y hablar en inglés. Marca la opción 

que mejor describa tu experiencia. 

1. ¿Cuánto entiendes cuando escuchas inglés en clase? 

a) Entiendo todo lo que se dice 

b) Entiendo la mayor parte, pero a veces me pierdo. 

c) Entiendo algunas cosas, pero muchas veces me cuesta seguir.   

d) Entiendo muy poco o nada. 

2. ¿Qué tan bien puedes seguir instrucciones dadas en inglés? 

a) Siempre puedo seguir las instrucciones sin problemas. 

b) Generalmente puedo seguir las instrucciones, pero a veces necesito ayuda.   

c) A menudo necesito ayuda para entender las instrucciones 

d) Casi siempre necesito ayuda para seguir las instrucciones. 

3. ¿Cómo te sientes al hablar en inglés en clase? 

a) Muy cómodo, me gusta participar y hablar en inglés. 

b) Bastante cómodo, pero a veces me pongo nervioso/a 

c) Un poco incómodo/a, hablo solo cuando es necesario 

d) Muy incómodo/a, evito hablar en inglés siempre que puedo 

4. ¿Qué tan bien puedes pronunciar las palabras en inglés? 

a) Mi pronunciación es clara y correcta. 

b) Mi pronunciación es generalmente buena, pero cometo algunos errores. 
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c) A menudo tengo problemas con la pronunciación. 

d) Me resulta muy difícil pronunciar correctamente las palabras en inglés 

5. ¿Con qué frecuencia participas en conversaciones en inglés durante la clase? 

a) Siempre participo en conversaciones en inglés. 

b) A menudo participo en conversaciones en inglés. 

c) Rara vez participo en conversaciones en inglés. 

d) Nunca participo en conversaciones en inglés. 

6. ¿Cómo describirías tu uso de vocabulario en inglés? 

a) Uso un vocabulario variado y adecuado para mi nivel. 

b) Uso un vocabulario adecuado, pero a veces me faltan palabras. 

c) Mi vocabulario es limitado y a menudo no sé cómo decir lo que quiero. 

d) Me resulta muy difícil recordar palabras en inglés. 

7. ¿Qué tan bien puedes formar oraciones en inglés? 

a) Siempre puedo formar oraciones correctas y completas. 

b) Generalmente puedo formar oraciones correctas, pero a veces cometo errores 

c) A menudo tengo problemas para formar oraciones correctas. 

d) Me resulta muy difícil formar oraciones en inglés. 

8. ¿Te resulta fácil entender y responder a las preguntas en inglés? 

a) Siempre entiendo y respondo correctamente.  

b) Generalmente entiendo y respondo, pero a veces me confundo 

c) A menudo no entiendo o no sé cómo responder. 

d) Me resulta muy difícil entender y responder a las preguntas en inglés. 

9. ¿Cuándo escuchas canciones en inglés? 

a) Entiendo todo lo que se dice. 

b) Entiendo la mayor parte, pero a veces me pierdo. 

c) Entiendo algunas cosas, pero muchas veces me cuesta seguir 

d) Entiendo muy poco o nada. 
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Anexo 4.  

Formato de la ficha de observación  
FICHA DE OBSERVACIÓN   

 UNIDAD EDUCATIVA “SAN JOSEMARÍA ESCRIVÁ” 

TEMA: DESARROLLO DE LAS HABILIDADES LINGUISTICAS  

DEL IDIOMA INGLÉS 

Fecha: __________________ 
Nombre del Observador: __________________ 
Número de Estudiantes: __________________ 
Grado/Nivel: __________________ 
Materia: Inglés 

Dimensiones de Evaluación 

Información General 

1. Contexto de la Observación: 

o Clase Regular 

o Actividad en Grupo 

o Presentación Oral 

o Otro: __________________ 

2. Duración de la Observación: 

o Menos de 15 minutos 

o 15-30 minutos 

o 30-45 minutos 

o Más de 45 minutos 

 

3. Habilidades de Escucha 

o Comprensión General: Entiende el propósito general y las ideas principales en una 

conversación o grabación. 

o Detalles Específicos: Captura detalles específicos como nombres, fechas y hechos en 

conversaciones o grabaciones. 

o Seguimiento de Instrucciones: Sigue instrucciones dadas en inglés con precisión. 

o Reconocimiento de Vocabulario: Reconoce y entiende el vocabulario y frases clave en 

contextos conocidos. 

o Respuesta a Preguntas: Responde adecuadamente a preguntas basadas en lo que ha 

escuchado. 



  63 

 
 

 

Observaciones de Habilidades de Escucha: 

 

4. Habilidades de Habla 

o Claridad y Pronunciación: Habla con claridad y utiliza una pronunciación comprensible. 

o Fluidez: Habla con fluidez, sin pausas excesivas ni repetición innecesaria. 

o Uso del Vocabulario: Utiliza un vocabulario adecuado y variado para su nivel. 

o Estructura Gramatical: Usa estructuras gramaticales correctas y apropiadas para su nivel. 

o Interacción y Participación: Participa activamente en conversaciones, intercambiando 

ideas y respondiendo a los demás. 

o Coherencia y Cohesión: Organiza sus ideas de manera coherente y utiliza conectores 

adecuados. 

Observaciones de Habilidades de Habla: 

 

Observaciones Adicionales 

 

Recomendaciones 

 

Firma del Observador: ____________________ 
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Anexo 5.  

Entrevistas 
 

ENTREVISTA A DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA 
 “SAN JOSEMARÍA ESCRIVÁ” 

TEMA: DESARROLLO DE LAS HABILIDADES LINGUISTICAS  
DEL IDIOMA INGLÉS 

OBJETIVO:  

 Evaluar las estrategias y metodologías utilizadas por los docentes para desarrollar las 

habilidades lingüísticas en inglés. 

 Identificar buenas prácticas, desafíos y necesidades de apoyo en la enseñanza del inglés. 

 
NOMBRE DEL ENTREVISTADO: _________________________________________ 
FECHA: _____________________________Edad: ________________________ 
Años de experiencia: ________________________________________________ 
NOMBRE DEL ENTREVISTADOR: ________________________________________ 
INSTRUCCIONES:  

 Responda de forma clara a las siguientes preguntas. 

Preguntas de la Entrevista 

Desarrollo de Habilidades Lingüísticas: 
 

1. ¿Cuánto tiempo de su clase habla inglés? 

____________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________
____________________ 

2. ¿Cómo integras el desarrollo de habilidades de escucha activa en tus clases? 

____________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________
____________________ 

3. ¿Qué estrategias utilizas para fomentar la participación oral de todos los estudiantes en el aula? 

____________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________
____________________ 

4. ¿Qué técnicas o actividades empleas para mejorar la claridad y fluidez en la comunicación oral de los 

estudiantes? 

________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________
___________ 

5. ¿Qué importancia crees que tienen las habilidades de escuchar y hablar en el aprendizaje efectivo en 

el aula? 

____________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________
____________________ 

6. ¿Cómo utilizas el feedback para mejorar las habilidades de comunicación oral de tus estudiantes? 
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____________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________
____________________ 

 
Uso de Recursos y Materiales 

7. ¿Qué tipos de recursos y materiales didácticos utilizas para desarrollar las habilidades de habla y escucha en 
tus estudiantes (libros de texto, tecnologías, aplicaciones, etc.)? 

________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
___________________ 
 

8. ¿Cómo integras las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) en tus clases de inglés? 

________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
___________________ 

Evaluación y Retroalimentación 
10. ¿Qué métodos de evaluación utilizas para medir el progreso de tus estudiantes en cada una de las 

habilidades lingüísticas: de escucha y de habla? 

________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
___________________ 
 

Desafíos y Necesidades 
12. ¿Cuáles son los mayores desafíos que enfrentas al desarrollar las habilidades lingüísticas de escuchar y hablar 

y cómo los gestionas? 

________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
___________________ 

 
13. ¿Qué tipo de apoyo adicional o recursos te gustaría tener para mejorar tu enseñanza del inglés? 

________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
___________________ 

 
Conclusión de la Entrevista 

 Resumen de Puntos Clave Discutidos: 

  

  

  

Firma del Entrevistador: ________________________ 
Firma del Entrevistado: ________________________ 
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ENTREVISTAS 

1 – LIC. MARIA MERO 

1. ¿Cuánto tiempo de su clase habla inglés?  

En una clase de 40 minutos, yo hablo 30 minutos en el idioma inglés.  

2. ¿Cómo integras el desarrollo de habilidades de escucha activa en tus clases? 

Mediante audios que permitan desarrollar y fortalecer la escucha activa.  

3. ¿Qué estrategias utilizas para fomentar la participación oral de todos los estudiantes en el aula? 

La participación oral dentro del aula de clases se desarrolla mediante diálogos, debates y exposiciones de temas.  

4. ¿Qué técnicas o actividades empleas para mejorar la claridad y fluidez en la comunicación oral de los 

estudiantes? 

La actividad fundamental que uso para mejorar la claridad y fluidez es la práctica de lecturas diarias.  

5. ¿Qué importancia crees que tienen las habilidades lingüísticas de escuchar y hablar en el aprendizaje 

efectivo en el aula? 

Son muy importantes porque nos permiten adquirir el idioma y a su vez desarrollar correctamente.  

6. ¿Cómo utilizas el feedback para mejorar las habilidades de comunicación oral de tus estudiantes? 

Mediante la retroalimentación la cual permite corregir errores y reforzar los temas aprendidos.  

7. ¿Qué tipos de recursos y materiales didácticos utilizas para desarrollar las habilidades de habla y escucha 

en tus estudiantes (libros de texto, tecnologías, aplicaciones, etc.)? 

Plataforma RLP, libros de inglés, worksheets. 

8. ¿Cómo integras las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) en tus clases de inglés? 

Hago uso de las Tic en las actividades virtuales que se desarrollan dentro del salón.  

9. ¿Qué métodos de evaluación utilizas para medir el progreso de tus estudiantes en cada una de las 

habilidades lingüísticas: de escucha y de habla? 

Para evaluar a los estudiantes se realizan lecciones orales y dictados.  

10. ¿Cuáles son los mayores desafíos que enfrentas al desarrollar las habilidades lingüísticas de escuchar y 

hablar y cómo los gestionas? 

Un desafío que enfrento es lograr cumplir con el plan de clases debido al nivel de conocimiento en el que aprenden mis 

estudiantes y lo gestiono mediante adaptaciones o la dosificación de los contenidos.  

11. ¿Qué tipo de apoyo adicional o recursos te gustaría tener para mejorar tu enseñanza del inglés? 

Me gustaría contar con más libros de consulta del idioma inglés y a su vez nuevas estrategias para enseñar a los 

estudiantes. 
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ENTREVISTADA 2 – JAQUELINE CARRILLO 

1. ¿Cuánto tiempo de su clase habla inglés?  

Casi todo el tiempo que dura la clase (40 minutos) debido al grado en el cual imparto clases. Solamente uso frases 

cortas y repetitivas con vocabulario sencillo. 

2. ¿Cómo integras el desarrollo de habilidades de escucha activa en tus clases? 

Por medio de canciones propias de las unidades que se trabajan y adaptaciones de las mismas con nuevo vocabulario.  

3. ¿Qué estrategias utilizas para fomentar la participación oral de todos los estudiantes en el aula? 

Uso diálogos, repetición de vocabulario, exposiciones y juego de roles.  

4. ¿Qué técnicas o actividades empleas para mejorar la claridad y fluidez en la comunicación oral de los 

estudiantes? 

Mediante ejercicios fonológicos y juego de roles fortalezco la claridad y la fluidez.  

5. ¿Qué importancia crees que tienen las habilidades lingüísticas de escuchar y hablar en el aprendizaje 

efectivo en el aula? 

Son habilidades imprescindibles debido a que si no comprenden de manera efectiva se puede mal interpretar la 

comunicación. Así mismo, la habilidad del habla es necesaria ya que nos permite comunicarnos.  

6. ¿Cómo utilizas el feedback para mejorar las habilidades de comunicación oral de tus estudiantes? 

No realizo feedback  

7. ¿Qué tipos de recursos y materiales didácticos utilizas para desarrollar las habilidades de habla y escucha 

en tus estudiantes (libros de texto, tecnologías, aplicaciones, etc.)? 

Uso diapositivas, materiales didácticos en fomix, grabadora, libros y worksheets.  

8. ¿Cómo integras las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) en tus clases de inglés? 

En la creación de diapositivas interactivas, páginas de juegos educativos.  

9. ¿Qué métodos de evaluación utilizas para medir el progreso de tus estudiantes en cada una de las 

habilidades lingüísticas: de escucha y de habla? 

Uso el método de la observación, pruebas formativas y mediante actividades propuestas en el libro.  

10. ¿Cuáles son los mayores desafíos que enfrentas al desarrollar las habilidades lingüísticas de escuchar y 

hablar y cómo los gestionas? 
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La falta de comprensión en los audios y se resuelve cuando el docente reproduce con su propia voz el audio escuchado.  

11. ¿Qué tipo de apoyo adicional o recursos te gustaría tener para mejorar tu enseñanza del inglés? 

Capacitaciones sobre la Inteligencia Artificial y actualización sobre nuevas estrategias metodológicas para desarrollar 

las habilidades de escucha y habla. 

 

ENTREVISTADO 3 – JOHNSON OLAYA 

1. ¿Cuánto tiempo de su clase habla inglés?  

Diría que depende mucho del nivel que me toque, puedo hablar toda una clase en ingles sobre el tema a tratar, sin 

embargo, dependo mucho de que me contesten correctamente y lleguen a entenderme durante la práctica y aplicación. 

2. ¿Cómo integras el desarrollo de habilidades de escucha activa en tus clases? 

Por medio de canciones, videos de conversación de YouTube y los audios de la plataforma que ofrece el libro de inglés. 

3. ¿Qué estrategias utilizas para fomentar la participación oral de todos los estudiantes en el aula? 

Hago uso de la Gamificación con “CLASSCRAFT”, ha resultado bastante satisfactorio esto debido a que cada actividad 

ofrece puntos de experiencia para los estudiantes, haciendo que la participación se vea bastante activa dentro de clases. 

La finalidad de los puntos de experiencia, es el acceso a un personaje que cumple un ROL dentro de un equipo y por 

cada nivel que adquiere recibe ciertos poderes que le benefician tanto como individuo como grupo. 

4. ¿Qué técnicas o actividades empleas para mejorar la claridad y fluidez en la comunicación oral de los 

estudiantes? 

Repetición de la palabra y mejora de léxico, suelo hacer uso de DEEPL y TRANSLATOR para que los estudiantes 

escuchen correctamente alguna palabra que se les complique a pesar de mi constante observación, en el caso de audios 

de listening, los repito un aproximado de 4 veces. 

5. ¿Qué importancia crees que tienen las habilidades lingüísticas de escuchar y hablar en el aprendizaje 

efectivo en el aula? 

Son las bases de cualquier idioma, dentro de investigaciones recientes que estoy escribiendo, contamos con un bajo 

nivel de inglés. Tal vez, porque para la mayoría de ecuatorianos la materia de inglés es solo una más del montón y 

debido a eso no ven a futuro su uso en la rama laboral, puedo decir que soy un ejemplo de eso ultimo. 

6. ¿Cómo utilizas el feedback para mejorar las habilidades de comunicación oral de tus estudiantes? 

Hago el uso del feedback mediante una comunicación asertiva con los estudiantes además de hacer un feed forward 

para que tengan presente su posterior uso. 
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7. ¿Qué tipos de recursos y materiales didácticos utilizas para desarrollar las habilidades de habla y escucha 

en tus estudiantes (libros de texto, tecnologías, aplicaciones, etc.)? 

Classcraft para la participación dentro de clases, Flip para la presentación de exposiciones orales como tareas, Canva 

para presentaciones dentro de clase, tanto para los estudiantes como para mi persona como docente. Uso el libro de 

texto y todos sus ejercicios para que los estudiantes no se oxiden con el manejo del idioma. 

8. ¿Cómo integras las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) en tus clases de inglés? 

Mediante el uso de videos e incluso lecturas que permitan el constante uso de las palabras que se vieron con 

anterioridad. 

9. ¿Qué métodos de evaluación utilizas para medir el progreso de tus estudiantes en cada una de las 

habilidades lingüísticas: de escucha y de habla? 

Uso el método de observación, pruebas formativas, actividades grupales como individuales. 

10. ¿Cuáles son los mayores desafíos que enfrentas al desarrollar las habilidades lingüísticas de escuchar y 

hablar y cómo los gestionas? 

Algunas veces los estudiantes hacen burlas al no saber cómo pronunciar una palabra que ellos mismos intentan decir 

produciendo desorden y perdida de concentración en la actividad. 

11. ¿Qué tipo de apoyo adicional o recursos te gustaría tener para mejorar tu enseñanza del inglés? 

Una librería con audios que estén relacionados con el tema que están observando y permitan aumentar el vocabulario 

de los estudiantes. 
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ENTREVISTADA 4 – GÉNESIS PARREÑO 

1. ¿Cuánto tiempo de su clase habla inglés?  

Hablo todo el tiempo en inglés, pero traduzco al español para mejorar comprensión. 

2. ¿Cómo integras el desarrollo de habilidades de escucha activa en tus clases? 

A través de videos, audios, preguntas y la participación en clases.  

3. ¿Qué estrategias utilizas para fomentar la participación oral de todos los estudiantes en el aula? 

Juegos de preguntas, cuentos, historias y dinámicas.  

4. ¿Qué técnicas o actividades empleas para mejorar la claridad y fluidez en la comunicación oral de los 

estudiantes? 

Realizo actividades que involucren juegos, de esa manera capto la atención del estudiante y a su vez intento que 

desarrolle la habilidad del habla. 

5. ¿Qué importancia crees que tienen las habilidades lingüísticas de escuchar y hablar en el aprendizaje 

efectivo en el aula? 

Gracias a las habilidades de escuchar y hablar podemos adquirir y reproducir el idioma inglés. Son de vital importancia.  

6. ¿Cómo utilizas el feedback para mejorar las habilidades de comunicación oral de tus estudiantes? 

El feedback se lo realiza mediante preguntas que permitan recordar lo aprendido.  

7. ¿Qué tipos de recursos y materiales didácticos utilizas para desarrollar las habilidades de habla y escucha 

en tus estudiantes (libros de texto, tecnologías, aplicaciones, etc.)? 

Libros, plataformas, videos interactivos, canciones y mediante las Tics.  

8. ¿Cómo integras las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) en tus clases de inglés? 

Relacionando los temas vistos con el uso de videos o canciones.  

9. ¿Qué métodos de evaluación utilizas para medir el progreso de tus estudiantes en cada una de las 

habilidades lingüísticas: de escucha y de habla? 

A través de lecciones orales, juegos de roles y completando hojas de trabajo de Listening.  

10. ¿Cuáles son los mayores desafíos que enfrentas al desarrollar las habilidades lingüísticas de escuchar y 

hablar y cómo los gestionas? 
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La falta de participación para desarrollar estas habilidades, para los estudiantes son las más difíciles. Yo busco 

estrategias o actividades fáciles para mejorar este desafío. 

11. ¿Qué tipo de apoyo adicional o recursos te gustaría tener para mejorar tu enseñanza del inglés? 

Me gustaría conocer las estrategias y herramientas tecnológicas actuales para desarrollar correctamente las habilidades 

de escuchar y hablar. 

 

 

ENTREVISTADA5 – PAOLA PACHECO 

1. ¿Cuánto tiempo de su clase habla inglés?  

Todo el tiempo de clase, pero debo traducir lo que hablo para que los estudiantes comprendan.  

2. ¿Cómo integras el desarrollo de habilidades de escucha activa en tus clases? 

Me gusta realizar juego de preguntas y fomentar la participación.  

3. ¿Qué estrategias utilizas para fomentar la participación oral de todos los estudiantes en el aula? 

Mediante juego de roles los estudiantes pueden ser partícipes de actividades orales.  

4. ¿Qué técnicas o actividades empleas para mejorar la claridad y fluidez en la comunicación oral de los 

estudiantes? 

Realizo las actividades virtuales que se encuentran en la plataforma RLP. 

5. ¿Qué importancia crees que tienen las habilidades lingüísticas de escuchar y hablar en el aprendizaje 

efectivo en el aula? 

Son sumamente importantes porque nos permiten desarrollar el idioma inglés. Es fundamental entender lo que se 

escucha y así mismo poder comunicarse de manera oral.  

6. ¿Cómo utilizas el feedback para mejorar las habilidades de comunicación oral de tus estudiantes? 

Al finalizar la clase se realiza una retroalimentación.  

7. ¿Qué tipos de recursos y materiales didácticos utilizas para desarrollar las habilidades de habla y escucha 

en tus estudiantes (libros de texto, tecnologías, aplicaciones, etc.)? 

Libros, plataformas educativas, audios, videos, hojas de trabajo.  

8. ¿Cómo integras las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) en tus clases de inglés? 

Cuando realizo actividades online o en videos.  
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9. ¿Qué métodos de evaluación utilizas para medir el progreso de tus estudiantes en cada una de las 

habilidades lingüísticas: de escucha y de habla? 

Evaluaciones formativas y lecciones orales.  

10. ¿Cuáles son los mayores desafíos que enfrentas al desarrollar las habilidades lingüísticas de escuchar y 

hablar y cómo los gestionas? 

Los estudiantes no comprenden audios complejos y no son capaces de desarrollar la habilidad del habla debido al temor 

de equivocarse. Gestiono estas situaciones mediante un ambiente de confianza y creando actividades orales.  

11. ¿Qué tipo de apoyo adicional o recursos te gustaría tener para mejorar tu enseñanza del inglés? 

Capacitaciones sobre estrategias para desarrollar las habilidades de escuchar y hablar. 

Recursos físicos y tecnológicos para desarrollar las habilidades de escuchar y hablar. 
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Anexo 6.  

Estrategia modular de gamificación  
 

Tiempo de duración: 4 
semanas, 40 minutos diarios 

 

Módulo Semanas de aplicación: 

1 Septiembre del 2 al 6 

Septiembre del 9 al 13 

2 

Septiembre del 16 al 20 

Septiembre del 23 al 27 

 

Módulo 1 
 

Daily Strategy #1: BINGO -POWTOON-CLASSDOJO                                                     INDIVIDUAL ACTIVITY 

Topic: WEEKEND VOCABULARY                         Sub-topic:  *General Comprehension                   

                                                                                                         * Vocabulary recognition 

Level: Fourth Grade                                                   Age: 7-8  

Subject: English                                                             Skills: Listening  

Objective: Learn about weekend vocabulary through powtoon platform and improve listening comprehension through 
contextual exercises and practices. 

LESSON PLAN 

WARM UP 
 

 Play Bingo with the new vocabulary words.  

DEVELOPMENT 

 Watch a video on Powtoon platform  
Resources: 
https://www.powtoon.com/online-
presentation/cs9NHyuvIKE/?mode=movie&published_from=studio 
 

 Ask students to write down the new vocabulary words in their own 
virtual portfolios.  

WRAP UP 

 Review keywords and phrases seen during the class. 

 Play again the video and motivate students to pronounce the new 
words.  

https://www.powtoon.com/online-presentation/cs9NHyuvIKE/?mode=movie&published_from=studio
https://www.powtoon.com/online-presentation/cs9NHyuvIKE/?mode=movie&published_from=studio
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TECHNIQUE 

MECHANICS 

APPLIED 

 

 Leaderboards: participants can compete with each other for a place in 
the top positions of a leaderboard, which encourages extrinsic 

motivation. 

 Challenges: design a mission that involves solving a set of activities or 
jobs that simulate an adventure narrative. 

 Award of prizes: To win extra points, students will complete the 
different learning objectives 

Extra points: Students can earn points on classdojo for completing tasks correctly 
or participating in activities. Then they can exchange with additional time to 
recess or deliver the homework. 
Badges: Students can receive badges for completing key activities. 

 

 
 

Daily Strategy #2: CHARADAS -NEARPOOD                                                         COOPERATIVE ACTIVITIES 

Topic: WEEKEND VOCABULARY                         Sub-topic:  *General Comprehension                   

                                                                                                         * Vocabulary recognition 

                                                                                                        * Clarity and pronunciation                   

Level: Fourth Grade                                                   Age: 7-8  

Subject: English                                                             Skills: Listening -Speaking 

Objective: Learn about weekend vocabulary through an interactive video created by nearpood and improve listening 
comprehension through contextual exercises and practices. 

LESSON PLAN 

WARM UP 
 Charadas in English: Mime the examples about the main activities 

that we do at the weekend. 

DEVELOPMENT 

 Watch a video created by nearpood.  

 Interact and complete the activities assigned on the video. 
Resources: 
https://app.nearpod.com/?pin=8CKS6 

 

WRAP UP 
 Ask some students to share with us their weekend plans by a 

WhatsApp audio.  

 

TECHNIQUE 

MECHANICS 

APPLIED 

 

 Leaderboards: participants can compete with each other for a place in 
the top positions of a leaderboard, which encourages extrinsic 
motivation. 

 Challenges: design a mission that involves solving a set of activities or 
jobs that simulate an adventure narrative. 

 Award of prizes: To win extra points, students will complete the 
different learning objectives 

Extra points: Students can earn points on classdojo for completing tasks correctly 
or participating in activities. Then they can exchange with additional time to 
recess or deliver the homework. 
Badges: Students can receive badges for completing key activities. 

 
 
 
 
 
 
 

https://app.nearpod.com/?pin=8CKS6
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Daily Strategy #3: ROLE PLAY- WORDWALL                                                    COOPERATIVE ACTIVITIES 

Topic: WEEKEND VOCABULARY                         Sub-topic:  *General Comprehension                   

                                                                                                         * Vocabulary recognition 

Level: Fourth Grade                                                   Age: 7-8  

Subject: English                                                             Skills: Listening  

Objective: Be able to understand weekend activities through the wordwall platform to improve listening skills.  

LESSON PLAN 

WARM UP 
 

 Use flashcards with pictures of common weekend activities to review 
the new vocabulary. 

DEVELOPMENT 

 Role Play: Assign a role to the students Act and use the vocabulary 
words and phrases learned. 

 

 Complete the listening activities created by the platform. 
Resources:  
https://wordwall.net/play/77538/620/736 
 

WRAP UP  Ask students to do a dictation activity on the classdojo platform.  

 

TECHNIQUE 

MECHANICS 

APPLIED 

 

 Leaderboards: participants can compete with each other for a place in 
the top positions of a leaderboard, which encourages extrinsic 
motivation. 

 Challenges: design a mission that involves solving a set of activities or 
jobs that simulate an adventure narrative. 

 Award of prizes: To win extra points, students will complete the 
different learning objectives 

Extra points: Students can earn points on classdojo for completing tasks correctly 

or participating in activities. Then they can exchange with additional time to 
recess or deliver the homework. 
Badges: Students can receive badges for completing key activities. 

 
 
 

Daily Strategy #4: SIMON SAYS- EDUCAPLAY                                                            INDIVIDUAL ACTIVITY 

Topic: WEEKEND VOCABULARY                         Sub-topic:  *General Comprehension                   

                                                                                                         * Vocabulary recognition 

                                                                                                         *Clarity and pronunciation                   

Level: Fourth Grade                                                   Age: 7-8  

Subject: English                                                             Skills: Listening – Speaking  

Objective: Be able to understand weekend activities through educaplay platform to improve the listening and speaking 

skills. 

LESSON PLAN 

WARM UP 

 

 Simon Says: To act or mime the vocabulary learned. 

 Show flashcards and ask students to identify the weekend activities.  

DEVELOPMENT 

 Complete the listening activities created by the platform. 
Resources: 
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20288737-
weekend_vocabulary.html 

https://wordwall.net/play/77538/620/736
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20288737-weekend_vocabulary.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20288737-weekend_vocabulary.html
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WRAP UP 

 Let´s play “Speaking Chain” using the weekend activities 
The teacher starts to say a sentence “On weekends, I like to make a cake”. Then, 

the teacher throws the ball to any student to continue the sentences.  

 

TECHNIQUE 

MECHANICS 

APPLIED 

 

 Leaderboards: participants can compete with each other for a place in 
the top positions of a leaderboard, which encourages extrinsic 
motivation. 

 Challenges: design a mission that involves solving a set of activities or 
jobs that simulate an adventure narrative. 

 Award of prizes: To win extra points, students will complete the 
different learning objectives 

Extra points: Students can earn points on classdojo for completing tasks correctly 
or participating in activities. Then they can exchange with additional time to 
recess or deliver the homework. 
Badges: Students can receive badges for completing key activities. 

 
 

Daily Strategy #5: LA FABRICA DE LAS ORACIONES—LIVEWORKSHEET          INDIVIDUAL ACTIVITY 

Topic: WEEKEND VOCABULARY                         Sub-topic:  * Clarity and pronunciation                   

                                                                                                         * Use of Vocabulary 

Level: Fourth Grade                                                   Age: 7-8  

Subject: English                                                             Skills: Speaking  

Objective: Develop speaking skills by applying the weekend activities learned in class.   

LESSON PLAN 

WARM UP 
 

 “The sentences factory”: Give to students’ different flashcards with 
the part of a sentence. Students have to form complete sentences.  
 

DEVELOPMENT 

 Complete the online worksheet to develop speaking skills. 
Resources: 
https://www.liveworksheets.com/w/en/english-second-language-esl/7838292 
 

WRAP UP 
 Record a video on classdojo. 

Students must tell us about their favorite weekend activities.  

 

TECHNIQUE 

MECHANICS 

APPLIED 

 

 Leaderboards: participants can compete with each other for a place in 
the top positions of a leaderboard, which encourages extrinsic 
motivation. 

 Challenges: design a mission that involves solving a set of activities or 
jobs that simulate an adventure narrative. 

 Award of prizes: To win extra points, students will complete the 
different learning objectives 

Extra points: Students can earn points on classdojo for completing tasks correctly 
or participating in activities. Then they can exchange with additional time to 
recess or deliver the homework. 
Badges: Students can receive badges for completing key activities. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.liveworksheets.com/w/en/english-second-language-esl/7838292
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Módulo 2 
 

Daily Strategy #6: FREEZE DANCE” -- IA SUNO                                                     INDIVIDUAL ACTIVITY 

Topic: WEEKEND VOCABULARY                         Sub-topic:  *General Comprehension                   

                                                                                                         * Vocabulary recognition 

                                                                                                         *Clarity and pronunciation                   

 

Level: Fourth Grade                                                   Age: 7-8  

Subject: English                                                             Skills: Listening – Speaking  

Objective: Review the weekend activities vocabulary through a song created by the IA Suno by development listening 
and speaking skills.  

LESSON PLAN 

WARM UP 
 

 Freeze dance: Put an English song, dance and stop the music. Ask 
students questions about the song.  
 

 “Picture Description” 
Students must describe the pictures that they are looking at.  

DEVELOPMENT 

 Display the music in the class. 

 Give students the worksheet with the lyrics and ask them to identify 
the main weekend activities.  

Resources: 
https://www.canva.com/design/DAGQAsiuhyo/WXbXWPg-
b7_MIpYjj2mNow/edit 
 

WRAP UP 

 Sing the song in front of the class.  
The teacher records the students singing the song “My weekend activities”. The 
video will share on classdojo.  

 

TECHNIQUE 

MECHANICS 

APPLIED 

 

 Leaderboards: participants can compete with each other for a place in 
the top positions of a leaderboard, which encourages extrinsic 

motivation. 

 Challenges: design a mission that involves solving a set of activities or 
jobs that simulate an adventure narrative. 

 Award of prizes: To win extra points, students will complete the 
different learning objectives 

Extra points: Students can earn points on classdojo for completing tasks correctly 
or participating in activities. Then they can exchange with additional time to 
recess or deliver the homework. 
Badges: Students can receive badges for completing key activities. 

 
 
 

Daily Strategy #7: KARAOKE CHALLENGE—WORDWALL                             COOPERATIVE ACTIVITIES 

Topic: ADVERBS OF FREQUENCY - GRAMMAR                         

Sub-topic:  *General Comprehension                                          * Grammatical structure  

                   * Vocabulary recognition                                         *Clarity and pronunciation    

                                                                                                     *Fluency                                  

Level: Fourth Grade                                                   Age: 7-8  

Subject: English                                                             Skills: Listening – Speaking  

https://www.canva.com/design/DAGQAsiuhyo/WXbXWPg-b7_MIpYjj2mNow/edit
https://www.canva.com/design/DAGQAsiuhyo/WXbXWPg-b7_MIpYjj2mNow/edit
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Objective: Identify and understand the use of adverbs of frequency in spoken language and listening exercises.  

LESSON PLAN 

WARM UP 

 

 KARAOKE CHALLENGE: Divide the students in pairs or small 
groups to sing English songs.  
 

 Repetition drills activity  
The teacher says a sentence and the student repeats it.  

DEVELOPMENT 

 Watch an interactive video related to the new grammar on the 
nearpood platform.  

 Complete son virtual activities on the nearpood platform.  

 Complete son virtual activities on the wordwall platform.  
Resources: 
https://app.nearpod.com/presentation?pin=MG3KT 

https://wordwall.net/es/resource/17101690/adverbs-of-frequency 
https://wordwall.net/es/resource/15321601/adverbs-of-frequency 
 

WRAP UP 
 Role-play  

Students must act out the different situations 

 

TECHNIQUE 

MECHANICS 

APPLIED 

 

 Leaderboards: participants can compete with each other for a place in 
the top positions of a leaderboard, which encourages extrinsic 
motivation. 

 Challenges: design a mission that involves solving a set of activities or 
jobs that simulate an adventure narrative. 

 Award of prizes: To win extra points, students will complete the 
different learning objectives 

Extra points: Students can earn points on classdojo for completing tasks correctly 
or participating in activities. Then they can exchange with additional time to 
recess or deliver the homework. 
Badges: Students can receive badges for completing key activities. 

 
 

Daily Strategy #8: TRIVIA GAMES--CLASSDOJO                                                    INDIVIDUAL ACTIVITY 

Topic: ADVERBS OF FREQUENCY – GRAMMAR                         

Sub-topic:  *General Comprehension                                          * Grammatical structure  

                   * Vocabulary recognition                                         *Clarity and pronunciation    

                                                                                                     *Fluency                                  

Level: Fourth Grade                                                   Age: 7-8  

Subject: English                                                             Skills: Listening – Speaking  

Objective: Identify and understand the use of adverb of frequency in spoken language and listening exercises. 

LESSON PLAN 

WARM UP 
 

 TRIVIA GAMES: Watch a movie and ask specific questions. 

 Quick discussion  
Ask students to answer, “How often do you?” 

DEVELOPMENT 

 Record a video on the classdojo platform about the weekend’s 
activities that they like to do (use the adverbs of frequency) 

Resources: 
https://suno.com/song/ca9cce1f-dbc9-4047-a779-8160828e3f6b 

 

WRAP UP  Listen to a song and complete the lyrics with adverbs of frequency.  

https://app.nearpod.com/presentation?pin=MG3KT
https://wordwall.net/es/resource/17101690/adverbs-of-frequency
https://wordwall.net/es/resource/15321601/adverbs-of-frequency
https://suno.com/song/ca9cce1f-dbc9-4047-a779-8160828e3f6b
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TECHNIQUE 

MECHANICS 

APPLIED 

 

 Leaderboards: participants can compete with each other for a place in 
the top positions of a leaderboard, which encourages extrinsic 

motivation. 

 Challenges: design a mission that involves solving a set of activities or 
jobs that simulate an adventure narrative. 

 Award of prizes: To win extra points, students will complete the 
different learning objectives 

Extra points: Students can earn points on classdojo for completing tasks correctly 
or participating in activities. Then they can exchange with additional time to 
recess or deliver the homework. 
Badges: Students can receive badges for completing key activities. 

 
 

 
Daily Strategy #9: LANGUAGE DETECTIVE – CLASSDOJO                                     INDIVIDUAL ACTIVITY 

Topic: ADVERBS OF FREQUENCY - GRAMMAR                         

Sub-topic:  *General Comprehension                                          * Grammatical structure  

                   * Vocabulary recognition                                         *Clarity and pronunciation    

                                                                                                     *Fluency                                  

Level: Fourth Grade                                                   Age: 7-8  

Subject: English                                                             Skills: Listening – Speaking  

Objective: Identify and understand the use of adverb of frequency in spoken language and listening exercises. 

LESSON PLAN 

WARM UP 
 

 LANGUAGE DETECTIVE: Give students phrases with grammatical 
mistakes. They have to correct them. 

 Quick survey  
Ask students to answer the survey in a verbal way. 

DEVELOPMENT 

 Complete son virtual activities on the RLP platform. 
https://richmondlp.com/ 

https://www.classdojo.com/es-es/?redirect=true 

 

WRAP UP  Draw your ideal weekend on the classdojo platform.  

 

TECHNIQUE 

MECHANICS 

APPLIED 

 

 Leaderboards: participants can compete with each other for a place in 
the top positions of a leaderboard, which encourages extrinsic 

motivation. 

 Challenges: design a mission that involves solving a set of activities or 
jobs that simulate an adventure narrative. 

 Award of prizes: To win extra points, students will complete the 
different learning objectives 

Extra points: Students can earn points on classdojo for completing tasks correctly 
or participating in activities. Then they can exchange with additional time to 
recess or deliver the homework. 
Badges: Students can receive badges for completing key activities. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

https://richmondlp.com/
https://www.classdojo.com/es-es/?redirect=true
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Daily Strategy #10: DIGITAL QUIZ SHOW (KAHOOT-WORDWALL)            COOPERATIVE ACTIVITIES 

Topic: ADVERBS OF FREQUENCY - GRAMMAR                         

Sub-topic:  *General Comprehension                                          * Grammatical structure  

                   * Vocabulary recognition                                         *Clarity and pronunciation    

                                                                                                     *Fluency                                  

Level: Fourth Grade                                                   Age: 7-8  

Subject: English                                                             Skills: Listening – Speaking  

Objective: Identify and understand the use of adverb of frequency in spoken language and listening exercises. 

LESSON PLAN 

WARM UP 
 

 DIGITAL QUIZ SHOW 
Let’s play kahoot, wordwall, and educaplay to review the grammar and 
vocabulary.  They will win extra points.  

DEVELOPMENT 

 Complete son virtual activities on the wordwall platform.  
Resources: 
https://wordwall.net/es/resource/79455105 
https://wordwall.net/es/resource/9127155/adverbs-of-frequency 
https://wordwall.net/es/resource/79455636 

https://wordwall.net/es/resource/79456000 
 

WRAP UP 

 Pair work 

 Interview a partner using adverbs of frequency and the vocabulary 
learned. 

 

TECHNIQUE 

MECHANICS 

APPLIED 

 

 Leaderboards: participants can compete with each other for a place in 
the top positions of a leaderboard, which encourages extrinsic 

motivation. 

 Challenges: design a mission that involves solving a set of activities or 
jobs that simulate an adventure narrative. 

 Award of prizes: To win extra points, students will complete the 
different learning objectives 

Extra points: Students can earn points on classdojo for completing tasks correctly 
or participating in activities. Then they can exchange with additional time to 
recess or deliver the homework. 
Badges: Students can receive badges for completing key activities. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

https://wordwall.net/es/resource/79455105
https://wordwall.net/es/resource/9127155/adverbs-of-frequency
https://wordwall.net/es/resource/79455636
https://wordwall.net/es/resource/79456000
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Anexo 7.  

Resultados de Calificaciones de la Propuesta de Gamificación  

 

Módulo 1: "Actividades de Fin de Semana" “Weekend-Activities” 

Módulo 2: "Adverbios de Frequencia" “Adverb of Frequency” 
 

Módulo 
Puntaje 

Máximo 

Puntaje 

General 

Obtenido 

por el 

curso 

Escala 

MINEDUC 

Módulo 1: Aventura de Vocabulario 30 puntos 30 A 

Módulo 2: Búsqueda del Tesoro de 

Gramática 
30 puntos 28 A 

Total 60 puntos 58 puntos A 

 

Nivel de Rendimiento: 

Puntaje Final Nivel Escala MINEDUC 

23-30 puntos ¡Ganador! Excelente trabajo. A (Adquirido) 

18-22 puntos Buen trabajo, ¡sigue practicando! EP (En Proceso) 

13-17 puntos ¡Casi llegas! Necesitas más práctica. I (Iniciado) 

0-12 puntos ¡A seguir aprendiendo! I (Iniciado) 
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Anexo 8.  

Listado de docentes expertos y sus comentarios 
 

 

Nombre del docente Institución donde labora Titulo Años de experiencia 

Johnson Olaya 
Unidad Educativa San 

Josemaría Escrivá 
Máster en Educación  2 

José Baño  
Unidad Educativa San 

Josemaría Escrivá 
Máster en Educación 20 

Andrea Caiza 
Unidad Educativa San 

Josemaría Escrivá 
Máster en Educación 7 

Jonathan Morejón 
Unidad Educativa San 

Josemaría Escrivá 
Máster en Educación 10 

Jacqueline Carrillo 
Unidad Educativa San 

Josemaría Escrivá 
Licenciada en Ciencias de 

la Educación 
5 

Cristina Rodríguez 
Unidad Educativa San 

Josemaría Escrivá 
Licenciada en Ciencias de 

la Educación 
4 

Mariuxi Mero 
Unidad Educativa San 

Josemaría Escrivá 
Licenciada en Ciencias de 

la Educación 
6 
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