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Resumen

La presente propuesta metodoldgica se centra en desarrollar un grupo de estrategias
pedagdgicas basadas en el Design Thinking para mejorar el pensamiento creativo y critico en
el area del lenguaje, especialmente dirigido a abordar las limitaciones educativas
experimentadas después de la pandemia en la Unidad Educativa Marieta de Veintimilla en la
ciudad de Guayaquil. Se reconoce la necesidad urgente de incorporar habilidades creativas en
la educacion, al tiempo que se destaca una brecha evidente entre la teoria educativa y su
aplicacion practica, manifestada en una disminucién de la expresion creativa y la colaboracién
entre los estudiantes.

La importancia de la presente propuesta se basa en la relevancia de afrontar los
desafios educativos después de la pandemia mediante la aplicacion del Design Thinking en el
contexto del lenguaje, proporcionando a los educadores las herramientas necesarias para
implementar y elevar asi la calidad de la educacion impartida; se sustenta en investigaciones
previas que sugieren diversas estrategias para potenciar la ensefianza en el Area de Lenguaje
, como talleres de artes plasticas, Design Thinking y técnicas didacticas especificas para
estimular el pensamiento critico.

El objetivo general de esta propuesta metodoldgica incluye desarrollar un conjunto de
estrategias pedagdgicas para mejorar y potenciar las habilidades de pensamiento critico y
creativo en estudiantes de sexto afio en el Area de Lenguaje, basados en los principios del
Design Thinking.

El documento enfatiza la importancia del Design Thinking en Educacion como una
herramienta para resolver problemas, fomentar la participacién de los estudiantes y cultivar

habilidades como la empatia y la creatividad. También subraya la relevancia del pensamiento



creativo y critico en la solucién de problemas cotidianos y propone estrategias pedagdgicas
innovadoras, como la gamificacion y la narracién de historias.

Se discute el papel central del area de Lengua y Literatura en el desarrollo de
habilidades linguisticas y se abordan los desafios educativos, especialmente en el contexto de
la pandemia de COVID-109.

Finalmente, a través de la creacion de 30 actividades que incluyen procedimientos
claros para los docentes que las apliquen, hojas de trabajos disefiados para los estudiantes con
la rabrica respectiva, se presenta una propuesta metodoldgica para implementar el Design
Thinking en el aula, con el fin de fortalecer el desarrollo del pensamiento creativo y critico en
el Area de Lenguaje.

Palabras claves:

Design Thinking, pensamiento creativo, pensamiento critico, innovacién educativa,

estrategias pedagdgicas, lenguaje.



Abstract

The present methodological proposal focuses on developing a group of pedagogical
strategies based on Design Thinking to improve creative and critical thinking in the area of
language, especially aimed at addressing the educational limitations experienced after the
pandemic in the Marieta de Veintimilla Educational Unit in the city of Guayaquil. The urgent
need to incorporate creative skills in education is recognized, while highlighting an evident
gap between educational theory and its practical application, manifested in a decrease in
creative expression and collaboration among students.

The importance of the present proposal is based on the relevance of facing post-
pandemic educational challenges through the application of Design Thinking in the context of
language, providing educators with the necessary tools to implement and thus raise the quality
of the education provided,; it is supported by previous research that suggests various strategies
to enhance teaching in the Language Area , such as plastic arts workshops, Design Thinking
and specific didactic techniques to stimulate critical thinking.

The general objective of this methodological proposal includes developing a set of
pedagogical strategies to improve and enhance critical and creative thinking skills in sixth
grade students in the Language Area, based on the principles of Design Thinking.

The document emphasizes the importance of Design Thinking in Education as a tool
to solve problems, encourage student participation and cultivate skills such as empathy and
creativity. It also highlights the relevance of creative and critical thinking in solving everyday
problems and proposes innovative pedagogical strategies, such as gamification and

storytelling.



The leading role of Language and Literature in the development of language skills is
discussed and educational challenges are addressed, especially in the context of the COVID-
19 pandemic.

Finally, through the creation of 30 activities that include clear procedures for teachers
who apply them, worksheets designed for students with the respective rubric, a
methodological proposal is presented to implement Design Thinking in the classroom, in order

to strengthen the development of creative and critical thinking in the Language Area.

Keywords:

Design Thinking, creative thinking, critical thinking, educational innovation,

pedagogical strategies, language.
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Problema de estudio

El avance del desarrollo humano esta estrechamente ligado al progreso social,
subrayando la importancia de las habilidades creativas en la vida cotidiana. Aunque las
instituciones educativas desempefian un papel fundamental en la formacion, la carencia de
evidencia en los programas educativos actuales destaca la necesidad imperante de mejorar la
integracion de habilidades creativas en el ambito educativo (Pahuacho, 2022). Esto pone de
relieve la importancia de cultivar destrezas creativas para hacer frente a los desafios, haciendo

hincapié en la brecha existente entre la teoria y la practica en la educacion contemporanea.

Por otro lado, Roa et al. (2023) sostienen que el desarrollo de habilidades creativas es
crucial para abordar los desafios de la vida, reconociendo a las escuelas como actores centrales
en este proceso. Sin embargo, la disparidad entre la teoria y la practica en los planes de
estudios actuales subraya la necesidad de ajustes para garantizar una formacion efectiva y
adaptable a las cambiantes demandas de la sociedad. Por lo tanto, este enfoque subraya la
importancia de ensefiar habilidades linguisticas creativas y criticas a través del pensamiento
de disefio, un enfoque practico basado en problemas que ayuda a los estudiantes a desarrollar
no solo su conocimiento del lenguaje, sino también habilidades creativas que pueden aplicarse

en situaciones del mundo real.

Segin (CRAWFORD & SERGIO VENEGAS MARIN, 2021) Un reciente informe del
Banco Mundial destaca las diversas areas en las que es posible y necesario realizar mejoras.

Cuando se instruye a los estudiantes en su lengua materna, la cual comprenden y dominan,



experimentan una mejora en la velocidad y comprension de la lectura. Asimismo, estdn mas
capacitados para adquirir una segunda lengua, asi como para dominar otras disciplinas
académicas como las matematicas, las ciencias y la historia, potenciando asi sus habilidades
cognitivas al maximo. Los nifios que reciben educacion en su idioma nativo también muestran
una mayor probabilidad de inscribirse y permanecer en la escuela por periodos mas
prolongados. Las politicas educativas efectivas que fomentan la ensefianza en la lengua
materna no solo mejoran el proceso de aprendizaje y la progresién académica, sino que
también reducen los gastos nacionales por estudiante, permitiendo una gestion mas eficiente

de los recursos publicos para promover el acceso y la calidad educativa para todos los nifios.

En cuanto a la investigacion realizada en la Unidad Educativa “Marieta de
Veintimilla”, en el periodo lectivo 2023-2024 se identifico un grupo de 25 estudiantes de sexto
grado que enfrentan desafios pospandemia. Los investigadores llevaron a cabo una encuesta
de cinco preguntas para analizar la dindmica institucional, arrojando resultados reveladores.
Estos resultados indican una marcada disminucién en la expresion creativa, un temor
significativo a cometer errores y una notable dificultad en la colaboracién entre los
estudiantes. Ademas, el informe anual de sexto afio de educacion basica muestra calificaciones

mas bajas en el area de lenguaje en comparacién con otras materias.

Por otro lado, segun los datos proporcionados por el Ministerio de Educacion, el
promedio nacional de Lengua y Literatura en el afio lectivo 2019-2020 esta 7 puntos sobre 10.

En la Zona 8, el promedio en Lengua y Literatura es ligeramente superior, alcanzando los 7,42



puntos sobre 10. Estos datos sugieren que, en general, el rendimiento en Lengua y Literatura
en la Zona 8 supera ligeramente el promedio nacional, indicando un desempefio relativamente
solido en esta area. Sin embargo, seria fundamental realizar un andlisis mas detallado para
comprender mejor los factores que contribuyen a estos resultados y para identificar posibles

areas de mejora.

Figura 1.
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Para el periodo académico 2021-2022, los alumnos del nivel Béasica Elemental
registraron un promedio nacional de 659 puntos sobre un total de 1000 posibles. Este puntaje
refleja una disminucion de 40 puntos en comparacion con el afio lectivo anterior, 2020-2021.
En cuanto al sistema de evaluacidén Costa-Galapagos, los estudiantes alcanzaron un promedio
de 646 puntos, lo cual representa una reduccién de 48 puntos con respecto al afio previo. Por
otro lado, los estudiantes del sistema de evaluacion Sierra-Amazonia obtuvieron un promedio
de 679 puntos, indicando una disminucion de 28 puntos en relacion con el afio lectivo anterior,

2020-2021.

Figura 2.
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Justificacion

La crisis educativa global ha sido agravada por la pandemia de COVID-19, resultando
en pérdidas significativas de aprendizaje en la mayoria de los paises. Sin medidas adicionales,
se estima que millones de nifios y jovenes enfrentaran la falta de acceso a la educacion y
habilidades basicas para el afio 2030. En este contexto, es crucial priorizar la financiacion de
la educacion y tomar medidas como la gratuidad, la mejora de la infraestructura escolar y la
digitalizacion como parte de los esfuerzos para alcanzar los objetivos de desarrollo sostenible
(sostenible).

Este documento se centra entre la ensefianza contemporanea y el Design Thinking,
proponiendo una estrategia educativa para potenciar la capacidad de los estudiantes para
enfrentar desafios linglisticos mediante un enfoque innovador. Para comprender
completamente la justificacion de esta estrategia, es necesario explorar los antecedentes que
la respaldan, desde la evolucidn de las teorias pedagogicas hasta las tendencias actuales en el

desarrollo del pensamiento creativo y critico.

Jenaro et al. (2019) llevaron a cabo una intervencion destinada a fomentar la
creatividad entre estudiantes de primaria mediante la implementacion de un taller especifico,
el cual se desarrollé con una muestra compuesta por 64 alumnos, con edades comprendidas
entre los 6 y los 13 afios, provenientes de centros educativos publicos en Espafia. El estudio
resalta los efectos positivos derivados de la participacién en un taller de artes plasticas como
estimulo para potenciar la creatividad en los estudiantes. Los resultados obtenidos revelan
mejoras significativas en la capacidad creativa, tanto en el &mbito narrativo como gréfico,

posterior a la intervencion, destacando especialmente el impacto observado en el segundo



ciclo de primaria. De manera inesperada, aquellos estudiantes que no participaron en el taller
experimentaron un decremento en sus habilidades creativas.

La participacion en el estudio se correlaciond con mejoras significativas en la
flexibilidad del juego y la capacidad imaginativa. Estos hallazgos sustentan la premisa de que
las actividades creativas tienen el potencial de enriquecer habilidades fundamentales. Aunque
se reconoce la necesidad de investigaciones adicionales, se deduce que la participacion en el
taller brinda a los nifios una via para expresar su creatividad, lo que aumenta su satisfaccion
personal y tiene repercusiones positivas en aspectos académicos y no académicos. Estos
resultados resaltan la importancia de implementar intervenciones similares destinadas a

fomentar la creatividad desde edades tempranas.

Arias, et al. (2019) El estudio se centra en evaluar los objetivos educativos y supervisar
el aprendizaje mediante el uso de la tecnologia, resaltando la participacion de los docentes en
un enfoque innovador basado en el Pensamiento de Disefio y el Pensamiento de Juego. Se
emplea una plataforma destinada a actividades tanto grupales como individuales,
evidenciandose una alta motivacion y creatividad entre los participantes. Aunque se reconocen
ciertas limitaciones, como la percepcion inicial de la complejidad tecnoldgica, los hallazgos
sugieren gue este enfoque podria ser replicable en futuras cohortes. Se planea ahondar en el
desarrollo de un juego de mesa inclusivo. La convergencia de tecnologia, pensamiento de
disefio y juego para fomentar la creatividad educativa muestra un gran potencial. La
superacion de la percepcion de la complejidad tecnoldgica subraya la importancia de adoptar
enfoques innovadores para una integracion efectiva de la tecnologia en el ambito educativo.

Este estudio abre nuevas perspectivas para futuras investigaciones y aplicaciones pedagdgicas.



Barreno Ponce (2019) El texto resalta la importancia de fundamentar teéricamente el
desarrollo del pensamiento critico y las estrategias didacticas en el ambito de la Lengua y la
Literatura con el fin de mejorar la practica educativa. Segun el diagnostico realizado, se
encontrd que el 54,5% de los estudiantes no alcanza un nivel adecuado de pensamiento critico
para su nivel educativo. En respuesta a esta situacion, se propone la implementacion de
estrategias didacticas especificas dirigidas a promover el pensamiento critico entre los
estudiantes de sexto grado, con ajustes técnicos proporcionados por especialistas con el
objetivo de fortalecer los aspectos metodoldgicos. Se enfatiza la importancia de establecer una
conexion solida entre la teoria y la practica en el &mbito educativo. La propuesta de utilizar
estrategias especificas para fomentar el pensamiento critico refleja un enfoque pragmatico y
adaptable. La retroalimentacion proporcionada por los especialistas resalta la relevancia de la
colaboracién y la mejora continua, subrayando la importancia de la flexibilidad en la

implementacion de las estrategias didacticas.

Tomala Tomala (2021) En el campo de la Lengua y la Literatura, se observa un nivel
insuficiente de desarrollo del pensamiento critico entre los estudiantes de quinto grado. Se
constata que las estrategias didacticas empleadas por la maestra son limitadas, lo que resulta
en una falta de ampliacién de conocimientos por parte de los estudiantes y en su incapacidad
para recurrir a fuentes externas para reflexionar y analizar. A pesar de la aplicacion de métodos
como el aprendizaje basado en proyectos, las tormentas de ideas y los mapas mentales, se nota
una escasa participacion activa de los alumnos, lo que repercute negativamente en el desarrollo
de habilidades criticas y en la consecucidon de aprendizajes significativos. Se subraya la

importancia de implementar estrategias didacticas diversas y estimulantes para involucrar a



los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje. La falta de participacion activa resalta la

necesidad de disefiar actividades que fomenten la autorregulacion fuera del ambito educativo.

Ortiz Haro (2021) El texto resalta la importancia de implementar estrategias didacticas
que promuevan la creatividad, respaldadas por fundamentos tedricos. Segun el diagndstico
realizado, se han identificado deficiencias en la dimensidn visomotora de los estudiantes de
séptimo afo. La aplicacion de estrategias creativas, particularmente el Design Thinking en
talleres educativos, ha resultado en un notable aumento en el nivel de creatividad, lo que
evidencia el éxito de enfoques innovadores en el entorno escolar. Esta estrategia no solo
contribuye a la innovacién curricular, sino que también fomenta la responsabilidad, la
solidaridad y mejora tanto las calificaciones como la participacion de los estudiantes. Ademas,
la implementacion exitosa del Design Thinking destaca no solo la mejora académica, sino

también la promocion de habilidades sociales y valores.

Este enfoque integral en la educacidon refleja una perspectiva educativa avanzada y
adaptable. Desde mi perspectiva, el texto enfatiza la importancia de adoptar enfoques
innovadores para potenciar tanto el rendimiento académico como el desarrollo de habilidades

cruciales para la vida.

Basandose en los antecedentes revisados, se han sugerido varias estrategias para
mejorar la ensefianza en Lengua y Literatura. Algunas de estas estrategias incluyen la
exploracion del uso del Design Thinking en talleres de artes plasticas y la proposicion de

enfoques didacticos especificos para promover el pensamiento critico. En este contexto, la



presente investigacion plantea una estrategia que se centra en el Design Thinking con el
objetivo de potenciar tanto el pensamiento creativo como el critico en el &mbito del lenguaje.
Se espera que este enfoque enriquezca la ensefianza linguistica y contribuya al desarrollo
integral de los estudiantes, preparandolos para afrontar los desafios contemporaneos de

manera creativa.

Delimitacion

La investigacion se llevaré a cabo en la Unidad Educativa Marieta de Veintimilla en
Guayaquil, especificamente en la direccion 090613, Via a Daule 1/2. En dos meses, el enfoque
principal de este proyecto se centra en fomentar el pensamiento critico y creativo entre los
estudiantes de sexto grado. El objetivo de esta iniciativa es mejorar significativamente la
calidad educativa, abordando a 25 estudiantes, para implementar practicas pedagogicas
innovadoras y adaptables en la Unidad Educativa Marieta de Veintimilla. Este estudio se
propone para explorar y evaluar la efectividad de estrategias pedagogicas disefiadas para
estimular el pensamiento critico y creativo en un entorno educativo especifico, para mejorar
la experiencia de aprendizaje de los estudiantes y fortalecer la calidad educativa en la

institucion.

En el contexto actual de la educacion postpandemia, surge la necesidad de explorar y
comprender las limitaciones que dificultarian la estimulacion del pensamiento creativo y

critico en el lenguaje entre los estudiantes de sexto grado de la Unidad Educativa Marieta de



Veintimilla. Esta investigacion se propone identificar los factores subyacentes que podrian
estar contribuyendo a la falta de desarrollo de estas habilidades, asi como proponer estrategias
educativas innovadoras y adaptativas, particularmente la integracion del pensamiento de

disefio, para superar dichas limitaciones y mejorar significativamente la calidad educativa en

la institucién mencionada

Figura 3.

Ubicacion de Unidad Educativa “Marieta de Veintimilla”

Lugar: 5° Psje. 38D NO, Guayaquil, Guayas Fuente: Google Maps

Objetivo general

Desarrollar un conjunto de estrategias pedagOgicas para mejorar y potenciar las
habilidades de pensamiento critico y creativo en estudiantes de sexto afio en el area de

lenguaje, basados en los principios del Design Thinking.



Objetivo especifico

1. Desarrollar un marco teérico que adapte los principios del Design
Thinking al area de lenguaje, enfocado en fomentar habilidades de
pensamiento critico y creativo en estudiantes de sexto afio.

2. Crear actividades y materiales didacticos que integren las técnicas
de Design Thinking en el aprendizaje del lenguaje.

3. Desarrollar una guia y materiales de apoyo sobre los principios de
Design Thinking.

MARCO TEORICO REFERENCIAL

Design Thinking

Segun (Cosculluela, Vazquez Toledo, Rodriguez Martinez, & Liesa Orus, 2021) El
Design Thinking representa una metodologia notablemente distinta a los enfoques educativos
tradicionales, ya que tiene la capacidad de estimular y captar la atencion del estudiante de
manera efectiva, ademas, es una metodologia de disefio que ofrece un enfoque centrado en la
solucion para abordar y resolver problemas de manera efectiva al involucrarnos en actividades
interactivas y enfrentar desafios iniciales por resolver, se incrementa nuestra atencion e interés
de forma significativa. Este enfoque resulta mucho mas motivador en comparacién con las

clases magistrales convencionales (Mauricio, Alvarez Marin, & Cabana Villca, 2014).

El Design Thinking, originalmente arraigado en los campos empresariales y

computacionales, ha encontrado un creciente interés en el ambito educativo. Aunque la



literatura existente se centra en areas como la administracion y la ingenieria, esta metodologia
ha demostrado un gran impacto en la esfera educativa. Esto se debe a que muchos planes de
estudio contemporaneos se centran en el procesamiento de informacion, mediante una
planificacion intencionada destinada a cuantificar los procesos educativos en todos los niveles.
Segun Garcia Pefialvo (2021), la integracion del Design Thinking en la educacién se apoya en
el progreso tecnoldgico. Este avance tecnoldgico no solo ha permitido la creacion de métodos
de evaluacién para entornos presenciales, sino también para modalidades de evaluacion en
linea o hibridas, manteniendo altos niveles de participacion y satisfaccion entre los estudiantes

(Oyarce L. M., Montenegro Marin, Ruiz Acufia, & Fernandez Otoya, 2022).

Proceso y metodologia del Design Thinking aplicado en Educacion

Uribe (2021) sefiala que las etapas comdnmente aceptadas que delinean el proceso del
Design Thinking incluyen la empatia, definicion, ideacién, prototipado y evaluacion. Estas
fases pueden observarse representadas en la siguiente figura.

Figura 4.

Etapas del Design Thinking
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La metodologia del Design Thinking se estructura en una serie de fases fundamentales
que guian el proceso de resolucién de problemas de manera eficaz, adaptandose al contexto

de la educacién basica:

1. Empatizar: En esta etapa inicial, se busca comprender en

profundidad el problema a resolver, centrandose en las necesidades y
experiencias de los estudiantes. Mediante un enfoque empatico, se recopila
informacion relevante a través de preguntas especificas, observacién y analisis
del comportamiento de los estudiantes.

2. Definir: La segunda fase implica analizar la informacion recopilada
en la etapa anterior para identificar los problemas principales y las necesidades
de los estudiantes. Se seleccionan los datos mas relevantes que serviran de base
para generar ideas de posibles soluciones, teniendo en cuenta las
particularidades de los estudiantes y su relacion con la informacion obtenida.

3. ldeacion: En esta etapa se fomenta la creatividad para generar una
amplia variedad de ideas que aborden los problemas identificados. Se busca
formular soluciones innovadoras y diversas que puedan dar respuesta a las
necesidades de los estudiantes, sin limitarse a una Unica opcion.

4. Prototipado: Durante esta fase experimental, se seleccionan las
mejores soluciones generadas en la etapa de ideacion para ser prototipadas y
probadas. Se elaboran objetos tangibles que representen las posibles
soluciones, permitiendo evaluar su viabilidad y eficacia en un contexto real.

5. Pruebas o test: En la tltima fase, se evalUan los prototipos creados

para determinar su efectividad y adecuacion a las necesidades de los



estudiantes. Se fomenta la interaccion entre los estudiantes y los prototipos,
recopilando comentarios y retroalimentacidn que permitan identificar posibles

mejoras Yy ajustes necesarios.

Este enfoque activo del Design Thinking se enfoca en transformar los procesos
de ensefianza y aprendizaje, adaptandose a las particularidades y necesidades
especificas de la educacién bésica. Se busca ofrecer soluciones innovadoras y
centradas en el estudiante, promoviendo la participacion activa y el desarrollo integral

de los alumnos (Magali, Estupifian Ortiz, & Estupifian Castro, 2023).

Importancia del Design Thinking en educacion

Menciona (Cedefio, Zambrano Montes, & Rodriguez Gamez, 2021) La
implementacion del modelo Design Thinking como una estrategia pedagogica en la educacion
superior contribuye significativamente a mejorar la calidad del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Este enfoque introduce un método innovador y creativo que se centra en el
estudiante como protagonista activo de su propio aprendizaje. A través del Design Thinking,
los estudiantes tienen la oportunidad de desarrollar habilidades fundamentales como la

empatia, el trabajo en equipo, la capacidad de investigacion y la creatividad.



Por otro lado, (GUEVARA & OSORIO VALDES, 2020) el término Design Thinking
surgid hace algunos afios como un enfoque para abordar problemas en contextos empresariales
mediante una planificacion estratégica que fomenta la generacion de ideas y la elaboracién de
tacticas y estrategias para alcanzar objetivos organizacionales. Este concepto se percibe
generalmente como una metodologia que requiere el uso de diversas herramientas para su
implementacion, lo que lo hace relevante para lograr distintos propésitos. En el ambito
educativo, las herramientas asociadas al Design Thinking guian a los estudiantes a través de
un proceso de aprendizaje que promueve la construccién del conocimiento y el fomento de la

innovacion alineada con los objetivos individuales.

Pensamiento Creativo y Critico

El pensamiento creativo y critico es la habilidad, capacidad y habilidad que poseen
todos los seres humanos para crear, innovar y actuar de manera Unica y auténtica en
situaciones contextuales desafiantes. Dentro del aula, se convierte en un proceso educativo
que necesita ser practicado en diversas actividades de aprendizaje. Las estrategias son
herramientas y medios Utiles y necesarios que los profesores utilizan en el aula para potenciar
el pensamiento creativo de los estudiantes de forma autonoma y creativa y ayudarles a resolver

problemas de la vida cotidiana Villegas (2021).

Por otro lado, Varias & Callao (2022), la UNESCO declara que el plan de estudios no

incorpora habilidades de pensamiento critico y creatividad, subrayando que estas capacidades



estan dirigidas a promover el compromiso con valores y actitudes positivas (Gonzales et al.,
2020). Segun Cangalaya (2020), competencias como argumentar, analizar, evaluar y formular
soluciones son fundamentales para el pensamiento critico y creativo, y, por lo tanto, deben ser
cultivadas de manera continua durante el proceso educativo. Esto destaca la necesidad de que
los educadores estén capacitados y utilicen estrategias para guiar a los estudiantes en el
desarrollo de estas habilidades cognitivas. Por este motivo, los educadores deben recibir
capacitacion y utilizar estrategias efectivas para guiar a los estudiantes en el desarrollo

continuo de estas habilidades cognitivas.

Estrategias Pedagogicas Innovadoras

De acuerdo con ANNABELL (2022) las estrategias se refieren a un conjunto de
acciones que se planifican con el propdsito de lograr una meta; por lo tanto, las estrategias son
herramientas que el educador usa en el PEA, puesto que aportan a la formacion de
competencias, destrezas y habilidades en el educando, lo cual le servira para desenvolverse en
una sociedad. Las estrategias son importantes porque generan aprendizajes en los estudiantes
mediante procedimientos y habilidades, que pueden ser utilizadas en diferentes situaciones

(Quiroz & Delgado, 2021).

Por otro lado, el autor Guaraca-Campoverde & Erazo-Alvarez (2022) el Panel
Nacional de Lectura ha identificado cuatro habilidades de lectura importantes: conciencia

fonologica, competencia fonoldgica, fluidez y comprension lectora. Esto resalta la



importancia de que los profesores utilicen una variedad de estrategias y evaluaciones para
adaptarse a las necesidades de cada estudiante. También se enfatiza la necesidad de utilizar
materiales motivacionales para potenciar la lectura en el aula. Segun Kennedy et al (2012)
aumentar la autoeficacia de los nifios a través de estrategias metacognitivas es importante para
una resolucion exitosa de problemas. Las estrategias enriquecen el aprendizaje y contribuyen

al desarrollo integral de los estudiantes enfocarse en sus habilidades cognitivas y emocionales.

Lenguay literatura

Segun el Ministerio de Educacién de Ecuador (Mineduc, 2016), el objetivo del area de
Lenguay Literatura es promover el desarrollo de competencias lingiistico-comunicativas para
favorecer el uso adecuado del lenguaje. Esto implica la habilidad de expresar pensamientos e
ideas de manera clara y comprensible. Para adquirir la capacidad de escuchar, interpretar y
comprender un mensaje, es fundamental el papel del profesorado, quien tiene la
responsabilidad de orientar y motivar a los estudiantes en la exploracion, aplicacion, practica

y comprension de los diversos aspectos linguisticos.

El 4rea de Lengua y Literatura es fundamental en la formacién de los estudiantes, ya
que les permite expresarse individualmente. Su enfoque no se limita a la memorizacion de
contenidos, sino que se centra en el desarrollo de habilidades basadas en los criterios de
desempefio, que les permitirdn comunicar, argumentar, defender y crear sus propios
pensamientos tanto de manera oral como escrita (Chiriboga, Cale Lituma, & Uyaguari

Fernandez, 2022).



De maneja semejante, menciona (Aurora, Ortega Sanchez , & Alba Romero, 2021), el
lenguaje representa la capacidad innata del ser humano para expresar pensamientos y
emociones a través de la palabra. Ademas, funciona como un sistema de signos empleado por
una comunidad para comunicarse tanto de manera oral como escrita. Desde una perspectiva
cultural, el lenguaje identifica al individuo y le otorga un sentido de pertenencia en el mundo.
Es parte integral de nuestra identidad, que se manifiesta mediante aspectos como la cultura,
las tradiciones, las historias, las raices compartidas, los ideales, los valores y las costumbres.
Estos elementos nos distinguen como individuos Unicos e irrepetibles, contribuyendo a

nuestro sentido de nacionalidad y pertenencia a una comunidad.

Rol docente del area del Lenguaje

Consideran (Gémez & Ponce Gea , 2022), que el rol del docente va més alla de ser
simplemente un transmisor de conocimientos y tener dominio en su disciplina. Ademas, debe
crear ambientes de aprendizaje activo, centrados en la resolucién de problemas, que estimulen
el interés y fomenten la autonomia, la inventiva y la creatividad de los estudiantes. Esto
implica el desarrollo de habilidades, actitudes, destrezas y aptitudes relacionadas con esta

linea de accién en la labor docente.

El docente se presenta como guia, orientador, acompafiante, mentor, tutor, gestor del
aprendizaje, facilitador, dinamizador o asesor, desempefiando diversos roles en su practica

profesional. En este contexto, resulta relevante la distincion que se hace de los roles del



docente, los cuales se dividen en diferentes pasos de un proceso analitico-reflexivo-activo de
la préctica pedagdgica: el rol de entrenador, donde el profesor observa y atiende de forma
individualizada a cada estudiante para que, con su participacion activa, alcance su aprendizaje;
el rol de guia, que proporciona apoyo y asistencia al estudiante; y el rol de experto, en el que
el docente aporta conocimiento, imaginacion y creatividad para hacer del proceso de
aprendizaje una experiencia efectiva y atractiva, disefiando actividades acordes con la

reflexion y la reconsideracion por parte de los alumnos.

De forma semejante, segun (HERRER, 2020) en los ultimos afios, se ha reconocido
cada vez mas la importancia del papel del docente como mediador del proceso de aprendizaje
de los nifios. En este sentido, es crucial que este rol fundamental retna ciertas cualidades,
como ser un guia, facilitador o lider, que contribuya de manera efectiva al desarrollo

académico y personal de los estudiantes.

Desarrollo del Pensamiento en el Area de Lenguaje

Segun, Hernandez (2023) el lenguaje, reconocido como una habilidad comunicativa
multifacética, sera abordado desde la perspectiva de los posibles beneficios que la
gamificacion puede ofrecer a su desarrollo. Esta aproximacion se fundamenta en la premisa
de que "los juegos constituyen una manera de simular la realidad y sirven como herramientas

de aprendizaje que facilitan a los estudiantes la adquisicion gradual y paso a paso de



conocimientos” (Ruth et al., 2018). En consecuencia, se reconoce al juego como una estrategia

fundamental para el aprendizaje y el avance en el desarrollo del lenguaje.

Desde el punto de vista de Arciniegas (2023), La narracion de historias se resalta como
una herramienta educativa extremadamente efectiva, ya que no solo ofrece un contexto
significativo, sino que también logra captar la atencion activa de los estudiantes, convirtiendo
el proceso de aprendizaje en una experiencia gratificante. En cuanto al conocimiento previo,
se reconoce su importancia en el ambito educativo, ya que permite a los estudiantes desarrollar
y expandir su comprension del mundo al comparar la informacion obtenida a través de sus

estudios y vivencias.

El proceso de construccion de conocimiento se ve notablemente potenciado cuando
los estudiantes aplican la informacion y los conceptos aprendidos en el aula a situaciones y
contextos précticos. En este sentido, el aprendizaje adquiere una dimension de relevancia y
profundidad significativa. La combinacion de gamificacion y narracion resalta la importancia
de emplear estrategias pedagodgicas innovadoras que no solo fomenten el desarrollo del
lenguaje, sino que también hagan que el proceso de aprendizaje sea més atractivo y
significativo para los estudiantes. La aplicacion practica del conocimiento en situaciones del
mundo real no solo aumenta la relevancia y la profundidad del aprendizaje, sino que también

facilita una comprension mas holistica y perdurable.



Beneficios y ventajas del Design Thinking en la ensefianza del lenguaje

Afirma (FUSTER, 2020) el Design Thinking implica un enfoque de pensamiento
creativo e innovador que conlleva una serie de ventajas significativas. Promueve la innovacion
y la creatividad al proporcionar un marco estructurado para la resolucion de problemas.
Ademas, potencia el trabajo en equipo al fomentar la colaboracion y la generacion de ideas

colectivas.

Asimismo, contribuye al desarrollo de la empatia al centrarse en comprender las

necesidades y experiencias de los usuarios.

De forma semejante, consideran (Barbosa-Quintero, Baster Ly Estupifian-Orti, &
Baster Jonnier Estupifian-Castro, 2023) el Design Thinking ha tenido un impacto considerable
en la resolucion de obstaculos que involucran a individuos, facilitando la colaboracion en
equipo y el aprendizaje continuo mediante la interaccion entre competencias interpersonales
(como la empatia, el asertividad, la resiliencia y la inteligencia social) y las estrategias
creativas de disefio. Este enfoque promueve la exploracién, la generacion de ideas y la
experimentacion para desarrollar soluciones innovadoras centradas en las necesidades del

usuario.

Innovacién desde el area de lenguaje



Si un profesor se conforma con métodos tradicionales de ensefianza y evaluacion, si
ignora los desafios planteados por las nuevas tecnologias, si no cuestiona sus propios métodos
pedagdgicos y subestima el potencial del pensamiento creativo, entonces es probable que los
estudiantes experimenten sentimientos de aburrimiento, falta de motivacién, desanimo o
desinterés por aprender. La innovacién en la ensefianza implica mantener el compromiso de
compartir conocimientos con otros, y estar dispuesto a superar obstaculos y desafios (Oviedo

& Goyes Moran, Adriana Cecilia, 2012).

La innovacion puede surgir a través de una reflexion profunda del profesor sobre su
practica en el aula, buscando comprender el proposito detras de sus acciones. También puede
surgir a través de una evaluacion critica de su propio desempefio, identificando aspectos que
necesitan mejorarse o cambiarse radicalmente. Ademas, la innovacién puede derivar de la
comparacion de experiencias propias con las de otros colegas. La observacion de las practicas
de otros puede servir como un espejo para reconocer lo positivo y como una advertencia para

identificar errores evidentes.

Asi mismo, (MONEO, 2022) la innovacion en la ensefianza de la lengua requiere
enfoques renovados para promover un aprendizaje competencial. No es suficiente
implementar aulas del futuro; es imprescindible acompafarlas con estrategias como la
zonificacion, la adopcion de metodologias activas y el uso de técnicas para el aprendizaje
colaborativo. Analizar la innovacién en la ensefianza de la lengua y literatura nos lleva a
reconsiderar los espacios dentro de la institucion educativa y a valorar su capacidad para

facilitar experiencias formativas desde una perspectiva integral del aprendizaje.



No se trata de proporcionar al estudiante acceso a situaciones de aprendizaje
significativas mediante la interaccidn con distintas capas de funcionalidad en estos entornos,
sino también de reconocer, como sefiala Santiago Atrio (2022), que los docentes deben disefiar
ambientes de aprendizaje y no transmitir conocimientos. En este sentido, la capacidad de
utilizar los entornos educativos como recursos didacticos se presenta como una opcion

prioritaria a considerar.

Desafios para ensefiar lengua y literatura

Menciona (Vega-Coérdova, Darwin Gabriel Garcia-Herrera, Ana Zulema Castro-
Salaza, & Juan Carlos Erazo-Alvarez, 2020), ante la situacion generada por la pandemia de
COVID-19, se hace evidente la necesidad de realizar cambios significativos en la organizacion
y estructuracion de la educacién, basados en cuatro aspectos propuestos por la Organizacion
de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2020). Entre
estos aspectos se incluyen la adaptacion al aprendizaje desde el hogar, la formacion en valores
personales, la promocién de la ciudadania responsable y comprometida, y el desarrollo de
habilidades para la convivencia comunitaria para preparar a los estudiantes para participar en
la sociedad. En este contexto, los docentes deben centrarse en promover procesos

fundamentales como la comunicacion, la participacion y la colaboracion.



La comunicacion entre docentes y estudiantes se ha visto transformada debido al uso
de dispositivos tecnoldgicos y plataformas digitales, que ahora funcionan como aulas
virtuales. Estas herramientas facilitan la interaccion en el proceso de aprendizaje, permitiendo
que los estudiantes participen activamente al expresar sus emociones, plantear dudas,
compartir experiencias, plantear preguntas, proponer soluciones e informar sobre su entorno

cercano.

Por otro lado, Segun la UNESCO, diversos desafios emergen debido a la interrupcién
de los procesos educativos como consecuencia de la pandemia de COVID-19. Estos desafios
incluyen la falta de acceso a la educacion presencial, la insuficiencia en la nutricion, ya que
muchos nifios y jovenes dependen de los programas de alimentacion escolar para satisfacer
sus necesidades basicas, asi como los costos asociados con la adquisicion de recursos
educativos. Ademas, se observa un aumento en el riesgo de violencia o abuso, el aislamiento

social y otros problemas que afectan el proceso educativo.

Los impactos de estas problematicas atin no se han hecho evidentes, ya que la situacion
continta. Por lo tanto, es responsabilidad de los gobiernos y las organizaciones no
gubernamentales a nivel mundial proponer soluciones o alternativas para abordar las
necesidades educativas de estudiantes y docentes en todos los niveles (Paladines & Manuel

Felipe AlvarezGaleano, 2021).

En este contexto, la educacion virtual surge por la convergencia de factores

socioeducativos y tecnoldgicos que permitieron crear un nuevo sistema de ensefianza y



aprendizaje (Silvio, 2000, p. 161). Este tipo de educacion se ofrece a través de medios virtuales
apropiados para impartir y recibir clases de manera efectiva y didactica. Aunque la educacién
virtual no es exclusiva de la situacion sanitaria global por la pandemia, ha adquirido una

importancia significativa en los Gltimos meses.

Impacto de Estrategias Pedagdgicas en el Aprendizaje Postpandemia

Luego de la pandemia y los cambios que esta produjo, se vislumbra una serie de
desafios por los que esta atravesando la educacion. Debido al Covid-19 y la transicidn a clases
virtuales, los nifios se vieron afectados en la adquisicion de habilidades de lectoescritura. En
el contexto del impacto de estrategias pedagogicas en el aprendizaje postpandemia, es esencial
subrayar la urgencia de reforzar el aprendizaje en lectoescritura para los estudiantes,
especialmente considerando las evidentes afectaciones causadas por la pandemia (Duque-

Romero, 2023).

En este sentido, se sugiere considerar las estrategias pedagdgicas como una
herramienta clave para mejorar el aprendizaje. Se propone la construccién de una guia que
mejore los recursos de innovacion escolar, con el objetivo de asistir a los nifios a travées de
actividades ludicas y creativas, especialmente disefiadas para aquellos con niveles bajos o
retraso educativo. Esto facilitaria el logro de las habilidades bésicas de lectura y escritura,

estimulando la concentracion y alcanzando las destrezas planificadas (Flores Nejer, 2023).



El documento esta recomendacion enfatiza la importancia de los métodos de
aprendizaje adaptativos y creativos para abordar los desafios actuales. Centrarse en las
habilidades basicas de alfabetizacion a través de estrategias especificas no solo aborda los
déficits inducidos por la pandemia, sino que también subraya la necesidad de enfoques
educativos mas flexibles y centrados en los estudiantes para superar los desafios educativos

posteriores a la pandemia.

Modelos Educativos Innovadores

En el ambito de modelos educativos innovadores, se destaca la importancia del
pensamiento critico y creativo para transformar las practicas educativas. La pedagogia critica
propone un enfoque centrado en el estudiante, fomentando su participacion activa en el
aprendizaje y desarrollo intelectual. Se busca influir en el desarrollo cognitivo y la preparacion
de los docentes, promoviendo un cambio en la forma de ensefiar, destacando el aprendizaje

reflexivo como clave (Lépez Lépez, 2019).

La transformacion pedagdgica demanda docentes dispuestos a adoptar enfoques
innovadores, incorporando principios de la pedagogia critica para lograr un aprendizaje
significativo. Variables como el trabajo abierto, motivacién, uso eficiente de recursos,
estimulacion de la creatividad y adaptacion curricular son esenciales. Ademas, se resalta la
importancia de modelos de control de variables para alcanzar un aprendizaje efectivo. El papel
del docente como motivador, demostrando creatividad, es crucial para empoderar a los

estudiantes como participantes activos en su proceso educativo. (Lopez Lopez, 2019).



En el ambito de modelos educativos innovadores, el éxito de estrategias pedagdgicas
vanguardistas se manifiesta mediante una herramienta en linea que posibilita a los docentes
disefiar y presentar contenido de manera interactiva. Esta herramienta permite la creacion de
diversos elementos didacticos, como secuencias didacticas, presentaciones, mapas mentales,
entre otros, facilitando un aprendizaje visual, interactivo y dindmico para los estudiantes. La
integracion de tecnologias de informacion y comunicacion, especialmente en el area de
Lengua y Literatura, se convierte en una parte esencial de las estrategias innovadoras,

mejorando la relacion entre docentes y estudiantes (Toapanta Cando, 2022).

Las estrategias innovadoras, respaldadas por herramientas digitales y tecnolégicas,
arrojé resultados significativos. La calificacion global, obtenida tanto de expertos que
validaron la propuesta como de docentes que la implementaron, fue muy buena, con un
promedio de 4.8 y 5 respectivamente. Este enfoque no solo impact6 positivamente en el
proceso educativo, sino que también contribuy6 a mejorar el desempefio académico de los
estudiantes en el area de Lengua y Literatura, facilitando la adquisicion de los aprendizajes
requeridos (Toapanta Cando, 2022). La combinacion de pedagogia critica, enfoques
innovadores y tecnologias educativas refleja una ruta prometedora hacia un sistema educativo
mas dinamico y efectivo. Tambien, la combinacion de pedagogia critica, enfoques
innovadores y tecnologias educativas refleja una ruta prometedora hacia un sistema educativo

mas dindmico y efectivo.



Modelos educativos tradicionales vs innovadores

Para concebir una propuesta educativa que promueva el "aprender a aprender”, es
imperativo considerar un cambio no solo en el &mbito educativo, sino también en lo politico,
econodmico, social, ecoldgico, espiritual y cultural, entre otros aspectos, para lograr una
comprension integral de la realidad. En este contexto, la construccion del conocimiento y el
papel de las ciencias adquieren una relevancia fundamental, ya que se busca formar a
individuos que sean objetos de conocimiento tanto a nivel individual como social. De acuerdo
con las ideas de pensadores como Freire (2002), este proceso implica desarrollar una
epistemologia basada en una comprension holistica del ser, partiendo desde el
autoconocimiento, dado que la comprension de la realidad ajena solo es posible cuando se

comprende la propia realidad.

Sin embargo, a pesar de la transformacién continua del mundo, el sistema educativo
sigue anclado en paradigmas del siglo XIX. Segun Schank (2007), el modelo educativo actual
se caracteriza por la transmision pasiva de conocimientos por parte del profesor, seguido por
la mera memorizacién y repeticion por parte de los estudiantes en examenes, lo cual no
promueve un aprendizaje significativo ni duradero. Esta situacion evidencia una brecha entre
las necesidades e intereses de los estudiantes contemporaneos y las practicas educativas

obsoletas.

Para superar esta discrepancia, es necesario adoptar un enfoque mas colaborativo y

participativo en el proceso educativo, donde tanto estudiantes como profesores se involucren



activamente en la coconstruccion del conocimiento. Este cambio de paradigma, propuesto por
Prensky (citado en Calleja, 2010), implica una reconfiguracion del sistema educativo, pasando
de una estructura jerarquica a un modelo mas asociativo, donde la comunicacion y la
colaboracion entre todos los actores del proceso educativo sean fundamentales (Galvan-

Cardoso & Siado Ramos, 2021).

Metodologia

Propuesta metodologica

Una propuesta educativa es un documento que establece un conjunto de principios,
estrategias y recursos para guiar el proceso educativo en una situacion particular. Esto incluye
planificar y disefiar actividades, métodos de instruccion, evaluaciones y recursos de
instruccion para lograr las metas educativas identificadas. La base teorica de la propuesta
docente se sustenta en una revision critica y actualizada de la literatura académica relevante.

Segun Saravia (2021), las propuestas educativas efectivas deben basarse en las tltimas
teorias de ensefianza y aprendizaje e integrar enfoques innovadores respaldados por
investigaciones recientes. Por ejemplo, las ideas de Vygotsky sobre zonas de desarrollo
proximo (Vygotsky, 1978) y las teorias modernas del aprendizaje cooperativo (Dillenbourg,

1999) pueden integrarse para enriquecer la propuesta.



Tipo de propuesta metodologica

La propuesta se concibe como una estrategia pedagdgica innovadora dirigida a los
docentes, con el objetivo de implementar el Design Thinking para enriquecer y fortalecer el
desarrollo del pensamiento creativo y critico en el area de lenguaje. Més alla de introducir una
metodologia novedosa en el proceso educativo, esta iniciativa pretende fomentar una cultura
de colaboracién y creatividad en el aula, proporcionando a los educadores herramientas y
conocimientos necesarios para guiar a los estudiantes en este proceso.

El Design Thinking se presenta como un marco metodoldgico que promueve la
resolucion de problemas de manera colaborativa, alentando la creatividad, la empatia y el
analisis critico en el contexto del aprendizaje del lenguaje. La propuesta se fundamenta en la
premisa de que la aplicacion del Design Thinking no solo mejorara el rendimiento académico
de los estudiantes, sino que también los preparara para enfrentar de manera efectiva los

desafios del mundo contemporaneo.

En este sentido, se reconoce que la capacidad de pensar de manera creativa y critica es
fundamental en un entorno cada vez mas complejo y cambiante. Por lo tanto, la propuesta no
solo se centra en la ensefianza de habilidades linglisticas, sino que también amplia su alcance
para cultivar habilidades cognitivas y socioemocionales que son esenciales en la formacion
integral de los estudiantes. Este enfoque esta disefiado para capacitar a los docentes como
guias en el proceso de ensefianza y aprendizaje, brindandoles las herramientas necesarias para

facilitar el desarrollo de estas habilidades en sus estudiantes.



Partes de la propuesta

Actividad (Este esquema sera para utilizado en todas las actividades)

* Objetivos

* Recursos

» Descripcion de la actividad

+ Paso por seguir:

» Fase 1 empatizar

e Investigar concepto
» Fase 2 definir

e  Definir problemas
» Fase 3 idear

e Proponer soluciones o lluvia de ideas
» Fase 4 prototipar

e Llevar a cabo la practica de la actividad
» Fase 5 evaluar

e Evaluar los conocimientos aprendidos

Destinatarios

La propuesta se disefio para estudiantes de sexto grado en la Unidad Educativa

Marieta de Veintimilla, con 25 estudiantes y un docente.



Técnicas utilizadas para construir la propuesta:

Revision Bibliogréfica:
Esta técnica implica una investigacion exhaustiva de literatura académica relacionada
con Design Thinking, asi como con el desarrollo del pensamiento creativo y critico en el

ambito educativo. Busca fundamentar la propuesta en la evidencia y teoria existente.

Entrevistas y Consultas:

Se incluye un enfoque activo de didlogo con expertos en pedagogia, profesionales
especializados en Design Thinking y educadores. El objetivo es obtener perspectivas valiosas
y experiencias practicas que enriquezcan y validen la propuesta. Por consiguiente, se le realizo
la entrevista la Docente Susana Pombo directora de la carrera de Educacion basica e inicial de

la Universidad Politécnica Salesiana.
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ACTIVIDAD 1
CUENTOS INTERACTIVOS COLABORATIVOS

Objetivo
0G.LL7. Producir diferentes tipos de texto, con distintos
propositos y en variadas situaciones comunicativas, en
diversos soportes disponibles para comunicarse,
aprender y construir conocimientos.

EMPATIZAR

Inicie la clase con una breve
discusion sobre la importancia de la
narrativa y como los cuentos pueden
ser mas atractivos para los
estudiantes,

Realice una actividad de lluvia de
ideas para identificar los temas
preferidos por los estudiantes en los
cuentos,

IDEAR

Divida a los estudiantes en grupos pequenos y
animelos a idear personajes y situaciones para
su cuento.

Integre elementos innovadores como el uso de
tecnologia (puede ser una presentacion digital o un
podcast) para hacer la narrativa mas interesante.

EVALUAR

Organice una sesion de
\__/ intercambio, donde cada grupo
presente su cuento interactivo a
la clase.
Fomente la retroalimentacion
entre los estudiantes y
promueva la evaluacion colectiva
de la creatividad, la expresion y
la participacion.

Innovand
Esta actividad no solo fortalecerd las habilidades de narracién y

Destreza
LL3414. Apoyar el proceso de escritura
colaborativa e individual mediante el uso de
diversos recursos.

DEFINIR

Basandose en las preferencias de los
estudiantes, defina el objetivo de la
actividad: crear un cuento
colaborativo que fomente la
expresion oral y escrita,

PROTOTIPAR

Cada grupo creara un prototipo inicial
del cuento, delineando la estructura
basica y los elementos clave.

Se les animara a incorporar
diferentes formas de expresion,
como dialogos, sonidos, imagenes,

etc

RECURSOS
Lapiz
Papel
Boligrafo
Marcadores

A B
‘\v o
) \
= G o

&n de los estudiantes, sino que también fomentard

la colaboracién y el uso de herramientas digitales para la presentacién creativa. Al incorporar elementos interactivos, se
busca aumentar el interés y la participacién de los estudiantes en el aprendizaje del lenguaje.
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Hombre:

R

ubrica

Curso:

Fecha:

Esta ribrica tiene como objetivo evaluar la calidad y el éxito del proyecto "Cuentos Interactivos
Colaborativos" en funcion de varios criterios, incluyendo el desarrollo de la plataforma, la creatividad y
colaboracion, la integracion de elementos multimedia, el aprendizaje colaborativo y la retroalimentacion,
y el cumplimiento de los objetivos del proyecto.
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Actividad 2

Actividad: "Radio Literaria Escolar”

Objetiva OG.LL7. Producir
diferentes tipos de texto, con
distintos propdsites ¥y en variadas
situaciones comunicaktivas, en
di versos soportes disponibles para
comunicarse, aprender y construir

Destrezas LL.3.4.13. Producir
escritos de acuerde con lo
situacién camunicativa,
mediante el empleo de
diversos formatos, recursos y
materiales

conocimientos,

Empatizar 10min

« Inicie lo close explorando las preferencias literarios de los estudiantes,
identificando géneros, aubores o temas gue les interesen

+ Realice actividodes de discusidn para entender come perciben la
literatura v la expresién oral.

Definir: Smin

+ Defina el objetive de lo octividad: crear un progroma de
radic literaria  escolar donde los  estudiantes puedan
compartir sus creaciones literarias y expresarse oralmente de
manera creativa,

ldear: 20MiIN

« Forme equipos y anime a los estudiontes o idear segmentos para ¢l pregramae,
como entrevistas a personajes de cuentos, dramatizaciones, resefias literarias, et
= Integre tecnologio permitiendo la grabacidn.

SR

Prototipar: 30m

» Codo grupo creard un prototipo del prograoma, planificando los segmentos y
ensayando la presentacién oral.

« Se enfocardn en comeo hacer que el pregrama sea atractive y accesible para toda
la comunidad escolar.

Evaluar:  10mn

+ Realice sesiones de grabacién y transmision del programa en un espacio de la
escuela accesible para todos.

« Solicite retroalimentacion de la oudiencia y evalie lo participacién y
creatividad de cada grupo.

:ﬂﬁ{r

':!-L\::'-' L Llil:uliﬂ!.
w} S L U
» Esta octividod busca infegror b Eiwiohia e raanehd mL
dindmice y creativa, pramaviends pe selo la expresidn aral y Boligrafo
eseriba, sing tambadn la aprecincidn literaria. Lo ereceidn de um marcadores
programe de radia literaria ssealar permile o bes eiludiantes pateral electrénico para grabar
desarrallar habilidades camunicativas migntral comparken sus proyecter

ervaciones y exploran diversas farma de expresion literaria
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"ESCAPE ROOM

OBJETIVO

DG.LLE Lear da manara
autonoma y aplicar

a
estratagias cognitivas y = ‘: o
metacognitivas de DESTREZAS
comprension, segun el LL.3.3.4. Autorregular la

propdsito de lectura comprension de textos

mediante el uso de
estrategias cognitivas de
comprension: parafrasear,
relear, formular preguntas,
lear selectivamenta,
consultar fuentes adicion

2. DEFINIR: 5MIN

Establezca el objetivo de la
actividad: crear un "Escape
Roormn Literario” donde los
estudiantes apliguen
estrategias de lectura para
|—- resolver enigrnas y escapar.

4. PROTOTIPAR 3I0OMIN

- Parmita que los grupos disefien y
prusben sus "Escaps Rooms Literarios”
antre allos, ajustando la dificultad
sagun la retroallmentacion recibida.
. Integre elermentos visuales, coma
codigos con imagenas qua leven a
fragmentos de textos, para fortales
la congxion con la literatura.

Innovando
Esta actividad no solo fortalecerd las habilldades de narracién
y expresibn de los estudiantes, sino que tamblién fomentard la
colaboracién v el uso da herramientas digitales para la
presentacidn creative. Al incorporar elementos interactivos, se
busca oumentar el interés y lo participacibn de los estudiontes
en &l aprendizaje del lenguaje.

LITERARIO"

1. EMPATIZAR 10mIN

s Inicie la clase discutiendo la importancia
de la comprension lectora y como esta
puede ser fortalecida mediante
actividades interactivas.
- Realice encuestas para identificar los
geénercs literarios preferidos por los
astudiantas.

3.IDEAR 20MIN

- Divida & log estudiantas en
Grupes ¥ proporcions
diferantes historias o

fragmentos literarios coma
basa para la creacion de los
Bnigrnas.

. Farmartd |a credatniidad én ka

elaboraciin de piatas
ralacionadas con la trama de
cada historia.

5. EVALUAR 10MIN
s  Organice una jormada de
“Escapa Room Litarario®
donde cada grupo presente
sU ereacion a los damas.
= Evalla la compransidn
lactora, la creathvidad en la
elaboracidn do enigmas y la
capacidad de trabajo en
equipo.

paterial vseales
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ACTIVIDAD &
EXPLORADORES DE LA IMAGINACION:

DESBLOQUEANDO HISTORIAS
CREATIVAS

EMPATIZAR
OBJETIVO DESTREZAS Y DEFINIR €

D s eie » Comienza la actividad

posibilidades expresivas LL.3.5.4. Incorporar FInaNte o o s pe

e U los recursos del estudiantes en un circula y

desarrollar una lenguaje figurado en praguntandoles sobre sus

sensibilidac estética e sus ejercicios de historias fE"-"DFI*FﬂE;.d :
imaginativa en el usa e i personajes preferidos y qué

st personal y creative del creacion literaria. los hace especiales. Esta
enguaje etapa busca comprender sus
INteTeses ¥ MODVaGHD 17

IDEAR &L PROTOTIP

» |ntroduce la idea de crear una Divide al grupo en eq ipa:
historia completamente nueva
Animalos a pansar fuera da o
comdun, utitizando elementos
fantdasticos, mundos imaginarios,
gincluso reinterpratando cusntos
clasicos.

'EVALUAR g7y

Lina ver que los equipos ! = DOrganiza una sesion de
hayan desarrollado sus cuentacuentos donde
historias, da tiempo para cada equipo presente
gue practiguen cantarias z su historia al resto de |a
antre ellos. Animalos a ser il o clase. Fomenta la
creativas ; - i participacion activa de
i % 4 los estudiantes

! haciendo preguntas y
para da aalos comentando sobrelo
personajas. gue mas les gustd de

cada historia.

Bl

RECURS0S

*
+

Innov

Esta actividad no solo desarro bilidades
Hojas de papel y lapices de colores

de comprensién lectora y expresién oral, sino Librezs de cuawtos infamtiles.
que también fomenta la creatividad y el Hojas de papel arande o cartulinas,
trabajo en equipo, elementos fundamentales mmmrﬁ :ﬂtmﬁmn

para el desarrollo integral de los estudiantes.
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Actividad S

Viaje a lo Desconocido: Descubriendo Nuevos
Mundos a Traves de (a Poesia

Chjetivo

o5 LL.7. Producit diferentes tipos
de texto, con distintos propositos v
&n varadaos sitvaciones
comunicativas, en di versos
soportes disponibles para
comunicarse, aprender y construir
conocimientos

Destrezas

LL.3.4.11. Mejorar la cohesion
interno del pdarrafo v o

orga nizacién del texto mediante
el uso de conectores lbgicos.

Idear 1omn

o

Proporciona a los estudiantes libros de
poesia para nifios vy pide que elijan un
poema que les llame la atencidn,
Animalos a reflexionar sobre las
imdgenes ¥ emociones que evoca el

poema.

Los estudiantes pueden recitar sus

poemas en voz alta frente a la
clase. Después de cada
prasentacicon, la clasa puede
ofrecer comentarios y reflexioneas
sobre las imagenes y emociones
transmitidas en el poema.

Innovando

Esta actividad ofrece una expenencia

enriquecedora gue va mas alla del aula,

10min

Empatizar y definir

Inicia Ia actividod preguntando a los

f & L) estudiontes sobre sus emociones v
axperiencias mas profundas. Luego,
( define la actividod como un viaje

%

/%
Y
ﬂ puedan compartir sus poemas en un
ﬁ o ambiente relajodo v creativo. Esto

permitiendo a los estudiantes explorar el poder

transformador de las palabras ¥ las emociones a
través de la poesia.

— poatico para explorar esos
| sentimientos a traves de la

ascritura.
‘L”rf (o ﬁ
s o &F

Prototipar ol |
I0MIn ey T
Luego, da a coda estudiante una
taneta con una imagen inspirodora v
pideles que escribon un poema basado
&N &5 imagen. Fomenta la
experimentacién con diferentes
formas podticas y estilos de escritura.

[

Evalvar 10min

Para concluir la actividod, organiza un
cofé literaric donde los estudiantes

puede incluir musica en vive o una
exhibicion de arte para complementar
las lecturas poeticas.

Recursos:

Libros de poesia para nifos.
Papel y Idpices de colores,
Tarjetas con imagenes inspiradoras,
Instrumentos musicales [opcional).
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Escribe 10 palabras que
expresen tus emociones y
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en eSte momento.
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U ACTIVIDAD 6 U

EXPLORADORES DE LA
PALABRA: CREANDO
PODCASTS LITERARIOS'

hd

OBJETIVO

discursos orales relacionados con la
actualidad social y cultural para asumir
y consolidar una perspectiva personal

DETREZAS

LL:3.2.2. Proponer intervenciones orales con uns
intencion comunicativa, organizar el discurso
segun las estructuras basicas de la lengua oral
y utilizar un vocabulario adecuado a diversas
situaciones comunicativas

4

o DEFINIR |

Basandote en las preferencias
de los ninos, define la actividad
como la creacion de podcasts
literarios sobre temas de su
interes. como resenas de libros,
entrevistas 8 autores, analisis
de personajes, etc.

\

30my PROTOTIPAR ¥

slarmifican i escriban

S
Innovando
Esta actividad combina la tecn %un la
literatura de una manera innovadora, permitiendo o
les ninos explorar su creatividad v expresarse
oralmente mientras aprenden sobre diferentes
aspectos de la Iteratura.

1@ O s

OG.LL.3. Evaluar, con sentido critico, PD“CA EMPATIZAR 10min

Inicia la actividad
discutiendo con los nifos
sobre los temas que les
interesan en la literatura y
que tipo de contenidos
disfrutan escuchar en
podcasts.

Ve )
NCZD
% (20

Forma aquipos y pide a cada uno
que alija un tema literario para
su podcast, Luego, gue generen
ideas sobre el formato del
programa, los segmantos quea
incluiran y posibles invitados

&
EVALUAR
A0min

Despuas de la grabacion final da
los podcasts, los equipos los
comparten con la clase. Se lleva
A cabo una sasion de
retroalimentacion donde se
evaluan la claridad, el contenido
y &l entretenimiento de cada
programa.

Recursos:

Dispositivos mdviles con grabadora de voz o
aplicacionss de grobocién de podoasts.
Acceso o internet pora immestigacion.
Hojos de popel v boligrafios para la planificocidn
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— ——
Lluvia de ideas
\ Realiza una lista de temas para el
podcast.
L)
<
9
q Vv
AR Escribir un guion para su
Generen formato del programa, podcast, dividiéndolo en
los segmentos que incluirdn y secciones y decidiendo quién
posibles invitados. hablara en cada parte.
|
A i ! )
| {_u::_.' = rﬁx‘gf}
e ————————— ..?IE‘—____ ——




CREACIONn pe uh POEmA
VISUAL

Objetivo :

OGLL.Y. Producir diferentes tipos de
texto, con distintos propésitos y en
variadas situaciones comunicativas, en
soportes disponibles para

aprender

dillversos
comunicarse, ¥ construir

conocimientos

Destrezas

LL.3.4.1. Mejorar la cohesién interna del péarrafo vy la
organizacidén del texteo mediante el uso de
conectores ldgicos,

LL.3.4.13. Producir escritos de acuerdo con la
gituacién comunicativa, mediante ¢ emplec de
diversos formatos, recursos v materiales

1. EMPATIZAR: s5mw

Inicia la actividad preguntando a los
nifos sobre sus emociones y

experiencias personales. Animalos a
reflexionar sobre cémo se sienten en
diferentes situaciones y momentos

W de sus vidas.

Aa’ 3. IDEAR

Proporciona a los nifios una variedad de
materiales artisticos, como papel de colores,
tijeras, pegamento, revistas viejas, pinturas,

etc. Animalos a idear coGmo representar

visualmente la emocion elegida en su

poema, ya sea a través de imagenes,
colores, formas o palabras.

5. EVALUAR 10oni

20mMiN

Después de que los nifios hayan completado

SuUs poemas visuales, organiza una
exposicidn donde cada uno tenga la
cportunidad de compartir su trabajo con el
resto de la clase. Fomenta la discusién y la
retroalimentacion, preguntando a los nifios
qué emociones evoca su poema y como
podrian mejorar su expresion artistica.

Innovando

Basandote en las respuestas de los nifos,
identifica temas comunes o emociones
compartidas que podrian inspirar un
poema. Define el objetivo de la actividad:
CrEar un poema visual que exXprese una
emocion especifica de manera creativa.

jomv 4. PROTOTIPAR

Una vez que los ninos hayan generado
ideas, invitalos a crear un prototipo de su
poema visual utilizande los materiales
proporcionados. Esto podria implicar
recortar y pegar imagenes de revistas,
dibujar o pintar, escribir palabras clave, etc.

Recursos:-
« Papel de colores para que los nifos elijan el
fondo adecuado.
Tijeras para recortar formas y figuras de
popel o revistas
« Pegamento pora adherir las imdgenes y
elemantas de forma segura.
« [Revistos viejos para encontrar imagenes
représentativas o recortar letros y palabras,
- Pinturas, pinceles, rotuladores y
marcodores para dibujar, pintar o escribir

La actividad de creacidn de un poema visual es importante
porgue no sclo permite gue los nifos expresen sus .
emociones y desarrollen hobilidodes artisticos, sino gque
también promueve la alfabetizacién emocional, estimula =
la imaginocién, mejora la autsestima y fomenta lo
colaboracién y el intercambio de ideas en el aula,

en el poema..,
Libros de referencia de arte o poesia para
inspiracion ¥y ejemplos,
Un espacio de trabaje comeda y amplio
para gue las nifios puedan crear y organizar
sus materiales.



N\

%

L8

HOJA DE TRABAJO

&

ﬁ
Elige una emocién: Piensa en una

Planifica tu. pnema‘!“i_‘.l:ec:idg que
i ria expresar elementos visuales utilizaras para
Niesion qua_ta Bustaria axprosa representar la emocion elegida.
n tu poema visual, como la alegria, Puedes incluir imagenes,
la tristeza, el miedo, la esperanza,
E‘t#l-

.i;;_

Crea tu poema visual: Utiliza tus

materiales seleccionados para

comenzar a crear tu poema visual
en una hoja de papel.

palabras, colores, formas, etc.

&\‘9

Recorta im

igenes y formas,
pinta o dibuja, escribe

palabras o frases clave, y
utiliza cualquier otro
recurso que te ayude a
expresar tu emocion de
manera visual y creativa.




ACTIVIDAD 8

Creacion de un libro interactive sobre mitos
y leyendas

OGLL9. Seleccionar y examinar textos LL.3.5]. Reconocer en un texto
literarios, en el marco de la tradicién literario los elementos
nacional y mundial, para ponerlos en caracteristicos que le dan
dialogo con la historia y la cultura. sentido.

1.Empatizar 10mIN

+« Comienza la octividod preguntands o los nifios sobre sus conocimientos
previos y experiencias con mitos y leyendas.

+ Escucha sus intereses, preguntos y curissidades sobre el tema paro
comprender sus necesidodes e infereses.

f . .I','.:.

+ Bosdandote en los respuestas de los nifios, identifica los mitos y leyendas
mds relevantes y populares para ellos.

+ Define el abjetivo de la actividad: crear un libro interactive que presente
de manera creativa y educativa los mitos y leyendas seleccionados.

3. ldear 10min

» Invita a los nifies o idear diferentes formas de presentar los mitos y
leyendas en un libro interactive. Pueden considerar el uso de
ilustraciones, texto, actividades interactivas, etc,

« Animo o pensor en cémo hacer que el libro sea atractive y divertido
para su piblico objetivo,

4. Prototipar: 30mmw

+ Divida a los nifies en grupos pequedios vy proporcione maoteriales como
ol papel ldpices de colores, computadoras, ete.

Y « Cada grupo ereard un prototips de una pagina del libro interactive,
incluyende ilustraciones, texto v actividades interactivas.

b

L=
[

L

[ )

o 5. Empatizar Onts

“' « Evaluor:
« Después de que los grupos haoyon creado sus prototipos, orgonizo una
& W sesion de evoluacién donde los nifios puedon compartir sus ideas y
recibir retroalimentocién de sus compoferos vy del docente.

« Utiliza lo retroalimentocién para hocer ojustes y mejoros en los

l dﬂ prototipes antes de proceder con la creacian del libro interactive final,

Crear un libro interactive sobre mitos y leyendas no solo Q\h Recursos:
permite a los nifos explorar su creatividad y expresarse Papel de colores

artisticomente, sino que también fomenta el aprendizaje  * Lapices de colores

activo y el interés por la cultura y la literatura. Ademds, al  ~ Eumputudmunntﬂhlmml ] .
o g programas de diseno o edicion de texto o

utilizar el formato interactivo, se promueve Ila imdgenes

particpocion y ef compromiso de ke nifds con el . HMaterioles para la creocion de octividodes

contenido, lo que facilita un aprendizaje significativo v interactivas (papel. marcadores, tijoras, ste.)
duradero.
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Comparte tu prototipo con tus
»ara hacer el libro compafieros y el docente. Escucha
interesante y atractivo? sus comentarios y reflexiona sobre
cémo podrias mejorar tu disefio
antes de crear el libro interactivo
final.

iDiviértete creando tu libro interactivo sobre mitos vy leyendas!



Actiyidad 9

Creacion de un periddico escolar fisico

Objetivo
OG.LL.7. Producir diferentes tipos de texto,
con distintos propdsitos y en variadas
situaciones comunicativas, en diversos
soportes disponibles para comunicarse,
aprender y construir conocimientos.

1. Empatizar 10nid 2 s ig F)
=
2 o
e

Destreza
LL.3.4.5. Integrar relatos, descripciones,
exposiciones e instrucciones en diferentes
tipos de texto producidos con una intencién
comunicativa y en un contexto determinado.

2. Definir: 10min

» Basindote en las respuestas de los
nifos, identifica los temas vy
» secciones que les gustaria incluir
en el periddico escolar fisico.
+ Define el objetivo de la actividad:
crear un periddico escolar fisico
que informe, entretenga v refleje
los intereses de los estudiantes de
sexto grado.

+ Inicia la actividad preguntando a h.\)
nifios sobre sus intereses y temas
favoritos para un periddico escolar,

+ Escucha sus ideas, opiniones y o
sugerencias para comprender sus

necesidades e intereses en cuanto a la
creacidn de un peribdico escolar fisico,

3. ldear  20miw
= Invita a los nifios a idear el contenido, el 4. Prototipai 30miN
diseno v las caracteristicas del periddico
escolar fisico, Animalos a pensar en !
como  hacer que el periddico sea e

« Divide a los nifos en grupos y
proporciona acceso a materiales de

visualmente atractivo y atractivo para artesania, como papel, tijeras,

su audiencia, pegamento, marcadores, etc.
= Proporciona ejemplos de periddicos « Cada grupo creard un prototipo de
fisicos y materiales de artesania que una seccion del periddico escolar

fisico, incluyendo articulos,
ilustraciones, fotografias, et

pueden utilizar, como papel, tijeras,
pegamento, etc.

o, Evaluar: 10mi

» Después de que los grupos hayan creado sus prototipos, organiza una \

sesion de evaluacién donde los nifios puedan compartir sus ideas y recibir Eh? —I"l
retroalimentacion de sus companeros y del docente. o

« Utiliza la retroalimentacion para hacer ajustes y mejoras en los prototipos -

antes de proceder con la creacidn del periédico escolar fisico final. Recursos:
= . Papel de colores
oM =
N ¥ le'ﬂfﬂﬁ-
Innovando ) S
Crear un perigdico escolar fisico ne solo fomenta lo creatividad . Marcadores
¥ la colaboracion entre los nifos, sino que también les brinda la . Fotografias
oportunidad de desarrollar habilidodes de escritura, diseno y . Materiales de artesania como

cemunicacion en un formato tangible y significativo. Ademads, al purpuring, lentejuelas, etc.

trabajar con materiales fisicos, se promueve la destreza manual
¥ la creatividod en los estudiantes.
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omparte tu prototipo con tus
comparnieros y el docente. Escucha
sus comentarios y reflexiona sobre
cémo podrias mejorar tu disefio
antes de crear el libro interactivo
final.

iDiviértete creando tu periédico escolar fiSico y sorprende a tus companeros con
noticias interesantes vy articulos entretenidos!



AGTIVIDAD 10

Creacion de un juego de mesa educalivo
sobre gramailica y orlografia

~ N

r

10min

« [Inicia la actividad preguntands a los
nifios sobre sus dificultades y
desafios en gramatica ¥ ortografia.

Escucha sus ideas y experiencias para

Objetive:

OG.LL.8. Aplicar los conocimientos sobre los elementos
estructurales y funcionales de la lengua castellana en los
procesos de composicidon y revision de textos escritos para
comunicarse de manera eficiente.

Destreza:
LL.3.4.7. Usar estrategias y procesos de pensamiento
que apoyen la escritura.

»_ & '!L!P comprender mejor sus necesidades v
F areas de interés en el aprendizaje de
. estos conceptos.
s 1% "
20miN 30mIN
e tvita s e nifios a idear el disefio, s BT T T e
Basandote en las respuestas de los : proporclona materiales como papel,

nifios, identifica los conceptos
gramaticales y de ortografia mas
relevantes y dificiles para ellos.
Define el objetivo de la actividad:
crear un juego de mesa educative
que les ayude a practicar y mejorar
en gramatica y ortografia de manera
divertida.

10mIn

reglag y las mecinicas del juego de
miesa educativo. Animalos a pensar en
como  hacer que el juego sea
interactivo y desafiante.

Proporciona ejemplos de juegos de
miesa existentes v materiales bisicos
para que los nifios puedan inspirarse y
experimentar con diferentes ideas.

cartulina, marcadores, fichas, dados,
[ 1=

Cada grupo creard un prototipo de un
tablere de juego, tarjetas de
preguntas, reglas ¥ cualquier otro
componente necesario para el juego
de mesa educativo.

Recursos; Q

Papel, cartulina y marcadores para crear
el tablero y las tarjetas de preguntas.
Fichas, dados v otros componentes de
juegos de mesa.

Ejemplos de juegos de mesa educatives
para inspiracidn.

Reglas de gramaética y ortografia para
crear las preguntas del juego.

Después de que los grupos hayan creado sus prototipos, organiza
una sesidn de juego donde los nifios puedan probar los diferentes
juegos y proparcionar retroalimentacion,

Utiliza la retroalimentacion para hacer ajustes ¥ mejoras en los
prototipos antes de proceder con la creacion del juego de mesa
educativo final.

Innovando

Crear un juego de mesa educativo sobre gramética y ortografia no solo fomenta la creatividad y la
colaboracién entre los nifes, sine que también les brinda la oportunidad de practicar v reforzar los
conceptos de manera lddica y significativa, Ademds, al utilizar un enfoque prictico y manipulative, se
promueve ¢ aprendizaje active v el pensamiento critico en los estudiantes.
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Organiza una sesién de juego donde
puedas probar tu juego de mesa
educativo con tus compafieros.
Escucha sus comentarios y
reflexiona sobre cémo podrias
mejorar tu disefio antes de crear el

juego final.

iDiviertete creando tu juego de mesa educativo y mejora tus habilidades en gramética
v ortografia mientras juegas con tus amigos!



+ . AGTIVIDAD 11

Creacion de un libro de cuentos
ilustrados sobre valores ‘

Objetivo +

OG.LL.1. Ampliar las posibilidades Destraza
: . LL.3.5.5. Reinventar los textos
expresivas de la escritura al desarrollar

2 : J S literarios y relacionarlos con
una sensibilidad estética e imaginativa en ¥

s : el contexto cultural propio y de otros
el uso personal y creativo del lenguaje. PR,
entornos.

Prototipar: 5mis Definir 10mi¥

- Identilica los volores mas relevantes
significativas para incluir en el libro de
cuentos ilustrades.

« Define el objetive de la actividad: crear

un libro de cuentos ilustrados que

promueva y ensefie valores importantes
para los nifios.

s Inicia la actividad preguntands a lo
nifies  sobre gqué wvalores  son
importantes para ellos y por qué.

« Escucho sus idees, opiniones y
experiencias para comprender mejor
sus valares y perspectivas sobre este
b rric

Prototipar:  20Miv Prototipar: 30m

f-_l:liridl a los nifios en grupos h

proporciona materiales como papel,
lapices de colores, pinturos, etc,
» Cado grupo crearda un prototipo de
una pagina del libra de cuentos
ilustrados, incluyende el texto del
cuenta ¥ las lustracianes
correspondientes. _‘/)

» Invita & los nifios a idear los cuentos
y las ilustraciones que representen
cada valor seleccionado. Animalos a
pensar  en como  tranamitic  estos
valores de moners  creoliva y
memarable.

» Proporciono ejemplos de libros de
cugntos  ilustrodes y  materioles
basicos de arte paro que los nifios
puedan inspirarse y experimentar co
diferentes ideas.

L

Tl

1Recursos:

Prototipar: 10miN

« Después de que los grupos haya
creado sus profolipos, organizo una
sesion  donde  los  nifios  puedon
compartir sus cuentos e ilustrociones
con el resto de lo clase.

+ Utiliza lo retroclimentacidn de sus
compafieros y del docente para hacer
ajustes y mejoras en los prototipos

antes de proceder con la ereacidn del
" libro final

Innovando

Crear un libro de cuentes ilustrados sobre valores no solo fomenta la creatividad y la colaberacidn
entre los nifios, sino gque también les brinda la oportunidad de reflexionar sobre la importancia de los
valores en sus vidas. Ademdas, al utilizar un formato visual y narrative, se promueve el desarrolle del
pensamiento critico v la empatia en los estudiantes.

* Papel ldpices de colores, pinturas y
otros materiales de arte para crear
las ilustraciones.
* Ejemplos de libros de cuentos
ilustrados sobre valores para
inspiracidn.

* Hojas de trabajo con actividades de
escritura creativa v reflexién sobre
valores.
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¢Cudles de estos valores te EEE—
gustaria ver en un libro de N
uentos ilustrados? Escribe Describe brevemente por qué
~"  tus ideas en el espacio elegiste cada valor y como lo
proporcionado. representarias en el libro.
v
<
e A
¥ @
¢! T - z
Piensa en los cuentos y las
f;-ilustra.t:innes que transmitan los :
valores seleccionados de Comparte tu prototipo con tus .
manera creativa y memorable. compaiieros y el docente. Escucha
£ Qué elementos visuales y :
narrativos utilizarias para cada sus comentarios y reflexiona sobre
historia? crea un prototipo cémo podrias mejorar tu disefio
antes de crear el libro final.
ol &
1—4_-|ﬁ ;

iDiviértete creando tu libro de cuentos ilustrados sobre valores v comparte tus historias con
tus amigos y familiares!
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DObjetivo: G.LL.B. Seleccionar textos,
demostrande una actitud reflexiva y
critica con respecto ala calidad y

veracidad de la informacion disponible

en diversas fuentes para hacer uso
selectivo y sistemdtico de la misma

LL.3.3.9. Generar criterios para el
analisis de la confiabilildad de las
fuentes consultadas.

Recursos:

Papel, lapices y otros materiales de
arte para creéar escenarios y
personajes.

Disfraces y accesorios para
representar diferentes roles y
emociones.

Ejemplos de situaciones de conflicto
para inspiracion y guia.

=N\

i

o
Innovando

25
i -

i

o 2l
b

Crear un juego de roles sobre
resolucién de conflictos no solo
fomenta la empatia ¥ la
colaboracién entre los nifios, sino
que también les brinda la
oportunidad de practicar
habilidades sociales importantes en
un entorne segure vy controladeo.
Ademas, al utilizar un enfogque
practice v  experiencial, se
promueve el aprendizaje activo y el
desarrolle de  habilidades de
comunicacidén y negociacién en los
estudiantes.

AGTIVIDAD 12

1. EMPATIZAR g,

+ Inicia lo actividad pregunta ndo a los nlﬂun:
sobre situaciones de conflicto que haye
experimentado en ¢l pasode y coma e

& )
sintieron. . i , ®
. Escucha sus experigncias y gmocionas para ;

comprender  mejor las dificultades Y :

desafios que enfrentan al  resolver'
canflictos.

2 DEFINIR  10mix

j F fico

las respuestas de Jas nifos, denti
‘ Ii':::z:l:::um’i de conflictes que mfrirﬂnn y los
hobilidodes  de cesolucion  de  conflictes  que

itan d allar.
EI:'F'::.:T!‘ n:j'::q- de la actividod: crear un juegs de

roles que les permita practicar y mejorar suk

hahbilidades para rasolvar conflictos de mangra
/’ constructiva.

3. IDEAR o0,

. Invita o los nifies o idear leﬁl:;ltﬂ )
situaciones conflicto  y posi z . =
soluciones para incluir en el juego S5

. T:Ir:ulm a pensar €n como representar o -
las diferentes perspectivas ¥ -m.;.iun:l:
involucrades  en  coda situac :

% PROTOTIPAR 30m

. Divide a los nifios en grupos ¥ pl.nl:‘.}l:lrﬂl:l-ﬂn
materiales como popel, lapices, disfroces ¥
QECEsOring.

. Cada grupo creara un prototipo de una

situacion de conflicto y las acciones q:;e o

jugadores deben tomar para resalverle

manera constructiva.

5. EVVALUAR 20mix

hayan creado sus
. Después de que los grupos o
prototipos, erganiza una sesion donde In:m;: l;.
puedan juger les diferentes roles y prac
esolucién de conflictos. _ |
. I.l’rﬂim lo retroalimentacicn de Im{ mi‘l.nt:;:l d:
docente  para identificar las  torto

debilidades de cada situacion de conflicto y hocer

ojustes antes de jugar nuevamente.
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Reflexiona sobre situaciones
de conflicto que hayas

experimentado en el pasado
N\ y como te sentiste. ¢ Qué
habilidades crees que son
importantes para resolver

conflictos de manera
constructiva? Escribe tus
ideas en el espacio
proporcionado.

!"1

sComo puedes representar las
diferentes perspectivas y
emociones involucradas en
cada situacion de conflicto?
Utiliza los materiales
proporcionados para crear un
prototipo

J"F-
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20 B

Basé.ndnte‘en tus
experiencias, identifica los
tipos comunes de conflictos
que enfrentas y las
habilidades que necesitas
desarrollar para resolverlos.

a.

’ t‘.’»'

ey

Organiza una sesion donde puedas
jugar el juego de roles con tus
companeros. Después de jugar,
discutan cédmo se sintieron y qué
aprendieron sobre la resolucion de
conflictos. Utiliza la
retroalimentacién para hacer
ajustes en el juego antes de jugar
nuevamente.

3 ¥

iDiviértete creando vy jugando tu juego de roles sobre resolucion de conflictos!




ACTIVIDAD 13
Creacion de un
diario de
aventuras

EMPATIZAR mnm
Inicia la actividad preguntando a los
nifios sobre sus intereses en aventuras

01

y exploracion.

« Escucha sus ideas, experienciasy
deseos relacionadoes con la creacion de
historias y aventuras.

unagmar:as.,‘--m

Objetivo:

OG.LL.6. Seleccionar textos, demostrando
una actitud reflexiva y critica con respecto
a la calidad y veracidad de la informacién
disponible en diversas fuentes para hacer
uso selectivo y sistemdético de la misma.

Destrezas
| L.3.3.9. Generar criterios para el andlisis de |
gonfiabilidad de las fuentes consultadas.

DEFINIR s,

+ Baosandote en las respuestas de los
nifios, identifica los elementos clave
que les gustaria incluir en su diario de
aventuras imaginarias.

« Define el objetivo de la actividod: crear
un diario de aventuras que les permita
a los nifios explorar su imaginacién y
creatividad a través de la escritura.

102

04

03

PROTOTIPAR *°™¥

= Proporciona a los nifios cuadernos o papel

IDEAR z20min

Invita a los nifios a idear
las aventuras, los

para que comiencen a crear prototipos de
sus diarios de aventuras.

Animales a escribir historias cortas, dibujan
mapas de sus aventuras y agregar detalles

personajes y los lugares
que se incluiran en el
diario.

como fotos o recortes para hocer que sus
diarios sean mds interactivos y creativos.

+ Animalos a pensar en

situaciones
emocionantes y
desafiantes que les
gustaria experimentar
en sus aventuras
imaginarias.

i

clasa,

=]

Innovando

Crear un diario de aventuras imaginarias no solo
fomenta la escritura creativa y la expresion
personal @n los nifios, sino que también les brinda
la oportunidad de explorar nuevos mundos y
desarroliar habilidades narrativas. Ademas, al
compartir sus historias con otros, se promueve el
trabajo en equipo y el intercambio de ideas en el
proceso creativo.

EVALUAR
Después de que los nifios hayan creado sus prototipoes, organiza

una sesidén donde puedan compartir sus diarios con el resto de la

10min

Utiliza la retroalimentacién de sus compafieras y del docente
para identificar qué aspectos de sus diarios fueron mas

interesantes y efectives.

Recursos:

s Cuadernos o papel para los diarios de
aventuras.

* Lapices, colores, marcadores y otros
materiales de escritura y dibujo.

* Ejemplos de diarios de aventuras o
libros de fantasio para inspiracién y
referencia.




f;,;.

N\

Utiliza los materiales

proporcionados para crear un

prototipo

f

)
e _
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Reflexiona sobre tus \
\ intereses en aventuras _ Describe brevemente queé
- exploracion. ;Qué tipo de tipo de historias y personajes
aventuras te gustaria vivir en te gustaria crear.
tu imaginacion? Escribe tus
ideas en el espacio
proporcionado.
|
: A
q ‘ Tl
o B |
——— R

Después de crear tu prototipo, ¢
comparte tu diario con tus
compafieros y el docente. Escucha
sus comentarios y reflexiona sobre

cémeo podrias mejorar tu diario para
futuras aventuras.

N |

._11[

iDiviértete creando tu diario de aventuras imaginarias y explorando nuevos mundos en
tu imaginacion!



Creacio

Objetivo:

OG.LL.7. Producir diferentes tipos de texto,

con distintos propédsitos y en variadas
situaciones comunicativas, en diversos
soportes disponibles para comunicarse,

aprender y construir conocimientos.

n de un Juego de Palabras

Destreza

LL.3.4.7. Usar estrategias y
procesos de pensamiento

que apoyen la escritura.

s

] E:#patlzar

LInicia la actividad reuniendo a
los estudiantes en circulo,
Pideles que cierren los ojos vy
se concentren en su entorno
auditivo y tdctil durante unos
minutos.

2.Despuéds de esta breve
meditacidn, guia a los
estudiantes a compartir sus
experiencias. Preguntales
como se sintieron al prestar
atencian solo a sus sentidos
no visuales.

3.Fomenta una discusidn sobre
la importancia de todos los
sentidos en la comprension
del mundo v como pueden
infiuir en la forma en que
utilizamos el lenguaje.

(R Definir™™

l.Proporciona a los estudiantes
una hoja de trabajo con
preguntas que los hagan
reflexionar sobre las diferentes
forrmas en gue utilizamos el
lenguaje en la vida diaria.
Ejemplos de preguntas podrian
ser: dComo usamos el lenguaje
para comunicarmos? ¢0u
propaésito tiene el lenguaje en
nuestra sociedad?

2.Después de completar la hoja de
trabajo, invita a los estudiantes a
compartir sus respuestas y
destacar las diferentes formas
en que utilizan el lenguaje en sus
vidas,

ons 20nv J@@r

1.Divida a los estudiantes en grupos
pequenos vy entrégueles una
cartulina en blanco v materiales
de arte.

2.Pideles gue ideen un provecto
creative gque involucre el uso
innovador. del lenguaje. Este
proyecto puede ser una obra de
arte, un poema visual un cdmic
sin palabras, etc. Animalos a
pensar mds alld de las formas
tradicionales de comunicacion
verbal v escrita.

J.Cada grupo debe dibujar
boceto de su idea en la cartulina
W preparar una breve
prasentacitn sobre su proyecto.

s 4

e«
B

04

Prototipar , €

30miN

X

l.Los grupos trabajarén en la creacidn de sus proyectos utilizando los
materiales de arte proporcionados,

2.Durante este proceso, circula entre los grupos para brindar
arentacidn y apoyo segln sea necesanc. Anima la experimentacidn

vy la creatividad.

Luna

proyectos.

J.Finaliza la actividad destacando la importancia de la innovacidn v la
creatividad en el uso del lenguaje, y cdmo estas habilidades pueden
ayudarlos a comunicarse de manera mas efectiva en el futuro,

.nr,‘#
‘lj Evaluar ..,

LUna vez que los grupos hayan completado sus proyectos, organiza

galeria de arte en el aula donde cada grupo pueda exhibir y
presentar 5u trabajo @ $Us CoOMmpaneros.

2. Después de que cada grupo haya presentado su proyecto, fleva a
cabo una sesidn de reflexidn en la que todos los estudiantes
compartan sus opiniones Yy comentarios sobre

los  diferentes

Innovando

Esta actividad no solo fortalece las habilidades linglisticas y
literarias de los estudiantes, sino que también les proporciona
herramientas importantes para enfrentar los desafios del siglo XXI,
como la creatividad, la innovacidn, el pensamiento critico y la
colaboracion.

Recursos:
Hojas de papel
Lépices de colores
Materiales de arte
(crayones, marcadores,
acuarelas, etc.)
Cartulinas
Pegamento
Tijeras
Vendajes para los ojos
(opcional)
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< Como utilizamos el lenguaje . Qué otros sentidos
\ para comunicarnos en utilizamos ademas de la vista
o= nuestra vida diaria? y el oido a comprender el
Ejemplos: Hablar con enguaje

amigos, escribir en un diario,
leer un libro, etc.

o gl

Vs g v

& —
fﬂ.-g,l:uail crees que es el proposito del [

Ienguaje en nuestra sociedad? Esta h'ﬂ‘j-ﬂ de trﬂhﬂjﬂ esta disenada
Ejemplos: Transmitir informacion, para ayudarte a reflexionar sobre
expresar emociones, mantener la :

cultura, etc. las diferentes formas en que

utilizamos el lenguaje en nuestra
vida diaria y como puede afectar a
nuestros sentidos.

ﬁnl

L
e ————————— :

iDiviértete creando tu diario de aventuras imaginarias y explorando nuevos mundos en

tu imaginacion!




ACTIVIDAD 15 [Ehaiba

OG.LLM. Ampliar las posibilidades expresivas
de la escriotura al desarrollar una sensibilidad

Creacion de un RS I EEE ey
quaelgg rgg DESTREZAS

LL.3.5.4. Incorporar los recursos del lenguaje
figurado en sus ejercicios de creacion literaria.

EMPATIZAR snw
U'l » Pideles a los estudiantes que

reflexionen sobre las palabras que | ()2 IR SN\ VIL 2 (10mip |
mas les gustan y por qua. ¢Qua
emociones les evocan? (Qué
significado les dan?

20min

‘ & IDEAR

Cada grupo debe idear
un ju&gm EE palabras que 04 pRDTOTIPAH 30min
l ’ refigjo sl concepto Los grupos deben crear un
‘ ] oo i prototipo bésico de su juego de
: cruzadas, un juego de p:alabras utilizando mat?r]alﬁ

adivinanzas, un juego de simples, como papel, lapices de
asociacion de palabras, colores, cartulina, etc.
etc

10min

05|EVALUAR

Los estudiantes deben
intercambiar prototipos y jugar los
Juegos creados por otros grupos.
Después de jugar, discuten qué les
gusto, que podrian mejorar y como
se sintieron al jugar.

Recursos:

« Papely lapices de colores

= Cartulinas

» Rotuladores

+ Material de escritura (boligrafos
lapices)

+ Ejemplos de juegos de palabras

para inspiracion

Esta actividad fomenta la creatividad y el pensamiento lateral
de los estudiantes al mismo tiempo que fortalece sus

habilidades lingdisticas y su capacidad para asociar
conceptos. Ademas, les permite practicar el trabajo en equipo y
la comunicacion efectiva.
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_ Reflexiona sobre tus S
lntelre.-so:-*.';.;'5 en avegturas \
exploracion. cQué ti
\,hver?mras te :Etaﬂa ﬁ;ir en Describe brevemente qué
= tu imaginacién? Escribe tus tipo de historias y personajes
ideas en el espacio te gustaria crear.
proporcionado.

Y
"

Y

'y

e 1. {Que situaciones
- em-:-cmnafntas ¥ rn::esaflantes Después de crear tu prototipo,
te gustaria ex mentar en T
tus? aventuraspfﬁ\aginarias? comparte tu diario con tus
Utiliza los materiales companeros y el docente. Escucha

Prﬂpﬂﬂ:lﬂﬂ-ﬂdﬂﬂ P-EI‘T:I crear un

prototipo sus comentarios y reflexiona sobre

cémo podrias mejorar tu diario para
futuras aventuras.

ﬁn‘

% _— 11[
iDiviértete creando tu diario de aventuras imaginarias y explorando
nuevos mundos en tu imaginacion!




ATIVIDAD 16
{" EXPLORADORES DEL $ 0
LENGUAJE m &

* Objetivo
G.LL.6. Seleccionar textos, demostrando
una actitud reflexiva y critica con
respecto a la calidad y veracidad de la * |nicia la clase pidiendo a los estudiantes que
informacion disponible en diversas compartan situaciones en las que hayan tenido

fuentes para hacer uso selectivo y dificultades para comunicarse,
sistematico de la misma. + Realiza una lluvia de ideas sobre las diferentes

formas de comunicacion que existen en el
- DE’EITEIH munao,
LL.3.3.9. Generar criterios para el anéhsi&'
de la confiabilildad de las fuentes
consultadas.

empaTiZAR (1T

IDEAR :zo0mw

+ Facilita una sesion de lluvia de

R TL ideas para generar formas
creativas de utilizar la forma
* Con base en la lluvia de ideas, elige una forma de comunicacién elegida.
de comunicacion que seéa poco comun o que los « Anima alos estudiantes a
estudiantes encuentren interesante. pensar en situaciones en las
* Ayuda a los estudiantes a definir qué aspectos que esta forma de
de esta forma de comunicacion les resultan comunicacion pﬂdr{a ser Util o
intrigantes o desafiantes. divertida.

PROTOTIPAR 30mw _EVALUAR  ‘onn

= Organiza una sesién de demostracion en

+ Proporciona a los estudiantes una variedad de la que los estudiantes puedan compartir
objetos para que experimenten con la forma de sus prototipos con el resto de la clase.
comunicacion elegida, * Anima a los estudiantes a evaluar los

« Permiteles crear prototipos de situaciones en las prototipos utilizando criterios como la
que utilicen esta forma de comunicacién, creatividad, la claridad de la
utilizando los objetos proporcionados y su comunicacion y la capacidad para

i transmitir mensajes.

Ilmuvandq_.l. Recursos necesarios:

La actividad "Explnradu.re s del lenguaje” es
importante porque promueve el desarrollo integral
de los estudiantes al fomentar la creatividad, la

innovacion, el pensamiento critico, la colaboracidn
y las habilidades comunléativas. Estas habilidades
son fundamentales para su éxito académico y
personal en el mundo actual.
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« Comparte una situacion
\ en la que hayas tenido
e dificultades para
comunicarte.
. Piensa en diferentes
formas de comunicacion
gue existen en el mundo.

i

F Crea un prototipo de una -
I situacién en la gue utilices esta
forma de comunicacion,
utilizando tu imaginacién y los
objetos disponibles.

ﬁ

Anota al menus\tres ideas

para utilizar esta forma de

comunicacion de manera
creativa.

siguientes criterios:
. Creatividad
. Claridad de la comunicacion
- Capacidad para transmitir
mensajes

Evalda tu prototipo utilizando los
1]

| .'["*;f’( : n "

&
1

iExplora nuevas formas de comunicarte y diviértete en el proceso!



Chjetivo
Actiuidad 1? OG.LL.Y. Producir diferentes tipos de texto, con
distintos propdsitos y en variadas situaciones
comunicativas, en diversos soportes disponibles para
comunicarse, aprender y construir conocimientos

Explorando Perspectivas: El
Mundo a Través de los Ojos de

Aras ENPATIZAR S
Destrezas T Comienzala clase con una actividad de
LL.3.4.7. Usar estrategias v procesos de lluvia de ideas sobre qué significa la
Pans&miento qua spoysn e secriture. empatia y por qué es importante entender
las perspectivas de los demas en la
DEETNIR 10miN ‘ escritura. Luego, presenta a los
estudiantes una serie de fotografias de

personas de diferentes culturas, edades y
contextos socicecondmicos. Pideles que
elijan una imagen que les llame la atencion
¥ que imaginen como seria vivir la vida de

Facilita una discusién en grupo sobre las
diferentes experiencias que podrian tENer e
las personas en las imagenes y comao
podrian influir en su forma de ver el

mundo. Ayuda a los estudiantes a definir £53 persona.
qué aspectos de estas experienclas e IDEAR
podrian inspirar historias interesantes y =y~ L0min
=il ) , Divida a los estudiantes en grupos
- i I\ . — pequedios y pidales que elijan una de las
imagenes para trabajar. Cada grupo
il PROTORIPAR !

vida y las experiencias de la persona en
laimagen seleccionada. Animalos a ser

|
Una vez que los gmpusfgyan
creativos y a pensar fuera de lo comdn,

desarrollado sus ideas, pidales que creen
un bosgquejo o esquema bdsico de su
historia, destacando los principales 10mIN

eventos y personajes. Esto les ayudara a EVALUAR
visualizar la estructura de su narrativa Después ge que 105 grupos hayan escrito

antes de comenzar a escribir. sus historias, organiza una sesion de
lectura en la que cada equipo comparta
su trabajo con el resto de la clase.
Fomenta la retroalimentacion
- constructiva entre los estudiantes,
e, = animandolos a reflexionar sobre como
Innom T sus historias capturan las experiencias y
- emociones de las personas en las
imdgenes,

| debera idear una historia que refleje la

Esta actividad no solo desarrolla habilidades de
escritura en los estudiantes, sino gue también
fomenta la empatia al permitirles explorar las vidas
de personas diferentes a ellos. Al adoptar
diferentes perspectivas y construir narrativas
desde esos puntos de vista, los estudiantes

amplian su comprensidn del mundo v desarrollan
una mayor sensibilidad hacia las experiencias de Recursas: )
los demids. Ademads, el enfogque en &l proceso de i Fotografies de personas de diferentes
design thinking les ensefia a ser creativos e r;_'ultumrs ¥ COMIcHRoL. . :
innovadores en su escritura, mientras que la fase i PHF‘EI ¥ E'EF"“:E'-_E para esbozar las "_"'51";”"55-
de evaluacion promueve el pensamienta critico al Hoja de trabajo clg la clgse {ver ejemplo a
analizar y reflexionar scbre sus propias obras v las continuacion).

de sus companeros,



N\
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° Discusion sobre la
d\ importancia de la empatia
= en la escritura.
= Seleccion de una imagen
y reflexiéon sobre la vida
de la persona en ella.

rr‘ 1. Conversacion grupal sobre
las diferentes experiencias
representadas en las
imagenes.
2. ldentificacion de elementos
clave para inspirar historias
significativas.

HOJA DE TRABAJO . & ﬁ

\
Conversacion grupal
sobre las diferentes

experiencias
representadas en las
imagenes.
Identificacion de
elementos clave para
inspirar historias
significativas.

———— e,

Creacién de un bosquejo o
esquema basico de la
historia.

Sesion de lecturay
retroalimentacién entre los
grupos.

Reflexion individual sobre la
experiencia y aprendizajes

’pbtenidos.

iExplora nuevas formas de comunicarte y diviértete en el proceso!




ACTIVIDAD 18

Viaje Literario: Explorando Géneros Desconocidos

DESTREZA
OBJETIVO LL.3.3.8. Leer con fluidez y entonacidn en diversos
OGLLS5. Leer de manera autdnoma y aplicar contextos (familiares, escolares v sociales) y con
estrategias cognitivas y metacognitivas de diferentes prolpdsitos (exponer, informar, narrar,
comprension, segan el prollpdsito de lectura, compartir, etc.).
DEFINIR 10min

EMPATIZAR Smin
Con base en la lluvia de ideas, elige una 1
forma de comunicacién que sea poco :nmﬁri‘q
o que los estudiantes encuentren |
interesante.
Ayuda a los estudiantes a definir qué
aspectos de esta forma de comunicacion les
resultan intrigantes o desafiantes.

BN

« Ligta de géneros iterarios menos
conocidos,

* Ejemplos breves o fragmentos de
textos en los géneros seleccionados.

o Papel y lapices para planificar ks
historias,

* Hoja de trabajo de la clase (ver ejernplo
a continuacisn).

-I' - oo TR P '---:.l-.":-' P s Al i L :-,i-' i
EVALUAR }‘
: Chg Recursos:

Esta Hctw:rwlta a los estudiantes a explorar nuevos territorios literarios,
ampliando asi su comprensidn y apreciacion de la diversidad de la escritura. Al
introducirlos a géneros menos convencionales, se fomenta su creatividad al
desafiarlos a pensar mas alla de las estructuras narrativas habituales. Ademas,
alentando la reflexion critica sobre como cada género funciona y como pueden

adaptarlo a sus propias historias, se promueve el desarrollo de habilidades de
pensamiento critico y anélisis literario.
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. Discusion sobre los
géneros literarios
N conocidos y las
preferencias de lectura.
. Reflexion sobre la
experiencia al leer
diferentes géneros.

>

-

J‘"",‘.-

Creacion de un plan detallado
para la historia, incluyendo
personajes, trama y elementos
del género.

ﬁ

\

« Introduccidén a una lista
de géneros literarios
menos conocidos.
. Conversacion grupal
sobre las caracteristicas
y convenciones de estos
géneros.

A

ey

o Sesion de lectura y discusion
sobre las historias creadas
por cada grupo.

o Reflexién individual sobre los
desafios y aprendizajes del
proceso de escritura.

Y

iExplora nuevas formas de generos desconocidos vy diviértete en el

proceso!



QBJETVG
DGLLY Ampliar las posibilidades expresivas de
la escrilltura al desarrollar una sensibilidad
estética e imaginativa en el uso personal y
creative del lenguaje

EMPATIZAR

Comienza la clase con una actividad de

|luvia de ideas sobre cémao se Imaginan e
log estudiantes los mundos literarios

en los gue se sumergen cuando leen un

libro. Luega, pideles que reflexionen

sobre como podrian representar

TI;ILEI.I'I'"I'*'F" te 250s IT'IIJI"IEIl'l"' IJtII.I'.'.L.I':lE'I:I
diferentes materiales v téenicos de

arte '

Divido a los estudiantes en grupos
pequenas y pidales que elijan una
obra literaria para representar en
3D. Cada grupo deberd idear un plan
para su proyecto, decidiendo qué
escenas, personajes o simbolos
desean incluir en su representacion.
Animalog a ser creativos y a pensar _
en como pueden transmitir la
esencia de la obra de manera
visualmente impactante

DESTREZA
Recrear textos literarios leidos o escuchados

mediante el uso de diversos medios y recursos

EVALUAR

(incluidas las TIC).

DEFINIR | 10min

Facilita una discusién en grupe
sobre lag caractericticas mas
importantes de un libro que los
estudiantes consideran cruciale
para su representacion visual.
Pide a los estudiantes que
identifiguen los elementos clave
de una obra Lteraria que puedan
ser retratados en una
representacion tridimensional

PROTOTIPAR

Una ver que los grupos hayan
desarrollado sus ideas, pidales

fue comiencen a crear su 0
proyecto en 3D utilizando
materiales coma papel mache,
cartdn, plastiling, tela, pinturg,
etc. Fomenta la experimentacion

¥ la colaboracion entre los
miembros del grupa para dar vid

a s visidn literaria.

l:r".;p.u"., de que los grupos hayan completado sus proyectos, organiza una
EXD0E ieian &n el aul L en I.J;I. gue SO0 EqUID0 pres cente su FEi;'.h"l?..EEF'.tEI.EEI:EI'!-
tridimensional de la obra literaria eleaida. Fomenta la diseusidn y la
reflesidn sobre c8mo ecada proyecto captura la esencia de la obra y cdmo
las decigiones de diseno contribuyen a la narrativa visual

Esta actividad permite a los estudia explarar |a
literatura de una manera completamente nueva y
creativa, desafidndolos a pensar mas alla de las
palabras escritas en la pdgina y a dar vida a los
mundos imaginarios en los que se sumergen cuando
leen Al combinar of arte v la iteratura, se formenta la
expresion creativa, la innovacion v la comprensicn
critica de las obras literarias, mientras se desarrollan
habilidades de trabajo en equipo v colaboracidn,

Recursos:
Materiales de arte y manualidades (papel
maché, cartén, plastilina, tela, pintura, etc.).
Hojas de trabajo con preguntas guia para la
reflexién sobre la obra literaria seleccionada.
Espacio en el aula para la exposicidn de los
proyectos.

Hoja de trabajo de la clase (ver ejemplo a

continuacidén).
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o Discusién sobre como
imaginan los estudiantes
los mundos literarios
.\\ cuando leen un libro.
* Reflexion sobre como
podrian representar
fisicamente esos mundos
en una obra de arte
tridimensional.

utilizando una variedad de
materiales de arte y
manualidades.
o Experimentacion y
colaboraciéon para dar vida a
la vision literaria del grupo.

B

Conversaocion grupal
sobre las caracteristicas
mas importantes de una

obra literaria para su

representacion visual.
Identificacion de
elementos clave de una
obra literaria que puedan
ser retratados en una
representacion
tridimensional.

fr‘ 1. Creacion del proyecto en 3D —

— ¢

o Exposicion de los proyectos
en el aula.

o Discusioén y reflexiéon sobre
cémo cada proyecto captura
la esencia de la obra literaria
elegida.

o Evaluacién de las decisiones
de disefio y suimpacto en la
narrativa visual.

ia N\

iExplora nuevas formas de Construyendo el Mundo de la Escritura: Literatura en 3D y
diviértete en el proceso!



1 EMPATIZAR S DEFINIR 0¥

2 Facilita una discusion en grupo sobre los

elementos clave de las historias que podrian ser
adecuadas para representar en un teatro de
sombras. Pide a los estudiantes que identifiquen
escenas significativas, personajes importantes y
emociones relevantes que puedan ser expresadas
de manera efectiva a través de las sombras.

4 PROTOTIPAR ?0m

Comienza la clase con una breve presentacion
sobre el teatro de sombras y su historia, Luego,
invita a los estudiantes a reflexionar sobre comeo
podrian utilizar esta forma de arte para representar
escenas de sus libros favorites o cuentos

populares.
' D E A R 20min

: Divida a los estudiantes en grupos y pidales que

elijan una escena de un libro o cuento para Proporciona a los grupos materiales simples para
representar en su teatro de sombras. Cada grupo crear sus siluetas y escenarios, como cartulinas,
debara idear un guion breve que capture la esenci tijeras y palitos de madera. Pideles que construyan
de la escena seleccionada y planificar los sus elementos de teatro de sombras y practiquen su
movimientos v gestos necesarios para transmitir la actuacion antes de la presentacion final,

historia de manera visual,

5 EVALUAR 10mi
Después de que los grupos hayan ensayado sus actuaciones, organiza una sesién de

presentacion en la que cada equipo comparta su teatro de sombras con el resta de la clase,
Fomenta la retroalimentacidn constructiva entre los estudiantes, animandelos a reflexionar sobre
come lograron transmitir la historia ¥ emociones a través de las sombras.of plants 1o absork
carbon dioxide,

Innovan a Recursos:

Esta actividad no solo desafia a los estudiantes
a pensar de manera creativa e innovadora sobre
como representar la literatura, sino que también

Cartulinas negras para crear las
siluetas.
Tijeras, pegamento y palitos de

les brinda la oportunidad de desarrollar madera para construir los elementos
habilidades d W bal bai del teatro de sombras.
abilidades de comunicacion no verbal, trabajo = Libros o cuentos para seleccionar las
en equipo y resolucién de problemas. Al escenas a representar.
combinar la literatura con las artes escénicasde *  Espacio adecuado con una pared
una manera tan unica, se fomenta la apreciacion e i ""'r::::::r::" pROysatar
por ambas formas de arte y se anima a los +  Hoja de trabajo de la clase (ver

estudiantes a explorar nuevas formas de ejemplo a continuacién).

AL TEPFRAPRITIL Jr TE
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Introduccion al teatro de

HOJA DE TRABAJO
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sombras y su historia.
Reflexion sobre como
representarian escenas
de libros o cuentos en
este formato.

sobre los elementos clave

para el teatro de sombras.
Identificacion de escenas

personajes importantes.

\
Conversacion grupal

de las historias que
podrian ser adecuadas

significativas y

r

oot

1. Creacién del proyecto en 3D — !
utilizando una variedad de
materiales de arte y
manualidades.
: Experimentacion y
colaboracién para dar vida a
la vision literaria del grupo.

2

——————
Construccion de elementos

de teatro de sombras
utilizando materiales
simples.

Ensayo de la actuaciéon antes
de la presentacion final.
Sesion de presentacion y
retroalimentacién entre los
grupos.

%

iExplora nuevas formas de Literatura en Acclién: Teatro de Sombras Literariasy
diviértete en el proceso!



“Creando Universos

CTRIIDAT: Literarios: Diseno de
Mapas Literarios”

OBJETIVO

GLLS8. Aplicar los conocimientos sobre los
elementos estructurales y funcionales de la

lengua castellana en
composicion y revision de textos escritos para
comunicarse de manera eficiente.

5
4@ 01 EM:AMTIZAR

los procesos de

Comienza la clase con una actividad de lluvia de ideas.

sobre la importancia de la geografia en la literatura y cémo
los autores utilizan la descripcion de lugares para
enriquecer sus historias. Luego, pide a los estudiantes que
compartan ejemplos de libros en los que la geografia tenga
un papel destacado.

Divida a los estudiantes en grupos y pidales que
seleccionen un libro para crear un mapa literario. Cada
grupo deberd idear un disefio para su mapa, incluyendo la
ubicacion de los eventos importantes, los paisajes
descritos en el libro y cualquier otro detalle relevante.
Animalos a ser creativos y a pensar en ¢cOmo representar
visualmente la atmésferayel amblente del libro.

EVALUAR

10min
Después de que los grupos hayan completado sus mapas |

comprension de la historia.
Innovando

’rarios, organiza una sesion de presentacionen
la que cada equipo comparta su trabajo con el resto de la clase. Fomenta la discusién y la reflexion sobre
como el mapa representa la geografia imaginaria del libro y qué detalles ayudan a enriquecer la

DESTREZA
LL3.4.7. Usar estrategias y procesos
de pensamiento que apoyen la
escritura,

DEFINIR oz 10mu;

Facilita una discusion en grupo sobre los elementos clave
que deberian incluirse en un mapa literario, como lugares
importantes, rutas de viaje de los personajes y detalles
geogrificos relevantes, Pide a los estudiantes que
identifiquen un libro o serie que les guste y que les
gustaria mapear

o 4 30mMiN
PROTOTIPAR

Proporciona a los grupos papel grande, lipices de
colores, marcadores y cualquier otro material
necesario para crear sus mapas literarios. Pideles que
dibujen y etiqueten los elementos de su mapa de
acuerdo con el libro seleccionado, asegurandose de
que sea coherente con la descripcion proporci
por el autor,

av

da

\
\’\

Esta actividad permite a los estudiantes profundizar en la oompnnsién de

sus libros favoritos al visualizar la geografia imaginaria de las historias.
Les brinda la oportunidad de desarrollar habilidades de representacién
visual y pensamiento espacial, asi como de fomentar su creatividad al
crear un mapa que refleje la esencia y la atmésfera del libro. Ademas,
alentando la discusién y la reflexion sobre los mapas literarios creados, se
promueve el desarrollo de habilidades criticas y analiticas en relacion con

la relacidn entre la geografiay la narrativa.

Recursos:
Papel grande para dibujar los mapas literarias.
Lépices de colores, marcadores y atr
materiales de di .
Libros o series para seleccionar
Hoja de trabajo de la clase (ve
continuacién).
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=y

de libros en los que la
geografia tenga un papel
destacado.

(8

Discusion sobre la
importancia de la
eografia en la literatura.
eflexion sobre ejemplos « Conversacion grupal
sobre los elementos clave
de un mapa literario.
e Seleccion de un libro para
mapear y discusion sobre
su geografia imaginaria.

HOJA DE TRABAJO - & [
e ¥ .

\

2.

L S
I 1.Creaciénde mapas literarios
utilizando papel grande y
materiales de dibujo.
Etiquetado de elementos

—
Sesion de presentacion y :

discusion sobre los mapas
literarios creados.

clave de acuerdo con la o Reflexiéon individual sobre los

descripcioén del libro.

literario.

desafios y aprendizajes del
proceso de disefio del mapa

iExplora nuevas formas de Creando Universos Literarios: Diseno de Mapas

Literarios y diviértete en el proceso!



Objetivo
046G LL.11, Ampliar tas
posibilidades expresivas
de la escritura al
desarroliar una
sensibilidad estética e
imaginativa
en el uso personal y
creativo del languaje

Destrezas
LL.3.5.5. Reinventar
los textos literarios
y relacionarlos con
el contexto cultural

propio y de otros
2ntornos.

Recursos:

Papel y lapices para
crear guiones de
entrevista.
Lista de personajes
literarios para elegir.
Hoja de trabajo de la
clase (ver ejemplo a
continuacién).

Esta actividad inwvita a los
gstudiantes a profundizar en
la psicalogia de |05 personajes
literarias § @ desarrollar una
comprensién mds completa
de  sus  motivaciones v
emociones. Al adoptar el
papel de entrevistador, los
estudiantes practican
habilidades da andlisis
literario, pensamiento critico
y empatia al esplorar las
experiencias y perspectivas
de los personajes. Ademds, la
actividad fomenta la
creatividad al  permigirles
imaginar Interacciones entre
el mundo ficticlo y el mundo
real.

ACTIVIDAD 22

"Construyendo Personajes:
Entrevistas Literarias

EMPATIZAR:

Comienza la clase con una discusidn sobre la
importancia de los personajes en la literatura y
COMO 5us acciones ¥ caracteristicas contribuyen

_ al desarrollo de la trama. Pide a los estudiantes
que elijan un personaje literario que les resulte
interesante y que reflexionen sobre qué les hace
sentirse atraidos por ese personaje,

Bmin

DEFINIR

Facilita una actividad en la que los estudiantes
analicen las motivaciones, los conflictos internos
v las relaciones interpersonales de su personaje
elegido. Pide a les estudiantes que identifiguan
preguntas relevantes que les gustaria hacerle al
personaje si pudieran entrevistarlo.

20 min

DiullgEaplrI?s estudiantes en grupos vy pidales qu
- seleccionen un personaje literario para entrevista
L0 e Cala prupo deberd idear una serie de preguntas qu
exploren la psicologia v la personalidad d
personaje, asi coma su papel en la historia. Animalo
a pensar en preguntas abiertas que fomente
respuestas detalladas vy reflexivas,

PHGTUT!FAR :
Proporciona a los grupos papel y lapices par:
ED:IITIiI'I crear un  guion de entrevista. Pideles qu

,planitiguen el formato de la entrevista, incluyend
guign hara las preguntas vy como responderd a
personaje.  También pueden considerar |
ambiantacion v el tono de la entrevista para gu
coincida con la historia original,

EVALUAR
Despues de que los grupos hayan preparado sus
antravistas, organiza una sesion an la quea cad:
equipo presente su entrevista ante la clase
Fomenta la participacion de la audienci
haciendo preguntas adicionales v discutiendo la
respuestas del personaje. Al final, promueve uns
reflexion sobre como la entrevista amplid |z
comprension  de  los  estudiantes sobre el
persenage v la histona.
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. Discusién sobre la
importancia de los
personajes en la
- literatura.
. Reflexion sobre un
personaje literario que les
resulte mtereésante y por
qué.

) V%

"'F" incluya el formato y las

preguntas clave.
2. Creacion de un guion de
entrevista utilizando papel y
lapices.
3. Planificacion del tono y la
ambientacion de la
entrevista.

e ﬁ
pa—

. Analisis de las
motivaciones y conflictos
internos de| personaje
seleccionado.
. Identificacion de
preguntas relevantes para
una entrevista con el
personaje.

Qll 1. Desarrollo de un guion que !._.-I-*

o Presentacion de las
entrevistas ante la clase.
o Discusion y reflexion sobre
las respuestas del personaje
¥y su impacto en la
comprension de la historia.
I

iExplora nuevas formas de construir Personajes, Entrevistas Literarias y
diviertete en el proceso!



Actividad 23

El Desafio del Cine Literario: Adaptacion de
un Fragmento de Libro a Cortometraje

Objetivo
GLLI. Ampliar las
posibilidades expresivas de la
escritura al desarrollar una
sensibilidad estéticae
imaginativa en el uso personal
y creativo del lenguaje

Destrezas
LL.3.5.6. Recrear textos
literarios leidos o
escuchados mediante el uso
de diversos medios y
recursos (incluidas las TIC).

Recursos:

Fragmentos seleccionados de
libros para adaptar.
Equipos de grabacidn de video
o dispositivos mdviles para
filmnar.

Espacio para la proyeccidn de
los cortometrajes.

Hoja de trabajo de la clase (ver
ejemplo a continuacidn),

Esta actividad fornenta la

comprensién de la narrativa y |

la expresidn creativa al
desafiar a los estudiantes a
reinterpretar un fragmento de
ibro en un medio diferente.
Les brinda la oportunidad de
desarrollar habilidades de
gscritura, de guiones,
direccidén de cine, actuacidn y
adicién de video, al tiempo
que promueve el trabajo en
equipo ¥ la colaboracidn en la
produccion cinematografica.

S

-
*Empatizar: Comienza la actividad discutien ofFl

diferencia entre la narrativa literaria v la
cinematogréfica. Pregunta a los estudiantes
sobre cdmo imaginan las escenas de un libro
mientras las leen y cOMo creen que se
representanan esas escenas en una pantalia.

10min
Definir: Facilita una discusidn sobre las pa <02

mas importantes del fragmento del libro que
va a adaptar. Anima a los estudiantes a
identificar los elementos clave de |a trama, los
personajes v el entormo que deben incluirse en
la adaptacién cinematografica.

20min
Idear: Divide a los estudiantes en grupos v

asigna a cada grupo un fragmento de libro pa
adaptar. Pideles que trabajen juntos para crear
un guion adaptade que capture la esencia del

fragmenta y que sea adecuado para ser filmada
COMmo un cortometraje.

I0MIN 04
Prototipar: Una vez que los grupos hayan desarrollado sus

guiones, proporcidnales accesa a equipos de grabacion de
video o dispositivos mdviles para que comiencen a filmar sus
cortometrajes. Animalos a ser creativos con la direccidn, la
actuacidn v la seleccidn de escenarios para dar vida a su
adaptacidn,

Evaluar: Después de que los grupoes hayan filk
sus cortometrajes, crganiza una sesion de
proveccion dende cada equipo presente su
adaptacion al resto de la clase. Fomenta la
discusidn sobre como las decisiones de direccidn,
actuacion v edicidn afectaron la interpretacion del
fragmenta literario.
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3 Discusion sobre la

diferencia entre la
narrativa literaria y la

A cinematografica.
 Reflexion sobre como
imaginan las escenas de

un libro y cé6mo se

representarian en una

pantalla.

Vi

Desarrollo de ideas

la actuacion y los
escenarios.

2. Filmacién de los
cortometrajes utilizando
equipos de grabacion de

video o dispositivos
moviles.

3.Edicion de los cortometrajes

para dar vida a la
adaptacion.

fr‘ creativas para la direccién, ]

=  HOJA DE TRABAJO

IdeTffﬁ‘icacién de los
elementos clave del
fragmento del libro que
se va a adaptar.
Discusion sobre las
partes mas importantes
de la trama, los
personajes y el entorno.

f V

——

Sesién de proyeccién y
discusion sobre las
adaptaciones
cinematograficas creadas.
Reflexién sobre las
decisiones de direccion,
actuacion y ediciéon y su
impacto en la interpretacién
del fragmento literario.

A

,.—-W

iExplora nuevas formas de construir Personajes, Entrevistas Literarias y
diviértete en el proceso!
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Objetivo:
DGLLY. Producir
diferentes tipos de texto,
con distintos propdsitos y
an variadas situacionas
comunicativas, en
dillversos soportes
disponibles para
comunicarse, aprender v
construir conocimientos

Recursos:
Imégenes o fotografias qu
represanten diferentes
entornos literarios,
FPapel y ldpices para
escribir los borradores de
las narrativas.

Hoja de trabajo de la clase] .

{ver ajemplo a
cantinuacisn).

Actividad 24

scritura Sensorial: Describiendo el Mundo
Literario"

Destrezas:

escritos de acuerdo con la  situacion
empleo de diversos formatos,

LL3.403  Producir
comunicativa, medianta el
recursos y materiales

,-5'?"

l'

o

Empatizar >

Comienza la actividad con una breve discusidn sobre la
importancia de la descripcion sensorial en la literatura y como
puade enriquecer la experiencia de lectura. Pregunta a los
estudiantes sobre sus experiencias con la descripcion mnsurlal

en libros que han leldo.

=

Definir 10M¥
Facilita una lluvia de ideas donde los estudiantes identifiquen los cinco
sentidos (vista, oido, olfato, gusto y tacto) y como podrian ser utilizados
para describir un entorno literario de manera efectiva. Anima a los
estudiantes a considerar como pueden utilizar la descripcion sensorial

para crear imagenes mentales vividas en la mente del lector. -

Y

Idear 20min

-Fmpnrcmna a los estudiantes una serie de fotografias o mﬁgeh!!-"‘

Esta actividad promueve
el desarrallo de
habilidades de escritura
descriptiva v sensorial, asi
como la capacidad de
crear entornos literarios
vividos v convincentes.

Les brinda a los
estudiantes la
oportunidad de explorar
camo los detalles
sensorialas pueden
mejorar  la  narrativa y
profundizar la conexidgn

emocional entre el lector
y la historia.

que representen diferentes entornos literarios, como un bosgue,
una playa, una ciudad, etc. Pide a los estudiantes que elijan una
imagen como inspiracidn para su narrativa y que comiencen a idear
una historia que incorpore descripciones sensoriales detalladas.

Prototipar 0miIN

Una vez que los estudiantes hayan desarrollado sus ideas, pideles
gue escriban un borrador de su narrativa, centrandose en la
incorporacion de descripciones sensoriales que estimulen los cinco
sentidos. Animalos a ser creativos v a utilizar un lenguaje descriptivo

vivido y evocador.,

o
v

Después de que los estudiantes hayan completado sus borradores, organiza

una sesion de lectura donde cada estudiante comparta su narrativa con el

resto de la clase. Fomenta la retroalimentacidn constructiva entre los

estudiantes, destacando las descripciones sensoriales efectivas v brindando
sugerencias para mejorar si es necesario.

g

Evaluar 10mw
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«

B Discusion sobre la
importancia de la
descripcion sensorial en
A a literatura.
B Reflexion sobre
experiencias previas con
descripciones

sensoriales en libros.

N

~ « Desarrollo de una historia~i
1 que incorpore descripciones
sensoriales detalladas.
« Escritura de un borrador de
la narrativa, centrandose en
la incorporacion de
descripciones sensoriales.
. Uso de un lenguaje
descriptivo vivido y
evocador para estimular los
cinco sentidos.

- HOJA DE TRABAJO

— S Ve

B Lluvim ideas sobre los
cinco sentidos y como
podrian ser utilizados

para descnb un entorno
literario.

« Consideracion de como la
descripcion sensorial
puede crear imagenes
mentales vividas en la

mente del lector.

e
o Sesién de lecturay

retroalimentacion entre los
estudiantes sobre las
narrativas creadas.

o Destacar las descripciones
sensoriales efectivas y
ofrecer sugerencias para
mejorar si es necesario.

'\/ “g

7:.

iExplora nuevas formas de construir Personajes, Entrevistas Literarias y
diviértete en el proceso!
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ACTIVIDAD 25
CREACION DE UN "MUSEO DE

PALABRAS"

EMPATIZAR  5mIN

« Introduce la actividad explicando que van a crear
un Museo de Palabras donde las palabras
cobraran vida,

* Haz preguntas que fomenten la reflexién sobre el
poder de las palabras y como pueden transmitir
emociones, crear imagenes mentales, y conectar
con experiencias personales,

DEFINIR 10MIN

* Guia a los estudiantes para que identifiquen
palabras que les resulten interesantes,
misteriosas o significativas.

* Anima a los nifos a compartir sus pensamientos
sobre lo que hace que una palabra sea especial
para ellos y por qué.

IDEAR 20mIN

« Divida a los estudiantes en grupoes y entrégales
una lista de palabras seleccionadas por ellos
mismos o por el grupo.

« Cada grupo debe elegir una palabra y crear una
representacion visual y auditiva de la misma,
utilizando arte, musica, actuacion, etc.

PROTOTIPAR 20MIN

« Los grupos trabajaran en la creacién de su
representacion de la palabra, ulilizando recursos
como papel, ldpices de colores, instrumentos
musicales, etc.

« Animalos a ser creativos y a pensar fuera de lo
comun para representar la esencia de la palabra
elegida.

EVALUAR

« Después de que los grupos hayan creado sus
representaciones, organiza una "exhibicién” en el
aula donde cada grupo presente su palabra y
explique su significado y la forma en que la
representaron,

« Fomenta la discusion entre los estudiantes
sobre cémo las diferentes representaciones
afectan la percepcién de la palabra y qué
emociones o ideas evocan en ellos.

10min

el

S

OBJETIVO:

G.LL.6. Seleccionar textos,
demostrando una actitud reflexiva y
critica con respecto a la calidad y
veracidad de la Informacién
disponible en diversas fuentes para
hacer uso selectivo y sistemaético de
la misma

DESTREZA
LL.3.3.7. Registrar la informacién
consultada con el uso de
esquemas de diverso tipo.

Recursos:

Papel, lapices de colores,
marcadores

Instrumentos musicales

* Espacio para presentaciones

Hojas de trabajo con listas de

h palabras sugeridas y espacio

para reflexionar sobre su
significado y eleccién.

R Esta actividad fomenta la
creatividad, el pensamiento
critico y la empatia al permitir
que los estudiantes exploren el
poder de las palabras desde
multiples perspectivas.

. Les ayuda a desarrollar
habilidades de comunicacién
verbal y no verbal, asi como a

profundizar su comprension
del lenguaje y la literatura de
una manera significativa y
personalizada.
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¢Por qué elegiste esta
palab | artlcular‘?

escribe c6mo te gustaria ' e ¢
representar esta palabra S—_Y Discusién y reflexién sobre
ino d las interpretaciones

mejor realizadas.

esta palabra? |
. Di(::uja ? e?gnge linuna o Retroalimentacién
escr n de
representagfén visual de la constucYe entro 0% STUPOS
palabra. sobre los desafios
encontrados y los
aprendizajes obtenidos.

iExplora nuevas formas de Creando Diadlogos Vividos: Teatro de Lectura
Dramatizada y diviértete en el proceso!



9

4 4 4

ACTIVIDAD 26
CREANDO DIALOGOS VIVIDOS: TEATRO
DE LECTURA DRAMATIZADA"

EMPATIZAR  Smiw

Comienza Lla actividad con una discusitn sobre La
importancla de los didlogos en la literatura y cdmao
estos revelan la personalidad de los personajes,
avanzan La rama y ahaden prafundidad a b narrativa
Pregunta & lof estudenles SoDre SuUS expenencias
pravias con la actuacian y la lectura dramatizada,

DEFINIR 10min

Facilita una sesidn donde los estudiantes elijan un
fragmento de una obra literaria gque contenga un
didlogo significalive entre personajes. Andmalos a
saleccionar un fragmento que les interess v que
pueda ser interpretado de manera dramatica,

IDEAR  20min

Divida a los estudianies en grupos y pideles que
practiquen la lectura dramatizada de sus fragmentos.
Cada grupo deberd trabajar an la entonacion, al ritmo
¥ |2 expresion emocional para dar vida a los
personajes v sus dialogos, Proparcicns orientacin y
retroalimentacion segln sea necesalio,

PROTOTIPAR 30MiN

Una vez que los grupos hayan practicado lo suficiente,
organiza una sesidn de lectura dramatizada en la clase, ﬁ
Cada grupa tendrd la oportunidad de presentar su
fragments ante sus compafieros, actuando los disdlogos
v transmitiendo la esencia de los personajes y ia
atmdsfera de la escena.

EVALUAR 10min

Después de las presentaciones, fomenta la
discusion y la reflexidn sobre las interpretaciones
realizadas. Pregunta a los estudiantes sobre los
desafios encontrados v lo que aprendieron sobre
los personapes y La histonia a través de la lectura
drarmatizeda. Anirna La refroalimentacion
constructiva entre los grupos.

OBJETIVO:

GLLE. Seleccionar texios,
demostranda una actitud reflexiva v
critica con respecto a la calidad y
veracidad de la Informacidn
disponible en diversas fuentes para
hacer uso selective ¥ sistemdtico de
la misma

DESTREZA
LL3.3.7, Registrar la informacidn
consultada con e uso de
esquemas de diverso tipo.

Recursos:
. Fragmentos de obras
literarias que contengan

didlogos significativos.
« Espacio adecuado para las
presentaciones de lectura

dramatizada.
» Hoja de trabajo de |a clase
(ver ejemplo a continuacién).

Innovands | —

Esta actividad promueve la
comprensidn profunda de los
didlogos en la literatura y
desarrolla habilidades de
actuacidn y expresion oral en
los estudiantes. Les permite
explorar la psicologia de los
personajes, practicar la empatia
y la interpretacion de las
emociones, y fortalecer su
capacidad para comunicar
efectivarnente las ideas y los
sentimientos presentes en los
textos literarios.
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Discusion sobre la
importancia de los

A dialogos en la literatura y

la lectura dramatizada.
Reflexién sobre
experiencias previas con
la actuaciéon y la
expresion oral.

fr-

Orientacion y

retroalimentacion segin sea

necesario.
Presentacion de la lectura
dramatizada ante la clase.
Actuacion de los dialogos
para transmitir la esencia de
los personajes y la
atmosfera de la escena.

5 2

V

» Seleccion de fragmentos
de obras literarias que
contengan dialogos
significativos.
 Eleccion de un fragmento
para la lectura
dramatizada.

———— e,
o Discusion y reflexiéon sobre

las interpretaciones
realizadas.

o Retroalimentaciéon
constructiva entre los grupos
sobre los desafios
encontrados y los
aprendizajes obtenidos.

iExplora nuevas formas de Creando Dialogos Vividos: Teatro de Lectura
Dramatizada y diviértete en el proceso!

J




Objetivo
OG.LL.6. Seleccionar
textos, demostrando

una actitud reflexiva y
critica con respecto a la
calidad y veracidad de
la informacion
disponible en diversas
fuentes para hacer uso
selectivo y sistematico
de la misma.

Destreza
LL.3.3.7. Registrar la
informacidn
consultada con el
uso de esquemas de
diverso tipo.

Recursos:

* Copias de laobra

literaria seleccionada

para todos los
estudiantes.
Preguntas guia para
la discusidn
{opcional).
Hoja de trabajo de la
clase (ver ejemplo a
continuacion).

Esta actividad promueve el
pensamiento critico y la
habilidad de analisis
literario al involucrar a los
estudiantes en discusiones
reflexivas sobre obras
literarias. Les brinda la
oportunidad de desarrollar
su capacidad para expresar
y fundamentar sus
opiniones, asl como para
considerar diferentes
interpretaciones y
perspectivas.

l'
1
L
%

%

ACTIVIDAD 27

"Circulo de Critica Literaria:
Analizando y Debatiendo Obras
Literarias"

Empatizar: Inicia la actividad con una
discusion sobre la importancia de la
critica literaria y como esta puede
enriquecer la comprension de una obra.
Pregunta a los estudiantes sobre sus
experiencias previas con la critica
literaria ¥ qué aspectos valoran en una
obra.

_,...-i--n-IlI|I

102

"\.
]

1Defmlr' Facilita una sesién donde los
lestudiantes elijan una obra literaria para
A analizar en el circulo de critica. Pueden
seleccionar una novela, un cuento, un poema
u otra forma literaria. Animalos a reflexionar
sobre los temas, los personajes, el estilo y
otros aspectos relevantes de la obra.

| —

Idear: Proporciona a los estudiantes tiempo
para leer la obra seleccionada y tomar notas
sobre sus impresiones, preguntas y puntos
de discusion. Luego, organiza una lluvia de
ideas donde los estudiantes compartan sus
ideas y decidan los aspectos clave a analizar
durante el circulo de critica,

s ﬂ'

10min

Pruhtlpar ﬂrgnnhn el circulo de critica

04 Y literaria, donde los estudiantes tendran la

i oportunidad de discutir la obra

et seleccionada en profundidad. Fomenta un

iﬂnm ‘ambiente de respeto mutuo y apertura a

diferentes puntos de vista. Puedes

proporcionar preguntas guia para dirigir la

'dhml&n si es necesario.

e —
"’1 Evaluar: Después del circulo de critica, fomenta
05 1 la reflexion sobre las discusiones y los debates.
_+/ Pregunta a los estudiantes sobre los aspectos

que encontraron mas interesantes o
desafiantes, y como esta experiencia influyé en
su comprension y apreciacion de la obra
10mi4 literaria.



N\

=  HOJA DE TRABAJO

"

_}\

Discusion re la

importancia de la critica
literaria y experiencias
previas.
Reflexion sobre aspectos
valorados en una obra
literaria.

r-

" Liuvia de ideas para decidir

los aspectos clave a analizar
durante el circulo de critica.
» Organizacion del circulo de
critica literaria y discusion
en profundidad sobre la
obra seleccionada.
« Fomento de un ambiente de
respeto mutuo y apertura a
diferentes puntos de vista.

= ¢

g e ———

SEleccion de una obra
literaria parg analizar en
el circulo de critica.
Reflexion sobre temas,
personajes, estilo y otros
aspectos relevantes.

Reflexion sobre las :

discusiones y los debates en
el circulo de critica.
Consideracion de como esta
experiencia influyé en la
comprensién y apreciacion |
de la obra literaria.

b - i

1
5

iExplora nuevas formas de Circulo de Critica Literaria: Analizando y Debatiendo
Obras Literarias vy diviértete en el proceso!



Objetivo
OG.LL.7. Producir
diferentes tipos de texto,
con distintos
propdsitos y en variadas
situaciones comunicativas,
en dilversos soportes
disponibles para
comunicarse, aprender y
construir conocimientos.

Destreza
LL.3.4.13. Producir escritos
de acuerdo con la situacidn
comunicativa, mediante el

empleo de diversos
formatos, recursosy
materiales.

Recursos:

Copias de obras literarias
contemporaneas

relacionadas con los temas

seleccionados.
Espacio adecuado para la
realizacion del foro.
Preguntas guia para la
discusidn (opcional).
Hoja de trabajo de la clase
{ver ejemplo a
continuacion).

Esta actividad promu Eve la
reflexion critica y el didlogo
constructivo sobre temas
contemporaneos a traves de
la literatura. Les brinda a los
estudiantes la oportunidad
de profundizar en su
comprension de la sociedad
actual y de desarrollar
habilidades de analisis
literario y argumentacion.

Achividad 28
Foro Literario: Explorando Temas
ratura

Cuntempnranens en la Li

Smin

E;mp::?. ;5.:11‘
mienda la achividad con una inhroduccion sobre la imporhanca
de la \reratura contempordnea y w capaddad para reflajar y
wweshonar log remas actuales. Pregunta a log eshudianres sobre
g intereses y preccupaciones en relacidn con la gociedad
rriclara.

Definiy  10mw
Faciifha una gesidn donde log eshudianhes eljjan un fema o
problema cortemperdnes que leg interege explorar a dravés
de la Ifreratura. Animalog a invegtigar y seleccionar obrag que
aboorden ete fema degde diferentes pergpechivas.

\deay oM

. Divide a log egtudiantes en grupos y pideles que seleccionen

| una obra relacionada con el hema elegido para leer y analizar
" en profundidad. Proportidnales Hempo para digarhr y
reflexionar sobre los mensajes, perionajes y extilos de lag
obvag seleccionadag.

'PTO']I'UHP{ZIT 0min

organiza el foro herario donde cada grupo presenhard ws
andligis y puntos de vigha golore la obra que han extudiade.
Fomenta al debatre abierto y respetrose andre log estudiantes,
incenhudndolos & compartt fus opiniones y argumentos de

LT TR WA,

svalvaYy  qomi

. Degpués del foro, fomenta la reflexién sobre lag discusiones y log
 remag drahados. Pregunta a log estudiantes sobre o que han
~ aprendido, lag ideas que les han ingpirado y chmo eshas
reflexiones podsian influir en su comprangion del mundo que les

Toded. m = @]
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= ﬁ
o

i Introducciopisobre la
importanciarde la
literatura contemporanea
sus temas.
*, Reflexion sobre intereses
2 y preocupaciones
relacionadas con la
sociedad moderna.
. aria.

los mensajes, personajes y
estilos de las obras
seleccionadas.

. Organizacion del foro
literario para presentar

analisis y puntos de vista.

« Fomento del debate abierto
y respetuoso entre los

estudiantes.

&) )¢

. Eleccion de un tema
contemporaneo para
explorar a yfaves de la
literatura.
» Investigacion y seleccion
de obras que aborden el
tema desde diferentes
perspectivas.

-!F-- Discusion vy reflexion snbre

= Reflexién sobre las discusiones y
los temas tratados en el foro.
* Consideraciéon de las ideas

aprendidas y su influencia en la
comprension del mundo
contemporaneo.

= apreciacion de la obra literaria.

¢

iExplora nuevas formas de Circulo de Critica Literaria: Analizando y Debatiendo
Obras Literarias y diviértete en el proceso!



29 JuecoDEPISTAS LITERARIAS: LA Bﬁ!QUlDA DEL

ACT' VIDAD TESORO LITERARIO"
OBJETIVO:
OG.LL11. Ampliar las posibilidades DESTREZA
LL.3.5.4. Incorporar los recursos del

expresivas de la escritura al desarrollar
una sensibilidad estética e imaginativa en
el uso personal y creativo del lenguaje

1.EMPATIZAR .,

Inicia la actividad con una introduccion sobre la importancia de la
# = | literatura y la diversion en el aprendizaje. Pregunta a los estudiantes
sobre sus obras literarias favoritas y qué elementos de estas les @&
resultan mas interesantes. / F
2. DEFINIR 10min \

/i Facilita una sesion donde los estudiantes se organicen en equipos y

lenguaje figurado en sus ejercicios de
creacion literaria.

seleccionen una cbra literaria como tema central del juego de pistas,
Animalos a pensar en pistas y acertijos relacionados con la trama, los

personajes y los lugares de la obra elegida.

3. IDEAR 20min

S x

: Proporciona a cada equipo tiempo para crear una serie de pistas y acertijos basados
#“V en la obra literaria seleccionada. Pueden utilizar citas, personajes, lugares y eventos
clave de |a historia para disefiar desafios creativos y emocionantes.

4. PROTOTIPAR 30omw

Organiza el juego de pistas en un drea designada, como un salon de clases, la
biblioteca o el patio de la escuela. Cada equipo debera seguir las pistas y resolver
los acertijos para avanzar hacia el tesoro literario oculto en el lugar.

5.EVALUAR 1omw

Después de completar el juego de pistas, fomenta una discusion reflexiva sobre la
experiencia. Pregunta a los estudiantes sobre los desafios encontrados, las estrategias
utilizadas y lo que aprendieron sobre la obra literaria a traves del juego.

Innovando Recursos:
s : N : = Copias de la obra literaria seleccionada para
Esta actividad combina el aprefisizaje literario con la cada equipo.
diversion y la colaboracion en equipo. Permite a los = Papel, boligrafos, pistas impresas y otros
estudiantes interactuar de manera activa con la materiales necesarios para el juego.

Espacio designado para el juego de pistas.
Hoja de trabajo de la clase (ver ejemplo a
continuacion).

literatura mientras desarrollan habilidades de
resolucion de problemas, pensamiento critico y
trabajo en equipo.



Q!

ﬁ - HOJA DE TRABAJO

—

o lntroduccié‘lgobre la
importancia de la
literatura y la diversion en
\ el aprendizaje.
>»' Reflexion sobre obras
literarias favoritas y
elementos interesantes.

>, Ve

/ Creacion de pistas y acertijos
= basados en la trama,
personajes y lugares de la
obra.

Diseio de desafios creativos y
emocionantes para el juego.
Organizacion del juego de
pistas en un area designada.
Seguimiento de las pistas y
resolucion de acertijos para
encontrar el tesoro literario.

p—

Organizaciéon en equipos
y selecciéon de una obra
literaria cotho tema del

juego.

Planificacion de pistas y
acertijos relacionados

con la obra seleccionada.

—_—
o Discusion reflexiva sobre la :

experiencia del juego.

o Reflexion sobre los desafios
encontrados, las estrategias
utilizadas y el aprendizaje
sobre la obra literaria.

iExplora nuevas formas de Juego de Pistas Literarias: La Busqueda del Tesoro
Literario y diviértete en el proceso!



u ACTIVIDAD 30

"Café Literario: Conversaciones Sobre Libres™

Objetivo

OG.LL.6. Seleccionar textos, demostrando una
actitud reflexiva y critica con respecto a la calidad
y veracidad de la informacion disponible en
diversas fuentes para hacer uso selectivo y
sistemdtico de la misma

Destrezas
LL.3.3.9. Generar criterios para el andlisis de la
confiabilidad de las fuentes consultadas.
Elementos del perfil de salida a los que se
contribuye Indicadores para la evaluacién del

Inicia la actividad con una introduccién sobre la
importancia de la discusion literaria y el intercambio de ideas.
Pregunta a los estudiantes sobre sus experiencios previas en la
lectura de libros y si han participodo en algun club de lectura.

Facilita una sesidon donde los estudiontes elijan un libro paro
leer en grupo durante un periodo determinado. Animalos a
seleccionar un género o tema que les interese y que pueda generar
discusiones significativos

Orgonizo sesiones requlares de café literario donde los
estudiantes se relnon para discutir el libro seleccionado,
Proporciona preguntas gulo para facilitar la discusion y anima a los
esiudiantes o compartir sus opiniones, preguntos y reflexiones sobre

Durante los sesiones de café literario, fomento un
8 ambiente relojodo y acogedor donde los estudiantes se sientan 4
!\ comodos expresando sus ideas. Proporciona refrigerios y bebidos
‘ SSpara crear una atmoésfera Informal y promover la interaccion entre d

Despues de cado sesion de café iiterario, fomenta la
reflexion sobre las discusiones y el impacto en la comprensidn de lo
obra. Pregunta a los estudiantes sobre los temas que surgieron
durante la conversacion y cdmo estos discusiones enriquecieron su
experiencia de lectura

Innovando
Recursos:
Esta actividad promueve por la lectura y el e Seleccion de libros para el grupo.
desarrollo de habilidades samiento criticoal e Espacio adecuado para las sesiones
proporcionar a los estudiantes un espacio para de café literario.
discutir y reflexionar sobre obras literarias. Les . Refrigerios y bebidas.
brinda la oportunidad de explorar diferentes e Hoja de trabajo de la clase (ver
perspectivas y desarrollar su capacidad para ejemplo a continuacion).

expresar y fundamentar sus opiniones.



N\

<

. Introduccié"gobre la
importancia de la
discusion literaria.
Reflexion sobre
experiencias previas en la
lectura de libros y clubes
de lectura.

—— e e

'\

7~ Organizacion de sesiones
' regulares de café literario para
discutir el libro seleccionado.
Proporcionar preguntas guia
para facilitar la discusion.
Creacion de un ambiente
relajado y acogedor para las
sesiones de café literario.
- Ofrecimiento de refrigerios y
bebidas para promover la
interaccion.

- HOJA DE TRABAJO

> Vs

v

« Eleccion de un libro para
leer en grupQ durante un
periodo determinado.
» Seleccion de un género o
tema que genere
discusiones significativa

—

_— =
o Reflexion sobre las

discusiones y el impacto en
la comprension de la obra.

o Consideraciéon de los temas
surgidos durante la
conversacioén y su influencia
en la experiencia de lectura.

A

l V

\
Y

iExplora nuevas formas de jConversaciones Sobre Libros diviértete en el

proceso!

\




Conclusiones

1. Importancia del Design Thinking en la educacién: El Design
Thinking emerge como una metodologia innovadora y efectiva para abordar los
desafios educativos, ofreciendo un enfoque centrado en el estudiante que
promueve la creatividad, la colaboracién y la resolucion de problemas de manera

efectiva.

2. Relevancia del pensamiento creativo y critico: Se destaca la
importancia de fomentar el pensamiento creativo y critico en el proceso educativo,
ya que estas habilidades son fundamentales para el desarrollo integral de los

estudiantes y para prepararlos para enfrentar los desafios del siglo XXI.

3. Estrategias pedagogicas innovadoras: La implementacion de
estrategias pedagdgicas innovadoras, como el Design Thinking, puede transformar
el proceso de ensefianza y aprendizaje, facilitando la adquisicion de habilidades

clave y promoviendo un aprendizaje significativo y duradero.

4, Desafios y oportunidades en la ensefianza del lenguaje: Se
identifican desafios importantes en la ensefianza del lenguaje, especialmente en el
contexto postpandemia, pero también se destacan oportunidades para mejorar el

proceso educativo a través de enfoques innovadores y adaptativos.



5. Necesidad de modelos educativos mas flexibles y centrados en el
estudiante: Se subraya la importancia de adoptar modelos educativos mas
flexibles y centrados en el estudiante, que promuevan la participacion activa, la

colaboracion y el pensamiento critico y creativo.

Recomendaciones

1. Promover la formacion docente en Design Thinking: Se
recomienda proporcionar oportunidades de formacién y capacitacion en Design
Thinking para los docentes, con el fin de que puedan integrar esta metodologia de

manera efectiva en sus practicas educativas.

2. Fomentar la colaboracién y el trabajo en equipo: Es importante
promover la colaboracién entre docentes y estudiantes, y entre diferentes areas
disciplinarias, para abordar de manera efectiva los desafios educativos y fomentar

la creatividad y la innovacion.

3. Adaptar las estrategias pedagogicas al contexto especifico: Es
fundamental adaptar las estrategias pedagdgicas, incluido el Design Thinking, al
contexto especifico de cada institucion educativa y a las necesidades y
caracteristicas individuales de los estudiantes, con el fin de maximizar su

efectividad y relevancia.



4, Fomentar una cultura de innovacién y mejora continua: Se
recomienda fomentar una cultura de innovacion y mejora continua en el ambito
educativo, donde docentes, estudiantes y otros actores relevantes puedan
experimentar, aprender y adaptarse a los cambios para mejorar la calidad y la

relevancia de la educacién.

Estas conclusiones y recomendaciones reflejan la importancia del Design Thinking y
otras estrategias pedagodgicas innovadoras en la mejora del proceso de ensefianza y
aprendizaje, asi como los desafios y oportunidades que enfrenta la educacion en el siglo XXI.
Su implementacién efectiva requiere un compromiso de los actores involucrados, pero puede
generar beneficios significativos en el desarrollo de habilidades, motivacion y éxito

académico de los estudiantes.
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ANexos
Entrevista a la docente Susana Pombo

¢ Cuadl ha sido su experiencia previa en la ensefianza del Area de Lenguaje?

Menciona que el area de lenguaje abarca varios afios de su experiencia en los primeros
afios de docencia fueron como docente de nivel basico elemental en el que daba todas las

asignaturas entre ellas lengua y literatura.

¢Ha utilizado estrategias pedagodgicas centradas en el pensamiento creativo y
critico en su ensefianza?

Comenta que la ensefianza de la lengua, se destaca la importancia de comprender la
gramatica y el funcionamiento del idioma. Aunque la mayoria de las instituciones se centran
en estos aspectos, se argumenta que la lengua, a diferencia de las matematicas, ofrece
oportunidades para la creatividad. El proceso de ensefianza se basa en textos, donde los
estudiantes trabajan en comprensién, asociacion con temas conocidos, reconocimiento de
vocabulario y estructuras nuevas, asi como la comprension de elementos causales en el texto.
Después de este proceso, se enfatiza la importancia de fomentar la creatividad de los
estudiantes. No se trata de hacer un resumen, sino de explorar formas de expresion, como la
creacion de recetas, manuales, campafas, guiones y videos. La idea es generar espacios que
permitan a los estudiantes aplicar su pensamiento creativo a la problematica abordada en el
texto. ElI componente creativo se ve como un recurso valioso y no como un altimo recurso. La

manera en que el docente plantea preguntas en clase es crucial en el desarrollo del pensamiento



critico de los estudiantes. Se destaca la importancia de formular preguntas desafiantes para

llevar a los estudiantes a un nivel mas alto de comprensién dentro del aula.

¢ Cuénto conocimiento tiene sobre la metodologia de Design Thinking?

Menciona que la metodologia no la ha trabajado en escuela, la aprendida aca en la
universidad precisamente en un taller con los docentes me parecié interesante porque puede
adaptarse a cualquier &rea que no nazca en el ambito educativo solucionar problemas con la
seleccion de alternativas y ver la factibilidad de cada uno termina haciendo un método que

refleje a los estudiantes porque tienen que sopesar no y decidir como pueden hacer nada.

¢Ha aplicado Design Thinking en el aula anteriormente?

Comenta que en un trabajo que hicimos como docentes como te lo comenté que estaba
orientado justamente a la problematica de los pocos habitos lectores que tienen los estudiantes
universitarios y un poco un poco que es la realidad que vivimos como docentes en diferentes

carreras con algunas alternativas para poder implementar dentro

¢Ha enfrentado desafios al incorporar estrategias innovadoras en el area de
lenguaje?
Enfrentas desafios personales al salir de tu zona de confort y abandonar las practicas

habituales, como seguir el libro de texto o centrarte solo en aspectos gramaticales y



estructurales en el aula. Existe una espera constante por el analisis detallado de oraciones, la
copia de textos y la bdsqueda de vocabulario, elementos que a menudo se perciben como
distantes de la creatividad.

El desafio principal radica en que reconozcas la diversidad de textos con los que
puedes trabajar y que puedes incorporar al aula. No se trata solo de utilizar textos cientificos;
puedes emplear recetas, manuales, instrucciones, carteles o incluso mensajes de WhatsApp.
Se destaca que, en la actualidad, uno de los mayores desafios es fomentar la creatividad en un

mundo que valora la originalidad y la innovacion.

¢ Qué tipo de recursos o materiales ha encontrado mas efectivos al implementar
estrategias pedagogicas innovadoras?

La docente menciona que valora los recursos innovadores en la ensefianza de la lengua,
destacando su preferencia por el texto y la busqueda de videos cortos, de no méas de 5 minutos,
que sean ricos en contenido, lenguaje y estructura, adaptados a los intereses de los estudiantes.
En sus clases, se enfoca en trabajar novelas o cuentos, segmentandolos para generar
actividades especificas en cada parte, en lugar de una lectura continua hasta el final.

Ademas, busca variedad en los recursos, desde periddicos fisicos hasta noticias de
actualidad sobre robots, historietas y caricaturas, guias turisticas divertidas con gréficos y
mapas. Su enfoque va mas alla de la gramatica y ortografia, reconociendo que la ensefianza
de la lengua tiene el propdsito de desarrollar habilidades de lectura, escucha y escritura.
Destaca la importancia de que los docentes tengan claro que ensefiar la lengua no solo implica
conocimientos gramaticales, sino también formar comunicadores efectivos que sepan

expresarse de manera efectiva.



¢Qué recomendaciones darias a otros educadores interesados en adoptar
enfoques similares?

El individuo, que en el pasado fue docente de educacion basica, ofrece
recomendaciones a los educadores que buscan enriquecer sus clases. Sugiere que siempre
busquen textos actuales y atractivos, recordando sus propias experiencias al encontrar guias
turisticas con graficos, mapas y diversas tipologias en parques. Destaca la importancia de
desarrollar en los estudiantes una conciencia de que la ensefianza de la lengua tiene como

objetivo formar competentes escritores.



Anexo 2

Encuesta a los estudiantes del 6to afo

1.;Cémo describirias tu experiencia al abordar actividades creativas en el aula?

25 respuestas

@ Excelente
@ Buena

@ Regular
® Mal

2.;Crees que el temor al error ha afectado tu participacion en actividades escolares?

25 raspuestas

@ Excelente
@ Buenas
@ Regular
[ R




3.;Como evallas tu experiencia en trabajos grupales?

25 respuestas

@ Excelente
® Suera
® Regutar
® N

4;C6mo ha afectado la pandemia tu enfoque y actitud hacia el aprendizaje?

25 respuesias

@ Excelents
@ Buena
® Regular
® Ml

5¢Qué cambios sugeririas para hacer las clases mas estimulantes y participativas?

25 respuestas

@ Excelecte
® Buena
® Regular
® Mal




Anexo 3

Calificaciones de 6to afio de basica Media del Area de lengua y literatura de la Unidad

Educativa Marieta de Veintimilla

G-y W
670 i l
1|AIVAREZ ALVAREZ DYLAN FABIAN 8441825 700 | 788 | 4.02 .
2| AMPUERO CHALEN ISAAC ADRIAN 9501980 940 [ 10.00 | 10.00 =
3[AROCA YAGUAL HELEEN GEANELLA 8561963 900 | 950 | 10.00 -
4| ASPIAZU PALOMINO WALTHER ELIAS 8321888 7.13 1 938 | 7.50 o]
5|BAQUE DELGADO DYLAN ISMAEL 9681913 944 | 938 | 10.00 "
6|CABEZA BAQUE JUSTIN ALEXANDER 9881952 978 | 938 | 875 ]
7|CALDERON TUMBACO JUAN IKER 7251840 750 | 7.75 | 9.00 -
BlCARPIO TOMALA AMY LISBETH 7651820 7.19 | 830 | 7.00 758
9[CEDENO ELAJE GEOVANNY SEBASTIAN 7251 6.50 7.25 7.00 .64 -
101CIRO HENAO ASHLEY DAYANA 8.8018.00 6.57 | 892 | 8.50 s
11[FARIAS PEREZ DULCE ESPERANZA 8501930 790 | 980 | 6.00 .
12) ARA JIMENEZ JOSTIN JAIR 6.8818.12 7.00 | 7.60 | 5.50 A
BIMINA RUMINAHUIL VICTOR JOSE 9781992 985 | 8.94 | 10.00 ai
141MONGE JIMENEZ DYLAN JAIR 9.6919.70 980 | 9.90 | 10.00 530
15|MORA CARABAJO CRISTHEL GUADALUPE 6901780 7.00 | 7.50 | 5.00 &50
16MULLO SAYAY ADRIANA KATHERINE 8.6019.50 8751 9.75 | 10.00 e
17pAVON ZAMBRANO BIANCA ANAHI 7941790 850 | 880 | 7.00 -
181pLAZA VERA EZEQUIEL ALEXANDER 8.7518.66 7.80 | 890 | 7.00 i




