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CAPITULO |

Descripcién de la Situacion del Instituto Fiscal de
Invidentes y Sordos del Azuay

INTRODUCCION

Los datos proporcionados por el Consejo Nacional de Discapacidades (CONADIS)
[1] sefialan que del total de la poblacion del Ecuador, el 13,2 % son personas con
algun tipo de discapacidad (1°600.000 personas), y podemos sefialar que en el pais
existen aproximadamente:

592.000 personas con discapacidad por deficiencias fisicas

432.000 personas con discapacidad por deficiencias mentales y psicologicas
363.000 personas con discapacidad por deficiencias visuales; v,

213.000 personas con discapacidad por deficiencias auditivas y del lenguaje.
En la Provincia del Azuay los datos de discapacidad registrados son los siguientes:

Tabla 1.1
NUMERO DE PERSONAS CON DISCAPACIDAD CARNETIZADAS DISTRIBUIDAS POR GENERO

| PROVINCIA |AUDITIVA [FISICA |INTELECTUAL |LENGUAJE |PSICOLOGICO |VISUAL | TOTAL

IAZUAY | 1138|6343 3211  189| 246 | 110712234
Tabla 1.2
NUMERO DE PERSONAS CON DISCAPACIDAD CARNETIZADAS DISTRIBUIDAS POR PERSONAS MAYORES
DE EDAD
[PROVINCIA [AuDrTIVA | FISICA  [INTELECTUAL [LENGUAIE [PSicOLOGICO | vISUAL | ToTar
[ [ [F [ @ [ F [ [ F [m [F [ @ [ F [m[F [ a [ F

[AZUuAY [623[515[3517 28261743 [1468] 10584 [ 142] 104 [651[456[6781 [s453
|TOTAL [623[515(3517 [2826 1743 [1468 [ 105 [84 [ 142 [ 104 [651 [456 (6781 [5453
|

Tabla 1.3
NUMERO DE PERSONAS CON DISCAPACIDAD CARNETIZADAS DISTRIBUIDAS POR PERSONAS MENORES
DE EDAD
PROVINCIA [AUDITIVA |FISICA ‘]N’I‘ELECTUAL LENGUAJE ‘PSIC{)L{)GIC{) ‘VISUAL TOTAL
AIUAY 937 5649 2007 128 210 \]013 9944
Tabla 1.4
NUMERO DE PERSONAS CON DISCAPACIDAD CARNETIZADAS DISTRIBUIDAS POR CAUSA QUE ORIGINO
LA DISCAPACIDAD

PROVINCIA [AUDITIVA [FISICA |INTELECTUAL |[LENGUAJE [PSICOLOGICO |VISUAL |TOTAL

AZUAY 201 694 1204 61 36 94 2290
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Tabla 1.5
Fuente: CONADIS Personas con discapacidad registradas (1996-2010)

ENFERMED ACCIDENTE\ACCIENTE | ocire ccminre DESASTRES e pROBLEIAS TRASTORNGS
PROVNGAAD  DE  IOE oo oeaogvo| TOLEYOA (VATURALES) o v oEpagro hurmicionaL T2 |FOAL
ADQUIRIDA | TRANSITO TRABAJO | GUERRA
AZUAY 15800 413 il 3 i i g Jih4 L) 1l L T
Tabla 1.6
DISTRIBUIDAS POR PERSONAS QUE SI TRABAJAN
POR
SECTOR |SECTOR
PROVINCIA [CUENTA [0 | 100DD  |OTROS  [TOTAL
PROPIA
AZUAY | |63 e 155 997 1 1971

Teniendo los datos a nivel nacional del porcentaje de personas con discapacidad
existentes se puede dar un enfoque sobre la situacion, el proyecto se centra para el
Instituto Especial de Invidentes y Sordos del Azuay en la ciudad de Cuenca de la
Provincia del Azuay.

El proyecto fue disefiado para la ayuda a nifios con discapacidad auditiva debido al
descuido que se presenta en su ensefanza del lenguaje escrito y de sefias, y a la ves los
retos que enfrentan al tratar de mejorar en su educacion para asi sobre salir en los
obstaculos que presenten en sus aspectos educativos, al mismo tiempo se pretende crear
un sistema de aprendizaje en donde todos puedan tener acceso a esta aplicacion tanto
personas con discapacidad auditiva que seran los mas beneficiados, como los que no
poseen este problema y de esta manera podrdn comunicarse entre si y ofrecer mas
oportunidades de mejorar su integracion en la sociedad.

1.1.1 INSTITUTO ESPECIAL DE INVIDENTES Y SORDOS DEL AZUAY
(LE.LS.A)

El Instituto de tipo Fiscal [2], es un establecimiento especial, fundado mediante acuerdo
Ministerial N° 016 el 07 de Octubre de 1971 y su nombre fue oficializado el 4 de Enero
de 1983. Este centro fue creado tomando en cuenta la necesidad de dar atencion y ayuda
a las personas carentes de vision y audicion. Siendo uno de los primeros y el Unico
establecimiento fiscal en la provincia que ofrece este tipo de atencion a este sector de la
poblacidn con discapacidad.

1.1.2 Mision del Instituto

El Instituto Especial de Invidentes y Sordos del Azuay es un centro educativo de tipo
fiscal, nuestra mision es brindar Educacion Basica de calidad mediante una atencién
especializada a nifias, nifios y jovenes con discapacidad sensorial: auditiva y visual.
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1.1.3 Vision del Instituto

El Instituto Especial de Invidentes y Sordos del Azuay a través de su politica de
educacion, rehabilitacion y capacitacion a nifas, nifos y jovenes con discapacidad
sensorial: pretende constituirse a corto plazo en una instituciéon que permita que estos
alumnos culminen su bachillerato con una formacién integral y de calidad.

1.1.4 Objetivos del Plantel

e Cumplir y hacer cumplir las leyes y reglamentos de la Educacion General y
Especial.

e Planificar, analizar y ejecutar proyectos de inclusion de alumnos con
discapacidad sensorial a la educacion regular.

e Promocionar la institucion a través de los medios de comunicacion y otras
entidades.

e Mejorar la calidad de la educacion del alumno(a) a través de la capacitacion y
actualizacion del personal.

e Realizar proyectos para completar los diez afios de Educacion Bésica en
Discapacidad Auditiva.

e Aplicar una metodologia y técnicas adecuadas para la educacion, rehabilitacion e
integracion del alumno a la escuela regular y al medio laboral.

e Mejorar el rendimiento de los alumnos mediante la organizacion de eventos
pedagdgicos.

e Fomentar la relacion interinstitucional con otros centros educativos especiales a
fin de intercambiar experiencias.

e Procurar una mejor relacion del personal, mediante actividades organizadas con
este fin.

e Contribuir a la soluciéon de problemas disciplinarios y de rendimiento de los
alumnos.

e Contribuir a la salud fisica y mental de los alumnos y personal mediante la
organizacion de eventos deportivos, excursiones, campamentos y otras
actividades a través de la comision de deportes.

e Orientar y capacitar a través de talleres a los padres de familia para que se
constituyan en pilares fundamentales en el proceso de educacion y rehabilitacion
de sus hijos.

e Educar en valores a los alumnos de la institucion.

e Realizar proyectos para lograr los objetivos institucionales.

1.1.5 Atencion

El Instituto Especial de Invidentes y Sordos del Azuay se encuentra a cargo de la
Licenciada Myriam Falconi Erazo, el personal profesional estd conformado de 14
Profesores de Aula preparados especialmente con un programa de Pedagogia Especial
para dar sus clases a los nifios (as) y jovenes con discapacidad ya sea auditiva o visual y
6 Especialistas que cubren lo que es: Estimulacion Temprana y visual, Terapias
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(Psicologos, Terapeutas), Salud (Medico), y Orientacion Familiar.

El Instituto consta de un Nivel de Educacion Inicial y Educacion Basica, su
funcionamiento es Diurno hasta las 12:30 pm para estudio de los alumnos hasta las 4 de
la tarde para los maestros, consta de 87 alumnos de los cuales 59 alumnos tienen
discapacidad auditiva y 28 alumnos con discapacidad visual, el 75% de ellos tiene
pérdida de audicion, el 25% restante pertenece a la discapacidad visual.

Las edades varian desde 0 hasta 18, dependiendo en qué afio de la escuela en que se
encuentran el obstaculo principal del centro se enfrenta es la falta de ayuda por parte del
gobierno, por lo que el personal tiene que hacer el mejor uso de los recursos disponibles
para ayudar a los estudiantes a alcanzar sus metas.

IEISA esta situado cerca del Hospital Estatal "Vicente Corral Moscoso" y el parque
"Paraiso".

1.1.6 Cobertura de Atencion

La Atencion se extiende a la comunidad a través de varios servicios como:
Audiometrias, entrenamiento auditivo, terapia de lenguaje, Orientacion familiar y otros.

El instituto cuenta con departamento Médico, Trabajo Social, Terapia de Lenguaje,
Terapia Ocupacional, Terapia Fisica, Educacion Especial, Psicologia, Estimulacion
Temprana y todo el personal especializado y capacitado conforman el equipo
multiprofesional de apoyo, trabajando en forma coordinada para lograr la rehabilitacion
integral de los alumnos y mejorar la calidad de atencién y educacion.

Para su ensefanza se utilizan métodos y técnicas adecuadas para cada tipo de
discapacidad. El personal recibe capacitacion constante por lo que se mantiene
actualizado.

A pesar de que su docencia debe limitarse a casos de una sola discapacidad, se da
atencion a nifios con multiretos, por no existir ningin otro centro para estos casos en
toda la provincia.

En la seccion Discapacidad Auditiva se pretende continuar incrementando los afios de
basica hasta el décimo y en el futuro contar con bachillerato.

La situacion socioecondémica de la mayoria de los alumnos en un 90% es baja, y, a través
del departamento de Trabajo Social se gestionan ayuda que permiten financiar su
educacion.

Un buen porcentaje de alumnos se benefician de los programas de becas educativas que
otorgan el INFA.

Informe estadistico del Instituto Especial de Invidentes y Sordos del Azuay, de los nifios
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que se encuentran estudiando como se observa en la tabla 1.7.

Tabla 1.7
Cuadro estadistico de los nifios Estudiantes de LLE.I.S.A.

DISCAPACIDAD AUDITIVA

NIVELES

MATRICULA

D

ASISTENTE

S

RETIRADO

S

TOTAL

H

M

T

H

M

T

H

M

-
==
<

1° Basica

5

2° Basica

9

3° Basica

ek
N

.
N

[y
N

4° Basica

5° Basica

[SSH VSN IENE Heo N [ \S)

WIWIQ||N

1
WIWIQ|SN|N

6° Basica

7° Basica

&° Basica

WlWln|R|[N]|[WDn]|W]|W

WlWln|k|IND]|WV]|W|IW

W W I WDN|A|IN|O|[W]|W

9° Basica

Educacién Inicial

Terapia Lenguaje

— NN W]

— NN |SN|N|N]Q|N

— NN NN

— NN O] |0

1
NN
1

— NN |0 ]| W0

TOTAL

31

n
=)

31

5

o

- |31(28

=)

5

DISCAPACIDAD VISUAL

1° Basica

2° Basica

3° Basica

4° Basica

5° Basica

Prog. Pedag. Espec.

Ot | | [0 |

(SN N N N S NS

O [t | | [0 [

EDUCACION INICIAL

Grupo de 3 a 5 afos

o

ESTIMULACION VISUAL

Menos de 3 anos

Mas de 5 anos

Terapia Fisica

TOTAL

18

10

28

16

10

26

28

TOTAL 2 SECC

49

38

87

47

38

85

87

15




1.1.7 Construccion del Local

Una de las Metas inmediatas del plantel es el de contar con local propio y funcional para
lo cual dispone de un cuerpo de terreno donado por la I. Municipalidad, en el que gracias
a la ayuda del Gobierno Provincial y Municipalidad local se ha edificado la primera
etapa del Proyecto y el cerramiento.

Se dio inicio a la segunda etapa, pero se encuentra suspendida temporalmente, por lo que
se continua gestionando hasta concluir con la obra total que permitira el traslado al
propio local.

1.1.8 Financiamiento

Por ser una institucion Fiscal, dependiente del Ministerio de Educacién, este centro
educativo no cuenta con presupuesto propio. La atencion es gratuita, los directivos y el
personal a través de la autogestion realizan multiples actividades para atender las
necesidades prioritarias de la institucion.

Todos los datos establecidos en este punto son analisis e investigacion en el Instituto
LE.ILS.A.

1.2 Analisis del Método de Estudio Pedagogico

Debido al complejo caso que se presenta ante una discapacidad sensorial siendo
considerado una necesidad de Educacion Especial, segin la UNESCO (1977: 11),
Educacion Especial es la "forma de educacion destinada a aquellas personas que no
alcancen o es improbable que alcancen, a través de acciones educativas normales, los
niveles educativos, sociales y otros apropiados a su edad y que tiene por objetivo
promover su progreso hacia otros niveles".

Para el método pedagdgico establecido se debe tener claro a que hacen referencia las
discapacidades sensoriales correspondientes a personas con deficiencias visuales, y
auditivas presentando problema en la comunicacion, orientacion y el lenguaje que se
presentan a tratar, a continuacion una breve explicacion:

Discapacidad Auditiva

La discapacidad auditiva [3] es la carencia, disminucion o deficiencia de la capacidad
auditiva.

Se debe tener claro que sordera hace referencia a la discapacidad auditiva, es decir a la
pérdida parcial o total de la percepcion de sonidos del medio que les rodea.

Medio de comunicacion: el lenguaje utilizado es el Simbodlico mediante sefias de
manos, Alfabeto dactilologico para expresar por el alfabeto palabras complejas, graficos,
por tacto, y lenguaje Escrito.
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Tipo de Sordera

Los tipos de sordera se pueden clasificar teniendo en cuenta distintos aspectos, como
son: localizacion, grado de intensidad y momento de aparicion.

a) Tipos de sordera segun su localizacion:

e Sorderas conductivas o de transmision: Cuando la alteracion se encuentra en el
oido externo o el oido medio.

e Sorderas neurosensoriales o de percepcion: Cuando la lesion se localiza en el
oido interno o en la via nerviosa auditiva.

e Sorderas Mixtas: Cuando la causa es sensorial y conductiva.

b) Tipos de sordera segun el grado de intensidad:

Normoaudicion: hasta 20 dB es 1o normal.

Leve: cuando el umbral auditivo se situa entre 20 — 40 dB. No
hay alteraciones significativas en adquisicion y desarrollo del
lenguaje.

Media: cuando el umbral auditivo se sitia entre 40 — 70 dB.
No se percibe la palabra hablada a intensidad ‘“normal®.
Comienza a haber dificultades en comprension y desarrollo del
lenguaje.

Severa: la pérdida auditiva se sitiia entre 70 y 90 dB. Sélo se
oye la voz a intensidades muy elevadas. Es necesario el apoyo
logopédico y el uso de protesis auditivas.

Profunda: la pérdida auditiva supera los 90 dB. Hay
importantes alteraciones en el desarrollo global del nifio. Estan
afectadas las funciones de alerta y orientacion, la
estructuracion espacio temporal y el desarrollo social.

Es necesario el apoyo logopédico, la lectura labial y el uso de protesis auditivas.

c) Tipos de sordera segiin el momento de aparicion:

e Prelocutiva: la sordera se presenta antes de que se haya desarrollado el
lenguaje (antes de los 2 afios aproximadamente).

e Perilocutiva: la sordera aparece en el momento en que se esta desarrollando el
lenguaje (2 — 5 afios, aproximadamente).
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e Postlocutiva: la sordera aparece después de que el nifio haya desarrollado el
lenguaje (después de los 5 — 6 afos, aproximadamente).

Discapacidad Visual
La discapacidad visual [3] es la carencia, deficiencia o disminucién de la vision. Para
muchas personas la palabra ciego o ceguera significa carencia total de la vision siendo

una discapacidad visual.

Medio de comunicacion: el lenguaje utilizado es el Braille un sistema de lectura tactil y
el Lenguaje Oral, por el tacto para describir su ambiente y figuras.

Tipo de Ceguera
Existen varias causas, que por enfermedad pueden generar ceguera:

e (atarata.- Opacidad del cristalino del ojo, de su cépsula, o del humor vitreo, que
impide el paso de los rayos luminosos y conduce a la ceguera.

e Glaucoma.- Enfermedad del ojo, caracterizada por el aumento de la presion
intraocular, dureza del globo del ojo, atrofia de la papila optica y ceguera.

e Upveitis.- Inflamacion de la tunica uvea.

e Degeneracion macular.- Pérdida progresiva adquirida o hereditaria. Debido a una
mancha amarilla en la retina, que incluye la fovea y que contiene gran cantidad
de conos para la percepcion de los colores.

e Opacidad corneal.- Impedimento del paso de la luz por la cornea.

e Tracoma.- Conjuntivitis granulosa y contagiosa, que llega a causar la ceguera.

e Retinopatia diabética.- Afeccion de la retina por problemas diabéticos.

e (Ceguera cortical.- Debido a una lesiona cerebral.
Y esto a su vez puede generar cegueras de tipo:

e Ceguera Parcial: La persona tiene una vision muy baja o no tiene la suficiente
capacidad de tener una buena visidn y se ve obligada a usar anteojos, lentes para
tener vision excelente. Existiendo de acuerdo a la enfermedad la vision reducida,
el escotoma, la ceguera parcial (de un 0jo) o el daltonismo.

e (Ceguera Total o Completa: Es cuando la persona no ve ni siente absolutamente
nada, ni siquiera luz ni su reflejo (resplandor). Estd en completa tiniebla.
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(Para mas informacion ver Anexo 1).

1.2.1 Objetivos Pedagogicos del Instituto [1]

Objetivos Generales

Procurar el desarrollo integral del alumno especial, considerando sus
potencialidades y limitaciones.

Ofrecer a las alumnas y alumnos un adecuado proceso de formacion y
rehabilitacion.

Garantizar el acceso y la permanencia de todos los alumnos y alumnas con
necesidades educativas especiales susceptibles de integrarse a la escuela regular.
Contribuir al mejoramiento de la calidad de la Educacion Inicial y General
Basica, utilizando los recursos disponibles en el ambito institucional y
comunitario para reducir significativamente la desercion y repeticion escolar.
Incorporar la participacion de los padres y la comunidad en la educacion del
alumno, para potenciar su maximo desarrollo.

Objetivos Especificos

Lograr que los alumnos(as) con discapacidad auditiva, adquieran los
instrumentos necesarios para su comunicacion e integracion social.

Proporcionar al alumno con discapacidad visual los conocimientos necesarios
para el desarrollo de destrezas y habilidades.

Integrar al alumno(a) al medio socioecondmico en el que debe actuar.
Desarrollar sus potencialidades a través de la escolaridad.

Organizar su pensamiento oral y escrito a través de técnicas especiales.
Desarrollar en los alumnos hébitos y aptitudes para la convivencia social en la
escuela y comunidad.

Capacitar adecuadamente al alumno especial para su inclusion educativa.
Propender a la socializacion y adaptacion del alumno para facilitar el proceso de
Inclusion familiar, escolar y social que le permita elevar su autoestima y
realizacion.

Incorporar la participacion de los padres de familia y la comunidad en la
educacion del alumno para potenciar su maximo desarrollo.

1.2.2 Estrategias Metodoldgicas del Instituto

Con el objeto de mejorar la calidad de la educacion del alumno con discapacidad
sensorial [1], en el presente afio, se trabajara en Educacion Inicial, de primero a noveno
afio de Educacién Basica, Estimulacion Temprana y Visual y Programa Pedagogico
Especial con las Adaptaciones Curriculares. Los profesionales que atienden las areas de
Terapias, Medicina, Psicologia y Trabajo Social, cumplirdn sus funciones de acuerdo a
su especialidad y aportaran en algunas areas y cumpliran con la carga horaria dispuestos
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por el Ministerio de Educacion.

1.2.2.1 Concepto de Educacion

La educacién [4] es un proceso de socializacidon y enculturacion de las personas a través
del cual se desarrollan capacidades fisicas e intelectuales, habilidades, destrezas,
técnicas de estudio y formas de comportamiento ordenadas con un fin social (valores,
moderacion del didlogo-debate, jerarquia, trabajo en equipo, regulacion fisioldgica,
cuidado de la imagen, etc.).

1.2.2.2 Educacion Inicial

Se comprende coémo proceso de educacion [S] de la primera etapa de escuela, y se
desarrolla entre los 3 y 6 afios de edad aproximadamente con una programacion
curricular especial y aprobada por organismos oficiales, en el caso del Instituto este
proceso se lo lleva desde primer afo hasta Noveno Afio de Educacion Basica mas no
General.

Se aplica tanto en educacion especial como educacion comun para tener una integracion
al estudio, en algunos casos segun el tipo de discapacidad que presente un nifio (a) es
posible integrarse a la Educacion Inicial, como a la Educacion General Basica y en otros
hasta llegar a una Educacion Superior mientras se tenga ayuda en aspectos individuales a
la persona con discapacidad a familiares y la instituciéon en donde se forma de esta
manera tener una integracion social 6ptima.

1.2.2.3 Objetivos

e Incentivar el proceso de estructuraciéon del pensamiento, de la imaginacion
creadora, las formas de expresion personal y de comunicacion verbal y grafica.

e Favorecer el proceso de maduracion de los nifios en lo sensorio-motor, la
manifestacion ludica y estética, la iniciacion deportiva y artistica, el crecimiento
socio afectivo, y los valores éticos.

e Estimular habitos de integracion social, de convivencia grupal, de solidaridad y
cooperacion y de conservacion del medio ambiente.

e Desarrollar la creatividad del individuo.

e Fortalecer la vinculacion entre la institucion educativa y la familia.

e Prevenir y atender las desigualdades fisicas, psiquicas y sociales originadas en
diferencias de orden bioldgico, nutricional, familiar y ambiental mediante
programas especiales y acciones articuladas con otras instituciones comunitarias.

1.2.2.4 Equipo docente del Instituto:

Se conformara con diferentes docentes y profesionales especializados, de acuerdo al tipo
de discapacidad a tratar.
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Equipo Baésico:

Director

Psicologo o Psicopedagogo

Médico Consultor especializado segun el tipo de discapacidad a tratar
Asistente Social

Docentes especializados (1 por grupo)

Otros profesionales:

Terapista Ocupacional

Kinesidlogo

Psicomotricista

Terapista Fisico

Fonoaudio6logo

Musico terapeuta

Prof. de Educacion Fisica, etc., segiin los requerimientos del tipo de discapacidad.

Auxiliares docentes (como minimo en el 50% de los grupos).
Personal Auxiliar: Administrativos, limpieza, mantenimiento, etc.

1.2.2.5 Actividades Del Instituto

Actividades curriculares:

Se refiere al conjunto de saberes relevantes que integran el proceso de ensefanza y
aprendizaje, y que constituyen los marcos de referencias e instancias en la programacion
de los contenidos curriculares para dicho nivel basico ya que la comprensién de muchos
temas que se puedan tomar por cada materia pueden ser muy complejos para nifios (as)
con discapacidad sensorial en especial con discapacidad auditiva:

Matematicas

Ciencias sociales

Ciencias naturales y Tecnologia

Lenguaje

Expresion corporal

Plastica

Mtsica

Educacion fisica.

Actividades de atencion técnico profesionales:

Son aquellos que se brindaran de acuerdo con los requerimientos que presente el
beneficiario segun el tipo y grado de discapacidad. Podran llevarse a cabo en forma

individual o grupal (Ej.: senso percepcidon, psicomotricidad, psicopedagogia,

21



kinesiologia, etc.)
Actividades de socializacion y recreacion:

Son las que se realizan dentro o fuera de la institucidon como complemento de las
actividades curriculares (Ej.: juegos, paseos didacticos, eventos deportivos).

1.2.2.6 Otro tipo de Educaciones

Para aclarar se definird los dos tipos de Educacion que son la continuaciéon de la
Educacion Inicial pero que no tienen la preparacion necesaria para aplicar sin
dificultades:

Educacion General Basica. La Educacién General Bésica [6] (EGB) es el nombre que
recibe el ciclo de estudios primarios obligatorios de forma general y se estudian las
siguientes asignaturas: Lengua, Matematicas, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales,
Idioma extranjero (generalmente francés o inglés), Educacion Artistica, Religion o Etica
y Educacion Fisica.

Educacion Superior.  La expresion educacion superior [7] (o ensefianza superior o
estudios superiores) se refiere al proceso, los centros y las instituciones educacionales
que estan después de la educacion secundaria o media. En ella se puede obtener una
titulacion superior (o titulo superior).

1.2.3 Manejo del Instituto

En el transcurso del afio se evaluard la labor técnico pedagodgico [1] para realizar
reajustes, cambios 0 innovaciones con miras a conseguir un mejor rendimiento de los
alumnos. La distribucion de niveles y funciones del personal, se realiza tomando en
cuenta la realidad y necesidades de la institucion.

Para el trabajo docente, técnico e institucional se aplicardn las siguientes estrategias
metodoldgicas:

v" Programa Curricular con sus adaptaciones.

v' Métodos y técnicas adecuadas en las dos secciones para lograr el maximo
rendimiento de los alumnos y una correcta formacion y rehabilitacion.

v En la seccion discapacidad auditiva, tomando como base el Bilingiiismo, que da
prioridad a la Lengua de Sefas propio de las personas sordas con sus distintos
usos como informar, comprender y expresar, a partir de alli adquieren los
conocimientos del mundo natural y social que les rodea. Se utilizaran los
métodos: global, inductivo deductivo, experimental, investigacion, reciproco
colectivo, de proyectos, ludico, porque el alumno expresa y representa en forma
creativa su mundo y entorno. Este proceso metodoldgico se apoyara en técnicas
como la observacion, entrevista, interrogacion, lluvia de ideas, caja preguntona y
otras. En Matematica se aplicara el método analitico sintético, de ensefianza
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individualizada, de razonamiento, de itinerarios, comparativo, apoyandose en
técnicas de: resolucion de problemas, operatoria, crucigramas y otras. En
Entorno Natural y Social, Estudios Sociales, Ciencias Naturales: la observacion
directa e indirecta y técnicas como dramatizacion, organizadores graficos, mapas
conceptuales, que van relacionados entre si, optimizando el aprendizaje de los
alumnos en los ambitos intelectual, psicomotor, afectivo y social.

En la seccion discapacidad visual se utilizaran los métodos global, inductivo,
deductivo, narrativo, interrogativo, heuristico, ludico sistémico, analitico,
sintético, investigacion y experimentacion, heuristico, narrativo, de proyectos.
Asignaturas especificas como Braille grado I y II, Abaco, Inglés y Computacion
con el programa Jaws, Estimulacion Visual, Actividades de la vida diaria,
Orientacion y Movilidad, escritura en negro. Estos métodos tendran su apoyo en
técnicas como: observacion, entrevista, interrogacion, conversacion, narracion,
descripcion, dramatizacion, de la palabra clave, de escuchar y comprender,
expresion, mapas conceptuales, lluvia de ideas etc.

En los demés campos especificos como Terapias, Psicologia, Trabajo Social, se
utilizaran métodos y técnicas propias de su especialidad que trabajando de
manera coordinada permitan mejorar la calidad de atencién y educacion

Los alumnos con discapacidad Visual que fueron integrados a la unidad
Educativa Fe y Alegria, continuaran en este proceso.

Con el equipo Multiprofesional de Apoyo se realizard estudio de casos para
analizar y solucionar problemas de los educandos, asesoramiento a los docentes
en la planificacion docente con sus adaptaciones curriculares; a los padres de
familia para una adecuada formacién de sus hijos. todo esto en base a un
cronograma de trabajo.

Capacitacién para la unificacion de la lengua de sefias, a través de talleres
dirigidos al personal y padres de familia.

En el 4rea médica, a mas de la atencion médica y audio métrica se desarrollaran
programas de prevencion primaria en salud escolar, Se priorizard el trabajo en
atencion, tratamiento y rehabilitacion., Educacion para la salud. Se aplicard la
investigacion, observacion, entrevistas, diagnostico y tratamiento. Se apoyara el
trabajo desarrollando el programa de Estimulacion Visual, Orientacion vy
Movilidad.

Participacion de los alumnos en competencias deportivas, tanto a nivel interno
como interinstitucional.

Elaboracion y ejecucion del Plan Operativo Anual de la institucion para el
presente afio lectivo, y Programa curricular de todo el personal.

Elaboracion del Codigo de Convivencia por parte del comité de Redaccion
designado, el mismo que sera aprobado por las autoridades educativas
correspondientes.

Reuniones ordinarias y extraordinarias de Consejo Técnico y Asamblea General
de personal de acuerdo al reglamento.

Distribucion de alumnos y personal en las dos secciones y niveles y
organizacion de horarios y cronograma de trabajo para el presente afio.
Organizacion de eventos de tipo: cultural, civico, social y deportivo, organizado
por las comisiones designadas.
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v" Reuniones de evaluacidon por secciones, para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje y la calidad de la educacion.

v Organizacion del Comité Central de Padres de Familia, coordinacién en la
planificacion y ejecucion del trabajo, a través del Departamento de Psicologia y
Trabajo Social.

v' Realizar proyectos que permitan mejorar la calidad de vida y de la educacion,
tales como: Educacion para la sexualidad y el amor. PRONESA. Prevencion en
salud y discapacidad. Orientacion Familiar. Talleres de auto capacitacion del
personal sobre diferentes temas. Taller de Lengua de Sefias, dirigido al personal
y padres de familia. Inclusién Educativa y otros.

v" Participacion y asistencia a cursos de capacitacion del personal de acuerdo a su
especialidad y/o area de estudio.

v' Cumplir con el proceso de Autoevaluacion Institucional, dispuesto por el
Ministerio de Educacion.

v’ Asesoramiento en la elaboracion y revision de planificaciones y libros de vida
del personal, con la participacion de la Coordinadora Técnico Pedagogica.

v’ Informar mensualmente a las autoridades educativas de la labor que realiza el
instituto.

v' Cumplir con las funciones de acuerdo a la Ley Organica de Educacion
Intercultural.

v" Participacion institucional como filial de FENCE, SIREDIS, CNNA, ULAC y

otras agrupaciones que atienden el ambito de la discapacidad.

Continuar las gestiones para asignacion de partidas docentes.

Organizacion y eleccion del Gobierno Estudiantil y representantes estudiantiles,

por parte de la comision responsable designada para este fin.

v Se dara apertura a los estudiantes de la Universidad de Cuenca, del Azuay,
Catolica, Politécnica Salesiana y otras a fin de que realicen practicas, proyectos
y aportes al plantel.

v' Elaborar y aprobar en reunion de Consejo Técnico la proforma presupuestaria
para el presente ano lectivo.

v' Actualizar las fichas de los alumnos, personal, libros y registros del
establecimiento.

AN

1.2.4 Evaluacion en el Instituto

La Evaluacion como una funcion pedagdgica estd orientada por tres componentes:
cognitivo, psicomotor y actitudinal, en donde la reflexion critica y toma de decisiones
permite reorientar el proceso educativo, por tanto la evaluacion debe ser sistematica,
continua y permanente. Se aplicaran entre otras las siguientes formas de evaluacion:

* Inicial, o punto de partida real del alumno, a través de pruebas de diagndstico.

= Formativa o procesual, es decir la valoracion del aprendizaje en forma continua

* Final para evaluar lo alcanzado en el afio escolar.

= Evaluaciones trimestral por secciones, con la participacion del equipo
multiprofesional

= Evaluaciones de adquisicion de destrezas con criterio de Desempeiio.
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= Evaluacion de habilidades.

= Evaluacién de proyectos.

= Evaluaciones periodicas de la institucion.

= Evaluaciones que permitan reorientar el rendimiento y avance del alumno, siendo
el elemento fundamental del proceso de aprendizaje.

1.3 Analisis de Nivel de Preparacion de los nifios para su
Proyeccion Profesional y Comunicacion

1.3.1 Caracteristicas de los Alumno

El Instituto Especial de Invidentes y Sordos del Azuay [1] atiende a ochenta y siete
nifias, niflos y jovenes con discapacidad sensorial: Auditiva y visual, comprendidos en
las edades de cero a 18 afos, distribuidos en los niveles de Educacion Basica, Inicial,
Programa Pedagdgico Especial, de acuerdo al siguiente detalle como se observa en la
tabla 1.8:

Tabla 1.8
Cuadro general de Estudiantes con Discapacidad

DISCAPACIDA| HOMBRE| MUJERE TOTAL
Auditiva 31 28 59
Visual 18 10 28
TOTAL 49 38 87

Los alumnos matriculados, corresponden a las siguientes caracteristicas:
DISCAPACIDAD AUDITIVA:

Hipoacusia Neurosensorial Bilateral congénita.

Hipoacusia Neurosensorial bilateral adquirida.

Hipoacusia Neurosensorial bilateral Congénita mas R.M. Severa
Hipoacusia Neurosensorial Bilateral mas R.M.

Hipoacusia Neurosensorial Bilateral Adquirida mas Carcinoma Embrionario
Hipoacusia Neurosensorial Bilateral. PC.

Hipoacusia Neurosensorial Bilateral, PC. Hemiparesia derecha

Hipoacusia conductiva mas Agenesia O.I., Terigio A.O.

Anacusia

Sordoceguera.

DISCAPACIDAD VISUAL:

Amaurosis.
Atrofia optica
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Desprendimiento de retina.
Retinitis Pigmentosa.

Aniridia, Nistagmus.
Hipoplasia de Nervio optico.
Anoftalmia O.I., microftalmia O.D, HNSBS D/ OI Sindrome Braquio 6culo facial.
Disfuncion Visual

Agenesia AO.

Ceguera Cortical, Microcefalia.
Nistagmus, Desnutricion
Retinopatia congénita

ROP.

Leucocoria O.D. Leucoma O.1.
Retinoblastoma

Sordoceguera

Sin DX.

Estas caracteristicas comprenden a alumnos con baja visién y ceguera total, Pérdida
Auditiva total y parcial, Multiretos y Sordoceguera.

En cuanto a la situacion socio economico del entorno familiar, los alumnos en su
mayoria provienen de hogares de bajos recursos y de varias -caracteristicas,
disfuncionales, incompletos, padres migrantes, un buen niumero proceden de las zonas
rurales y suburbanas. Esta situacion incide en su rendimiento y avance escolar.

1.3.2 Analisis

El manejo de la educacion en el Instituto no dispone del apoyo de herramientas
tecnologicas actuales, el laboratorio de computo fue desmantelado por motivos de
espacio, tienen equipos desactualizados tanto en hardware como software y sin ninguna
herramienta pedagogica de ayuda al profesor al momento de impartir su clase, los
alumnos pierden la atencion muy facilmente.

El proyecto se centra en el lenguaje, es decir, su medio de comunicacioén para nifos con
discapacidad auditiva y asi lograr mejorar la atencion de los estudiantes y facilitar a los
profesores la interaccion de Profesor — Alumno mediante la integracion de la practica
con la herramienta.

Asimismo, el Instituto no realiza un seguimiento a los jovenes que trabajan por sustento
e individualidad cuando éstos ya han terminado sus estudios, solo presentan informacioén
de sus conocimientos como una situacion basica en nivel de preparacion ya que lo
aprendido es limitado por la discapacidad que se presenta en cada estudiante, sin
embargo p su nivel de preparacion dentro una inclusion social para la sociedad es mas
para funcion Obrera.

Para una Comprension clara establecemos:
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Obrero [8]: Persona que tiene por oficio hacer un trabajo manual o que requiere
esfuerzo fisico y que es empleada por otra persona, especialmente en una industria o en
el sector de la construccion y recibe remuneracion por ello.

Pero al decir que realizan actividades de un trabajador obrero no significa que cumpla
con cualquier actividad de construccién, mas bien son para labores basicas ya que para
estos jovenes se vuelve complicado el desempeio de labores complejas, en el andlisis
de los estudiantes se pudo constatar que las personas con discapacidad se ocupan de
labores como contar billetes en un instituto bancario.

De igual manera, existe alumnado que siguen con sus estudios de secundaria tal es el
caso en el Colegio “Mario Rizzini” para mejorar su nivel de educacion, para personas
con discapacidad Visual esto es factible, incluso pueden continuar sus estudios
universitarios logrando asi una profesion mediante ayuda de personas especialistas
disponibles, ésta ventaja es muy diferente para con personas con discapacidad auditiva
ya que para la comprension de muchos temas abstractos se vuelve muy complejo para su
estudio.

Por lo mencionado en gran parte de las familias de los niflos con discapacidades
sensoriales no cuentan con el dinero suficiente por lo tanto no pueden costear los gastos
de profesionales particulares para que atiendan las necesidades individuales en
aprendizaje y comprension de temas complejos en niveles de Educacion General Basica
o Superior y sin ello no logran mejorar su educacion ya que sin ayuda de profesionales
no es posible comprender muchos temas expuestos en el estudio.
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CAPITULO Il

Acta de Constitucion y Requerimientos del Proyecto

2.1 Descripcion del Software y Aplicaciones Similares

Para poder desarrollar la aplicacion se debe tener claro los requerimientos y sus
respectivas funcionalidades, y asi lograr un control y orden en el proceso de creacion,
sabiendo que herramientas son necesarias y se tienen a disposicion.

2.1.1 Interesados
Se da a conocer a las personas Interesados como se ve en la tabla 2.1:

Tabla 2.1
Interesados en el desarrollo del proyecto.

Cargo Nombre/Organizacion | Teléfono E-mail

Directora del
Instituto Especial
de Invidentes y
Sordos del Azuay
Coordinador del
Laboratorio de
Investigacion, Ing. Eduardo Pinos 099054691 epinos@ups.edu.ec
Tecnologias de
Inclusion
Coordinador,
Analista, Jorge Urdiales 092621941 | jurdiales@est.ups.edu.ec
Disefiador
Usuarios
Profesores
Usuarios Alumnos
Discapacidad LE.LS.A
Auditiva

Lic. Miriam Falconi 4098078 Ieisaa9@gmail.com

LE.LS.A

2.1.2 Justificacion del Proyecto

En el aprendizaje, con un niflo o nifia que posee discapacidad auditiva se presentan
muchos aspectos por analizar, esta tesis se centra en el punto de la educacion, ya que es
un campo muy descuidado y el nivel de capacitacion en estos nifios es muy basica y
dificil por los problemas que presentan en su comprension de palabras o frases
complejas.
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Se disefia el arbol del problema, como se puede ver en la figura 2.1:

Discapacidad

Bajos recursos ;‘,d”t“(’ja y diferentes escuido en la generacién
IPOS ae exprecion

Economicos, fisicos e simblica de una educacién y
informaticos (Padres, herramientas especiales
Instituto Fiscal) efectivas

Dificultad de Ensefianza y
Comprension del Lenguaje Escrito,

Simbdlico y en la Comunicacién

Rendimiento educacional

bsico, impedimento Problemas en Perdida de
superacion profecional, . ) 2 |
YT comunicacién y atencion en clases

comprension de palabras muy facilmente
0 expreciones complejas

Figura 2.1. Arbol de Problemas.

De esta manera se establece el desarrollo del programa para mejorar la situacion actual
del Instituto en educacion para nifios y nifias con discapacidad auditiva.

El software estéd constituido por las siguientes etapas:

Adquisicion como aplicacion Web Multimedia, interfaz grafica que permitira interactuar
con los estudiantes y maestros del instituto de una manera facil y practica, por medio de
navegadores web disponibles en el sistema operativo facilitara su acceso desde los
clientes al servidor sin necesidad de instalar la aplicacion en todos los ordenadores mas
que en el servidor.

Procesamiento o manejo de datos en donde se almacenara y se realizara el control de la

informacion necesaria para impartir clases mediante una conexion cliente servidor,
control e interaccion de la aplicacion web.

2.1.3 Objetivos del Programa
Objetivo General

Mejorar el modo y técnica de aprendizaje para lograr disminuir la distraccion en la
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educacion con nifios de discapacidad auditiva y facilitar su comprension con el lenguaje
escrito y simbolico de una manera interactiva entre alumno y maestro mediante una
herramienta informatica.

Objetivos Especificos

Ser una herramienta Educativa Informatica que optimice el correcto aprendizaje del
Lenguaje Escrito Espafiol y Simbolico.

Crear un Diccionario Virtual en el cual los maestros sean los que alimenten de
informacion al mismo.

Aprovechar la opcion de Frases virtuales multimedia, para mejorar la atencion y
desempefio de los alumnos facilitando la difusion de conocimientos del profesor en una
clase.

Generar un Alfabeto interactivo de deletreo simbdlico (dactilologia) de palabras o frases
complejas como practica entre el sistema y alumnos para mejorar su expresion
simbolica.

Permitir administracion de contenidos a los Profesores del Instituto para que puedan
subir la informacién que como profesionales llegasen a necesitar en una clase.

2.1.4 Necesidades Especificas para el Alumno y Maestros
De acuerdo a los resultados obtenidos en los analisis del instituto se debe:

e Mejorar en la Concentracion del estudiante, es decir al crear una
herramienta multimedia generara una atraccion y curiosidad de manejo
del software ya que estoy nifios perciben el entorno por la vista por lo que
es muy facil perder su atencion.

e Facilitar la metodologa de educacion del lenguaje espafiol y simbolico
para el profesor, con las opciones disponibles en el sistema permitira
mejorar la forma de impartir una clase ya que se podra exponer mediante
la herramienta con los contenidos de informacion introducidos en la
aplicacion y al mismo tiempo permitird al profesor impartir sus clases sin
desconcentracion alguna.

e Crear un lenguaje General de simbologia mediante un diccionario virtual
para realizar una Unica expresion de sefias sin variacion del mismo de
ningun tipo de igual forma los padres podran tener acceso a esta
aplicacion para facilitar el aprendizaje al igual que otras personas que
deseen aprender para la comunicacion Escrita o Simbolica de los que
necesitasen o formaran parte del entorno de los nifios (as) con
discapacidad Auditiva.
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2.1.5 Descripcion, Contenido del Programa

El Programa constara de 5 opciones de las cuales 4 son para uso del alumno y 5 para el
Profesor:

Diagrama de flujo

Inicio. En esta opcion se dara a conocer informacion sobre la finalidad del programa
para aclarar a los usuarios cual es el objetivo de su creacion y funcion.

Abecedario: Se plantea un abecedario general en donde cada letra tendra su respectiva
simbologia de sefias.

Frases: Es una herramienta multimedia que ayuda al profesor a visualizar palabras,
expresiones y representar en forma de sefias y escrita y donde permita la descarga del
video para su revision en el hogar.

Diccionario.  Presenta un diccionario general de significados y expresion grafica
simbdlica de cada palabra ingresada en el software.

Administrador.  Método de seguridad de contrasefa para uso y acceso Unico de los
profesores del Instituto para cargar informacidon necesaria para impartir las clases a los
alumnos para los recursos de la herramienta como: Abecedario, Frases, y Diccionario.

Abecedario Demo (Deletreo). Se da una opcidn interactiva con el alumno permitiendo
crear una entretenida practica de deletreo simbodlico de palabras que son complejas de
comprender o expresar y para nifios que inicien su educacion en el Lenguaje Escrito y
Simbdlico sera de ayuda.

El programa sera utilizado por los profesores para impartir su clase, y tendra acceso
como administrador con ello podra ingresar informacion permitiendo asi utilizar la
aplicacion en una educacion que ayude a mejorar la concentracion del alumno con
discapacidad auditiva se puede explicar en la figura 2.2.

Impartir clases
de Lenguaje
Escrita vy

Simbalico

Sistema de Aprendizaje

Mejorar la atencion facilitar
al profesor la educacién
hacia los alumnos como

una herramienta positiva de

aprendizaje interactivo
multimedia via Web.

Profesor

Facilidad de
Aprendizaje con
una busna atencitn

en el aula

) =) =)
Alu)n}no Aléhe Aléno

Figura 2.2 Descripcion Interaccion Alumno y Profesor con el sistema.
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2.1.6 Restricciones

El instituto no cuenta con un laboratorio de coémputo.

Carencia de equipos necesarios para conexion en red y con tecnologia basica para
implementacion del software.

Falta de Infraestructura de red.

2.1.7 Alcance

Por el momento el sistema sera desarrollado con las opciones antes mencionadas, como
lo es Inicio, Abecedario, Frases, Diccionario, Administrador, Abecedario Demo, ya que
el proyecto de tesis esta desarrollado por una sola persona y estos procesos tomaran un
tiempo considerable para su desarrollo y el tiempo asignado a la tesis es de 6 meses.

El software sera implementado en una maquina debido a la carencia de equipos,
tecnologia optima, laboratorio e infraestructura de red y siendo software con licencias
gratuitas como Linux se necesitard una capacitacion para uso del mismo.

Se Ingresard datos de prueba para el funcionamiento del software y explicacion de
utilizacion del programa.

2.1.8 Aplicaciones Similares

Aplicaciones Informaticas: [9] Para la estimulacion del desarrollo del lenguaje se han
desarrollado un importante numero de programas que mediante el empleo de estimulos
graficos y en un entorno ludico permiten trabajar los diferentes aspectos del lenguaje:
vocabulario, morfologia, estructuras sintacticas... Entre los mas conocidos figura el
programa LAO (Logopedia Asistida por Ordenador) hoy poco utilizado por su entorno
grafico (disefiado para D.O.S.) permite trabajar prerrequisitos del lenguaje como la
discriminacion auditiva, percepcion visual, memoria visual o aspectos como las
segmentacion fonologica y silabica. Dispone también de un diccionario ilustrado y con
imagenes de la LSE y un programa para la elaboracion de textos y cuentos.

El programa de iniciacion a la lectura labial “DI”, realizado por Isabel Fernandez-
Escandon Garcia, estd destinado a nifos/as con discapacidad auditiva. En €l se muestran
mediante animacion grafica diferentes tipos de silabas. Se distribuye gratuitamente en
los CD-ROM del Programa de Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (PNTIC) del MEC. La Escuela de Patologia del Lenguaje del Hospital
San Pablo de Barcelona desarrolld una aplicacion EXLER para personas con afasias
adquiridas que ha resultado también muy 1til con personas sordas. Consiste en un
programa de vocabulario en el que se asocian la parte grafica con su forma oral y escrita.
Entre los ejercicios destacan la exploracion del nombre de las cosas la designacion de
imagenes leidas u oidas.

Francesc Busquets ha desarrollado el programa CLIC, un software gratuito y libre,
disponible en la red telematica educativa de Catalufia (http://www.xtec.es) que permite
crear todo tipo de actividades (rompecabezas, asociaciones, sopas de letras, crucigramas,
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actividades de texto) que pueden incorporar texto, imagenes, sonidos e incluso videos.

En dicha web existe un banco de actividades elaboradas por profesores/as de todo el pais
que las depositan para que sean utilizadas por otros compafieros, algunas especificas
para la discapacidad auditiva como la titulada “Leo, escribo y signo”, de Ana Pasies, o
“Frases hechas, dichos y modismos” de José Antonio Fernandez y José Manuel
Mancebo.

Con respecto al aprendizaje de la lectoescritura, también se disponen de diversos
programas informaticos especificos para este fin, aunque no expresamente disefiados
para personas con discapacidad auditiva. Se dispone de una gran variedad de
aplicaciones informadticas entre las que destacan:

SIGNE 2. Creado por Benjamin Vidiella y disponible en:
http://www.xtec.es/cgi/programari_educatium. Est4 pensado para el lenguaje de signos y
combina cada unidad 1éxica del texto escrito con una representacion iconica. Admite
cualquier tipo de modificacion y ampliacion grafica.

Sistema Multimedia de Instruccion de la Comprension Lectora (SIMICOLE- 2002).
Tiene por finalidad mejorar las habilidades implicadas en la comprension lectora en
personas sordas adultas. Presenta actividades de lectura estructurada en torno a 10 temas
y de actividades de mejora de tipo morfosintactico y 1éxico. (http://acceso.uv.es)

Aprendizaje de la lengua de signos, la comunicacion bimodal y la palabra
complementada.

La informatica ha permitido introducir las imagenes en movimiento, revolucionando los
materiales para el aprendizaje de la lengua de signos. Los diccionarios multimedia y los
programas de aprendizaje son ejemplos destacados en este ambito:

Signos 97-98. Diccionario de Lengua de Signos Espafiola. CD-ROM. Joaquin Rodrigo.
Reune 1000 entradas 1éxicas.

Diccionario basico de la LSE (DILSE). CD-ROM. Confederacion Nacional de Sordos.
Incluye 4000 entradas. Informacion queroldgica, morfologica y clasificadores. Contiene
términos especializados: juridicos, educativos, sanitarios... Realiza busquedas por lengua
oral y por las posiciones de la mano.

BIMODAL 2000. Su autor el profesor José Sanchez Rodriguez, de Malaga. Obtuvo el
primer premio en el Tercer Concurso (Edicion 2000) de “Programas Informaticos y
Péaginas web educativas” que anualmente convoca la Consejeria de Educacion y Ciencia
de la Junta de Andalucia. Consiste en un curso multimedia para el aprendizaje basico de
la comunicacion bimodal, como sistema aumentativo del habla, asistido por ordenador.
Un programa multimedia para el aprendizaje

Autoénomo de los signos manuales. Se encuentra dividido en dos grandes bloques (aparte
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de una introduccidn): frases y vocabulario. Cada uno de ellos tiene 18 lecciones. En cada
leccidon nos encontramos con 10 frases y de 26 a 28 palabras. El objetivo general es el
aprendizaje de la comunicacion Bimodal.

Esta destinado a todas aquellas personas que tienen que usar sistemas aumentativos
signados de comunicaciéon, como son: a) padres de deficientes motrices (paralisis
cerebral), sensoriales

(Deficiencia auditiva) y psiquicos (autismo y deficiencia mental); b) maestros de las
especialidades de educacion especial, audiciéon y lenguaje, logopedia y otras; c)
profesionales y/o cuidadores relacionados con la educacion especial de cualquier nivel
educativo. La direccion del proyecto ha sido realizada por Santiago Torres.

La palabra Complementada (LPC): un sistema para oir por los ojos. Al igual que el
anterior trabajo obtuvo el primer premio en el Cuarto Concurso (Ediciéon 2001) de
“Programas Informdticos y Paginas web educativas” que anualmente convoca la
Consejeria de Educacion y Ciencia de la Junta de Andalucia. La direccion del proyecto
es de Santiago Torres, siendo el autor del trabajo José Sanchez Rodriguez. Permite el
aprendizaje de la Palabra Complementada y su conocimiento profundo a través de un
tutorial multimedia que combina imagenes, textos y videos. Estd estructurado como un
curso de autoaprendizaje en ocho lecciones donde plantea diversas actividades y
propuestas para la autoevaluacion. El objetivo es alcanzar un amplio dominio de la
Palabra Complementada.

iA SIGNAR! Federacion de Personas Sordas de la Comunidad Valencia. Material de
apoyo para el aprendizaje de la LSE. Contiene seis temas en torno a los cuales presenta
un vocabulario bdsico con sus correspondientes signos y un conjunto de frases
estructurado en tres niveles de dificultad. Se puede realizar la correspondencia entre la
oracion escrita y su glosa.

2.2 Analisis de las Herramientas Disponibles para el Desarrollo
del Proyecto

En el desarrollo del software hay muchos puntos en tomar en cuenta como que programa
vamos a realizar, la plataforma que se desea funcione la aplicacion creada y
principalmente a que lenguaje manejamos mejor al momento de trabajar (programar) en
el mismo.

Uno de los aspectos que hay que considerar primero es la plataforma en donde el
programa va a ser ejecutado es decir el Sistema Operativo, siendo el que abarca el mayor
mercado Microsoft Windows, sabiendo eso se podria pensar que se deberia tomar la
eleccion de realizar la aplicacion utilizando lenguajes enfocados en esta plataforma, pero
no es algo realmente necesario que se utilice una herramienta de Microsoft o la misma
plataforma, el motivo de ello es que en la actualidad se busca lenguajes que puedan
realizar aplicaciones (programas) multiplataforma, y que funcione en distintas
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arquitecturas de hardware, otra plataforma que puede establecerse como eleccion es
Linux ya que es un Sistema Operativo Libre sin ataduras es decir gratuito a diferencia de
Microsoft Windows que se necesita una licencia para utilizar sus productos y sus precios
son un poco elevados para ciertas necesidades, Linux ha mejorado considerablemente en
la actualidad y ya es posible tener herramientas de programacion y bases de datos
gratuitos que antes solo se veia posible en Microsoft.

Al elegir un lenguaje hay un punto a considerar y es el paradigma de programacion que
maneja, ya que un lenguaje de programacion se ve afectado por el mismo, al establecer
paradigma se hace referencia en la forma de pensar al programar el como se desarrolla o
implementa, uno de los paradigmas de programacién mas usados es el llamado
“Programacion Orientada a Objetos (POO)” siento un factor que permite ver al lenguaje
como un objeto del mundo real, esto permite que al programar se pueda realizar por
partes como objetos individuales que cumplen una funcioén y luego juntarlo haciendo
llamadas al codigo desde otro punto para controlar de mejor manera el codigo fuente y
facilitar el desarrollo del programa, el cual es soportado por varios lenguajes de
programacion como Java y C# siendo los mas populares, sin embargo existen otros
paradigmas como la llamada “Programacion Estructurada” utilizadas anteriormente por
lenguajes como C.

Lo cual se establece que no se puede programar de forma estructurada en Java o en C# y
no hay la posibilidad de programar orientado a objetos en el lenguaje C o Visual Basic,
sin embargo existen lenguajes multiparadigma como es el caso de Python, en donde se
puede programar con el paradigma que se desee o esté familiarizado.

Algo muy importante y a favor de java a mencionar, es que consiste en un lenguaje
multiplataforma y libre y es respaldado por Sun, los programas como C# o Visual Basic
son creados para desarrollar aplicaciones para Microsoft Windows es decir que se
puedan ejecutar o instalar en plataforma Windows siendo Microsoft los que poseen los
derechos del lenguaje, a la ves Java soporta el paradigma de la programacion orientada a
objetos siendo un factor muy importante, existen muchos lenguajes de programacion
actuales como Java, C#, Python, PHP, ASP, JSP, HTML que son muy utilizados, pero
Java permite utilizar lo mejor de cada uno de ellas y fusionarlos.

Con lo analizado en el Lenguaje de programacion se necesita establecer en que entorno
se va a ejecutar la aplicacion, que uso se va a dar al programa y el crecimiento que se
pueda tener en un futuro. Por lo que el andlisis se centra en la Programacion Web ya que
con ello permite tener un crecimiento sin barreras para la aplicacion a desarrollar y
cumple de manera 6ptima las necesidades para el desarrollo del software y poder realizar
mejoras con el tiempo, ya que una aplicacion de ejecucion e instalacion necesitaria tener
el programa en toda maquina cliente servidor a lo contrario de una aplicacion web que
con tener un navegador que vienen por defecto en el sistema operativo en una maquina
cliente o gratuitos se podra tener acceso al mismo des un cliente al servidor en donde se
encuentra el programa en ejecucion.

El lenguaje mas optimo para el desarrollo web es JSP ya que se puede ejecutar en varios
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servidores web, de multiples plataformas, y como esta en conjunto con Java permite
realizar una programacion orientada a objetos, las paginas JSP esta compuesto de codigo
HTML/XML mezclado con etiquetas especiales para programar scripts de servidor en
sintaxis java.

El motor de las paginas JSP estd basado en los servlets de Java, que son programas en
Java destinados a ejecutarse en el servidor, en JSP se crea paginas de manera parecida a
como se crean en ASP o PHP, otras dos tecnologias de servidor.

Generamos archivos con extension .jsp que incluyen, dentro de la estructura de etiquetas
HTML, las sentencias Java a ejecutar en el servidor. Antes de que sean funcionales los
archivos, el motor JSP lleva a cabo una fase de traduccion de esa pagina en un servlet,
implementado en un archivo class (Byte codes de Java). Esta fase de traduccion se lleva
a cabo habitualmente cuando se recibe la primera solicitud de la pagina .jsp, aunque
existe la opcion de precompilar en cddigo para evitar ese tiempo de espera la primera
vez que un cliente solicita la pagina.

Otro punto a considerar es la base de datos que permita la conexion e interaccion de los
datos almacenados entre base y la aplicacion con su respectiva interfaz, existen muchas
Bases de Datos las mas optimas son Oracle, MySql, Postgres, de las cuales las dos
ultimas poseen versiones gratuitas para realizar la creacion de la base para el programa,
ya que Oracle necesita comprar licencia y los costos son muy elevados y no se necesita
una base muy grande para la aplicacion a realizar.

MySql es muy utilizado en aplicaciones web, como Drupal o phpBB siendo
multiplataforma tanto en sistema operativo como en conexion con lenguajes de
programacion al Igual que Postgres pero estd a la ves es software libre y gratuito a
comparacion que MySql que tiene una version comercial y otra gratuita, pero al mismo
tiempo estan vinculadas en su funcion ya que Postgres es una base con soporte del
estandar SQL entre la mayor parte de bases de datos relacionales es por ello que estas
dos herramientas son 6ptimas en funcionamiento.

Por otro lado existe los servidores web que también son muy importantes y hay que
saber decidir cudl es el correcto para usar para la aplicacion para ello tomamos en cuenta
Tomcat Server siendo un contenedor de servlets implementa especificaciones de servlets
y de JavaServer siendo un servidor libre desarrollado por Apache permite tener una
herramienta de gran funcionalidad y compatible con las herramientas antes mencionadas
para su correcto funcionamiento.

Con el analisis y resultados obtenidos se puede especificar las herramientas a utilizar
para el desarrollo e implementacion del Software:

2.2.1 Plataforma

Debido a que el Instituto no consta con los recursos financieros necesarios para pagar lo
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que hace referencia a licenciamiento de Sistemas Operativos se aplica:

Linux: [10] Es un nucleo libre de sistema operativo basado en Unix.2. Es uno de los
principales ejemplos de software libre. Linux estd licenciado bajo la GPL v2 y esta
desarrollado por colaboradores de todo el mundo. El desarrollo del dia a dia tiene lugar
en la Linux Kernel Mailing List Archive.

El nacleo Linux fue concebido por el entonces estudiante de ciencias de la computacion
finlandés, Linus Torvalds, en 1991. Linux consigui6 rapidamente desarrolladores y
usuarios que adoptaron cddigos de otros proyectos de software libre para su uso en el
nuevo sistema operativo.

El nucleo Linux ha recibido contribuciones de miles de programadores. Normalmente
Linux se utiliza junto a un empaquetado de software, llamado distribucion Linux.

Sabiendo que Linux es gratuito y el gran crecimiento y estabilidad que va generando con
el pasar del tiempo se puede enfocar el proyecto a poder ejecutar en esta plataforma y al
verificar la compatibilidad del Sistema y el Proyecto se escoge la version del Sistema
Operativo por su estabilidad, compatibilidad y facil manejo del mismo:

Ubuntu: [11] Es un sistema operativo mantenido por Canonical y la comunidad de
desarrolladores. Utiliza un ntcleo Linux, y su origen estd basado en Debian. Ubuntu esta
orientado al usuario novel y promedio, con un fuerte enfoque en la facilidad de uso y
mejorar la experiencia de usuario. Estd compuesto de multiple software normalmente
distribuido bajo una licencia libre o de codigo abierto.

Estadisticas web sugieren que el porcentaje de mercado de Ubuntu dentro de
"distribuciones linux" es de aproximadamente 49%, y con una tendencia a subir como
servidor web. Y un importante incremento activo de 20 millones de usuarios para fines
de 2011.

Su patrocinador Canonical, es una compaiiia britdnica propiedad del empresario
sudafricano Mark Shuttleworth ofrece el sistema de manera gratuita y que se financia
por medio de servicios vinculados al sistema operativo y vendiendo soporte técnico.
Ademas, al mantenerlo libre y gratuito, la empresa es capaz de aprovechar los
desarrolladores de la comunidad para mejorar los componentes de su sistema operativo.
Canonical también apoya y proporciona soporte para las derivaciones de Ubuntu:
Kubuntu, Xubuntu, Edubuntu, Lubuntu y la version de Ubuntu orientada a servidores
(Ubuntu Server).

Su eslogan es Linux for human beings (‘Linux para seres humanos’) y su nombre
proviene de la ideologia sudafricana Ubuntu («Igualdad/Lealtad hacia otros.»).

Cada seis meses se publica una nueva version de Ubuntu la cual recibe soporte por parte
de Canonical, durante dieciocho meses, por medio de actualizaciones de seguridad,
parches para bugs criticos y actualizaciones menores de programas. Las versiones LTS
(Long Term Support), que se liberan cada dos afios, 13 reciben soporte durante cinco
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afos en los sistemas de escritorio y de servidor.

Aplicaciones de Ubuntu: Ubuntu es conocido por su facilidad de uso y las aplicaciones
orientadas al usuario final. Las principales aplicaciones que trac Ubuntu son: navegador
web Mozilla Firefox, cliente de mensajeria instantanea Empathy, cliente de redes
sociales Gwibber, cliente de correo Thunderbird, reproductor multimedia Totem,
reproductor de musica Banshee, gestor y editor de fotos Shotwell, cliente de BitTorrent
Transmission, grabador de discos Brasero, suite ofimatica LibreOffice, y el instalador
central para buscar e instalar aplicaciones Centro de software de Ubuntu.

2.2.2 Lenguaje de Programacion

Para el lenguaje de programacién se tomd en cuenta los factores de orientacion
educacionales en la Universidad Politécnica Salesiana que se basa en la programacion
Orientada a Objetos, y al lenguaje que administra Java ya que brinda muchas ventajas,
siendo una de las mas importantes: es Multiplataforma, permitiendo que la aplicacion
creada con este lenguaje se pueda ejecutar en los distintos Sistemas Operativos, por
motivos financieros de [.E.I.S.A se lo establece en Ubuntu, con ello se requiere de un
programa que permita la instalacion para la ejecucion del programa disefiado con el
lenguaje java por lo que se escoge por los amplios conocimientos que se tiene en su uso:

Java: [12] Es un lenguaje de programacion orientado a objetos, desarrollado por Sun
Microsystems a principios de los afios 90. El lenguaje en si mismo toma mucha de su
sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de objetos mas simple y elimina herramientas
de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores, como la manipulacion directa de
punteros o0 memoria. La memoria es gestionada mediante un recolector de basura.

Las aplicaciones Java estan tipicamente compiladas en un bytecode, aunque la
compilacion en codigo maquina nativo también es posible. En el tiempo de ejecucion, el
bytecode es normalmente interpretado o compilado a codigo nativo para la ejecucion,
aunque la ejecucion directa por hardware del bytecode por un procesador Java también
es posible.

La implementacion original y de referencia del compilador, la maquina virtual y las
bibliotecas de clases de Java fueron desarrolladas por Sun Microsystems en 1995. Desde
entonces, Sun ha controlado las especificaciones, el desarrollo y evolucion del lenguaje
a través del Java Community Process, si bien otros han desarrollado también
implementaciones alternativas de estas tecnologias de Sun, algunas incluso bajo
licencias de software libre.

Entre diciembre de 2006 y mayo de 2007, Sun Microsystems liber6d la mayor parte de
sus tecnologias Java bajo la licencia GNU GPL, de acuerdo con las especificaciones del
Java Community Process, de tal forma que practicamente todo el Java de Sun es ahora
software libre (aunque la biblioteca de clases de Sun que se requiere para ejecutar los
programas Java aun no lo es).
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Programacion Orientada a Objetos: [13] La programacion orientada a objetos es un
paradigma que utiliza objetos como elementos fundamentales en la construccion de la
solucion. Surge en los anos 70. Un objeto es una abstraccion de algun hecho o ente del
mundo real que tiene atributos que representan sus caracteristicas o propiedades y
métodos que representan su comportamiento o acciones que realizan. Todas las
propiedades y métodos comunes a los objetos se encapsulan o se agrupan en clases. Una
clase es una plantilla o un prototipo para crear objetos, por eso se dice que los objetos
son instancias de clases. Estd basado en varias técnicas, incluyendo herencia,
abstraccion, polimorfismo y encapsulamiento.

Netbeans: [14] Es un entorno de desarrollo integrado libre, hecho principalmente para el
lenguaje de programacion Java. Existe ademas un nimero importante de modulos para
extenderlo. Netbeans IDEI es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso.

Netbeans es un proyecto de codigo abierto de gran éxito con una gran base de usuarios,
una comunidad en constante crecimiento, y con cerca de 100 socios en todo el mundo.
Sun MicroSystems fundo6 el proyecto de cddigo abierto Netbeans en junio de 2000 y
continta siendo el patrocinador principal de los proyectos.

La plataforma Netbeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a partir de un
conjunto de componentes de software llamados modulos. Un médulo es un archivo Java
que contiene clases de java escritas para interactuar con las APIs de Netbeans y un
archivo especial (manifest file) que lo identifica como moddulo. Las aplicaciones
construidas a partir de modulos pueden ser extendidas agregandole nuevos modulos.
Debido a que los modulos pueden ser desarrollados independientemente, las
aplicaciones basadas en la plataforma Netbeans pueden ser extendidas facilmente por
otros desarrolladores de software.

2.2.3 Programacion Web

Una vez establecido la aplicacion para realizar la programacion se necesita establecer
como realizar la aplicacion, en este caso el proyecto serd una aplicacion web por el
crecimiento que este permite realizar al mismo a lo cual se escoge realizarlo con:

HTML: [15] Siglas de HyperText Markup Language («lenguaje de marcado de
hipertexto»), es el lenguaje de marcado predominante para la elaboracion de paginas
web. Es usado para describir la estructura y el contenido en forma de texto, asi como
para complementar el texto con objetos tales como imagenes. El HTML se escribe en
forma de etiquetas, rodeadas por corchetes angulares. HTML también puede describir,
hasta un cierto punto, la apariencia de un documento, y puede incluir un script (por
ejemplo JavaScript), el cual puede afectar el comportamiento de navegadores web y
otros procesadores de HTML.

HTML también es usado para referirse al contenido del tipo de MIME text/html o
todavia mas ampliamente como un término genérico para el HTML, ya sea en forma
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descendida del XML (como XHTML 1.0 y posteriores) o en forma descendida
directamente de SGML (como HTML 4.01 y anteriores).

JSP: [16] JavaServer Pages (JSP) es una tecnologia Java que permite generar contenido
dinamico para web, en forma de documentos HTML, XML o de otro tipo.

Esta tecnologia es un desarrollo de la compafiia Sun Microsystems. La Especificacion
JSP 1.2 fue la primera que se liberd y en la actualidad esta disponible la Especificacion
JSP2.1.

Las JSP's permiten la utilizacion de codigo Java mediante scripts. Ademas, es posible
utilizar algunas acciones JSP predefinidas mediante etiquetas. Estas etiquetas pueden ser
enriquecidas mediante la utilizacion de Bibliotecas de Etiquetas (TagLibs o Tag
Libraries) externas e incluso personalizadas.

Con ello necesitamos un Servidor web para poder realizar la ejecucion desde el servidor
para acceso desde los navegadores en los clientes al programa:

TOMCAT: [17] Tomcat es un servidor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es
un servidor de aplicaciones, como JBoss o JOnAS. Incluye el compilador Jasper, que
compila JSP’s convirtiéndolas en servlets. El motor de servlets de Tomcat a menudo se
presenta en combinacion con el servidor web Apache.

Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo. En sus inicios existid la
percepcion de que el uso de Tomcat de forma auténoma era sélo recomendable para
entornos de desarrollo y entornos con requisitos minimos de velocidad y gestion de
transacciones. Hoy en dia ya no existe esa percepcion y Tomcat es usado como servidor
web autdbnomo en entornos con alto nivel de trafico y alta disponibilidad.

Dado que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier sistema operativo que
disponga de la maquina virtual Java.

2.2.4 Base de Datos

Por ultimo tenemos la base de datos para ello tendremos que ver una version libre y que
permita realizar lo necesario en el proyecto por lo que se establece MySql que para un
sistema libre es decir gratuito se lo conoce como Postgres ya que esta version se
desarroll6 para poder modificarlo con usuarios que generan la mejora de esta aplicacion
pero MySql contiene versiones gratuitas:

MySql: [18] Es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y
multiusuario con mas de seis millones de instalaciones.] MySQL AB desde enero de
2008 una subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su vez de Oracle Corporation desde
abril de 2009 desarrolla MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento
dual.

Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta licencia,
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pero para aquellas empresas que quieran incorporarlo en productos privativos deben
comprar a la empresa una licencia especifica que les permita este uso. Esta desarrollado
en su mayor parte en ANSI C.

Al contrario de proyectos como Apache, donde el software es desarrollado por una
comunidad publica y los derechos de autor del codigo estan en poder del autor
individual, MySQL es patrocinado por una empresa privada, que posee el copyright de
la mayor parte del codigo.

Esto es lo que posibilita el esquema de licenciamiento anteriormente mencionado.
Ademéas de la venta de licencias privativas, la compaiiia ofrece soporte y servicios. Para
sus operaciones contratan trabajadores alrededor del mundo que colaboran via Internet.
MySQL AB fue fundado por David Axmark, Allan Larsson y Michael Widenius.

Postgres: [19] Es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos y
libre, publicado bajo la licencia BSD.

Como muchos otros proyectos de codigo abierto, el desarrollo de PostgreSQL no es
manejado por una empresa y/o persona, sino que es dirigido por una comunidad de
desarrolladores que trabajan de forma desinteresada, altruista, libre y/o apoyados por
organizaciones comerciales. Dicha comunidad es denominada el PGDG (PostgreSQL
Global Development Group).

El uso de caracteres en mayuscula en el nombre PostgreSQL puede confundir a algunas
personas a primera vista. Las distintas pronunciaciones de "SQL" pueden llevar a
confusion. Los desarrolladores de PostgreSQL lo pronuncian /po:st gies kju: €l/;. Es
también comun oir abreviadamente como simplemente "Postgres", el que fue su nombre
original. Debido a su soporte del estandar SQL entre la mayor parte de bases de datos
relacionales, la comunidad consider6 cambiar el nombre al anterior Postgres. Sin
embargo, el PostgreSQL Core Team anunci6 en 2007 que el producto seguiria
llamandose PostgreSQL. El nombre hace referencia a los origenes del proyecto como la
base de datos "post-Ingres", y los autores originales también desarrollaron la base de
datos Ingres.

2.3 Analisis de Requerimientos de Software

2.3.1 Reseina

Mediante este punto se establece como funcionard el programa con los recursos que se
dispone y especificando en que area se centrara el desarrollo, sus restricciones.

El programa serd desarrollado como aplicacion Web para su expansion y uso general a
futuro ya que por el momento se verd restringido su uso para el Instituto Especial de
Invidentes y Sordos del Azuay, se creara la aplicacién con una base de datos para
almacenar la informacion necesaria que permita impartir de una mejor manera las clases
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de los maestros hacia sus alumnos, el programa funcionara unicamente en el Instituto de
momento ya que no se consta de una plataforma de conexién a internet ni un servidor
para subir el servicio al mismo, por la razén del estado financiero del Instituto que
consta con el presupuesto basico para instalaciones materiales basicos y sueldos de todo
el personal.

La Aplicaciéon se la realizara de manera que permita ser ejecutado en un sistema
operativo Libre, y para realizar este proceso se necesita aplicaciones de programacion y
una base de datos libres sin costo de licenciamiento y compatibles con el sistema
operativo Unix.

Con la seleccion de herramientas realizada, aplica una ventaja de que son
multiplataforma es decir el programa podra ser utilizado en cualquier sistema operativo
que se desease, y al ser desarrollada en un entorno web podremos establecer nuevos
objetivos po lo que la aplicacion podrd mejorar con el transcurso del tiempo.

2.3.2 Alcance

El software a desarrollar posee varios puntos, ya que se especificO en su respectiva
denuncia como proyecto de tesis y mencionados con anterioridad.

El programa sera realizado en entorno web, con ello permitira que se pueda instalar en
un solo servidor y permitir a los clientes poder acceder a la aplicacion y servicios desde
sus navegadores web instalados por defecto en el sistema operativo, sin necesidad de
tener el software de aprendizaje en todas las maquinas.

Por el momento la implementacién se lo realizard en una sola maquina ya que el
Instituto no posee un laboratorio de computo en donde se pueda instalar la aplicacion,
tampoco dispone de maquinas suficientes para implementar un entorno de red para el
correcto funcionamiento.

Las pruebas seran realizadas con los profesores y alumnos en dicha maquina para
permitir verificar la funcionalidad del software y familiarizacion del mismo.

El programa a realizar como proyecto se centra en la Educacion de los nifios con
discapacidad Auditiva y permitira mejorar la concentracion prestada en las clases
impartidas por el profesor con ello se pretende mejorar la calidad de aprendizaje en la
utilizacion del Lenguaje Simbdlico y Escrito de la Lengua Espafiola y asi poder
comunicarse en la sociedad de una mejor manera.

2.3.3 Personal Encargado del Proyecto de Tesis

El responsable del seguimiento y control del Proyecto es el Ingeniero Electronico
Eduardo Pinos, Profesor en la Universidad Politécnica Salesiana sede Cuenca a cargo
del Laboratorio de Investigacion Informatica en Tecnologias de Inclusion.

El resto del personal del proyecto, considerando las fases de Inicio, Elaboracion, estara
formado por los siguientes puestos de trabajo y personal asociado:
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Gerente de Proyecto y Responsable de Calidad. Labor de Jorge Luis Urdiales Toledo,
alumno de la carrera de Ingenieria de Sistemas en la Facultad de Ingenierias de la
Universidad Politécnica Salesiana sede Cuenca. Con conocimientos de las herramientas
CASE, UML.

Analistas — Programador Junior — Encargado BD —. Con experiencia en el entorno de
desarrollo del proyecto, con el fin de desarrollar el producto final del programa.,
realizando labores de gestion de requisitos, gestion de configuracion, documentacion y
disefio de datos.

Responsable de Arquitectura y Responsable de Redes y Seguridad: Jorge Luis
Urdiales Toledo que realizara el Analisis y Disefio de una red como referencia (Tabla
2.2).

Tabla 2.2
Responsabilidades en el proyecto
Puesto Responsabilidad
Responsable  El responsable del proyecto se encarga del seguimiento de las
del fases del proyecto, ademas del control de avance y tiempos

seguimiento estimados.
y control del

Proyecto
Gerente del  El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las prioridades,

Proyecto coordina las interacciones con los clientes y usuarios, y

mantiene al equipo del proyecto enfocado en los objetivos.

El jefe de proyecto también establece un conjunto de practicas
que aseguran la integridad y calidad del proyecto. Ademas, el
jefe de proyecto se encargara de supervisar el establecimiento de
la arquitectura del sistema. Gestion de riesgos. Planificacion y
control del proyecto.
Responsable Captura, especificacion y validacion de requisitos, interactuando
de Calidad con el cliente y los usuarios mediante entrevistas. Elaboracion
del Modelo de Anélisis y Disefio. Colaboracion en la
elaboracion de las pruebas funcionales y el modelo de datos.
Programador  Construccion de prototipos. Colaboracion en la elaboracion de

Junior las pruebas funcionales, modelo de datos y en las validaciones
con el usuario
Ingeniero de Gestion de requisitos, gestion de configuracion y cambios,
Software elaboracion del modelo de datos, preparacion de las pruebas

funcionales, elaboracion de la documentacion. Elaborar modelos
de implementacion y despliegue.
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Responsable
de
Arquitectura
Responsable
de Redes y
Seguridad

Gestion de los cambios de interfaz, para la comunicacion entre
plataformas.

Administracion y Gestion de Redes, monitorizacion de
hardware, software, procesos y usuarios.

2.3.4 Perspectiva del Proyecto

Se trata de un sistema cuyo entorno, se especifica en el modelo contextual del disefio del
sistema, como se observa en la figura 2.3 y la tabla 2.3.

DICCIONARIO

INICIO —

Diagrama Contextual del Sistema

FRASES

Sistema

ADMINISTRADOR Base de Datos

Figura 2.3. Sistema y sus Componentes

Tabla 2.3
Referencia Componentes del Sistema
Componentes
Sistema Descripcion Interaccion
Funcionalidad
Permite tener palabras o Permitira mejorar la
frases con su concentracion del estudiante
Frases . . . .
correspondiente video de mientras el profesor explica
cOmo expresar con sefias | como aprender su respectiva
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sefia de la palabra o frase

Diccionario

Permite aprender la
palabra y su respectiva
simbologia y su concepto

El maestro podra usar este
componente y ayudar al
estudiante en el aprendizaje de
palabras y expresar en sefias

Base de Datos

Almacenamiento de los
datos necesarios para
visualizar en la aplicacion
web en sus respectivos
componentes

Permite almacenar
informacion que luego
interactuara con la parte
grafica para su respectiva
visualizacion

Existe un cuadro de texto
para poder ingresar

El estudiante podra practicar

creacion del proyecto

Abecedario palabras o frases de su expresion de seiias con el
Demo significado complejo para | programa aprendiendo como
deletrearlo mediante sefias expresar la palabra
de forma grafica
Presenta cuadros de texto . . .
. Permite modificar ingresar o
para colocar el usuario y .. . iy
- ~ eliminar informacion de la
Administrador| contraseiia para poder o
. . . .z base que se utiliza para
administrar la informacion . .
. . impartir la clase
a ingresar en el sistema
Letras de alfabeto con su Inicio de aprendizaje del
Abecedario respectiva imagen de su Alfabeto y su expresion de
simbologia de seiias sefias (manos)
Presenta una informacion
Inicio sobre el funcionamiento y Informativo

2.3.6 Funcionalidad de l1a Herramienta

Las funciones principales que debe realizar el software son: Brindar a los Profesores una
herramienta interactiva multimedia que ayudard a la educacion a alumnos con
discapacidad auditiva.

Caracteristicas de los usuarios

Tabla2.4
Caracteristicas Profesor
Tipo de usuario Profesor
Formacion Docencia Profesional
Habilidades Habilidades Sociales, Manejo de Educacion Especial
Actividades Disponer de Informacion para impartir educacion
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Tabla 2.5
Caracteristicas Alumno

Tipo de usuario Alumno con Discapacidad Auditiva

Formacion Primaria

Habilidades Manejo de Computador

Actividades Aprendizaje del Lenguaje Espariol Escrito y Simbdlico
para la comunicacion

2.3.7 Restricciones

El programa es multiplataforma pero por el estado financiero del Instituto se restringe a un Sistema
Operativo Libre ya que los costos de Licencias son muy elevados para poder adquirirlos.

El programa sera desarrollado para realizar pruebas de funcionalidad ya que en la implementacion se vera
en espera por la falta de una infraestructura adecuada y de equipos necesarios para el Laboratorio de
Computo por lo que se disefiara una infraestructura de red y andlisis de equipos para cuando se disponga
de los recursos necesarios para que el programa funcione de forma correcta.

2.3.8 Evolucion Previsible del Sistema

e Mejoras que podrian darse en un futuro para el software son:

e Cambio de disefio de interfaz.

e Integracidn del sistema para funcionamiento por Internet.

Optimizacion de Recursos

Encriptacion de informacion

Mayor velocidad de respuesta.

Aplicacion APP para interaccion del programa en tecnologias de celulares.

Creacion de nuevos médulos como:
o Creacién de Chat para personas con discapacidad auditiva y sin discapacidad
o Creacion de Enciclopedia Multimedia de temas educativos con su respectiva traduccion

en el lenguaje simbdlico

2.3.9 Requisitos de interfaces de usuario

Las interfaces de usuario estdn relacionadas con las pantallas, ventanas (formularios)

que debe manipular el usuario para realizar una operacion determinada. Dicha

manipulacion el usuario la realizara por medio del teclado y el Mouse (raton).

Las interfaces de usuario ayudaran al alumno trabajando en un ambiente amigable y facil

de utilizar por lo que dichas interfaces incluiran:

* Botones

* Mensaje de error

* Cuadros de didlogo

» Formularios para el ingreso, modificacion, actualizacion y eliminacion de datos.

* Otros: Para la modificacion creacion o eliminacion de los datos necesarios para la
utilizacion del programa se dard acceso al profesor con un usuario y una
contrasefia para el logueo como administrador pero no se diferenciara el acceso
para los demds ya que sera el mismo para todos los profesores, solo para los
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estudiantes no sera necesario un control de acceso ya que ellos utilizaran el
programa solo para visualizar y aprender pero no podran alterar ningiin aspecto
de la aplicacion o contenido como se observa en la figura 2.4.

Imiciar!

Deatanear

Validacian
Usuario,
Contrasefia

Error de LUsuario,
Valver a Ingresar

Acceso a administracor
(Crear, Modificar,
Eliminar Datos)

Imiciar!
Deatanear

Figura 2.4. Control de Seguridad de Usuario

2.3.10 Interfaces de hardware

Pantalla del monitor.- El software deberd mostrar informacioén al usuario a través de la
pantalla del monitor.

Raton.- El software debe interactuar con el movimiento del raton y los botones del raton.
El raton permite que seleccione las opciones de la aplicacion.

Teclado.- El software debera interactuar con las pulsaciones del teclado.
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CPU.  El Software debe funcionar con los requerimientos de hardware especificados
(como minimo) a continuacion se establece los requerimientos del Equipo Servidor para
el funcionamiento del sistema como minimo:

UBUNTU 10 [20] (En Adelante)

e Un procesador Intel o AMD a 1 GHz

e Memoria RAM de 1 GB (DDR, DDR2, DDR3, SODIMM, SIMM, etc.)

e Tarjeta grafica de 16 Mb: sirve una sencilla tarjeta SVGA, y mejor si cuenta con
aceleracion grafica 3D compatible con OpenGL.

e Disco duro de 20 GB: el sistema apenas usa 5 GB en la instalacion.

e Tarjeta de Red y Conexion a Internet: Para la instalacion De Los Paquetes de
idiomas (Sin los Paquetes de idiomas la mayor parte de las aplicaciones o
programas estan en Ingles o aplicaciones necesarios o repositorios).

e Opcional: Tarjeta de sonido

NETBEANS 6.9 [21] (En Adelante)

e Procesador: Intel Pentium IV o equivalente a 2,6 GHz
e Memoria RAM: 2 GB
e Espacio en el Disco: 850 MB de espacio libre en el disco

Postgres [22]
e Procesador Pentium M Duo 2.4 GHz
e Memoria RAM 2 GB. La cantidad de memoria RAM varia segln la cantidad de
usuarios Web, asi como de la cantidad de tareas extras que ejecute el servidor.
e Disco Duro DD con 80 Gb libres para datos.

Para el funcionamiento 6ptimo del Equipo Servidor:

e Procesador: Intel Core 2 Duo 2.4 GHz

e Memoria RAM: 3 GB Ddr3 1333 MHz

e Disco Duro: 500 GB

e Red: Ethernet 10/100/1000BASE-T (Gigabit)
Para los Equipos Clientes se necesita:

e Procesador Pentium IV 2.6 GHz.

e Memoria RAM 1 Gb.

e Disco Duro 60 GB de espacio libre.

e Red: 10/100 Fast Ethernet

2.3.11 Interfaces de Software

Para la creacion de la Interfaz se utilizara Netbeans.
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2.3.12 Interfaces de comunicacion

Teclado.- El software debera interactuar con las pulsaciones del teclado.
Con el teclado se dara entrada de datos en el area activa de la base de datos.

Raton.  Permitira seleccionar las opciones establecidas en el programa teniendo interaccion con el
contenido.

La interfaz de comunicacion entre el servidor de base de datos PostgreSQL y la aplicacion desarrollada en
JAVA en NETBEANS se lo realiza mediante JDBC.

2.3.13 Requisitos funcionales de la herramienta
Segun los requerimientos
R1: Permitir la autenticacion de los usuarios.

R2: Permitir la gestion (crear, modificar, eliminar) de Datos ingresados en la Base mediante la Interfaz

R3: Invocacion de los datos a través de la Interfaz

Requisito funcional 1

Tabla 2.6
NUmero de requisito 2
Nombre de requisito Asignar un anico Usuario y Contrasefia para acceso de los profesores
Tipo Seguridad Administracion
Datos del Sistema

Fuente del requisito Administrador
Prioridad del requisito  |X] Alta/Esencial [] | Baja/

Media/Deseado Opcional

INTRODUCCION

La Aplicacion deberda permitir el acceso del administrador del programa mediante un Usuario y
Contrasefia General para uso de los profesores que laboran en el instituto para la manipulacion de los
datos que se visualizan al estudiante.

ENTRADAS

Nombre de Usuario general, Contrasefia para comprobacion de Usuario.

PROCESOS

El sistema pedira la correspondiente identificacion como administrador. Nos ubicamos en la parte de
Administrar del menu principal, pedira los correspondientes datos del administrador luego verificara que
no haya espacios en blanco.

SALIDAS

Las salidas van dirigidas a: Administrador.
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Mensaje de error en el caso de no haber llenado algin campo. Mensaje de error en el caso de
ingresar Usuario no existente en la base de datos Mensaje de error en casos de ingresar

incorrectamente la contrasefia o no coincida con la almacenada en la base Mensaje de
Error.

De ser correcto los datos dara acceso a las opciones de control de los datos del programa
y una opciodn de Cerrar Sesion para salir de Administrador.

Requisito funcional 2

Tabla 2.7
Numero de requisito 2
Nombre de requisito Creacion, Modificacion, Eliminacion contenido de la base
Tipo Administracion del
programa

Fuente del requisito Administrador
Prioridad del requisito  |X] Alta/Esencial [] | Baja/

Media/Deseado Opcional

INTRODUCCION

El sistema debe permitir gestionar los datos de la base a visualizar en la interfaz del
programa.

ENTRADAS

Para este punto por cada opcion se pedira un ingreso de datos especificos:

Abecedario

Ingreso de cada letra del abecedario y una imagen de representacion de sefias.

Diccionario

Se Ingresa la Palabra al Diccionario, Establecemos Concepto de la misma y por ultimo
una imagen de representacion visual.

Frases

Ingreso de frase, luego se establecera la categoria a la que corresponde, para una
correcta comprension se dard una descripcion de la misma y tendremos una opcidn para
subir un video de referencia y ejemplo de representacion de sefias.

PROCESOS

Para el proceso se establece la creacidon modificacion, eliminacion de los datos
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establecidos en la base para visualizar en la aplicacion web para ello se necesita
archivos multimedia tanto videos como imagenes para complementar lo que es frases
diccionario y abecedario.

SALIDAS

Para las salidas se dara la visualizacion de los datos subidos modificados o eliminados
exitosamente.

Requisito funcional 3

Tabla 2.8
NUmero de requisito 2
Nombre de requisito Visualizacion de datos de Base
Tipo Servicios disponibles
Fuente del requisito Cliente Estudiante
Prioridad del requisito  |X] Alta/Esencial [] | Baja/
Media/Deseado Opcional
INTRODUCCION

El estudiante podra tener acceso a las opciones de educacion del programa.
ENTRADAS

Ingreso de la aplicacion a través de un navegador web del Sistema operativo ingreso de
la direccion o creacion de acceso directo.

PROCESOS

Acceso a las opciones del programa a través de un navegador web, ingresando la
direccion en donde se ubica del servidor, con ello se podra escoger los datos que se
desea estudiar o educar.

SALIDAS
Visualizacion de Datos para aprendizaje, como son los videos con las palabras o
imagenes.

2.3.14 Requisitos no funcionales
Requisitos de rendimiento

La infraestructura de red, asi como sus terminales deben cumplir con normas segun la
IEEE en la forma de conexion a los equipos, para tener tiempos de respuesta minimos
pero por el momento el instituto no consta de la infraestructura y equipos para la
implementacion del laboratorio y programa.
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Se contara con un servidor de base de datos en la matriz de la cooperativa.

2.3.15 Seguridad

La seguridad del sistema es por: Uso de contrasefias y usuario (administrador). Esto
permitird que tengan acceso al sistema solo las personas que tienen autorizacion.

2.3.16 Entradas

Ingreso de datos a la base para su correcta visualizacion a los estudiantes con
discapacidad auditiva.

2.3.17 Fiabilidad

Factor muy importante y estable ya que realiza la visualizacion a los estudiantes de los
datos contenidos en la base pero no se podré realizar ninguna alteracion de los mismo
mas que por el administrador (Profesor).

2.3.18 Disponibilidad

El sistema ha sido desarrollado tomando en cuenta las necesidades, requerimientos,
reglas, politica, mision, objetivos etc.

2.3.19 Mantenibilidad

El sistema cuenta con caracteristicas parametrizables lo que permitirda futuros
mantenimientos. Es decir cada tres meses se va a realizar un mantenimiento preventivo,

encargado de hacerlo el desarrollador. Permitiendo realizar mejores ya que siendo una
aplicacién web permite que el control y modificacion sea muy factible.

2.3.20 Portabilidad

Una de las ventajas de utilizar herramientas y lenguajes basados en sw libre estamos
garantizando la portabilidad. De esta manera:

Es portable la aplicacion por el simple hecho de utilizar el lenguaje y plataforma JAVA.
Es portable la base de datos, PostgreSQL es decir puedo tenerlo en Windows o Linux.

2.3.21 Propiedad Intelectual

El costo de licencia de producto es gratuito de momento ya que son software libre.
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Para esta etapa se desarrolla la aplicacion con los requerimientos fijados en software y
hardware del Capitulo 2, para que el programa sea implementado y funcione de forma
correcta a partir de los objetivos propuestos, con sus respectivos modelados como la
estructura de los datos que se definen en la base asi como los procesos que se puedan
generar segun las acciones realizadas.

CAPITULO Il
DESARROLLO E IMPLMENTACION

3.1 Diseiilo del Modelado de la Base

Se Generard los diagramas necesarios para la creacion de la base y a su vez saber el tipo

de dato que se manejara en cada tabla.

3.1.1 Diagrama de Clases

Sistema: Base “admin_sdi”
Modulo: General (Figura 3.1)

sdi_users

HUSESRH

sdi_abecedario

-us_id 1int=11

~—#login : TipoDatos1 = varchar 50

WUSESH
|

-abe_id rint = 11

-abe_letra : TipoDatos1 = varchar 1
-abe_imagen_name : TipoDatos1 = varchar 255
-abe_path : TipoDatos1 = varchar 255

-password : TipoDatos] = varchar 50

sdi_frases

é__J T

1 -l
Gusesy

-
|
|
|
[
|
|
|
|
|
|
|

sdi_diccionarios

Uses: Crear
Modificar
Eliminar
Visualiza

-dic_id @ int =
-dic_palabra : TipoDatos1 = varchar 50
-dic_descripeion : TipoDatos1 = varchar 255
-dic_imagen_name : TipoDatosl = varchar 255
-dic_path : TipoDatos1 = varchar 255

11

Hra_id sint =11

fra_descripcion : TipoDatos1 = varchar 255
ra_file_url : TipoDatos1 = varchar 255
Hem_id :int=11

—_|

Antes Condicion

Categoria tema antes de frase

N

S

sdi_temas

-tem_id : int =11
-tem_descripcion : TipoDatos1 = varchar 255

Figura 3.1. Diagrama de clases

La base a utilizar la nombraremos “admin_sdi”, dentro de la misma se generaran las
Clases necesarias para la insercion de los datos.
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Nombre de la Tabla: “sdi_users”

Descripcion de la Tabla: Se almacena al Usuario y Contrasefia, para generar seguridad
de acceso de comparacion, entre los datos de usuario y contrasefia almacenados en la
base y compararlos con los datos ingresados por el usuario, como requerimiento para la
creacion, modificacion y eliminacion de cualquier dato que se necesitase de la base que
como administrador se dara los privilegios necesarios. De este modo se evitara cualquier
problema que pudiera ocasionar de cualquier persona no autorizada que deseara entrar
como administrador y manipular los datos (Tabla 3.1).

Login = Usuario.
Password = Contrasena.

Tabla 3.1
Sdi_users
# |us id Integer (11) | No Calve Primaria
Varchar Campo de Almacenamiento Usuario
login (50) Si Administrador
Varchar Campo de Almacenamiento Contrasefia
password | (50) Si Administrador

Nombre de la Tabla: “sdi_abecedario”
Descripcion de la Tabla: Almacenamiento del alfabeto, tendrd un atributo para la letra y

otro para su respectiva imagen en la base cada letra estara relacionada con su imagen
(Tabla 3.2)

Tabla 3.2
Sdi_abecedario

# |abe id Integer (11) | No Calve Primaria
campo de Almacenamiento letra del
abe letra Varchar (1) |Si Alfabeto
Varchar Campo de Almacenamiento Nombre
abe imagen name | (255) Si de Imagen
Varchar Almacena Direccion de ubicacion de
abe path (255) Si Imagen

Nombre de la Tabla: “sdi_frases”
Descripcion de la Tabla: Almacenamiento de frases que se expresan en la vida cotidiana
es decir en una conversacion y a la vez nos permitird almacenar un video relacionado

con la frase, misma se relacionard con otra tabla necesaria para diferenciar categorias
(Tabla 3.3).



Tabla 3.3

Sdi_frases
# |fra id Integer (11) | No Calve Primaria
Varchar Campo de Almacenamiento
fra descripcion | (255) Si Descripcion Frase
Varchar Almacena Direccién de ubicacion de
fra file url (255) Si Video
tem id Integer (11) |[No |# |Clave Secundaria Relacion

Nombre de la Tabla: “sdi_temas”
Descripcion de la Tabla: Esta relacionada con la tabla frases para su representacion con

categorias para cada frase existe una categoria relacionada para ser expresada (Tabla
3.4).

Tabla 3.4
Sdi_temas
# |tem id Integer (11) | No Calve Primaria
Varchar Campo de Almacenamiento Categoria
tem_descripcion | (255) Si de frase

Nombre de la Tabla: “sdi_diccionarios”

Descripcion de la Tabla: Almacenamiento de cada palabra del diccionario para nifios con
discapacidad auditiva, con su respectiva imagen y una descripciéon o concepto del
mismo, también la palabra estara en relacién con su imagen de representacion y su
descripcion (Tabla 3.5).

Tabla 3.5
Sdi_diccionarios

# |dic id Integer (11) | No Calve Primaria

Varchar Campo de Almacenamiento por
dic_palabra (50) Si Palabra

Varchar Campo de Almacenamiento
dic_descripcion | (255) Si descripcion Palabra

Varchar Campo de Almacenamiento Nombre
dic _imagen name | (255) Si de Imagen

Varchar Almacena Direccion de ubicacion de
dic_path (255) Si Imagen




3.1.2 Diagrama Entidad Relacion de Base de Datos

Entidad — Relacion (Tabla 3.2)

sdi users sdi_frases
- PK fra_id
sdi_diccionarios PK |us_id a 1a
PK |dic_id login fra_descripcion
password fra_file_url
dic_palabra FK1 | tem_Id
dic_descripcion
dic_imagen_name
dic_path
sdi_abecedario N
sdi_temas
PK |abe id
PK |tem_id

abe_letra
abe_imagen_name
abe_path

tem_descripcion

Figura 3.2. Diagrama de Entidad Relacién

3.2 Diseilo del Modelo de Software

Para el disefio del modelado de Software se enfoca en diagramas Web ya que la
aplicacion se desarrollara en ese entorno, consta de aspectos estéticos y cognitivos muy
complejos, debido a que tienden a ser mds incremental e interactivo que una aplicacion
normal por lo que permite un mantenimiento tanto para corregir fallos como para
incrementar o mejorar las funcionalidades de una aplicacién web afectando asi el ciclo
de vida de esta aplicacion.

Ingenieria Web.  “La Aplicacion de una aproximacion sistematica, disciplinada y
cuantificable al desarrollo, operaciéon y mantenimiento de aplicaciones basadas en la
Web o la aplicacion de la ingenieria al software basado en la Web” (Murugesan et al).

“Un método para el desarrollo de un sistema es un conjunto de fases que guian a los
desarrolladores en sus elecciones de las técnicas que pueden ser apropiadas en cada fase
del proyecto” (Avison y Fitzgerald).

“Una metodologia es una aproximacion organizada y sistematica para el ciclo de vida

del sistema o sus partes. Especifica las tareas individuales y sus secuencias”. (Palvia y
Nosek).

Existe varios Métodos de modelado web, pero el que cumple con los requerimientos
para el desarrollo por su disefio orientado a objetos y esto a la vez utilizan técnicas de
modelado conceptual lo cual permite la especificacion de la navegacion, presentacion y
funcionamiento utilizando notaciones UML (adaptada) es:
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3.2.1 Método OOWS (Object Oriented Approach for Web Solutions

Modeling)

3.2.1.1 Especificacién de Requisitos

Modelo Caso de Uso (Funcionalidad, Tipos de Usuario, Asociacion, véase Figura 3.3)

Visualiza Palabras de

Dicclenario co

n su respectivo Concepto y

5U imagen representaiva

isualiza Frases Cotidianta
segun su Categoria con su
video de Representacian

O Visualiza representacid

unica

U visualiza representacion simbolica de expresicn

fisualizar Alfabeto ca
SUIMagen
Representativa

n simbolica de expresidn

—

Texta,

Visualiza datos:

Imagenes,

Video via

web

Finl

' Visualiza representacion simbolica de expresion

-Fin2

Administrador de los
Datos del Sistema Acceso

U fdministrar datos Inicio de Sesign

]

Administra datos: Crear,

HUSESH

[Acceso coma Usuario solo Visualiza)

Alumna

Figura 3.3. Caso de Uso

Modificar, Eliminar
datos para su visualizacion

TUSEEY

Profesor
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3.2.1.2 Modelado Conceptual

Objetos

Se define la estructura y las respectivas relaciones entre clases graficas (Figura 3.4).

uinterfacen
) Inicio ubind»
winterfaces wbindv e alizacion textof)
Abecedario — — _ N+Objetivos() T T e \‘IV
#Visualizacion Alfabeto e Imagenf) | | Mision () TR
+cono de trastado a Siguiente hojaf) | | +Vision() abinds Diccionario
#Visualizacion textof) 1 +Pestafias a aplicaciones() Uistodol)
[+Objetivos() _\|HListadof) NN Palabraf)
'M.is"-o" 0 | “|#Por Categoriaf) winterfacen tDescripcion Palabraf)
o) ) | parchivo '“"”"’".’0 3 Frases +Visualizar imogen Palobrof)
[+Pestorias o aplicaciones() | |+Descargar Archivo videof) istadol]
«bindy : ;Qpcidn Reproducir videof) +Por Categorial) { T
[} [pestody) Archivo Nombre() :
«interfacen | 'Pa}abfa{) ] +Descargar Archivo video) winterfaces
Traductor | +Descripcion Palabrof} £ Opcidn Reproducir videof) Diccionario Visualiza Imagen
+Visualisacion de deletreo por imagenes() = ——— kil !m:\gen Palabral) +magen expondida Visualizodaf)
+Ingreso de texto pora deletreo) wbindn) 1 T +Nombre de imagen palabrof}
+Asignacion de Velocidod de deletreo () | +Descripcion de Palabraf)
+Visualizaclon textof) [ ainterfacen
*O0tivest] sinterfaces Frases Reproduccion Video
:‘\‘/’:;:;’;}0 Administrador tReproduccidn Flash media Player()
pestartas o aplcaciones) +£ogtn Usuario _cuadro de textof) *Descripeidn Texto frose()
+Lgin Contrasena cuadro de texto)
+Visualizacion textof)
+Objetivos()
+Mision ()
+Vision()
+Pestaiias a aplicacionesf)
g
winterfacen
- Opciones Administrador
Mminis::::;?::cionario J parEnsracon e . ¥interfaces
+Administracion Diccionariof) Administrador Frases
#g:fabm ;uadg;ge T:ﬂro“ m +Frase Cuadro de textof)
I+Descripcidn Cuadro de Textol _, ] ; [—
+Opcion para buscador de archivo de imagen() wpcror'l {"’ desglose fje ,'.“a categoriof} N
+Botdn Subir Imagen() +Describir Frose E).(p!rcacrdn()' winterfacen
\+Botén Cancelor Operacién() +Opcidn de Seleccion de Archivo de Videof) Categoria
rlistadof) *80“?" Guardar videof) +Nueva categoria Cuadro de Textof)
lePalabra) *3,‘"3; Cancelor procesof) +Botdn de agregar()
+Descripcion() HList OU_
#Visualizar imagen() +Categoriaf)
\tEliminiar archivof) :g’::g : —
+Eliminar Archivof)
+Visualizar videof)

Figura 3.4. Modelado Conceptual de Objetos
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3.2.1.3 Dinamico
Secuencias de servicios.

Diagramas de Secuencia

Diagrama Secuencia Administrador Profesor (Figura 3.5):
[esmisgiadac.)

|
i
Profesor H
Solicitud de acceso |

_ Usuario, Contrasefia '

Acceso permitido Creacién I

Modificacion, Eliminacion
-

-

A

-1

Presentacion Clases ]
Datos ingresados

Interaccitdn Estudiante con discapacidad

Figura 3.5. Secuencia de Profesor

Diagrama Secuencia Usuario Alumno (Figura 3.6):

Acceso Aplicacién

1

!

i

!

|

Alumno i
i

;
1
]

Ingresa por Navegador Web

— Direccién a Servidor

-
-

[’isualizar los datos de Educacian
acceso multimedia M

-
-

|-
[S—

Interaccion de la Aplicacion y Estudiante Interaccion Profesor
aprendizaje

Figura 3.6. Secuencia Alumno con discapacidad Auditiva
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Diagramas de Estado

Diagrama de Estado de Administrador (Figura 3.7):

)

Ejecucién
programa
Netbeans

Acceso
Administrador

Control de
Usuario
Contrasefia

reacion

Modificacion

Eliminacion
Datos

Vizualizacion
a estudiantes
Clases

O

Figura 3.7. Interaccion Profesor Sistema

Diagrama de Estado Alumno Discapacitado (Figura 3.8):
®

Acceso de la
Aplicacion
Navegador Web

-

%

Visualizacién
acceso, Datos de

la base a través
de la aplicacién

k'
Informacion Inicio,

Abecedario representacién,
Diccionario aprendizaje de palabras y
representacion Grafica,

Frases Aprendizaje de forma visual videos y
palabras
Abecedario Demo practica estudiante

Aprendizaje
con los datos

®

Figura 3.8. Interaccion Alumno Sistema
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3.2.1.4 Navegacion

Semantica navegacional asociada a las clases y los objetos (Figura 3.9).

=T

K

!

=]
!

‘4!_

A 4 A A4 v
Ii‘Traductor] [‘ Abecedario) |£ Frases ] |f)iccionario]
L . p L — . —

4 e # - # % y 4 @

—

Figura 3.9. Método de Navegacion y Objetos Visualizados

3.2.1.5 Presentacion

Presentacion Informacion (Figura 3.10).

y
Administrador

—
2 @ W EW

[ ]

. Datos a
Vizualizar

Sistema
=il
wextends»
D Datos
Creados a
Vizualisar

Alumno

$ Visualiza datos para estudio

Genera datos para Visualizar

xusesw

Profesar

Figura 3.10. Forma de presentacion de los datos
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3.3 Creacion de la Base de Datos en Postgres

Con el disenio del modelado podremos realizar el Script para la creacion de la base en
PostgreSQL. Una vez realizada la ejecucion del Script se tendra creada la base como se
puede ver en la parte grafica (Figura 3.11):

e Edit Plugins View Tools Help

P"ul‘\?h@%@l’&? !’

Properties D i Do
5 Servers (2) Properties
B PostgresQL 9.1 (localhost: 5432) No properties are available for the current selection

B Server (192.168.1.122:5432)

Figura 3.11. Pantalla Principal Postgres

Al abrir la base nos visualiza las conexiones disponible escogemos PostgreSQL vy
colocamos la contraseia que se debio asignar al instalar la base (Figura 3.12).

£ Connect to Server (e

Please enter password for user postgres
on server PostgreSQL 9.1 (localhost)

| store password

o [ concel ]

Figura 3.12. Ingreso de clave para acceso a la base

Y nos permitira ingresar para trabajar con la base creada (Figura 3.13).

browser
Server Groups
3 servers (2) Property Value
a Description PostoresQL 9.1
" Databases () Service
3 odmin_sdi Hostname localhost
(38 alumnos Host Address
Tm::;‘::: @ Port 5432
P s Encrypton not encrypted
4 5. Logn Roles (1) S Uca P
B Server (192.168.1.122:5432) SSL Ky Fle
SSL Root Certificate File
SSL Certificate Revocaton st
Service D postoresql-x64-9.1
Maintenance database postores
Username postores
No

O Ry | S|P
s,

Statistics

Store password?
Restore environment? No
Version string PostoreSQL 9.1.3, compied by Visual C 4+ buld 1500, 64-bit

Last system OID 11905
Connected? Yes

Up since 13/06/2012 14:49:56
Configuration loaded since 13/06/2012 14:49:54
Autovacuum running

In recovery no

Last XLOG receive location

Figura 3.13. Visualizacion de las bases existentes
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Y podremos ver las tablas creadas en la base (Figura 3.14 y 3.15):

I3 X

lle fdh Plugins View Tools Help

| Server Groups
E Servers (2)
= [§ PostgresQL 9.1 (localhost:5432)
-] Databases (3)
[SH@) 2dmin_sdi
-8 Catalogs (2)
- ¢ ANSI (information_schema)
-1 Catalog Objects (61)
- PostgreSQL (pg_catalog)
-4 Extensions (1)

- plpgsql
=8 Schemas (1)

& sdi_temas_tem_id_seq

| Properties | Statistics | Dependences | Dependents |

Property Value
= Name admin_sdi

16443
postgres

pg_defaull

pg_defauit

uTF8
Spanish_Ecuador. 1252
Spanish_Ecuador. 1252

Yes
Yes
-1

<10

i,

SQUpane

Figura 3.14. Acceso a la Base admin_sdi

¢ Edit Plugins View Tools Help

@ Indexes (0)

B dic_path
#-P4 Constraints (1)
@ Indexes (0)

©
a
&
1,

[ tem_descripcion
@D 4 Constraints (1)
@ Indexes (0)
7 Rules (0)
@ Triggers (0)
- sdi_users
=@ Columns (3)
Bid

Figura 3.15. Visualizacion de las tablas creadas en la base

T R

m

1 | statistcs | |
Property value
=/Name admin_sdi
(o) io] 16443
= Owner postgres
ACL
Tablespace pg_default
“ Default tablespace pg_default
= Encoding UTF8
Collation Spanish_Ecuador. 1252
Character type Spanish_Ecuador. 1252
‘= Default schema public
Defauit table ACL
“ Default sequence ACL
= Default function ACL
Allow connections? Yes
= Connected? Yes
= Connection limit =
System database? No
* Comment
< n
[SQtpane.
-- Database: admin_sdi
-- DROP DATABASE admin_sdi;
CREATE DATABASE admin_sdi
WITH OWNER = postgres
ENCODING = 'UTF&"'
TABLESPACE = pg_default
LC_COLLATE = 'Spanish_Ecuador.1252'
LC_CTYPE = 'Spanish_Ecuador.1252'
CONNECTION LIMIT = -1;
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3.4 Configuracion de la Base en Postgres

3.4.1 Arquitectura de PostgreSQL

El siguiente grafico muestra de forma esquemadtica las entidades involucradas en el
funcionamiento normal del gestor de bases de datos (Figura 3.16):

Cliente postgres

Cliente postgres

B 00

postgres
. - - - - - -
-
-~
-~
-~
-~
- 3
Nuevo Cliente postmaster
Solicitud
Procesos
del lado
del servidor

Figura 3.16. Modelo de la Arquitectura de Postgres

PostgreSQL estd basado en una arquitectura cliente-servidor [24]. El programa servidor
se llama Postgres y entre los muchos programas cliente tenemos, por ejemplo,
pgaccess (un cliente grafico) y psql (un cliente en modo texto).

Un proceso servidor Postgres puede atender exclusivamente a un solo cliente; es decir,
hacen falta tantos procesos servidor Postgres como clientes haya. El proceso
postmaster es el encargado de ejecutar un nuevo servidor para cada cliente que solicite
una conexion.

Se llama sitio al equipo anfitridon (hosf) que almacena un conjunto de bases de datos
PostgreSQL. En un sitio se ejecuta solamente un proceso postmaster y multiples
procesos Postgres. Los clientes pueden ejecutarse en el mismo sitio o en equipos
remotos conectados por TCP/IP.

Es posible restringir el acceso a usuarios o a direcciones IP modificando las opciones del
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archivo pg hba.conf, que se encuentra en /etc/postgresql/pg hba.conf.

Este archivo, junto con /etc/postgresql/postgresql.conf son particularmente
importantes, porque algunos de sus parametros de configuracion por defecto provocan
multitud de problemas al conectar inicialmente y porque en ellos se especifican los
mecanismos de autenticacion que usard PostgreSQL para verificar las credenciales de
los usuarios.

Para habilitar la conexioén a PostgreSQL desde clientes remotos, debemos verificar el
parametro tcpip_socket = true en el fichero /etc/postgresql/postgresql.conf.

Para configurar la base se necesita realizar la conexion de la base con la Aplicacion para
lo cual realizamos la programacion de la clase ConexionBd:

3.5 Servidor Web

En el mundo del desarrollo de aplicaciones web en Java [25] existen muchas
herramientas que permiten crear paginas utilizando JSP (como el popular Tomcat de
Apache), pero algunas veces necesitamos ir mas a fondo en la construccion de una
aplicacion web y utilizar la version empresarial de Java (J2EE) para construir
aplicaciones que respondan a una arquitectura mas especializada y nos encontramos que
ya no podemos utilizar un simple servidor de aplicaciones, si no que necesitamos un
Servidor de Aplicaciones J2EE, que soporte los componentes para la creacion de
aplicaciones web empresariales utilizando los estandares sugeridos dentro del J2EE.

De estos Servidores de Aplicacion para J2EE, existen de todos los tamafios, sabores y
colores; pero el soportado oficialmente por Sun Microsystem se llama Glassfish el cual
viene en una version comercial llamada el Sun GlassFish Enterprise Server y en una
version de codigo abierto llamada simplemente Glassfish, la cual posee dos licencias la
CDDL y el GPL.

Asi que Glassfish es el servidor de aplicaciones para Java en su version J2EE, que

permite la creacion de aplicaciones empresariales con componentes web, transaccionales
y de persistencia.

3.6 Diseiio del Sitio Web

3.6.2 JSF

JavaServer Faces (JSF) [25] es un tecnologia y framework para aplicaciones Java
basadas en web que simplifica el desarrollo de interfaces de usuario Java EE.

JSF usa JavaServer Pages (JSP) como la tecnologia que permite hacer el despliegue de
las paginas, pero también se puede acomodar a otras tecnologias como XUL.
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JSF incluye:

e Un conjunto de APIs para representar componentes de una interfaz de usuario y
administrar su estado, manejar eventos, validar entrada, definir un esquema de
navegacion de las paginas y dar soporte para internacionalizacién y
accesibilidad.

e Un conjunto por defecto de componentes para la interfaz de usuario.

e Dos bibliotecas de etiquetas personalizadas para JavaServer Pages que permiten
expresar una interfaz JavaServer Faces dentro de una pagina JSP.

e Un modelo de eventos en el lado del servidor.

e Administracion de estados.

e Beans administrados.

3.6.2 Pagina JSF
Las paginas JSF son paginas JSP con unas librerias Taglib adicionales.

Ademas, las paginas JSP no se llaman directamente, pero se llaman a través del motor
JSF. Para llamar a la pagina JSF, basta con agregar /faces/ antes el nombre de la pagina.

http://localhost:8080/CursoJSFwar/faces/index.jsp

Una pagina JSP (sin codigo JSF) puede ser llamada sin problema.
La configuracion del reenvio se puede personalizar (por carpeta y/o por extension) en
web.xml:

<servlet>

<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServlet</servlet-class>
<load-on-startup>1</load-on-startup>

</servlet>

<servlet-mapping>

<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-pattern>/faces/*</url-pattern>

</servlet-mapping>

3.6.3 Aplicacion JavaServer Faces

En su mayor parte, una aplicacion JavaServer Faces es como cualquier otra aplicacion
Java Web. Una aplicacion tipica de JavaServer Faces incluye las siguientes piezas:

* Un conjunto de paginas web, en la que los componentes de interfaz de usuario son
establecidos.
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* Un conjunto de bibliotecas de etiquetas proporcionar etiquetas para afadir
componentes de interfaz de usuario a la pagina web.

* Un conjunto de Backed Bean, que son JavaBeans componentes que definen las
propiedades y funciones de los componentes de la interfaz de usuario en una pagina.

* Opcionalmente, uno o mas ficheros de configuracion de la aplicacion de recursos
(como facesconfig.xmlfile), que definen las normas de navegacion de la pagina y
configura los beans y otros objetos personalizados, tales como componentes
personalizados.

* Un descriptor de despliegue (un archivo web.xml).

* Es posible que un conjunto de objetos personalizados creados por el desarrollador de
aplicaciones.

Estos objetos pueden incluir componentes personalizados, validadores, convertidores, o
los oyentes.

3.6.4 Modelo de componentes de interfaz de usuario

JavaServer Faces componentes de interfaz de usuario (UI) son los bloques de
construccion de vista de JavaServer Faces.

JavaServer Faces componentes de interfaz de usuario son elementos configurables,
reutilizables que componen la interfaz de usuario de aplicaciones JavaServer Faces.

Un componente puede ser simple, como un botén, o pueden ser compuestos, tales como
una tabla, compuesta de multiples componentes.

La tecnologia JavaServer Faces proporciona una buena arquitectura de componentes
flexibles que incluye lo siguiente:

* Un conjunto de clases UIComponent para especificar el estado y el comportamiento de
los componentes de la interfaz de usuario.

* Un modelo de representacion que define el modo de hacer los componentes de varias
maneras

* Un evento de escucha y el modelo que define como manejar los eventos de los
componentes

* Un modelo de conversion que define como registrar los convertidores de datos en un
componente

* Un modelo de validacion que define como registrar validadores en un componente

Esta seccion describe brevemente cada una de estas piezas de la arquitectura de
componentes.

3.6.5 Las clases de componentes de interfaz de usuario

La tecnologia JavaServer Faces proporciona un conjunto de clases de componentes de
interfaz de usuario y de comportamiento asociados a las interfaces que especifican todas
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las funcionalidad de los componentes de interfaz de usuario, como componente de
participacion del estado, mantener una referencia a los objetos, y un evento de
conduccion y manejo de la prestacion de un conjunto de componentes estandar.

Lista de Etiquetas (Tabla 3.6 [26])

datos =n un componsnte
UIData

Tabla 3.6
Etiquetas utilizadas
Tag Funciones Rendered As Apariencia
column Representa una columna de L column of data in an HTML Una columna de una

takle

takla

commandButton

Envia un £
solicitud

mularic para la

In HTML <i
element, wk

can be submit, reset, or

image

Un botdn

commandLink

Enlacss a otra g
ubicacién en una pagina

An HTML <a href> slemsnt

Un hipsrvinculo

dataTable

Representa un contenedor de
datos

AEn HTML <takle> slesmsnt

Una tabla gu=s se

pusden actualizar de

forma dinamica

form

de la forma
ue sS= pressntari con
ularioc)

&n HTML <form> slemsnt

No apa

graphicImage

Musstra una imagen

Ln HTML <img> =lement

Una imagen

inputHidden

Permits a un autor de la
pédgina incluir una va
oculta en una pagina

&An HTML <input typs=hidden>
slement

No aparece

inputSscret

Permits al usuaric
introducir una cadsna sin la
cadena aparsce en claro en
=l campo

&An HTML <input type=password>
slement

Un campo ds texXto
Jque musstra una

de estrellas en
ugar de la cadena
=al que haya

sntrado

inputText

Permits al usuaric

introducir una cadesna

&An HTML <input typs=text>

element

Un campc de texto

inputTextarsa

Permits & un usuario
introducir una cadsna ds
varias lineas

An HTML <textarsa> element

Un campo de texto de
varias lineas

anidade como una etlgueta
para un campe de entrada
sspecificade

message Muestra un mensaje Ln HTML <span> tag 1f styles |Una cadena de texto
localizado are used

messages Muestra los mensajes L set of HIML <span> tags if |Una cadena de texto
localizados styles ars used

outputFormat Muestra un msnsajs Plain text Texto sin formato
localizado

outputlabel Musstra un componsnte In HIML <label> elemsnt Texto sin formato

outputLink

Enlaces a otra pagina o
ubicacién en una pagina sin
que se gensrs un svento de

Ln HTML <a> element

Un hipervinculo
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accidn

componentes en uno de los
padres

element

outputText Muestra una linea de texto Plain text Texto sin formato
panelcrid Muestra una tabla En HTML <table> element with |Una tabla

<tr> and <td> elements
panelGroup Grupos de un conjunto de L HTML <div> or <span> Una fila de una

tabla de

selectBoolsanCheck

Permite a un usuario cambiar

En HTML <input type=checkbox>

Una casilla de

una lista de elementos en un
componsnte UISslectOne

box el wvalor de una opcién element. wverificacidn
boleana
selectItem Representa un elemento en En HTML <option> element No aparece

selectItems

Representa una lista de
elementos en un componente
UISelectOne

B list of HTML <option>
elements

No aparece

selsctManyCheckbox

Muestra un conjunto de
casillas de verificacidn de
gque €l usuario puede
seleccionar varios valores

L sst of HTML <input>
elements of type checkbox

Un conjunto de
casillas de
verificacidn

un conjunto de elementos

selectManyListbox |Permite al usuario &En HTML <select> element Un cuadro de lista
seleccionar wvarios elementos
de un conjunto de slemsntos,
todos muestran a la ve=z

selsctManyMenu Permite al usuario ILn HTML <sslsct> slsment Un cuadro combinado
seleccionar wvarios elementos desplazable
de un conjunto de elemsntos

selectOnelistbox Permite a un usuario para En HTML <select> element Un cuadro de lista
seleccionar un elemento de
un conjunto de elementos,
todos muestran a la vez

selectOneMenu Permite a un usuario para Zn HTML <selesct> element Un cuadro combinado
seleccionar un elemento de desplazable
un conjunto de elementos

selectOneRadio Permite a un usuario para ILn HTML <input type=radio> Un conjunto de
seleccionar un elemento de element botones de radio

3.6.6 El Ciclo de Vida de una pagina JavaServer Faces

El ciclo de vida de una pagina JavaServer Faces es algo similar a la de una pagina JSP:
El cliente realiza una solicitud HTTP de la pagina y el servidor responde con la pagina
traducida a HTML. Sin embargo, el ciclo de vida de JavaServer Faces difiere del ciclo
de vida de JSP en que se divide en varias fases para apoyar el modelo de interfaz de
usuario sofisticado componente. Este modelo requiere que los elementos de ser
convertidos y validados, eventos de los componentes se manipulan, y los datos de los
componentes se propaga a las judias en una manera ordenada.

Una pagina de JavaServer Faces es también diferente de una pagina JSP en la que es
representado por un arbol de componentes de interfaz de usuario, denominado punto de
vista.

Durante el ciclo de vida, la implementacion JavaServer Faces debe construir el punto de
vista al considerar el estado guardado de una presentacion anterior de la pagina. Cuando
el cliente envia una pagina, la implementacion JavaServer Faces realiza varias tareas,
tales como la validacién de la entrada de datos de los componentes de la vista y la
conversion de los datos de entrada a los tipos especificados en el lado del servidor.
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La implementacion de JavaServer Faces realiza todas estas tareas como una serie de
pasos en la solicitud de JavaServer Faces ciclo de vida de respuesta (Figura 3.17).

*é?:np;gf: Eespons.e
late

> ompiole
Faces 3
Request Restore | gl Apply Process | ] Process Process
—P View Requests Events Validations Events

|

Render Response Response

Response Complete Complete
v [* =

Render Process Invoke | Procass Update
m Response Events HAppkcaton‘ Events }‘_ Valol.?ee.l.

Response \
Conversion Emors/ |
Render Response Validation/
Conversion Emors, e

Render Response

Figura 3.17. Implementacion de JSF

Diagrama de flujo de la solicitud de Faces y respuesta de Faces, incluyendo el evento de
validacion y el procesamiento, manejo de errores, el modelo de actualizacion, la
invocacion de la aplicacion.

El ciclo de vida maneja ambos tipos de solicitudes: Las solicitudes iniciales y
devoluciones de datos.

Cuando un usuario hace una solicitud inicial de una pagina, €l o ella estan solicitando la
pagina por primera vez. Cuando un usuario ejecuta una devolucion de datos, se le envia
el formulario que figura en una pagina que fue previamente cargado en el navegador
como resultado de la ejecucion de una solicitud inicial.

Cuando el ciclo de vida se encarga de la peticion inicial, s6lo se ejecuta la restauracion
de vista y hacer que las fases de respuesta, porque no hay ninguna entrada del usuario o
acciones para el proceso. Por el contrario, cuando el ciclo de vida maneja una
devolucion de datos, ejecuta todas las fases.

Normalmente, la primera solicitud para una pagina JavaServer Faces trata de un cliente,

como resultado de hacer clic en un hipervinculo en una pagina HTML que enlaza con la
pagina de JavaServer
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3.6.7 Faces

Para hacer una respuesta que es otra pagina JavaServer Faces, la aplicacién crea una
nueva vision y la almacena en la instancia FacesContext, que representa a toda la
informacion contextual asociada con el procesamiento de una solicitud entrante y crear
una respuesta.

La aplicacion se adquiere referencias a objetos que necesita la opinidon y solicita
FacesContext.renderResponse, que obliga a la prestacion inmediata de la opinidon de
pasar por la respuesta a la fase de procesamiento del ciclo de vida, como indican las
flechas etiquetados Render de respuesta en el diagrama.

A veces, una aplicacion podria necesidad de reorientar los recursos a diferentes
aplicaciones web, como un servicio web, o generar una respuesta que no contiene
componentes JavaServer Faces. En estas situaciones, el desarrollador debe saltarse la
fase de renderizado llamando FacesContext.responseComplete. Esta situacion también
se muestra en el diagrama, esta vez con las flechas de la etiqueta respuesta completa.

La propiedad de la currentPhaselD FacesContext, que representa la fase que se
encuentra, debe ser actualizada tan pronto como sea posible por la aplicacion.

La situaciéon mas comun es que un componente JavaServer Faces presenta una solicitud
de la pagina de otro JavaServer Faces. En este caso, la implementacion JavaServer Faces
maneja la solicitud y automaticamente pasa a través de las fases del ciclo de vida para
realizar cualquier conversion necesaria, validaciones y actualizacién de los modelos, y
para generar la respuesta.

Los detalles del ciclo de vida se explica en esta seccion estan destinados principalmente
para desarrolladores que necesitan conocer dicha informacion como cuando
validaciones, conversiones, y los eventos son generalmente tramitadas y lo que pueden
hacer para cambiar coémo y cuando se les da. Los autores de paginas no tienen por qué
conocer los detalles del ciclo de vida.

3.6.8 Fase de aplicacion de valores

Después de que el arbol de componentes que se restablezca, cada componente en el
arbol de los extractos de su nuevo valor de los parametros de la peticiéon mediante el uso
de su decodificar (processDecodes ()) método. El valor se almacena localmente en el
componente. Si la conversion del valor de falla, un mensaje de error que estd asociado
con el componente se genera y en la cola en FacesContext. Este mensaje se mostrara
durante la fase de dar respuesta, junto con los errores de validacion resultante de la fase
de validacion del proceso.

Si los métodos descifrar o detectores de eventos llamado renderResponse FacesContext
en la instancia actual, la implementacion JavaServer Faces salta a la fase de dar
respuesta.
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Si los acontecimientos se han cola durante esta fase, las emisiones de aplicacion
JavaServer Faces los acontecimientos a los oyentes interesados.

Si algunos componentes de la pagina tienen sus atributos de inmediato establece en true,
entonces la validacion, la conversion, y los eventos relacionados con estos componentes
seran tratados durante esta fase.

En este punto, si la solicitud tiene que reorientar los recursos a diferentes aplicaciones
web o de generar una respuesta que no contiene componentes JavaServer Faces, puede
llamar a FacesContext.responseComplete.

Al final de esta fase, los componentes se fijan a sus nuevos valores, y los mensajes y
eventos se han puesto en cola.

Si la peticion actual se identifica como una peticion parcial, el contexto parcial se
recupera de las caras de contexto y el método de transformacion parcial es aplicado.

3.6.9 Fase de validaciones de proceso

Durante esta fase, la implementacion JavaServer Faces procesa todos los validadores
registradas en los componentes en el arbol, mediante su validacion ((processValidators))
método. Se examina el componente de atributos que especifican las normas para la
validacion y compara estas normas para el valor local almacenado para el componente.

Si el valor local no es valido, la implementacion JavaServer Faces afiade un mensaje de
error a la instancia FacesContext, y el ciclo de vida avanza directamente a la fase de dar
respuesta para que la pagina se represente con el mensaje de error. Si hubo errores de
conversion de la solicitud de aplicar los valores de fase, los mensajes de estos errores
también se muestran.

Si alguna validar métodos o detectores de eventos llamado renderResponse en el
FacesContext actual, la implementacion JavaServer Faces salta a la fase de dar
respuesta.

En este punto, si la solicitud tiene que reorientar los recursos a diferentes aplicaciones
web o de generar una respuesta que no contiene componentes JavaServer Faces, puede
llamar a FacesContext.responseComplete.

Si los acontecimientos se han cola durante esta fase, la implementacion JavaServer
Faces emisiones a oyentes interesados.

3.6.10 Fase de actualizacion de valores de modelo
Después de la implementacion JavaServer Faces determina que los datos son validos, se
puede recorrer el arbol de componentes y establecer el servidor correspondiente de las

propiedades del objeto de lado a los valores locales de los componentes. La
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implementacion de JavaServer Faces actualizar so6lo las propiedades judias apuntado por
un componente de valor de atributo de entrada. Si los datos locales no pueden ser
convertidos a los tipos especificados por las propiedades judias, el ciclo de vida avanza
directamente a la fase de dar respuesta para que la pagina sea remitida con errores
mostrados. Esto es similar a lo que sucede con los errores de validacion.

Si los métodos updateModels o cualquier oyentes llamado renderResponse FacesContext
en la instancia actual, la implementaciéon JavaServer Faces salta a la fase de dar
respuesta.

En este punto, si la solicitud tiene que reorientar los recursos a diferentes aplicaciones
web o de generar una respuesta que no contiene componentes JavaServer Faces, puede
llamar a FacesContext.responseComplete.

Si los acontecimientos se han cola durante esta fase, la implementacion JavaServer
Faces emisiones a oyentes interesados.

Si la peticion actual se identifica como una peticion parcial, el contexto parcial se
recupera de las caras de contexto y el método de transformacion parcial es aplicado.

3.6.11 Fase de invocacion de la aplicacion

Durante esta fase, la implementacion JavaServer Faces maneja cualquier solicitud de
eventos de nivel, tales como la presentacion de un formulario o un vinculo a otra pagina.

En este punto, si la solicitud tiene que reorientar los recursos a diferentes aplicaciones
web o de generar una respuesta que no contiene componentes JavaServer Faces, puede
llamar a FacesContext.responseComplete.

Si se procesa el punto de vista fue reconstruido a partir de informacion de estado de una
solicitud anterior y si un componente ha disparado un evento, estos eventos se
transmiten a los oyentes interesados.

Por ultimo, las transferencias de JavaServer Faces aplicacion de control para hacer que
la fase de respuesta.

3.6.12 Fase de creacion de la respuesta

Durante esta fase, JavaServer Faces construye el punto de vista y delega la autoridad
para el renderizado de las paginas. Por ejemplo, para el contenedor de JSP si la
aplicacion es la utilizacion de paginas JSP.

Si se trata de una solicitud inicial, los componentes que estan representados en la pagina

se agregan al arbol de componentes. Si esto no es una solicitud inicial, los componentes
se afladen ya al arbol para que no se necesita afiadir mas.
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Si la solicitud es una devolucion de datos y los errores fueron encontrados durante la
fase de solicitud de aplicar los valores, las validaciones de proceso de fase, o fase de
actualizacion de los valores del modelo, la pagina original se representa en esta fase. Si
las paginas contienen mensajes o los mensajes de las etiquetas, los mensajes de error en
la cola se muestran en la pagina.

Después de que el contenido de la vista se representa, el estado de la respuesta se guarda
para que las solicitudes posteriores se puedan acceder a él. El estado guardado se esta a
disposicion de la fase de restauracion de vista.

3.7 Creacion de la Interfaz Grafica con Aplicacion Web

Para el Modelo del Software nos basaremos en la programacién Orientada a Objetos,
para lograr una interaccion de cada servicio entre si y permite tener un concepto frente a
otros objetos pertenecientes a otras clases, es decir tener valores que se puedan
diferenciar en sus atributos, al mismo tiempo se puede disponer de mecanismos de
interaccion denominados “Métodos” y con ello podremos realizar una comunicacion
entre ellos, y asi lograr un cambio de estado en los mismos objetos.

Para programar se estableci6 la creacion de una Aplicacion Web por sus muchos
beneficios que presenta para lo cual se escogié Netbeans para realizar el proyecto
(Figura 3.18):

NetBeans|De

Mi NetBeans

Proyectos recientes Instalar complementos Activar caracteristicas

Agregue compatibilidad para otros NetBeans activa la funcionalidad
idiomas y tecnologias instalando segin como esté usando. Comenzar
complementos desde el Centro de a crear y abrir proyectos y el IDE
Actualizacién de NetBeans. sélo se activaran las caracteristicas
que usted necesita, haciendo su
experiencia mas rapido y mas
limpio. Alternativamente, puede
activar caracteristicas manualmente.

<no hay proyectos recientes>

Salida

Figura 3.18. Acceso a la Herramienta de Programacion

Siendo un entorno de desarrollo integrado libre nos permitira realizar la aplicacién con
lenguaje de programacion java, con ello se garantiza que los conocimientos obtenidos
sean aplicados al mismo, al mismo tiempo de ser gratuito Netbeans no se necesita
ninglin pago y no se tiene ninguna restriccion por su uso.
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1 Proyecto Nuevo... 03N yay Netbeans _uy €
1 Archivo Nuevo... ®N NetBeans IDE 7.0.-
& Abrir Proyecto... 0%0 | = ctf % D @ M @ ’

Abrir Proyecto Reciente >

Cerrar Project

Abrir archivo...

Ahrir archivn roriente »

Figura 3.19. Opcion Proyecto Nuevo

Creamos el nuevo proyecto para comenzar con la parte de desarrollo (Figura 3.19).

’asos Seleccionar proyecto

L. Seleccionar proyecto Categorias:
)

Proyectos:

£ Java @

(1 Java Web &) Web Application with Existing Sources

@3 Java EE A3 Web Free-Form Application

(1 Java ME

3 Maven

(] PHP

(3 Groovy

@@ c/c++

(1] NetBeans Modules
» (] Ejemplos

Descripcidn:

'Creates an empty Web application in a standard IDE project. A standard project
uses an IDE-generated build script to build, run, and debug your project.

\ Ayuda | < Atras [ Siguiente > | Terminar Cancelar

Figura 3.20. Opciones para creacion de Nuevo Proyecto

Para el proyecto necesitamos escoger la categoria Java Web para un proyecto en
Aplicacion Web o en este caso Web Application (Figura 3.20).
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asos Name and Location

Seleccionar proyecto

= - [ = % ]
Narme aud Pacesion Project Name: 1WebAppl1canon1 |
Server and Settings - "
Frameworks Project Location: /Users /georgejl8gt/NetBeansProjects Browse...
Project Folder: s /georgejl8gt/NetBeansProjects /WebApplicationl

Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder

same compilation libraries (see Help for

(M Set as Main Project

Figura 3.21. Configuracion de Nombre y Ruta de Proyecto

Se coloca Nombre y se asigna la ubicacion en donde se guardara el proyecto (Figura
3.21).

150S Server and Settings

Seleccionar proyecto Add to Enterprise Application: <None>
Name and Location
Server and Settings
Frameworks

Server: | GlassFish Server 3.1 3 Add...

Java EE Version: Java EE 6 Web
Enable Contexts and Dependency Injection

Context Path: /WebApplicationl

Figura 3.22. Seleccion del Servidor Web
Se tendra la opcion de seleccion del servidor el cual usaremos GlassFish 3.1 para poder

implementar tecnologias definidas en la plataforma Java EE permitiendo asi que sea
portable y escalable.
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Frameworks

asos
Seleccionar proyecto Select the frameworks you want to use in your web application.

. Name and Location =

. Server and Settings Spring Web MVC

. Frameworks JavaServer Faces

Struts 1.3.8
Hibernate 3.2.5

[ Terminar Cancelar

Ayuda < Atras

Figura 3.23. Seleccion de paquete para conexion de la base

Se escoge que Frameworks necesitamos para la aplicacion Web y se espera a que genere

la aplicacion (Figura 3.23).

dding selected frameworks
S 7 ™ J—

Figura 3.24. Proceso de configuracion

Ul e I IR A VA e AN Q- Buscar (#+
alfabeto_IA_ 22120102145 9 Propiedades d y =

[Foieno| [ xm || Propiedades de JDBC : 5
il Web Pages s
() Faquetes de Juances < Factoria de sesion
L] Paquetes de prueba
L& Libraries

Propiedades de |DBC

Test Libraries

Figura 3.25. Vista Completa de la Creacion del Proyecto
Y asi tendremos generado la aplicacion web para programar (Figura 3.24 y 3.25).

Para comenzar necesitaremos librerias o paquetes para poder realizar la creacion de la

Programacion las cuales son:

e Cosjar
e Fileupload.jar

71



e Struts.jar
e Uploadbean.jar
e postgresql-8.3-603.jdbc4.jar

Luego se da a conocer las clases programadas tanto las paginas webs con extension
“*jsp”, y como las conexiones de la base (Tabla 3.7):

Tabla 3.7
Clases existentes en el Proyecto

En esta clase estableceremos la parte grafica de ingreso
categoria_new.jsp de categorias para asignar a las frases.

exceptionHandler.jsp | Permite establecer excepciones.

Péagina web, parte grafica para la opcion del
admin_diccionario.jsp | administrador para ingreso de datos.

Péagina web, parte grafica para la opcion del

admin_frases.jsp administrador para ingreso de datos.
errorPage.jsp Permite comprobar errores de la aplicacion.
index.jsp Opciones de la aplicacion Pagina principal.
list abecedario.jsp Visualizacion de los datos, parte grafica.

list diccionario.jsp Visualizacion de los datos, parte grafica.

list frases.jsp Visualizacion de los datos, parte grafica.
listai.jsp Visualizacion de los datos, parte grafica.
listsz.jsp Visualizacion de los datos, parte grafica.

Programacion para comparacion de Usuario y

login.jsp Contraseia para acceso como administrador.
player viral.swf Clase necesaria para poder reproducir videos.
player video.jsp Llama la clase de reproduccion para el video en flash
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Media Player.

traductor.jsp

ConexionBd.java

Parte grafica para poder visualizar el deletreo por
imagenes.

Se realizara la conexion de la Base de PostgreSQL con
la aplicacion para interactuar entre si.

NewMain.java

Invoca la conexion de la base y el programa.

Registro.java

Programar la insercion, modificacion o eliminacion de
datos que se encuentren en la base mediante la
aplicacion.

3.8 Implementacion del Software con su respectiva Base de Datos
e Insercion de los Datos

Se presenta el programa funcionando en su totalidad por formulario web:

Pégina Principal (Figura 3.26)

Inicio Traductor

Abecedario Frases Diccionario Administrador

Universidad Politecnica Salesiana

Universidad Politecnica Salesiana

Software de Aprendizaje Interactivo en entorno Web de la lengua espanola
escrita, en el Instituto de Invidentes y Sordos del Azuay

BENEFICIARIOS DIRECTOS Los beneficiarios del proyecto son 70 nifias, nifios y adolescentes que asisten Diarlamente
de Lunes a Viernes al Institutos de Invidentes y Sordos del Azuay, que se encuentran en situacién de riesgo y
poria

OBJETIVO GENERAL: Fomentar y Adoptar la calidad de ensefianza de la corecta gramdtica, para una mejor

entre con del sentido auditivo, con personas de un correcto sentido auditivo, en
los nifios, nifias y adolescentes entre 10 y 17 afios de edad del instituto de discapacitados para invidentes y sordos del
Azuay.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1D de para que se optimice el correcto aprendizaje de la gramatica
escrita del idioma casteliano.

2 Creacién de un Diccionario Virtual en el cual los maestros sean los que alimenten de informacién a mismo.

3 Creacién de un Alfabeto virtual en el cual Ios alumnos puedan repasar de una manera mas divertida y encaminados a
un mundo tecnolégico.

Figura 3.26. Informacion del Proposito

Pagina Traductor (Figura 3.27)
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v

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Traductor de Senas

Velocidad: 400 [~]

Frase a Traducir.

Traducir | [ Repetir |

Figura 3.27. Formulario de Deletreo

Pagina Abecedario (Figura 3.28 y 3.39).

I
S
= UPS Universidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Abecedario

AaI BbI CcI
D-d| E-el F-f |

Figura 3.28. Abecedario y Simbologia
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Figura 3.29. Abecedario y Simbologia

Pégina Frases (Figura 3.30 y 3.31)

u* ._!\‘
'S

UPS Universidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Listado de Frases

Universided Politecnica Salesiana

Listado de Archivos Disponibles

Categoria Archivo Descarga Visualizar

SALUDO Presentacion @

Figura 3.30. Lista de Frases



Inicio

Traductor

Abecedario Frases Diccionario Administrador

Video Frase

Universidad Politecnica Salesiana

Video Reproductor
Frase : Presentacion

un o 00:18 00:47 st

Descripcion:
Forma de presentarse y lo que se va hacer

Pat S

Figura 3.31. Reproduccion video

Pégina Diccionario (Figura 3.32)

e

&

Inicio

.
"\’

I_]PS Universidad Politecnica Salesiana

Traductor

Abecedario Frases Diccionario Administrador

Administracion de Diccionario

Universidad Politecnica Salesiana

=a
P

Listado de Archivos Di:

Palabra D

saludo  |Primera forma de ion al conunap

Visualizar

Figura 3.32. Listado de Palabras Diccionario
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Péagina Administrador (Figura 3.33 y 3.34)

..‘Q\I

ue
‘4 i S Universidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Administracion

Universidad Politecnica Salesiana

Nombre: admin
Contrasefia: |seses| |
Ingresar

Figura 3.33. Acceso de Administrador

N &

I_IPS Universidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Administracion

Universidad Politecnica Salesiana

Administracion de Frases

Administracion de Diccionario

Figura 3.34. Opciones de Administrador

Control Acceso de Usuario (Figura 3.35)

Usuario y contrasefa no existen
l/ Aceptar \

Figura 3.35. Control de Acceso
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Pé4gina Administrador Frases (Figura 3.36)

[_IPS Universidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario

» Descargas de RealPlayer

ta

Biblioteca Videos

Descargas de RealPlayer

L )

El reino El reino

prohibido prohibido
Espariol Latino  Espariol Latino
ver El reino pro...  verEl reino pro...

2- 0 0

Organizar por:  Carpeta ¥

Carro Cultural
Santon

El reino presentacion.flv
prohibido
Espaiiol Latino
ver El reino pro...

v | Todoslos archivos v

Administrador

Administracion de Archivos

Universided Politecnica Salesiana

Digite la Frase Por Favor:

No vale mas un titulo que una persona que lo representa
Categorias:

Persona E] Agregar Nueva Categoria
Digite la Descripcion de la Frase Por Favor:

Medio de expresién

Seleccionar el archivo a subir:

| by

ionar archivo | No se ha

ningun archivo

|Categoria [Frase [Descarga [Etiminar |[Visualizar

" VD

Figura 3.36. Ingreso de Datos Administrador
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Péagina Categoria Frases (Figura 3.37 y 3.38)

g o, Q
& '
SO
Universidad Politecnica Salesiana
Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Administracion de Diccionario

Universidad Politecnica Salesiana

NOMERE DE CATEGORIA O TEMA:
despedidas

AGREGAR

Figura 3.37. Creacion de Categoria Frases

o® ._8\’
""uos

Universidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Administracion de Diccionario
Universidad Politecnica Salesiana

ARCHIVO ALMACENADO SATISFACTORIAMENTE AGREGAR NUEVA CATEGORIA

Figura 3.38. Comprobacion de Ingreso de Datos
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Pé4gina Administrador Diccionario (Figura 3.39)

v |Todos los archi

c

Figura 3.39. Ingreso de Datos Administrador

Base de Datos Funcional (Figura 3.40)

e Edit Plugins View Tools Help

-]

™ sdi_abecedario
= columns (3)
B abe_id
£ abe_letra
[ abe_imagen_name
[ abe_path
&-»4 Constraints (1)
@ Indexes (0)

-7 sdi_diccionarios
&) Columns (5)
B dic_id
[ dic_palabra
) dic_descripcion
[ dic_imagen_name
B dic_path
-4 Constraints (1)
@ Indexes (0)
Rules (0)
85 Triggers (0)
&9 sdi_frases
=) Columns (s)

@04 Constraints ()]
@ Indexes (0)

@ P4 Constraints (1)
@@ Indexes (0)

=[] sdi_users
=) Columns (3)
m id

[

Inicio Traductor Abecedario Frases Administrador
iy Administracion de Diccionario
» Imigenes » 2| Universidad Folitecnica Salesiana
“ta - Palabra:
ibli 3 Hola
Biblioteca Imagenes Ofaniat por: Carpéti™
Incluye: 2 ubicaciones Descripcion de la Palabra:
- Saludo
[~ - Seleccionar la imagen a subir:
S ionar archivo | No se ha ningun archivo
Imagen.jpg jci46x197236-02, jesus christjpg
P9 Listado de Archivos Disponibles
T Palabn:| Descripcion Visualizar Eliminar
Isaludo |Primera forma de expresion al encontrarse con una persona B4 @
moto_0001jpg moto_0002pg moto_0003,jpg 2

D D
Property value
Name admin_sdi
om 16443
Owner postgres
ACL
Tablespace po_default
Defauit tablespace pg_default
Encoding UTFs
Collation Spanish_Ecuador. 1252
Character type Spanish_Ecuador. 1252
Default schema public

Default table ACL
Default sequence ACL
Default function ACL

Allow connections? Yes
Connected? Yes
Connection limit -1
System database? No
Comment
< 111
SQL pane

-- Database: admin_sdi

ROP DATABASE admin_sdi:

CREATE DATABASE admin_sdi
WITH OWNER = postgres
ENCODING = 'UTFS8"*
TABLESPACE = pg_default
LC_COLLATE = ‘Spanish Ecuador.1252'
LC_CTYPE = 'Spanish_Ecuador.1252'
CONNECTION LIMIT =

Figura 3.40. Base de Datos
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3.9 Plan de Pruebas de Rendimiento y Mantenimiento de la
Aplicacion

Para el Plan Véase Figura 3.41:

fy Bap'll  Daell Wl el , Bl Wwm Medl

(omienza
W Wl

o Wodo-_ Nomre e e Dt Comennin e [ N’ o' a2 Hot'2 Jad'1)
t D] M3 ¥]3[ofL Mol xS o] i 3 [ s o M s o L]

—
o-‘

1A T metste Sdis veZ[R jrecojte/n
Rendimiento

I Mttt Ads vl vl
Aplicaicn

3@ % Qsodecapactaions Wdas Wm0 vieZg/y12 e
Profesores

E o Maimerode  Dda e v —

Aplicaicn

Figura 3.41. Plan de Pruebas y Mantenimiento
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3.10 MANUAL DE USUARIO

El Manual de Usuario ayudara al manejo de forma correcta a la Aplicacion creada, de
este modo podran realizar un manejo optimo y sin problemas.

Manual

1. Abrir Herramienta Netbeans

Abrimos el Programa Netbeans la ubicacion se encuentra en: Inicio, Todos los
Programas, Netbeans (Figura 3.42).

CCleaner

CopyTrans Suite
CyberLink PowerDVD 10
CyberLink YouCam
Dream Aquarium
Facebook

Games

Google Chrome

Iminent

Inicio
iPhoneBrowser
iTunes
Mantenimiento
Microsoft Office
Microsoft Silverlight
Movistar

MNetBeans

) NetBeansIDE7.1

Figura 3.42. Acceso a Netbeans.

Damos Doble Clic, si se tratase de una plataforma como linux o Mac
OX se nos agregard un icono como el cubo que se muestra en la
imagen.

1. Arranque de la Aplicacién Desarrollada (Figura 3.43).

| ] MetBeans IDE 7.1

Atlassian Archivo Editar Ver Mavegar Source Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Equipo Herramientas Window Ayuda

7 7 (o T HO > BR-®- #

Proyectos = @ list_frases.jsp =

(Figura 3.43) Damos Clic en el Icono de Play para que el programa pueda Ejecutarse.

2. Ment de la Pagina Web (Figura 3.44)

88



~

& UPS Universidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

(Figura 3.44) Se Visualizara las opciones disponibles en la Aplicacion para seleccion del
Usuario.

3. Opcion Inicio (Figura 3.45)

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Universidad Politecnica Salesiana

Universidad Politecnica Salesiana

Software de Aprendizaje Interactivo en entorno Web de la lengua espafola
escrita, en el Instituto de Invidentes y Sordos del Azuay

BENEFICIARIOS DIRECTOS Los beneficiarios del proyecto son 70 nifias, nifios v adolescentes que asisten Diariamente
de Lunes a Viernes al Institutes de Invidentes y Sordos del Azuay, que Se encuentran en situacion de riesgo y
vulnerabilidad por |3 inestabilidad emocional.

OBJETIVO GENERAL: Fomentar y Adoptar la calidad de ensefianza de la correcta gramdtica, para una mejor
comunicacidn entre personas con discapacidad del senfido auditivo, con personas de un corecto sentido auditive, en
los nifios, nifias y adolescentes entre 10 y 17 afios de edad del instituto de discapacitados para invidentes y sordos del
Azuay.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1 Desarrollo de herramientas Educativas Informaticas para que se optimice el correcto aprendizaje de |a gramatica
escrita del idioma castellano

2 Creacidn de un Diccionario Virtual en el cual los maestros sean los que alimenten de informacién a mismo.

3 Creacidn de un Alfabeto virtual en el cual los alumnos puedan repasar de una manera mas divertida y encaminados a
un mundo tecnoldgico.

(Figura 3.45) Al momento de que se ejecute el programa nos visualizard la pagina de
inicio con la informacion acerca de la Aplicacion como Beneficios, Objetivos, también
al momento de navegar y se desea ver los datos de nuevamente damos clic en la opcion
inicio de la parte superior izquierda.

4. Opcion Traductor (Figura 3.46 y 3.47)
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rsidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Traductor de Senas

Velocidad: 400 [+]

Frase a Traducir

Traducir | | Repetir

(Figura 3.46) Seleccionamos la opcion Traductor y nos visualizara una imagen con un

cuadro de texto en su parte inferior.

Traductor de Senas

Velocidad: 400 B

Frase a Traducir:
hola como estas

Traducir | [ Repetir

(Figura 3.47)Digite en el cuadro de texto lo que desee que sea realizado el proceso de
Deletreo, se da clic en traducir y la imagen comenzara a mostrar la forma de sefia por
cada palabra si se desea volver a ver el modo de representacion de sefas pulse en el
boton Repetir.
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Se podra controlar velocidad de deletreo de la imagen para practicar el deletreo, esta
opcion se encuentra en la parte superior izquierda de la imagen.

5. Opcion Abecedario (Figura 3.48 y 3.49)

(Figura 3.48) Al dar Clic en la opcién Abecedario nos visualiza el Alfabeto con su
respectiva imagen representada en sefia.

(Figura 3.49) En la Parte Inferior existen flechas para navegacion del Alfabeto.

6. Opcion de Frases (Figura 3.50, 3.51, 3.52 y 3.53)
91



UPS universidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Listado de Frases

Universidad Politecnica Slesians

Listado de Archivos Disponibles

Categoria Archivo Descarga Visualizar

SALUDO Presentacion \;

(Figura 3.50) Al dar Clic en la Opcion de Frases nos visualizara todos los datos que se
haya subido en la base para que los estudiantes tengan acceso nos muestra categoria,
nombre de archivo, descarga y el reproductor como visualizar.

Descarga

(Figura 3.51) Al dar Clic en el icono nos permitird descargar el
video para que el estudiante pueda guardar y llevarlo a su hogar para su repaso.

visualzar

(Figura 3.52) Con este icono damos clic para poder reproducir
el video de la frase nos visualizara la siguiente pagina:
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Inicio Traductor Abecedario Diccionario Administrador

Video Frase

Universidad Politecnica Salesians

Video Reproductor
Frase : Presentacion

n | 00:18 00:47 | stowill] | 2%
Descripcion:
Forma de presentarse y lo que se va hacer

(Figura 3.53) Nos muestra el Reproductor para que el video sea visto con su frase
respectiva. Para salir o regresar basta con dar clic en la flecha de navegacion.

7. Opcion de Diccionario (Figura 3.54)

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Administracion de Diccionario

Universidad Politecnica Salesiana

Listado de Archivos Disponibles
Palabra Descripcion Visualizar

isaludo Primera forma de expresion al encontrarse con una persona

(Figura 3.54) En la Opcién de Diccionarios nos permite tener: Palabra, Descripcion y
Visualizar, al dar clic en la imagen nos expandird la imagen para verla de forma mas
clara.
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8. Administrador (Figura 3.55, 3,56 y 3,57)

N
s UPS Universidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Administracion

Universidad Politecnica Salesiana

Nombre: admin

Contraseiia:

Ingresar

(Figura 3.55) En la Opcién de Administrador se constard con acceso de seguridad de
Usuario y Contrasena la cual solo el usuario que tenga permisos para manipular los
datos de la base pueda ingresar, colocamos los datos y pulsamos Ingresar.

Cerrar Session | Bienvenido: admin

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Administracion

Universidad Poiitecnica Saiesianz

Administracion de Frases

Administracion de Diccionario

(Figura 3.56) Luego de Ingresar nos muestra el ment de administracion.
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Usuario y contrasefia no existen

Aceptar

(Figura 3.57) Control de Usuario si se diera el caso de que personas intentasen ingresar
como administrador sin ser autorizado.

9. Administracion de Frases (Figura 3.58)

. (]
J‘ ‘ !
‘ 7/
T
Inicio Traductor
T ]
w05 b Descargas de RealPlayer v‘qH Bus

carpeta

Biblioteca Videos

Descargas de RealPlayer

B B

El reino
prohibide
Espafiol Latino
ver El reino pro..,

El reino

prohibido
Espariol Latino
ver El reino pro..,

g~ 0 @

Organizar por.  Carpeta ¥

= Cantra Cultural

& Eavique Sanios Disc
= —
El reino presentacion.flv
prohibido
Espafiol Latino
verEl reine pro..,

nbre:

+ | Todos los archivos -
Abrir |v Cancelar

Abecedario

Cerrar Session | Bienvenido: admin

Frases Diccionario Administrador

Administracion de Archivos

Universided Politecnica Salesiana

Digite la Frase Por Favor:

No vale mas un titulo que una persona que lo representa
(Categorias:

Persona |Z| Agregar Nueva Categoria

Digite la Descripcion de la Frase Por Favor:

Medio de expresién

Seleccionar el archivo a subir:

Seleccionar archivo | No se ha seleccionado ningun archivo

[categoria

HDescarga

s

HFrase

”Eliminal ||Visua|izar

% [

SALUDO

Presentacion

(Figura 3.58)Al escoger la Opcion Administracién de Frases nos presentara esta pagina
en la cual se podra:

“Digite la Frase Por Favor”: Se digitara la frase deseada.
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“Categoria”: Para Categoria se debe tener almacenado datos, ya que saldran como
opcion para escoger en una lista, se podra ingresar dando clic en:

“Agregar Nueva Categoria”: Enlace que lleva a la siguiente ventana (Figura 3.59 y
3.60):

oo
&

Universidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Administracion de Diccionario

Universidad Politecnica Salesiana

NOMERE DE CATEGORIA O TEMA:

despedidas

AGREGAR

(Figura 3.59) Aqui ingresaremos las categorias que deseemos, digitamos y luego
pulsamos Agregar.

N

s
Universidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Administracion de Diccionario

Universidad Politecnics Sslesians

ARCHIVO ALMACENADO SATISFACTORIAMENTE AGREGAR NUEVA CATEGORIA

(Figura 3.60) Nos visualiza un mensaje de que el dato fue almacenado satisfactoriamente
y un link de “Agregar Nueva Categoria” si deseamos ingresar una nueva.

Luego regresamos a “Administracion de Frases” y en la lista desplegable ya estarad
visible la categoria que se haya ingresado anteriormente se escoge la que se desee.

“Digite la Descripcion de la Frase por Favor”: Daremos una referencia o explicacion del
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significado de la frase digitada con anterioridad.

“Seleccionar el archivo a subir”: Al dar clic nos permitira buscar el video que se desee
subir a la base que servira como referencia de sefias para la frase asignada, selecciona el
archivo le da aceptar luego pulsamos el boton Guardad o si estda mal la informacion
ingresada se da clic en Cancelar. Si se Ingresa sin problemas nos visualizara los datos en
la lista inferior, y existe la opcion de Eliminar el dato en la parte de lista en la parte
derecha.

10. Administrador de Diccionario (Figura 3.61)

1_'(

N &

UPS universidad Politecnica Salesiana

Inicio Traductor Abecedario Frases Diccionario Administrador

Administracion de Diccionario

ca Salesiane

Palabra:
Biblioteca Im4genes . s t

acione Descripcion de la Palabra:
Saludo

- Seleccionar la imagen a subir:
-
ﬁ Seleccionar archiva | No se ha seleccionado ningun archivo
.
! 5 Subir | [ Cancalar

jcHGN197236-02
]

Listado de Archivos Disponibles
Palabra Descripcion

saludo [Primera forma de expresion al encontrarse con una persona

(Figura 3.61) Para la Administracion del Diccionario se tiene los siguientes puntos para
ingresar:

“Palabra”: Ingresan la Palabra deseada.

“Descripcion de la Palabra”: Se coloca el concepto de la Palabra.

“Seleccionar la imagen a Subir”: Damos clic y buscamos en el equipo la imagen que
represente en sefias a la palabra, seleccionamos subir si todo es correcto o cancelar para

repetir el proceso.

Si todo es correcto el archivo se agregara en la lista inferior si no se desea conservar el
archivo existe la opcion eliminar la palabra.
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CAPITULO IV
ANALISIS Y DISENO DE RED

Se presenta un estudio y disefio de Red para LE.L.S.A. ya que para el mejor
funcionamiento de la herramienta desarrollada y su respectiva implementacion en el
Instituto es de vital importancia que se realice la instalacion de un laboratorio de
Computo, de momento no se dispone del espacio necesario para tenerlo, se espera el
traslado del Instituto a otro edificio en construccion con mejores instalaciones.

No disponen de equipos tecnoldgicos para un rendimiento dptimo de la aplicacion por lo
que se ve limitado en utilidad y funcionalidad.

De momento solo se realizara un analisis de referencia para que en futuro el instituto
posea un laboratorio funcional que permita explotar las herramientas informaticas
disponibles que se crean para el bien de la educacion.

4.1 Analisis del Aula para Laboratorio de Computo

4.1.1Situacion Actual de la Infraestructura del Instituto

Luego de realizar un estudio de la infraestructura del instituto se puede establecer que
fue adecuada para tener aulas de estudio en un cuarto grande dividido con tablas de
plywood con el espacio justo para poder impartir clases por este motivo se desmantelo el
laboratorio de computo por falta de espacio. Se tiene las siguientes condiciones:

No poseen una estructura ordenada en el Cableado de Red.
Inapropiado adecuamiento de Aula de clases.

No poseen Laboratorio de Computo.

No posee equipos informaticos con tecnologia actual.

No disponen de Aplicaciones (Software) para ayuda en la educacion.

4.1.2 Propuesta de Laboratorio de Computo

Esperando el cambio de ubicacion al edificio ofrecido por la municipalidad de Cuenca se
presenta una propuesta para que se pueda adecuar el laboratorio de computo para estudio
de los alumnos con el funcionamiento de la herramienta creada para niflos con
discapacidad auditiva por el momento (Figura 4.1).
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B
Figura 4.1. Disefio de Laboratorio de Computo

Para poder generar una propuesta adecuada se investigd el ntimero de estudiantes
promedio por aula lo cual se dio como resultado la cantidad de 10 estudiantes como
maximo y un minimo de 6 alumnos, de esta manera se puede dar la siguiente propuesta:

e Dimensiones del laboratorio de 5 x 5 metros como minimo de espacio
disponible, lo 6ptimo es de 7 x 7 metros. Con ello se gana la comodidad tanto del
Profesor para impartir las clases como para el Alumno que mejora la comodidad
y a su vez su atencion a la clase impartida.

e De momento la infraestructura de Red se la presenta de manera Interna es decir
solo para conexion del laboratorio no se posee acceso a Internet pero se lo puede
adecuar para futuro.

e Un Servidor a cargo de los Profesores para que puedan tener a su disposicion la
herramienta funcionando en la misma y dando acceso a los clientes para impartir
clases, la conexion.

e (Cinco equipos clientes conectados en red y controlados desde el servidor para
acceso de los estudiantes.

e Video Proyector Infocus para proyectar imagenes, videos, texto necesario en las
clases.
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4.2 Diseio del Modelado de la Infraestructura de Red del
Laboratorio de Computo.

Para un disefio de red se debe tener claro las necesidades que se presentan en el Instituto
ya que esto permitird tener una infraestructura optima que permita el correcto
funcionamiento de los equipos, de momento se necesita una propuesta de un laboratorio
de computo permitiendo asi la instalacion de la herramienta desarrollada (Figura 4.2).

Ip:
i Ip: 192.168.0.4
b 192.168.0.3 255.255.255.0

Ip: 192.168.0.2
192.168.0.1 255.255.255.0

255.255.255.0 ([
@ 255.255.255.0 ~ -

3 Ip:
Ip 192.168.0.6

192.168.0.5
255.255.255.0 255.255.255.0

Figura 4.2. Disefio de Infraestructura de la Red

4.3 Analisis de Requerimientos de Equipos (Referencia)

Para los requerimientos de Equipos se contd con la colaboracion de la Empresa
SISCOMSEQG (Tabla 4.1).

Tabla 4.1

Cotizacion de Equipos

CANT | DESCRIPCION P.VENTA P.TOTAL
5 COMPUTADOR DUAL CORE 530 2650

2 GB DE MEMORIA 500 GB DE DISCO DURO, DVD RW
MONITOR LED DE 18,5 benq LCD, TECLADO MOUSE
PARLANTES REGULADOR, CAMARA WEB Mesa Silla
1 Computador I3 630 630
2 GB DE MEMORIA 500 GB DE DISCO DURO
DVD RW MONITOR LED DE 18,5 benqg LCD, TECLADO
MOUSE PARLANTES REGULADOR, CAMARA WEB Mesa Silla

1 Switch De 8 Puertos 20 20
100 Metros de Cable UTP CAT 5E 0,6 60
1 Mano de Obra de Ponchado y Armado de Red mas 180 180
configuracion de Red y Canaletas
1 Impresora Epson L200 290 290
TOTAL 3830
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CONCLUSIONES

En el Desarrollo del Proyecto de Tesis se puede llegar a las siguientes conclusiones:

e Se logré la implementacion de un Sistema de Ensefianza para nifios con
discapacidad Auditiva que permite al profesor tener a su alcance una herramienta
de ayuda para la educacion del Lenguaje Escrito Simbolico Espatfiol.

e Instalacion y Configuracion exitosa en pruebas tanto de la Base de Datos y la
Herramienta de Programacion para el desarrollo de la aplicacion de escritorio y
asi pueda ejecutarse de forma correcta.

e Realizar una herramienta Web es una opcién muy efectiva en muchos ambitos ya
que con ello permite que el uso del programa sea facil de realizar, también el
mantenimiento y poder realizar mejoras de las utilidades de forma innovadora.

e Se desarrolld una aplicacion pensada para la ayuda de nifios con discapacidad
auditiva en el Instituto Especial de Invidentes y Sordos del Azuay por ser un
campo descuidado y de esta forma mejorar el manejo de la educacion, logrando
crear una ayuda con herramientas libres es decir con licencias gratuitas para que
el instituto pueda utilizar sin la necesidad de comprar derechos ni nada que haga
referencia a ello.

e Utilizando JSF nos permiti6 realizar la programacion de forma facil y generando
el codigo por objetos y tener la opcion de realizar programacion como aplicacion
web logrando una combinacion exitosa que permitié el correcto funcionamiento.

e Se utilizd6 una clase especial que permitié reproducir los videos que se
almacenaban en la base, permitiendo asi utilizar Flash Media Player y lograr una
Aplicacion Java con Interfaz Web Multimedia.

e El proyecto esta desarrollado de tal manera que puede ser ejecutada en cualquier
plataforma de esta manera se puede cubrir aspectos de disponibilidad por
Institucion y asi explotar la capacidad de la herramienta al méximo.

e Por otro lado el Programa serd aplicado de momento para el grupo de

Investigacion en Tecnologias de Inclusion ya que en el Instituto no se consta de
un Laboratorio de Computo para la ejecucion del mismo.
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RECOMENDACIONES

Se dara a conocer algunas recomendaciones a nivel general para el mejoramiento
funcional de la aplicacion:

Ya que la aplicacion se encuentra dentro del grupo de Investigacion se recomienda
seguir con el desarrollo de nuevos modulos de funcionamiento para la aplicacion web
multimedia tales como:

e Mejoras que podrian darse en un futuro para el software son;

Cambio de disefio de interfaz.

Integracién del sistema para funcionamiento por Internet.

Optimizacién de Recursos

Encriptacion de informacion

Mayor velocidad de respuesta.

Aplicacion APP para interaccion del programa en tecnologias de celulares.

O O O O O O

e Creacion de nuevos médulos como:

o Creacién de Chat para personas con discapacidad auditiva y sin discapacidad
o Creacién de Enciclopedia Multimedia de temas educativos con su respectiva
traduccién en el lenguaje simbdlico

Para el Instituto aparte de la ayuda con software, se podria realizar una ayuda con
equipos Informaticos para que puedan tener acceso a la tecnologia y asi lograr el
funcionamiento y que puedan utilizar las herramientas creadas para la ayuda de los
alumnos con discapacidad.
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ANEXO 1

Discapacidad Auditiva

DESCRIPCION DEL TRASTORNO

La audicion es una de las funciones mas importantes para la comunicacion, y , por tanto,
la pérdida de la audicion supone una grave discapacidad para la comunicacion y la
adquisicion del lenguaje.

La lenguaje desempefia un papel importante en la evolucion de la afectividades, en la
formacion de la personalidad y en el acceso a la vida social.

Para la adquisicion del lenguaje hay un periodo de tiempo privilegiado, que son los
primeros afos de vida.

Los mayores avances en el lenguaje, tanto cualitativo como cuantitativo, se producen
antes de los 5 afios. Pasados los 12 afios tiene lugar un proceso de secrecién hormonal
sobre las neuronas que los incapacita para discriminar sonidos. (Importancia de que los
nifios aprendan idiomas)

El lenguaje depende de la audicion y cuando falta la audicion se hace muy dificil la
adquisicién del lenguaje, por lo tanto, la ADQUISICION DEL LENGUAJE va a ser el
principal problema de los nifios sordos.

*una deficiencia auditiva no implica discapacidad intelectual
£ Qué es la audicion?

Las ondas sonoras atraviesan el oido externo hasta llegar al timpano o membrana
timpanica, que inicia su vibracién y pone en movimiento la cadena de huesecillos
(yunque, martillo y estribo). Esos huesos transfieren la energia al oido interno en donde
los fluidos que se encuentran en su interior entran en movimiento, provocando que las
celulas ciliadas del caracol, transformen estas vibraciones en impulsos eléctricos que se
transmiten a través de las fibras nerviosas auditivas al cerebro.

. Qué es una deficiencia auditiva?

Son aquellas alteraciones cuantitativas en una correcta percepcion de la audicion.
Podemos hablar de:
HIPOACUSIAS: disminucion de la capacidad auditiva.
COFOSIS: pérdida total de audicién
2. COMO DETECTAR LA PERDIDA AUDITIVA EN EL NINO
1- un recién nacido no muestra sobresalto ante cualquier ruido.

2-un nifio que al afio de edad no balbucea, o bien, no se vuelve ante los sonidos
supuestamente familiares.

3- un nifio que a los 2 afios dara impresion de que solo entiende ordenes sencillas si nos
estad mirando.
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4- un nifio que a los 3 afios no es capaz de repetir frases de mas de 2 palabras.

5- un nifio que cumplidos los 4 afios no sabe contarnos espontaneamente lo que le pasa.
6- cualquier nifio que hable de forma poco inteligible a partir de los 5 afios.

7- cualquier nifio que tenga frecuentes afecciones de oido.

8- cualquier nifio de los que se dice frecuentemente “solo atiende cuando quiere y
cuando quiere”

3. TIPOS DE PERDIDA AUDITIVA

1) segun la localizacion de la lesion:

1) SORDERA CONDUCTIVA O DE TRANSMISION:

- toda condicién que afecte a la progresion del sonido hacia el oido interno.

- es debido a obstrucciones mecénicas en el oido externo o medio.

- la funcidn neurosensorial esta intacta.

- con frecuencia irreversibles: tratados de forma mecanica o/y quirdrgica.
- pérdida méximas de 60 Db.

2) SORDERA NEUROSENSORIAL.:

- asociadas a problemas en las estructuras del oido interno o en las vias de acceso al
cerebro.

3) SORDERA MIXTA:
- sordera neurosensorial y sordera conductiva.

2) segun el momento en el que ocurrid la lesion:

1) SORDERA PRELOCUTIVA:

- acaecida antes de que el nifio haya adquirido el habla.
2) SORDERA POSTLOCUTIVA:

- posterior a la adquisicion del habla.

4. GRADOS DE PERDIDA AUDITIVA

Las pérdidas auditivas se miden en Decibelios.

AUDICION NORMAL De 10 a 20 Db

De 20 a 40 Db DAL (deficiencia auditival

PERDIDA LIGERA -
ligera)

De 40 a 70 Db DAM (deficiencia auditival

PERDIDA MEDIA )
media)
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De 70 a 90 Db DAS (deficiencia auditival

PERDIDA SEVERA
severa)

Més de 90 Db DAP (deficiencia auditiva

PERDIDA PROFUNDA orofunda)

VOZ HUMANA 60 Db
VOZ BAJA 30- 40 Db
GRITO 80-90 Db
DOLOR 140 Db

COFOSIS: la pérdida total de audicion. Es poco frecuente. Supone la ausencia de restos
auditivos y se sitda por encima de una pérdida superior a 120 Db.

5. ETIOLOGIA Y EPIDEMIOLOGIA
ETIOLOGIA
SORDERA HEREDITARIA:

Sordera genética o congénita

Causada por la alteracion de un gen
SORDERA ADQUIRIDA:
Sordera de origen prenatal:

Infecciones (rubéola)
Fetopatias (hemorragias)
Sordera de origen perinatal:

Prematuridad

Anoxia

Trauma obstétrico (en el momento de la expulsion)
Sordera de origen postnatal:

Infecciones (meningitis, otitis)

Toxicos exogenos (antibioticos)

Afecciones metabdlicas (hipotiroidismo, diabetes y ciertas alteraciones proteicas)
EPIDEMIOLOGIA

La prevalencia de la hipoacusia en el recién nacido y en el lactante es entre 1'5 y 6 casos
por 100 nacidos vivos.

En la edad escolar la prevalencia de la hipoacusia de méas de 45 decibelios es de 3 por
mil nifios y de cualquier grado de 13 por mil nifios. (Incidencia alta)
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6. SINTOMAS DE LA SORDERA DURANTE EL DESARROLLO EVOLUTIVO
DEL NINO

DE 0 A 3 MESES:
Ante un sonido no hay respuesta de tipo parpadeo o despertar.
Emite sonidos monocordes.
DE 3 A 6 MESES:
Se mantiene indiferente a los ruidos familiares.
No se orienta hacia la voz de sus padres.
No responde con emisiones a la voz humana.
No emite sonidos para llamar la atencion.
Debe intentar localizar los sonidos.
DE 6 A 9 MESES:
No emite silabas.
No atiende a su nombre.
No se orienta ante sonidos familiares.
DE 9 A 12 MESES:
No reconoce cuando le nombran a sus padres.
No entiende una negacion.
No responde a “dame” si no va acompafiado del gesto de la mano.
DE 12 A 18 MESES:
No sefiala objetos ni personas familiares cuando se le nombra.
No responde de forma distinta a sonidos diferentes.
No nombra algunos objetos familiares.
DE 18 A 24 MESES:
No presta atencion a los cuentos.
No identifica las partes del cuerpo.
No construye frases de dos palabras (quiero pan, dame chocolate...)
A LOS 3 ANOS:
No se le entienden las palabras que dice.
No contesta preguntas sencillas.
A LOS 4 ANOS:
No sabe contar lo que pasa.
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No es capaz de mantener una conversacion sencilla.
7. EVALUACION DE LA PERDIDA AUDITIVA
Todo programa de intervencion debe estar precedido de una evaluacion.

ASPECTOS IMPORTANTES A EVALUAR ANTE UN NINO QUE PRESENTA
PROBLEMAS AUDITIVOS.

1) EVALUACION AUDIOLOGICA: diagnosticar el grado de la pérdida auditiva.

2) EVAI:UACION DE LOS ASPECTOS COMUNICATIVOS
LINGUISTICOS: conocer qué tipo de intervenciones comunicativas tiene un nifio,
como inicia los intercambios comunicativos, que modalidad comunicativa emplea.

Ej.: nifio sordo: hay intencionalidad comunicativa

Nifo autista: no hay intencionalidad comunicativa

*EXTENSION.

EVALUAR EL NIVEL Y LAS CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE:
2.1-ESTUDIO DE LA INTENCIONALIDAD COMUNICATIVA:
Como consigue un objeto, un deseo (nifio normal a los 1 meses)

Como comparte la informacion.

Como obtiene la informacion.

2.2-ESTUDIO DE LA MODALIDAD COMUNICATIVA:

Informacion sobre el tipo de comunicacién que puede ser de 3 tipos:

Oral, gestual y signada.

2.3-ANALIZAR EL NIVEL SIMBOLICO:

Caréacter simbdlico de las producciones comunicativas (cémo pide las cosas)
2.4-ANALIZAR LA FONOLOGIA, MORFOSINTAXIS, Y LEXICO
Estudiar las caracteristicas de entonacion, acentuacion y ritmo del habla.
Tipo de oraciones que expresa y comprende.

Uso y comprension de reglas morfosintacticas.

Evaluacion del Iéxico: Amplitud y riqueza del lenguaje.

3) EVALUACION DE LA INTELIGENCIA Y LA PERSONAL IDAD.

4) EVALUACION CURRICULAR: Determinar el nivel de competencias en las
diferentes areas, evaluar el estilo de aprendizaje, analizar las caracteristicas del contexto
educativo.

5) EVALUACION DEL ENTORNO FAMILIAR.
- conocer como afrontan la discapacidad de su hijo. (hab. de competencias)
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- conocer cuales son las expectativas de los padres en cuestiones relativas a su
desarrollo, a su escolarizacion. Unas buenas estrategias son las habilidades en resolucién
de conflictos

- conocer el estatus del sordo/oyente de los padres y hermanos.

- analizar las caracteristicas de los intercambios comunicativos que los miembros de la
familia establecen con el nifio.

* Las familias lo van a afrontar mejor cuanto mas competencias e informacion tenga.
8. PROBLEMAS DEL NINO SORDO

El nifio sordo tiene 3 problemas fundamentales:

1) VOZ 'Y PALABRA:

- dificualtades de palabra y articulacion.

- imposibilidad de dominar el timbre y la altura de la emision vocal.
- voz ensordecida por falta de sonido agudos.

- timbre mas elevado y ronco.

- voz nasalizada.

2) ADQUISICION DEL LENGUAJE

2.1) Sequn la pérdida auditiva:

DAP: ausencia total del lenguaje.

DAM: pérdida de frecuencias conversacionales, retraso ligero del lenguaje.
DAL.: no entrafia un retraso e el lenguaje. El nifio esta dotado de en este terreno.
2.2) Segun el momento de la pérdida:

SORDERA PRELOCUTIVA: antes de la adquisicion de la lectura, el lenguaje corre el
riesgo de deteriorarse.

SORDERA POSTLOCUTIVA: después de la adquisicion del lenguaje el nifio puede
tener un desarrollo normal.

3) DIFICULTADES PSICOLOGICAS:
- dificultad de atencion.

-posicion de defensa y oposicion.

- el nifio sordo puede responder de forma colérica debido a la imposibilidad de hacerse
comprender.

9. INTERVENCION EN LA DISCAPACIDAD AUDITIVA

En estos momentos continda la discusion sobre cual es el mejor modo de ensefiar
(enfoques de ensefianza) la comunicacion en un nifio sordo.

OBJETIVO/MODALIDAD EMPLEADA ENFOQUES MONOLINGUES
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Potenciacion y  rehabilitacion  de IaMETODO'A‘UDIO_OR'A‘LES:A

modalidad auditivo- vocal (ensefiar a hablar a1) unisensoriales

un nifio) 2) multisensoriales

) i COMPLEMENTO MANUAL.: B
Complementariedad de los mecanismos

auditivo- vocales a partir de mecanismos dell) Palabra complementada

tipo viso- manual (ensefiar a hablar al nifio,,cOMPLEMENTO GESTUAL:

ero son los distintos enfoques L
P ques) 2) comunicacién bimodal

Empleo de un sistema linguistico basado en|LENGUA DE SIGNOS
mecanismos visogestuales. C

1) ENFOQUES MONOLINGUES: (OBJETIVOS)

Equiparar al nifio sordo con el resto de los oyentes a través de los métodos audio-orales
y lo que utilizan ayudas manuales o gestuales para ensefiar el lenguaje oral*.

* MODELOS DE INTERVENCION:
Audio- orales unisensoriales.
Audio-orales multisensoriales.
Audio- orales con complementos a la lectura labial.
Bimodales
A) METODOS AUDIO-ORALES:
1) UNISENSORIALES:

La intervencion estd basada en la comprension del habla por via auditiva. En estos
métodos, se presta una especial atencion a la adaptacion y al seguimiento de la prétesis
auditiva (a los audifonos)

Se evita al maximo la influencia de la LECTURA LABIAL. (Los terapeutas se tapan la
boca)

Un sordo prelocutivo profundo no llega a estructurar el lenguaje.
2) MULTISENSORIALES:
Consiste en la estimulacion y aprovechamiento de los restos auditivos.

Considera que el mejor método para la ensefianza de la lengua oral en el nifio sordo y
consiste en la combinacion del aprovechamiento auditivo y la labiolectura.

Tampoco son eficaces para los nifios con sordera profunda y prelocutiva.
B) METODOS MANUALES Y GESTUALES:

112



Facilitan, a partir de claves de tipo viso-manual o viso-gestual, el aprendizaje de la
comunicacion y del lenguaje.

Para los nifios sordos profundos, la vision se convierte en el principal medio d acceso ala
informacion.

METODOS:
1) PALABRA COMPLEMENTADA: (cued speech)

Es un complemento del habla. Son complementos de tipo manual. La caracteristica es
que son configuraciones manuales (gestos) que permiten la identificacion de
consonantes y vocales. Cada sonido tiene un gesto manual que apoya a un

2) COMUNICACION BIMODAL :
La produccién hablada y signada se realiza simultdneamente.
C) LENGUA DE SIGNOS:

Ensefianza de un lenguaje gestual. Es una modalidad de la ensefianza, de la
comunicacion y del lenguaje no vocal.

2) ENFOQUES BILINGUES:
Aquellos métodos que utilizan los sordos y los que utilizan los oyentes.
MODOS DE INTERVENCION:

o Bilingliismo sucesivo: primero ensefiar lenguaje de signos y después los
orales.

o Bilinglismo simultaneo: ensefiar los no vocales y los orales a la vez.

(EN QUE CONSISTE EL LENGUAJE GESTUAL Y LA LABIOLECTURA
(método oral)? PROBLEMAS.

LENGUAJE GESTUAL
Dentro del lenguaje gestual tenemos enfoques:

1) LA DACTILOLOGIA: consiste en el deletreo manual de las palabras. Consiste en la
utilizacion de signos manuales que equivale a signas graficos.

Problemas: es un proceso lento.

2) LENGUA DE SIGNOS: consiste en la utilizacion de signos manuales para expresar
ideas. Se trata de una lengua en todo su sentido, es decir, tiene sus propias estructuras
sintéticas y organizativas. Existen diferentes lenguas de signos (no es igual en Espafia
que en otros paises)

3) COMUNICACION BIMODAL: consiste en la utilizacion simultanea del lenguaje
oral y de los gestos. Utiliza el 1éxico del lenguaje mimico (no signado), pero signando
todas las palabras en el orden que sigue el idioma que se habla.
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LABIOLECTURA

Esté relacionada intimamente con el lenguaje oral ya que consiste en leer en la boca del
que habla.

Es mas dificil para los sordos prelocutivos.
Esta es la via méas importante para la adquisicion del lenguaje y la informacion.

La labiolectura es un proceso complejo, y cuyo rendimiento depende de 2 tipos de
factores:

FACTORES INTRINSECOS:
La inteligencia: cuanto mas inteligente sea, mas competente en la labiolectura.
La edad en que la persona se quedd sorda: son mas competentes los sordos prelocutivos

Los restos auditivos: los hipoacusticos (personas con pérdidas medias) son mas
competentes que los sordos profundos.

Recibir atencion y escolarizacién temprana:

La capacidad de atencién, concentracion vy resistencia a la fatiga.
FACTORES EXTRINSECOS O AMBIENTALES:
La distancia (la 6ptima es entre medio metro y 1'5 m)

Las condiciones de iluminacion.

La presencia de obstaculos. (persona con barba o bigote, que esté comiendo chicle...)

La forma de articular (se tiene que articular bien, pero no exagerado)

El tipo de lenguaje. (frases sencillas pero correctamente estructuradas gramaticalmente)
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ANEXO 2

Instalacion grafica y facil de PostgreSQL

A partir de la version 8.4 de PostgreSQL, la empresa EnterpriseDB ha puesto a
disposicion de la comunidad un instalador facil (lo que ellos denominan ‘one click’
installer). Este programa instalador esta disponible para Linux, Windows y MacOS Xy
esta pensado para hacerle la vida mas facil al usuario que quiere empezar a utilizar
PostgreSQL e instalarlo de manera facil y rapida. Este instalador provee por defecto, la
version libre de la comunidad del servidor PostgreSQL, los programas clientes por
defecto y el cliente grafico PgAdminlll.

Este articulo esta orientado a usuarios principiantes. Si quereis hacer un uso avanzado de
PostgreSQL tendreis de todas maneras que leer documentacion y aprender
configuraciones avanzadas del mismo.

Los métodos de instalacion tradicionales, compilando, instalando binarios 6 instalando
los paquetes que se distribuyen con las diferentes distribuciones de Linux, siguen siendo
totalmente validos y recomendables en ciertos casos. Hay que recalcar que este
instalador es totalmente independiente del sistema operativo que estemos usando, ya sea
Windows, MacOS X 0 algunas de las muchas distribuciones de Linux que existen. El
instalador tampoco tiene nada que ver con los paquetes (rmp,deb,etc) de programas que
se distribuyen con las distribuciones.

A continuacion vamos a explicar como seria el proceso de instalacién de PostgreSQL
con este instalador. Independientemente del sistema operativo usado, deberia de
funcionar de la misma manera. Para este articulo hemos comprobado el funcionamiento
del instalador en Ubuntu 8.04 y en Windows XP SP3 y su funcionamiento ha sido
similar en los dos sistemas operativos.

Lo primero que tenemos que hacer es descargar la version del programa de instalacion
que corresponda con nuestro sistema. En nuestro caso nos descargamos
desdehttp://www.enterprisedb.com/products/pgdownload.do la version libre para la
comunidad'8.4.1-1' para Linux x86-32 y Windows

Una vez descargado lo tendremos que ejecutar como administrador en nuestro
sistema.'root’ en linux y ‘usuario administrador' en Windows.

En mi caso el programa se grabo sin permisos de ejecucién en Linux, asi que tuve que
definir este permiso antes de arrancar el programa:
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root@linux:/tmp# chmod +x postgresql-8.4.1-1-linux.bin
root@linux:/tmp# ./postgresql-8.4.1-1-linux.bin

En Windows XP, basta con pulsar en el fichero exe que nos hemos descargado para
empezar a ejecutar este programa de instalacion.

La primera pantalla que se nos muestra es la bienvenida al instalador de PostgreSQL. A
partir de ahora tendremos que pulsar "Next" cada vez que queramos avanzar al siguiente
paso.

Setup (] P

Setup - PostgreSQL

Welcome to the PostgreSQL Setup Wizard.

PostgreSQL

Packaged by:
EnterprisepB"®

’ Next > | Cancel

En el siguiente paso tendremos que definir el directorio donde vamos a instalar todos los
programas que vienen con esta version de PostgreSQL. En nuestro caso, utilizaremos el
valor por defecto que el programa nos sugiere. /opt/PostgreSQL/8.4 en linux
y c:\\Program Files\PostgreSQL\8.4 en Windows XP.
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o [=] 3
Installation Directory : N
Please specify the directory where PostgreSQL will be installed.
Installation Directory | /opt/PostgreSQL/8.4| =]
< Back Next > Cancel

Una vez que hemos escrito el directorio que queremos utilizar para instalar el programa,
pasamos al siguiente paso. En este paso tenemos que definir el directorio de datos en
donde se crearan nuestras bases de datos. De nuevo, en nuestro caso utilizaremos el
valor por defecto que el programa nos sugiere. /opt/PostgreSQL/8.4/data en linux

yc:\\Program Files\PostgreSQL\8.4\data en Windows XP.

(=13

Data Directory

Data Directory | /opt/PostgreSQL/8.4/data|

< Back

Please select a directory under which to store your data.

=

Next >

Cancel

117



Pasamos al siguiente paso. En este paso tenemos que definir una clave de acceso para el
usuario administrador de nuestra base de datos PostgreSQL. No olvidar esta clave, si no
quereis tener problemas més adelante. En Windows XP la clave definida en este paso
sera tambien la clave que se utilizara para la cuenta de servicio 'postgres’ que se creara
durante la instalacion. Si esta cuenta ya existe, tendremos que utilizar la clave que dicha
cuenta tiene asignada.

Mas adelante podremos cambiar, si queremos, la clave del usuario administrador
(postgres) de la base de datos. Esta clave es totalmente independiente de la clave de la
cuenta de servicio 'postgres' en el sistema operativo.

[—“u_ Sl
Password \lg

Please provide a password for the database superuser (postgres). A locked Unix
user account (postgres) will be created if not present.

Password 00000000

Retype password 00000000 ‘

< Back Next > Cancel

Pasamos al siguiente paso. En este paso tendremos que especificar el puerto que
PostgreSQL utilizara para escuchar por conexiones. En nuestro caso dejamos el valor
por defecto, 5432.
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Port z’:
Please select the port number the server should listen on.

Port | 5432|

N

< Back Next > Cancel

Una vez que hemos terminado con los pasos basicos, el programa entra en la seccion de
opciones avanzadas. En este paso tenemos que decidir que 'locale’ queremos utilizar y si
queremos instalar PL/pgSQL en la base de datos templatel. Si no sabeis que responder,
0s recomiendo elegir "Locale: C" e instalar PL/pgSQL en templatel. (templatel es una
base de datos por defecto en PostgreSQL que se puede utilizar como plantilla cuando
creamos bases de datos. Todo lo que se instala/crea en templatel, estara disponible en
todas las bases de datos que usen templatel como plantilla)

——ﬂm_=|gm
Advanced Options m:

Select the locale to be used by the new database cluster.

Locale C -~

| v | Install plfpgsgl in templatel database?

< Back Next > Cancel

Una vez que hemos terminado con todos los pasos de configuracion, el programa nos
informa que esta listo para empezar a instalar e inicializar nuestra instalacion.
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Ready to Install %

Setup is now ready to begin installing PostgreSQL on your computer.

< Back Next > Cancel

Pulsamos por ultima vez "Next" y esperamos a que el programa termine de instalar todo.

Installing %

Please wait while Setup installs PostgreSQL on your computer,

Installing
Unpacking fopt/Postar(...].4/doc/postgresql/html/intoschema-schema.html

16 %

Bacl Jext > Cancel
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5

—m_@z&
Installing %

Please wait while Setup installs PostgreSQL on your computer.

Installing
Initialising the database cluster (this may take a few minutes)...

100 %

N

Cancel

Una vez terminada la instalacion, podremos salir del instalador pulsando "Finish". En
este Ultimo paso el instalador nos da la opcion de arrancar automaticamente un programa
Ilamado "Stack Builder". Este programa puede ser usado para instalar diversos
programas adicionales, tanto programas libres como algunos distribuidos por
EnterpriseDB. En este articulo no vamos a ver nada relacionado con "Stack Builder" y
por eso borramos la eleccion de arrancarlo automaticamente antes de pulsar "Finish".

I [=] P
Completing the PostgreSQL Setup Wizard

Setup has finished installing PostgreSQL on your
computer,

Launch Stack Builder at exit?

v Stack Builder may be used to download and install

additional tools, drivers and applications to
POSth’eSQL complement onu_rAPosrt_grﬁSQLrinstallation.

Packaged by:
Enterprisepp®

Finish
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Si todo el proceso de instalacion ha salido bien tendriamos que tener un nuevo menu en
nuestro sistema. En este menu podremos acceder a la documentacién de PostgreSQL, a
diversos programas clientes, arrancar y apagar la base de datos, etc.

Los menus se ven asi en Linux y en Windows XP.

Accessories

@5

Education

2

£Ok [

Sames
Graphics
Internet

Office

E

¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

o= other

|1@ i '!E[-_E Docurmentation »
= a Application Stack Builder

'!_q?g pgadmin 1

!} Reload configuration

a Restart server
|

i Start server

<4 Programming

ﬁ]:]] Sound & Wideo

~F Systern Tools

'3
R

6 Universal Access
‘P Wine
@. Add/Remowve. ..

RS

P

¥y ¥ ¥ ¥ ¥

§ Internet ;) My Documents
e Internet I ar =~
*5 E-mail
Outiook Express
@ Stop Server
" MSH
-

Set Program Access and Defaults
Windows Catalog
Windowss Update

Accessories >

Games >

yig et e

PostgreSQL 8.4 i ™) Documentaton
@ wWindows Media Playd Srartup & Application Stack Builder
3 T a— Internet Explorer | %P pgadmn III
" e i MSN > Reload Configuration
@ S IO R Outlook Express e Restart Server
> &~ Remote Assistance BN SQL Shell (psql)
:? :';!:-Zsaradﬁﬁ Settings Trdl &) wWindows Media Player > Start Server
\ 3 windows Messenger & Stop Server
All Programs B @ wWindows Movie Maker

Log OFF @ Turn OFf Computer

Y2 start

Los clientes (psql y PgAdminlll) en Linux y en Windows XP se acceden de la misma
manera y tienen el mismo aspecto.
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SQL Shell (psql)

[localh -
postgr

: From Windows c : page (1252
o
» Windows uszerz" for details.

Bpostgres =1
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ﬁla Edit Plugins \iew Tools Help

PO WO WERIH 9T |

Ob]ecth Properties St
- B servers (1) S epancencies)|
= [} PostgresqL 8.4 (localf | POPEMY Value
= |2 Databases (2) s Name test001 .
[ ] postgres i OID 16395
( = Owner postgres .
= S| ACL. -
+ & Tablespaces (2) 4 cer I »
i Group Roles (0) 'SOL pane ®
+ & Login Roles (1) -- Database: test001

|-- DROP DATABASE test001;

CREATE DATABASE test001

WITH OWNER = postgres
ENCODING = 'UTF8'
LC_COLLATE = 'C'
LECTYPE = '€
CONNECTION LIMIT = -1;

: | DIE
‘Retrieving Database details... Done.

10.28 secs ///,

wEHES w7

[ Properties | Statistics | Depend

l
Vahe
tast0o}
16395
postgres

== Databage: testidl
-~ DROP DATABASE test001;

CREATE DATABASE vest00l

UITH OUNER = postgres
ENCODING = 'UTFS'
LC_COLLATE = ‘C'
LC_CTYPE « 'C*
CORNECTION LINIT = -1:

Retreving Database detais... Done. 0,40 secs
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ANEXO 3

Instrucciones de Instalacion del IDE NetBeans 6.9.1

Este documento describe como instalar el IDE NetBeans 6.9.1 en su ordenador. Vea las
Notas de Lanzamiento del IDE NetBeans 6.9.1 para informacion acerca de
compatibilidad con sistemas operativos y configuraciones de hardware para el IDE. Para
conocer las nuevas funcionalidades incluidas en este lanzamiento del IDE, vaya a la
pagina de Informacién del Lanzamiento del IDE NetBeans 6.9.1.

Requisitos de software:

Antes de instalar el IDE NetBeans, debe tener instalado en el sistema la actualizacion 13
del JDK (Java SE Development Kit) 6.0, u otra posterior. La version 6.9.1 del IDE no
puede instalarse mediante el JDK 5.0. Puede descargar la versién més reciente de JDK
en http://java.sun.com/javase/downloads.

Para las opciones de descarga de PHP, Ruby y C/C++ puede instalar el JRE (Java
Runtime Environment)6.0 en lugar de JDK. Sin embargo, si piensa usar cualquiera de
las funciones de Java, necesitaréa el JDK 6.0.

Opciones de descarga del instalador

En la pagina de descarga del IDE NetBeans puede obtener uno de los diversos
instaladores, cada uno de los cuales contiene el IDE basico y herramientas adicionales.

Los siguientes instaladores estan disponibles:

« Java SE. Proporciona todas las caracteristicas estandar para el desarrollo de Java SE.
También se incluye la compatibilidad con el desarrollo de RCP de la plataforma
NetBeans.

« JavaFX. Proporciona el SDK de JavaFX 1.3.1 y el compositor de JavaFX, para el
desarrollo de aplicaciones multiplataforma de JavaFX.

« Java. Proporciona herramientas para desarrollar aplicaciones de Java SE, Java EE y
Java ME. También se incluye la compatibilidad con el desarrollo de RCP de la
plataforma NetBeans. Esta opcion de descarga también incluye el servidor GlassFish
OSE (Open Source Edition) 3.0.1, y Apache Tomcat 6.0.26.

* Ruby. Proporciona herramientas para el desarrollo de Ruby y es compatible con Rails
y JRuby. También incluye el servidor GlassFish OSE (Open Source Edition) 3.0.1.
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» C/C++. Es compatible con el desarrollo en los lenguajes C, C++, Qt, Fortran y
Assembly.

* PHP. Proporciona herramientas para el desarrollo de PHP 5.x, y los Frameworks Zend
y Symfony.

« All (Todo). Esta es la opcion de descarga completa, que incluye todos los entornos de
ejecucion y los paquetes disponibles para el IDE NetBeans.

Personalizacion de la instalacion

Si realiza la descarga mediante las opciones Java o "All" (Todo), puede seleccionar qué
herramientas y tiempos de ejecucion que desea instalar. Haga clic en Personalizar en la
pagina de bienvenida del instalador y seleccione las caracteristicas que desee usar. Para
obtener més informacion, consulte Instalacion del software.

Si desea agregar funciones a la configuracion del IDE NetBeans, utilice el gestor de
complementos de NetBeans. Por ejemplo, suponga que descarga e instala el paquete de
Ruby. A continuacién, decide que desea probar las funciones de C/C++. Para ello, hay
que acceder a NetBeans Plugin Manager desde el IDE (seleccione Herramientas >
Plugins) y agregar el paquete C/C++ a la instalacion existente.

Hay varias notas importantes sobre la instalacion y la configuracion de algunas
funciones del IDE NetBeans:

1. Apache Tomcat 6.0.26 estd incluido en las opciones de descarga de "Java" y de
"Todo", no obstante no se instala por defecto en cualquiera de estas opciones. Para
instalar Apache Tomcat desde las descargas de Java o de "Todo", ejecute el instalador y
en cuadro de didlogo de instalacion personalizada seleccione Apache Tomcat 6.0.26.

2. Para el desarrollo de C/C++, aplicable a los tipos de descarga "C/C++" y "All"
(Todo), deberd instalar ademas compiladores y herramientas. Para obtener mas
informacidn, consulte Configuracion del IDE NetBeans para C/C++/Fortran.

3. En Mac OS X, puede personalizar la instalacion del IDE NetBeans en las opciones de
descarga de Java, Ruby, y "All" (Todo). Esta posibilidad no esta disponible en las
descargas JavaSE, PHP y C/C++.

4. También puede descargar el fichero zip independiente de plataforma y ejecutar el IDE
NetBeans con el fichero ejecutable. Denote que el Servidor GlassFish OSE (Open
Source Edition), y Apache Tomcat unicamente estan disponibles con instaladores
especificos de plataforma.
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Inicio de la descarga:

1. Vaya a http://netbeans.org/downloads/

2. En la parte superior derecha de la péagina, seleccione el idioma y la plataforma en la
lista desplegable. También puede optar por descargar y utilizar el archivo zip
independiente de la plataforma.

3. Haga clic en el boton Descargar en la opcion de descarga que desee instalar.

4. Guarde el archivo del instalador en el sistema.

Instalacion del software

Siga las instrucciones que aparecen en esta seccién para instalar el IDE en el sistema.
Estas instrucciones de instalacion se aplican a todas las plataformas compatibles. Para
obtener la lista de las plataformas compatibles, consulte las notas de la version.

Microsoft Windows, Solaris OS y Linux
Para instalar el software:
1. Una vez finalizada la descarga, ejecute el instalador.

El archivo del instalador de Windows tiene la extension “”.exe. Haga doble clic en él
para ejecutarlo.

El archivo del instalador de las plataformas Solaris y Linux tiene la extension.sh. En
estas plataformas debe convertir los archivos del instalador en ejecutables mediante el
siguiente comando: chmod +x <nombre-archivo-instalador>

2. Para seleccionar las herramientas y tiempos de ejecucion que se van a instalar, siga
estos pasos en la pagina de bienvenida del asistente de instalacion:

a. Haga clic en Personalizar.
b. En el cuadro de didlogo Personalizar la instalacion, realice las selecciones.
c. Haga clic en Aceptar.

3. En la pagina de bienvenida del asistente para la instalacion, haga clic en Siguiente.
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4. En la pagina de aceptacion de los acuerdos de licencia, revise los acuerdos de la
licencia, haga clic en la casilla de aceptacion, y haga clic en Siguiente.

5. En la pagina de instalacion del IDE NetBeans, siga estos pasos:

Acepte el directorio de instalacion predeterminado del IDE NetBeans o especifique otro
directorio.

Nota: El directorio de instalacion debe estar vacio y el perfil de usuario con el que esta
ejecutando el instalador debe tener permisos de lectura/escritura en este directorio.

a. Acepte la instalacion de JDK predeterminada para usarlo con el IDE NetBeans o
seleccione una instalacion diferente en la lista desplegable. Si el asistente de instalacion
no encuentra una instalacién de JDK compatible para usar con el IDE NetBeans, no se
instalara en la ubicacion predeterminada. en este caso, especifique una ruta a un JDK
instalado y haga clic a Siguiente, o cancele la instalacion en curso. Después de haber
instalado la version necesaria del JDK puede reiniciar la instalacion.

6. Si se abre la pagina de instalacion del Servidor GlassFish OSE (Open Source Edition)
3.0.1, acepte el directorio predeterminado de instalacion o bien especifique otro
diferente.

7. Si va a instalar Apache Tomcat: en la pagina de instalacién, acepte el directorio de
instalacién predeterminado o especifique otra ubicacion para la instalacion.

8. En la pagina de resumen, compruebe que la lista de componentes que se van a instalar
es correcta y que dispone de espacio suficiente en el sistema para la instalacion.

9. Haga clic en Instalar para comenzar la instalacion.

Nota: si surgen problemas para instalar el software correctamente, consulteResolucion
de problemas para obtener descripciones y sugerencias para solucionar problemas no
resueltos que pueden afectar al proceso de instalacion.

Mac OS X

Para instalar el software:

1. Una vez finalizada la descarga, ejecute el instalador. La extension del archivo del
instalador es .dmg.

2. En los paneles que se abren, haga clic en el icono del paquete. La extension del
paquete es .mpkg. El asistente de instalacion comienza.
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3. En la pagina de bienvenida del asistente para la instalacion, haga clic en Continuar.

4. Revise el contrato de licencia y haga clic en Continuar. Haga clic en Aceptar en la
ventana emergente para aceptar la licencia.

5. En la pagina de seleccidn de destino, elija la unidad y haga clic en Continuar.

6. Si ha descargado los paquetes de "All" (Todo), Java o Ruby, puede personalizar la
instalacion. En el ultimo panel del asistente de instalacion, pulse el boton Personalizar de
la parte inferior izquierda del panel. Aparece el arbol de productos.

7. Seleccione los productos que desea instalar.

8. Especifique el nombre y la contrasefia del administrador del sistema y haga clic en
Aceptar para comenzar la instalacion.

Paquete independiente de la plataforma
Para ejecutar el software:

1. Cuando finalice la descarga del archivo ZIP independiente de la plataforma,
extraigalo a cualquier carpeta del sistema.

2. Ejecute el archivo ejecutable ubicado en el directorio netbeans/bin.
3. Acepte el contrato de licencia. Se inicia el IDE NetBeans.

Nota: Si no se puede encontrar una instalacion de JDK compatible, puede que necesite
afiadir manualmente la ruta al directorio de instalaciéon del JDK realizando lo siguiente:

1. Abra el fichero netbeans.conf que se encuentra en el directorio netbeans/etc con un
editor de textos.

2. Introduzca la localizacion de la instalacion del JDK compatible en la
opcidnnetbeans_jdkhome. La localizacion predeterminada en Windows es C:\Program
Files\Java\jdk1.6.0.

3. Guarde el fichero netbeans.conf y ejecute el fichero ejecutable del
directorionetbeans/bin.

Nota: El servidor GlassFish OSE (Open Source Edition) y Apache Tomcat Unicamente
estan disponibles para instaladores especificos de plataforma.
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Inicio

Desinstalacion del software

Siga las instrucciones en esta seccion para desinstalar el IDE de su sistema. Estas
instrucciones de desinstalacion se aplica a todas las plataformas permitidas. Para obtener
la lista de las plataformas compatibles, consulte las notas de la version.

Microsoft Windows

Si es necesario, puede desinstalar el IDE NetBeans, el servidor GlassFish OSE (Open
Source Edition) 3.0.1, y Apache Tomcat usando los siguientes procedimientos.

Para desinstalar el IDE:
1. Cierre el IDE.

2. Desde el panel de control, Seleccione Afiadir o quitar programas, después seleccione
el IDE NetBeans 6.9.1 y haga clic en quitar.

Para desinstalar el servidor GlassFish OSE (Open Source Edition) 3.0.1:
1. Ciérrelo.

2. Desde el panel de control, Seleccione Afadir o quitar programas, después seleccione
el Servidor GlassFish OSE (Open Source Edition) 3.0.1 y haga clic en quitar.

Para desinstalar Apache Tomcat:
1. Cierre el IDE.

2. Desde el panel de control, Seleccione Afadir o quitar programas, después seleccione
Apache Tomcat 6.0.26 y haga clic en quitar.

Solaris OS, Linux

Si es necesario, puede desinstalar el IDE NetBeans, el servidor GlassFish OSE (Open
Source Edition) 3.0.1, y Apache Tomcat usando los siguientes procedimientos.

Para desinstalar el IDE:

1. Ciérrelo.
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2. En el directorio de instalacion del IDE, ejecute el archivo uninstall.sh.

3. Para desinstalar GlassFish y Tomcat juntamente con el IDE, en la pagina de resumen
compruebe que aparecen listadas las versiones correctas y marque las casillas
apropiadas.

4. En la pagina Resumen, haga clic en Desinstalar.

5. Cuando finalice la desinstalacién, haga clic en Terminar.

Para desinstalar el servidor GlassFish OSE (Open Source Edition) 3.0.1:

1. Cierre el IDE.

2. Busque el directorio de instalacion del servidor de aplicaciones.

Nota: La localizacion predeterminada de la instalacion es diferente dependiendo del tipo

de instalacién y de plataforma. La tabla siguiente muestra el directorio de instalacion del
servidor de aplicaciones predeterminado en las distintas plataformas.

Plataforma Instalar como... Instalacion de GlassFish 3.0.1
usuario con

Windows derechos de £ProgramFiles%\glassfish-3.0.1
administrador

Windows usuario $USERFROFILE%‘\glassfish-3.0.1

Solaris O35 raiz foptfglasafish-3.0.1

Solaris OS5, usuario ~fglasafish-3.0.1

Linux

Linux raiz fusr/local/glassfish-3.0.1

3. En el directorio de instalacion del servidor de aplicaciones, ejecute el
archivouninstall.sh.

4. En la pagina Resumen, haga clic en Desinstalar.

5. Cuando finalice la desinstalacion, haga clic en Terminar.

Para desinstalar Apache Tomcat:

1. Cierre el IDE.

2. Busque el directorio de instalacion de Apache Tomcat y ejecute el archivouninstall.sh.

3. En la pagina Resumen, haga clic en Desinstalar.
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4. Cuando finalice la desinstalacion, haga clic en Terminar.

Mac OS X

Para desinstalar el IDE y el servidor de aplicaciones:

1. Cierre el software.

2. Arrastre las carpetas o los archivos del programa a la Papelera. Tenga en cuenta que la
ubicacion  predeterminada del IDE 'y del servidor de aplicaciones
es/Aplicaciones/NetBeans/.

Paquete independiente de la plataforma

Para desinstalar los archivos del IDE, siga los pasos que se describen en la seccion
Limpieza tras instalaciones incompletas de este documento.

Soporte para la actualizacion e instalacién multiple

En el mismo sistema junto al IDE NetBeans 6.9.1, pueden coexistir diversas
instalaciones del IDE NetBeans 5.x y 6.x. No tiene que desinstalar las versiones previas
para poder instalar o ejecutar el IDE NetBeans 6.9.1.

Si dispone de una instalacion previa del IDE NetBeans puede escoger si desea importar,
0 no, las preferencias de usuario desde un directorio de usuario existente cuando ejecute
el IDE NetBeans 6.9.1 por primera vez.

Resolucién de problemas

Acerca del directorio de trabajo del instalador

El programa de instalacion almacena datos sobre las sesiones de instalacion en el
directorio de trabajo del instalador. Ejemplos de estos datos son la lista de componentes
instalados en el sistema, los mensajes de registro de la instalacion y los datos de registro.
La ubicacion predeterminada del directorio de trabajo del instalador
es%PERFILUSUARIO%\.nbi en Windows y ~/.nbi en las demas plataformas. El
subdirectorio de registro contiene los archivos de registro de la instalacion.

Limpieza tras instalaciones incompletas

Tras una instalacién incompleta o incorrecta, quiza deba limpiar el sistema de
instalaciones anteriores.

132



En Microsoft Windows, Solaris SO y Linux:
1. Elimine el directorio de trabajo del instalador.

2. Elimine los directorios de instalacion del IDE y del servidor de aplicaciones
GlassFish.

3. En Windows, elimine todas las entradas del registro que contengan nbi* de las
siguientes claves de registro:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Uninst
all[HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Uninst
all

En Mac OS X:
« Arrastre las carpetas o los archivos del programa a la Papelera.

Deshabilitar software especifico antes de la instalacion

Es recomendable deshabilitar servidores de seguridad, antivirus y aplicaciones de
supervision antes de iniciar la instalacion. Algunas de estas aplicaciones pueden evitar
que los componentes del IDE se configuren correctamente durante el proceso de
instalacion.

Por ejemplo, si la aplicacion Logitech Process Monitor (LVPrcSrv.exe) se esta
ejecutando en el sistema, debe desactivarla antes de la instalacion.
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