UNIVERSIDAD POLITECNICA

SALESIANA

ECUADOR

UNIVERSIDAD POLITECNICA SALESIANA
SEDE CUENCA
CARRERA DE EDUCACION BASICA

LA GAMIFICACION COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA FORTALECER
LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS EN LOS CASOS DE FACTOREO EN
ESTUDIANTES DEL NOVENO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA EN LA
UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO SAYAUSI, PERIODO 2022-2023

Trabajo de titulacion previo a la obtencion del

titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacion Bésica

AUTOR: JORDI SANTIAGO TORRES MUEVECELA
TUTOR: LCDO. FAUSTO GIL SAENZ ZAVALA, PH.D.

Cuenca-Ecuador

2023



CERTIFICADO DE RESPONSABILIDAD Y AUTORIA DEL TRABAJO DE
TITULACION

Yo, Jordi Santiago Torres Muevecela con documento de identificacion N°
3050137763; manifiesto que:

Soy el autor y responsable del presente trabajo; y, autorizo a que sin fines de lucro
la Universidad Politécnica Salesiana pueda usar, difundir, reproducir o publicar de

manera total o parcial el presente trabajo de titulacion.

Cuenca, 31 de julio del 2023

Atentamente,

’,, éﬂ”‘

G

Jordi Santiago Torres Muevecela
3050137763




CERTIFICADO DE CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO
DE TITULACION A LA UNIVERSIDAD POLITECNICA SALESIANA

Yo, Jordi Santiago Torres Muevecela con documento de identificacion N°
3050137763, expreso mi voluntad y por medio del presente documento cedo a la
Universidad Politécnica Salesiana la titularidad sobre los derechos patrimoniales en
virtud de que soy autor de la Propuesta metodologica: “La gamificacion como
estrategia didactica para fortalecer las competencias matematicas en los casos de
factoreo en estudiantes del noveno afio de educacién general bésica en la Unidad
Educativa del Milenio Sayausi, periodo 2022-2023, la cual ha sido desarrollada para
optar por el titulo de: Licenciado en Ciencias de la Educacion Basica en la
Universidad Politécnica Salesiana, quedando la Universidad facultada para ejercer

plenamente los derechos cedidos anteriormente.

En concordancia con lo manifestado, suscribo este documento en el momento que
hago la entrega del trabajo final en formato digital a la Biblioteca de la Universidad
Politécnica Salesiana.

Cuenca, 31 de julio del 2023

Atentamente,

7 2
i

G

Jordi Santiago Torres Muevecela
3050137763




CERTIFICADO DE DIRECCION DEL TRABAJO DE TITULACION

Yo, Fausto Gil Sdenz Zavala con documento de identificacion N° 1710217850,
docente de la Universidad Politécnica Salesiana, declaro que bajo mi tutoria fue
desarrollado el trabajo de titulacion: LA GAMIFICACION COMO ESTRATEGIA
DIDACTICA PARA FORTALECER LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS EN
LOS CASOS DE FACTOREO EN ESTUDIANTES DEL NOVENO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA EN LA UNIDAD EDUCATIVA DEL
MILENIO SAYAUSI, PERIODO 2022-2023, realizado por Jordi Santiago Torres
Muevecela con documento de identificacion N° 3050137763, obteniendo como
resultado final el trabajo de titulacion bajo la opcion Propuesta metodoldgica, que

cumple con todos los requisitos determinados por la Universidad Politécnica Salesiana.

Cuenca, 31 de julio del 2023

Atentamente,

Lcdo. Fausto Gil S4enz Zavala, Ph.D.
1710217850



Dedicatoria
A Dios por haberme brindado la bonita oportunidad de estudiar esta honorable
carrera 'y guiarme en ella.
A mis padres por todas aquellas ocasiones que dieron su mayor esfuerzo de
ensefiarme y a su vez, ayudarme en mis estudios.
Y atodos aquellos estudiantes que como yo, sintieron la desesperacion de no poder
aprender algin tema de matematicas y deseaban tener una ayuda, un guia que les permita

paso a paso alcanzar el conocimiento.



Agradecimiento

Mi agradecimiento a Dios y a la Virgen Maria Auxiliadora, quienes me han
ayudado a alcanzar y ser lo que soy y siempre me acompafian. Ellos han escuchado mis
oraciones y me guian por mi propio camino, dandome salud, sabiduria y conocimiento.

A mis padres quienes desde pequefio me han dado inculcado valores y amor, me
han apoyado en esta trayectoria aconsejandome y siempre prestandome su hombro para
poder cumplir con mis metas y hacer de mi, un hombre de provecho.

A mis profesores, que con su esfuerzo y dedicacion me han ensefiado e instruido
para mi profesion, ellos han infundido en mi la pasion por la carrera y me han transmitido
el deseo de poder ensefiar y educar las siguientes generaciones.

Y atodos mis comparieros y comparieras de carrera quienes nos hemos apoyado en

este largo proceso, compartiendo ideas, pensamientos, experiencias y suefios.



Resumen

El presente trabajo se realiz6 en la Unidad Educativa del Milenio “Sayausi”
ubicada en la Provincia del Azuay, canton Cuenca, en la parroquia de Sayausi. Debido a
que los estudiantes no cuentan con competencias bien fundamentadas, tienden a
cometer errores como efectuar de manera equivocada operaciones basicas, confusion en
la ley de signos y en las propiedades de la potenciacion, identificacion y comprension
de casos y resolucién de problemas, dando como consecuencia a que cometan errores
que los permita alcanzar la nota méximas, estos son los principales problemas por
resolver. Con motivo de que los estudiantes necesitan una propuesta de solucion, se
propone como una estrategia didactica innovadora la gamificacion.

La investigacion es de tipo descriptivo con la intencién de describir los sucesos,
acontecimientos y el
contexto en el que se desarrolla dicha investigacion con un enfoque mixto el cual
analiza informacion tanto cualitativa como cuantitativa. Los instrumentos utilizados son
la entrevista al docente de matematicas acerca de su metodologia de ensefianza, la
encuesta a los estudiantes sobre su desempefio académico y la ficha de observacion de
las clases de matematicas y sirven de apoyo de este trabajo para poder describir de
mejor manera el problema de estudio. De igual manera, se realiza una interpretacion de
los resultados obtenidos a partir de los instrumentos de recoleccion de datos
evidenciando el principal problema, el cual es “una falta de competencias orientadas al
calculo para el aprendizaje de la factorizacion”
Palabras clave: Factorizacion, Algebra, competencias matematicas, gamificacion,

estrategia didactica.

Abstract

The present work was carried out in the Millennium Educational Unit "Sayausi"



located in the Province of Azuay, canton Cuenca, in the parish of Sayausi. Because
students do not have well-founded skills, they tend to make mistakes such as
misperforming basic operations, confusion in the law of signs and in the properties of
empowerment, identification and understanding of cases and problem solving, resulting
in mistakes that allow them to reach the maximum grade, these are the main problems
to be solved. Because students need a solution proposal, gamification is proposed as an
innovative didactic strategy. The research is descriptive with the intention of describing
the events, events and the context in which such research is carried out with a mixed
approach that analyzes both qualitative and quantitative information. The instruments
used are the interview with the mathematics teacher about his teaching methodology,
the survey of students on their academic performance and the observation sheet of the
math classes and support this work to better describe the problem of study. Likewise, an
interpretation of the results obtained from the data collection instruments is made
evidencing the main problem, which is "a lack of calculation-oriented skills for learning
factorization™

Keywords: Factorization, algebra, mathematical skills, gamification, didactic strategy.
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1. Problema de estudio

1.1 Descripcion de problema

La matematica a conocimiento general es una materia del tronco comdn de la
educacién general basica que, para los estudiantes, desde pequefios se los adoctrina con
esta asignatura para la resolucion mecanica y no razonada. Es una de las razones que se
impone la importancia a la matematica por una falsa complejidad en su comprension,
indispensable en la formacion académica de los estudiantes, y no por la obligacion
habitual de obtener excelentes calificaciones, la razon es que en la realidad de cualquier
persona y sin necesidad de un sustento cientifico que lo apruebe, siempre encontrara las
matematicas en su quehacer diario.
En la Unidad Educativa del Milenio Sayausi, en el noveno curso de educacion general
bésica los estudiantes presentan dificultades de andlisis y resolucion de problemas de
factorizacion en el momento de aprender. EI promedio general del noveno afio de
educacién general basica es de 8,11/10, aungue este no sea un resultado desfavorable,
segun la escala cualitativa que establece el ministerio de educacion alcanza los
aprendizajes requeridos dando a entender que con esfuerzo logro el aprendizaje, pero
deja la duda de si llegé a la comprension y el dominio del contenido. Por este motivo,
nace la necesidad de crear una propuesta que de solucion al problema descrito
anteriormente.
1.2 Antecedentes

Mediante la observacion directa, revision de deberes, lecciones y aplicacion de
instrumentos de recaudacion de informacion, se hall6 evidencias de que los estudiantes
tienen inconvenientes en:

1. ldentificar y comprender casos de la factorizacion.

2. Resolucién de problemas o ejercicios.
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3. Resolucién de operaciones con ley de signos
4. Aplicacion las propiedades de la potenciacion
También hay que tomar en cuenta de que, a pesar de que exista una metodologia
empleada por el docente para que la clase tenga éxito en la ensefianza, no todos los
estudiantes pueden adaptarse a ella, por lo que la probabilidad de que un estudiante haya
aprendido después de una clase puede ser incierta.
Estos problemas impiden al estudiante la comprension suficiente sobre los temas
de factorizacion lo que obtiene un rendimiento bajo en su ritmo de aprendizaje dando a
entender que existe una falta de competencias orientadas al calculo que no permite
poder asimilar los conocimientos de la factorizacion. Debido a esto, los estudiantes
cometen errores simples en el desarrollo y resolucion de problemas, pero al mismo
tiempo, que pueden complicar su comprension en el proceso de formacion de la materia
de matematica, incluso si no se hace las debidas correcciones y también refuerzos puede

hacer que el estudiante no alcance el dominio propuesto en la unidad o en el afio lectivo.

1.3 Importancia y alcance

Puesto que el razonamiento de cada estudiante es distinto al de su compariero, el
solo usar una estrategia para la ensefianza no podria garantizar que todos entiendan a la
primera explicacion. Por ello es necesario crear estrategias que sean abiertas para que el
estudiante pueda desarrollar sus competencias, beneficien el rendimiento del
razonamiento y ayude tanto al estudiante con su proceso de aprendizaje como el
docente, quien esta a cargo del proceso de ensefianza.

De igual manera, los docentes deben innovar, crear o implementar nuevas
formas que aseguren un buen desarrollo de ensefianza de su materia, y que los

estudiantes queden satisfechos de sus necesidades educativas.
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1.4 Delimitacion espacial

La Unidad Educativa del Milenio “Sayausi” se ubica en la provincia del Azuay,
el cantén Cuenca, En su inauguracion se la reconocia como parte de la parroquia de
Sayausi, pero actualmente se la ubica entre los limites de la Parroquia de San Sebastian y
San Joaquin, en la antigua granja del colegio Javeriano, en la av. Dulcamara y Av.
Ordofiez Lasso. Pertenece a la Zona 06 distrito 01.

Figura 1l

Ubicacidn geogréfica de la Unidad Educativa del Milenio Sayausi

https://qgoo.gl/maps/J81FZ24MioC2YWHG6A

Figura 2

Ubicacion geogrdfica de la Parroquia “San Sebastian”

13



https://goo.gl/maps/J81FZ24MioC2YwH6A
https://goo.gl/maps/GCfvdr2RQbpQZCiv7

La unidad educativa del Milenio Sayausi, cuenta con los servicios basicos los cuales son
luz, agua potable, alcantarillado, e internet. Ademas, cuenta con canchas de futbol y
basquet y también lugares de recreacion para los nifios de inicial y basica. Al frente de la
institucion se encuentra la Unidad Educativa Particular “Alborada” y una pequeia
papeleria, no existe una linea de transporte publico que tenga recorrido cerca de la
institucion, pero cuenta con una compafia de busetas.
Al encontrarse cerca de la autopista Cuenca- Molleturo Naranjal, no existe en si un
barrio o comunidad.
1.5 Delimitacién temporal
1.6 Delimitacién sectorial e institucional

La Unidad Educativa del Milenio Sayausi fue construida en los afios de gobierno
del expresidente Rafael Correa, antes de su construccion cerca de la zona se
encontraban instituciones como: Unidad Educativa Javeriano, Escuela de Educacion
Bésica Cornelio Ruilova, Fray Gaspar de Carvajal y Andrés Galindo. Pero con la
construccion de la institucion se fusionan segun la resolucion No. MINEDUC-CZ6-
2017-00601-R, el 21 de noviembre del 2017 se inaugura con 2.223 estudiantes. Los
estudiantes de las distintas instituciones se unificaron el 27 de noviembre del mismo
afio, al ser una instalacion nueva se requirié de una elaboracion de todos los documentos
curriculares, pedagogicos, manuales de procedimientos, proyectos, instructivos,
organizacion de comisiones técnico-pedagogicas, permanentes estructuracion de la

Junta Académica, entre otros organismos para el buen funcionamiento de la Unidad
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Educativa. Actualmente la institucion cuenta con 975 estudiantes en la Jornada Diurna y
957 en la jornada Vespertina.

La Mision de la Unidad Educativa del Milenio “Sayausi”, es el servicio de la
comunidad, dedicada a la formacion de nifios, jovenes y adultos en el desarrollo de
habilidades y destrezas, con sentido humanista, conciencia social, ambiental, cultural,
artistica, cientifica y tecnoldgica, acorde a las necesidades del entorno; valorando la
pluriculturalidad y multietnicidad, apoyado en la pedagogia critica y constructivista,
para una educacion integra e incluyente con calidad y calidez; siendo participes en el
desarrollo del pais.

La Visidn es ser una Institucion lider, que formara estudiantes investigadores,
creativos, criticos, innovadores, autbnomos, incluyentes, colaborativos, dinamicos,
competitivos, idoneos para desenvolverse en los campos cientifico, cultural y deportivo;
con conciencia politica, social y ambiental; desarrollando conocimientos, destrezas y
habilidades, que le permitiran incursionar en el mundo de la ciencia y la tecnologia.
Directivos y docentes con atributos de liderazgo, desarrollo profesional y humano,
motivados, innovados, dispuestos al cambio, proyectandose como una comunidad
educativa basada en la diversidad local y global, orientados a la participacion activa y
colaborativa que se conciban como seres Unicos, seguros, con autoestima, sentido de

justicia, solidaridad y convivencia democratica.

2. Justificacion

Para que exista un aprendizaje completo de la matemaética, es fundamental poseer un
dominio tanto de la parte tedrica (comprension del tema) como de la préctica
(resolucion de problemas), ademas de que se debe mantener una base sélida de
fundamentos basicos (nimeros, operaciones basicas, propiedades numericas) como de

competencias matematicas. Cada elemento mencionado, son como herramientas

15



abstractas que posteriormente serviran para la comprension de nuevos conocimientos.

Debido al problema que se describid, los estudiantes siendo protagonistas de su
propio estudio, necesitan de soluciones que los guien y encamine hacia una solucién,
cabe recordar que los docentes deben ser acompariantes y orientadores, mas ain cuando
los estudiantes estan en continuo desarrollo. Asi mismo, las matematicas ayudan a
trabajar procesos como atencidén, memoria y pensamiento, también funciones ejecutivas
metacognitivas como planificacion, memoria de trabajo, flexibilidad mental y otras
funciones mas.

Por estos motivos, se propone la gamificacion como una estrategia, una
propuesta de solucidn debido a que comprende una metodologia que hace uso de los
elementos y mecanicas de los juegos en contextos no lidicos. Ademas, fomenta la
motivacion como un componente clave para que el estudiante se vea mas comprometido
e involucrado en las tareas o actividades.

Con un tipo de estrategia como es la gamificacion, puede hacer posible un
proceso continuo y en vez de que los estudiantes se atrasen, avancen sin ningdn
inconveniente o incluso, llegar a profundizar mas del tema de manera voluntaria. Si no
se busca una estrategia innovadora que abarque el fortalecimiento de todos los
elementos para el aprendizaje de las matematicas ¢Qué logros podemos esperar del
estudiante si no se busca una alternativa de propuesta de aprendizaje que de fin a los

obstaculos de aprendizaje de las matematicas?

3. Objetivo general y especificos
3.1 Objetivo General

Elaborar una guia didactica para fortalecer las competencias matematicas en los
casos de factoreo a través de la gamificacion en los estudiantes de noveno afio de

educacion general basica.
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3.2 Objetivos Especificos

e Identificar los problemas en la resolucién de casos factoreo en los

estudiantes de noveno de educacion general béasica.

e Fundamentar teéricamente la gamificacion como estrategia didactica para

la resolucion de los casos de factoreo.

e Validar la propuesta objeto de estudio.

4. Marco teorico referencial

Las matematicas como es de conocimiento general forman parte de las
asignaturas del tronco comun que determina la LOEI en su art. 7 “Plan de estudios para
Educacién General Basica”. Asi mismo, esta asignatura junto con las otras materias
tiene el propdsito de formar integralmente a todo ser humano con el propoésito de que
sean Utiles para su vida, el valor se la puede encontrar en situaciones del mundo real en
las cuales requieren que se haga un uso rapido de calculos mentales, operaciones
basicas u otras operaciones, dependiendo de la situacién que lo exija.

De nuevo, siendo esta asignatura una tan fundamental para el desarrollo de la
persona, se halla que la mayoria de los estudiantes tienen inconvenientes para entender
la materia, ocasionando a su vez dudas acerca del porqué de estas dificultades y
cuestionando sobre si la préctica que lleva el docente en sus clases sea la correcta o no.
Siendo el estudiante el principal protagonista se debe buscar una solucién para resolver
este problema que puede causar en su mayoria de casos, fracasos escolares.

A continuacion, se explicara la importancia de las matematicas segun autores,
los cuales nos indican lo que es necesario para lograr este aprendizaje y sobre todo que

se necesita para gque los estudiantes puedan realizarlo de mejor manera
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4.1 La Importancia de las Matematicas en la Vida Real

Qué estudiante no se han hecho las mismas preguntas: ¢de qué nos sirve estudiar
matematicas? ;jque tan necesaria es la matematica en la vida? ¢Hasta cuando se
estudiaran las mateméticas como asignatura? Estas y otras preguntas mas, que
provienen de los estudiantes quiénes no encuentran un gusto a la matematica, pierden la
motivacion de estudiar, el sentido de la importancia y del porque es tan importante para
su desarrollo. Al perder todo lo anterior, practicamente se hace dificil que el estudiante
tenga empefio y esfuerzo para sentarse y enfocar su atencion a la clase. Por esto es

necesario hacer hincapié al por qué y en que nos ayuda las matematicas.

4.1.1 ;Por qué aprender Matematicas?

Gamboa (2022) parte de sus experiencias vividas y explica “sirven para aprender
a pensar. Son enormes y légicamente organizados sistemas de pensamientos, creados
por incontables esfuerzos individuales y colectivos que han durado por varios miles de
aflos, y que siguen a paso desenfrenado.”

Asimismo, Gamboa (2022) manifiesta “Las matematicas nos pueden ayudar a
entender el mundo que nos rodea. En muchas ocasiones tendras que realizar un
razonamiento en cinco o seis etapas para responder una pregunta o resolver un
problema, y con el paso del tiempo, podréas articular tus propias conclusiones y, sobre
todo, podras concentrarte de principio a fin.”

Desde el principio de la historia de la humanidad se ha usado las matematicas
para darle una explicacién a nuestro alrededor, la prueba mas significativa la
encontramos en aquellos personajes como Pitagoras, Gauss, Tales de Mileto, Newton y
otros mas personajes que han dejado sus pensamientos y conocimientos que han
trascendido hasta nuestros dias y seguimos aprendiendo de ellos en los libros y en el

aula.
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De esta manera, cuando se estudia las matematicas, se entrena el pensamiento y
como consecuencia surge el razonamiento matematico con la ayuda de los temas que se
ensefian en clases, producto de los conocimientos de anteriores personajes. Dichos
componentes son claves para que la persona facilite mas su saber, pero todo ello se debe
lograr con un proceso de aprendizaje que sea continuo, que permita que los estudiantes
avancen con comprension.

Las matematicas tienen una utilidad en la vida, pero ¢en que contribuye en el
desarrollo personal de la persona?

4.1.2 ¢En que contribuye?

Asi pues, Becerra, et al., (2018) manifiestan que las matematicas contribuye a la
formacion de valores en la l6gica matematica creando habitos de honradez en los nifios,
determinando sus actitudes y su conducta, y sirviendo como patrones para guiar su vida,
como son, un estilo de enfrentarse a la realidad l6gica y coherente, la busqueda de la
exactitud en los resultados, una comprension y expresion clara a través de la utilizacion
de simbolos, entre otros, fomentando la comprension y no la memorizacion.

En las tareas que se envian a casa, la honradez es lo que mas se refleja. Muy
aparte de que se desea en el nifio lograr un buen aprendizaje de la materia, también se
busca que realice a conciencia sus tareas para que muy aparte de que desarrolle su
pensar forme su carécter.

Retomando la experiencia de Gamboa (2022), quien explica que al momento de
plantear y resolver un problema es importante validar la solucidn que el estudiante
propone y desarrolla. De esta manera definira la capacidad critica cognoscitiva, misma
gue conduce a un razonamiento logico y permite mejorar la toma de decisiones.

Con respecto a la problemaética sobre los estudiantes y su dificultad de alcanzar

la comprensidon de los temas matematicos, puedes existir diferentes causas que hagan
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que no se les haga tan facil o mejor dicho tan espontaneo aprender cada tema que se
explica de matematicas. Aunque cuando se da este asunto, principalmente se debe
cuestionar el modo de ensefianza.

La autora Solano (2018) expresa que, si se les dificulta a los estudiantes
aprender matematicas, la causa puede tratarse de una falla del sistema educativo que
favorece la memorizacién sobre el razonamiento. Si Unicamente se forman estudiantes
memoristas, se veran en dificultades con (MarcadorDePosicionl) cada nuevo tema e
incluso este problema acomparfiara hasta en el campo laboral.

Asi pues, si al finalizar un tema y tras tomar una evaluacién para evaluar los
conocimientos, se detecta que no todos alcanzaron o dominaron los conocimientos
requeridos, hay que reflexionar sobre si la manera de ensefiar es el correcto, no hay que
olvidar que el estudiante es personaje activo en la educacion y los docentes tienen el
deber de guiarlos mas no tratar de adaptarlos a una tnica manera de aprender, escuchar

0 razonar.

4.2 Aprendizaje de las Matematicas ¢ Qué se necesita?

Al entender la importancia y la contribucién de las matematicas en la vida
personal de la persona, continua otra pregunta que usualmente se lo hace cualquier
persona ¢Qué se necesita para aprender matematicas? La mala practica del docente
puede llevar a que se pierda la verdadera intencion de la ensefianza como las buenas
practicas de aprendizaje, haciendo que la materia de lo divertida e interesante que es se
convierta en una tediosa y pesada, muy diferente a lo que realmente es.

A causa de la mala practica, olvidamos partes muy importantes que son
importantes, pero no es considerado como punto de partida para que el estudiante
comience con el emocionante camino de aprender. A continuacion, se detallaré los

contenidos que debe abordar.
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4.2.1 La Abstraccion Reflexiva

La abstraccion proviene de la palabra abstraer, segtin la RAE, define la palabra
abstraer “Separar por medio de una operacién intelectual un rasgo o una cualidad de
algo para analizarlos aisladamente o considerarlos en su pura esencia o nocioéon.” En
pocas palabras, mediante la observacion se va extrayendo caracteristicas o partes que
son mas relevantes y que se le articula con el objeto observado.

Existe dos tipos de abstraccion, la simple y la reflexiva.

(Villalén, 2008) manifiesta que Piaget diferencia entre la abstraccion simple y la
reflexiva, la primera induce propiedades de los objetos a partir de la percepciéon de ellos,
mientras que la otra, es la que se hace a partir de los esquemas de accidon del sujeto
sobre los objetos, esto es importante por ser la base de nuestras ideas y conceptos
I6gico-matematico.

Cabe decir que para la abstraccion es imprescindible tener a una persona guia, en
este caso un profesor que ayude a ampliar las fronteras de nuestro pensamiento, en
cuanto mas tengamos la capacidad de abstraer mas sera la facilidad de pensamiento,
clave para posteriormente desarrollar el conocimiento I6gico matematico.

A partir de una abstraccidn de un objeto, vamos sacando elementos que nos
ayudara a comprender dicho objeto poco a poco, de esta manera fortalecemos lo
abstracto y el pensamiento se facilitara en el momento de razonar que es necesario para
el aprendizaje de las matematicas. Esto que se puede ver como algo tan simple, es al
mismo tiempo valioso e importante, sin esto no se puede tener la certeza ni la seguridad

de que el nifio aprendera con pensamiento.

4.2.2 El Enfoque de Piaget: Conocimiento Logico-Matematico
Piaget (1976) explica el conocimiento I6gico-matematico como el que no existe

por si mismo en la realidad, este razonamiento se origina de la persona y como lo
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construye mediante abstraccion reflexiva.

La abstraccion es el comienzo de pensar y para introducirse al conocimiento
I6gico-matematico. Visto de otro modo se puede decir que es el engranaje para que el
mecanismo comience a funcionar, sin esa pieza seria muy complicado entender
matematicas. Si un nifio ha logrado a dominar la abstraccion reflexiva se le facilitara
ligar conceptos abstractos a objetos.

El mismo Piaget (1976) explica que “El conocimiento 16gico-matematico ‘surge
de una abstraccion reflexiva’, ya que este conocimiento no es observable Yy €s el nifio
quien lo construye en su mente a través de las relaciones con los objetos,
desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas complejo.”

El razonamiento l6gico-matematico solo se puede lograr si es que, en un plan o
estrategia de estudio, se incluye la abstraccion reflexiva. No es cuestion de inducir al
nifio o nifia un razonamiento que un adulto considera buena, cada quién con su realidad
tiene un razonamiento propio. Ademas, los primeros afios de educacion deberian ser
dirigidos a potencializar el pensamiento mediante este proceso de esquema mental para

lograr un debido conocimiento.

4.2.3 Dominio de las Matematicas

Solano (2018) destaca que el aprendizaje en la matematica debe ser en base a un
razonamiento y proceso ldgico por parte del estudiante, aunque la alternativa de
encontrar los resultados sin el proceso de la I6gica y manteniendo una dependencia
tecnoldgica no llevara a un aprendizaje significativo, en cambio solo se buscara
mantener calificaciones altas y no buscar el conocimiento, esto puede dar consecuencias
negativas a la formacién integral del estudiante.

Con esta cita se busca resaltar la importancia de mantener un dominio de las

matematicas, cuando no existe un profesor que se presente como una guia y solucion a
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las dudas o preguntas sobre un tema, existe la probabilidad de que el estudiante recurra
a otros medios como internet o al plagio de tareas para obtener como sea, nimeros altos
en sus calificaciones. El dominio de las matematicas tiene que ver con el alcance y
ambito de estudio de esta disciplina. Abarcan un amplio espectro de areas y subcampos,

cada uno con sus propias caracteristicas y aplicaciones.

4.2.4 Algebra

En el libro de Baldor, explica que es una de las ramas de las matematicas que
estudia la cantidad considerada del modo mas general posible. Asi mismo afiade que
para gque sea generalizada, las cantidades son representadas por letras que representan

todos los valores, asi a representa todos los valores que designemos.

4.2.5 Geometria

La geometria para Albornoz et. al. (2020) es parte de las matematicas que
estudia las propiedades y medidas de las figuras en un plano o espacio, debido a su
relacion con otros dominios matematicos es considerado de alta relevancia para el

razonamiento abstracto.

4.2.6 Estadistica

Velazquez (2017) explica que la estadistica es el conjunto de métodos para
manejar la obtencion, presentacion y analisis de observaciones numéricas. Tiene como
objetivo describir datos y tomar decisiones.
4.2.7 Las Competencias Matematicas

Otro de los componentes, necesarios para un aprendizaje de las matematicas son
las competencias matematicas. Al hablar de esto, se refieren a las habilidades y
conocimientos que debe poseer el estudiante para que tenga la capacidad de
comprender, utilizar y aplicar conceptos matematicos en diferentes situaciones. Para

empezar ;Qué son las competencias matematicas?
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Segln un articulo del Ministerio de Educacion de Espafia (2010) explica que se
entiende las competencias matematicas como la aptitud de un individuo para identificar
y comprender el papel que desempefian las matematicas en el mundo, alcanzar
razonamientos bien fundados y utilizar y participar en las matematicas en funcién de las
necesidades de su vida como ciudadano constructivo, comprometido y reflexivo.

Estas competencias principalmente se trabajan dentro del aula y desde que la
persona inicia su vida escolar, estas abarcan la abstraccion reflexiva, el conocimiento
I6gico matematico y el dominio matematico, que juntas hacen que la persona desarrolle
las competencias necesarias para desarrollar la o las facultades fundamentales en su
vida.

Sin embargo, no solo se trata de desarrollar una aptitud mas, estas pueden ir
mucho maés all& de ser consideradas importantes Unicamente para el aprendizaje. Al
explicar las matematicas en la contribucion de la vida de la persona, se menciona que
ayuda a forjar valores y habitos de honradez. De esta misma manera, desarrollar las
competencias ayuda a dar un impulso mas a la formacion del estudiante o la persona.

Segun el Ministerio de Educacion (2016) resalta la importancia de las
competencias matematicas, explicando que el desarrollo de estas destrezas a lo largo de
la vida escolar permite al estudiante entender lo que significa buscar la verdad y la
justicia, y comprender lo que implica vivir en una sociedad democratica, equitativa e
inclusiva, para asi actuar con ética, integridad y honestidad.

El proceso para tener un aprendizaje de matematicas debe ser minuciosamente
compuesto y seguir un orden que paso a paso, lograra desarrollar las bases mas
importantes y tener lo necesario para asimilar los conocimientos matematicos, sean
estos sencillos 0 complejos de entender, si la persona a desarrollado lo basico del

pensamiento, de alguna manera u otra dependiendo de su ritmo de aprendizaje, lograra
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comprender el tema que el profesor dicte en su clase.

Para esta propuesta se utilizard cuatro competencias que son requisitos
importantes para que el estudiante sea capaz de integrar el saber del tema de la
factorizacion y al mismo tiempo comprender y analizarlo, estos son: competencia de
resolucion de problemas, competencia en el conocimiento y manejo de elementos
matematicos basicos, competencia critica y competencias informativas, argumentativas

y comunicativas.

4.2.8 Diferentes Ritmos de Aprendizaje

Las preguntas en matematicas no cesan y es necesario para este apartado que se
analizara ¢todos los estudiantes aprenden de igual manera? Aunque haya personas que
consideran que, si pueden aprender o que hagan el intento de hacer posible eso, si una
persona decide realizar una observacion directa en una clase de matematicas, lo mas
probable es que encuentre estudiantes quienes angustiados no se sincronizan con lo que
explica el profesor.

(Castro, 2019) manifiesta que los ritmos de aprendizaje esta en funcion de la
capacidad de la persona para aprender veloz o tardio sobre un tema, esto se vincula
directamente con caracteristicas como: la edad, madurez psicoldgica, condicion
neuroldgica, motivacion, dominio cognitivo de estrategias y el uso de inteligencias
multiples.

Con lo escrito anteriormente, las caracteristicas de cada persona determinan el
ritmo de aprendizaje de cada estudiante. Esto, debe ser considerado por el profesor,
puesto que puede tener un grupo de estudiantes que tienen diferentes capacidades,
pensamientos y ritmos, debe organizarse para poder poner su atencion y cumplir con las
necesidades de todos los estudiantes.

Frente a esta realidad, donde no todos estudian, aprenden o realizan actividades
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al mismo ritmo, debemos innovar, mejorar el método de ensefianza, pero también,

realizar una estrategia que ayude a los estudiantes a aprender por igual.

4.2.9 Estrategias Didacticas ¢Qué es?

Segun un articulo de la Universidad Nacional de Educacion a Distancia (2013)
describe a las estrategias didacticas como acciones planificadas por el docente con el
objetivo de que el estudiante logre la construccion del aprendizaje y se alcancen los
objetivos planteados.

El plan de accion que elabora el docente tiene como fin el facilitar el
aprendizaje, por ende, deben ser flexibles y adaptarse a las necesidades de los

estudiantes para encaminarlos a cumplir con los objetivos de aprendizaje especificos.

4.2.10 ;Cdémo ayuda en la Educacion?

Para Nurfiez et. al. (2021) la ensefianza debe incluir aspectos que impacten la
subjetividad del estudiante, activando su motivacién o emocion y lo ayude a estar
preparado para cumplir con los aprendizajes planificados y desarrollar capacidades y
habilidades.

Si la ensefianza exige los anteriores aspectos, las estrategias didacticas abarcan
con las descripciones. Pero hay que recalcar que se debe cumplir a cabalidad con cada
aspecto de la estrategia seleccionada, hay quienes consideran que con solo aplicar

algunos elementos de una estrategia lograran tener éxito en su clase.

4.3 La Gamificacion

En estos tiempos de continuo avance, las tecnologias representan una innovacion
con muchos recursos gque se pueden implementar en el ambito educativo. Este tipo
innovacion, aungue sea nuevo, puede favorecer en muchos aspectos e incluso cambiar
para bien el modo de ensefianza y aprendizaje, por ello se presenta a la Gamificacion

como una de ellas.
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Como indica el Ministerio de Educacién del Ecuador (2021) el objetivo es
estimular a docentes y estudiantes de bachillerato la utilizacion de los videojuegos y la
gamificacion como estrategias innovadoras para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Se debe sacar provecho de estas nuevas herramientas para no solamente aplicar
en el bachillerato, si no en los demas niveles de la educacion ecuatoriana para lograr
una correcta secuencia tanto de ensefianza como de aprendizaje. Pero se examinara mas
a fondo sobre este nuevo tipo de proceso.

4.4.1 ;Qué es?

La gamificacidn es un término que lleva algunos afios de aparicion dentro del
area del marketing y luego se asumié en el ambito de la educacion. Segun Diaz (2015)
expresa que es una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica de los juegos al
ambito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados. Gana terreno
en las metodologias de formacion debido a su caracter ludico, que facilita la
interiorizacion de conocimientos de una forma maés divertida.

Una caracteristica muy importante que no se menciona en la cita, es que se
puede aplicar en contextos no ludicos. Esta caracteristica de por si ayudaria mucho en la
ensefianza de las matematicas puesto que en esta materia por lo general no suelen
aplicar muchas veces juegos. El proceso de la gamificacion va mucho mas alla del
ambito del entretenimiento, por lo que no es considerado como Unicamente jugar y nada
mas.

Aunque recientemente se ha hecho uso del término gamificacién y se haya
implementado en algunas clases, escuelas o instituciones educativas, existe una
confusion de lo que realmente es y aparenta ser y mezclan el concepto de jugar con

gamificar. De esta manera, Ruiz, et al., (2018) explican que la gamificacion no es
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sindnimo de jugar en el aula o aprender jugando, sino que se trata del uso de elementos
de disefio de juegos en contextos tradicionalmente no ludicos dentro del aula de clase.
Gamificar no se trata de disefiar un juego, sino de aprovechar los sistemas de
recompensas que usualmente tienen estos para lograr la participacion de los estudiantes
y se integren en las actividades propuestas por el profesor.

Jugar y gamificar no es lo mismo, se podria decir que la principal diferencia es
que la Gamificacion utiliza los principios y elementos del juego y los aplica como se
dijo, en contextos no ludicos. Otra caracteristica mas es que influye en el
comportamiento, fortaleciendo el enriquecimiento de la experiencia en otros ambitos de
la vida.

4.3.2 ;Como ayuda en la Educacion y que Beneficios tiene?

Aunque se haya mencionado buenas cualidades acerca de la Gamificacion y
como podria ayudar en la ensefianza de las matematicas, se profundizara mas sobre el
tema.

La gamificacidn puede contribuir a la asimilacion de contenidos matematicos y a
obtener mejores resultados. Los autores Garcia, et al., (2021) expresan que el juego en
contextos educativos permite naturalizar el error dejando a un lado el pensamiento de
fracasar e incorpora la libertad a la hora de experimentar y estudiar. De esta manera, la
mecanica del juego se convierte en pieza clave para conducir las matematicas a una
nueva manera de ensefianza.

Al incorporar los elementos del juego en el ambito educativo, la posibilidad de
obtener diversos beneficios es grande, el juego de por si ya capta la atencion de los
nifios y jovenes haciendo que el problema de captar la mirada del estudiante
desvanezca. También el estudiante a través de la motivacién interactlia y se compromete

mas con las actividades educativas logrando finalizas otro tema que es el temor al
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fracaso. Por Ultimo, el aprendizaje se vuelve activo, con obtener del estudiante, la
motivacion, atencion y participacion en clase podemos realizar una clase que este en
sintonia con los estudiantes.

Existen otros beneficios mas o incluso pueden existir nuevo que no se haya
conocido, en todo caso, la gamificacion muestra gran innovacion y un gran atractivo
para ser incorporada en la educacion, pudiendo ser aplicada dentro de clase en los
momentos mas oportunos o de mas necesidad, especialmente en aquellos temas que

requieran de mas concentracion.

4.3.3 La Gamificacién como Medida de Solucion ¢ Es posible aplicarla como
Estrategia?
Para que la gamificacion sea considerada como una estrategia didactica, se

enfocara 2 elementos muy importantes. Hay que tener en cuenta cuales son las

caracteristicas que lo favorecen al estudiante en el momento de participar en este tipo de

proceso que es nuevo para el mundo.

Los autores Garcia, et al., (2021) los cuales manifiestan que la metodologia

tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los

intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje

entre iguales, e integrara en todas las areas referenciales a la vida cotidiana y al entorno

inmediato.

Otro tema que como la atencién, concentracion y participacion es importante, es

sobre los trabajos individuales y cooperativos que se veran favorecidos por la

gamificacion. También es muy importante la parte en que dicho proceso partira desde

los intereses de los estudiantes, permitiendo que el estudiante sea activo en el

aprendizaje.

Por ultimo, Cornell4, et al., (2020) explican un beneficio mas de la aplicacion de
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la gamificacion, indicando que un juego seleccionado correctamente puede contribuir a
que los alumnos mejoren su atencidén, memoricen, se esfuercen y aprendan
caracteristicas que tienden a atribuirse al trabajo serio y que, con el juego pueden
desarrollar de forma placentera y gratificante.

La gamificacion puede ser tomada como una estrategia didactica para facilitar el
proceso de aprendizaje en la asignatura de Matematicas, con la integracion de
herramientas tecnoldgicas puede brindar un ambiente en el cual el estudiante deja a un
lado todo temor de fracaso y se motiva a aprender de una manera mas divertida y en
algunos casos de posibilitar y ser aplicado como un proceso de refuerzo académico en

caso de ser necesario

4.3.4 Tipos de gamificacion

Ahora, se describira los tipos de gamificaciones como posibles alternativas de
aplicacién. Segun Montoya (2021) y Contreras y Eguia (2016) las gamificaciones que se pueden
emplear dentro de un aula de clase son:

Gamificacion de capa fina: es la que se afiade a un sistema y proporciona algo de
entretenimiento con premios que se reciben a realizar determinadas acciones. Incluye los
premios y bonus que proporcionan pequefias recompensas a corto plazo y la interfaz de usuario
que produce un registro de los méritos acumulados por cada jugador ordenados por clasificacion
en una tabla de lideres y de metas a largo plazo.

Gamificacion profunda: es la que pretende implicar en profundidad e incluye el
sentimiento épico o narrativo que apela a la motivacion intrinseca. También incluye a los
denominados juegos serios que son experiencias de corta duracion pero gque producen una
implicacidn intensa en los gque participan, por ejemplo, la resolucién de un caso o de una

actividad de aprendizaje basado en problemas.
4.3.5 Mecanicas de la Gamificacion

Para aplicar la gamificacion dentro del aula de clase, primero se debe saber que es
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necesario tener definido una planificacion con actividades que hagan un buen uso de la
gamificacion y que ningln estudiante se vea marginado de dichas actividades. Asi mismo, hay
gue tener en cuenta los elementos de la gamificacidn para hacer posible su aplicacién en lo
méaximo posible.

Points o puntos: los puntos se obtienen cuando el estudiante esta haciendo bien la
actividad y adicionalmente y como recompensa obtiene insignias de prestigio o niveles dando
valor su progreso.

Badge o insignias: son una representacion a partir de haber conseguido un logro en el
sistema gamificado, estos se consiguen en niveles de puntos o por alguna accion en especifico.
También pueden ayudar como motivacion por el logro alcanzado.

Learderboards o tabla de clasificaciones: este puede ser tanto beneficioso como
contraproducente, pues consiste en clasificar a los estudiantes mediante los puntos alcanzados,
sin embargo, clasifica a los jugadores segun su progreso y capacidad por lo que puede ser 0 no
ser motivador.

También hay que tener en cuenta que se debe aplicar dindmicas y mecanicas para que la
actividad que estén realizando, pueda orientar al estudiante, son muchas, pero se considera las
siguientes:

Dinamicas
1. Restricciones (limitaciones o compensaciones forzadas)
2. Emociones (curiosidad, competitividad, frustracion, felicidad)
3. Narrativa (historia constante y continua)
4. Progresion (crecimiento y desarrollo del jugador)

5. Relaciones (interacciones sociales que generan sentimientos de camaraderia,

amistad, altruismo)

Mecanicas

1. Desafios (acertijos u otras tareas que requieren esfuerzo para resolver)
2. Azar (elementos de aleatoriedad)
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3. Competicidn (un jugador o grupo ganay el otro pierde)

4. Cooperacion (los jugadores trabajan juntos para lograr un objetivo compartido)
5. Comentarios (informacién sobre el desempefio del jugador)

6. Adquisicion de recursos (Obtencidn de articulos Utiles o coleccionables)

7. Recompensas (beneficios por alguna accion o logro)

8. Transacciones (comercio entre jugadores, directamente o0 a través de diarios).
9. Turnos (participacion secuencial alternando jugadores)

10. Estados ganadores (objetivos que hacen que un jugador o grupo sea el ganador:

empate y los estados de pérdida son conceptos relacionados)

.4 La Factorizacion
4.4.1 ;Para qué Estudiamos Factorizacion?

Dentro de las matematicas, los temas de factoreo puede resultar de suma
importancia, se puede sefialar que es una ensefianza necesaria para aprender temas
posteriores. Sin embargo, no existe una explicacion clara de la importancia de dichos
casos. Diaz (2019) sefiala que el aprendizaje puede permitir al estudiante a desarrollar
su pensamiento logico y creativo, esto puede ayudar a que pueda resolver diferentes
problemas a futuro y que comprenda y memorice algoritmos, formulas y
procedimientos que muchas veces el estudiante no puede llegar a entender.

Finalmente, la gamificacion como una estrategia didactica, puede servir como
una herramienta que favorece el proceso de ensefianza y permite al estudiantado tomar
otras medidas de aprendizaje que le resulte mas sencillo y cémodo, todo con la finalidad
de hacer propio el conocimiento o tema impartido por el profesor. Pero hay que tomar
en cuenta las caracteristicas de la técnica y buscar la manera de ser aplicada en el
ambiente de aula, considerar el papel del profesor y del estudiante. Por consiguiente, es

necesario enfocarse en como afadirlo en la estrategia didactica.
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Ante la situacion explicada anteriormente, nace la necesidad de buscar el modo
de evitar caer en el quehacer de siempre que no genera una formacion correcta en el
estudiante, como una alternativa se hace uso de una estrategia didactica que ayude a
alcanzar el aprendizaje de las matematicas y resolver los 4 casos de factoreo por
agrupacion. La Gamificacion en si puede aplicarse dentro de la estrategia didactica para
obtener beneficios y resultados los cuales son fortalecer las competencias matematicas.

Toda esta estrategia de la gamificacion puede aplicarse en cualquiera de las
materias que se ensefian en la escuela o en el colegio, claro que las actividades
dependeréan de que tan importante es para la persona las bases fundamentales de la
matematica, la gamificacion como innovacién y sobre todo, el uso que le daré a esta

estrategia.

5. Metodologia

La metodologia utilizada en la presente investigacion es el método mixto con un
enfoque descriptivo para detallar el contexto en el que se encontraba los estudiantes,
docentes e institucion, en el cual se aplico técnica de observacion directa, encuestas y
entrevistas para conseguir informacién y de esta manera poder explicar detalladamente
lo observado dentro del aula de clase de noveno.

Segun Pereyra L. (2022) se aplica en investigaciones que sean del tipo cualitativo
0 cuantitativo. Aqui se detalla los elementos que caracteriza al objeto de estudio mediante
observaciones, registros, analisis estadisticos e interpretaciones de textos. Hace uso de
encuestas, estudios de casos, entrevistas y entre otras herramientas.
5.1 Tipo de propuesta

El tipo de propuesta para el presente proyecto que se plantea es una guia sobre la
gamificacion como estrategia didactica debido a que tiene como objetivo, fortalecer las

competencias matematicas para que posteriormente, los estudiantes puedan adquirir la
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capacidad de comprender y resolver los problemas de factorizacion, inicialmente,

problemas por agrupacion. También se desarrollaré las competencias matematicas a partir

de juegos que ayuden a desenvolver la capacidad de razonamiento con la obtencion de

puntos y recompensas.

IDENTIFICACION DEL PROBLEMA INVESTIGATIVO EN UNA
INSTITUCION EDUCATIVA

El primer paso para el inicio de la presente propuesta fue seleccionar una
institucion para comenzar con el proceso de identificacion del problema
investigativo, en este caso la institucion seleccionada fue la Unidad Educativa del
Milenio Sayausi.
ELABORACION DEL ESTADO DEL ARTE

En el periodo académico 2022-2023, séptimo ciclo, después de haber
realizado las correspondientes investigaciones se inicid con la recopilacion de
informacion a través de plataformas como Google académico o Dialnet, una vez
que se obtuvo la informacidn necesaria se hizo una sintesis que a su vez serviria
para la primera escritura del marco tedrico. Con las correcciones por parte del
tutor, se hizo las debidas correcciones para asi, tener listo una buena escritura.
RECOPILACION Y SISTEMATIZACION DE INFORMACION

Para la recopilacién y sistematizacion de la informacién primeramente se
debia determinar las herramientas que se haria uso para la recopilacion de datos,
se decidid utilizar la entrevista estructurada dirigida al docente de matematicas
sobre su metodologia de ensefianza, la encuesta a los estudiantes sobre su
desempefio académico y la ficha de observacion a las clases de matemaéticas. A

continuacion, se elabor6 las herramientas con las instrucciones del docente, una
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vez revisadas y aprobadas, se redactd una solicitud a la institucion para que
posteriormente puedan ser aplicadas y obtener los datos necesarios para la
investigacion.

- ANALISIS E INTERPRETACION DE LA INFORMACION

- Una vez obtenido la informacion, con ayuda del profesor de metodologia
se realizo el analisis e interpretacion de la misma mediante graficos de diagramas
y sus respectivas conclusiones.

- FORMULACION DE LA PROPUESTA METODOLOGICA CON SU
APLICACION

- Para la propuesta metodoldgica, se elabor6 la guia de gamificacion con
actividades orientadas por la destreza correspondiente a trabajar que ayude al

fortalecimiento de las competencias matematicas.

5.3 Destinatarios

La propuesta se desarroll6 en la Unidad Educativa del Milenio Sayausi que
(UEMS) que se ubica en la provincia del Azuay, Canton Cuenca, en la parroquia de
Sayausi, Ecuador. En la jornada matutina los estudiantes ingresan a las 7 a.m. y se
retiran a las 12 p.m. cumpliendo 4 horas de estudio, con aulas que cuentan con el
mobiliario necesario y equipados con un televisor, como apoyo para los docentes en sus
actividades.

La presente propuesta metodoldgica y guia de estrategias didacticas para
fortalecer las competencias matematicas esta dirigida al personal docente de
matematicas y a los estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa del Milenio
Sayausi.

5.4 Técnicas utilizadas para construir la propuesta

Las técnicas utilizadas para el presente trabajo son las siguientes.:
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Se realiz6 una observacion directa dentro del aula de clases de matematicas con
el curso de noveno. De igual forma y en las clases de metodologia se elabord y aplico
una entrevista estructurada al docente de matematicas, una encuesta a los estudiantes de
la institucion y también una ficha de observacion que se hizo uso en las horas de clases
y se observo la actividad del docente y de los

Los resultados obtenidos de la aplicacion de los instrumentos de recaudo de
informacion a través de los instrumentos en esta investigacion: entrevista estructurada al
docente, encuesta a estudiantes y ficha de observacién directa, se identificé la dificultad
de los estudiantes al momento de resolver las operaciones de factoreo.

En la entrevista realizada al docente de noveno afio de educacion general basica sobre.

6. Propuesta metodoldgica

El presente trabajo tiene como objetivo general, elaborar una guia didactica para
fortalecer las competencias matematicas en los casos de factoreo a través de la
gamificacion. Teniendo en cuenta las competencias a desarrollar y las destrezas a
trabajar, se ha elaborado una guia con 11 actividades ordenadas y creadas de manera
que formen una secuencia de aprendizaje continuo, en cada ejercicio se trabajaran
primeramente el parte tedrico para posteriormente trabajar en la parte practica, también

cuenta con los 10 casos de factorizacion.

1. Las actividades deben realizarse en clase o en un laboratorio de computacion, el
objetivo de estos es de que el estudiante pueda aprender de manera calmada, en
un espacio donde no sienta presion y no mantenga el temor de equivocarse.

2. Los ejercicios que se plantean en la guia didactica son extraidos principalmente
del algebra de Baldor, sin embargo, el docente encargado de desarrollar la clase

tiene la plena libertad de plantear los ejercicios y la cantidad que considere que
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sea mejor para el aprendizaje del estudiante.
3. En caso de que algun estudiante no tenga la capacidad de resolver un ejercicio,
anotara el ejercicio en una hoja aparte para que después de culminar la actividad
0 en la clase siguiente, el docente pueda dar una retroalimentacion de la misma.
4. Laguia es principalmente para fortalecer, aprender e incluso reforzar el

aprendizaje de la factorizacion.

La guia es para el uso del docente de matematicas para la ensefianza de la factorizacién

y este elaborado acorde a los estudiantes de noveno afio de educacion basica. Por tal motivo el

docente debe evaluar los conocimientos de los estudiantes y controlar elyri

estudiante,

GUIA DIDACTICA DE
GAMIFICACION PARA EL
FORTALECIMIENTO D E LAS
COMPETENCIAS
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INTRODUCCION

La presente guia tiene como fin, el explicar el
proposito de las diferentes actividades para
desarrollo de la gamificacion como estrategia
didactica para poder brindar una mayor facilidad
al docente en cuanto alaensefnanza de los casosde
factorizacion

OBJETIVO

Elaborar una guia didactica para fortalecer las
competencias matematicas en los casos de
factoreo a través de la gamificacion en los
estudiantes de noveno afno de educacion general
basica.




~ N T L

/-

INSTRUCCIONE

1. Las actividades se realizaran en clase o0 en un

laboratorio de computacion, con el apoyo de
computadoras, tablets o celulares.

e . El docente encargado de llevar a cabo las
actividades podra escoger y poner la cantidad de
ejercicios que considere necesario segun su criterio
paraelaprendizaje del estudiante.

e 3. Si algun estudiante tiene dificultades en resolver

algln ejercicio, se anotara en una hoja aparte para que el

docente pueda realizar su respectiva retroalimentacion.

« 4.Se brindara las herramientas y el apoyo necesarios a
los estudiantes para que tengan la facilidad de realizarlas
actividades comodamente.



Conceptos basicos

4 Elemento que puede tomar cualquier valor.
!

™ Ninguna de las anteriores

Objetivo

Identificar las definiciones bésicas para la comprension de la teoria de la factorizacion

Kahoot!
Texto de mdatematicas del ministerio o dlgebra de baldor

Seredlizardunabreve explicacionsobrelas partes que conformalaexpresidn algebraica.
Los estudiantes realizardn el cuestionario en kahoot! individualmente.

La actividad consistird en emparejar cada parte de las expresiones algebraicas con la
definicién correcta para asi, adquirir un lenguaje matemdatico mas amplio.
Podrdncontarconellibro de matematicasque utilicenenclaseso coneldlgebrade
Baldor.




Reconocimiento de casos de factorizacion

Objetivo

Reconocer cada caso de factorizacion a partir de ejemplos de ejercicios algebraicos

Kahoot!
Texto de mdatematicas del ministerio o dlgebra de baldor

Instrucciones

. Se realizard un resumen sobre los casos de factoreo y sus caracteristicas.
«Los estudiantes de manera individual, resolverdn el cuestionario en la plataforma Kahoot!
. Laactividadconsistirdenidentificarlos casos defactoreomedianteimégenescon
ejerciciosy seleccionarlarespuesta correcta.
Pueden hacer uso de apuntes, libro de matemdticas o del dlgebra de Baldor.




Estallidos de globos: Definiciones de los casos de factoreo

=

- ) ¢S
Objetivo
Emparejar cada caso de factorizacion con su definicion correspondiente.

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.33. Reconocery calcular productosnotableseidentificar factores deexpresiones algebraicas.

Recursos

Wordwall
Texto de mdatematicas del ministerio o dlgebra de baldor

Se realizard una explicacién tedrica sobre los casos de factoreo, dando a cada caso un
concepto.

Losestudiantes amaneraindividualrealizardnla actividad enla plataforma Wordwall.
La actividad consistird en hacerexplotarlos globos con elnombre del caso, sobre el
vagon del tren que tendrd un concepto.

Podrdn hacer uso de apuntes, el texto de matemdticas o el algebra de Baldor.




Caso I: Factor Comun (relacionar columnas)

vista del participante

a’+ab

Escribe tu respuesta..

Objetivo
Resolver los ejercicios propuestas y escribir las respuestas correcta

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.33. Reconocery calcular productosnotableseidentificar factores deexpresiones algebraicas.

Recursos

Quizizz

Algebra de baldor
Cuaderno de apuntes

Se realizard una explicacién prdctica sobre el primer caso de factoreo
Losestudiantesamaneraindividualrealizardnlaactividad enlaplataforma Quizizz.
Laactividad consistird enresolverlos ejercicios propuestosy escribir la respuesta

correcta antes de que se termine el tiempo
Podr&nhaceruso delalgebrade Baldory uncuaderno paraapuntarlos ejerciciosy
resolverlos en caso de ser necesario.




Caso Il: Factor Comuan por agrupacion de términos (Persecucion en el laberinto)

0:19 ° | T Y99 /0

J |
“;ﬁ; ; | | ‘
] | 7 SR Cm—
1 :(x-n’) )u-l)"IJ i_'__, , ‘ L' +
—=r— |Y=ml
X2-a2+x-a2x g

=) I
—

Resolver los ejercicios propuestos y escoger la respuesta correcta de las posibles opciones

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.33. Reconocery calcular productosnotableseidentificar factores deexpresiones algebraicas.

Recursos

Wordwall
AlgebradeBaldor
Cuaderno de apuntes

Instrucciones

Se redlizard una explicacion prdactica sobre el segundo caso de factoreo
Los estudiantes en grupos de dos, realizardnla actividad enla plataforma Wordwall.
Laactividad consistirden hacerequipos de dos, cadauno se turnara para que el primer
estudianteresuelvaelejercicioenuncuadernoy elsegundo estudiante se encargue de
manejar el juego, una vez terminada el ejercicio, intercambiaran roles.
PodrdnhacerusodelalgebradeBaldory uncuaderno paraapuntarlos ejerciciosy
resolverlos en caso de ser necesario.
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Caso I11: Trinomio cuadrado perfecto (Cuestionario)

Objetivo
Resolver los ejercicios propuestos y escoger la respuesta correcta de las posibles opciones

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.33. Reconocery calcular productosnotableseidentificar factores deexpresiones algebraicas.

Recursos

Kahoot!
Algebra de Baldor
Cuaderno de apuntes

Instrucciones

Se redlizard una explicacion prdctica sobre el tercer caso de factoreo
Los estudiantes individualmente, realizardn la actividad en la plataforma kahoot!
Laactividad consistird enresolvermentalmente delamaneramasrdpidaposible, los

ejercicios propuestosy escogerlarespuesta correcta
Podr&nhaceruso delalgebrade Baldory uncuaderno paraapuntarlos ejerciciosy
resolverlos en caso de sernecesario.
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Caso IV: Diferencia de cuadrados perfectos(Une las correspondientes)

] v | oo Jssamenl oo

¥ 256a2-289b¢m'° 1-y2

9-b? 25-36x*

16-n? (a+1)a-1) [EPAA

' Enviar respuestas |

Objetivo
Resolver los ejercicios propuestos y escoger la respuesta correcta de las posibles opciones

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.33. Reconocery calcular productosnotableseidentificar factores deexpresiones algebraicas.

Recursos

Wordwall
AlgebradeBaldor
Cuaderno de apuntes

Instrucciones

Se redlizard una explicaciéon prdctica sobre el cuartocaso de factoreo
Los estudiantesindividualmente, realizardnla actividad enla plataforma Wordwall
Laactividad consistird enresolvermentalmente delamaneramdasrdpidaposible, los
ejercicios propuestosy relacionarconlarespuesta correcta
Podr&nhaceruso delalgebrade Baldory uncuaderno paraapuntarlos ejerciciosy
resolverlos en caso de sernecesario.
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Caso V: Trinomio cuadrado perfecto por adicion y sustraccion (cuestionario abierto)

832103

16m* — 25m?n? + 9n*

Resolver los ejercicios propuestos y escribir la respuesta correcta.

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.33. Reconocery calcular productosnotableseidentificar factores deexpresiones algebraicas.

Recursos

Quizizz
Algebra de Baldor
Cuaderno de apuntes

Instrucciones

Seredlizardunaexplicacion practicasobre el quinto caso de factorizacion.
Los estudiantes en grupo de 2, realizardnla actividad enla plataforma Quizizz.

La actividad consistird en resolver en grupo los ejercicios propuestos y escribir la
respuestacorrecta, tienen 3min para cada egjercicio.
Podr&nhaceruso delalgebrade Baldory uncuaderno paraapuntarlos ejerciciosy
resolverlos en caso de sernecesario.
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Caso VI: Trinomio de la forma x2+bx+c (avion)

Resolver los ejercicios propuestos y escoger la respuesta correcta de las posibles opciones

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.33.Reconocery calcular productos notablese identificar factoresdeexpresiones algebraicas.

Recursos

Wordwall
Algebra de Baldor
Cuaderno de apuntes

Instrucciones

Se realizard una explicaciéon practica sobre el sexto caso de factoreo
Losestudiantesengrupo de dosrealizardnla actividad enla plataformawordwall
Laactividad consistird trabajo en equipo, se turnardn el primer estudiantellevard el
confroldeljuegoyelsegundoresolverd el ejercicio ayudando asu companero aescoger
larespuestacorrecta.Unavezterminadoelejercicioseintercambiardnroles.
PodrdnhacerusodelalgebradeBaldory uncuaderno paraapuntarlos ejerciciosy
resolverlos en caso de ser necesario.
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Caso VII: Trinomio de la forma ax2+bx+c (cuestionario)

vista del participante

12x2 —x—6

Quizizz
Algebra de Baldor
Cuaderno de apuntes

Instrucciones

Se redlizard una explicacion prdctica sobre el séptimo caso de factorizacién.
Losestudiantes de maneraindividualrealizardnlaactividad enla plataforma Quizizz
Laactividadconsistirdenresolverlosejerciciospropuestos, unavezterminado
escribir larespuesta correcta.
PodrdnhacerusodelalgebradeBaldory uncuaderno paraapuntarlos ejerciciosy
resolverlos en caso de sernecesario.
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Caso VIII: Cubo Perfecto (Cuestionario)

316 975

27m® + 108m?n + 144mn? + 64n®

Escribe tu respuesta...

@ protector de..

Resolver los ejercicios propuestos y escribir la respuesta correcta.

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.33.Reconocery calcular productos notablese identificar factoresdeexpresiones algebraicas.

Recursos

Quizizz
Algebra de Baldor
Cuaderno de apuntes

Instrucciones

Se realizard una explicacion prdctica sobre el octavo caso de factorizacion.
Los estudiantes en grupo de dos, realizardn la actividad en la plataforma Quizizz.
La actividad consistird enresolverlos ejercicios propuestos en grupos de dos, una vez
terminado escribirdn larespuesta correcta.

Para que la actividad tenga validacién, en una hoja deben realizar el proceso para resolver
dicho egjercicio.

Contardn con 3 min para cada ejercicio.

Podrénhaceruso delalgebrade Baldory uncuaderno paraapuntarlos ejerciciosy
resolverlos en caso de ser necesario.
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Caso IX: Suma o diferencia de cubos perfectos (cuestionario)

324 448

Q 2 @ protector de...

Resolver los ejercicios propuestos y escribir la respuesta correcta.

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.33.Reconocery calcular productos notablese identificar factoresdeexpresiones algebraicas.

Recursos

Quizizz
Algebra de Baldor
Cuaderno de apuntes

Instrucciones

Se realizard una explicacion prdctica sobre el noveno caso de factorizacion.
Los estudiantes en grupo de dos, realizardn la actividad en la plataforma Quizizz.
La actividad consistird enresolverlos ejercicios propuestos en grupos de dos, una vez
terminado escribirdn larespuesta correcta.

Para que la actividad tenga validacién, en una hoja deben realizar el proceso para resolver
dicho egjercicio.

Contardn con 2 min para cada ejercicio.

Podrénhaceruso delalgebrade Baldory uncuaderno paraapuntarlos ejerciciosy
resolverlos en caso de ser necesario.
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Caso X: Suma o diferencia de dos potencias iguales(cuestionario)

820 152

Escribe tu respuesta...

Resolver los ejercicios propuestos y escribir la respuesta correcta.

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.33.Reconocery calcular productos notablese identificar factoresdeexpresiones algebraicas.

Recursos

Quizizz
Algebra de Baldor
Cuaderno de apuntes

Instrucciones

Se realizard una explicacion prdctica sobre el décimo caso de factorizacion.
Los estudiantes en grupo de dos, realizardn la actividad en la plataforma Quizizz.
La actividad consistird enresolverlos ejercicios propuestos en grupos de dos, una vez
terminado escribirdn larespuesta correcta.

Para que la actividad tenga validacién, en una hoja deben realizar el proceso para resolver
dicho egjercicio.

Contardn con 2 min para cada ejercicio.

Podrénhaceruso delalgebrade Baldory uncuaderno paraapuntarlos ejerciciosy
resolverlos en caso de ser necesario.
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EJERCICIO 1:  https://create.kahoot.it/share/conceptos-basicos/d09bd01d-d589- 4b4e-8445-
434fce2f7bcc

/

EJERCICIO 223 https://create.kahoot.it/share/reconocimiento-de-casos-de-
factorizacion/3f433944-25c8-43d4-be86-4a7a7ebabe2a

EJERCICIO 4: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15312789-
caso_i_factor_comun.html

EJERCICIO 3: https://wordwall.net/es/resource/57746436

EJERCICIO 5: https://wordwall.net/es/resource/57835429

EJERCICIO 7: https://wordwall.net/es/resource/57851820

EJERCICIO 8: https://quizizz.com/admin/quiz/648f61bbec6495001dcelbfa?
source=quiz_share

EJERCICIO 9: https://wordwall.net/es/resource/57846709

EJERCICIO 11: https://quizizz.com/admin/quiz/648f8250ceSab4001de2e8f2?
source=quiz_share

EJERCICIO 12: https://quizizz.com/admin/quiz/648f920d8¢7610001ddf93f6?
source=quiz_share
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EJERCICIO 13: https://quizizz.com/join/quiz/64a8e7d10220f7001e0d9399/start?
studentShare=true




PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE AR
DEL Jordi Torres ASIGNATURA: Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
DOCENTE: :
. L SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:
EJES TRANSVERSALES: Resolucion de problemas algebraicos
PLANIFICACION
APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.
OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Identificar las definiciones basicas para la comprension de la teoria de la factorizacion
DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE INDICADORES DE ACTIVAS PARA LA ENSERANZA Y
- APRENDIZAJE
DESEMPERO EVALUACION J

M.4.1.8. Expresar | 1.M.4.1.3. Establece | ¢  Anticipacion Técnica
enunciados simples en | relaciones de orden en un | Breve introduccion de la factorizaciény los | Explicacion del tema
lenguaje matematico | conjunto de nimeros | 10 casos de factoreo Uso de las TICs
(algebraico) para resolver | racionales e irracionales, con | ¢  Construccion Instrumento
problemas, “cM el empleo de la recta numérica | Explicacion de las partes de una expresion Kahoot!

L] :

(representacion geométrica);
aplica las propiedades
algebraicas de las operaciones
(adicion y multiplicacion) vy
las reglas de los radicales en el
calculo de gjercicios
numeéricos y algebraicos con
operaciones combinadas;
atiende  correctamente la
jerarquia de las operaciones.
(1.4) v &5

algebraica y definiciones.

Revision répida sobre los casos e
identificacién de las partes de la expresion
algebraica en los ejercicios.

Realizacion del Ejercicio n°l (Guia
Didéctica)

Consolidacion

Repaso del tema con todo el curso
mediante un ejemplo en la pizarra.

e Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.
e Guia Didactica
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE AR
DEL Jordi Torres ASIGNATURA: Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
DOCENTE: :
. L SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:
EJES TRANSVERSALES: Resolucion de problemas algebraicos
PLANIFICACION
APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.
OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Reconocer cada caso de factorizacion a partir de ejemplos de ejercicios algebraicos.
DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE INDICADORES DE ACTIVAS PARA LA ENSERANZA Y
DESEMPERO EVALUACION APRENDIZAJE
M.4.1.33. Reconocer y | I.M.4.2.2. Establece | ¢  Anticipacion Técnica _
calcular productos | relaciones de orden en el | Repaso sobre las partes de una expresion | Retroalimentacion
notables e identificar | conjunto de los nameros | algebraica. Explicacion del tema

factores de expresiones
algebraicas. <M

reales; aproxima a decimales;
y aplica las propiedades
algebraicas de los ndmeros
reales en el célculo de
operaciones (adicién,
producto, potencias, raices) y
la solucion de expresiones
numeéricas (con radicales en el
denominador) y algebraicas

(productos notables). (1.4.)<M
s

o

e Construccion

Describir las caracteristicas de cada caso de
factorizacion.
Realizacion del
Didactica)
Consolidacion
Retroalimentacion del tema mediante una
dindmica con todo el curso.

Ejercicio n°2 (Guia

Uso de las TIC’s
Instrumento

e Kahoot!

e Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.

e Guia Didactica
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE AR
DEL Jordi Torres ASIGNATURA: Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
DOCENTE: :
. L SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:
EJES TRANSVERSALES: Resolucion de problemas algebraicos
PLANIFICACION
APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.
OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Emparejar cada caso de factorizacion con su definicion correspondiente.
DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE INDICADORES DE ACTIVAS PARA LA ENSERANZA Y
DESEMPERO EVALUACION APRENDIZAJE
M.4.1.33. Reconocer y | I.M.4.2.2. Establece | ¢  Anticipacion Técnica _
calcular productos | relaciones de orden en el | Repaso sobre las caracteristicas de los | Retroalimentacion
notables e identificar | conjunto de los numeros | casos de factoreo. Explicacion del tema

factores de expresiones
algebraicas. <M

reales; aproxima a decimales;
y aplica las propiedades
algebraicas de los ndmeros
reales en el célculo de
operaciones (adicién,
producto, potencias, raices) y
la solucion de expresiones
numeéricas (con radicales en el
denominador) y algebraicas

(productos notables). (1.4.)<M
s

o

e Construccion

Explicacion teorica sobre los casos de
factorizacion.

Realizar un cuadro sindptico con las
definiciones o caracteristicas de los casos.
Realizacién del Ejercicio n°3 (Guia
Didactica)

Consolidacion

Retroalimentacion del tema mediante una
dindmica con todo el curso.

Uso de las TIC’s
Instrumento

o  Wordwall (Plataforma digital)

e Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.

e Guia Didactica
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE AR
DEL Jordi Torres ASIGNATURA: Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
DOCENTE: :
. L SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:
EJES TRANSVERSALES: Resolucion de problemas algebraicos
PLANIFICACION
APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.
OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Resolver los ejercicios propuestas y relacionar cada uno con sus respuestas
DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE INDICADORES DE ACTIVAS PARA LA ENSERANZA Y
DESEMPERO EVALUACION APRENDIZAJE
M.4.1.33. Reconocer y | I.M.4.2.2. Establece | ¢  Anticipacion Técnica _
calcular productos | relaciones de orden en el | Repaso sobre las caracteristicas del primer | Retroalimentacion
notables e identificar | conjunto de los nameros | caso de factoreo Explicacion del tema

factores de expresiones
algebraicas. <M

reales; aproxima a decimales;
y aplica las propiedades
algebraicas de los ndmeros
reales en el célculo de
operaciones (adicién,
producto, potencias, raices) y
la solucion de expresiones
numeéricas (con radicales en el
denominador) y algebraicas

(productos notables). (1.4.)<M
s

o

e Construccion

Explicacion tedrica sobre el primer caso de
factorizacion.

Describir los pasos para resolver un
gjercicio.

Explicacion préactica de un ejercicio
Realizacion del Ejercicio n°4 (Guia
Didéctica)

Consolidacion

Retroalimentacion del tema mediante una
dinamica con todo el curso sobre los pasos
para resolver un ejercicio.

Uso de las TIC’s
Instrumento

e Quizizz (Plataforma digital)

e  Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.

e  Cuaderno de apuntes

e Guia Didéactica
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factores de expresiones
algebraicas. <M

reales; aproxima a decimales;
y aplica las propiedades
algebraicas de los ndmeros
reales en el célculo de
operaciones (adicién,
producto, potencias, raices) y
la solucion de expresiones
numeéricas (con radicales en el
denominador) y algebraicas

(productos notables). (1.4.)<M
s

i

e Construccion

Explicacion teorica sobre el segundo caso
de factorizacion.

Describir los pasos para resolver un
gjercicio.

Explicacion préactica de un ejercicio
Realizacion del Ejercicio n°5 (Guia
Didéctica)

Consolidacion

Retroalimentacion del tema mediante una
dinamica con todo el curso sobre los pasos
para resolver un ejercicio.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE AR
DEL Jordi Torres ASIGNATURA: Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
DOCENTE: :
. L SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:
EJES TRANSVERSALES: Resolucion de problemas algebraicos
.PLANIFICACION
APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.
OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Resolver los ejercicios propuestos y escoger la respuesta correcta de las posibles opciones.
DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE INDICADORES DE ACTIVAS PARA LA ENSERANZA Y
DESEMPERO EVALUACION APRENDIZAJE
M.4.1.33. Reconocer y | I.M.4.2.2. Establece | ¢  Anticipacion Técnica _
calcular productos | relaciones de orden en el | Repaso sobre las caracteristicas del | Retroalimentacion
notables e identificar | conjunto de los nuameros | segundo caso de factoreo Explicacion del tema

Uso de las TIC’s
Instrumento

o  Wordwall (Plataforma digital)

e Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.

e  Cuaderno de apuntes

e Guia Didéactica
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factores de expresiones
algebraicas. <M

reales; aproxima a decimales;
y aplica las propiedades
algebraicas de los ndmeros
reales en el célculo de
operaciones (adicién,
producto, potencias, raices) y
la solucion de expresiones
numeéricas (con radicales en el
denominador) y algebraicas

(productos notables). (1.4.)<M
s

o

e Construccion

Explicacion tedrica sobre el tercer caso de
factorizacion.

Describir los pasos para resolver un
gjercicio.

Explicacion préactica de un ejercicio
Realizacion del Ejercicio n°6 (Guia
Didéctica)

Consolidacion

Retroalimentacion del tema mediante una
dinamica con todo el curso sobre los pasos
para resolver un ejercicio.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
.DATOS INFORMATIVQOS
NOMBRE AR
DEL Jordi Torres ASIGNATURA: Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
DOCENTE: :
. L SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:
EJES TRANSVERSALES: Resolucion de problemas algebraicos
.PLANIFICACION
APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.
OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Resolver los ejercicios propuestos y escoger la respuesta correcta de las posibles opciones.
DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE INDICADORES DE ACTIVAS PARA LA ENSERANZA Y
DESEMPERO EVALUACION APRENDIZAJE
M.4.1.33. Reconocer y | I.M.4.2.2. Establece | ¢  Anticipacion Técnica _
calcular productos | relaciones de orden en el | Repaso sobre las caracteristicas del tercer | Retroalimentacion
notables e identificar | conjunto de los numeros | caso de Factorizacion. Explicacion del tema

Uso de las TIC’s
Instrumento

e Kahoot! (Plataforma digital)

e  Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.

e  Cuaderno de apuntes

e Guia Didéactica

70



factores de expresiones
algebraicas. <M

reales; aproxima a decimales;
y aplica las propiedades
algebraicas de los ndmeros
reales en el célculo de
operaciones (adicién,
producto, potencias, raices) y
la solucion de expresiones
numeéricas (con radicales en el
denominador) y algebraicas

(productos notables). (1.4.)<M
s

o

e Construccion

Explicacion teorica sobre el cuarto caso de
factorizacion.

Describir los pasos para resolver un
gjercicio.

Explicacion préactica de un ejercicio
Realizacion del Ejercicio n°7 (Guia
Didéctica)

Consolidacion

Retroalimentacion del tema mediante una
dinamica con todo el curso sobre los pasos
para resolver un ejercicio.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
.DATOS INFORMATIVQOS
NOMBRE AR
DEL Jordi Torres ASIGNATURA: Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
DOCENTE: :
. L SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:
EJES TRANSVERSALES: Resolucion de problemas algebraicos
.PLANIFICACION
APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.
OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Resolver los ejercicios propuestos y escoger la respuesta correcta de las posibles opciones.
DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE INDICADORES DE ACTIVAS PARA LA ENSERANZA Y
DESEMPERO EVALUACION APRENDIZAJE
M.4.1.33. Reconocer y | I.M.4.2.2. Establece | ¢  Anticipacion Técnica _
calcular productos | relaciones de orden en el | Repaso sobre las caracteristicas del cuarto | Retroalimentacion
notables e identificar | conjunto de los numeros | caso de Factorizacion. Explicacion del tema

Uso de las TIC’s
Instrumento

o  Wordwall (Plataforma digital)

e  Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.

e  Cuaderno de apuntes

e Guia Didéactica
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factores de expresiones
algebraicas. <M

reales; aproxima a decimales;
y aplica las propiedades
algebraicas de los ndmeros
reales en el célculo de
operaciones (adicién,
producto, potencias, raices) y
la solucion de expresiones
numeéricas (con radicales en el
denominador) y algebraicas

(productos notables). (1.4.)<M
s

i

e Construccion

Explicacion teorica sobre el quinto caso de
factorizacion.

Describir los pasos para resolver un
gjercicio.

Explicacion préactica de un ejercicio
Realizacion del Ejercicio n°8 (Guia
Didéctica)

Consolidacion

Retroalimentacion del tema mediante una
dinamica con todo el curso sobre los pasos
para resolver un ejercicio.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
.DATOS INFORMATIVQOS
NOMBRE AR
DEL Jordi Torres ASIGNATURA: Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
DOCENTE: :
. L SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:
EJES TRANSVERSALES: Resolucion de problemas algebraicos
.PLANIFICACION
APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.
OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Resolver los ejercicios propuestos y escribir la respuesta correcta.
DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE INDICADORES DE ACTIVAS PARA LA ENSERANZA Y
DESEMPERO EVALUACION APRENDIZAJE
M.4.1.33. Reconocer y | I.M.4.2.2. Establece | ¢  Anticipacion Técnica _
calcular productos | relaciones de orden en el | Repaso sobre las caracteristicas del quinto Retrqallm}%ntamon
notables e identificar | conjunto de los numeros | caso de Factorizacion. Explicacion del tema

Uso de las TIC’s
Instrumento

e Quizizz (Plataforma digital)

e  Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.

e  Cuaderno de apuntes

e Guia Didéactica
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factores de expresiones
algebraicas. <M

reales; aproxima a decimales;
y aplica las propiedades
algebraicas de los ndmeros
reales en el célculo de
operaciones (adicién,
producto, potencias, raices) y
la solucion de expresiones
numeéricas (con radicales en el
denominador) y algebraicas

(productos notables). (1.4.)<M
s

o

e Construccion

Explicacion tedrica sobre el sexto caso de
factorizacion.

Describir los pasos para resolver un
gjercicio.

Explicacion préactica de un ejercicio
Realizacion del Ejercicio n°9 (Guia
Didéctica)

Consolidacion

Retroalimentacion del tema mediante una
dinamica con todo el curso sobre los pasos
para resolver un ejercicio.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
.DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE AR
DEL Jordi Torres ASIGNATURA: Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
DOCENTE: :
. L SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:
EJES TRANSVERSALES: Resolucion de problemas algebraicos
.PLANIFICACION
APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.
OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Resolver los ejercicios propuestos y escoger la respuesta correcta de las posibles opciones
DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE INDICADORES DE ACTIVAS PARA LA ENSERANZA Y
DESEMPERO EVALUACION APRENDIZAJE
M.4.1.33. Reconocer y | I.M.4.2.2. Establece | ¢  Anticipacion Técnica _
calcular productos | relaciones de orden en el | Repaso sobre las caracteristicas del sexto | Retroalimentacion
notables e identificar | conjunto de los numeros | caso de Factorizacion. Explicacion del tema

Uso de las TIC’s
Instrumento

o  Wordwall (Plataforma digital)

e  Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.

e  Cuaderno de apuntes

e Guia Didéactica
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
.DATOS INFORMATIVQOS
) AREA/ Lo ; .
Jordi Torres ASIGNATURA: Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
., SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:
EJES TRANSVERSALES: Resolucion de problemas algebraicos
.PLANIFICACION

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Resolver los ejercicios propuestos y escoger la respuesta correcta de las posibles opciones

DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE INDICADORES DE ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
DESEMPERNO EVALUACION APRENDIZAJE
M.4.1.33. Reconocer y | .LM.4.2.2. Establece | ¢  Anticipacion Técnica -
calcular productos | relaciones de orden en el | Repaso sobre las caracteristicas del RetrqallmgntaC|on
notables e identificar | conjunto de los ndmeros | septimo caso de Factorizacion. Explicacion del tema

factores de expresiones
algebraicas. €M

reales; aproxima a decimales;
y aplica las propiedades
algebraicas de los ndmeros
reales en el célculo de
operaciones (adicién,
producto, potencias, raices) y
la solucion de expresiones
numeéricas (con radicales en el
denominador) y algebraicas

(productos notables). (1.4.)<M
s

o

e Construccion

Explicacion teorica sobre el septimo caso
de factorizacion.

Describir los pasos para resolver un
gjercicio.

Explicacion préactica de un ejercicio
Realizacion del Ejercicio n°10 (Guia
Didéctica)

Consolidacion

Retroalimentacion del tema mediante una
dinamica con todo el curso sobre los pasos
para resolver un ejercicio.

Uso de las TIC’s
Instrumento

e  Quizizz (Plataforma digital)

e Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.

e  Cuaderno de apuntes

e Guia Didéactica
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
.DATOS INFORMATIVOS
. AREA/ - ; :
Jordi Torres AR Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
_ ., SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:

EJES TRANSVERSALES:

Resolucién de problemas algebraicos

.PLANIFICACION

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Resolver los ejercicios propuestos y escribir la respuesta correcta.

DESTREZAS CON

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOI:OGICAS
ACTIVAS PARA LA ENSENANZA'Y

ACTIVIDADES EVALUATIVAS

CRITERIOS DE <
DESEMPERO EVALUACION APRENDIZAJE
M.4.1.33. Reconocer vy | I.M.4.2.2. Establece | ¢  Anticipacion Técnica
calcular productos | relaciones de orden en el | Repaso sobre las caracteristicas del octavo | Retroalimentacion
notables e identificar | conjunto de los nameros | caso de Factorizacion. Explicacion del tema

factores de expresiones
algebraicas. <M

reales; aproxima a decimales;
y aplica las propiedades
algebraicas de los nuameros
reales en el calculo de
operaciones (adicion,
producto, potencias, raices) y
la solucion de expresiones
numeéricas (con radicales en el
denominador) y algebraicas

(productos notables). (I.4.)"WI
.‘t_g.

o

e Construccion

Explicacion tedrica sobre el octavo caso de
factorizacion.

Describir los pasos para resolver un
gjercicio.

Explicacion practica de un ejercicio
Realizacion del Ejercicio n°11l (Guia
Didactica)

Consolidacion

Retroalimentacion del tema mediante una
dinamica con todo el curso sobre los pasos
para resolver un ejercicio.

Uso de las TIC’s
Instrumento

e  Quizizz (Plataforma digital)

e  Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.

e Cuaderno de apuntes

e Guia Didactica
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
.DATOS INFORMATIVQOS
) AREA/ Lo ; .
Jordi Torres ASIGNATURA: Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
., SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:
EJES TRANSVERSALES: Resolucion de problemas algebraicos
.PLANIFICACION

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Resolver los ejercicios propuestos y escribir la respuesta correcta.

DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE INDICADORES DE ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
DESEMPERNO EVALUACION APRENDIZAJE
M.4.1.33. Reconocer y | .LM.4.2.2. Establece | ¢  Anticipacion Técnica -
calcular productos | relaciones de orden en el | Repaso sobre las caracteristicas del noveno RetrqallmgntaC|on
notables e identificar | conjunto de los ndmeros | caso de Factorizacion. Explicacion del tema

factores de expresiones
algebraicas. €M

reales; aproxima a decimales;
y aplica las propiedades
algebraicas de los ndmeros
reales en el célculo de
operaciones (adicién,
producto, potencias, raices) y
la solucion de expresiones
numeéricas (con radicales en el
denominador) y algebraicas

(productos notables). (1.4.)<M
s

o

e Construccion

Explicacion tedrica sobre el noveno caso de
factorizacion.

Describir los pasos para resolver un
gjercicio.

Explicacion préctica de un ejercicio
Realizacion del Ejercicio n°12 (Guia
Didéctica)

Consolidacion

Retroalimentacion del tema mediante una
dinamica con todo el curso sobre los pasos
para resolver un ejercicio.

Uso de las TIC’s
Instrumento

e  Quizizz (Plataforma digital)

e Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.

e  Cuaderno de apuntes

e Guia Didéactica
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR UNIDAD
.DATOS INFORMATIVQOS
) AREA/ Lo ; .
Jordi Torres ASIGNATURA: Matematicas CURSO: Noveno PARALELO: | A-B
., SEMANAS INICIO:
TITULO DE LA UNIDAD: Factorizacion TIEMPO:
PERIODOS FINAL:
EJES TRANSVERSALES: Resolucion de problemas algebraicos
.PLANIFICACION

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Resolver los ejercicios propuestos y escribir la respuesta correcta.

DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE INDICADORES DE ACTIVAS PARA LA ENSERNANZA Y
DESEMPERNO EVALUACION APRENDIZAJE
M.4.1.33. Reconocer y | .LM.4.2.2. Establece | ¢  Anticipacion Técnica -
calcular productos | relaciones de orden en el | Repaso sobre las caracteristicas del décimo RetrqallmgntaC|on
notables e identificar | conjunto de los ndmeros | caso de Factorizacion. Explicacion del tema

factores de expresiones
algebraicas. €M

reales; aproxima a decimales;
y aplica las propiedades
algebraicas de los ndmeros
reales en el célculo de
operaciones (adicién,
producto, potencias, raices) y
la solucion de expresiones
numeéricas (con radicales en el
denominador) y algebraicas

(productos notables). (1.4.)<M
s

o

e Construccion

Explicacion tedrica sobre el décimo caso de
factorizacion.

Describir los pasos para resolver un
gjercicio.

Explicacion préctica de un ejercicio
Realizacion del Ejercicio n°13 (Guia
Didéctica)

Consolidacion

Retroalimentacion del tema mediante una
dinamica con todo el curso sobre los pasos
para resolver un ejercicio.

Uso de las TIC’s
Instrumento

e  Quizizz (Plataforma digital)

e Texto de matematicas del ministerio o
algebra de Baldor.

e  Cuaderno de apuntes

e Guia Didéactica
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Conclusiones

A partir del trabajado concluido, se ha podido llegar a cumplir con el objetivo
planteado, el de crear una guia de estrategias didacticas que permitan desarrollar una
metodologia de ensefianza mas viable, con elementos que fomentan la motivacion del
estudiante. El trabajo se pudo realizar gracias a que se cumplié con diferentes aspectos
como el marco tedrico, la elaboracion de herramientas tecnoldgicas y principalmente de

la guia.

Recomendaciones

Para el tema de propuesta, es necesario enfocarse en el problema de estudio, es
decir, contar con méas herramientas para poder identificar y describir el problema. Asi
mismo, para desarrollar una propuesta se puede indagar de otros temas de investigacion
que ayuden al estudiante a poder generas nuevas ideas que aporten mas a la solucion de

dicho problema encontrado.
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estrategia metodoldgica de refuerzo para el aprendizaje de la factorizacion.

Estimado docente esta entrevista es parte de mi tesis cuyo titulo es: La gamificacion como
estrategia metodoldgica de refuerzo de nociones bésicas para el aprendizaje de la

factorizacion en estudiantes de 9° de basica.

Agradezco su tiempo para brindar informacion necesaria para la investigacion educativa,
este no tomara méas de 10 minutos.
1. ¢En la clase de matematicas, utiliza alguna estrategia para que sus estudiantes
comprendan la factorizacion?
2. ¢Usted considera que el rendimiento académico en matematicas del grado se
puede mejorar?
3. ¢Desde su perspectiva y experiencia docente cual es la mejor estrategia que le da
buenos resultados para que los estudiantes aprendan la destreza de la matematica?

4. ¢Los deberes de factorizacion requieren de un tiempo corto, mediano o largo?

o

¢Aplica dinamicas y juegos para desarrollar su clase?

Buenas tardes, profesora, quisiera agradecerle por el tiempo que me brinda para

realizar la entrevista.

Buenos dias, es un gusto ayudarle.

¢En la clase de matematicas, utiliza alguna estrategia para que sus estudiantes
comprendan la factorizacion?

Estrategias activas de aprendizaje, estamos generalmente, yo me gusta trabajar con los
chicos la clase invertida ¢Por qué? Por qué en la clase invertida luego de lo que los chicos
ya ellos investigan, vienen, exponen, se los retroalimenta la clase, hacemos trabajo

grupal, trabajo colaborativo y considero que adquieren un aprendizaje significativo los
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estudiantes. Esa es la estrategia que yo més utilizo con ellos la clase invertida

¢Usted considera que el rendimiento académico en matematicas del grado se puede
mejorar?

El rendimiento académico del grado se puede mejorar, aunque ahora se esta sintiendo los
estragos de la pandemia, los estudiantes algunos no recuerdan a lo mejor no se utilizé
estrategias adecuadas durante el tiempo de clase virtuales y por lo tanto los estudiantes
realmente no han adquirido el conocimiento que deberian tener para estar en los cursos
que estan ahora los chicos. Por ello se est4 retomando temas, se esta retroalimentando
conocimientos que los chicos deben tener y no tienen, se esta tratando de llenar todos los
vacios, indudablemente que esto al finalizar el quimestre o el afio lectivo va a incidir en
un mejor rendimiento académico de los chicos, o cuando pasen al curso inmediato
superior se notara ya que los chicos han adquirido un conocimiento significativo y por lo
tanto si se va a mejorar el rendimiento academico de ellos.

¢Desde su perspectiva y experiencia docente cual es la mejor estrategia que le da
buenos resultados para que los estudiantes aprendan la destreza de la matematica?
Soy partidaria del constructivismo en donde creo que el docente ahora ya no es el tipico
docente que tiene que dar la clase magistral y los estudiantes son entes pasivos sino mas
bien ahora los estudiantes tienen que ser personas investigativas, activas, creadoras de su
propio conocimiento y el docente mas bien un intermediario de este proceso, entonces es
por ello que le digo que para mi ahora yo a mi me ha dado mejores resultados es la clase
invertida. Porque ahi yo también trabajo de manera interdisciplinaria con otras
asignaturas como por ejemplo lengua y literatura, el chico tiene que aprender a leer, a
sacar conclusiones, a ver qué es lo mas importante, aprender a expresarse en publico
cunado pasa a exponer lo que él entendio lo que él leyo, entonces también trabajo de

manera interdisciplinaria y también para mi yo cuando he aplicado la clase invertida es
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lo que me ha dado mejores resultados que también se deja de lado la clase magistral
porque también es necesario hay temas en los que no se les puede mandar a los
estudiantes a investigar porque, no se ha determinado la zona de desarrollo real y menos
podemos pasar a la zona de desarrollo proximo con los estudiante aplicando la teoria de
Vygotsky, entonces mas bien ahi si 0 yo dependiendo del tema también doy algunas veces
las clase magistral, pero haciendo una lluvia de ideas antes viendo el conocimiento que
tienen, que es lo que se hace, hacia donde apunto, que es lo que quiero lograr, cual es el
objetivo de la clase para poder tener mejores resultados.

¢ Los deberes de factorizacion requieren de un tiempo corto, mediano o largo?
Generalmente los chicos tienen bastante dificultad en factorizacion, pero lo que le digo al
chico lo importante es que el estudiante sepa identificar el caso, una vez que sabe
identificar el caso sabe como resolver. Generalmente las tareas les pongo cuando yo les
doy factorizaciones pongo casos mezclados, combinados, entonces el chico debe
esforzarse por saber que caso es, y luego como ya sabe, aprende como se resuelve cada
uno de los casos no tiene mayores dificultades. En el factoreo lo que yo he detectado que
la mayor dificultad es realizar las operaciones por que el chico sabe ya cuando detecta el
caso ya comienza a desarrollar lo pero muchas veces no recuerda una potencia de una
potencia, no recuerda una division, no recuerda que es el cuadrado de un namero,
entonces ahi es donde tiene mayor dificultad, no recuerda la ley de signos y generalmente
eso es lo que hay clase por clase que ir reforzando con los chicos para que no tenga
mayores dificultades. Cuando el chico realmente no tiene este tipo de vacios e
inconvenientes, generalmente los deberes de factorizacion no son largos por que de
acuerdo con el ministerio de educacién tampoco podemos mandar tareas extenuantes sino
tenemos que dosificar las tareas entonces se dosifica la tarea, se ve ejercicios, modelos y

ejemplos para que el chico pueda desarrollar y no, no son largos.
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¢Aplica dindmicas y juegos para desarrollar su clase?

Si, si me gusta generalmente que los chicos jueguen el tango-tango o algun otro juego o algun
otro juego donde ellos puedan participar y puedan y dar sus opiniones a veces les doy
puntos al que contesta mas, al grupo que mas participa, entonces si aplicamos dindmicas

y juegos en la clase, no en todas, pero si en las que se prestan para poder hacer juegos y

dindmicas.

Cuestionario de Preguntas

Sefiale un solo casillero en cada pregunta, asi:

X

1. ¢Le gusta la clase de factorizacion?
Si
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No

Mas 0 menos

En los deberes de factorizacion tienes:

Buenas notas

Bajas notas

Notas regulares

¢Comprende el tema de la factorizacion?

Si

No

Mas 0 menos

¢Consulta con su docente de matematicas cuando tiene dudas sobre la

factorizacion?

Si

No

¢ Cuénto tiempo dedica para desarrollar los ejercicios de factorizacion?

Menos de 1 hora

Més de 1 hora

¢Participa en clases de matematicas?

Si

No

FICHA DE OBSERVACION

Eventos para observar

Alternativa

Sl

NO

Apuntes del observador
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El docente utiliza el juego en su metodologia.

No aplica ningun juego en la
ensefianza del tema

El docente hace una actividad de retroalimentacion como

anticipacion previa al desarrollo de clase.

Al iniciar una clase, de manera
oral hace preguntas del tema que
se ha visto ayer y va anotando en
la pizarra.

Utiliza recursos para desarrollar la clase.

Unicamente hace uso de la
pizarra, no utiliza ningin otro
recurso tecnologico.

Hace dinamicas en clase.

Hace pequefias dinamicas que
ayuden al estudiante a mantenerse
concentrado.

Crea un ambiente donde participen todos los estudiantes.

Durante la revision del tema,
Unicamente hace preguntas a un
estudiante sin cuestionar a los
demas

Responde satisfactoriamente a las dudas de los

estudiantes.

La docente atiende a las preguntas
de los estudiantes, sin embargo, la
mayoria de estudiantes aun
después de preguntar siguen
teniendo dudas del tema.

Mas
de 10

Menos
de 10

Participacion del estudiante en clase.

Pocos estudiantes demuestran

participacion en clase.
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Instrumento Objetivo general Variable independiente Variable Dependiente
item Emplear la gamificacion con la finalidad Estrategia metodoldgica Nivel de aprendizaje de la

de reforzar las nociones bésicas (ley de factorizacion
signos, propiedades basicas, etc.) para

facilitar el aprendizaje de la

factorizacion y mejorar el rendimiento

académico en los estudiantes del 9no afio

de bésica.

cada estudiante.
ENTREVISTA
1. ¢En la clase de trategias activas de aprendizaje,

matematicas, utiliza alguna
estrategia para que Sus
estudiantes comprendan la
factorizacion?

estamos generalmente, yo me
gusta trabajar con los chicos la
clase invertida ¢Por qué? Por qué
en la clase invertida luego de lo
que los chicos ya ellos investigan,
vienen,  exponen, se los
retroalimenta la clase, hacemos
trabajo grupal, trabajo
colaborativo y considero que
adquieren un aprendizaje

significativo los estudiantes. Esa

es la estrategia que yo mas utilizo
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con ellos la clase invertida

¢Usted considera que el
rendimiento académico en
matematicas del grado se
puede mejorar?

El rendimiento académico del
grado se puede mejorar, aunque
ahora se estd sintiendo los
estragos de la pandemia, los
estudiantes algunos no
recuerdan a lo mejor no se
utilizd estrategias adecuadas
durante el tiempo de clase
virtuales y por lo tanto los
estudiantes realmente no han
adquirido el conocimiento que
deberian tener para estar en los
cursos que estan ahora los
chicos. Por ello se esta
retomando temas, se esta
retroalimentando

conocimientos que los chicos
deben tener y no tienen, se esta
tratando de llenar todos los
vacios, indudablemente que
esto al finalizar el quimestre o
el afno lectivo va a incidir en un
mejor rendimiento académico
de los chicos, o cuando pasen al
curso inmediato superior se
notard ya que los chicos han
adquirido un conocimiento
significativo y por lo tanto si se
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va a mejorar el rendimiento
académico de ellos.

esde su perspectiva 'y
experiencia docente cual es
la mejor estrategia que le da
buenos resultados para que
los estudiantes aprendan la
destreza de la matematica?

)y partidaria del constructivismo en
donde creo que el docente ahora ya
no es el tipico docente que tiene
que dar la clase magistral y los
estudiantes son entes pasivos sino
mas bien ahora los estudiantes
tienen  que  ser  personas
investigativas, activas, creadoras
de su propio conocimiento y el
docente més bien un intermediario
de este proceso, entonces es por
ello que le digo que para mi ahora
yo a mi me ha dado mejores
resultados es la clase invertida.
Porque ahi yo también trabajo de
manera interdisciplinaria con otras
asignaturas como por ejemplo

lengua vy literatura, el chico tiene

90



que aprender a leer, a sacar
conclusiones, a ver qué es lo mas
importante, aprender a expresarse
en publico cunado pasa a exponer
lo que él entendio lo que él leyd,
entonces también trabajo de
manera interdisciplinaria y
también para mi yo cuando he
aplicado la clase invertida es lo
gue me ha dado mejores resultados
que también se deja de lado la
clase magistral porque también es
necesario hay temas en los que no
se les puede mandar a los
estudiantes a investigar porque, no
se ha determinado la zona de
desarrollo real y menos podemos
pasar a la zona de desarrollo
proximo con los estudiante

aplicando la teoria de Vygotsky,
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entonces mas bien ahi si 0 yo
dependiendo del tema también
doy algunas veces las clase
magistral, pero haciendo una
lluvia de ideas antes viendo el
conocimiento que tienen, que es lo
que se hace, hacia donde apunto,
que es lo que quiero lograr, cual es
el objetivo de la clase para poder

tener mejores resultados.

0s deberes de factorizacion
requieren de un tiempo
corto, mediano o largo?

neralmente los chicos tienen
bastante dificultad en
factorizacion, pero lo que le
digo al chico lo importante es
que el estudiante  sepa
identificar el caso, una vez que
sabe identificar el caso sabe

coémo resolver. Generalmente

las tareas les pongo cuando yo
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les doy factorizaciones pongo
casos mezclados, combinados,
entonces el chico debe
esforzarse por saber qué caso
es, y luego como ya sabe,
aprende como se resuelve cada
uno de los casos no tiene
mayores dificultades. En el
factoreo lo que yo he detectado
que la mayor dificultad es
realizar las operaciones por que
el chico sabe ya cuando detecta
el caso ya comienza a
desarrollar lo pero muchas
veces no recuerda una potencia
de una potencia, no recuerda
una division, no recuerda que es
el cuadrado de un ndmero,
entonces ahi es donde tiene

mayor dificultad, no recuerda la
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ley de signos y generalmente
eso es lo que hay clase por clase
que ir reforzando con los chicos
para que no tenga mayores
dificultades. Cuando el chico
realmente no tiene este tipo de
vacios e  inconvenientes,
generalmente los deberes de
factorizacion no son largos por
que de acuerdo al ministerio de
educacion tampoco podemos
mandar tareas extenuantes sino
tenemos que dosificar las tareas
entonces se dosifica la tarea, se
ve ejercicios, modelos y
ejemplos para que el chico
pueda desarrollar y no, no son

largos.

plica dinamicas y juegos para
desarrollar su clase?

. si me gusta generalmente que los
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chicos jueguen el tango-tango o
algun otro juego o algun otro juego
donde ellos puedan participar y
puedan y dar sus opiniones a veces
les doy puntos al que contesta mas,
al grupo que mas participa,
entonces si aplicamos dinamicas y
juegos en la clase, no en todas,
pero si en las que se prestan para

poder hacer juegos y dinamicas
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Variable independiente

Variable Dependiente

ENCUESTA Obijetivo general
Encuesta 1 L
Gusto por la factorizacién

.2 Mas o menos IEEEEEENE)ON

(]

o No m1

©

o Si  m——

>

= 0 5 10 15 20

Titulo del eje
Encuesta 2
Notas de deberes
Notas regulares 21
Bajas notas 1
Buenas notas 7
0 5 10 15 20 25
Encuesta 3 .
Comprension del tema
Mas o menos IS
No 1N
Si I
0 5 10 15 20
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Encuesta 4

Consulta de dudas

0 5 10 15 20
Encuesta 5 ) )
Tiempo de estudio
Mas de 1 hora
Menos de 1 hora
135 14 145 15 155
Encuesta 6

Participacién en clase

20
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FICHA DE OBSERVACION

Objetivo General

Variable Independiente

Variable Dependiente

1. El docente utiliza el juego en su

No aplica ningun juego en la

metodologia. ensefianza del tema
2. El docente hace una actividad de Al iniciar una clase, de manera
retroalimentacion como oral hace preguntas del tema que

anticipacion previa al desarrollo
de clase.

se ha visto ayer y va anotando en
la pizarra.

3. Utiliza recursos para desarrollar
la clase.

Unicamente hace uso de la
pizarra, no utiliza ningn otro
recurso tecnologico.

4. Hace dinamicas en clase.

Hace pequefias dindmicas que
ayuden al estudiante a mantenerse
concentrado.

5. Crea un ambiente donde
participen todos los estudiantes.

Durante la revision del tema,
Unicamente hace preguntas a un
estudiante sin cuestionar a los
demas

6. Responde
satisfactoriamente a las dudas de
los estudiantes.

La docente atiende a las
preguntas de los estudiantes, sin
embargo, la mayoria de
estudiantes aln después de
preguntar siguen teniendo dudas
del tema.

7. Participacion del estudiante en
clase.
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