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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion desarrollado en la asignatura de matematicas en los
estudiantes del 5° paralelo B de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Técnico
Salesiano campus Carlos Crespi de la ciudad de Cuenca, correspondiente al afio 2023 emplea
el tema de “Recursos didacticos digitales para mejorar el aprendizaje de las operaciones bésicas
matematicas en los estudiantes de quinto afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Técnico Salesiano, periodo lectivo 2022-2023”, siendo un tema muy relevante en la
actualidad que se le atribuye al uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(en adelante TIC) en el ambito educativo, sin embargo, su aplicacion en las aulas de clase
resulta escasa. Partiendo del diagndstico se pudo evidenciar que gran parte de los estudiantes
presentaban bajas calificaciones, desmotivacion por aprender los contenidos de la asignatura,
cierto desinterés y despreocupacion, lo que a la larga afecta el desempefio académico de los
alumnos. Lo que se pretende lograr con la elaboracion de este trabajo de titulacion es emplear
las TIC en la ensefianza de las operaciones basicas matematicas que permita alcanzar un
aprendizaje significativo y motivador para conseguir excelentes resultados y cambiar la
perspectiva que se tiene de la materia. La importancia de este trabajo radica en que los
conocimientos adquiridos por los nifios dentro de la asignatura a través de la metodologia antes
mencionada sean duraderos y a largo plazo, es decir que sirvan para aplicarlos en los problemas
que se presentan en los dias cotidianos.

Palabras clave: TIC, operaciones basicas, recursos didacticos digitales, aprendizaje

significativo, matematicas.



ABSTRACT
The present research work developed in the subject of mathematics in the students of the 5th
parallel B of Basic General Education of the Salesian Technical Educational Unit Carlos
Crespi campus of the city of Cuenca, corresponding to the year 2023 uses the theme of
"Digital didactic resources to improve the learning of basic mathematical operations in the
students of the fifth year of basic general education of the Salesian Technical Educational
Unit, school period 2022-2023", being a very relevant topic at present that is attributed to the
use of technologies of information and communication (ICT) in the educational field,
however, its application in the classroom is scarce. Based on the diagnosis, it was possible to
show that a large part of the students had low grades, lack of motivation to learn the contents
of the subject, a certain lack of interest and carelessness, which in the long run affects the
academic performance of the students. What is intended to be achieved with the elaboration
of this degree work is to use ICT in the teaching of basic mathematical operations that allow
to achieve a significant and motivating learning to obtain excellent results and change the
perspective that one has of the matter. The importance of this work lies in the fact that the
knowledge acquired by the children within the subject through the aforementioned
methodology is durable and long-term, that is, that they serve to apply them in the problems
that arise in everyday life.
Keys words: ICT, basic operations, digital teaching resources, meaningful learning,

mathematics.
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1. PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La educacion a nivel del Ecuador requiere de una mejora continua, puesto que, no es la
de mejor calidad, tal es el caso de las Ultimas pruebas realizadas en el pais identificadas como
INEVAL, los resultados obtenidos en la prueba Ser Estudiante (SEST) perteneciente al afio
lectivo 2021-2022 muestran un promedio inferior al que se obtuvo el afio lectivo 2020-2021,
tratandose de una realidad inquietante, puesto que en el area de Matematica no obtienen el nivel
minimo de competencias (700/1000) en donde se verifica que el &rea de matematica requiere

de un refuerzo integral.

Tabla 1

Promedio de Matematica por subniveles y nivel 2020-2021 y 2021-2022.

2020-2021 =2021-2022 - Nivel minimo de competencia
1000

900

80O

700 700 676 701 683 693 637 698 693

BElemental Satisfactorio  Excelente

600

ente

500

Insufic

400
Elemental Medio Superior Bachillerato

Fuente: Instituto Nacional de Evaluacién Educativa, 2022.

(https://www.evaluacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2022/12/Folleto-Ser-

Estudiante-2022 30112022 2.pdf)

De igual manera al haber tenido contacto directo con varias instituciones a lo largo de

la vida estudiantil se ha podido constatar que existe una deficiencia en recursos didacticos,


https://www.evaluacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2022/12/Folleto-Ser-Estudiante-2022_30112022_2.pdf
https://www.evaluacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2022/12/Folleto-Ser-Estudiante-2022_30112022_2.pdf
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juegos interactivos, utilizacion de las TIC y estrategias innovadoras que saquen al docente de
una metodologia tradicional y de las clases meramente expositivas, dejando de lado un

aprendizaje significativo en donde los estudiantes tengan la iniciativa por aprender.

Asi mismo, mediante el diagndstico realizado en la Unidad Educativa Técnico Salesiano
campus Carlos Crespi, se pudo constatar que en el aula de los estudiantes del 5° “B” de
educacion general basica, cuentan con escasos Recursos Didacticos Digitales (en adelante
RDD) para la ensefianza-aprendizaje de la asignatura de matematica y que estos favorecen al
interés y la predisposicién por aprender de manera alegre y divertida, también se pudo
constatar con las entregas de tareas un bajo nivel de conocimientos basicos. Ademas, al
retornar las clases presenciales después de la Pandemia, los estudiantes se habian
acostumbrado a un sistema facilista dado que, gran parte de los estudiantes presentaban tareas
reducidas, por tanto, las notas resultaban ser bajas, como se muestra en la evidencia del anexo
1. Los problemas recurrentes en el desarrollo de problemas con suma, resta, multiplicacion y
divisién que se acentuaban en el reconocimiento de los signos, posicionamiento de cantidades
en las columnas de la unidad, decena o centena, ademas de reconocer los nimeros con tres
cifras. Hay que recalcar que, en el quinto afio, se trabajan operaciones con tres cifras y hasta
con tres decimales. De esta manera, estos problemas no superados se arrastran hacia la
division, evidenciando problemas con las tablas, fundamentalmente las del nimero cuatro,
siete y ocho. Con respecto al rendimiento academico de la asignatura, el docente supo

manifestar que si se puede mejorar.

1.2 ANTECEDENTES
A partir de la entrevista realizada al docente! del aula sobre la importancia del uso de

RDD en el proceso de ensefianza-aprendizaje, subraya los aspectos fundamentales de los

! Lic. Walter Otavalo, docente de los quintos afios de EGB de la unidad Educativa Técnico Salesiano, Campus
Carlos Crespi, quien atendio la entrevista realizada en la primera semana de mayo 2023
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mismos, sobre todo, de aquellos disponibles en el internet. Contintia indicando que, el solo
uso de la pizarra y marcador es quedarse estancado en todo tipo de avance metodolégico,
tecnoldgico y didactico. Por lo tanto, el uso frecuente y estratégico se convierten en
herramientas indispensables desde lo méas sencillo como las diapositivas, videos, canciones
como las mas complejas como las plataformas virtuales (esemtia, muddle, edebeon) siendo
recursos claves para captar la atencion de los estudiantes, ya que ellos conocen, manejan dia a
dia, saben manejar inclusive mucho mejor que los docentes y abren demasiadas puertas para

la investigacion de ellos mismos para que siga fluyendo la curiosidad.

El trabajo del docente comprende afrontar un gran desafio ante un mundo en
constante cambio, utilizando nuevas herramientas y estrategias, capacitandose, investigando
frecuentemente para guiar a los estudiantes a alcanzar el conocimiento. La implementacion y
utilizacion de las TIC no es un tema negociable, es un aspecto que implica constante

capacitacion y actualizacion para mejorar la praxis docente.

A través de la experiencia en las préacticas pre profesionales y el acercamiento a las
aulas educativas se constatd que muchos docentes siguen utilizando el método tradicional
para ensefiar, no pasan del uso de una pantalla y diapositivas a alternativas modernas y
atractivas, razon por el cual, el sistema educativo del pais necesita una modificacion grande
para estar al nivel de otros paises, hace falta docentes comprometidos con su trabajo que
motiven e incentiven a los estudiantes a ser cada dia mejores, Calderény Loja (2018) en su
obra Un cambio imprescindible: el rol del docente en el siglo XXI sostiene que “la necesidad
de innovacion y liderazgo en el campo educativo requiere de cambios significativos en la
ensefianza, la docencia, y el aprendizaje en el mundo hiper conectado que exige abordar la
educacién de manera dinamica y no estatica ”, sin embargo, en los tltimos afios los modelos
de ensefianza no han sufrido cambio alguno, es notorio ver que las aulas sobre todo las que se

encuentran ubicadas en el sector rural tienen el mismo aspecto de hace décadas atras, la
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sociedad contemporénea se vuelve cada vez méas exigente y el deber del docente y todo el
sistema educativo es atender esa exigencia, solo si los métodos de ensefianza evolucionan

paralelamente a una sociedad persistente al cambio.

1.3 IMPORTANCIAY ALCANCES

El siguiente trabajo investigativo fortalece el desarrollo del aprendizaje de las
operaciones basicas, con la ayuda del uso de recursos didacticos digitales, los mismos que al
tratarse de “recursos abiertos” han sido pensados desde las capacidades innatas de los
estudiantes de la nueva generacion, los cuales requieren de contextos educativos mas

atractivos e interactivos.

El presente trabajo, se sustenta desde la informacion obtenida del resultado de una
triangulacion de datos cualitativos y cuantitativos, representados por la técnica de
observacion al aula de clase, entrevista al docente y encuesta a los estudiantes. El estudio
concluye con una propuesta validada por las autoridades de la institucion, quedando a libertad

la aplicacion y uso de la presente propuesta.

La finalidad del trabajo de investigacion, ademas de alcanzar una mejoria de los
estudiantes, es motivarlos, despertar el interés y la curiosidad al crear un ambiente diferente
al cotidiano sobre todo afectivo en el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas (en
adelante OBM) mediante RDD para desarrollar una forma de aprender mas atractiva dentro
del aula de clase, donde ellos sean los promotores de su autoaprendizaje y tengan la iniciativa

por enriquecer su conocimiento.

1.4 DELIMITACION
La Unidad Educativa Técnico Salesiano campus Carlos Crespi se encuentra ubicada
en la provincia del Azuay, canton Cuenca en la parroquia Bella Vista, barrio Maria

Auxiliadora, especificamente en las calles Tarqui y Rafael Maria Arizaga, la Unidad
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Educativa Técnico Salesiano campus Carlos Crespi es una institucion fiscomisional con
jornada matutina, desde el primero de basica hasta el quinto de bésica, los sextos y séptimos
de bésica trabajan en la comunidad de Maria Auxiliadora ubicada a una cuadra de la

institucion en las calles Padre Aguirre y Antonio Vega Mufioz.

Figura 1

Ubicacion geografica del barrio Maria Auxiliadora.

N » I i' 4
¥ ) 'szl‘g Escuelaires, VH) =,
{de, N‘owem‘[b &y

oA

(https://wwww.google.com.ec/maps/place/Maria+Auxiliadora)

Figura 2

Ubicacion geogréfica de la Unidad Educativa Técnico Salesiano.



https://wwww.google.com.ec/maps/place/Maria+Auxiliadora
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Fuente: Google Maps, 2022,

(https://www.google.com.ec/maps/place/Maria+Auxiliadora)

. La institucion educativa cuenta con los servicios basicos de agua potable, luz
eléctrica, alcantarillado, teléfono, internet, calles principales, a dos cuadras de la institucion
esta el parque Maria Auxiliadora, al frente se encuentra el supermercado “Super Aki”, existen
unidades de salud cercanas, el barrio también cuenta con seguridad-camaras de vigilancia,
servicio de transporte como los buses urbanos, taxis, etc.

o Din&mica del barrio: es un barrio mayoritariamente residencial con viviendas,
tiendas y centro comercial, por lo tanto, la mayoria de los nifios provienen de la misma zona,
encontrandose en un lugar seguro y tranquilo, ademas el barrio posee un parque para la
recreacion, asi como una iglesia de nombre de Maria Auxiliadora, tiendas, bazares,

papelerias, ventas formales e informales.

1.5 EXPLICACION DEL PROBLEMA
Esta propuesta metodoldgica de titulacion aborda las siguientes preguntas de

investigacion:

¢ Qué recursos didacticos digitales necesitan los estudiantes del quinto grado para
mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas?
¢ Los recursos didacticos digitales favorecera a la atencion, comprension y retencién

de los aspectos conceptuales de las operaciones basicas matematicas?

2. JUSTIFICACION
Este trabajo de investigacion se justifica por la necesidad de mejora en el rendimiento
académico del quinto B en la asignatura de matematicas haciendo énfasis en las OBM ya que

como su nombre lo indica son la base principal para el aprendizaje de las siguientes
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operaciones dentro de la asignatura y para tener un concepto claro de como favorece a las

actividades diarias fuera del contexto escolar.

Si bien es cierto la pandemia producto del covid-19 golped al mundo entero poniendo en
conflicto a todos y cada uno de los sectores, siendo el sector educativo el méas perjudicado,
dando un giro radical a nuevas formas de ensefianza y aprendizaje resultando imprescindible
la utilizacion de las TIC, se debe reconocer el impacto y el papel fundamental que han jugado

las TIC en la educacion antes, durante y después de la pandemia.

El mejor aprendizaje que se obtiene de la pandemia es la proliferacion y uso de recursos
tecnoldgicos que en algiin momento se volvieron indiscriminados porque no se contaba con
una capacitacién por lo tanto el uso no era adecuado, ahora lo que se pretende no es
Unicamente el uso de los recursos tecnoldgicos sino utilizarlos como estrategia para fortalecer

el aprendizaje y el dominio de las OBM.

Un docente con espiritu innovador y disposicion a investigar y encontrar nuevas formas de
ensefianza de la mano de herramientas tecnoldgicas podra cautivar la atencion del
estudiantado, asi como encaminarlo por seguir asimilando nuevos conocimientos para formar

ciudadanos que la sociedad necesita.

También se debe recalcar que la matematica es muy importante porque permite desarrollar el
pensamiento y razonamiento l6gico no solo de la parte numérica sino de los hechos reales, no
se aprende matematicas unicamente para poder sumar y restar, sino que el dominio y
conocimiento posibilita la resolucion de problemas que surgen constantemente ya que la

matematica esta presente en todo momento y todo lugar.

3. OBJETIVO GENERAL Y ESPECIFICOS
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3.1 OBJETIVO GENERAL:

Elaborar recursos didacticos digitales para mejorar el aprendizaje de las
operaciones basicas matematicas en los estudiantes del quinto afio de educacion general

basica.
3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e ldentificar los problemas matematicos en los estudiantes de quinto afio de educacién
general bésica.

e Fundamentar la base tedrica sobre recursos digitales para mejorar el aprendizaje de las
operaciones basicas matematicas.

e Disefiar y validar la propuesta objeto de estudio.

4. MARCO TEORICO

4.1 Resefa Histérica

Antes de tocar los puntos respecto al tema de tesis es importante analizar la historia 'y
el origen de la Unidad Educativa Técnico Salesiano en la que se llevé a cabo el proceso de

investigacion:

El origen de Don Bosco se remota a los afios de 1846 cuando él inicia sus
obras formales que, desde la ordenacion sacerdotal en 1841, Don Bosco empez0 a
agregar en las obras donde hacia pastoral a jovenes los asociaba, preparaba, los
capacitaba, de 1841-1843 Don Bosco tuvo un proceso de profesionalizacion religiosa,
es decir, estaban en el convicto eclesiastico, una especializacion para cléricos, ahi
tuvo su primera experiencia de acoger y formar a jovenes. Mas tarde en los afos
1843-1844 inicia con sus propuestas de oratorio que era una agrupacion de jovenes de
manera itinerante de uno u otro lugar, pero a medida que va saltando de lugares

acogiendo a jovenes, el nimero crecia pero el espacio era reducido, mas adelante
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pudo rentar un lugar en Valdocco y luego comprarlo donde funda el oratorio de San
Francisco de Sales y con este inicia la creacion formal de escuelas profesionales,
escuelas artesanales y después escuelas de formacion regular, escuelas nocturnas,

institutos técnicos y finalmente inicia la expansion de su obra en el mundo.

La unidad educativa Técnico Salesiano es una institucion particular regida por
los postulados de la comunidad religiosa Salesiana, es parte del sistema educativo de
la ciudad de Cuenca, es una Institucion Salesiana que educa evangelizando y
evangeliza educando a nifios, adolescentes y jovenes, con excelencia humana,

cientifica, tecnoldgica y cultural.

El Colegio “Técnico Salesiano”, hoy unidad educativa, nace el 27 de febrero
de 1936 (Resolucion Ministerial N° 070), la institucion se denomina al principio
“Cornelio Merchan”, hasta cuando por decreto supremo N° 444, del 18 de abril de
1973, se pasa a llamar Instituto Fiscomisional Técnico Superior Salesiano. (Unidad

Educativa "Técnico Salesiano", 2019)

También es importante conocer el origen e historia de la Escuela Salesiana Carlos
Crespi, ya que afios atras se consolidé como una institucion autonoma y disgregada a la
Unidad Educativa Técnico Salesiano siendo el lugar concreto donde se realizé la

investigacion, asi que respecto a ella se puede mencionar lo siguiente:

En octubre de 1936, se dio inicio al funcionamiento de la Escuela Primaria para
estudiantes externos, dado que al inicio se contaba con estudiantes internos. Para la
formacion artesanal en el instituto Cornelio Merchan, institucion gratuita preferida

por los nifios pobres de Cuenca, con capacidad para 1500 nifios.
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Su finalidad primordial fue la de impartir una educacion cristiana dentro del
campo educativo, por los afios 1950-1951 habia una concurrencia de 1500 nifios a la

Escuela Cornelio Merchén.

CAMBIA DE NOMBRE LA ESCUELA SALESIANA

Al poco tiempo de la muerte del P. Carlos Crespi, el director de entonces, P.
Luis Flores, con la intencion de perennizar el nombre del Apostol de los Pobres,
cambid el nombre del establecimiento Salesiano, antes se llamaba Escuela Popular
Cornelio Merchéan, y desde esta fecha, octubre de 1980, se llamaria Escuela Salesiana
Padre Carlos Crespi. En el afio lectivo 2000-2001, la Escuela Salesiana Padre Carlos
Crespi forma parte de la Unidad Educativa Instituto Técnico Superior Salesiano.

Unidad Educativa "Técnico Salesiano" (2019)

4.2 La realidad educativa del Ecuador

Analizando la realidad educativa del Ecuador se debe mencionar que requiere mejorar
constantemente, uno de los indicadores que evidencian esta realidad es el bajo nivel de
conocimientos en distintas areas que presentan los estudiantes al intentar ingresar a las
universidades, se ha podido observar que muchos jovenes al finalizar el nivel bachillerato
buscan la oportunidad de poder ingresar a la universidad publica pero lastimosamente pocos
son los elegidos, debido a que los cupos son limitados o no alcanzan el puntaje requerido para
la carrera anhelada, asi que no tienen mas opcion que trabajar y costearse sus estudios, en el
peor de los casos los jovenes optan por emigrar a otros paises en busca de mejores
oportunidades, tal es el caso de la prueba PISA-D Programa para la Evaluacién Internacional
de Estudiantes para el Desarrollo, aplicadas en el territorio nacional el afio 2017, la cual se
aplico a 6100 estudiantes de 178 instituciones educativas del pais. La prueba PISA se aplica

con el proposito de determinar el nivel alcanzado de habilidades basicas obtenidas por los
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estudiantes y que serviran para participar plenariamente en la sociedad. En el informe de los
resultados elaborado por Arévalo y Guevara (2018) indicaron que en el area de matematica el
29% de estudiantes alcanzaron el nivel 2, siendo el area la mas afectada. Evidenciado en la
realidad actual del pais, por lo que indica un bajo nivel académico, el inacceso a la educacion
superior no por un problema ciudadano sino por la falta de una politica social, de inversion y

desarrollo de la educacion en el sector rural.

Aunque parezca dificil de creer, todavia existen un gran numero de personas que no
tienen acceso a la educacion primaria o secundaria siendo una de las principales propuestas
del pais el derecho a la educacion, habiendo una politica de estado en donde se debe dar
prioridad a la educacion, pese a eso todavia no se ha eliminado el alfabetismo. La educacion
superior se vuelve inalcanzable o inaccesible, dado que muchos jovenes quedan fuera del

sistema educativo superior.

Otro aspecto a tomar en cuenta es que la sociedad al encontrarse en constante cambio
se vuelve un reto cada vez mas desafiante y con la ausencia de una educacion de un nivel
adecuado no sera posible una sociedad mejor. Seguin Suasnabas y Juarez, (2020) esta realidad
se atribuye a la escasez de infraestructura apropiada, la falta de preparacion, falta de recursos,
sueldos bajos de docentes, un sistema centralizado, entre otros. Por lo tanto, el ambito
educativo requiere una mayor atencion y prioridad a los problemas que necesitan ser

solventados.

Al referirse a la educacion de calidad en el Ecuador surgen distintas opiniones, antes
de la pandemia presentaba un nivel deficiente, pero con la llegada de la misma las cosas
cambiaron, pero no para bien. Barrera, et al., (2017) afirman que esta enfrenta un defecto en
la conexion estructural entre el nivel Inicial, Basica, Bachillerato y el Superior y que no

existe un diagnostico real que refleje la calidad educativa.
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Hoy en dia la dedicacion y la responsabilidad del docente tiene la tendencia de velar
maés por la planificacion, preparacion de las clases, elaboracion de evaluaciones. El
Ministerio de Educacion (2021) sugiere que “la ensefianza mas que impartir conocimientos,
es inspirar el cambio” (parr.4), por lo tanto, es indispensable que haya un equilibrio entre la

parte administrativa y la practica dentro del aula de clases.

4.3 El aprendizaje de las operaciones basicas matematicas

El aprendizaje de las OBM como su hombre lo indica son basicas para el entendimiento y el
aprendizaje de los contenidos posteriores con un nivel mas complejo en las matematicas, en
conformidad con Vargas (2019) declara que en las matematicas elementales, la organizacion
de los textos se establece en las OBM, las mismas que estan conformadas por la adicion, la

sustraccion, la multiplicacion y la division.

Entendiendo a las OBM como una serie de procedimientos aritméticos que posibilitan la
resolucion de ejercicios matematicos, en las que se impliquen cantidades numéricas con una
adecuacion definida, el aprendizaje de las OBM contenidas en los textos de la asignatura
significan un problema para el nifio, en vista de que la metodologia de ensefianza dificulta el
alcance del entendimiento de estos conceptos. Por otra parte, muchas veces los ejercicios que
se plantean estan fuera del entorno social del nifio dando paso a un aprendizaje mecanico y no
reflexivo.

Por consiguiente, la profesion del docente exige mucho compromiso, asi como ser poseedor
de multiples caracteristicas como: el trabajo colaborativo, preparacion, dedicacion,
innovador, investigador, eficiencia, liderazgo, predisposicion, motivador, responsable,
creativo, comprensivo, empatico, entre otros. Todas estas caracteristicas potencian al docente
salir de la habitualidad rompiendo los esquemas, dejando de lado una clase monétona o

repetitiva considerando el aprendizaje como algo genérico, cuando la realidad es distintita, si
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bien es cierto cada estudiante es muy mundo diferente por lo tanto su aprendizaje también lo
es, no podemos esperar que un estudiante aprenda al ritmo de otro, unos aprenden
observando, otros haciendo, otros escuchando, y otros consideran que el aprendizaje es méas
atractivo si se aplica el juego, con ese fin se plantea la utilizacién de RDD que mejoren el

aprendizaje con el manejo de herramientas tecnoldgicas.

Para la obtencion de buenos resultados se necesita contar con estudiantes motivados, en vista
de que trae consigo en el estudiante animo, atencion y acogida trayendo consigo una clase
activa en donde tanto estudiantes como docentes se puedan desenvolver, de acuerdo a sus
respectivos roles producto de esto se conseguira originar un aula animada y se fortalezcan de
conocimientos, habilidades y destrezas. Con ese proposito se sugiere disponer de recursos
tecnoldgicos instaurando un entorno en donde se pueda comunicar con instrumentos digitales

de acuerdo a la tematica a tratar.

A la hora de ensefiar se debe promover constantemente la idea de un cambio positivo, de
crear conciencia sobre el beneficio de aprender matematica y ponerlo en préactica en todos los
contextos, romper la creencia de que la matematica es complicada, aburrida o innecesaria,

pero que si requiere esfuerzo, préactica, constancia y dedicacion.

El nivel de complejidad de las operaciones matematicas debera corresponder a la edad del
estudiantado, para que exista una comprension, analisis y resolucion con significado, Garcia
(2018 citado por Vargas, et al., 2020) plantea que durante el aprendizaje de las operaciones
directas, tal es el caso de la suma y la multiplicacién, debe guardar una correlacion con el
nivel mental, de lo contrario el ejercicio se transforma en ensefianza netamente mecanica y

memoristica.

4.4 La matematica y su importancia en el aprendizaje

El aprendizaje de la matematica parece algo intrascendente, considerando que a numerosas
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personas les produce cierto disgusto y apatia por ella, sin embargo, cabe mencionar que es tan
importante como el aprendizaje de la lecto-escritura, dado que ambas son tan relevantes y
atiles al enfrentarnos a situaciones cotidianas, asi como a la busqueda de respuestas a los
problemas de la vida cotidiana siendo precisos, por este motivo se debe articular este

pensamiento con el de los estudiantes.
Asi mismo Avila (2018), afirma lo siguiente:

Las matematicas son vistas hoy en dia como una de las areas centrales del curriculo
escolar porque junto con la lengua materna ofrecen conocimientos y habilidades clave
para la participacion en las actividades productivas del mundo laboral y en procesos

politicos y democraticos. (Avila, 2018, pp 177-195)

Desde la edad temprana, el aprendizaje de los nifios se vuelve un tema relevante
debido a que en la etapa escolar asimilan los conocimientos basicos para los afios
subsiguientes, conforme con Figueiras (2014 citado por Espinoza, et al., 2019) “considera
que la etapa de educacion infantil tiene una gran importancia para la educacion matematica
del nifio, los conocimientos que en ella adquieren son los cimientos para el aprendizaje
posterior”, por lo tanto una buena etapa de aprendizaje inicial también significa un buen

desarrollo integral.

En cuanto al aprendizaje de la asignatura de la matematica no se puede dejar de lado
el uso de la memoria para la construccion y adquisicion de las habilidades matematicas,
permitiendo almacenar informacion no solo a corto plazo sino a largo plazo, y que a su vez
favorece el entendimiento de aprendizajes mas complicados, como lo dice Baddeley y Hitch
(1974 citado por Hernandez, et al., 2021) el modelo de la Memoria de Trabajo es
indispensable en aquellas actividades que necesitan almacenar informacion y producir a la

vez, sin olvidar la interpretacion, los saberes previos y la capacidad de guardarla y recordarla
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en el trascurso del tiempo.

La planificacion en toda actividad humana juega un papel importante porque permite
pensar, sustentar y desarrollar procesos necesarios para el logro de un objetivo, de acuerdo
con Nufiez (2020) en el caso educativo la planificacidn igualmente juega un papel sustantivo
en los resultados del aprendizaje que se pretende obtener. Estos argumentos se evidencian en
una muy bien pensada planificacion que significa tener claro el como, el cuando, el por qué y

el para qué del tema a desarrollarse en la asignatura.

Habitualmente muchos estudiantes muestran obstaculos o dificultades en la asignatura
de matematica al momento de aprender, Plaza, et al., (2020) manifiesta que el docente debe
estar al tanto de los obstaculos que se producen en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
materia, porque posibilita crear y planificar estrategias, habilidades y destrezas, de igual

forma ayuda a estimular el pensamiento l6gico ante las matematicas.

Se debe recalcar lo importante de dominar el campo matemaético, ya que los
problemas siempre van a surgir tanto en la vida académica como en la vida diaria, si un
estudiante no posee la habilidad matematica no podra solucionar los problemas que se
atraviesan, pero ¢cémo lograrlo?, Tequen (2020) plantea que hace falta el trabajo de un
docente innovador con creatividad y didactica en las horas clases, despertando la curiosidad,
asombro y las ganas de solucionar problemas comprendiendo el verdadero sentido de

aprender matematica en el nivel de educacion bésica.

Para nadie es una sorpresa que la matematica produce antipatia en la mayoria de
personas quienes la aprenden, sintiendo desagrado y fastidio, dando como resultado un bajo
rendimiento que en la materia, pero Minte, et al., (2020) propone que se debe analizar cuales
son las razones que dificultan el aprendizaje, los cuales se pueden estructurar de la siguiente

forma: por una parte, la complejidad propia de la matematica, cuando el maestro expone la
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clase sin claridad, la falta de esfuerzo y compromiso del estudiante, y los instrumentos de

evaluacion elaborados con caracter punitivo.

Por su parte Avila (2020) destaca que el resultado a obtener en el aula de clases va a
depender de la implementacion del tipo de estrategia, diversas investigaciones confirman que
la estrategia de la ludica ayuda al desarrollo fisico y mental de los nifios, siendo conveniente
y practico incorporarla dentro de la matematica debido a que se crea un ambiente divertido y
dindmico pues los estudiantes aparte de entretenerse y disfrutar, también adquieren

conocimientos y crean una adecuada vision de lo que significan las matematicas.

No obstante, en el pais y a nivel de Latinoamérica el area de matematica es la que
mayormente muestra dificultad en los aprendizajes dentro del nivel de la educacion basica,
Castro (2019) considera que esto se debe principalmente a la falta de estrategias que
fomenten un aprendizaje matematico de manera fructifera y significativa para los discentes.
Es importante motivar al escolar sea el constructor de su propio aprendizaje partiendo desde

su realidad.

En definitiva, llevar a cabo la tarea de docente no es sencillo més bien implica tener
disponibilidad para la busqueda de maneras agradables y entretenidas de explicar la
asignatura de matematica, Azla y Pincay (2019) destacan que una excelente opcion es el
juego ya que trae consigo multiples ventajas como: fomentar la motivacion, ayudar en la
participacion activa de los estudiantes, potenciar el razonamiento y la creatividad, estimular
el trabajo en equipo y la socializacion. Ademas, permite aprovechar los conocimientos y la

practica para usar de forma util.

45LasTIC

Las TIC son herramientas que se utilizan para el procesamiento, administracion y

distribucion de la informacidn por medio de aparatos tecnoldgicos, como: ordenadores,
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tablets, celulares, etc.

En el &mbito educativo hablar de las TIC resulta ser un tema muy extenso. En la ocasion en
que se haga buen uso de ellas dentro del contexto de la ensefianza ayudan al desarrollo

curricular de las distintas areas de aprendizaje.

Las TIC cumplen un rol esencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje al actuar a manera
de apoyo en la realizacion de actividades didacticas que incorporan lo visual, innovador e
interactivo; permiten la utilizacion de aplicaciones, plataformas y redes sociales; fomentan
nuevas formas de ensefiar al posibilitar la comunicacion asi como la basqueda de

informacion.

Con la llegada de las TIC y el uso que se le ha dado ha sido posible la elaboracion y el
manejo de medios, materiales y recursos didacticos sumamente diferentes a los que se han
utilizado anteriormente. Alba (2012, como se cit6 en Hernandez, et al., 2020) postula que
“frente a la vision tradicional, el contenido ya no tiene que ser considerado algo estético
inserto en un soporte fisico, sino que a través de su digitalizacion se vuelve dinamico y
transformable” (p. 7). Al hablar acerca de los beneficios de la tecnologia, también se puede

mencionar materiales y RDD.

4.6 Las plataformas digitales

Las plataformas digitales son espacios, sitios, areas que para su funcionalidad requieren de la
conectividad al internet, estas plataformas almacenan gran cantidad de informacién y de
cualquier tipo de acuerdo a la necesidad requerida. Existen una gran cantidad de tipos de
plataformas pero las mas relevantes son: plataformas educativas, plataformas sociales,
plataformas informativas, plataformas audiovisuales, plataformas de juego, plataformas de

entretenimiento, plataformas de musica, etc.

Las herramientas digitales
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Las herramientas digitales segun Salazar y Siguencia (2018, como se menciona en Poaquiza
2022) educativas son aquellos programas de software que mejoran el aprendizaje fomentando
un trabajo colaborativo de forma activa, su disefio esta destinado a favorecer la construccion

de diferentes actividades de modo participativo y efectivo.

Las herramientas digitales hacen posible que la sociedad pueda estudiar y trabajar en linea a
través de programas que han sido elaborados para multiples usos de manera general y que se
pueden adaptar al campo de la educacion. Dicho de otra forma, estas heramientas pueden ser
utilizadas para impartir otras asignaturas, dando relevancia al aprendizaje, con el objetivo de

que el estudiante adquiera los conocimientos.

4.7 Los recursos didacticos digitales

Los RDD son instrumentos de formato digital cuyo uso se da especialmente en el
ambito educativo, con el fin de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos
instrumentos acercan a los aprendices con el conocimiento, cumpliendo con la funcion de

facilitadores del ejercicio docente.
De manera concreta Vidal, et al., (2019) respecto a los RDD manifiesta que:

Cuando los materiales se disefian con intencionalidad educativa y se desarrollan bajo
un soporte tecnoldgico adquieren la consideracion de RDD. Su utilidad es la de
facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje favoreciendo el desarrollo de una

determinada competencia y/o evaluando conocimientos.

El contexto social al permanecer en constante cambio exige a la profesion docente
apropiarse o inmiscuirse en el proceso de incorporacion de recursos didacticos tecnoldgicos
en el aula dandole la funcién de instrumento pedagogico que haga factible el proceso de
ensefianza llevada a cabo por el docente brindando un aprendizaje llamativo y por lo tanto se

vuelve acogedor para los estudiantes, aprovechando en gran medida este tipo de
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herramientas, a fin de generar aprendizajes matematicos significativos de larga duracion asi
como la orientacion por la busqueda y adquisicion de nuevos aprendizajes gracias a la
motivacion que transmiten los recursos didacticos tecnoldgicos por medio de la utilizacion de

plataformas digitales, videos, juegos interactivos, test en linea, entre otros.

Bajo estas acepciones se reconoce a los RDD como una herramienta eficaz para
mejorar las habilidades matematicas a causa de que existe una sinergia entre la ludica y el
proceso cognitivo con la informacidn que adquieren o indagan los estudiantes siempre y

cuando se le dé el uso adecuado para cumplir con el objetivo establecido.

4.8 Los recursos didacticos digitales en el campo de la Educacion

En nuestros tiempos la educacion va de la mano con la tecnologia para transformar la
realidad educativa y crear conciencia en la sociedad de que los estudiantes deben estar
inmersos en un mundo digital. Zhifiin (2018) indica que la educacion digital “es un derecho
fundamental para todos los seres humanos, mas considerando que en la actualidad se habla de
la sociedad de la informacion y el conocimiento, comprendida por tres dimensiones
fundamentales: La comunicacion, educacion y la sociedad” (p. 21), por tanto, no podemos ser
ajenos a los avances tecnoldgicos y a la utilizacion de los mismos para fructificar los

procesos educativos.

Los recursos didacticos elaborados en plataformas digitales con ayuda de las TIC,
fortalecen y mejoran la calidad del aprendizaje y de la ensefianza. Alba y Zubillaga (2012,
como se citd en Hernandez, et al., 2020) resaltan 4 caracteristicas importantes de los medios
digitales que, para nuestro caso de estudio, apoyan de manera sustantiva la aplicacion de los

recursos digitales, desarrollando la capacidad de:

Versatilidad, se refiere a la capacidad de adaptarse con facilidad y rapidez a multiples

funciones. La gran ventaja de los medios digitales es que hacen posible presentar y visualizar
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el contenido en distintos formatos (texto, imagen fija, imagen en movimiento, sonido,

combinacion de texto e imagen, multimedia, etc.).

Capacidad de transformacion, hace referencia a la posibilidad de que un mismo contenido
pueda pasarse de un formato a otro. Esta transformacion puede hacerse dentro del propio
medio, por ejemplo, cuando se realiza ajustes en el tamafio del texto, convertir el texto escrito

en lenguaje hablado o viceversa.

Marcacion, presume la posibilidad de hacer marcas en el contenido. Esta alternativa surge de
las caracteristicas del lenguaje y cdodigo en los que estan elaborados y que permiten etiquetar
los contenidos de forma que se puedan reorganizar o reconstruir en versiones basadas en

selecciones que determina el usuario.

Conectividad, una de las mayores caracteristicas de los medios digitales es ciertamente la
posibilidad de conectarse o hacer conexiones por medio de links, proporcionando recursos
que sostienen el aprendizaje para descubrir el contenido sobrepasando los limites del propio
texto, haciendo posible que los materiales digitales permitan hacerle frente a la complicacion

de los procesos y a las diferencias en los patrones y formas de aprendizaje de los estudiantes.

Los RDD al tener una gran capacidad de adaptacién a una diversidad de funciones, la
posibilidad de transformacién de un formato a otro, pero sobre todo la amplia conectividad
que supera los limites de los textos se vuelven clave para ponerlos en uso como una propuesta
y con ellos se pueda mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas. Es por
ello que se debe reconocer que las TIC influyeron en todos los &mbitos, dentro del interes

concierne analizar el papel que desarrolla en la educacion.

Los autores Hernandez, et al., (2020) consideran importante la cita Guia para la Evaluacién
de Recursos Didacticos Digitales de la Unidad Politécnica para la Educacion Virtual (s. f.), al

mencionar que un RDD es el resultado de la combinacion armonica de estos conocimientos y


https://www.scielo.org.mx/scielo.php?pid=S2007-74672020000100120&script=sci_arttext#B28
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se convierte en una herramienta eficaz tanto para la labor docente como para el
aprovechamiento académico del estudiante. Entre las principales funciones estan las

siguientes:

e Proveer a los estudiantes de oportunidades de andlisis, experimentacion y

comprension de un tema particular de forma innovadora.

o Construir ambientes de aprendizaje que promuevan el desarrollo de competencias

curriculares y extracurriculares.

« Incentivar la motivacion y atencién de los alumnos en temas de dificil comprension.

Para lograr las funciones antes citadas, los RDD deben tener ciertas caracteristicas:

e Son materiales informativos y herramientas didacticas que facilitan el logro de

aprendizajes esperados.

« Integran medios audiovisuales o materiales interactivos para el estudio de diversos

topicos.

e No requieren de equipo o programas sofisticados para su empleo.

4.9 Uso e importancia de las TIC en la Educacién

En la actualidad gozamos de una valiosa herramienta capaz de potenciar la educacién
de acuerdo al uso que se le otorgue, si bien es cierto las TIC estan involucradas en todos los
ambitos, y la educacién no es la excepcidn debido a su gran aporte, Chisag, et al., (2017)
ponen en manifiesto que hacer uso de la tecnologia educativa equivale trabajar con una nueva
dindmica en la que los estudiantes se muestran mas motivados con una mayor atencién e
interés a la hora de aprender un nuevo tema. Esta tecnologia facilita el cambio del ambiente
educativo para comunicar los contenidos de forma mas interactiva las destrezas, habilidades y

aptitudes, cambiando el conocimiento por un aprendizaje significativo.
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En la préctica docente es importantisimo contar con herramientas que ayuden a
cumplir con los objetivos de ensefianza, es asi como surgen los recursos didacticos, Morales
(2012, como se cit6 en Vargas, 2017) los define como el “conjunto de medios materiales que
intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos materiales pueden ser tanto
fisicos como virtuales, asumen como condicidn, despertar el interés de los estudiantes,

adecuarse a las caracteristicas fisicas y psiquicas de los mismos”.

Segun Vargas (2017) el uso de los recursos didacticos favorece el aprendizaje
significativo cuando existe el uso adecuado de los mismos, considerandolos como una
agrupacion de elementos auditivos, visuales, gréaficos; despertando los sentidos de los
estudiantes predisponiendo al interés de aprender a aprender, favoreciendo la atencion y
retencién de contenidos, asi como el desarrollo y estimulacién de habilidades y capacidades

cognitivas.

Santivafiez (2009, como se cit6 en Cuero, 2017) afirma que, con la llegada de la
tecnologia se han desarrollado también multiples propuestas metodoldgicas y recursos
didacticos con el apoyo de las TIC que favorece el proceso de aprendizaje con la necesidad
de crear diversas estrategias segun la problematica matematica. EI manejo de estrategias
posibilita ordenar la ensefianza con un enfoque metodoldgico de aprendizaje donde se hace

uso de recursos didacticos con aprendizajes significativos.

A manera de ejemplo se cita la experiencia de motivacion y aprendizaje significativo
en la provincia de Cotopaxi con la investigacion titulada “Utilizacion de recursos didacticos
interactivos a traves de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de
matematica” del afio 2017 en la Unidad Educativa “Felix Valencia” de la ciudad de
Latacunga, donde se pudo constatar que el 88% de la totalidad de los estudiantes se sintieron

motivados cuando el docente utiliz6 material didactico interactivo, aumentando el interés por
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el aprendizaje de la matematica consiguiendo resultados favorables a todo el colectivo

estudiantil. Dicha experiencia sirve como sustento y garantia a la presente propuesta.

4.10 Teoria del Aprendizaje Significativo

Ante la busqueda de mejorar la realidad educativa y encontrar mejores soluciones,
muchos investigadores en el campo de la educacion coinciden en la rigurosa tarea de
encontrar métodos de aprendizaje significativo. David Ausubel y su Teoria del Aprendizaje
Significativo propone el trabajo previo y el fortalecimiento de los conceptos basicos para
poder avanzar hacia nuevos aprendizajes evitando el memorismo y la repeticion de la cual la
matematica se ha apoyado por tradicion y hoy mas que nunca es necesario fortalecer los

procesos de razonamiento ldgico.

Para Nufiez (2022) aplicar un aprendizaje significativo desde el punto de vista
constructivista conlleva a convertir a los estudiantes en constructores de su propio
aprendizaje, siendo el colectivo social el que genera mayor impacto en lo individual
obligando experiencias autdbnomas de aprendizaje que tienen que revertir en lo colectivo
generando un circulo de aprendizaje permanente. De esta corriente se desprende el método de
aprendizaje cooperativo en donde lo colectivo potencia el aprendizaje individual, siendo

clave el dominio del saber previo.

Una de las ventajas constructivista para el aprendizaje significativo citado en Moreira
(2020), es que toda experiencia docente permite el dominio de contenidos manejados en el
aula y que luego se revierten en desarrollar competencias y estrategias en los estudiantes, a
partir de aquello, podran contar con la suficiente motivacion para desarrollar nuevos

aprendizajes.

Caracteristicas de las herramientas digitales

A continuacion, se realizard una breve descripcion de las herramientas utilizadas en



33

esta investigacion para la realizacion de los recursos didacticos digitales para mejorar el

aprendizaje de las operaciones basicas matematicas:

Genially

Esta herramienta ha sido muy acogida en los centros educativos por sus multiples
funcionalidades siendo un gran aporte en cuanto a recursos didacticos digitales, Gonzélez
(2019) en su investigacion expone que Genially cuenta con una version gratuita y de pago,
constituyendo un gran apoyo al docente por su uso sencillo que permite crear juegos
interactivos, libros interactivos, presentaciones animadas, infografias, imagenes llamativas,
videos, etc., con Genially se puede crear interesantes materiales para el aula en poco tiempo.
Los fundadores de esta importante plataforma son Juan Rubio, Luis Garcia y Chema Roldan,

publicandola en el afio 2015.

Figura 3

Logo oficial de Genially

Fuente: Facebook, 2022.

(https://www.facebook.com/photo/?fbid=541699577956311&set=a.541699544622981)

Google Sites

Respecto a esta herramienta Ambros y Ramos (2017) expresan que es una aplicacion
en linea de caracter gratuito presentada por la empresa de Google, se puede utilizar para la

creacion, recoleccién, almacenamiento y publicacion de tareas, actividades, lecciones
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escolares. Google Sites fue lanzado el 28 de febrero de 2008, esta herramienta digital es de
facil utilizacion, pero siendo poseedor de un gran potencial. EI buen aprovechamiento de esta
herramienta va a depender de las oportunas actividades que el docente realice para los
estudiantes, ademas permite al estudiante desarrollar las actividades en un ambiente familiar
con gran libertad de horarios incorporando una variedad de instrumentos audiovisuales aparte

de texto escrito.
Figura 4

Logo oficial de Google Sites

Fuente: Logopedia, 2020.

(https://logos.fandom.com/wiki/Google_Sites#2020%E2%80%93present)

Liveworksheets

Liveworksheets es una herramienta gratuita muy util para que el docente pueda enviar
a sus estudiantes, Patifio, et al., (2020) manifiesta que una de sus principales caracteristicas es
convertir hojas de trabajo basicas en hojas de trabajo interactivas con multiples opciones
como: ejercicios de respuesta multiple, casillas de seleccion, arrastrar y soltar, unir con
flechas, sopa de letras, ejercicios de respuesta abierta, ejercicios de escucha, entre otros.

Liveworksheets fue creado por Victor Gayol.

Figura 5
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Logo oficial de Liveworksheets

L
uo

LIVEWORKSHEETS

Fuente: Wikipedia, 2021.
(https://en.wikipedia.org/wiki/File:Live_worksheets.jpg)
Wordwall

Conforme con Poaquiza (2022) Wordwall es una herramienta educativa que facilita al
docente la creacion de sus propios recursos didacticos personalizandolos a la asignatura de su
interés, y que puede ser compartido con los estudiantes mediante un enlace web, asi mismo
permite realizar modificaciones en los recursos cuando éstos lo requieran. Es importante
mencionar gque el uso de esta herramienta es limitado, a menos que se adquiera el servicio por

costo y para hacer utilidad de los recursos se requiere de conectividad al internet.
Figura 6

Logo oficial de Wordwall

wordwall

Fuente: Seeklogo.
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(https://seeklogo.com/vector-logo/454833/wordwall)

5. METODOLOGIA
La metodologia utilizada en esta investigacion es de caracter descriptivo cuya
finalidad es detallar propiedades y caracteristicas relevantes sobre los RDD para mejorar el
aprendizaje de las OBM, proceso en el cual se medio y se recolectd informacion relacionada
Hernandez, et al., (2014). La metodologia empleada en este tipo de investigacion es de
caracter mixta, ya que se posee una gran parte de informacidn de caracter cuantitativo sin

descartar la informacién cualitativa.

Este proceso metodoldgico contd con la aplicacion de técnicas e instrumentos como:
entrevista estructurada, la encuesta y la observacion con sus respectivos instrumentos siendo

las preguntas y la ficha de observacién para el recaudo de informacion.

Las fuentes de informacion constituyeron: el directivo institucional, el docente de la
asignatura de matematica y los estudiantes del quinto afio, siendo clave para otorgar
fiabilidad a través de la triangulacion de las fuentes consultadas que permita fundamentar la

sugerencia de mejora para el aprendizaje de las operaciones basicas.

5.1 TIPO DE PROPUESTA

La propuesta como tal, es la elaboracion de RDD, como propuesta metodoldgica,
empleado a la resolucién de un problema educativo, obtenido de la aplicacion de
instrumentos a la realidad educativa especificamente en el quinto afio paralelo b. Los datos
obtenidos facilitaron a la deduccién de una alternativa a la problematica esperando obtener

los mejores resultados.

La propuesta metodologica se justifica ya que en la asignatura de matematica los
estudiantes requieren de mayor cantidad de RDD para potenciar y alcanzar un adecuado

aprendizaje en las OBM; se posee la colaboracion de estudiantes, docente y directivo de la
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institucion para hacer del objetivo una realidad.

5.2 PARTES DE LA PROPUESTA

La propuesta metodologica contiene destrezas con criterio de desempefio del quinto
de basica, para las cuales se proponen RDD favorecedores del proceso de ensefianza-
aprendizaje de las OBM, seguido de indicaciones para ejecutar actividades y preguntas

conforme a los requerimientos del docente y de los estudiantes.

De este modo se presenta las destrezas con criterio de desempefio que se quiere

reforzar:

M.3.1.1. Generar sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con numeros

@

- - - = Y - + 1 e
naturales, a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos. [CM, (ch,

M.3.1.7. Reconocer términos de la adicion y sustraccion, y calcular la suma o la diferencia de

ndmeros naturales.

M.3.1.9. Reconocer términos y realizar multiplicaciones entre nimeros naturales, aplicando

€]

el algoritmo de la multiplicacion y con el uso de la tecnologia. ===

M.3.1.11. Reconocer términos y realizar divisiones entre numeros naturales con residuo, con

el dividendo mayor que el divisor, aplicando el algoritmo correspondiente y con el uso de la

€]

tecnologia. ===

M.3.1.13. Resolver problemas que requieran el uso de operaciones combinadas con nimeros

]

cM| Qcéf

T )

naturales e interpretar la solucion dentro del contexto del problema.

La propuesta esta desarrollada de la siguiente manera:

Titulo de la propuesta



Recursos didacticos digitales para mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas

matematicas en los estudiantes de quinto afio de educacion general bésica de la Unidad

Educativa Técnico Salesiano.

Datos informativos

Institucion: Unidad Educativa Técnico Salesiano campus “Carlos Crespi”

Provincia: Azuay

Canton: Cuenca

Parroquia: Bellavista

Barrio: Maria Auxiliadora

Sector: Urbano

Seccion: Matutina

Namero de estudiantes de la institucion: [
Niveles: Preparatoria, basica elemental, basica media
Tipo de plantel: Fiscomisional

Direccion: Tarqui y Pio Bravo

Teléfonos: (593) 07-2842692

Objetivo de la propuesta:

38

Mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en los estudiantes del

quinto afio de educacion general basica con el manejo de recursos didacticos digitales.

Objetivos Especificos:

e Fomentar el manejo de recursos didacticos digitales como estrategia de la ensefianza-

aprendizaje de la asignatura de matematica.

e Desarrollar actividades que atienda las necesidades de los estudiantes con la
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utilizacion de herramientas digitales.
e Proporcionar ambientes de aprendizaje que Ilamen la atencion y les produzca interés a

los estudiantes para un mayor acercamiento al enriquecimiento del conocimiento.

Destinatarios

Los destinatarios principales son todos los estudiantes del quinto grado paralelo B de
la Unidad Educativa Técnico Salesiano campus Carlos Crespi en la ciudad de Cuenca periodo
lectivo 2022-2023, barrio Maria Auxiliadora, parroquia Bella Vista, cantén Cuenca, provincia
del Azuay, con una cantidad de 38 estudiantes alrededor de 9 afios para mejorar el
aprendizaje de las operaciones basicas matematicas con el apoyo de las herramientas

tecnoldgicas.

Los destinatarios secundarios son el docente del aula, los directivos de la institucion

educativa y los padres de familia.

La propuesta es Ilamativa, motivadora e interesante

La estrategia metodoldgica se adecua a la realidad en el aula de clases, debido a que
actlia acorde a una situacion existente con la finalidad de que los estudiantes se valgan de ella
para prosperar en el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas mejorando su nivel

académico.

Ante la realidad cambiante se vuelve necesario adecuarse a las herramientas que estan
al alcance de los docentes para brindar 6ptimas formas de ensefianza con el Gnico objetivo de
alcanzar los objetivos de aprendizaje y que mejor que usar las TIC para cambiar la forma de
ensefianza tradicional manteniendo a los estudiantes activos y despertando el interés por

adquirir nuevos conocimientos.
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Tiempo de ejecucion de la propuesta

La propuesta se llevo a cabo en el periodo lectivo 2022-2023.
Técnicas utilizadas para construir la propuesta

La presente propuesta se desarrollé mediante la utilizacion de la encuesta a los estudiantes del
quinto afio paralelo B, una entrevista estructurada al docente de la asignatura de matematicas,

también se llevo a cabo fichas de observacion a la clase y a la metodologia docente.

6. PROPUESTA METODOLOGICA

La propuesta metodoldgica de este trabajo de investigacion educativo consiste en la
elaboracion de recursos didacticos digitales en las plataformas de Genially, Liveworksheets,
Wordwall, para ser concentrados en el sitio web de Google Sities, con un total de 5
actividades tanto para la suma, resta, multiplicacion y division con el proposito de apoyar la
labor del docente y asi poder mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas,
asi mismo incita al docente a elaborar y utilizar recursos didacticos digitales como una
herramienta de apoyo que sean atractivos para los estudiantes manteniéndolos motivados y

con interés por la asignatura y se pueda lograr los objetivos de aprendizaje.

RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE LAS
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OPERACIONES BASICAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE QUINTO
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA TECNICO

SALESIANO, PERIODO LECTIVO 2022-2023

Autora:

TATIANA ELIZABETH ZHUMI GUNCAY

Aprendiendo a sumar

Actividad nUumero 1

Descripcion de la actividad:

1. Para realizar la primera actividad se debe acudir al sitio web Google Sities,
presionar en la opcion de suma, como primera actividad se plantea ejercicios de

suma realizado con la herramienta Liveworksheets, ejercicios de suma con la
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opcion de completar los casilleros, relacionando el valor de la fruta
correspondiente. Esta actividad esta destinada para el momento de la

consolidacién en la planificacion nimero 2.

OPERACTIONES DE SUMA

Cultule bt coeratnnes de suma relaciontnde b frate oom o

torfxdod correspondaric

‘ + “'Do' =

C+‘+ :‘0:
+C+ —

Google Sites

LLIVEWORKSHEETS

https://es.liveworksheets.com/8-12355388zq

2. Una vez que se haya trabajado con la actividad nimero 1 se procede a ingresar a
la siguiente ventana llamada ejercicios y términos, la que conducira a una
actividad en la plataforma de Wordwall llamada Persecuciéon del laberinto, la
misma que a través de la combinacion del juego y la ejecucidn de ejercicios
matematicos proporciona un fortalecimiento de lo aprendido, la dinamica consiste
en resolver la operacion matematica que se propone y correr hacia la zona de
respuesta dirigiéndose con las flechas evitando a los enemigos. Esta actividad esta

destinada para el momento de la consolidacion en la planificacion nimero 2.


https://es.liveworksheets.com/8-lz355388zq
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& Wordwall

https://wordwall.net/es/resource/57863137

3. Después de la actividad numero 2 se procede a ingresar a la siguiente ventana que
tiene por nombre sucesiones, la que nos encaminara a una actividad en la
plataforma de liveworksheets, la actividad consiste en resolver los ejercicios
elaborados de sucesiones con suma identificando el patron para completar los
casilleros vacios. Esta actividad esta destinada para el momento de la

consolidacién en la planificacion namero 1.


https://wordwall.net/es/resource/57863137
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SUCESIONES CON SUMA

aogiete w1 1op 50809 me petet

WLIVEWORKSHELTS

https://es.liveworksheets.com/8-zp356245qd

4. Luego de haber resulto ejercicios de suma y de haber identificado los términos de
la suma se plantean problemas matematicos que surgen en la cotidianidad y que
con la utilizacion de la operacion de la suma se puede encontrar la solucion, las
mismas estan desarrolladas en la herramienta liveworksheets. Esta actividad esta

destinada para el momento de la construccion en la planificacion numero 5.


https://es.liveworksheets.com/8-zp356245qd

FROBLEMAS CON EL USO DE LA SUMA
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SLIVEWORKSHELTS

https://es.liveworksheets.com/8-y0357620bx

Actividad nimero 2

Aprendiendo a restar

Descripcion de la actividad:
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1. Para continuar con las actividades correspondientes a la resta, al igual que la suma se

empieza por la realizacion de ejercicios de la resta en liveworksheets, con actividades

de llenar los casilleros y de unir la operacion con el resultado respectivo. Esta

actividad esta destinada para el momento de la consolidacion en la planificacion

ndmero 2.


https://es.liveworksheets.com/8-yo357620bx
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OPERACIONES CON RESTA
Realice los siguientes operaciones

0 -;32'(

K

=B F
10

lLIVEWORKSHEETS

https://es.liveworksheets.com/8-cc355646nqg

2. Después de haber resuelto ejercicios de la resta ingresamos a la siguiente ventaja
Ilamada ejercicios y términos que contiene una actividad ladica realizada con la
herramienta Genially, dicha actividad tiene por nombre Quiz pixel nave espacial que
consiste en responder una serie de ejercicios de resta en conjunto de preguntas acerca
de los términos de la resta para que la nave espacial avance en direccién correcta, una
vez que se responda erroneamente la nave serd invadida por extraterrestres. Esta
actividad generaré interés al estudiantado por seguir jugando y a la vez seguir
resolviendo ejercicios matematicos. Esta actividad esta destinada para el momento de

la consolidacién en la planificacién numero 2.


https://es.liveworksheets.com/8-cc355646ng
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4
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I3

RESTA O

SUSTRACCIoON

YVYVVY

# YVYeWVve

https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-

espacial-operaciones-de-resta

3. Continuando con los recursos para la operacion de la resta tenemos la actividad de la
sucesion disefiada en liveworksheets, en donde se incluyeron graficos con colores
Ilamativos para que la actividad sea atractiva a los 0jos de los estudiantes. Esta
actividad esta destinada para el momento de la consolidacion en la planificacién

ndmero 1.


https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
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SUCESIONES CON RESTA

Complete los siguentes sucesiones:

[ petren: -4 |

LLIVEWORKSHEETS

https://es.liveworksheets.com/8-pp356330bs

4. Parafinalizar las operaciones de la resta, se propone resolver problemas matematicos
mediante la operacion de la resta en liveworksheets, problemas de los mas comunes
que en algin momento pueden surgir y que debemos contar con la destreza de
resolverlos. Esta actividad esta destinada para el momento de la construccion en la

planificacién nimero 5.


https://es.liveworksheets.com/8-pp356330bs
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PROBLEMAS CON EL USO DE LA RESTA
* Lo semano pasada o8 egtudientes de lo Usidad Educativa Técmico
Salesione tevieron una carrerd, 1946 estudiantes se nscribieron, pera la
cual asistiercn Grcamente 1273, (Cuintos estudiantes faltaron el dia de

s correra?

c|D U
) |
- mEEE
(]
RESPUESTA
: estudhont es no asistieron a lo carrera

* Joaguin fue a la tenda a comprar una cubeta que contiene 30 huevos
pero de regreso a cosa 2af 6 un acodente en donde se guebroron 13 de

elag LCudates hueves sanas le gudaren?

LIVEWORKSHEETS

https://es.liveworksheets.com/8-cn357696yz

Aprendiendo a multiplicar
Actividad namero 3
Descripcion de la actividad:

1. El estudiante debe hacer click en la opcién de multiplicacion, el cual inicia con
ejercicios de la multiplicacion entre nimeros naturales con el uso de la tecnologia, el
recurso en liveworksheets se basd en las tablas de multiplicacion del 4,7 y 8 ya que
son consideras de las mas complejas por los estudiantes. Esta actividad esta destinada

para el momento de la construccidn en la planificacion namero 3.


https://es.liveworksheets.com/8-cn357696yz
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o
J:::} TABLAS DE MULTIPLICAR
Tabla del 4
Coloque los resultodas en ko cosilla que correspandn:
4 % b= 4 x 4=
4x10= 4x5: é;; Q{d/g
| Y
4 x 12= 4 x 3=

g
IS

o

ELIVEWORKSHEETS

https://es.liveworksheets.com/8-ny346821ad

2. Para el segundo ejercicio de las multiplicaciones se ha elaborado en la plataforma
Genially un recurso llamado Quiz Granja, la cual consiste en la resolucion de las
tablas de multiplicar y preguntas respecto a los términos de la multiplicacion, resolver
correctamente las preguntas ayuda al perrito pastor a reunir todos los animales de la
granja, si las respuestas son incorrectas el perrito no podra cumplir con sus tareas
haciéndose de noche. Esta actividad esta destinada para el momento de la

consolidacion en la planificacion nimero 3.


https://es.liveworksheets.com/8-ny346821qd
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* MULTIPLICACION-

Ayads al parro peston 8 reuni 1odos 108 snimsles de granjs

https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524 /interactive-content-quiz-granja-

multiplicacion

3. Después de eso tenemos la actividad elaborada en Wordwall llamada Pares
coincidentes, como su nombre lo indica trata de encontrar dos tarjetas, una con la
parte de la multiplicacion y la otra con el resultado ubicado en diferentes tarjetas, para
que las tarjetas pares se recuerden con facilidad los nifios se valdran de imagenes
similares. Esta actividad esta destinada para el momento de la construccion en la

planificacion nimero 3.



https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
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https://wordwall.net/resource/57878211

4. Para reforzar esta operacion se ha creado una hoja de trabajo interactiva en la
plataforma de Liveworksheet, aqui el estudiante deberd completar la secuencia de la
multiplicacion, elegir la opcion correcta y verificar si las respuestas son acertadas.
Esta actividad esta destinada para el momento de la construccién en la planificacion

ndamero 3.

SUCESIONES CON MULTIPLICACIONES
Elegir el nimero correspendiente en la siguiente sacesicn

\E| 3 [ ]
CR-ROR-
x| xz ] xz |

O Y e ®

) ecze 4

Patrén multiplicatwo: lzn

w]  [e)

OOOO

Patrdn multiplicative: |

lLIVEWORKSHEETS

https://es.liveworksheets.com/8-td356574fy

5. El ultimo recurso elaborado en liveworksheets tiene como proposito la resolucion de
problemas que requieren el uso de operaciones combinadas con nimeros naturales e
interpretar la solucion dentro del contexto del problema. Esta actividad esté destinada

para el momento de la construccion en la planificacion numero 5.


https://wordwall.net/resource/57878211
https://es.liveworksheets.com/8-td356574fy

PROBLEMAS CON EL USO DE OPERACIONES
COMBINADAS
Pedre ¢ grangero tiene 3 corrales con 15 gallines encodowno y 5

estoblos donde guarda 6 cobolles en coda estoblo. {Cudntes animeles en

total tendrd Juon?

RESPUESTA

Junn tiens animeles

€n sy granjo

LLIVEWORKSHEETS

https://es.liveworksheets.com/8-tn357666ur

Aprendiendo a dividir
Actividad namero 4
Descripcion de la actividad:

1. El estudiante debe hacer click en la opcion de division, la cual tiene como primera
opcidn ejercicios de division entre nimeros naturales con el uso de la tecnologia, el
recurso en liveworksheets se baso en las tablas de la division del 4,7 y 9 ya que son
consideras complejas por los estudiantes. Esta actividad esta destinada para el

momento de la construccion en la planificacion nimero 4.
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https://es.liveworksheets.com/8-tn357666ur
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- DIVISION &

* Resuelva las siguientes divisiones y elija la respueste correcta:

lLIVEWORKSHEETS

https://es.liveworksheets.com/8-ue346813ru

2. Luego, la actividad propuesta es el Quiz de la division con tematica de dinosaurio de
la plataforma Genially, un cuestionario con preguntas de opcion multiple en la que se
plantea el ejercicio y el estudiante debera escoger la opcidn que corresponda a la
respuesta, lo llamativo de este recurso es que cada vez que resolvamos los ejercicios
correctamente ayudamos a mama dinosaurio a recuperar sus huevos, pero si nos
equivocamos los huevos se romperan y mama dinosaurio se pondra muy triste. Esta
actividad esta destinada para el momento de la consolidacion en la planificacién

ndmero 4.


https://es.liveworksheets.com/8-ue346813ru

https://view.genial.ly/64a1d2b88441880018d3hb972/interactive-content-quiz-de-la-division

3. En cuanto al tercer recurso de la operacion de la division se ha elaborado un juego
para la estimulacion cognitiva en Genially, el cual consiste en que por medio del
resultado se debe encontrar la operacion correcta, tratando de evitar los errores y
resolver todos los ejercicios. Esta actividad esta destinada para el momento de la

construccién en la planificacion namero 4.

https://view.qgenial.ly/648e305277965e001819a6el/interactive-content-juego-estimulacion-

coqnitiva-iii-divisiones
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https://view.genial.ly/64a1d2b88441880018d3b972/interactive-content-quiz-de-la-division
https://view.genial.ly/648e305277965e001819a6e1/interactive-content-juego-estimulacion-cognitiva-iii-divisiones
https://view.genial.ly/648e305277965e001819a6e1/interactive-content-juego-estimulacion-cognitiva-iii-divisiones
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4. Parareforzar esta operacion se ha creado una hoja de trabajo interactiva en la plataforma
de Liveworksheet, aqui el estudiante deberd completar la secuencia de la division con
nameros naturales a partir de ejercicios sencillos, elegir la opcion correcta y verificar si
las respuestas son acertadas. Esta actividad esta destinada para el momento de la

construccion en la planificacién numero 1.

SUCESIONES CON DIVISIONES
Sucesion de 5 términcs, se inicio en 400 y su patron es dividir para
2.

pee de wéos 7]

LaLIVEWORKSHEETS

https://es.liveworksheets.com/8-vr357024by

5. El altimo recurso elaborado en liveworksheets de la division tiene como proposito la
resolucion de problemas que requieren el uso de operaciones combinadas con
numeros naturales e interpretar la solucion dentro del contexto del problema. Esta
actividad esta destinada para el momento de la construccion en la planificacion

numero 5.


https://es.liveworksheets.com/8-vr357024by

https://es.liveworksheets.com/8-hp3577411b
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https://es.liveworksheets.com/8-hp357741lb
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PLANIFICACIONES DE LA ASIGNATURA DE MATEMATICA

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: Tatiana Zhumi Area/asignatura: Matematicas/ Matematicas. Grado/Curso: Paralelo:
QUINTO B
N° deunidad de |1 Titulo de la|Operaciones basicas
planificacion: unidad de
planificacion:
Objetivos de la unidad e 0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con sumas, restas,

multiplicaciones y divisiones, como estrategias para solucionar problemas del entorno, justificar resultados,
comprender modelos matematicos y desarrollar el pensamiento l6gico-matematico.

Criterios de evaluacion e CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la tecnologia, estrategias de calculo y los algoritmos de la adicion,
sustraccion, multiplicacién y divisién de nimeros naturales, en el planteamiento y solucién de problemas, la
generacion de sucesiones numeéricas, la revision de procesos y la comprobacion de resultados; explica con
claridad los procesos utilizados.

2. PLANIFICACION

NUMERO DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACION

EJES TRANVERSALES

APORTES MULTIMODALES SALESIANOS A DESARROLLAR

Dimensién / Opcidn transversal Aportes multimodales del nivel / subnivel ¢Cémo van a aprender?

¢Como van a aprender? ¢ Qué evaluar? ¢ Cémo evaluar?
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Recursos Indicadores de Actividades de evaluacion
(Estrategias metodoldgicas) evaluacion Técnicas / instrumentos

¢Qué van a aprender?
Destreza con Criterio de Desempefio
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M.3.1.1. Generar sucesiones con sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones, con
nameros naturales, a partir de ejercicios

oM

numéricos o problemas sencillos.
P @

(cs,

ANTICIPACION:

Oracion de la mafiana

Mostrar iméagenes mediante diapositivas
acerca de las sucesiones con sumas en
la cotidianidad.

Establecer un dialogo respecto a las
sucesiones.

Resaltar la importancia de conocer y
manejar las sucesiones de suma.

CONSTRUCCION - APLICACION

Presentacion de la informacion
mediante diapositivas acerca de las
sucesiones con sumas con numeros
naturales.

Realizar ejercicios practicos a manera
de ejemplo.

-Internet
-Diapositivas
de la clase.
-Computador
Link 1:

https://es.live

worksheets.co

m/8-
zp356245qd
-Texto
Matematicas
como
referente de
informacién.
-Marcadores

I.M.3.1.1. Aplica
estrategias de calculo,
los algoritmos de
adiciones,
sustracciones,
multiplicaciones y
divisiones con
numeros naturales, y
la tecnologia en la
construccién de
sucesiones numericas
crecientes y
decrecientes, y en la
solucién de
situaciones cotidianas

. om | e
sencillas.

Cles

TECNICAS:
Ejercicios practicos.

INSTRUMENTOS:
Hoja de trabajo.



https://es.liveworksheets.com/8-zp356245qd
https://es.liveworksheets.com/8-zp356245qd
https://es.liveworksheets.com/8-zp356245qd
https://es.liveworksheets.com/8-zp356245qd
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CO

Utilizacion del recurso didactico digital
de las sucesiones con suma:
https://es.liveworksheets.com/8-

zp356245qd

NSOLIDACION

Repaso del tema tratado.

Anélisis y discusion sobre la
importancia del conocimiento y
dominio de las sucesiones en la vida
cotidiana.

Aclaracion de dudas pendientes.

M.3.1.1. Generar sucesiones con sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones, con
numeros naturales, a partir de ejercicios

oM

numéricos o problemas sencillos.
P @

(cs,

AN

e

TICIPACION:

Oracion de la mafiana

Mostrar iméagenes mediante diapositivas
acerca de las sucesiones en la
cotidianidad.

‘-

sl

-
3

t f:f ‘(; P .
E K OB OB OB
olt ..‘"'o!': .f;c!j .','o!j .‘,'of:

g

o~
-
;.
-

Establecer un dialogo respecto a las
distintas sucesiones.

Resaltar la importancia de conocer y
manejar las sucesiones de la resta.

-Internet
-Diapositivas
de la clase.
-Computador
Link 1:

https://es.live

worksheets.co

m/8-
pp356330bs
-Texto
Matematicas
como
referente de
informacion.
-Marcadores

I.M.3.1.1. Aplica
estrategias de calculo,
los algoritmos de
adiciones,
sustracciones,
multiplicaciones y
divisiones con
numeros naturales, y
la tecnologia en la
construccién de
sucesiones numericas
crecientes y
decrecientes, y en la
solucion de
situaciones cotidianas

TECNICAS:
Ejercicios practicos.

INSTRUMENTOS:
Hoja de trabajo.



https://es.liveworksheets.com/8-zp356245qd
https://es.liveworksheets.com/8-zp356245qd
https://es.liveworksheets.com/8-pp356330bs
https://es.liveworksheets.com/8-pp356330bs
https://es.liveworksheets.com/8-pp356330bs
https://es.liveworksheets.com/8-pp356330bs
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CONSTRUCCION — APLICACION

Presentacion de la informacion
mediante diapositivas acerca de las
sucesiones con restas.

Realizar ejercicios practicos a manera
de ejemplo.

Utilizacion del recurso didactico digital
de las sucesiones con la resta:
https://es.liveworksheets.com/8-

pp356330bs

CONSOLIDACION

Repaso del tema tratado.

Anélisis y discusion sobre la
importancia del conocimiento y
dominio de las sucesiones en la vida
cotidiana.

Aclaracion de dudas pendientes.

T

. e
sencillas. '€M

& les

M.3.1.1. Generar sucesiones con sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones, con
nameros naturales, a partir de ejercicios

numéricos o problemas sencillos. [’CM,
s @
&

ANTICIPACION:

Oracion de la mafiana

Mostrar imagenes mediante diapositivas
acerca de las sucesiones en la
cotidianidad.

-Internet
-Diapositivas
de la clase.
-Computador
Link 1:

https://es.live

worksheets.co

I.M.3.1.1. Aplica
estrategias de célculo,
los algoritmos de
adiciones,
sustracciones,
multiplicaciones y
divisiones con
nameros naturales, y

TECNICAS:
Ejercicios practicos.

INSTRUMENTOS:

Hoja de trabajo.



https://es.liveworksheets.com/8-pp356330bs
https://es.liveworksheets.com/8-pp356330bs
https://es.liveworksheets.com/8-td356574fy
https://es.liveworksheets.com/8-td356574fy
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*7171

Establecer un dialogo respecto a las
distintas sucesiones.

Resaltar la importancia de conocer y
manejar las sucesiones de la
multiplicacion.

CONSTRUCCION - APLICACION

Presentacion de la informacion
mediante diapositivas acerca de las
sucesiones con multiplicaciones.
Realizar ejercicios practicos a manera
de ejemplo.

Utilizacion del recurso didactico digital
de las sucesiones con la resta:
https://es.liveworksheets.com/8-

td356574f

CONSOLIDACION

Repaso del tema tratado.
Analisis y discusion sobre la
importancia del conocimiento y

m/8-
td356574fy
-Texto
Matematicas
como
referente de
informacién.
-Marcadores

la tecnologia en la
construccion de
sucesiones numericas
crecientes y
decrecientes, y en la

solucion de
situaciones cotidianas
. oM | e
sencillas. [’CM/
> @
e



https://es.liveworksheets.com/8-td356574fy
https://es.liveworksheets.com/8-td356574fy
https://es.liveworksheets.com/8-td356574fy
https://es.liveworksheets.com/8-td356574fy
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dominio de las sucesiones en la vida
cotidiana.
e Aclaracion de dudas pendientes.

M.3.1.1. Generar sucesiones con sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones, con
nameros naturales, a partir de ejercicios

oM

numéricos o problemas sencillos.
/-" i@
&

ANTICIPACION:

e Oracion de la mafiana

e Mostrar imagenes mediante diapositivas
acerca de las sucesiones en la
cotidianidad.

e

e Establecer un dialogo respecto a las
distintas sucesiones.

e Resaltar la importancia de conocer y
manejar las sucesiones con divisiones.

CONSTRUCCION — APLICACION

e Presentacion de la informacién
mediante diapositivas acerca de las
sucesiones con divisiones.

e Realizar ejercicios practicos a manera
de ejemplo.

e Utilizacidn del recurso didactico digital
de las sucesiones con la divisién:

-Internet
-Diapositivas
de la clase.
-Computador
Link 1:

https://es.live

worksheets.co

m/8-
vr357024by
-Texto
Matematicas
como
referente de
informacién.
-Marcadores

I.M.3.1.1. Aplica
estrategias de célculo,
los algoritmos de
adiciones,
sustracciones,
multiplicaciones y
divisiones con
numeros naturales, y
la tecnologia en la
construccion de
sucesiones numericas
crecientes y
decrecientes, y en la

solucion de
situaciones cotidianas
. oM | e
sencillas. [CM/
> @
(€ I@:‘,,

TECNICAS:
Ejercicios practicos.

INSTRUMENTOS:
Hoja de trabajo.



https://es.liveworksheets.com/8-vr357024by
https://es.liveworksheets.com/8-vr357024by
https://es.liveworksheets.com/8-vr357024by
https://es.liveworksheets.com/8-vr357024by
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https://es.liveworksheets.com/8-
vr357024by

CONSOLIDACION

e Repaso del tema tratado.

e Analisis y discusion sobre la
importancia del conocimiento y
dominio de las sucesiones en la vida
cotidiana.

e Aclaracion de dudas pendientes.

M.3.1.7. Reconocer términos de la

adicion y sustraccion, y calcular la suma

o la diferencia de nimeros naturales.

ANTICIPACION

e Oracion de la mafiana

e Lluvia de ideas acerca de las adiciones.
e Respondemos las siguientes preguntas:
e Qué conocemos acerca de la adicion?
e ;Son importantes las adiciones?

CONSTRUCCION - APLICACION

e Presentacion de la informacion
mediante diapositivas acerca de la
adicion y sus términos.

e Trabajo individual: Desarrollar los
ejercicios.

e Presentar situaciones del entorno en las
que se requiera aplicar adiciones.

-Internet
-Diapositivas
de la clase.
-Computador
Link 1:
https://wordw
all.net/es/reso
urce/5786313
7

-Texto
matematicas
como
referente de
informacion.

I.M.3.1.1. Aplica
estrategias de célculo,
los algoritmos de
adiciones,
sustracciones,
multiplicaciones y
divisiones con
numeros naturales, y
la tecnologia en la
construccion de
sucesiones numericas
crecientes y
decrecientes, y en la
solucion de
situaciones cotidianas

TECNICAS:
Ejercicios practicos.

INSTRUMENTOS:
Plataforma wordwall.



https://es.liveworksheets.com/8-vr357024by
https://es.liveworksheets.com/8-vr357024by
https://wordwall.net/es/resource/57863137
https://wordwall.net/es/resource/57863137
https://wordwall.net/es/resource/57863137
https://wordwall.net/es/resource/57863137
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CONSOLIDACION o oM@
. . s sencillas. >
e Ejercicios practicos de adicion y sus —
o , [cl&s
términos a traves de la plataforma ==
wordwall:
https://wordwall.net/es/resource/578631
37
e Qué hasido la adicién? ;Cuales han
sido los términos de la adicion?
e Proponer ejemplos de adicion en la vida
cotidiana.
M.3.1.7. Reconocer términos de la ANTICIPACION -Internet I.M.3.1.1. Aplica TECNICAS:
adicion y sustraccion, y calcular lasuma |e Oracion de la mafiana -Diapositivas | estrategias de calculo, | Ejercicios practicos.
o la diferencia de nimeros naturales. e Lluviade ideas acerca de las de la clase. los algoritmos de
sustracciones. -Computador |adiciones, INSTRUMENTOS:
° Respondemos las Siguientes preguntas: Link 1: SUStraCCiones, Plataforma genially.
° CQUé conocemaos acerca de |a https://view. mUItlpllcaC|0neS y
sustraccion? enial.lv/648 |divisiones con
e ;Son importantes las sustracciones? de8d30c154 | nimeros naturales, y
10011f926f1 |latecnologia en la
CONSTRUCCION — APLICACION /interactive- | construccion de
o Presentacion de la informacion content-quiz- | Sucesiones numericas
mediante diapositivas acerca de la pixel-nave- | Crecientesy
sustraccion y sus términos. espacial- decrecientes, y en la
e Trabajo individual: Desarrollar los operaciones- |solucionde
gjercicios de-resta situaciones cotidianas
e Presentar situaciones del entorno en las | -T€Xto sencillas. fom| (€

que se requiera aplicar sustracciones.

matematicas

cl&



https://wordwall.net/es/resource/57863137
https://wordwall.net/es/resource/57863137
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
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CONSOLIDACION

e Ejercicios practicos de sustraccién y sus

términos a traves de la plataforma
genially:

https://view.genial.ly/648de8d30c15

410011f926f1 /interactive-content-
quiz-pixel-nave-espacial-
operaciones-de-resta

e . Cual ha sido la diferencia entre adicion

y sustraccion? ¢Cudles han sido los
términos de la adicion y de la
sustraccion?

e Proponer ejemplos de sustraccion en la
vida cotidiana.

como
referente de
informacion.

M.3.1.9. Reconocer términos y realizar
multiplicaciones entre numeros naturales,
aplicando el algoritmo de la
multiplicacién y con el uso de la

[C]

tecnologia.

ANTICIPACION

e Oracion de la mafiana

e Observar la siguiente imagen y
responder a las siguientes preguntas:

-Internet
-Diapositivas
de la clase
-Computador
Link 1:
https://view.
enial.ly/648
e033dda68cd
00115ac524/
interactive-
content-quiz-
granja-

I.M.3.1.1. Aplica
estrategias de célculo,
los algoritmos de
adiciones,
sustracciones,
multiplicaciones y
divisiones con
nameros naturales, y
la tecnologia en la
construccién de
sucesiones numericas
crecientes y
decrecientes, y en la

TECNICAS:
Ejercicios practicos.

INSTRUMENTOS:
Plataforma Genially.



https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648de8d30c15410011f926f1/interactive-content-quiz-pixel-nave-espacial-operaciones-de-resta
https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion

Ejemplo 1

Resuelve la siguiente operacion e indica el resultado: 3X5

3

3%
S

T o

@@@

¢Las multiplicaciones nos sirven para algo?
¢Es mas facil utilizar las tablas de
multiplicar que contar cada elemento?

¢ Qué pasara si no supiéramos las tablas de
multiplicar?

CONSTRUCCION - APLICACION

e Presentacion de la informacion acerca
de multiplicaciones entre nimeros
naturales y sus términos.

e Trabajo individual:

-Desarrollar los ejercicios en el cuaderno de

trabajo.

-Copiar materia en el cuaderno de trabajo.

CONSOLIDACION
e Responder las siguientes preguntas:
- ¢Qué significa multiplicar?

67

multiplicacio
n

-Texto
Matematicas
como
referente de
informacion
-Cuaderno de
trabajo
-Pizarron
-Marcadores

solucion de

situaciones cotidianas

cM

sencillas.

2o

C



https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
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¢ Cuando debemos aplicar la
multiplicacion?

Plantear un problema comun en donde
se requiera utilizar la multiplicacion.
Resolver los ejercicios acerca de la
multiplicacién asi como sus términos
elaborados en la plataforma Genially:
https://view.genial.ly/648e033dda6
8cd00115ac524 /interactive-content-

quiz-granja-multiplicacion

M.3.1.11. Reconocer términos y realizar
divisiones entre numeros naturales con
residuo, con el dividendo mayor que el
divisor, aplicando el algoritmo
correspondiente y con el uso de la

tecnologia. | C |

ANTICIPACION

Oracion de la mafiana
Observar la siguiente imagen y
responda las preguntas:

Reparte en partes iguales y completa.
a) 16 galletas en 4 platos

Y Y I LX)
COPOO9O®

AN P O

16 - 4=
En cada plato hay

galletas

Lluvia de ideas.

¢Como se llama la operacion que se
quiere aplicar en la imagen?

¢Para qué sirve?

-Internet
-Texto
Matematicas
como
referente de
informacién.
Link 1:
https://view.
genial.ly/64a
1d2b884418
80018d3b97
2/interactive
-content-
quiz-de-la-
division

I.M.3.1.1. Aplica
estrategias de célculo,
los algoritmos de
adiciones,
sustracciones,
multiplicaciones y
divisiones con
numeros naturales, y
la tecnologia en la
construccion de
sucesiones numericas
crecientes y
decrecientes, y en la

solucion de

situaciones cotidianas
. .o | e

sencillas. [CM/

e 1e

TECNICA:
Ejercicio practico.

INSTRUMENTO:

Plataforma Genially.



https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
https://view.genial.ly/648e033dda68cd00115ac524/interactive-content-quiz-granja-multiplicacion
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¢Alguna vez ha hecho este tipo de
operaciones?

CONSTRUCCION - APLICACION

Presentar la informacién de la division
entre numeros naturales con residuo, los
términos y procedimiento.

Explicar la importancia de poder dividir
correctamente.

Mediante graficos interpretar y razonar
varios ejemplos de division que se
realizan en la vida diaria.

Trabajo individual:

Copiar materia en el cuaderno de trabajo.

CONSOLIDACION

Responder a las preguntas:

- ¢ Hay pasos a seguir para la division?
- ¢ Cuales son esos pasos?

Realizar los ejercicios en la plataforma
que se encuentran en Google Sities
acerca de la division y sus términos:
https://view.genial.ly/64a1d2b8844
1880018d3b972/interactive-content-

quiz-de-la-division



https://view.genial.ly/64a1d2b88441880018d3b972/interactive-content-quiz-de-la-division
https://view.genial.ly/64a1d2b88441880018d3b972/interactive-content-quiz-de-la-division
https://view.genial.ly/64a1d2b88441880018d3b972/interactive-content-quiz-de-la-division
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M.3.1.13. Resolver problemas que
requieran el uso de operaciones
combinadas con nimeros naturales e
interpretar la solucion dentro del contexto

2| | @
del problema. fov @&

ANTICIPACION

e Oracion de la mafana.

e Retroalimentacion de la clase anterior.

e Conocimientos previos acerca de los
problemas con operaciones
matematicas.

CONSTRUCCION — APLICACION

e Presentacion de la informacidn sobre
problemas que requieran el uso de
operaciones combinadas con nimeros
naturales mediante diapositivas.

e Trabajo individual:

- En el cuaderno de trabajo copiar la

materia que corresponde a los problemas

que requieran el uso de operaciones

combinadas.

- Realizar las actividades propuestas en la

clase.

CONSOLIDACION

e Realizar las actividades acerca de los
problemas que requieren el uso de
operaciones combinadas elaboradas en
la plataforma Liveworksheets:

https://es.liveworksheets.com/8-

0357620bx
https://es.liveworksheets.com/8-

cn357696yz
https://es.liveworksheets.com/8-tn357666ur

-Internet
-Computador
-Texto
Matematicas
como
referente de
informacién.
-Cuaderno de
trabajo
-Pizarra
-Marcadores
Link 1:

https://es.live

worksheets.co

m/8-

y0357620bx
Link 2:

https://es.live

worksheets.co

m/8-

cn357696yz
Link 3:

https://es.live

worksheets.co

m/8-
th357666ur
Link 4:

Formula y resuelve
problemas que
impliquen
operaciones
combinadas; solucion
y comprobacién.
(Ref.I.M.3.1.2)).

oM (&S

TECNICAS:
Ejercicios practicos.

INSTRUMENTOS:
Plataforma Liveworksheets.



https://es.liveworksheets.com/8-yo357620bx
https://es.liveworksheets.com/8-yo357620bx
https://es.liveworksheets.com/8-cn357696yz
https://es.liveworksheets.com/8-cn357696yz
https://es.liveworksheets.com/8-tn357666ur
https://es.liveworksheets.com/8-yo357620bx
https://es.liveworksheets.com/8-yo357620bx
https://es.liveworksheets.com/8-yo357620bx
https://es.liveworksheets.com/8-yo357620bx
https://es.liveworksheets.com/8-cn357696yz
https://es.liveworksheets.com/8-cn357696yz
https://es.liveworksheets.com/8-cn357696yz
https://es.liveworksheets.com/8-cn357696yz
https://es.liveworksheets.com/8-tn357666ur
https://es.liveworksheets.com/8-tn357666ur
https://es.liveworksheets.com/8-tn357666ur
https://es.liveworksheets.com/8-tn357666ur
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https://es.liveworksheets.com/8-hp3577411b

https://es.live

e Plantear un problema y utilizar las
operaciones combinadas para dar
solucién al mismo.

worksheets.co

m/8-

hp357741lb



https://es.liveworksheets.com/8-hp357741lb
https://es.liveworksheets.com/8-hp357741lb
https://es.liveworksheets.com/8-hp357741lb
https://es.liveworksheets.com/8-hp357741lb
https://es.liveworksheets.com/8-hp357741lb
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6. CONCLUSIONES

Dado por finalizado el trabajo de titulacion enfocado en los recursos didacticos
digitales para mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en los
estudiantes del quinto afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Técnico

Salesiano, se establecen las siguientes conclusiones:

- Los recursos didacticos digitales, asi como su elaboracién y utilizacién son
relevantes y necesarios para facilitar y apoyar el trabajo del docente, teniendo en cuenta
que son herramientas que buscan innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje para estar
a la par de una sociedad cambiante.

- Se debe incorporar las TIC en la educacion para alcanzar mejores resultados,
puesto que en la sociedad de la informacidon en la que nos encontramos no podemos ser
ajenos a los avances tecnol6gicos en vista de que la educacién es la base para el
desarrollo de la sociedad.

- Es importante que los docentes cuenten con competencias profesionales como
el compromiso con su labor, la capacitacion, la innovacion, el aprendizaje y la aplicacion

de nuevas tecnologias en su metodologia.
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7. RECOMENDACIONES

- Que los docentes tengan predisposicion por la basqueda y utilizacion de las
herramientas digitales para la ensefianza de la asignatura de matematicas logrando los
objetivos propuestos y por ende un aprendizaje duradero en los estudiantes.

- Se recomienda llevar una supervision de la utilizacion de las plataformas
digitales, si bien es cierto que estas han innovado el &mbito educativo dando un giro
significativo a la realidad, se debe mantener un control del tiempo de uso y la informacion
que se busque, ya que nos estamos sumergiendo en un mar de datos e informacién.

- Fomentar en los estudiantes el correcto uso de las herramientas digitales para
obtener el mayor provecho de las mismas, igualmente se debe tener presente que estos
espacios de aprendizaje tienen como finalidad guiar a los estudiantes a ir mas alla de un
aprendizaje mecanico y memoristico.

- Latarea del investigador es compleja, para ello se recomienda empezar con
anterioridad y tiempo suficiente con el fin de no dejar nada inconcluso, para realizar el

trabajo se debe llevar a cabo todo un proceso.
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Anexo 1

Aval institucional

UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL
TECNICO SALESIANO

[T
OO w0

mm-uwwanf
7. Ang Famirder ATe
FACIOA MAYCA

Oficio N* 001- UETS -SECRET.
Cuenca, 12 de & julio de 2023.

Ledo, Fausto Gl Sdenz Zavala, Mgts

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

DE LA UNIVERSIDAD POLITECNICA SALESIANA SEDE CUENCA
Ciudad.

De mi consideracdn:

Beciba un atento y cordial saludo de quienes formamos parte de la Unidad Educativa
Técnico Salesiano, Campus Carlos Crespi-Maria Auxiliadora. por medio de la presente
informo que se ha procedido a realizar |a VALIDACION del proyecto de titulacidn:
RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAIE DE 1AS
OPERACIONES BASICAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE QUINTO ARO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA TECNICO SALESIANO,
PERIODO LECTIVO 2022-2023, elaborado por la Sra, Tatiana Elizabeth Zhuml Guncay con
C.l. 0106505191,

Debido a que luego de conocer |a propuesta plsteada se considera que es favorable
para aplicaria con los nifios y nifias del subnivel de la basica media.

PRV
. '.
e

Scanned with CamScanner



Anexo 2

Notas de los estudiantes del 5° paralelo “B” de EGB.

N°
NOTA ESTUDIANTES
0-1,9 0

2-3,9 3

4-5,9 6

6-7,9 10

8-10 16

Promedio |6,86

Representacion grafica de las calificaciones obtenidas en la asignatura de Matematica.

16

14

12

10

(o]

()]

S

N

Anexo 3

N° ESTUDIANTES

0-1,9 2-3,9 4-5,9 6-7,9 8-10

Instrumentos de recoleccion de la informacién
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UNIVERSIDAD POLITECNICA

SALESIANA

ECUADOR

UNIVERSIDAD POLITECNICA SALESIANA

CARRERA DE EDUCACION BASICA

GUIA DE ENTREVISTA AL DOCENTE DE MATEMATICA DE 5to. B

Objetivo de la entrevista: Recaudar informacidn para elaborar recursos didacticos digitales

para mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas.

Estimado profesor esta entrevista es parte de mi tesis cuyo titulo es Recursos didacticos
digitales para mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en los
estudiantes de quinto afio de educacidn general bésica de la Unidad Educativa Técnico

Salesiano, periodo lectivo 2022-2023.

Agradezco su tiempo para bridar informacion necesaria para la investigacion educativa, este

no sera mayor a 15 minutos.
Preguntas

1. ¢Cual es su opinion sobre la importancia del uso de recursos didacticos digitales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje?

2. ¢Que tipos de recursos didacticos digitales utiliza con mayor frecuencia en sus clases?
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¢Ha recibido algun tipo de capacitacion en el uso de recursos didacticos digitales?
¢Considera que esa capacitacion es suficiente?

¢Usted en su metodologia para desarrollar la clase de matematica, utiliza algin
recurso didactico digital para que sus estudiantes aprendan mejor y de ser asi cuél es?
(Usted considera que el rendimiento académico en matematica del 5° “B” puede
mejorar?

¢Desde su perspectiva y experiencia docente cual es la mejor estrategia que le da
resultados buenos para que los estudiantes aprendan matematica?

¢ Cree que el uso de recursos didacticos digitales puede ayudar a mejorar la
participacion y el interés de los estudiantes en clase? ¢Por qué?

¢Nota alguna diferencia en la actitud y rendimiento académico de sus estudiantes
luego de utilizar o implementar el uso de recursos didacticos digitales en sus clases?

¢Podria explicar el tipo de cambio?
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UNIVERSIDAD POLITECNICA

SALESIANA

ECUADOR

UNIVERSIDAD POLITECNICA SALESIANA

CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES DE MATEMATICA DE 5to. B

Objetivo de la encuesta: Recaudar informacidn para elaborar recursos didacticos digitales

para mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas.

Estimados estudiantes esta encuesta es parte de mi tesis cuyo titulo es Recursos didacticos
digitales para mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en los
estudiantes de quinto afio de educacion general béasica de la Unidad Educativa Técnico

Salesiano, periodo lectivo 2022-2023.

Agradezco su tiempo que no serd mayor a 5 minutos y sinceridad para brindar su

informacion.
CUESTIONARIO DE PREGUNTAS
Sefiale un solo casillero en cada pregunta

1. (A usted le agrada aprender matematica?

aSi

CINo
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COMés o menos
2. Usted considera que la matemaética es:
OFécil
ODificil
OAburrida
CDivertida
3. ¢Le agrada la clase de matematica?
OSi
LINo
COMés 0 menos
4. ;CoOmo le gustaria aprender la asignatura de matematica?
CHaciendo
OJugando
CMirando
O Escuchando

5. ¢Considera que el uso de recursos didacticos digitales es importante para el

aprendizaje de matematica?
asi
LINo

COMas 0 menos
6. ¢Considera que la matematica es importante y necesaria para la vida?

aSi

CINo



COMas o0 menos
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UNIVERSIDAD POLITECNICA

SALESIANA

ECUADOR

UNIVERSIDAD POLITECNICA SALESIANA

CARRERA DE EDUCACION BASICA

FICHA DE OBSERVACION AL DOCENTE Y ESTUDIANTES DE MATEMATICA

DE 5to. B

Objetivo de la encuesta: Recaudar informacidn para elaborar recursos didacticos digitales

para mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas.

Estimados estudiantes esta encuesta es parte de mi tesis cuyo titulo es Recursos didacticos
digitales para mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en los
estudiantes de quinto afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Técnico

Salesiano, periodo lectivo 2022-2023.

Agradezco su tiempo por aportar informacion al trabajo de investigacion.

Evento a observar Alternativas Apuntes del observador

1. Necesitan refuerzo a las clases | JSj (25-37)

porque a la siguiente clase se [INo (1-10)
olvidan.
COMA&s 0 menos
(11-24)
2. Utiliza recursos didacticos Si

digitales en su metodologia. ONo




manera los estudiantes.

3. Con qué frecuencia el docente | COFrecuentemente
utiliza recursos didacticos CA veces
digitales en las horas clase.

g LINunca
4. Como aprenden de mejor CJugando

ODesarrollando

ejercicios
CJObservando y
escuchando
5. Cuantos estudiantes resuelven .
o 0 NUmero
los ejercicios correctamente.
6. Cuantos estudiantes participan ]
) ) 01 NUmero
e interacttan.
7. Los estudiantes se muestran OSi
motivados. [ONo
Anexo 3

Resultados de los instrumentos de recoleccion de la informacion
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Resultados obtenidos a través de la aplicacion de los instrumentos de recaudo de informacion

en esta investigacion: entrevista estructurada al docente, encuesta a los estudiantes, ficha de

observacion directa, se identificd la dificultad que presentan al momento de resolver las

operaciones basicas.

En la entrevista realizada al docente de quinto grado paralelo b de educacion general basica ha

mencionado que, sobre los recursos didacticos digitales se presentan los siguientes resultados:

Entrevista
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P1E. ¢Cual es su opinion sobre la importancia del uso de recursos didacticos digitales en

el proceso de enseflanza-aprendizaje?

Es fundamental ya que todos estamos inmersos en un mundo completamente digital, estos
recursos empiezan a ser indispensables ya sea desde los mas sencillos como las diapositivas,

videos, canciones, plataformas virtuales (esemtia, muddle, edebeon).

P2E. ¢ Qué tipos de recursos didacticos digitales utiliza con mayor frecuencia en sus

clases?

Diapositivas, videos, documentos digitales para las tareas (esemtia, muddle) y whatssap

(comunicacién).

P3E. ¢Ha recibido algun tipo de capacitacion en el uso de recursos didacticos digitales?

¢ Considera que esa capacitacion es suficiente?

Capacitaciones por parte de la institucion, capacitaciones externas y la autocapacitacion de
uno mismo, actualizandose con nuevas herramientas y recursos que pueden ser llamativos
para los chicos. No es suficiente, ya que hay tantas herramientas dentro del internet, en el

mundo digital, nos falta mucho por aprender en comparacion a otros paises.

P4E. ¢ Usted en su metodologia para desarrollar la clase de matematica, utiliza algiin

recurso didactico digital para que sus estudiantes aprendan mejor y de ser asi cuél es?

Primero que sean llamativos, simples, con pocas palabras y muchos graficos, algo que
entretenga que les oriente a dibujar y pintar que es lo que mas les gusta, que sean dinamicos,

incluido canciones, inclusive que les sea gracioso para atraer su atencion.

P5E. ; Usted considera que el rendimiento académico en matemdtica del 5° “B” puede

mejorar?

Si, puede mejorar mucho.
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P6E. ¢ Desde su perspectiva y experiencia docente cuél es la mejor estrategia que le da

resultados buenos para que los estudiantes aprendan matematica?
La practica con los ejercicios con la utilizacion de recursos didacticos digitales.

P7E. ¢Cree que el uso de recursos didacticos digitales puede ayudar a mejorar la

participacion y el interés de los estudiantes en clase? ¢ Por qué?

Si, porque les llama la atencién algo que tenga colores, dibujos, mdsica acorde al entorno en
el que viven, hace que trabajen de manera mas activa y que no se distraigan, encontrando un

gusto por el desarrollo de la actividad.

P8E. ¢Nota alguna diferencia en la actitud y rendimiento académico de sus estudiantes
luego de utilizar o implementar el uso de recursos didacticos digitales en sus clases?

¢Podria explicar el tipo de cambio?

Si, el tipo de cambio es por lo general la peticion de los estudiantes por hacer nuevamente un
ejercicio parecido, se les pide gque traigan hojas impresas enviadas al correo con algun dibujo,
en la pantalla se proyecta un video o algln recurso y en base a esto tienen que colorear,
entonces se capta la atencion de los chicos las dos horas enteras; trabajan, lo hacen, bien, lo

entienden, asi ellos quieren repetir la actividad constantemente.

Resultados de la encuesta

QL. ;A usted le agrada aprender matematica?



Gusto por la matematica

=Si mNo Mds o menos

Q2. Usted considera que la matematica es:

Perspectiva de la matematica

4

5; 19%

= Facil = Dificil Aburrida = Divertida

Q3. ¢Le agrada la clase de matematica?
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Gusto por la clase de matematica

#Si = No = Masomenos

Q4. ;Como le gustaria aprender la asignatura de matematica?

Forma deseada de aprender matematica

= Haciendo = Jugando = Mirando m Escuchando

Q5. ¢Considera que el uso de recursos didacticos digitales es importante para el

aprendizaje de matematica?
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Importancia de recursos didacticos digitales

=Si mNo Mas o menos

Q6. ¢Considera que la matematica es importante y necesaria para la vida?

Importancia de la matematica

=Si = No M4ds o menos

Resultados de la ficha de observacion

Evento a observar Alternativas Apuntes del observador

1. Necesitan refuerzo a las clases | [ g (25-37)

porgue a la siguiente clase se CINo (1-10)
olvidan. Mas 0 menos
(11-24)
Si (25-37)

[CINo (1-10)
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[IMas o menos
(11-24)

[]si (25-37)
[INo (1-10)

Méas 0 menos
(11-24)

2. Utiliza recursos didacticos

digitales en su metodologia.

X si
[INo

X si
[INo

X si
[INo

3. Con qué frecuencia el docente
utiliza recursos didacticos

digitales en las horas clase.

Frecuentemente
1A veces
[INunca

Frecuentemente
LIA veces
[ INunca

Frecuentemente
LIA veces
[ INunca

4. Como aprenden de mejor

manera los estudiantes.

[JJugando
Desarrollando
ejercicios
[Jobservando y
escuchando

[JJugando
Desarrollando
ejercicios
[Jobservando y
escuchando

[JJugando

Desarrollando
ejercicios
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[1Observando y
escuchando
5. Cuantos estudiantes resuelven Numero
28
los ejercicios correctamente. -
NUmero
20
NUmero
17
6. Cuéntos estudiantes participan ) Participacion general
' , [ Namero
e interactdan. —
; Participacion general
(] Namero
’ 15 estudiantes
(] Namero

7. Cuando los estudiantes se

muestran motivados.

Cuando el docente utiliza recursos didacticos

digitales.

Cuando el docente utiliza imagenes graciosas

Cuando el docente utiliza recursos didacticos

digitales con imégenes de humor.

Anexo 4

Cruce y analisis de instrumentos

Nomenclatura del codigo de las preguntas de los instrumentos de recoleccién de la

informacion

Entrevista
Cadigo Significado
P1E Pregunta 1 de la entrevista
P2E Pregunta 2 de la entrevista
P3E Pregunta 3 de la entrevista
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Encuesta
Q1 Pregunta 1 de la encuesta
Q2 Pregunta 2 de la encuesta
Q3 Pregunta 3 de la encuesta

Ficha de observacion

FO1 Pregunta 1 de la ficha de observacion
FO2 Pregunta 2 de la ficha de observacion
FO3 Pregunta 3 de la ficha de observacion

1. P1E-Q1- FO7: mediante el andlisis y la comparacién de los puntos sefialados se pudo

determinar que los recursos didacticos digitales se convierten en una herramienta
imprescindible para que el 48% de estudiantes a los que le gusta la asignatura pueda
Ilegar al porcentaje méaximo, evidenciando esto cuando el docente utiliza RDD en el
aula ya que gran parte de ellos se encuentran motivados y dispuestos a trabajar, lo que
permitira alcanzar la destreza M.3.1.1. del Curriculo Priorizado haciendo referencia a:

Generar sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con nimeros

naturales, a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos. C‘Bf

Q4-FO4: el 32% de estudiantes encuestados sefiala que le mejor manera de aprender
la matematica es por medio de la practica y el otro 32% a través del juego, esto se
pudo confirmar con la observacién directa, de modo que para ellos fue mas factible
adquirir el aprendizaje con la realizacién de las operaciones.

P6E- Q3-FO2: de acuerdo a la experiencia del docente, la mejor estrategia para que

los estudiantes aprendan matematicas es por medio de la practica de los ejercicios con
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el uso de RDD, se puede aprovechar esta estrategia para que la matematica sea de
agrado no solo al 42% de estudiantes, sino al 100%, encajando perfectamente con la
destreza M.3.1.13. Resolver problemas que requieran el uso de operaciones

combinadas con nimeros naturales e interpretar la solucion dentro del contexto del

)

cM| @s‘f

T )

problema. potencializando la utilizacion de RDD, ademas de la pantalla y
las diapositivas vistas en el aula de clase, para alcanzar un aprendizaje integral.
P2E-Q4: trabajar con las actividades, juegos, o recursos interactivos para las tareas,
es importante ya que el 32% de los encuestados han sefialado que les gusta aprender
haciendo, sin embargo, hace falta recursos didacticos para el otro 32% ya que
indicaron su deseo por aprender jugando, por lo tanto, la practica y el juego son

combinaciones ideales, y es asi que la destreza M.3.1.9. Reconocer términos y realizar

multiplicaciones entre numeros naturales, aplicando el algoritmo de la multiplicacién

[C]

y con el uso de la tecnologia *===. Ademas de que busca que los estudiantes
adquieran el dominio del contenido también espera que se trabaje y profundice con las
competencias matematicas y digitales haciendo énfasis en el uso de la tecnologia.
P3E-Q5: el tema de la capacitacion a los docentes es relevante ya que es un punto que
se debe mejorar, a dia de hoy los profesores ademas de las que reciben en las
instituciones tienen que buscar auto capacitaciones por su propia cuenta, indagar
nuevas formas y estrategias de llegar a sus alumnos en el mundo de la tecnologia, es
asi que el uso de las TIC no es algo ajeno a la realidad y tampoco es un tema
negociable en cuanto a la aplicacion en el sistema educativo, por ello el 63% de
estudiantes han mencionado la importancia de los RDD en el aprendizaje, lo que
permitira alcanzar favorablemente la destreza: M.3.1.7. Reconocer términos de la

adicion y sustraccion, y calcular la suma o la diferencia de nimeros naturales.
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6. P4E-FO6: El docente considera que la opcion mas apropiada para que los estudiantes
aprendan mejor es emplear RDD Ilamativos, que capten su atencion, con el prop6sito
de convertirlos en personajes activos del aprendizaje y no se muestren desinteresados
con un minimo de entusiasmo por aprender y que la destreza M.3.1.11. Reconocer
términos y realizar divisiones entre nimeros naturales con residuo, con el dividendo
mayor que el divisor, aplicando el algoritmo correspondiente y con el uso de la

| C I se logre desarrollar habiendo una sinergia debido al uso y

tecnologia,
aprovechamiento de los RDD.

7. Q3-FO7: el 44% a indicado que le gusta la clase de matematica, es decir que a menos
de la mitad de estudiantes les agrada, en este sentido dentro del aula de clases se ha

podido ser testigo de la ausencia de motivacion y la predisposicion por aprender

cuando el profesor utiliza RDD simples y sencillos con diapositivas llenos de texto.
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