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RESUMEN

El presente estudio trata acerca de la tendencia y el aumento de usuarios motociclistas,
inclinados hacia la moto aventura, y el auge de la tecnologia con respecto a las aplicaciones moviles.

El objetivo principal de este proyecto es brindar asistencia vial, geolocalizacion y controles
mecanicos mediante una aplicacion. Se ha propuesto el desarrollo que permita hacer de un viaje una
experiencia segura, para lo cual se realiz6 el analisis de requerimientos mediante encuestas a grupos
de ruteros, quienes mostraron bastante interés y emocion en la propuesta y dando resultados positivos,
sobre todo por la geolocalizacion. Posteriormente se escogio una arquitectura basada en n-capas lo
que nos permitid separar el Frontend del Backend. Una vez realizada la encuesta y con los objetivos
propuestos, para la implementacion se escogio el framework de Flutter con su lenguaje Dart para sus
interfaces, por su eficiencia, costo de desarrollo, su caracteristica multiplataforma, programacion
reactiva, comportamiento nativo, se aplicé por ExpressJS(NodelS) para el control con la base de
datos por su facilidad de programar y su velocidad de respuesta, por Gltimo se optd por una base de
datos no relacional MongoDB ya que es ideal por su coste bajo, su compatibilidad con JavaScript.

La aplicacion servird a que los usuarios de motocicleta tengan facilidad para viajar,
sociabilizar con usuarios de interés y en caso de cualquier percance tener control en la via. Con este
proyecto se ha cumplido con el objetivo principal, de crear una aplicacion funcional dirigida a la
comunidad motera que les permitira facilitar su actividad en la carretera. Un punto importante por el
que hemos escogido el framework de Flutter es por el concepto de crear mediante widgets, por
consiguiente, se estudid los fundamentos de programacion de estas tecnologias, se realizo los disefios
y se puso en marcha el proyecto.

Palabras claves: Aplicacién mavil, aplicacion web, servicios web, software de aplicacion,

flutter, base de datos no relacional.



ABSTRACT

This study deals with the trend and the increase in motorcyclist users, inclined towards
adventure motorcycles, and the increase in technology regarding mobile applications.

The main objective of this project is to provide road assistance, geolocation, and
mechanical controls through an application. The development that allows making a trip a safe
experience has been proposed, for which the analysis of requirements was carried out through
surveys of groups of routers, who showed a lot of interest and emotion in the proposal and gave
positive results, especially due to geolocation. Subsequently, an architecture based on n-layers
was chosen, which allowed us to separate the frontend from the backend. Once the survey was
carried out and with the proposed objectives, for the implementation the Flutter framework was
chosen with its Dart language for its interfaces, due to its efficiency, development cost, its
multiplatform characteristic, reactive programming, native behavior, it was applied by
ExpressJS (NodeJS) for the control with the database due to its ease of programming and its
response speed, finally, a non-relational MongoDB database was chosen since it is ideal for its
low cost, its compatibility with JavaScript.

The application will make it easy for motorcycle users to travel, socialize with users of
interest and in case of any possibility of having control on the road. With this project, the main
objective has been met, of creating a functional application aimed at the biker community that
will allow them to facilitate their activity on the road, An important point for which we have
chosen the Flutter framework is because of the concept of creating through widgets, therefore,
the programming fundamentals of these technologies were studied, the designs were made, and
the project was launched.

Keywords: Mobile app, web app, web services, application software, flutter, non-

relational database.
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1. INTRODUCCION

“La revolucion tecnologica ya se ha producido, y lo que entendemos por disrupcion
digital afecta a todos los ambitos de nuestra vida, y por supuesto a todos los sectores
productivos.” (Aguilera, 2016)

Por lo tanto, el crecimiento exponencial en la industria tecnoldgica se extiende al &ambito
movil, que surge como consecuencia de la aceleracion digital y la demanda del mercado. Los
teléfonos inteligentes se han convertido en herramientas indispensables para el uso cotidiano,
ya que facilitan el analisis o seguimiento de diferentes actividades. En este contexto, las
aplicaciones moviles juegan un papel crucial, ya que permiten a los usuarios acceder a
informacion en tiempo real, realizar transacciones y simplificar tareas cotidianas. Por lo tanto,
el desarrollo de aplicaciones moviles se ha convertido en una prioridad para las empresas que
desean adaptarse a las necesidades del mercado y mantenerse a la vanguardia de la industria
tecnoldgica.

El proceso de desarrollo de una aplicacion maévil implica varios pasos, que incluyen la
planificacién, el disefio, la programacion, las pruebas y el lanzamiento de la aplicacion en una
tienda de aplicaciones. (Torres Remon, 2017)

Una aplicacion mavil es un software disefiado para dispositivos maoviles, que permite al
usuario final cumplir con diversas funcionalidades que se obtienen gracias a los servicios
especificos realizados por los desarrolladores de Back-End.

Entre las diversas aplicaciones mdviles, Google Maps una aplicacion mavil que ofrece
informacion geogréafica detallada y servicios de navegacion en tiempo real; En la actualidad
tiene mas de 1000 millones de usuarios activos que pueden acceder a las fichas de méas de 150
millones de empresas y lugares, lo que facilita la planeacion de viajes y toma de decisiones
(Earth, 2022).

Gracias a esta herramienta de ubicacion efectiva que permite a los usuarios llegar de un
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punto A, a un punto B se puede aprovechar para la implementacién de la aplicacion que ayudar
a los usuarios de motocicleta.

Los motociclistas a menudo realizan viajes en los que pueden enfrentar contratiempos,
como perderse, sufrir dafios en su motocicleta, perder contacto con el grupo de moteros o
experimentar la falta de asistencia vial. Para solucionar estos problemas, la aplicacion movil
resulta muy Util. Esta aplicacion utiliza la geolocalizacion de los usuarios para ayudarles a
encontrar su camino, proporciona asistencia vial en caso de emergencia y ofrece una red social
para moteros que les permite compartir su aventura y mantenerse en contacto con otros
miembros del grupo.

Se ha desarrollado un sistema administrativo web a través de Flutter, que permite a los
usuarios con privilegios de administrador regular el uso apropiado de la aplicacion, incluyendo
la capacidad de enviar notificaciones del comportamiento del usuario, bloquear usuario, la
eliminacion de comentarios y publicaciones.

Ademas, es importante mencionar que el sistema administrativo también cuenta con
graficas que muestran el historial de bloqueos por mes, lo que permite a los usuarios
administradores visualizar y analizar los patrones de uso inapropiado y tomar medidas para

prevenir futuros incumplimientos.
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2. PROBLEMA

2.1. Antecedentes

Considerando el aumento de usuarios de motocicletas y los problemas mencionados
anteriormente que enfrentan a diario, surgio la necesidad de desarrollar una aplicacién que
mejore su calidad de vida. La aplicacion provee soluciones a problemas comunes, como la
planificacion de rutas, estadisticas de geolocalizacion de rutas, ubicacién de gasolineras,
talleres mecanicos y paradas especificos, asistencia vial en caso de emergencia, una seccién
para el control del mantenimiento del vehiculo, incluyendo el cambio de aceite y el monitoreo
del consumo de gasolina, creacion de una red social especifica para compartir rutas o imagenes
de rutas. Con esta aplicacion, se brinda a los motociclistas una herramienta valiosa para mejorar
su experiencia de conduccion y reducir los contratiempos que enfrentan en el camino, como

también interactuar con miembro de la misma comunidad motociclista.

2.2. Explicacion del problema

Cada afio, el numero de aficionados a las motocicletas sigue aumentando. Estos
apasionados de la conduccion suelen recorrer caminos desconocidos por entretenimiento o
turismo, pero a menudo se enfrentan a percances en la ruta, como dafios en su vehiculo, la falta
de conocimiento sobre la ubicacion de la proxima gasolinera o taller mecanico, o situaciones
de riesgo como un accidente de trafico o la pérdida de uno de sus compafieros de ruta. Por estas

razones, es fundamental contar con asistencia en la via.

Ademas, la planificacion de un recorrido puede ser un dilema para los motociclistas. La
eleccion de la ruta més segura o la ruta con las mejores vistas y paradas puede ser una decision
dificil. Es por eso por lo que surge la necesidad de planificar el viaje o elegir una ruta
recomendada por otro motociclista con experiencia.
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Finalmente, es importante recordar que los conductores de motocicletas necesitan
realizar un cambio de aceite periodicamente y controlar el consumo de gasolina. El olvido de

alguna de estas tareas puede resultar en un inconveniente en la ruta.

2.3. Importancia y alcances

El sistema implementado sera enfocado hacia los usuarios motociclistas con el objetivo
de hacer que sus viajes sean mas seguros y placenteros. En caso de un percance, los usuarios
recibiran asistencia para evitar quedarse varados en la carretera gracias a los marcadores
personalizados. También tendran el control total de su ruta en tiempo real, ya sea en compaiiia
de otros motociclistas o en solitario. Los usuarios podran visualizar las rutas compartidas por

otros usuarios de la aplicacion y también interactuar con aquellos que consideren amigos.
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3. OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS

3.1. Objetivo General
Disefiar e implementar un prototipo de una aplicacion movil multiplataforma que permita
asistencia en la via dirigida a la comunidad motera y ademéas desarrollar un apartado que

permita tener controles mecanicos de la motocicleta.

3.2. Objetivo Especificos
1. OEL. Estudiar los fundamentos del desarrollo de aplicaciones moviles
multiplataforma y las tecnologias adecuadas.

2. OE2. Definir y documentar los requerimientos de la aplicacion movil.

3. OES3. Desarrollar la aplicacion mévil multiplataforma de acuerdo con los
requerimientos definidos.

4. OE4. Validar el correcto funcionamiento de la aplicacién por medio de la ejecucion
de las diferentes pruebas de software.

5. OES. Elaborar la documentacion de la aplicacion desarrollada.
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4. REVISION DE LA LITERATURAO
FUNDAMENTOS TEORICOS

4.1. Plataformas en dispositivos moviles.

Los Aplicacion movil

Es una aplicacion que es ejecutada en un dispositivo maévil, smartphone o Tablet. Una
aplicacion es un software que cumple ciertas funciones que proporcionan servicios a los usuarios y
estan disefiadas para hacer el trabajo mas sencillo, hacer de nuestro dispositivo movil mas eficiente

y usado en la vida cotidiana. (GCFGlobal, 2021)

Aplicaciones nativas

I
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lHustracion 1.- Diagrama del funcionamiento de una aplicacién mdvil nativa.

Nota. Tomado de Principales tipos de aplicaciones mdviles: ventajas, desventajas y ejemplos

(Bernal Gonzalez, 2021)
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Estas aplicaciones estan disefiadas para un sistema operativo movil en especifico, Android o
10S, su principal objetivo es el alto rendimiento y excelente experiencia de usuario. Ejemplo: Kotlin.

(Véazquez, 2015)

Ventajas:

. Acceso completo al dispositivo en hardware y software

. Mejor experiencia de usuario y rendimiento

. Visualizacion desde las tiendas de aplicaciones moviles

Desventajas:

. Requiere diferentes lenguajes de programacion nativas y habilidades segin el

sistema operativo.

. Costos y tiempos de desarrollo altos.

Aplicaciones moviles hibridas o multiplataforma

Las plataformas multiplataforma son una solucion eficaz para los desarrolladores que
buscan crear aplicaciones que puedan ser utilizadas en maultiples plataformas de manera

simultanea a partir de un solo conjunto de cddigo. Ejemplo: Dart. (Velasco, 2016)
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lHustracion 2.- Diagrama aplicaciones hibridas

Nota. Tomado de Principales tipos de aplicaciones mdviles: ventajas, desventajas y ejemplos (Bernal Gonzalez, 2021)

Ventajas

. Su desarrollo es menos costoso y mas sencillo, ya que solo se desarrolla una vez

. Es multiplataforma y puede ser subido en més de una tienda de aplicaciones
moviles.

. Permite la reutilizacion de cddigo, la cual permite ahorrar tiempo a los
programadores.

Desventajas

. La velocidad y el rendimiento son menores, pero no tanto, hoy en dia casi

imperceptibles.
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Aplicaciones moviles Web

Son las aplicaciones para las que se realiza un solo desarrollo y puede ser ejecutada desde

cualquier navegador movil. Ejemplo: PHP. (Genexus, 2016)

‘ WEB APP _l

DESARROLLO DE
UNA SOLA APP PARA
VARIAS PLATAFORMAS
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lHustracion 3.- Diagrama de funcionamiento de una aplicacion web movil

Nota. Tomado de Principales tipos de aplicaciones mdviles: ventajas, desventajas y ejemplos (Bernal Gonzalez, 2021)

Ventajas:

. Costos de desarrollo y tiempo son bajos

. Cadigo de programacion reutilizable

. No necesita instalacion

Desventajas:

. Se requiere de conexion a internet

. No puede subirse a una tienda de aplicaciones movil y pierde visibilidad
. Su acceso es al hardware es parcial
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Tabla 1.- Comparacion de tipos de aplicaciones mdviles

Tipos de Aplicaciones Aplicaciones Aplicaciones Web
aplicaciones web/ Nativas Hibridas

Caracteristicas

Coste de desarrollo | Alto Medio Bajo
Tiempo de Alto Medio Bajo
desarrollo

Multiplataforma No Si Si
Rendimiento Alto Medio Bajo
Tiendas de Si Si No
aplicaciones

Acceso al Completo Alto/ Completo Parcial
dispositivo

Conexion89 a No siempre No siempre Siempre
internet necesario necesario

Espacio en el Si Si No
dispositivo

Nota. Nota. Tomado de Principales tipos de aplicaciones moviles: ventajas, desventajas y ejemplos (Bernal Gonzélez,
2021)

Tipos de aplicaciones méviles

Existen varios tipos de aplicaciones mdviles, a continuacion, se describen las principales

(Herazo, 2020)

. Aplicaciones de juegos: Es la categoria mas popular, algunas de estas aplicaciones
requieren grandes prestaciones en los teléfonos y las empresas cada vez apuestan mas a este tipo

de aplicaciones.

. Aplicaciones de productividad: También estan catalogadas como empresariales, puede

realizar bastantes tareas complejas, aumentan la productividad y disminuyen los gastos.

. Aplicaciones educativas: Ayudan a adquirir habilidades y conocimientos. También

suelen usar los profesores para mejorar su proceso de ensefianza.
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. Aplicaciones de estilo de vida: Esta categoria comprende compras, entrenamiento, citas,

dieta, etc.

. Aplicaciones de comercio: Estas aplicaciones ofrecen un acceso facil de sus productos

a sus clientes y faciles métodos de pago.

. Aplicaciones de entretenimiento: Esta categoria permite trasmitir contenido, chatear,

ver contenido en linea, servicios de streaming, musica, etc.

. Aplicaciones de utilidad: Por lo general tienen tiempos de sesion cortos, ejemplo:

mapas, lector de codigo de barras, calculadora.

. Aplicaciones de viaje: Permite viajar a los usuarios de una manera mas facil y segura,

recomiendan lugares, también permiten servicio de taxi.

Sistema Operativo movil

El sistema operativo movil es un conjunto de programas y ordenes capaces de ejecutarse
sobre el hardware del dispositivo. (“Sistema operativo del movil: qué es, como funciona y cual
...”) Los teléfonos moéviles por lo general estan conectados a la red y por eso el sistema operativo
estd enfocado en la conectividad inaldmbrica. Su propdsito es administrar tareas y recursos del

dispositivo, establece las tareas de software en base al hardware.

Capas de un sistema operativo movil

Es importante saber como esta formado el sistema operativo, esta formado por capas que
facilitan el desarrollo de aplicaciones ya que permite la comunicacion con capas inferiores, y de

esta manera puedan interactuar los componentes del hardware con la aplicacion.

Cada capa realiza una funcion, se detalla a continuacion. (Farooq, 2018)
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. Kernel: Conocido también como nucleo, gestiona todos los procesos por medio del
acceso a los distintos elementos de hardware del dispositivo. Es el responsable de ofrecer los
servicios a los drivers o controladores de hardware. El sistema operativo de Android esta basado

en el kernel de Linux y iOS en un kernel heredado de Unix.

. Middleware: Es un grupo de médulos que permiten ejecutar servicios, que posibilitan
que las aplicaciones disefiadas puedan ser ejecutadas en su plataforma. Este proceso es

transparente al usuario.

. Entorno de gestion de aplicaciones: Contiene un gestor de aplicaciones y grupo de
interfaces programables abiertas que comprende los elementos necesarios para el desarrollo de

software.

. Interfaz de usuario: permite la comunicacion del usuario con el disefio visual de la
aplicacion, permite ingresar las instrucciones para que el dispositivo las resuelva. La interfaz de
usuario incluye los elementos graficos que hacen el uso posible del dispositivo, sin esta capa no

seria posible utilizar el teléfono.

En la actualidad, en la mayoria de los smartphones, la interfaz grafica es mediante el uso de una

pantalla tactil.

Sistemas operativos existentes actualmente

Segun la pagina web de (Statcounter, s.f.)en todo el mundo, en base a la cuota de mercado:
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StatCounter Global Stats

Mghils Opsrating Syvtem Market Shars Worldwids from Sspt DD - Sapt 2011

lustracion 4.- Diagramade barras de la cuota de mercado de sistemas operativos méviles

Nota. En Ecuador también lidera el SO Android con el 87.6% y iOS con el 11.89% segun datos registrados de
septiembre 2020-septiembre 2021.

Desarrollo de aplicaciones méviles

Son los procedimientos y procesos para crear software para dispositivos moviles

inalambricos como tabletas o teléfonos inteligentes.

Herramientas

. Visual Studio Code: es un editor de texto y codigo fuente que puede trabajar
con algunos lenguajes de programacién mediante la gestion de extensiones que permite
personalizar y potenciar la herramienta. También permite administrar los atajos de teclado y

refactorizar el codigo. VSC es de licencia Open Source. (Vlsual Studio Code, 2021)

. Android Studio: Es un IDE para el desarrollo de aplicaciones de la plataforma
Android, la cual es basada en IntelliJ IDEA permite a los desarrolladores aplicaciones

mediante sus herramientas y sus servicios, esto incluye codigo, disefio de interfaz. (android,
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2022)

Android Studio cuenta con un emulador que para probar la funcionalidad de las

aplicaciones creadas.

. GitHub: Segun (Bustos, 2023) y (Fernandez, 2019) es la plataforma mas
popular para alojar cddigo de proyectos abiertos y colaborativos de cualquier desarrollador,
esta herramienta permite que los proyectos puedan ser descargados por cualquier usuario,
también ayuda a mejorar el producto a partir de ramificaciones a partir de él y permite a los
desarrolladores poder administrar su proyecto y tener control de sus versiones. GitHub

permite subir proyectos gratis siempre y cuando sean de cddigo abierto.

. Udemy: es una plataforma de aprendizaje en linea, fundada en el 2010, con el

objetivo de mejorar la vida de las personas mediante cursos bajo demanda. (Udemy, 2021)

Lenguajes de programacion

. Dart: Es un lenguaje desarrollado por Google, es de licencia Open Source con
el propdsito de utilizar un lenguaje orientado a objetos. Su primera version estable fue en
2011, desde entonces el lenguaje de programacién ha cambiado en lenguaje, como en
objetivos principales, en 2021 llego la version 2.0 paso de ser opcional a estatico. (Dart,

2021)

Dart también fue creado con el objetivo de corregir problemas que existian en

JavaScript, Hoy en dia Flutter es el principal objetivo del lenguaje.

. Php: Este lenguaje esté destinado a la creacion de péaginas web, permitiendo
una conexion fiable entre los servidores y la interfaz de usuario, debido a su licencia Open

Source y constaste actualizacion. (Group, 2022)
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. Git: Es un sistema de control de versiones, el mas popular actualmente de
arquitectura distribuida es un proyecto de mantenimiento activo, creado en 2005 por Linus
Torvalds, el creador del kernel del sistema operativo Linux. Es una herramienta para guardar

la historica revision de versiones de un proyecto de software. (Microsoft, 2021)

Framework

. Flutter: Es una plataforma de tecnologia hibrida, gratuita y de c6digo abierto,
que aparecid en el 2018, es desarrollada por Google y basada en el lenguaje de programacion

orientado a objetos Dart.

Esta herramienta permite realizar aplicaciones nativas para movil, web y escritorio
desde la misma base de codigo. Se basa en la creacion de widgets que permiten desarrollar

una aplicacion rapidamente para aplicaciones diferentes, reduciendo el nimero de pruebas.

Flutter trabaja con Material Design de Google y Cupertino de Apple, lo que permite que
las interfaces de usuario sean iguales a las de las aplicaciones de la misma empresa, por ende,

una experiencia de usuario 6ptima. (DocsFlutter, 2022)

Contiene una caracteristica "hot-reload™ o cambios en caliente, la cual permite ver las

modificaciones en tiempo real.

Comparativa de aplicaciones similares dirigidas a usuarios motociclistas

Waze: es una version de la popular aplicacion de navegacion Waze, especificamente
disefiada para conductores de motocicletas. Ofrece rutas personalizadas para vehiculos de dos
ruedas y muestra informacion en tiempo real sobre el trafico, asi como alertas de peligros en
la carretera. También permite a los usuarios reportar problemas en la ruta, como accidentes o

cierres de carreteras. (Waze, s.f.)
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Rever: es una aplicacion que combina la navegacion con una red social motera,
permitiendo a los usuarios planificar rutas, compartir sus rutas y conectar con otros
conductores de motocicletas. También ofrece informacion sobre eventos relacionados con las
motocicletas y proporciona una lista de lugares recomendados para visitar en las rutas.

(Rever, s.f.)

4.2. Tecnologias de desarrollo

Flutter

Es un framework de codigo abierto de Google se basa en el lenguaje Dart, para realizar
aplicaciones compiladas nativamente para movil y web desde un mismo codigo fuente, con la

ventaja de que el rendimiento y la UX es igual a las aplicaciones nativas.

Se destaca por si calidad nativa, experiencia de usuario ya que incluye Material Design
de Google y Cupertino de Apple, lo que permite una experiencia 6ptima e idéntica al del

software del dispositivo movil. (DocsFlutter, 2022)

Tambien una de las mayores ventajas con respecto a otros framework es el hot reload o

cambios en caliente los cuales permiten visualizar los cambios en menos de un segundo.

Es compatible con Mac, Windows y Linux

Flutter generalidades

Segun la pagina oficial de (Flutter, 2022) es un SDK movil de codigo abierto desarrollado
por Google para la creacion de aplicaciones de manera nativa, tanto para iOS como Android,

mediante su motor el lenguaje Dart.
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Dart se cred con el prop6sito de hacer que el desarrollo sea mas coémodo y veloz posible,
la VM de Dart y su compilacion Just-In-Time permiten que los cambios se visualicen enseguida

al momento de grabar los cambios.

Flutter

No bridges!
Canvas

Flutter’s Ul No interpreted code!
Events

Platform
Channels for
services

lHustracion 5.- Que es Flutter

Nota. Tomado de ¢Es Flutter el framework del futuro? (Molina, 2020)

Segun (Molina, 2020) Software Development Kit es un conjunto de herramientas que
permite usar como base de cddigo, que son utilizados posteriormente compiladas.

Skia es el motor grafico utilizado por Flutter que renderiza los objetos graficos en 2D.
Flutter esta desarrollado en C++ y sus widgets en Dart.

Un Widget es un elemento grafico que puede ser una lista, un botdn, una imagen o

también un widget puede estar conformado por més widgets.

Estructura de un proyecto

La estructura del proyecto consta de cuatro subcarpetas principales que contienen

diferentes tipos de archivos: modelos, puntos de vista, servicios y comandos
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Compiled android
Where app (doesn’t i0S app (also doesn’t
you'll matter right now) matter right now)

spend | counter_app
99% of |- android

your |- ios Entry point of the project: must

time] .. |_ 1ip exist, and must contain main()

|- main.dart

|- test <
|- widget_test.dart Where you should spend 50%
itimore - of your time but will probably
s pubspec:yaml spend 0.1%

pubspec.lock

README.md Generated lock file that you should not edit.
Updates when you update pubspec.yaml, and
ensures that you don’t introduce incompatible
versions of packages.

Required in all Dart projects:
manages dependencies and
metadata

lustracion 6.- Flutter project structure

Nota. Tomado de Flutter in Actions (Windmill, 2019)

Segun (Windmill, 2019), la gran parte las carpetas de la estructura de un proyecto no son
utilizadas de manera correcta, segun la ilustracion la carpeta “lib” es el directorio usado
mayormente aqui se aloja el desarrollo lo visual como también logica. Otro directorio

importante es “test”, donde se realizan las pruebas al codigo para verificar que funcione bien.

En los programas de Dart, es imprescindible la funcion main para ejecutar el proyecto,
tal como la mayoria de los lenguajes ya conocidos por ejemplo Java. Este método envuelve a
otro llamado runApp lo que le permite depurar a la aplicacién dependiendo de las acciones

envueltas dentro de él, como son widgets. (Dart, 2021)

4.3. Widgets

Los widgets estan inspirados en el moderno framework de React, se construyen
utilizando un framework con el propésito de que el desarrollador construya su Ul de widgets.

Cuando el estado de un widget cambia, el mismo reconstruye su descripcion.
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lHustracion 7.- Ejemplo de un arbol de widgets

Nota. Tomado de Layouts en Flutter. (DocsFlutter, 2022)

En la ilustracion 7 se puede observar un ejemplo de cdmo esta establecida una jerarquia
en un arbol de widgets, donde cada nodo se extiende de un nodo padre. Los widgets mas basicos

son Text, Row, Column, Stack, Container.

El widget Material Design necesita pertenecer a un Material App para heredar los datos
del tema, por lo tanto, se ejecuta la aplicacion desde un Material App que construye widgets en

la raiz de la aplicacién. (Flutter, 2022)

Tipos de Widgets

Stateless Widget

Segun (DocsFlutter, 2022), es un widget estatico que se construye con un solo estado,
con una sola configuracion inicial, es un widget que no cambiara, es inmutable lo que significa

que no cambiara durante su configuracion inicial, carece de métodos que le permitan
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actualizarse por si mismo.

Stateful Widget

Es un widget que puede cambiar dinamicamente, tiene un estado interno que lo permite
administrarse a si mismo. Es inmutable de igual manera que el Stateless Widget y tiene un
objeto llamado “State”, el cual tiene la caracteristica de ser mutable, lo cual permite que no se
cambie el estado, incluso cuando Flutter redibuje.

setState (): Esta funcion le dira al framework que un objeto ha cambiado en el
estado y se permitira reconstruirse.

initState (): Esta funcion es iniciada automéaticamente cuando un widget se
construye por tanto en este método se puede inicializar con cualquier dato necesario

considerandose como el estado inicial del widget antes de dibujar en pantalla.

4.4. Firebase

Es una plataforma desarrollada por Google, basado en un contenedor en el cual se comparte
los recursos y servicios aprovisionados de un Back-End para un proyecto, facilitando una mayor
compatibilidad con el desarrollo de aplicaciones multiplataformas como entre Android, iOS, Web y
Unity. Cuenta con una version gratuita y pagada dependiendo del consumo de servicios pueden ser
tarifados por hora. (Firebase, 2022)

Entre los recursos que comparten se encuentran la autenticacién, base de datos en tiempo
real, alojamiento de Firebase, almacenamiento y funciones en la nube. (Google Firebase, s.f.)

Dentro de las principales caracteristicas de Firebase, para el uso de este proyecto se utilizara
Cloud Messaging, mensajeria multiplataforma que permite enviar mensajes de notificacion o
mensajes de datos y sin costo, con tres formas diferentes, dispositivos individuales, a grupos de

dispositivos o a dispositivos suscritos a temas.
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4.5. Servicios web — Api Rest

Un API REST son servicios web mediante una interfaz de programacion que utiliza la
arquitectura REST y permite interactuar con la web mediante una URL a la cual se puede

acceder mediante protocolos de internet principalmente el protocolo HTTP. (RedHat, 2020)

Una API REST es una API que se ajusta a los principios de disefio de REST
(Transferencia de Estado Representacional), un estilo de arquitectura que se utiliza para crear

servicios web. (IBM Cloud, 2021).

Las APIs, o Interfaces de Programacion de Aplicaciones, son esenciales en el disefio y
desarrollo de software y aplicaciones. Estas interfaces permiten la comunicacion entre
diferentes aplicaciones y sistemas, proporcionando una forma estandarizada de intercambio

de informacion.

Ademas de facilitar la integracion de sistemas y aplicaciones, las APIs también pueden
ser utilizadas para la creacion de nuevas funcionalidades y servicios, lo que puede ser

beneficioso para empresas y desarrolladores de software.

En general, las APIs son una herramienta valiosa para cualquier desarrollador de
software, ya que les permiten integrar y aprovechar funcionalidades y servicios de terceros en

sus propias aplicaciones, lo que puede ahorrar tiempo y recursos.

4.6. Servidores alojados en la nube

Un servidor alojado en la nube es un servidor que se ejecuta en una infraestructura de
nube publica o privada. Los servidores alojados en la nube ofrecen una serie de ventajas

sobre los servidores tradicionales, como la escalabilidad y la facilidad de uso. (Greg, s.f.)
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Ademas de las ventajas mencionadas, los servidores alojados en la nube también
ofrecen una mayor disponibilidad y redundancia, lo que significa que los datos y aplicaciones
alojados en ellos estan disponibles las 24 horas del dia, los 7 dias de la semana, y pueden ser

recuperados en caso de fallos o desastres.

Digital Ocean es uno de los proveedores lideres de servicios de alojamiento en la nube,
con una plataforma de alta calidad y facil de usar que ofrece una amplia variedad de opciones
de configuracion y personalizacion. Su modelo de precios asequible y su enfoque en la
simplicidad y la escalabilidad lo han convertido en una opcidn popular entre los
desarrolladores y las empresas que buscan un alojamiento en la nube confiable y de alta

calidad. (Digital Ocean, 2023)

Ademas de los servidores virtuales privados (VPS), Digital Ocean también ofrece una
variedad de otras soluciones de alojamiento en la nube, incluyendo almacenamiento en la
nube, redes privadas virtuales (VPN) y equilibradores de carga. También cuenta con una
amplia comunidad de usuarios y desarrolladores que ofrecen soporte y recursos para ayudar a

los usuarios a aprovechar al méaximo su plataforma de alojamiento en la nube.
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5. MARCO METODOLOGICO

5.1. Entorno de desarrollo

Para la creacion de proyectos Flutter, se eligio el sistema operativo segln se requiera
compilar el dispositivo, si se requiere compilar en un dispositivo Android, se puede desde un
sistema operativo Windows como también de Linux, en caso de compilar para dispositivos iOS
es necesario un sistema operativo macOS.

A continuacion, se detalla la configuracion:

e Android SDK

Para la instalacion del SDK es necesario descargar Android Studio desde la pagina

oficial android.com/studio, para el desarrollo de este proyecto se instalo la version 2021.3.1

e instalar su ejecutable.
e Flutter SDK
Para realizar la instalacion del SDK de Flutter se lo descargd de su pagina

oficial https://docs.flutter.dev/get-started/install/windows, para el proyecto se ha

instalado la version 3.0.5.
Una vez descargado se realizo la copiar la carpeta “Flutter” a la carpeta raiz y

por ultimo la creacion de las variables de entorno apuntando a “.../Flutter/bin”.

Chsrohflutterbin

llustracion 8.- Configuracion de variable de entorno

5.1.1. Configurar Flutter

Para comprobar la instalacion desde una Terminal se ejecut6 el comando “flutter doctor”

el cual nos diréa si existe alguna otra dependencia para completar la configuracion.
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llustracion 9.- Flutter Doctor

Como se ve en la ilustracién 6, se cumple con todos los requerimientos para el
funcionamiento de Flutter en el equipo, sin embargo, se puede actualizar Flutter a su version
mas estable y reciente.

5.1.2. IDE de desarrollo.

Entre los editores de codigo mas populares en el lenguaje de desarrollo Flutter se
encuentran Android Studio y Visual Studio Code, Se ha escogido VSC por su facilidad de
navegacion, los comandos y las extensiones que permiten aumentar la productividad al
momento de crear cddigo.

Las extensiones son complementos de Dart Code, Flutter y Dart son los complementos

utilizados como se pueden visualizar en las siguientes ilustraciones.

Flutter .40

@ Dart Code | 4,872,146 | J ¥k %k (65)

Flutter support and debugger for Visual Studio Code.
& b o e

Esta extension esta habilitada globalmente.

llustracion 10.- IDE de desarrollo, extension Flutter

Dart v:-48.s

® Dart Code | @ 5289962 | % % %k k(63

llustracién 11.- IDE de desarrollo, extensién Dart
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La siguiente extension facilita la creacion de codigo y por ello aumenta la velocidad.

Awesome Flutter Snippets 22

Eevash

hortouts for commanly used Flutter functions and classes

llustracion 12.- IDE de desarrollo, extension Awesome Flutter Snippets

5.1.3.Gestor de Versiones

Gestor de versiones o control de codigo fuente, permite rastrear y controlar cambios en el
software a lo largo del tiempo, lo que permite recuperar una versién en un futuro.

Se ha usado el sistema de control de versiones de git con GitHub, el mismo es distribuido,
por su facilidad para mantener una gran cantidad de cddigo, de programadores, por su seguridad

ya que todas las estructuras estan cifradas mediante SHAL y es open Source.

Server Computer

Version Database

version 2

version 1

Computer A Computer B

Version Database

Version Database

version 2
version 1

I 3
Y

lHustracion 13.- Diagrama de sistemas de control distribuidas.

Nota. Tomado de Tutorial de Gestion de copias de seguridad de datos (MxAbc, 2018)
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5.2. Creacion de la aplicacion.

El primer paso para su configuracion es indicar el nombre de usuario desde la terminal
con el siguiente comando

git config -global user.name “nombre”

Después se configura el email con el comando

git config -global user. email tuemail@mail.com

Para visualizar la configuracion

git config -list

Una vez configurada nuestra informacion se descargo el proyecto mediante

git clone https://github.com/acens/xxxxxxx.git

El mismo que se podra escribir o copiar desde la ventana del repositorio de GitHub.

Para visualizar los cambios en el dispositivo se lo puede hacer mediante el comando

git status

Para afiadir cambios mediante el comando

git add ruta_archivo

Para enviar los cambios se debera ejecutar

git commit -m “descripcién del cambio”

Para subir los cambios al repositorio y pueda acceder cualquier desarrollador con el
comando

git push
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5.3. Levantamiento de requerimientos.

Es la primera etapa al momento de desarrollar software, en este paso se aplicé técnicas
de levantamiento de requerimientos para cumplir con tiempos de desarrollo y con los requisitos
presentados.

5.3.1. Identificacion de stakeholders.

Los stakeholders son grupos de interés que se forman parte de las decisiones de la entidad.

Usuarios

Todas las personas que usaran la aplicacién, especialmente los usuarios a los que esta
dirigidos, los usuarios motociclistas quienes sacaran provecho del producto.

Desarrolladores

Para la creacion de esta aplicacion estaran a cargo dos desarrolladores, los cuales se

proponen a terminar con los objetivos planteados.
5.3.2. Requisitos Funcionales

Los siguientes requerimientos definen que es lo que hace el sistema como tal, es decir
cuéles son las funcionalidades que cumple el mismo para con el usuario final. Tras el proceso
de levantamiento de los requerimientos antes mencionados quedo definido que la aplicacion
cuenta con las siguientes caracteristicas, para revisar el listado y funcionamiento de los

requisitos a mas detalles se incluyen en los anexos 1y 3, encuestas, manual de usuario.
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Registro de los usuarios

Control de sesion de los usuarios
Sistema de mensajeria instantanea.
Control de agregacion de amigos.
Creacion de publicaciones.
Interaccion de publicaciones.
Control de perfil.

Control de motocicleta.

Control de rutas.

10. Control de mantenimiento.

Aplicacidn Movil Diagrama de Casos de Uso

D

o

Registrarse

X . 0
cantrasefia
T Visualizar porfd do
amigos

User/ Customer

Enviar un mensaje

Realizar una
pubdicacion

lustracion 14.- Diagrama de casos de uso interaccion del usuario con la aplicacion
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Aplicacién Mdvil Diagrama de Casos de Uso

t -t

4 Administrador
User{ Customer

lHustracion 15.- Casos de uso interaccion de reportes y bloqueos Usuario Administrador

5.3.3. Requisitos no funcionales

En los requisitos no funcionales definimos aquellas funcionalidades con respecto a la
navegacion del usuario con la aplicacién e interfaz de usuario.

Se ha escogido el framework de Flutter ya que permite desarrollar la aplicacion
multiplataforma en un entorno nativo, lo cual permitié desplegar el proyecto en dos sistemas
operativos (Android, iOS).

En cuanto a los colores de la aplicacidn se ha escogido el color dark u oscuro, que le
permite al usuario motociclista ver en el dia, pero mas que todo ayuda para una mejor
visualizacién para la noche.

También se ha escogido la navegacion con una barra inferior, ya que es intuitiva para el

usuario y permite su rapido manejo sin volver hacia atras las ventanas.
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5.4. Definicion de la arquitectura del sistema.

Para la implementacion de la aplicacion se ha escogido una arquitectura distribuida de N
capas, ya que dicha arquitectura cumple el proposito del manejo de diferentes servidores para

el desarrollo, tal como se puede ver en la ilustracion 14.

Node l
m
Aplicacion =
movil Servidor
Firebase

Servidor
MongoDB

llustracion 16.- Arquitectura del sistema.

Como se puede ver en la arquitectura de esta aplicacion se han utilizado un servidor de
aplicaciéon Back-End Node almacenado en pm2 en un dominio pablico llamado Digital Ocean
el cual cumple la funcion de conectarse con el servidor de base de datos no relacional

MongoDB vy la aplicacion mévil en este caso ejecutado de manera local.

5.4.1. Servidor NodeJS

En el servidor de NodeJS esta creado mediante servicios REST, el cual envia y recibe
informacidn estatica sobre los usuarios, publicaciones, perfil y mantenimiento.

Para el proyecto este servidor se ha alojado en Digital Ocean, y se ha contratado el
paquete de pago de 1Gb de memoria, 25Gb de Disco Duro de estado solido y transferencia de
hasta 1Th. Se ha escogido las caracteristicas puesto que cumple con el tratamiento de datos que

necesita el proyecto.
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This Droplet now has our updated

X Droplet console with better performance
Resize Droplet and more features

OK

This Droplet is on a Basic plan, You must turn off your Droplet to resize it

‘CPU and RAM only Disk, CPU and RAM
This wil ar o t

() the CPU and RAM Thi se the disk size, CPU and RAM of your

a permanent change and cannot be

Currently using: Basic /1 GE / 1vCPU Help me choose [
All Types  Basic General Purpose  CPU-Optimized  Memery-Optimized  Storage-Optimized [[E

Type CPU Type wCPUs Memory S50 Transfer Price =

Basic Shared CPU 1vCPU 168 25GB 178 zg{‘;}

llustracion 17.- Arquitectura del sistema.

5.4.2. Firebase

El servidor de Firebase se ha escogido puesto que se requeria cumplir con el servicio de
notificaciones o Firebase Cloud Messaging es un servicio gratuito, con un bajo consumo de

bateria, recursos entre el servidor y el celular.

5.4.3. Sockets

Se han utilizado sockets para satisfacer la necesidad del chat en tiempo real mediante
comunicacion bidireccional entre cliente y servidor.

Para la implementacion de sockets se ha utilizado Socket.1O que permite que el servidor
se integre con el servidor HTTPS y una biblioteca que se carga en la parte del frontend
socket.io-client.

Para instalar el médulo se debe hacer con el siguiente comando

npm install socket.io

Para la parte del backend se realiz6 las primeras pruebas mediante el siguiente cddigo

para comprobar el funcionamiento del componente:
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const express = require('express');
const app = express();

const http = require('http');

const server = http.createServer(app);
const { Server } = require("socket.io");
const io = new Server(server);

app.get('/', (req, res) => {
res.sendFile{ dirname + '/index.html");

G

I/

io.on('connection’, (socket) => {
console.log('a user connected');

s

server.listen(3000, () => {

console.log('listening on *:3000');

198

lHustracion 18.- Test de conexion y funcionamiento de sockets

Para la parte del frontend se recibi¢ el servicio GET /socket.io/socket.io.js y con eso se
cumplié con su funcionamiento.
Cada socket también permite ver en caso de que un usuario se ha desconectado mediante

las siguientes lineas

io.on('connection"’, (socket) => {
console.log('a user connected'};
socket.on('disconnect', () => {
console.log( 'user disconnected');
1

}).l

lHustracion 19.- Cadigo que permite ver si un usuario fue desconectado

El proposito del uso de los sockets es que se pueden enviar y recibir eventos con la

informacion que se desee en formato JSON
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5.5. Creacion de la aplicacién.

Después de haber analizado el por qué el framework del Flutter es el conveniente para el
desarrollo del proyecto, es estableciendo como primera ventaja la ejecucion en multiplataforma
de forma nativa, con previa descarga y configuracion, mediante el IDE de desarrollo y la
extension de Flutter se cred un proyecto en blanco con todos los archivos necesarios para su
ejecucion en el sistema operativo Android o i0S.

En caso de no crear mediante el IDE de desarrollo se realizé la creacion mediante consola,
y de la misma manera el framework creara los archivos correspondientes para su ejecucion de

la siguiente manera:

flutter create application_mobile_motorcycle

Con la siguiente instruccion se crea el directorio de la aplicacion la cual contendra los
directorios, archivos, dependencias y configuraciones para los sistemas operativos ya
mencionados, al momento de crear se puede ejecutar una simple demostracién de unas clases
StateFull Widget que funciona como un contador, una vez realizado esto simplemente eliminar
el cddigo inicial y empezar con su desarrollo, para revisar a mas detalle la instalacion se incluye
en el anexo 2 manual de instalacion.

También se puede seleccionar el dispositivo en el que se desee ejecutar en caso de ser un
emulador y debera estar descargado e instalado mediante el IDE de Android Studio, o
simplemente se podra ejecutar la aplicacion en un navegador (no recomendable). Para poder
visualizar los cambios en tiempo real con ayuda de la caracteristica Hot Reload de Flutter es
necesario que sea un dispositivo fisico o 16gico, para lo una vez conectado se debera ejecutar

el siguiente comando:

flutter devices
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Una vez elegido la lista de servicios disponibles el dispositivo o dispositivos en los que

se desea ejecutar la aplicacion, se ejecutard el proyecto con la siguiente instruccion:

flutter run

5.5.1. Librerias externas

Para el desarrollo de una aplicacion Flutter es comuUn usar librerias que puede ser propios
del framework o realizados por la comunidad y validados por Flutter, entre ellos paquetes de
Firebase, manejadores de estados, entre otros.

En la estructura del proyecto existe el archivo pubspec.yaml, el cual es el archivo de
configuracion de Flutter, donde se encuentra especificado los paguetes con sus respectivas versiones
a ser tratados entre los usados en el proyecto son los siguientes:

e Administracién de estados
o bloc: 78.0.1
o  flutter_bloc: #8.0.0
o  provider: *6.0.3

e Administracion de Firebase

o firebase_core: #1.20.0
o firebase_messaging: #12.0.1

e Administracion de mapas

geolocator: ~7.0.3
google_maps_flutter: ~2.1.1
google_polyline_algorithm: 73.1.0
mapbox_gl: 70.10.0

0 O O O

e Administracion de preferencias

o  permission_handler: 78.3.0
o shared_preferences: ~2.0.7

e Peticiones HTTP

o dio:M.0.2
o http: 70.13.4
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o url_launcher: 76.1.5

e Socket

o socket_io_client: 72.0.0

O O O O O O O O

5.5.2. UI/UX — Tema y disefios.

font_awesome_flutter: 210.1.0
animate_do: *2.1.0
cupertino_icons: *1.0.2
material_color_utilities: 20.1.3
equatable: #2.0.3
flutter_dotenv: 75.0.2
image_picker: ~0.8.5+3
intl: 20.17.0

El disefio se centra en mejorar la experiencia del usuario y su facilidad para navegar entre

funcionalidades de manera util, atractiva, visual y que satisfaga las necesidades del usuario.

Para empezar con el disefio se cre6 los mockups 0 vistas para tener una idea de como

funcionard y como estara estructurada visualmente la aplicacion con la ayuda de la aplicacion

Balsamiq, se crearon los disefios iniciales, los cuales cambiaron en base a mejorar la

experiencia del usuario.

e==0

FO

Go Riders

)

=7

lHustracion 20.- Ul — Disefio del ingreso y registro de la aplicacion
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lHustracion 21.- Ul — Pantallas de feed de publicaciones y chats
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llustracion 22.- Ul — Agregar amigos y disefio de la pantalla de un chat
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llustracion 23.- Ul — Disefio de navegacion a una ruta

Después de haber realizado el prototipo, se definio la linea gréfica correspondientes a la

aplicacion con el fin de mejorar el manejo la experiencia del usuario se acoge al siguiente

disefo.

£ Fh ] FARITY EAFEL

I s R W R P
L ——— | —— T R E | I ———— T
I W L L

FLN AR LIETEeT)

llustracién 24.- Paleta de colores
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5.6. Creacion de la base de datos.

5.6.1. Almacenamiento remoto en MongoDB Atlas Cloud

Para la creacion de la aplicacion se opt6 por el almacenamiento en la nube de MongoDB
Atlas Cloud que mediante un sistema de base de datos no relacional facilita el trabajo y la carga

de datos a través de una API que permite ampliar el Back-End de la nube a la aplicacion movil.

Para empezar, se cre6 una organizacion, al cual va seguido de un proyecto, ademas en
cada uno se define el acceso y permisos de cada miembro, como se visualiza en las siguientes

ilustraciones.

— Orgenizatiens
Create Organization

— [

Name Your Organization

uPs ¥ Name and Service  Add Members - G Ba

Select Cloud Service Add Members and Set Permissions.

© MongoDB Atlos Cloud Manager

up and point-in-

Queryable backup snapshots

llustracion 25.- Pantalla de creacion de organizacion

Create a Project
Create a Project + Nome Your Project  Add Members

Name Your Project  Add M Add Members and Set Permissions

Name Your Project

Project ve to be unique within the erganization (and ether restrictions).

|op Motorcycls

lHustracion 26.- Pantalla de creacion de proyecto.

En las siguientes ilustraciones podemos visualizar, como se creo la base de datos en el

entorno de Cloud, con opciones basicas de configuracion para obtener la opcion gratuita.
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Database Deployments P T ——

E;)

Create a database
Choose your cloud provider, region, and specs.

FREE

llustracion 27.- Pantalla de creacion de la base de datos.

Dentro de las opciones de configuracion, se selecciond el nivel de cluster donde se
almacenara la base de datos, para este proyecto se opto por la opcion de un clister con recursos

compartidos de memoria RAM y CPU, ademas con un tamafio de almacenamiento de 512 MB.

Cluster Tier MO Sandbox (Shared RAM, 512 MB Storage)

Encrypted
Hourly price is for a MongoDB replica set with 3 data bearing servers.

Shared Clusters for development environments and low-traffic applications

Tier RAM Storage vCPU Price

@ MO Sandbox Shared 512 MB Shared Free forever
MO clusters are best for getting started, and are not suitable for preduction envirenments.

500 max Low network 100 max 500 max

connections performance databases collections

llustracion 28.- Arquitectura del cldster

A continuacion, se explicara el uso y estructura de cada modulo con su respectiva
coleccién de datos creada para este proyecto.

Usuarios

En esta coleccion se almacend los datos necesarios de cada usuario como nombre, email,
password, identificacion, teléfono, listado de token FCM de los dispositivos en el logueo para
el envio de notificaciones push, opciones por default como en la foto de avatar y el estado de

conexion.
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llustracién 29.- Coleccién usuario

Motocicleta
En esta coleccidn se almacend la informacion correspondiente a una motocicleta como
la marca, modelo, capacidad de cilindraje, afio, la foto de avatar por default, ademés el

identificador del usuario.

llustracién 30.- Coleccién motocicleta

Mantenimiento
En esta coleccion se almacend la informacion correspondiente al mantenimiento de una
motocicleta como la distancia recorrida, distancia del proximo mantenimiento, la fecha del

mantenimiento, ademas el identificador del usuario y el identificador de la motocicleta.
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{

Amigos

"motorcycle": {

1

"$date": {

"$numberLong" :
}
created_by": {
"$oid":

llustracion 31.- Coleccién manteniendo de la motocicleta

En esta coleccidn se almacend las solicitudes de amistad, el identificador del usuario para

aquel que solicita o recibe la solicitud y por default el estado de la solicitud.

{

Publicacion

"requester": {
"$oid":

1

o

"recipient": {
"$o1d":

1
Jy

"status":

lustracion 32.- Coleccién amigos

En esta coleccion se almacend la informacion correspondiente a una publicacion como

la descripcion, el identificador del usuario que crea la publicacion, la fecha de creacion de la

publicacion, un listado de reacciones el cual contiene el identificador de cada usuario, ademas

cuenta con dos tipos de contenido, una imagen o una ruta, la cual almacena el identificador de

la ruta.
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. {

1,
"created_At": {

"$da

lustracion 33.- Coleccion publicaciones

Comentarios
En esta coleccidn se almaceno la informacion correspondiente a un comentario, como la
descripcion del comentario, el identificador de la publicacién, el identificador del usuario y la

fecha de creacion.

"comment" : .

"publication": {
"$oid":

}!

"created_by": {
"$0id":

1,

"created_At": {
"$date": {
{ "$numberLong":

llustracién 34.- Coleccién comentarios

Rutas
En esta coleccién se almacend la informacidon correspondiente a una ruta como la

descripcion, el identificador del usuario y la fecha de creacion.
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llustracion 35.- Coleccion rutas

Coordenadas
En esta coleccion se almaceno la informacidn correspondiente a las coordenadas de una

ruta como la latitud y longitud, el identificador de la ruta y la fecha de creacion.

1
4
"created_At": {
"$date": {
"$numberLong" :

llustracion 36.- Coleccién coordenadas

Marcador
En esta coleccion se almacend la informacion correspondiente a un marcador, como el
tipo de marcador, la descripcién, la latitud y longitud, el identificador del usuario y la fecha de

creacion.

llustracion 37.- Coleccién de marcadores
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Mensaje
En esta coleccion se almacend la informacion correspondiente de un mensaje, como la

descripcion del mensaje, el identificador del usuario que envia y recibe el mensaje, la fecha de

creacion.
{
"from": {
"$o1d":
_} t]
"to": {
"$oid":
lustracion 38.- Coleccion mensajes
Reporte

En esta coleccion se almacend la informacion correspondiente a un reporte de una
publicacién o un comentario, el usuario que es reportado, el usuario que envia el reporte, el

estado del reporte, el estado de la lectura del reporte.

"user": {
"Soid":

I ?

"created_by": {
"Soid":

I

"publication": {

"

"deletedAt": null,

]

lustracion 39.- Coleccion reporte
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5.7. Creacion de widgets

Para el proyecto, se han creado widgets propios con el objetivo de reutilizarlos, hace el codigo
mas legible, de menos lineas y facil de administrar. Al usarlos permiten cumplir con el estandar de
cddigo mas limpios y evitar la redundancia de cddigo, para lo cual se han desarrollado los siguientes

widgets:

widgets
markers
alert_dialog_delete_friend.dart
alert_dialog_delete_publication.dart
alert_dialog_maintenance.dart
alert_dialog_marker.dart
alert_dialog_report.dart
alert_dialog_route.dart
alert_dialog_share_post.dart

btn_floating_action.dart

btn_location.dart
btn_navigation.dart
btn_new_route.dart
btn_share_post.dart
btn_user_route.dart
chart_report_comment.dart
chart_report.dart
chart_user_lock.dart

chart_user_report.dart

—
[
L
L
L
L
L
L
L
L
& btn_follow_user.dart
.
L
L
L
L
L
L
L
L
L

circle_avatar.dart

lustracion 40.- Listado de widgets creados

Por ejemplo, el widget de Circle Avatar permite obtener un avatar circular, el cual consta
con definicion de dos parametros, el radio de circunferencia y la imagen a visualizar. para
visualizar el widget a méas detalle se incluye el anexo 3 manual de usuario.

Es recomendable que el widget sea declarado como una clase, ya que esto permite usar

el context es decir el enlace a la ubicacion del widget en la estructura de su arbol.

59



'package:application_mobile_ motorcycle/export.dart’';

'package:flutter/material.dart’;

radius;

image;

fBoverride

lor(}).withoO

rkIma

'$URL_USER IMAGE/$image’,

)¢ // HetworkImage

: // CircleAvatar

lHustracion 41.- Widget Circle avatar
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5.8. Notificaciones Push.

5.8.1. Configuracion FCM

Para la implementacion de las notificaciones se optd por la mensajeria en la nube de
Firebase, por ventajas en la implementacion y compatibilidad durante el uso del proyecto, para
enviar mensajes desde el servidor y recibir datos en la aplicacion mediante el servicio de
transporte correspondiente a la plataforma.

Dentro de la implantacion se cre6 un proyecto en la consola de Firebase, en la seccién
del panel principal del proyecto, se ingreso a la configuracion del proyecto como se muestra en

la siguiente ilustracion.

¥ Firebase app-movil +

Configuracién del proyecto app—movil Plan Spark

Usuaries y permisos
! B ec.edu.ups.applica + Agregar app

Uso y facturacion

lHustracion 42.- Pantalla principal de configuracion Firebase

En la pantalla de configuracion general del proyecto, se dirigié hacia el final para agregar
la aplicaciones respectivas a cada plataforma, i0S y Android, dentro de la creacion se registrd
el ID del paquete de cada plataforma, se prosigui6 a descargar los archivo google-services,json
y GoogleService-Info.plist, en el contenido de los archivos se encuentra la configuracién

necesaria ingresada en el primer paso.
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Tus apps

Apps para Android Configuracién del SDK

@ ec.edu.ups.application_mobile_m... iMecesitas volver a configurar los SDK de Firebase en tu app? Revisa las instrucciones de
configuracidn del SDK o descarga el archivo de configuracion con las claves y los

AR identificadores de tuapp
Apps de Apple

{n;\\ App Motorcycle @ Ver las instrucciones del SDK ¥ google-services.json
i
Y/ eceduupsapplicationMcbileMotorcycle

1D de la app

1:270626590406: android.02832ba6b2Mb03af 2611¢7

Sobrenombre de ka app

Agregar un sobrenombre f

Momibre del paguets
ec.edu.ups.application_mobile_miotoreycle

Huedlas digitales del cenificado SHA (D Tipe @

T4:0d 1242 af (2787 41 8c:19:42 107 191 60 T 1dB:T5 T8 af 48 SHA-

F1:b8:29:47:61:f2:2¢:22:57:17:2d 8B :3a:d8: 5a:cB el ec db:ba SHA

Agregar huella digital

Quitar ezta app

llustracion 43.- Aplicaciones creadas

ST
= _— HTTP

el 1) XMPP

Notifications Console GUI App Server

N/

” | Firebase

Cloud Messaging
05 | web |

llustracion 44.- Diagrama de flujo de notificaciones



Dentro de la implementacion en el Back-End, se opt6 por una arquitectura para el manejo
de los datos, donde se requiere un listado de Token de ID a donde se envia las notificaciones,
el mensaje de la notificacion, nombre del usuario remitente, la accion a realizar, el tipo y estado

de la notificacion.

Id(readMotorcycleMaintenance.created _by);
if (user
if (user.token

fem.custome ion(user.fcm, 'Realizar mantemiento', req.user.name,

click_action: 'FLUTTER_NOTIFICATION_CLICK',

type: ‘request’,

statesMessage: 'maintenance’,

msg: 'Token not found'

i 'User not found

llustracion 45.- Validacion de una notificacion push

En la siguiente imagen se describe el diagrama de flujo de la notificacion push, donde se
valida la existencia del usuario destinario, procediendo a validar el listado de Token, terminado

con el proceso de enviar la notificacion.
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Inicio

Listado de token, mensaje, nomive del
usuario remitente, tipo de notificacisn,

Buscar el istados

uscar usuarno
Busea usuane de tokens FCM, al
& cual perene el _id estado del mensaje de la notificacicn
del usuario -
del usuario
_J
r
l Y
s Preparar
Emiste listads ——Si——p| estructura de
notificacsén
Existe usuario —— [
Mo
Y Y
| Enviar mensaje
ne json de ermor con Erwiar
l estado 407 b
notficacion

lustracion 46.- Diagrama de flujo de la notificacion push

En la siguiente imagen se visualiza como se recibe las notificaciones en primer y segundo
plano, con el ejemplo de realizar mantenimiento, para revisar el funcionamiento de las demés

notificaciones a méas detalle se incluye el anexo 3 manual de usuario.

lustracion 47.- Notificaciones en primer y segundo plano
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5.9. Modulos de la aplicacion

5.9.1. Logueo y registro de usuarios

Al iniciar la aplicacion se hizo el registro o inicio de sesion donde se podra crear un
usuario con un unico email y cédula valida, esto es ideal ya que la toda la informacion que se
encuentra en la base de datos se puede filtrar a partir del usuario.

Una vez ya creada la cuenta se puede iniciar sesion con las credenciales correctas, caso
contrario saldrd un mensaje de error.

Cabe recalcar que al iniciar sesion se crea un token de inicio de sesion.

306 & B #
Nombres

Usuario

Go Riders

( o ] Email
B4 Email

,-/.I
—
B Contrasefia ] Celular

Ingresar Cedula
Registrarse

Contrasefia
Olvide mi contrasefia

o

llustracion 48.- Ul Pantalla de bienvenida o logueo y registro

5.9.2. Feed o noticias

En este apartado de red social se puede agregar o eliminar amigos mediante una
busqueda, para después visualizar las solicitudes enviadas. Cuando un usuario acepte la
solicitud de amistad en el contenedor se visualizaran todas las publicaciones realizadas por ese

usuario y por todos los usuarios que tenga agregados.
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El usuario logueado también podra realizar una publicacién mediante la carga de un
contenido multimedia, toma de una foto mediante la cdmara del dispositivo y un texto que
puede ser opcional, de igual manera al publicar, el post estara visible para todos los amigos del
usuario.

También el usuario podra realizar comentarios o agregar “likes” las publicaciones, y el

duefio de la publicacion serd notificado.

Publicaciones

Qué estas pensando?

Fernando

‘.\ _HOSPITAL DEL
W

0Y LA MUJER

Ruta Orquideas - Uncovia
26/9/2022 20:59

e Mary

lHustracion 49.- Ul Pantalla de noticias o publicaciones

5.9.3. Chat

En esta pantalla se podran iniciar conversaciones con un usuario agregado, los usuarios
conectados se visualizaran con un punto de color verde y los desconectados con un punto de
color rojo. Al iniciar una conversacion el servicio de mensajeria funciona en tiempo real y
mediante notificaciones al momento de que se ha recibido un mensaje de texto.

Tambien se visualiza el historial de chats con toda la cronologia del usuario que son

almacenados en el servidor.

66



M9 Me&G5 -

.
*»‘,: JuanCarlos

Juanca

Mary

L__, JuanCarlos

> hola Holanda Hola 4
1 2 3 4 5 6 7 . B8 9 0
qwer 1 y u i1 o p

asdf gh j kI

& z x ¢cvbnm@®

L ] 7122 ° @ EN-ES
Inicio ! :

lustracion 50.- Ul Pantalla de historial de chats y chats



5.9.4. Perfil

En el apartado de Perfil, se podra visualizar toda la informacion del usuario logueado con
el que se realizd el registro, los mismos datos pueden ser editados y guardados, de igual manera
en esta ventana se permite la carga de una foto de perfil o toma de una foto con el dispositivo
movil.

También en la parte inferior se cargaran todas las publicaciones que ha realizado el

usuario en modo de historial cronolégico.

En la parte superior derecha se podra encontrar el icono de cerrar la sesion del usuario.

Perfil

Fernando
fernando_0257@hotmail.com

0996214346

Fernando

‘.\ _HOSPITAL DEL
WO Y LA MUJER

Inicio

llustracion 51.- Ul Pantalla de perfil
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5.9.5. Moto

Este modulo se permite realizar la carga de informacion de la motocicleta con datos como
marca, modelo, cilindraje, y afio de creacion del vehiculo, una vez completado el registro se
puede realizar la carga de la foto de la moto mediante un archivo o mediante la toma de una
fotografia.

También en este apartado se permite realizar el control del tltimo cambio de aceite de la
motocicleta, y visualizar cuando sera el proximo cambio, este modulo es Gtil para el usuario ya

que puede evitar dafios en su motocicleta si el cambio es realizado en su tiempo correcto.

Motocicleta Mantenimiento

68.33%

Marca
o Kawasaki
Modelo

Préximo cambio de aceite en: 1.90 KM

E Kilometroje actual: Ultimo cambio:
& 650

- 4.10 KM 6.00 KM
.

- 9 .}

Chats Perfil Inicio

lustracion 52.- Ul pantalla carné digital
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5.9.6. Rutas

Este modulo permite buscar y agregar marcadores personalizados con datos especificos
de latitud y longitud, ademéas también de crear y realizar rutas, antes de comenzar a realizar las
rutas es necesario comenzar con buscar un lugar de destino, una vez defino el lugar destino ya
sea mediante un servicio de busqueda con los servicios de MapBox o colocar el marcador
central manualmente, continua con dos opciones la primera de agregar un marcador
personalizado, la segunda de confirmar el lugar de destino.

El usuario visualizara una ruta creada la cual podra realizar con indicaciones especificas
de Google Maps, en caso de otra opcidn podré realizar la ruta con las polilineas dibujadas en
el mapa.

También el usuario podra crear rutas personalizadas en un entorno que se encuentre mas

cdémodo, las cuales puede guardar la ruta o compartir dichas rutas para los demas usuarios.

237y M® & 5 - 3T MO S5 -

Buscar.

Colocar la ubicaciéon manualmente

574
— ) Plaza Abdén Calderén

Condomlmo Plaza Abdén Calderén, Simén Bolivar, Canton

Buenavemura 9 Q Escuela Vicerte/ Cuenca, Provincia de Azuay 0101, Ecuador
Leon Picon 7,

vCOndomwmo Vl\\ablanca

Ef.tacmn(e Sprvmo LAY i\
Patamarca | |

Marcador

Nombre del marcador

Taller

f S\ X9

PLAST\AZUAV SA v Cancelar Guardar

- < B o B & - &
QCen\ro de Revision \t— \ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
H’a Técnica Veh\cu\ar |t Q D . q W e r t y u | 0 p
e i\l

. . « Feria de Ganado Cuenca Q S \

asdf gh j kI

@ eozxcvbnm@
ﬁ 7123©@ EN-ES n
Inicio

v ® [ i

lustracion 53.- Ul interfaces de navegacion de ruta, busqueda de destino y guardar un marcador
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6. RESUL TADOS

En este capitulo actual se puede visualizar los resultados obtenidos del disefio e
implementacién, de los requerimientos funcionales definidos para el desarrollo del proyecto

propuesto, con el consumo de API Services desde Node JS hacia el framework de Flutter.

6.1. Analisis de Performance.

En el desarrollo de proyecto se realiz6 diferentes pruebas para recolectar diferentes
andlisis, por tal motivo se hicieron en dispositivos fisicos o emulados tanto para iOS como
Android, en gran parte de la creacion de rutas se optd por emular en dispositivos Android
debido a la compatibilidad y la facilidad del uso de geolocalizacién. Los siguientes analisis
corresponden a la ejecucién fisica en un dispositivo fisico iPhone XR, con la version iOS 16.0.2

y un emulador Pixel 2 XL con la versién de Android 12 API 3.

Las siguientes capturas muestran la informacion general de registros y analisis de
ejecucion en distintos dispositivos, con el “conjunto de herramientas de rendimiento y
depuracién DevTools” del lenguaje Dart. Brindando informacion del rendimiento de la

aplicacion. (Flutter, 2022)

A

226,45 MB
ted 241.04 MB
ter 114.02 MB
115.57 MB

[1]:)
0B

llustracion 54.- Métrica de rendimiento en el dispositivo de la plataforma iOS
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435 456 MB

ted 209.91 MB

117.88 MB
32.90 MB
[1]:]

113 KB

lHustracion 55.- Métrica de rendimiento en el simuladore de la plataforma Android

En las ilustraciones se visualiza un incremento del 209.02 MB en el tamafio de
conjuntos residentes, en la ejecucion del simulador de Android, la informaciéon es obtenida de

los picos més altos del uso de memoria de Flutter.

6.2. Pruebas de requerimiento funcionales.

El objetivo de estas pruebas de requerimiento funcional es demostrar que coincidian los
requerimientos funcionales con el comportamiento de la aplicacion después de terminar con su

desarrollo, evitando que se encuentren problemas.

6.2.1. Pruebas funcionales unitarias.
e Servicio - Registro de cuenta.
e Servicio — Iniciar sesion.
e Servicio — Recuperar contrasefa.

e Aplicacion movil.

CASO DE PRUEBA PF-01
Responsable Luis Fernando Sanchez Sucuzhafiay
Fecha de Ejecucion 11-11-2022
Requerimiento Implementacion de registro de cuenta
¢Prueba Aprobada? Si
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Resultado Esperado

En el inicio de la aplicacion, se obtiene un mend de opciones para ingresar a la
aplicacion, al seleccionar “Registrarse”, es necesario ingresar informacion del usuario,
para verificar si la informacidn ingresada ya se encuentra registrada o se procede a crear
un nuevo usuario. Otra opcion es seleccionar “Ingreso”, la cual procede desde el registro
de la cuenta. Por ultimo la opcion de “Olvide mi contrasefia”, es necesario contar con el
email de cuenta registrada para solicitar una nueva contrasefia temporal, la cual se
enviara al correo electronico.

Resultados esperados:

e Visualizar pantalla principal y de registro.

e Seleccion entre pantallas “Registrarse” y “Registrar” cuenta.
e Validar ingreso a la aplicacion.

e Solicitar contrasefia temporal.

e Mensajes alertas.

Resultado Real

Resultados obtenidos:
e Laaplicacion verifica la navegacion entre pantallas, la visualizacion de mensajes

erréneos, y creacion de cuenta.
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Go Riders

[ +8 Sanchez

(2 fewando 0257 @hobmaiileom

Vs

[ . 0996214346

\
P

[ ® 0107181562

(a

Error al registrar, el nimero de celular ya oK
existe Registro exitoso

o Verifica el inicio de sesion con la nueva cuenta creada, navegacion a la pantalla

principal de la aplicacién.

Aun no tienes publicaciones

Email o contraseiia incorrectas
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e Verifica si la cuenta se encuentra registrada.

No se encontro este correo asociado a
una cuenta

Se ha enviado un correo para restablecer
la contrasefia

OK




Recuperar contrasefia

Para: Fernanc

Se ha solicitado recuperar la contrasefia de la cuenta asociada a este
correo electronico. Su contrasena temporal es: d9eaxath

e Verificar cambio de contrasefa.

Cambio de contrasefia exitoso

e Servicio - Registro de motocicleta.

e Servicio — Registro de mantenimiento de motocicleta.

e Aplicacion movil.

CASO DE PRUEBA PF-02

Responsable

Fecha de Ejecucion

Luis Fernando Sanchez Sucuzhafay
11-11-2022

Requerimiento

Implementacion de registro de motocicleta

¢Prueba Aprobada?

Si
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Resultado Esperado

En la pantalla principal, se visualiza una opcion de motocicleta, al seleccionar dicha
opcidn es necesario ingresar informacion de la motocicleta del usuario, se prosegui a
crear la motocicleta, ademas se tiene verificar los datos para brindar el mantenimiento.
Resultados esperados:

e Visualizar pantalla de registro de motocicleta.
e Validar el mantenimiento de la motocicleta.

e Mensajes alertas.

Resultado Real

Resultados obtenidos:

o Verificar la visualizacion de mensajes erroneos, creacion de la motocicleta con

su respectivo mantenimiento.

Motocicleta Motocicleta

Marca
& Kawasaki

Madelo

No tienes una moto registrada

Marca

[ a Kawasaki

Modelo

27 KLR
Cilindraje
8 650

——— A

T R ———————————————
2021

Cilindraje
[ & 650
Aiio

[ 2021

Registrar

- b 1) m

Chats Perfil Inicio

- 95 1)

Perfil Inicio

4 [ ]
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Mantenimiento Mantenimiento

No tiene mantenimientos registrados

Kilometraje actual —M8M8M8Mm8
© 12000
Duracién del cambio de aceite (Km)
0,
© 12000 85.71%

Registrar Mantenimiento

Préximo cambio de aceite en: 2.00 KM

‘ Kilometroje actual: ‘ ‘ Proximo cambio: ‘

12.00 KM 14.00 KM

e Servicio - Registro de rutas y marcadores personalizados.

e Aplicacion movil.

CASO DE PRUEBA PF-03

Responsable Luis Fernando Sanchez Sucuzhafiay

Fecha de Ejecucion 11-11-2022

Requerimiento Implementacion de registro de rutas y marcadores
¢Prueba Aprobada? Si

Resultado Esperado

En la pantalla principal, se visualiza una opcion de rutas, al seleccionar dicha opcion es
necesario brindar permisos de geolocalizacion para ingresar a visualizar el mapa, dentro
del mapa se visualiza opciones de crear una ruta con ingresando de una direccion exacta
o colocando el marcador en el punto exacto, ademas se colocar el marcador de forma
manual también se visualiza la opcion de crear un marcador personalizado. Otra opcién

para crea una ruta es en tiempo real.
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Resultados esperados:

Visualizar los permisos de geolocalizacion.
Validar la creacion de rutas de forma manual o en tiempo real.

Validar la creacién de marcadores personalizados.

Resultado Real

Resultados obtenidos:

Solicitar permiso de geolocalizacion, para ingresar a visualizar el mapa.

0

Allow App Movil to access this
device's location?

Precise Approximate

While using the app

Only this time

Don't allow

Verificar la creacién de ruta de forma manual.
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Mapa
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Verificar la creacion de ruta en tiempo real, mediante el simulador de Android

con la opcion de simular una ruta.
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e Servicio — Publicacion de imagen y rutas.

e Aplicacion movil.

CASO DE PRUEBA PF-04

Responsable Luis Fernando Sanchez Sucuzhafiay

Fecha de Ejecucion 11-11-2022

Requerimiento Implementacion de registro de publicaciones
¢Prueba Aprobada? Si

Resultado Esperado

En la pantalla principal, se visualizan las publicaciones registradas por el usuario o
amigos del usuario, dentro de las publicaciones de tiene de dos opciones, la primera son
publicaciones con un contenido de imagenes, la segunda con un contenido de una ruta
registrada, ademas de publicacion puede brindarse una reaccién y agregar comentarios a
las publicaciones.

Resultados esperados:

e Registrar publicaciones.
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e Visualizar publicaciones.

e Validar reacciones y comentarios de una publicacion.

Resultado Real

Resultados obtenidos:

e Verificar la creacion del tipo de publicacion con el contenido de imagen.

Publicaciones

-
L5 Catedral nueva

Guardar

Seleccione una:

© ™

Aun no tienes publicaciones

e Verificar la creacion del tipo de publicacion con el contenido de una ruta

registrada.
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2/12 12:€
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e Verificar la reaccion y comentarios en una publicacion.

Publicaciones & Comentarios

Linda vista
Hace unos segundos

Terminal
Terrestre Cuen

Tienes un nuevo like en tu publicacién
Bl == A ol

» Tienes un nuevo comentario en tu publicacién

4 ] n

e Servicio — Registro de solicitudes de amistad.

e Aplicacion movil.

CASO DE PRUEBA PF-05

Responsable
Fecha de Ejecucion

Juan Carlos Benavides Cabrera
12-11-2022

Requerimiento

Implementacion de registro de solicitudes de amistad.

¢Prueba Aprobada?

Si

Resultado Esperado

Resultados esperados:

En la pantalla principal, en la parte superior se visualizan dos opciones de acciones, en
la primera opcion se visualizan las solicitudes de amistad que tiene el usuario, los

amigos que tiene el usuario.
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e Registrar nuevas solicitudes de amistad.

e Visualizar las solicitudes de amistad.

Resultado Real

Resultados obtenidos:

e Verificar las solicitudes de amistad.

L

Luis Fernando

Solicitud enviada
Sanchez

.
35,": JuanCarlos Afiadir amigo

> L La Los 4
1 2 3 4 5 6 7 .8 9 0
gwertyuiop

Nueva solicitud de amistad

asdf gh j kI

| D

& z xcvbnnm@®

e Verificar la reaccién de una solicitud de amistad.

Publicaciones
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e Servicio — Chat.

e Aplicacion movil.

Publicaciones

Ruta Parque Calderon - UPS
12/12/2022 12:5

Solicitud de amistad aceptada

Solicitudes

Av.de fas AR

Terminal
Terrestre Cuen

B Y B

CASO DE PRUEBA PF-06

Responsable

Juan Carlos Benavides Cabrera

Fecha de Ejecucion 12-11-2022
Requerimiento Implementacion de un chat.
¢Prueba Aprobada? Si

Resultado Esperado

en tiempo real.

Resultados esperados:

En la pantalla principal, se visualiza una opcion de mensajes, al seleccionar dicha
opcion se visualiza un listado de chat con los usuarios tiene amistad y estan en linea

para chatear. Dentro de cada chat se visualiza los mensajes registrados y los que llegan

e Visualizar mensaje entre usuarios en tiempo real.

Resultado Real
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Resultados obtenidos:

e Verificar el listado de chat del usuario.

Chats

[ -
S:: Luis Fernando Sanchez

S N it

Inicio

-
®v, Luis Fernando Sanchez

1438

Enviar mensaje
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e Verificar los mensajes como notificaciones en primer y segundo plano.

¥ Internet > % Bluetooth

Publicaciones

© Do Not Disturb

AV, de fos AMEN"
0 App Movil - now N

Mensaje nuevo

Luis Fernando Sanchez
Terminal

Terrestre Cuen

Silent X

Ruta Parque Calderon - UPS
12/12/2022 12:5

@ Serial console enabled
Performance is impacted. To disable, che..

° 72°%in Cuenca - in 6m v

Manage Clear all

"l Nuevo mensaje de Luis Fernando Sanchez

i U s ) Co gl

| b n

e Servicio — Reportar publicacién y comentario.
e Aplicacion movil.

e Aplicacion web.

CASO DE PRUEBA PF-07

Responsable Luis Fernando Sanchez Sucuzhafay
Fecha de Ejecucion 18-02-2023

Requerimiento Implementacion de crear reportes.
¢Prueba Aprobada? Si

Resultado Esperado

En la parte superior, a la izquierda de una publicaciéon o un comentario, se visualiza una
opcion de reportar, al seleccionar dicha opcion, se muestra un listado de motivos por el
cual se va a reportar.

Resultados esperados:
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Visualizar listado de motivos del reporte.

Realizar reporte.

Resultado Real

Resultados obtenidos:

Listado de motivos del reporte.

Motivo del reporte

Abuso

Contenido inapropiado

Copiado

Spam

Violencia

Otros

Verificar la creacion del reporte por publicacion.
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Publicaciones

Carolina

Motivo del reporte

Contenido inapropiado

Cancelar Guardar

-
'%;: Christian

Reporte agregado /'

b )

Perfil

LF motmear rapane 2 Borrar pusticacisn

Verificar la creacion del reporte por comentario.

n

=

G Brogquess usuarie
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Comentarios

No cuenta con una buena calidad
20/2/2023 22:31

Motivo del reporte

Spam

Cancelar Guardar

Reporte agregado

L+ Hotiicar reporte O Borras comantarie G Blogeesr ususrie

Verificar los mensajes como notificaciones en primer y segundo plano.
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R. 0983969813

-
&,, Carolina

Nombre
2 Carolina

——— Teléfonp —m8 ———

' Internet > 3 Bluetooth

® Do Not Disturb

o App Movil * now ® ~

Cuenta reportada
Carolina

Silent

@ Serial console enabled
Perfarmance is impacted. To disable, che.

Manage Clear all

Tienes un nuevo reporte, revisa tu cuenta

1) n

Inicio

e Servicio — Notificar reporte, eliminar publicacién y comentario, bloguear usuario.

e Aplicacion movil.

e Aplicacion web.

CASO DE PRUEBA PF-08

Responsable
Fecha de Ejecucion

Luis Fernando Sanchez Sucuzhafay
18-02-2023

Requerimiento

Implementacion de notificar reporte, eliminar publicacién

y comentario, blogquear usuario.

¢Prueba Aprobada?

Si

Resultado Esperado

Resultados esperados:

¢ Notificar reportes.

En el panel principal del administrador, se visualizan 3 acciones, notificar reporte,

eliminar publicacion y comentario, bloguear cuenta.

e Eliminar publicaciones o comentarios.
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Bloquear usuarios.

Resultado Real

Resultados obtenidos:

Realizar notificacion de reporte.

Verificar los reportes como notificaciones en primer y segundo plano.

¥ internet > 3 Bluetooth

9 Do Not Disturb

Nombre o App Movil * now & ~
2 Carolina Cuenta reportada
D — Carolina
——— Teléfong —M8¥ MM
. 0983969813
Silent
- :
&, Carolina : Serial console enabled
- 3 o

Performance is impacted. To disable, che..

Manage Clear all

Tienes un nuevo reporte, revisa tu cuenta

1) n

Inicio
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e Realizar eliminacion de publicacion.

[ T S - ———

e Realizar eliminacion de publicacion.

e Realizar blogueo de usuario.
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L3 Mevtew mpens B Bervwr samantans Ga #quter wrvenin

Verificar los mensajes como notificaciones en primer y segundo plano.

¥ Internet » 3 Bluetooth

® Do Not Disturb

0 App Movil * now & ”~

Cuenta bloqueada

Julio

Silent

@ Serial console enabled
Performance is impacted. To disable, che..

Manage Clear all

Su cuenta ha sido bloqueada

Verificar el bloqueo de cuenta por parte del usuario.
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6.3. Analisis de resultados de la aplicacion.

e Se ha realizado una aplicacion para los usuarios motociclistas, con el cual les
permita estar mas conectados mediante noticias o publicaciones y el servicio de
mensajeria.

e Se ha logrado realizar la carga y control del perfil de usuario y publicaciones lo
que permite tener un control de historial de las actualizaciones de perfil

e El apartado de rutas le permite al usuario compartir e iniciar viajes con la ayuda
de GPS, también encontrar lugares de interés y ayuda.

e El mddulo de perfil de motocicleta y mantenimiento le ayuda al motociclista a
tener un control periddico acerca del cambio de aceite de su vehiculo y asi evitar
complicaciones mecanicas futuras.

e Se ha realizado una aplicacion con distribucion para web, para los usuarios con

roles de administrador.

Se ha cumplido con el objetivo general de crear aplicacion dirigida a la comunidad
motera que va a permitir un mejor desenvolvimiento en la ruta, también permite registrar
controles mecanicos para evitar posibles fallas en el vehiculo, ademas se implemento6 una red

social especifica para esta comunidad.

Se ha estudiado las diferentes tecnologias que permitieron el desarrollo y despliegue de
la aplicacién como lo son Dart y su framework Flutter, ExpressJs, Firebase, MongoDB y
tecnologias relacionadas con el software nativo de Android y iOS que permitieron realizar
configuraciones para el sistema operativo movil que permitié cumplir con el primer objetivo

especifico.

Con respecto al objetivo numero dos se ha realizado el analisis de requerimientos

idoneos, el alcance de la aplicacion y se ha realizado la investigacion acerca de la
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documentacion de las tecnologias usadas desde la web del autor y la practica con ejemplos de
este lo que permiti6 un avance a nivel de conocimiento para después un mas simple

desenvolvimiento al momento de desarrollar

En el objetivo tres se ha desarrollado la aplicacidén de acuerdo con los requerimientos
planteados con un modelo de arquitectura de N-capas, lo que permitié conectar la aplicacion
con distintos servidores segun las necesidades. Se ha utilizado el servicio gratuito de mapas de
Google y MapBox que permite el manejo de mapas y rutas. También se ha desplegado el
servidor de backend en el dominio de Digital Ocean, en modalidad de pago ya que solventaba

la produccion de solicitudes a comparacion de modo gratuito.

Se ha realizado la validacion mediante pruebas de resistencia mediante la conexion de
dispositivos fisicos y l6gicos, tomando en cuenta dos aspectos, la carga a nivel de dispositivo
fisico segun las caracteristicas del teléfono y la carga en los servidores de solicitudes, lo que
permitio conocer la cantidad de carga que pueden manejar los sistemas y se ha identificado los
posibles problemas de rendimiento en caso de que la aplicacion llegase a tener un gran alcance
dentro de los dispositivos l6gicos. Para finalizar con la documentacion se ha realizado manuales

de instalacion, usuario y administrador.
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Cronograma de actividades.
Descripcion de actividades.
OEL1. Estudiar los fundamentos del desarrollo de aplicaciones moéviles multiplataforma y las

tecnologias adecuadas.

Tabla 2.- Actividades del objetivo OEL.

No | Actividades.

Recolectar informacién de bibliotecas educativas.

Revisar la bibliografia obtenida.

Identificar la informacidn relevante al tema de titulacion.

AIWIN[F

Definir las herramientas para el desarrollo de la aplicacion movil.

OE2. Definir y documentar los requerimientos de la aplicacion.

Tabla 3.- Actividades del objetivo OE2.

No | Actividades.

Definir los requerimientos con lluvia de ideas.

Definir las historias de usuarios con énfasis a los requerimientos.

WIN (-

Analizar y verificar los requerimientos funcionales y no funcionales de la
aplicacién movil.

4 Documentar los requerimientos de la aplicacion movil

OE3. Desarrollar la aplicacion movil de acuerdo con los requerimientos definidos.

Tabla 4.- Actividades del objetivo OE3.

No | Actividades.

Desarrollar diagramas de estados.

Desarrollar disefio de bocetos de la aplicacion movil.

Disefar la linea grafica de la aplicacion movil.

AW IN|F-

Codificar la aplicacion movil acorde al documento de requerimientos.

OE4. Validar el correcto funcionamiento de la aplicacion por medio de ejecucion con

diferentes pruebas de software.
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Tabla 5.- Actividades del objetivo OE4.

0 | Actividades

Analizar la calidad de codigo de software

Establecer los casos de pruebas de la aplicacion movil.

Validar los casos de prueba de la aplicacion movil.

Monitorear y documentar el comportamiento de la aplicacion movil final.

Slw(N|F|=

OES. Elaborar la documentacion técnica_de la aplicacion movil desarrollada.

Tabla 6.- Actividades del objetivo OES5.

0 | Actividades

Documentar los procesos, métodos y servicios de la aplicacion movil.
Manual de instalacion de la aplicacion movil.

Manual de administracion de la aplicacion movil.

Manual de usuario de la aplicacién movil.

Slw(N|R|=

7.2. Tabla de actividades.

Tabla 7.- Fechas del cronograma de actividades.

Obijetivo Actividad  Horas Duracion Fecha Inicio Fecha Fin
dias
Obj. 1 Actividad 1 94 19/10/21 2/11/21
11
Act 1,1 24 3 19/10/21 21/10/21
Act 1,2 27 3 22/10/21 26/10/21
Act 1,3 16 2 27/10/21 28/10/21
Act14 27 3 29/10/21 2/11/21
Obj. 2 Actividad 2 90 3/11/21 16/11/21
10
Act 2,1 27 3 3/11/21 5/11/21
Act 2,2 27 3 8/11/21 10/11/21
Act 2,3 18 2 11/11/21 12/11/21
Act 2,4 18 2 15/11/21 16/11/21
Obj. 3 Actividad 3 450 17/11/21 27/01/22
50
Act 3,1 45 5 17/11/21 23/11/21
Act 3,2 81 9 24/11/21 6/12/21
Act 3,3 27 3 7112/21 9/12/21
Act 3,4 297 33 10/12/21 27/01/22
Obj. 4 Actividad 4 88 28/01/22 11/06/22
11
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Obj. 5

Act 4,1
Act 4,2
Act 4,3
Act4,4
Actividad 5

Act5,1
Act 5,2
Act 5,3
Act5,5

24
16
24
24

27
27
12
12

10

W w N W

NN W W

28/01/22
11/02/22
04/04/22
29/04/22
11/06/22

11/06/22
17/07/22
22/08/22
04/11/22

10/02/22
03/04/22
28/04/22
11/06/22
25/02/23

16/07/22
21/08/22
03/11/22
25/02/23
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8. PRESUPUESTO

Las tecnologias que se utilizaran pertenecen a la licencia Open Source. Dentro del proyecto
los sistemas operativos que se utilizaran estan basados en Windows y Mac OS, que permitira el
desarrollo del proyecto. Asi también se desarrollara la aplicacién maévil con simuladores de Android
y i0OS con el fin de reducir coste, para el desarrollar la aplicacion web se utiliza la configuracion del

navegador Chrome, la herramienta para desarrollo es Visual Studio Code.

Tabla 8.- Presupuesto

Descripcion Cantidad Costo Unitario Costo Total
Bienes Tecnologicos

Cursos Académicos Online 4 $100 $400
MacBook Pro-2018 1 $1500 $1500
Acer Predator 2019 1 $1000 $1000
Samsung A32 1 $ 210 $ 210
Servidor Digital Ocean 5 $6 $30
Personal

Asesoria Especializada 1 $200 $200
Otros

Imprevistos 1 $100.00 $100.00
total $3440.00
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9. CONCLUSIONES

La aplicacion desarrollada fue creada utilizando el framework de Flutter, lo que permitié su
desarrollo multiplataforma para su uso en dispositivos mdviles con diferentes sistemas operativos y
también la administracion mediante una pagina web realizada con el mismo framework. Ademas, se
utilizé un servidor en la nube para proporcionar servicios y almacenamiento de datos, lo que mejoro

la escalabilidad y el rendimiento de la aplicacion.

El proyecto ofrece una solucion efectiva para mejorar la planificacion y el seguimiento de
rutas de motocicleta, lo que puede mejorar significativamente la seguridad y la eficiencia de la
conduccién. Ademas, la aplicacion permite una gestion mas eficaz del mantenimiento de las
motocicletas al programar recordatorios para inspecciones y reparaciones, lo que puede prolongar la
vida util de las motocicletas y reducir los costos asociados. La inclusion de estas funciones
adicionales puede mejorar ain mas la experiencia del usuario y la seguridad en la conduccion.
También se ofrece una red social dirigida a comunidades motociclistas, con funciones basadas a
brindar comunicacién, sugerir rutas o contenido de una ruta por medio de publicaciones y encontrar
miembros de la comunidad, como Gltimo punto de brinda una pagina administrativa, con el objetivo

de controlar el contenido y comentarios que se son realizados en una publicacion.

Los resultados del estudio indican que la aplicacion es facil de usar y ofrece una amplia gama
de funciones que satisfacen las necesidades de diversos usuarios, desde conductores individuales
hasta empresas de servicios de transporte. Ademas, el desarrollo de la aplicacion ha permitido
identificar areas de mejora en la gestion de rutas de motocicleta, mantenimiento, creacion de nuevos
usuarios con diferentes roles como ejemplos mecanicos, la creacién de una moto tienda y en la red

social brindar mas contenido, lo que puede guiar futuras investigaciones y desarrollos en este campo.
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En conclusion, este trabajo demuestra como la tecnologia puede ser utilizada para mejorar la
seguridad y eficiencia en la conduccion de motocicletas. La utilizacion de un framework
multiplataforma y la implementacion de un servidor en la nube permiten la creacion de soluciones
escalables y adaptables a diferentes necesidades. Estas conclusiones pueden ser valiosas para futuras

investigaciones y desarrollos en este campo y en otros relacionados con la movilidad.
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10. RECOMENDACIONES

La arquitectura tecnoldgica de aplicaciones distribuidas multicapa permite la
escalabilidad del proyecto a futuro de manera sencilla, ademas de reducir los costos
econdmicos. Se recomienda desplegar el servidor APl REST con todas las
funcionalidades del proyecto y gracias a los servicios en la nube se permite una mejor

manera de utilizar los recursos tecnol6gicos.

Al desarrollar la aplicacién movil se debe que tomar en cuenta que los componentes
utilizados puedan ser compatibles con la mayoria de las versiones del sistema

operativo, y asi la aplicacion tenga un mayor alcance con los usuarios.

Al realizar el disefio de la aplicacion, se deberd analizar aspectos sobre la

navegabilidad y usabilidad ya que ayuda a mejorar la experiencia del usuario.

Es importante disefiar un prototipo estético donde se establezcan los elementos a

usarse en el proyecto lo que permitird ayudar a materializar las ideas.

Después de visualizar los resultados obtenidos, se recomienda los siguientes
requerimientos para futuros trabajos dentro del proyecto como por ejemplo, realizar
y visualizar paradas dentro de las rutas, calificaciones de rutas, creacion de

profesionales (mecanicos) para el control del mantenimiento, etc.
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ANEXOS

ANEXO 1 - ENCUESTAS REALIZADAS

Antes de realizar el proyecto, era importante tomar en cuenta la opinion por parte de los
usuarios motociclistas, para a realizar el levantamiento requerimientos funcionales o no funcionales
de la aplicacidn, para lo cual se optd realizar una encuesta, las cuales fueron enviadas a grupos de

motociclistas, con un total de 42 respuestas, 12 mas de las esperadas.

Dentro de la encuesta, se formularon preguntas de opciones y respuesta, las cuales se detalla

con las siguientes ilustraciones:

1.1. En la mayoria de los usuarios encuestados, se visualiza que desconocen sobre

informacidn relaciona a una aplicacion dirigia a los motociclistas.

<Conoce o usa alguna aplicacion que esté dirigida a usuarios de motocicletas?

42 respuestas

® S
@ Mo

llustracion Al 1.- Porcentaje del conocimiento de aplicaciones para motociclistas

1.2. Se encontraron 9 respuestas con el nombre de algunas aplicaciones que nos permitio

investigar los requerimientos no funcionales
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En caso de haber respondido que "Si” en la anterior pregunta, ;podria nombrar la/las aplicacién/es?

9 respuestas

Motocali

drivvo, calimoto

locatoweb, weRide, google maps, Drivwo, maps.me wikiloc
Calimoto, Wikiloc

Maps

Braappmotos

Relieve

Calimoto,

lHustracion Al 2.- Listado de aplicaciones dirigidas a motociclistas

1.3. La siguiente pregunta se realizd, para saber a qué usuarios nos estamos dirigiendo,
tomando en cuenta que por lo general las motos de mayor cilindrada son ocupadas para
viajar, mas no tanto para la ciudad

¢Cual es la cilindrada de su motocicleta?
42 respuesias

@ 100cc a 225ce
@ 250cc a 400ce

450cc a To0co
@ Mayor a T50cc

lustracion Al 3.- Porcentaje de capacidad de cilindraje

1.4. Lasiguiente pregunta, se obtuvo una mejor definicion de los requerimientos funcionales
a realizar en la ejecucion de esta aplicacion, como se observa en la informacion de los
usuarios que requieren asistencia vial, como por ejemplo servicios mecanicos, médicos,

localizacion de gasolineras y servicios de auxilio.
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¢Qué servicios de emergencia requiere usted en una ruta?

42 respuestas

Gria

Ambulancias

Asistencia Mecanica y/o médica
GPS ambulancia / mecénico
fallas mecénicas

Accidentes dafios mecdnicos
mecdnico, salud

Gasolina, algun repuesto

Remolque o mecanica rdpida

llustracion Al 4.- Listado de asistencia vial

1.5. Lasiguiente pregunta, define los servicios necesarios que debe contener esta aplicacion,
los que maés destacaron fueron control de ubicaciones, control de rutas, recomendaciones

de rutas.

¢Qué servicio le gustaria dentro de una aplicacién que permita facilitar sus rutas?

42 respuestas

Gps
Gasolineras, restaurantes, hoteles, hospitales

Me gustaria algo como un botdn de emergencia con diferentes sentidos, en casa de accidente, mecanico o
algo por el estilo

Hospedaje

Tipos de caminos, on road, off road

ver rutas con caminos alternos a una via principal ej. offroad
Conectividad sin servicio de telefonia

GPS, rutas guardadas,

Que me Guie N

llustracion Al 5.- Listado de servicios en rutas

1.6. Dentro de los requerimientos planteados, la aplicacion deberia mostrar rutas y sugerir

destinos, y se realiz0 la siguiente pregunta, para tener conocimiento si a mas usuarios les

112



gustaria dando una respuesta favorable.

¢Le gustaria que una aplicacion sugiera destinos?

47 respuesias

@ S
® No

lHustracion Al 6.- Porcentaje de sugerencia de destinos

1.7. Lasiguiente pregunta, se realiz conocer la necesidad de los usuarios de recordar o tener
presente cuando realizar el cambio de aceite y asi prevenir dafios futuros mecéanicos

dando una respuesta favorable.

iLe gustaria contar con una aplicacién que le ayude a llevar el control para el
mantenimiento de su motocicleta? Ejemplo: Aproximacidn de fecha para cambio de
aceite.

42 respuestas

® s
® Ho

lustracion Al 7.- Porcentaje de control de mantenimiento de una motocicleta

En base a la informacién obtenido por las preguntas realizadas, se definio los requerimientos

a desarrollar en el presente proyecto.
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ANEXO 2 - MANUAL DE INSTALACION

Manual de instalacion del framework Flutter, con las caracteristicas del lenguaje Dart para

el desarrollar y ejecutar correcta de la aplicacion realizada.

Flutter

Para desarrollar y ejecutar Flutter es necesario que su entorno de desarrollo cuente con los

siguientes requerimientos minimos, de los sistemas operativos.

Sistemas Windows MacOS Linux Chrome OS
Operativos
Versiones | Windows 10 o MacOS Linux de 64 bits Chrome OS de
posteriores de 64 bits 64 bits
Espacio de | 1.64 GB 1.8 GB 600 MB 600 MB
disco
Herramientas ¢ Windows e XCode e Bash e Bash
PowerShell 5 e Git e Curl e Curl
o Git e File o Git
o Git o Mkdir
o Mkdir e Rm
e Rm e Unzip
e Unzip e Which
e Which
o Xz-utils
e Zip
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Tabla A2 1.- Requerimiento minimos de los sistemas operativos para Flutter (flutter, 2022)

Para el desarrollo de este proyecto de Flutter, se instalado en los siguientes sistemas
operativos, Windows 10 y macOS Monterey, con el objetivo de compilar en los dispositivos
de Android y iOS, para descargar el instalador de cada sistema operativo se recomienda el

siguiente link flutter.dev.

A continuacion, se especifica las herramientas necesarias para el funcionamiento correcto
del entorno de desarrollo.

Flutter SDK
Windows

Agregar Flutter a una variable de entorno PATH, ingresar a Editar
variables de entorno, desde la barra de busquedas ingresando “env”, una vez
dentro de entorno de variables, seleccionar editar la variable “Path”, agregar una
nueva variable de entorno, donde debe contar la direccién completa y exacta a

flutter\bin posteriormente instalada.

C:\flutter\bin

macOS

Agregar la configuracion de Flutter en “Path” desde el terminar ya sea

bash o zsh, ingresar a la carpeta del usuario.
cd /User/ “Nombre usuario”

Agregar en el archivo .zshrc o. bashrc la siguiente linea de comando, con

la direccién completa y exacta a flutter/bin.

export PATH = “$PATH: flutter/bin”
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https://docs.flutter.dev/get-started/install

llustracion A2 1.- Verificar la version de Flutter

Android Studio

Descargar el instalador de la fuente oficial del siguiente link android.com,
una vez instalador en los dos sistemas operativos, es necesario agregar y verificar

la configuracién de Android SDK.

Ingresar a la administracion de SDK.

Get from Version Control...
(L Virtual Device Manager
¥ Profile or Debug APK

W, SDK Manager
¥ Import an Android Code Sample

lHustracion A2 2.- Opciones de Android Studio

Seleccionar en el mend la opcidn, configuracion del SDK, a

continuacion revisar que conste seleccionados todas las opciones de Android

SDK.
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https://developer.android.com/studio?gclid=CjwKCAjws--ZBhAXEiwAv-RNL3h2yl_D7U1Es9fvC19ULFWZwEnbsi7sA70ce8J7LlURtuO2BoRn4xoCSBYQAvD_BwE&gclsrc=aw.ds

+ Android SDK Build-Tocls 33 Update Available: 33.0.0

Andraid SDK

Android SOK Command-line Tools (latest) Installed

< Android Emulator 31.3.90 Update Available: 31,31
Androld SDK Platferm-Tools 33.02 Update Available: 33.0.3

llustracion A2 3.- Preferencias de Android SDK

Aceptar los términos de la licencia de Android con Flutter, con el

siguiente comando:

flutter doctor --android-licenses

XCode
Descargar el programa de la App Store, una vez instalado con sus

respectivas librerias configurar las herramientas de linea de comandos,

ejecutando los siguientes comandos:

sudo xcode-select —switch
/Applications/Xcode.app/Contents/Developer

sudo xcodebuild -runFirstLaunch
Aceptar los términos de la licencia de XCode, confirmando o ejecutando
los siguientes comandos:

sudo xcodeebuild -license

IDE de desarrollo VS Code

En este proyecto se eligio IDE de desarrollo VS Code, por brindar una mejor
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adaptacion y ejecucion de la aplicacion a realizar, cada recalcar que también se puede
utilizar Android Studio como IDE de desarrollo. Ambos necesitan instalar la
extension de Dart para ejecutar Flutter. La instalacion de VS Code, se recomienda

descargar el instalador de la fuente oficial del siguiente enlace visualstudio,

EXTEMNSIONS: MARKETPLACE Extension: Dart X

incoed  [witter  dartcode

Introduction

llustracion A2 4.- Instalacion de la extensién Dart en VS Code

Antes de continuar comprobar el correcto funcionamiento de Android

SDK, XCode y VS Code.

flutter doctor

darwin-x64,

op for Android d (A oid 5DK wver

lHustracion A2 5.- Comprobar instalacion de Android SDK y XCode con Flutter Doctor
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https://code.visualstudio.com/
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ANEXO 3 - MANUAL DE USUARIO

Ventana Principal

Publicaciones

Fernando

HOSPITAL DEL Q
NO Y LA MULJER

Ruta Orquideas - Uncovis

r Mary

lHustracion A3 1.- Ul Pantalla principal

1) Botones de opciones para buscar amigos o visualizar solicitudes de amistad.

2) Zona para crear publicaciones.
3) Zona de publicaciones.
4) Botones de opciones para comentar o reaccionar a la publicacion.

5) Barra de menu con botones opcionales.
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Amigos

Juanca Solicitud enviada

-

Fernando Sucuzhanay Aceptar soliciiud

llustracion A3 2.- Ul Listado de usuarios

1) Zona de listado de amigos, solicitudes de amistas enviadas o recibidas.

2) Botdn de afiadir un nuevo amigo.

122



Solicitudes

[ -
1
1

/ S.;: Fernando Sucuzhaiay
\

llustracion A3 3.- Ul Listado de solicitudes de amistad

1) Botones opcionales de aceptar o rechazar solitud de amistad.

123



Ventana Principal — Rutas

@-(—-"—-————-—— iDdnde quiere ir?

Buenaventura

q Condominio Villablanca

(&

=]

a
o % %
A _

\ ¢
=]
PLASTIAZUAY SA Q

|-."r3o
nilla

llustracion A3 4.- Ul Rutas

1) Boton de busqueda a una ubicacion mediante direccion o manualmente.
2) Zona de marcadores personalizados y privados.

3) Barra de opciones, visualizar, crear rutas y volver a la posicion inicial.
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Colocar la ubicacion manualmente

Plaza Abdén Calderdn
Plaza Abddn Calderdn, Simdn Bolivar, Cantén
Cuenca, Provincia de Azuay 0101, Ecuador

n3 ° & EN-ES : n

llustraciéon A3 5.- Ul Listado de historial de rutas

1) Barra de busqueda.
2) Boton de ubicacion manualmente.

3) Zona de historial de busquedas realizadas.
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o :.;-:‘@gm:-m 0

Buenaventura

6]
Q Condominia Villablanca

It =]
o : R
L] o ¢ L]
o ¥ 0 ° ‘
8
=]
PUASTIAZLIAY S A 'o

a

Centro de Revision -
H’ﬁ Técnica ' Vehicular B
i A

llustracion A3 6.- Ul Opciones de ubicacion manualmente

1) Boton de cancelar ubicacion manualmente.
2) Botdn de agregar marcador personalizado.

3) Boton de confirmar la ubicacién de destino.
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Marcador

0 MNombre del marcador
o Cancelar Guardar

llustracion A3 7.- Ul Alerta de dialogo para guardar marcador

1) Caja de texto para definir el nombre del marcador.
2) Boton opcional, tipo de marcador.

3) Botdn de cancelar o guardar marcador.
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ia De Rosas Q ﬁ

MUEBLERIA °
AMBULUDI

De Sinincay

Carlos Rigoberto Q
Vintimilla

9 DUNA MUEBLEF

Casa Comunal S3N
Jose'la Calzada

EL'TABLON DE -
. — LAS ORQUIDEAS
9 Marmoleriklios Angeles

Despensa Los Trigales

Iglesia Virgen D
Rosario De Mira "

lustracion A3 8.- Ul Opciones crear, visualizar e iniciar ruta

1) Botén de crear ruta.
2) Botdn de realizar ruta con Google Maps.

3) Boton de guardar ruta.
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Ruta

° Nombre de la ruta

Cancelar Continuar Guardar

lustracion A3 9.- Ul Alerta de dialogo para guardar ruta

1) Caja de texto para definir el nombre de la ruta.

2) Botones opcionales de cancelar, continuar o guardar la ruta.
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Orquideas

Técnica Vehicular

EL TABLON DE
LAS ORQUIDEAS (

a

EL TABLON DE

LAS ORQUIDEAS
HOSPITA|
NINO Y L

UPS-Parque Calderon

Miraflores

:

o .
L1

8 s

e La Libertad

LOJA ARGELIA

Termina
Maria L
2 il ;a'ao k Temestre C
Giatiglé f EL SAGRARID

llustraciéon A3 10.- Ul Listado de rutas

1) Zonade ruta.

2) Boton opcional de eliminar o publicar ruta.
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Ventana Principal — Motocicleta

Motocicleta

Marca

o Kawasaki

Modelo

22 KLR
L

llustracion A3 11.- Ul Motocicleta

1) Boton de visualizar mantenimiento.
2) Botdn de editar datos de la motocicleta.
3) Botdn de editar foto de la motocicleta.

4) Zona de datos de la motocicleta.
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Duracion del préximo
mantenimiento

15000

Cancelar Actualizar

lHustracion A3 12.- Ul Alerta de dialogo para actualizar kilometraje de mantenimiento

1) Caja de texto para ingresar la duracion del cambio de aceite en kilometros.

2) Botones opcionales de cancelar o actualizar el cambio de aceite.
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Ventana Principal — Chat

Juanca

JuanCarlos

llustracion A3 13.- Ul Chat

1) Zona de listado de chats.

2) Botdn de agregar nuevo chat.
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gwertyuiop

asdf gh j kI
& z x cvbnm@&

7123 C? & EN-ES . n

lustracion A3 14.- Ul Buscar y listar amigos para iniciar chat

1) Barra de busqueda de amigos.

2) Zona de resultados de busqueda realizada.
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‘._.
®, JuanCarlos

b} hola Holanda Hola 4

q! w'_’ e;‘ f-i t'_- y& u-’ iH 0’] p-ﬂ
asdf gh j kI
$ z x cvbnnm@&

7238 © ® e e :

llustracion A3 15.- Ul Pantalla de chat entre amigos

1) Caja de texto para ingresar nuevo mensaje.

2) Boton de enviar mensaje.

135



Ventana del perfil de usuario

® ©

Fernando

@ fernando_0257@hotmail.com

0996214346

Fernando H @

HOSPITAL DEL
RUMNO Y LA MULIER

llustracion A3 16.- Ul Perfil del usuario

1) Boton de cerrar sesion.

2) Botdn editar datos del usuario.
3) Boton de editar foto del usuario.
4) Zona de datos del usuario.

5) Boton de eliminar publicacion.
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Ventana del perfil de amigos

ESTUDIO DE TARDE

F Mary

llustracion A3 17.- Ul Perfil de amigos

1) Boton de eliminar amigo.

2) Botones opcionales de comentar o reaccionar a la publicacion.
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Ventana de publicaciones

Comentarios

Estudio
TEAINEL 2349

> medio a por x!z
y 9

"ty uiop
k |

qgwer
asdf gh |
& z xcvbnm@

723 § ® En- £s ‘

lustracion A3 18.- Ul Publicaciones
1) Botdn de eliminar comentario de una publicacion.

2) Caja de texto para ingresar huevo comentario.

3) Botdn de publicar comentario.
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ANEXO 4 - MANUAL DE ADMINISTRADOR

Ventana Principal

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)

Usuarios blogueados Usuarios reportados

/2023

Comentarios

lustracion A4 1.- Ul Panel principal

Botdn de ventana principal.

Boton de listado de publicaciones.

Boton de listado de comentarios.

Boton de listado de usuarios reportados.
Boton de listado de usuarios bloqueados.
Boton de cerrar sesion.

Zona de graficas informaticas de usuarios reportados y bloqueados, publicaciones y

comentarios reportados.

Zona de datos de la cantidad de informacion establecida en el punto 7.
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Ventana de publicaciones

© Borrar publicacién 6 Blogu

lHustracion A4 2.- Ul Panel de publicaciones reportadas

1) Zonade la publicacion.
2) Botdn de notificar reporte.
3) Boton de borrar publicacion.

4) Boton de bloquear usuario.
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Ventana de comentarios

lHustracion A4 3.- Panel de comentarios reportados

1) Zonade la publicacién.

2) Zona del comentario.

3) Botdn de notificar reporte.
4) Botén de borrar comentario.

5) Boton de bloquear usuario.
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Ventana de usuarios reportados

O O o 9 o8 8 £ o
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lHustracion A4 4.- Panel de listado de usuarios reportados

1) Botdny zona de buscar usuarios reportado, con filtros de nombre del usuario o
motivo del reporte.

2) Botdn de visualizar reporte.

3) Botdn de eliminar reporte.

4) Botodn de cambiar pagina.
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Ventana de usuarios reportados

lHustracion A4 5.- Ul Panel de listado de usuarios bloqueados

1) Botdny zona de buscar usuarios reportado, con filtros de nombre del usuario o
motivo del reporte.

2) Botdn de desbloquear usuario.
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Ventana de cerrar sesion

llustracién A4 6.- Ul Panel de cerrar sesion

1) Boton de cerrar sesion.

2) Boton de cancelar cerrar sesion
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