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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion tiene como objetivo elaborar estrategias didacticas
con el fin de motivar la atencién de los estudiantes del cuarto afio de basica a través del uso de
plataformas educativas en el area de Lengua y literatura de la Unidad Educativa Miguel Malo
Gonzélez.

La metodologia de investigacién se basa en un enfoque mixto (cualitativo y cuantitativo)
que pretende describir aspectos de las variables objeto de estudio; por ello, el proyecto de
investigacion se apoya en técnicas de recogida de datos como entrevistas, cuestionarios y fichas
de observacion mismas que se aplicaron a las autoridades, docentes y educandos respectivamente.
La poblacion de estudio comprendi6 un total de 33 educandos con una edad que varia entre los 8
y 9 afos.

En la estructura del presente proyecto de investigacion se describe en primera instancia el
problema de estudio de acuerdo a la realidad observada en el aula, a continuacion, se detalla la
fundamentacion teorica con la finalidad de caracterizar las variables de estudio y, posteriormente,
se desarrolla y describen las actividades empleando recursos digitales para fortalecer y minimizar
las dificultades en el proceso de atencion de los estudiantes. Por Gltimo, se presenta la validacion
del presente proyecto de investigacion, mismo que manifiesta resultados positivos luego de un
analisis y evaluacion a la propuesta planteada.

Palabras clave: plataformas digitales, atencion, estrategias didacticas, estimulacion.
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ABSTRACT

The objective of this research project is to elaborate didactic strategies in order to motivate
the attention of students in the fourth year of basic education through the use of educational

platforms in the area of Language and Literature at the Unidad Educativa Miguel Malo Gonzélez.

The research methodology is based on a mixed approach (qualitative and quantitative) that
aims to describe aspects of the variables under study; therefore, the research project is supported
by data collection techniques such as interviews, questionnaires and observation sheets, which
were applied to authorities, teachers and students respectively. The study population comprised a

total of 33 students with an age ranging from 8 to 9 years old.

The structure of this research project first describes the study problem according to the
reality observed in the classroom, then details the theoretical foundation in order to characterize
the study variables and, subsequently, develops and describes the activities using digital resources
to strengthen and minimize the difficulties in the process of attention of students. Finally, the
validation of this research project is presented, which shows positive results after an analysis and

evaluation of the proposed proposal.

Key words: digital platforms, attention, didactic strategies, stimulation.
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1. Problema
1.1. Descripcion del problema

La atencion es parte importante para el conocimiento y desarrollo humano, dado que es la
responsable de agilizar los procesos necesarios para realizar una tarea en respuesta a un estimulo
en un determinado entorno del cual se adquiere un conocimiento.

Por lo tanto, el correcto funcionamiento de la atencion es esencial para todo ser humano,
puesto que le permitird actuar eficazmente en el desarrollo de sus acciones diarias.

En este sentido, en el ambito educativo se presentan varias problematicas que se han ido
acrecentado y que requieren de una pronta solucién, una de ellas es la falta de atencion del
estudiante, el cual afecta directamente al proceso formativo y por ende al rendimiento escolar.

En la Unidad Educativa Miguel Malo Gonzélez, las dificultades en el proceso de atencién
por parte de los estudiantes son notorios, debido a aspectos como la presencia de distractores, la
desmotivacion, cansancio y monotonia durante el desarrollo y ejecucion de las clases y tareas
escolares, aspectos que se obtuvieron en base a un diagnostico previo mediante la aplicacion de
diversos instrumentos como entrevistas, encuestas y fichas de observacion.

Por ello, es importante identificar cada uno de los factores que dan lugar a las dificultades
en el proceso de atencion de los estudiantes, con ello se pretende desarrollar y aplicar estrategias
innovadoras y activas en el proceso educativo, especialmente al emplear plataformas digitales.

Por lo tanto, se ha visto la necesidad de corregir las carencias que enfrentan los alumnos
en su proceso de atencion a traves de diferentes estrategias y actividades didacticas con el fin de

dar solucién a la problematica ya mencionada.



1.2. Antecedentes

La atencion es un factor de suma importancia en el proceso formativo del educando en
vista de que “facilita el procesamiento de la informacion y permite la seleccion de los estimulos
necesarios para la realizacion de las diferentes actividades ya sean cognitivas o motoras” (Cruzado,
2021, p. 262), por lo tanto, es necesario que los docentes presten especial importancia a la
capacidad de atencion que los alumnos poseen al realizar las actividades, dado que nos permitira
evaluar y actuar de forma oportuna ante este problema.

Segun investigaciones previas referida a la atencion de los estudiantes en el entorno de la
educacién, Bernabéu (2017) indica que este es un pilar esencial en el proceso didactico,
puesto que es un factor para que se lleven a cabo los procesos de retenimiento, adquisicién y
consolidacion de conocimientos (p. 17).

De igual forma, da especial importancia a aspectos como la motivacion, interés,
agotamiento, ruido, distractores externos y al estilo de ensefianza del profesor, lo cuales son
factores que ayudaran o dificultaran al proceso de atencion de los estudiantes.

Por lo tanto, las herramientas o instrumentos utilizados para estimular el interés y la
atencion del nifio en el entorno educativo deben ser incentivos que faciliten el proceso pedagdgico
para el docente y de igual forma al proceso de formacion de los estudiantes.

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) como una de las principales
herramientas consolidadas en el entorno educativo “han supuesto un cambio en los procesos de
gestion, pero su aportacion mas importante es ser factor de evolucion en el proceso de ensefianza-

aprendizaje” (Reyero, 2017, p. 122).



Por lo tanto, es fundamental que el docente como parte esencial del proceso didactico sepa
adecuar las tecnologias y herramientas digitales en la metodologia, a fin de que los estudiantes
alcancen ciertos objetivos y desarrollen sus capacidades.

1.3. Importancia y alcances

El presente proyecto investigativo se centra en estudiar la falta de atencion en los
educandos del cuarto afio de basica debido a que se perciben dificultades en la misma durante la
ejecucion de las clases o actividades diarias.

Ante esta problematica que afecta al desarrollo del aprendizaje, la importancia del presente
proyecto de titulacion radica en el fortalecimiento y estimulacién de la atencion empleando
plataformas digitales a fin de minimizar las dificultades en dicho proceso y fortalecer el
rendimiento de los estudiantes, aspecto que se considera como una de las problematicas a
considerar en cuanto a las dificultades en el proceso de atencion

Asi pues, las dificultades en el proceso de atencion inciden significativamente en la
formacion de los estudiantes, por ello, es importante fortalecer la atencion de los mismos puesto
que la atencion estd vinculada a la facultad para aprender y recordar, y para ello, los nifios
primeramente tienen que prestar atencion, por ende, la misma es un factor clave para que se
desarrolle el aprendizaje.

La atencion como parte importante del proceso de formacion, serd un aspecto clave a
desarrollar puesto que la misma permite orientar nuestro interés hacia estimulos relevantes en un
determinado contexto que a su vez permitira al estudiante desarrollar cualquier tipo de actividad,
por lo tanto, es de importante analizar, proponer y realizar actividades que ayuden a los educandos
de la Unidad Educativa Miguel Malo Gonzalez a fortalecer su proceso de atencion y aprendizaje.

Por lo tanto, las plataformas y herramientas digitales seran un recurso indispensable para promover



aspectos como la motivacion, creatividad e interés, mismos que favoreceran y beneficiaran al

proceso de formacion de los educandos.

1.4. Delimitacién

El proyecto de investigacion se desarrolla durante el afio 2022 en la Unidad Educativa
Miguel Malo Gonzalez, misma que se ubica en el canton Gualaceo perteneciente a la provincia del
Azuay.

La poblacion de estudio abarca un total de 33 educandos pertenecientes al cuarto afio de

béasica de la Unidad Educativa Miguel Malo Gonzalez, de los cuales 15 son nifios y 18 son nifias,

mismos que oscilan en una edad de entre 8 y 9 afios.

La institucion educativa se ubica en el sector la Misericordia, zona 6, distrito 01D04,
circuito 01D04-C04-05, dispone de tres jornadas escolares: Matutina, Vespertina y Nocturna, a su
vez, dispone las modalidades de educacion presencial y semipresencial.

Figural

Ubicacion geografica de la Unidad Educativa Miguel Malo Gonzéalez

e Sta. Barbara Altolavados Gualaceo §gP
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Nota: Adaptado de Unidad Educativa Miguel Malo Gonzélez, de Google Maps, 2022.



1.5. Explicacion del problema

En el proceso didactico es indispensable tomar en consideracion la atencion de los alumnos
dado este proceso tendré un efecto considerable en el aprendizaje y en la ejecucion de las diferentes
actividades escolares, puesto que es una de las facultades que permite la apropiacion de
conocimientos.

De esta manera, la falta de atencién como problematica presente en la Unidad Educativa
Miguel Malo Gonzélez, “se caracteriza por la escasez de la concentracion en las actividades
escolares, lo que origina dificultades en el proceso de aprendizaje” (Sancho, 2017, p. 8).

Asi pues, las carencias en el proceso de atencion de los estudiantes se dan especialmente
al momento de realizar sus tareas escolares, debido principalmente a la presencia de objetos,
cansancio, la presencia de estimulos externos o desmotivacion, los cuales dan lugar a errores y
confusiones en la ejecucion de las actividades escolares.

En base a esto, es evidente la aplicacion de estrategias didacticas que permitan captar la
atencion del estudiante dado que este es parte importante del procesamiento de informacion en el
alumno y brinda la capacidad de aprender y recordar informacion relevante que le permitira llegara
a un correcto aprendizaje.

Por tal motivo, se ha propuesto emplear plataformas educativas como una herramienta de
apoyo ante esta problematica que afecta al proceso formativo.

A partir de lo realizado, surge la siguiente pregunta de investigacién como sustento para la
ejecucion del presente proyecto de titulacion:

¢ Qué estrategias didacticas permitiran estimular y fortalecer la atencién de los estudiantes

del cuarto afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Miguel Malo Gonzélez?



2. Objetivos

2.1. Objetivo general

Elaborar estrategias didacticas con el fin de motivar la atencion en los estudiantes del cuarto

afio de EGB a través del uso de plataformas educativas.

2.2. Objetivos especificos

Fundamentar tedricamente la influencia de las plataformas educativas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Promover estrategias didacticas basadas en el uso de plataformas educativas.

Determinar actividades didacticas que optimicen el grado de atencién del estudiante en el
area de lengua y literatura.

Validar por el método de expertos las actividades que permitan estimular la atencién del

estudiante.



3. Fundamentacion Tedrica

Para el desarrollo de la fundamentacion tedrica del presente proyecto de investigacion se
realizé un anélisis de la teoria mas reciente con el proposito de abordar el tema de estudio de la
propuesta metodoldgica referida al proceso de atencion de los estudiantes que conforman el cuarto
afio de Bésica de la Unidad Miguel Malo Gonzalez.

3.1. La atencién

La atencion es la facultad de una persona para brindar el interés a un determinado objeto o
estimulo, por lo tanto, es fundamental potenciar esta habilidad dado que permitira la apropiacion
de conocimientos durante la ejecucion del proceso formativo.

Parra y De la Pefia (2017) expresa que la atencién es un conjunto sucesivo de fases que
regulan los factores que intervienen durante ese proceso intelectual, facilitando o impidiendo el
desarrollo de actividades escolares. La siguiente figura que se muestra a continuacion puntualiza
cada una de las etapas por el cual atraviesa la atencion.

Figura 2

El ciclo de la atencién

Paso a otra y

[ Mantenimiento Seleccion de

de la atencién la atencion

Nota: Adaptado de “Claves para potenciar la Atencion/Concentracion Guia de Orientacion para

Universitarios” (p.7), por R. Martinez, M. Pacheco, y A. Nava, 2015.



Machado et al (2021) expresa que la atencion es una capacidad intelectual que permite
dirigir el interés a un determinado elemento del entorno, mismo que a su vez permite procesar
eficazmente la informacion. EI buen funcionamiento de los procesos atencionales contribuye al
aprendizaje y, por ende, el desempefio académico.

Villarroig (2018) indica que la atencion es la habilidad de seleccionar y centrarse en
algunos aspectos del medio, por ello, la atencidn es un proceso cognitivo que permite orientar la
conciencia hacia los estimulos de mayor relevancia para responder o reaccionar de una manera
adecuada.

Asi pues, la atencion opera como un filtro para cualquier factor del entorno determinando
cuéles son los mas importantes, para ello, es necesario activar los procesos de concentracion,
seleccionando los medios adecuados que permitan dirigir y mantener la atencién en objetos o tareas
concretas, mismas que permitirdn accionar los procedimientos necesarios para obtener un
aprendizaje (Caamario, 2018).

Ojeda (2014) expresa que esta facultad desempefia un papel de gran relevancia en el nifio,
en vista de que es indispensable para la ejecucion de otros procesos intelectuales como la retencion,
percepcion entre otras. El déficit en su funcionamiento suele diagnosticarse como un problema de
aprendizaje.

De esta manera, la carencia de esta facultad se describe como una “alteracion en la
capacidad de concentracion del estudiante que impide interesarse por su proceso de aprendizaje, y
que frecuentemente ocasiona un escaso rendimiento escolar” (Vasquez, 2016, p. 25).

Un nifio que manifiesta un patron de dificultades en la atencion a menudo presenta las
siguientes caracteristicas:

e No suele brindar interés a lo que el docente explica.



e Tiene dificultad para realizar tareas.
e No termina las actividades que realiza.
e Se distrae con facilidad ante la presencia de estimulos irrelevantes.
Algunas de las causas para la presencia de dificultades en la atencion del estudiante se dan
debido a:
= Preocupaciones excesivas.
= Cansancio
= Distractores
= Desmotivacion
= Monotonia
Por ello, es fundamental considerar cada uno de estos aspectos puesto que la atencion es la
clave para un correcto aprendizaje y desempefio en las tareas escolares, aqui, la motivacién
desempefia una funciéon de suma importancia en su proceder dado que la misma suele ser un
proceso personal, por ello, el docente sera el encargado de evocar o aumentar los deseos por
aprender en los alumnos mediante estrategias de ensefianza adecuadas (Moretta, 2016, p. 72).
Por otra parte, Machado et al. (2021) nos dan a conocer algunas de las caracteristicas o
cualidades de la atencion:
e Estabilidad: la capacidad de atencion que se centra en un objeto determinado 0 una
actividad dado durante un tiempo establecido.
e Distribucion: capacidad para fijarse a dos 0 mas actividades al mismo tiempo.
e Traslacion: habilidad para cambiar la atencion de una tarea por otra actividad.
e Dispersion: es la incapacidad para centrar la atencion sobre algo en concreto.

e Distraccién: interrupcion momentanea de la actividad a la que se le presta atencién.
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Asi pues, la atencion de manera general permite captar el interés sobre un determinado
objeto o estimulo, sin embargo, existen algunas variantes que hacen alusion a aspectos mas
especificos de la misma. Por lo tanto, se describen algunos tipos de atencion, mismos adquieren
una importancia significativa en el aprendizaje del estudiante.

3.1.1. Tipos de atencion

La atencion es parte fundamental de las personas dado que permite captar los sucesos que
se producen a nuestro alrededor, asi pues, esta es responsable de desencadenar procesos que se
centran en estimulos concretos y necesarios para realizar determinadas tareas.

Collanqui et al. (2019) da a conocer la presencia de 3 tipos de atencidn y su finalidad dentro
de un determinado contexto:

Atencion Selectiva. se basa en centrar la atencion en un solo elemento del entorno,

apartando los estimulos de menor relevancia para el desarrollo de una actividad especifica.

Atencion Dividida. es aquella en la que se da respuesta a diversos estimulos, dedicando

atencion a aquello que requiere de nuestro total interés y es crucial para la actividad que se

quiere desarrollar.

Atencion Sostenida. consiste en prestar el interés necesario sobre un objeto o actividad

durante un amplio periodo de tiempo

Sumado a ello, Bayardo (2016) indica que el proceso de atencion puede estar basado en el
control ya sea de manera voluntaria e involuntaria.

La atencion involuntaria consiste en la concentracion de la conciencia sin participacion

alguna de la voluntad, por tal motivo, dependera exclusivamente de las cualidades de

objetos externos. Por el contrario, la atencidén voluntaria, se refiere a la seleccion y

concentracion de la conciencia de forma activa en determinados elementos (p. 193).
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A continuacion, se detalla el periodo de atencion de los nifios de acuerdo a la edad, aspecto

de gran importancia a considerar al momento de impartir el proceso didactico.

Tabla 1

Promedio de atencidn en nifios segun la edad

Tiempo de atencion de los nifios segun la edad

Edad Promedio de atencion
1 afio 3-5 minutos
2 afios 4-10 minutos
3 afios 6-15 minutos
4 afios 8-20 minutos
5 afios 10-25 minutos
6 afios 12-30 minutos
7 afios 14-35 minutos
8 afios 16-40 minutos
9 afios 18-45 minutos
10 afios 20-50 minutos

En base a cada uno de los tipos de atencion descritos, la presente propuesta se enfoca en

desarrollar la atencién sostenida puesto que la misma se considerada como un factor de suma

relevancia para el aprendizaje dado que posibilita la adquisicion de conocimientos y logro de

objetivos.
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Flores et al. (2018) la describe como la facultad para para sostener la atencion de manera
ininterrumpida en un determinado objeto del entorno o en la ejecucion de una actividad durante
un periodo de tiempo prolongado.

3.1.2. Estimulacioén de la atencién

En la educacion, la estimulacion es parte importante en el aprendizaje del estudiante en
vista de que es un proceso que da lugar al desarrollo de conocimientos y permite acrecentar las
capacidades.

Segtn la RAE, estimular hace referencia a “incitar a que alguien quiera realizar algo o que
lo realice con mayor intensidad” (2022).

En este sentido, la estimulacién es la accion y actividad que se le confiere a la persona para
que despierte en él, la motivacién y lo incentiven a realizar algo, mismo que se lleva a cabo a través
de estimulos.

Espinosa (2014) ofrece algunas definiciones de como el concepto de estimulo varia y es
utilizado por diversos autores:

e Pavlov sostiene que los estimulos estan relacionados con una determinada reaccion de la

misma manera que las causas estan vinculadas con los resultados (1927, p. 10).

e Hilgard y Marquis lo definen al estimulo como un "factor que provoca una reaccion™ (1940,

p. 73).

e Spence explica que el término estimulo se refiere a diversos aspectos y propiedades del

entorno (1956, p. 39).

e Segun Skinner, un estimulo es una parte del entorno o un cambio en el mismo (1938, p.

235).
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e Woodworth explica que el estimulo es una fuerza que actta sobre los sentidos y hace que

el organismo actle de una determinada manera (1929, p. 223).

En este sentido, la atencion esta influenciada por diversos factores tales como el entorno,
la emocidn, la retentiva, la inteligencia, la asimilacion y la motivacion, tal y como expresa Belmar
et al. (como se citd en Cid Rivera et al., 2016) la parte motivacional, fuerza de voluntad y
excitacion, cumplen un papel fundamental en la capacidad de atencion puesto que facilita el
cumplimiento de una determinada actividad. Asi que, a mayor motivacion, esfuerzo y voluntad,
mayores seran las posibilidades de potenciar la atencidn y la capacidad de eliminar distracciones
(p. 31).

Ante ello, Pintrich y Garcia, 1991(como se cit6 en Zambrano et al., 2018), consideran que
en la estimulacion y el aprendizaje es necesario la motivacion, como un incentivo interno y externo
que permitan a los alumnos percibir la tarea de forma objetiva, ser asertivos y gestionar las
estructuras conceptuales de aprendizaje. Posteriormente las estrategias de ensayo, la
conceptualizacion, la capacidad de pensar criticamente y la creacion de un buen entorno de estudio
son aspectos que permitiran estimular el aprendizaje y especialmente la atencion del estudiante.

Por otra parte, Kozanitis et al. (2018) describe una serie de pasos que ayudaran a los
docentes a estimular el aprendizaje, en primer lugar, es necesario realizar un analisis de los
resultados alcanzados previamente a fin de establecer los objetivos que deben cumplirse. En
segundo lugar, pretender que el aprendizaje sea significativo con la finalidad de estimular los
procesos metacognitivos que faciliten el aprendizaje en el estudiante. Posteriormente, es necesarios
motivar e incitar a los estudiantes a procesar activamente la informacion y conseguir que esta se

priorice y sitde en la memoria (p. 299).
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Alarcén y Guzmén (2017) menciona que, los mecanismos de atencion pueden variar de
acuerdo al desarrollo cognitivo del nifio, dado que estas cambian gradualmente con el tiempo y la
edad del mismo, en este sentido, la atencion se desarrolla y fortalece con el tiempo (p. 42). Ademas,
advierte que los estimulos deben ser lo suficientemente sugestivos como para afectar al centro
sensorial, ante ello, describe algunos aspectos a tener en cuenta:

e El estimulo debe ser de cierta intensidad; cuanto mas fuerte sea el estimulo, mas captara la
atencion del estudiante.

e Es mas probable gque los estimulos atraigan la atencién si se repiten obedeciendo un
determinado patron y no aleatoriamente.

e Los estimulos deben ser variados para despertar la curiosidad.

Por lo tanto, es importante que los estimulos sean de interés para el estudiante a fin de que
estos capten la atencion del estudiante y posibiliten una mejora en su aprendizaje, por ello, es
necesario conocer algunos tipos de estimulacion que permitiran al estudiante acrecentar el
funcionamiento y desarrollo de habilidades.

3.1.3. Tipos de estimulacion

La estimulacion en las primeras etapas de la nifiez es esencial para el crecimiento del
alumno, ante ello, es indispensable reconocer y analizar algunos tipos de estimulacién que
favorezcan la apropiacion de habilidades en cada uno de los estudiantes, ante ello, se describe
varios tipos de estimulacion, entre ellas tenemos:

e Estimulacion cognitiva: se centra en la parte neuroldgica de los nifios y pretende fomentar

el pensamiento mediante el razonamiento légico y analisis de informacién.
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e Estimulacién motriz: se relaciona a dos aspectos como la motricidad fina, relacionada con
actividades especificas como al trazado y a la escritura, y, por otra parte, la motricidad
gruesa, relacionada con la estabilidad, la fortaleza y la orientacion.

e Estimulacion verbal/lenguaje: actividades destinadas a estimular las habilidades
linguisticas del nifio.

e Estimulacion socioemocional: este componente tiene como objetivo fomentar la
interrelacion del nifio con el mundo que lo rodea, ademas de ensefiar a reconocer, regular
y gestionar adecuadamente todas las emociones.

e Estimulacién visual: el objetivo de este componente es proporcionar las herramientas
necesarias a los nifios para explorar su entorno.

A pesar de que cada uno de los tipos de estimulacion descritos anteriormente son muy
importantes para el crecimiento del nifio, la presente investigacion opta por la estimulacion de la
parte cognitiva, puesto que la misma brinda especial importancia a las capacidades intelectuales
(la comprension, la percepcion, la memoria, el lenguaje) y especialmente a la atencién como
aspecto fundamental a potenciar en el estudiante, puesto que la misma es esencial para la
adquisicion de informacidn dentro del proceso formativo, por lo tanto, es indispensable desarrollar
un conjunto de estrategias y actividades fundamentadas de acuerdo a la edad de los alumnos para
obtener una mejora significativa en la problematica ya mencionada.

3.2. Didactica y estrategias didacticas

Didactica, término que proviene del griego “didaskein” definido como instruir, formar,
ensefar o explicar y “tekne” entendido como el arte o ciencia, De este modo, la didactica se
posiciona como una pieza fundamental dentro la pedagogia puesto que se ocupa de la investigacién

y analisis de procesos, técnicas y métodos formativos dentro del proceso educativo.
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Abreu, Soraya et al. (2018) argumentan que el aprendizaje y la ensefianza estan
rigurosamente relacionados y se complementan. El aprendizaje no es factible sin la ensefianza, y
viceversa. Ademas, aseguran que la educacion no es una tarea solamente para los profesores, y el
aprendizaje no es exclusivamente para los alumnos, mas bien, los dos forman parte de un proceso
cuidadosamente planificado y ejecutado, el de ensefiar y aprender conjuntamente (p. 78).

Asi pues, la didéctica es parte esencial de cada procedimiento educativo puesto que permite
optimizar métodos, técnicas y herramientas a fin de potenciar el proceso educativo, tal y como
expresa Limas (2018) la didactica es una ciencia que tiene como propdsito guiar y adecuar
procedimientos para que el correcto funcionamiento del proceso didactico (p. 36).

Abreu, Gallegos et al. (2017) sittan a la didactica como la base para optimizar el desarrollo
del aprendizaje y conseguir resultados beneficiosos, superando aspectos como el aburrimiento y
monotonia que se presentan en la educacion, de igual forma, indican que es necesario desarrollar
un conjunto de actividades que estimulen y permitan el fortalecimiento de la atencion a fin de
obtener un aprendizaje eficaz (p. 85).

La didactica tiene como objeto explorar el mundo complejo y cambiante del proceso de
ensefianza y los vinculos que se crean entre cada miembro de la comunidad educativa,
especialmente entre docentes y educandos, por ello, el aprendizaje debe ser dindmico, flexible y
estar en un continuo crecimiento, ademas, se examina como se selecciona, organiza, aprende y
desarrollan los contenidos plasmados en las diversas disciplinas, segin las necesidades del
estudiantado (Abreu, Soraya et al., 2018, p. 81).

La didactica al ser la encargada del analisis de los procesos educativos se encuentra
dividida en didactica general y especifica. Casasola (2020) indica que “la didactica general permite

comprender en su totalidad a los recursos educativos fundamentales dentro del proceso de
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formacién, mientras que la didactica especial se preocupa en la elaboracién de estrategias
concretas para agilizar este proceso” (p. 40).

En cuanto a las estrategias didacticas Gutiérrez et al. (2018) da a conocer que estas
determinan la manera en la que se gestiona el proceso educativo dado que brindan claridad al
momento de dirigir y desarrollar las actividades para conseguir los objetivos propuestos” (p. 38).

Las estrategias didacticas cumplen una funcién fundamental en el proceso didactico en
vista de que se encargan de guiar el proceso educativo, cabe destacar que estas pueden estar
apoyadas en diferentes técnicas que faciliten el proceso de aprendizaje tal como expresa Herrera
(2019) “son procedimientos que requieren de una planificacion bien estructurada por parte del
docente y que a su vez son apoyados por técnicas de ensefianza con el proposito de alcanzar un
buen aprendizaje” (p. 37).

Por lo tanto, las estrategias didacticas adquieren gran importancia en el acto didactico dado
que las mismas permitiran al estudiante y al docente adquirir un rol activo en la educacion. Ante
ello, se describen algunos tipos de estrategias que acrecentaran las capacidades y conocimientos
de los educandos.

3.2.1. Tipos de estrategias
Al establecerse como una serie de acciones destinadas a la obtencidn de diversos objetivos
de aprendizaje, las estrategias se encuentran divididas en dos grupos:
1. Estrategias de ensefianza
2. Estrategias de aprendizaje
Ademas, Jiménez y Robles (2016) nos dan a conocer que estas estrategias poseen algunas

caracteristicas como:
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e Flexibilidad
e Intencionalidad
e Motivacional

Por lo tanto, es importante el tener en cuenta cada uno de estos aspectos puesto que
permitirdn alcanzar objetivos, adquirir conocimientos y especialmente optimizar el proceso
educativo mediante de una serie de acciones que contribuyan a la mejora del proceso formativo
del estudiante.

3.2.2. Estrategias de ensefianza

Al ser un recurso indispensable en el crecimiento formativo, dichas facilitardn la
adquisicién de conocimientos de forma reflexiva en situaciones concretas de ensefianza, mediante
herramientas didacticas disefiadas para alcanzar objetivos o contenidos establecidos.

Gutiérrez (2018) indica que las estrategias son una serie de procedimientos con las cuales
el docente activa y ejecuta el proceso didactico, de acuerdo a las caracteristicas, los recursos y
contenidos que se estudian (p. 86). Por ello, es importante que el docente facilite el procesamiento
de informacién del estudiante a través de diversas herramientas que permitan al nifio enfrascarse
en las actividades que realiza.

Urueta (2019) expresa que las estrategias son un proceso intencionado, dirigido y vinculado
al proceso de aprendizaje, donde se seleccionan, aplican e integran diversas competencias en el
proceso de formacion del estudiantado y que varia segun la finalidad y el contenido (p. 187). Por
lo tanto, el docente al ser una pieza fundamental en la formacién del estudiante se encargara de
elaborar actividades de aprendizaje con la finalidad de intercambiar, recuperar y procesar la

informacion para resolver un determinado problema.
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Juarez y Gamarra (2012) indican que dichas estrategias son una serie de procedimientos
que estan a cargo de los docentes para guiar la instruccion y fomentar un aprendizaje significativo
(p- 59). Los docentes, para facilitar el procesamiento de la informacion, misma que contribuyen a
una comprension méas profunda del conocimiento, deberén elaborar estrategias para facilitar la
asimilacion de conocimientos, animando a los discentes a observar, analizar, reflexionar y
encontrar soluciones ante una problemaética establecida.

Blanquiz y Villalobos (2018) indican que estas estrategias se realizan en funcion del
entorno de estudio y de las metas planteadas, en los cuales se debe tener en cuenta la distribucién
metodoldgica del aprendizaje, los procesos de interaccion y dialogo, las herramientas pedagdgicas
y los procedimientos de evaluacion (p. 361). Por ende, el docente debera disefiar y organizar
actividades educativas de forma que todos los estudiantes cuenten con las mismas facilidades y
oportunidades para aprender.

En cuanto a la clasificacion de las estrategias de ensefianza, Vargas (2020) nos da a conocer
que estas se dividen en:

1. Pre-instruccionales

El objetivo de estas estrategias es que los alumnos sean capaces de fijarse metas y objetivos
en torno al tema de clase con el fin de que el docente pueda determinar si el estudiante entiende
qué y como va a aprender, esto permitird activar conocimientos previos que estimulen y guien el
proceso de aprendizaje.

2. Co-instruccionales
Ayuda a determinar y conceptualizar el contenido a desarrollar en el proceso formativo,

garantizando el descubrimiento de informacion, seleccion de conceptos y definiendo la
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organizacion, la estructura y las relaciones del contenido, ante ello, dichas estrategias tienen como
objetivo orientar la atencién del estudiante,
3. Post-instruccionales

Se presenta al finalizar el contenido de aprendizaje, lo que permite a los alumnos adoptar
una postura y vision critica del material revisado, sumado a una valoracion propia de aprendizaje.

Asi pues, las estrategias de ensefianza tienen como objetivo generar aprendizajes a traves
de una gran variedad de procedimientos, recursos o técnicas, ante ello, el discente adopta un rol
importante en su proceso de formacion, puesto que el mismo sera el encargado de ser un ente
activo en el desarrollo y apropiacién de conocimientos.

3.2.3. Estrategias de aprendizaje

Durante el proceso educativo, es fundamental considerar las diversas estrategias en las que
se apoyan los estudiantes para captar y procesar la informacion que reciben.

Por ello, es primordial que los profesores y padres de familia consideren las diferentes
formas en las que el alumno accede, codifica, recupera y usa la informacion en una situacion dada,
asi como las herramientas de apoyo en su aprendizaje (Hurtado et al., 2018).

De igual forma, Gutiérrez (2018) expresa que estas estrategias son una serie de
procedimientos que el nifio adopta para un determinado misma que se lo realiza de manera
deliberada como un recurso para resolver problemas y por medio de la cual se obtiene un
conocimiento significativo (p. 86). Para lograr esto, se necesita realizar un proceso de recibir una
serie de estimulos, percibirlos y recordarlos para luego aplicar la informacién en un determinado
contexto. De esta manera, el estudiante sera el principal actor de su formacion puesto que sera el
encargado de construir su propio aprendizaje al emplear diversos medios para la obtencion de

nuevos conocimientos.
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Varela-de-Moya et al. (2017) indica que una estrategia es una conducta planificada que
selecciona y organiza mecanismos cognitivos para resolver problemas de aprendizaje globales o
especificos, orientado a la consecucion de un objetivo en un entorno social y educativo (p. 270).

Por otra parte, Garcia et al. (2021) recalca que un método de ensefianza bien disefiado por
el profesor se reconoce como un importante recurso pedagdgico para mejorar el proceso educativo,
por lo tanto, las estrategias contribuyen al desarrollo 6ptimo de las capacidades intelectuales
durante el proceso formativo (p. 2).

Asi pues, dichas estrategias son las que emplean los educandos con el fin de adquirir,
retener y posteriormente utilizar la informacion para dar solucién a un problema determinado, por
ello, es importante que el estudiante realice una serie de procesos tales como el identificar,
examinar y ordenar la informacion para luego asociar y comparar los conocimientos adquiridos
con la informacion asimilada con el fin de obtener un aprendizaje significativo y dar sentido a lo
aprendido.

Diaz y Hernandez, 2002 (como se cité en Roys y Pérez, 2018) mencionan algunas
caracteristicas de estas estrategias.

e Se trata de un proceso flexible que incorpora técnicas y comportamientos concretos.
e El uso de estrategias permite al estudiante elegir entre varias opciones posibles, el recurso

o0 herramienta en funcién de la tarea cognitiva, el contenido y el entorno académico en el

que se encuentra.

e Debe utilizarse con flexibilidad, en funcion de las circunstancias y el entorno.
e Debe utilizarse de forma consciente, deliberada y controlada.
Algunas estrategias que permitiran al estudiante ser un ente activo y mantener la atencién

durante el proceso didactico son:
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El aprendizaje colaborativo: espacio en donde los alumnos colaboran en la ejecucion de
tareas o actividades utilizando diversas herramientas y recursos para ayudarse mutuamente
a alcanzar los objetivos de aprendizaje, aqui, los grupos de trabajo son los que adquieren
mayor autonomia y la tarea docente es la de guiar y realizar un acompafiamiento del
aprendizaje.

El aprendizaje cooperativo: enfoque en el que se promueve el trabajo conjunto entre
estudiantes para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas, interactuando y
ayudandose mutuamente a adquirir conocimientos de forma sistematica, EI docente es el
conocedor del conocimiento, prepara las actividades de aprendizaje, gestiona el tiempo, los
recursos y observa el aprendizaje logrado.

El aprendizaje significativo: es donde se hace uso de la informacion previa como apoyo
para el desarrollo de nuevos conocimientos. Para ello, el alumno necesita dar significado e
importancia a la informacién recién adquirida, a este proceso se le conoce como
asimilacion.

El aprendizaje basado en proyectos: metodologia que se fundamenta en la resolucion de
problematicas o interrogantes a través de un proceso exploratorio que favorece la
asimilacion de informacion y destrezas a través de la elaboracién de un producto final.

El aprendizaje basado en juegos: se basa en emplear a la ludica como una herramienta de
ensefianza, para ello, los docentes se encargan de emplear medios recreativos como

material didéctico para introducir un contenido o para realizar una evaluacion especifica.
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La siguiente figura muestra algunas estrategias que pueden ayudar a fortalecer la atencion
de los educandos durante el desarrollo del proceso de ensefianza, por ello, es importante considerar
una serie de pasos, tales como:

1. Organizar tareas de aprendizaje generativo
2. Realizar preguntas para generar una respuesta
3. Ensefiar a escuchar
4. Hacerlo personal
5. Hacerlo importante
Figura 3

Estrategias para mejorar la atencion

«_ ESTRATEGIAS PARA MEJORAR LA ATENCION EN CLASE

prioricen el uso de su energia y su «espacio» de pensamiento consciente en torno al
material que queremos que aprendan (Juan Ferndndez, 2022).

> 2

PREGUNTA PARA ESCUCHA Y ENSENA
GENERAR A ESCUCHAR CON LA HAZLO HAZLO
RESPONSABILIDAD DE MISMA PERSONAL IMPORTANTE
RESPONDER RESPONSABILIDAD

¢cOMO? {COMO? ¢COMO? ¢COMO?

cultura  » Parandoy comprobando * Aprovechando la Haciendo que el alumnado
~ lacomprension. implicacion personaly ~ se apropie de algo
ne emocional del tangible:
alumnado en un » Manipulando los
: materiales al hablar de

Nota: Adaptado de Estrategias para mejorar la atencion en clase, por Juan Fernandez, 2022,

https://investigaciondocente.com/2022/09/18/cinco-maneras-de-mejorar-la-atencion-en-clase/



https://investigaciondocente.com/2022/09/18/cinco-maneras-de-mejorar-la-atencion-en-clase/
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Al conocer el impacto e importancia de las estrategias, el proyecto investigativo se centra
en la elaboracion de estrategias basadas en la clasificacion, organizacion y elaboracion de
informacion que ayuden al estudiante a mejorar su capacidad de atencion empleando plataformas
digitales. Por ende, las tecnologias de la informacion y comunicacion adquieren gran importancia
en el acto didactico, puesto que en ellas se almacenan una gran variedad de informacion, recursos,
sitios web y herramientas que permitiran la asimilacion de informacion.

3.3. Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)

Uno de las herramientas mas poderosas para el progreso y que se han consolidado en la
sociedad moderna han sido las TIC, un factor clave en la transformacién de algunos aspectos de
la vida diaria, una herramienta indispensable para mejorar el dialogo y las relaciones
interpersonales, asi como los procesos econdémicos, sanitarios, recreativos y educativos (Coléas et
al., 2018), asi pues, las TIC se han situado como una herramienta primordial para la educacion, al
ofrecer diversos recursos que favorecen y facilitan la formacion tanto para estudiantes como para
docentes, por ello, es un factor decisivo a considerar en el proceso educativo.

Para Cuzco y Jiménez (2019) “el uso de tecnologias brinda mayor accesibilidad a la
educacion, mejora el desarrollo de las actividades escolares y potencia el trabajo colaborativo y
cooperativo” (p. 16). De esta manera, el aprendizaje al estar complementado con las tecnologias
otorga diversos beneficios en el proceso formativo, al mismo tiempo que optimizan y desarrollan
competencias.

Mediante las TIC se promueve meétodos y estrategias de formacion ampliando los
escenarios de aprendizaje para los estudiantes y fomentando nuevas formas de interaccion entre
los mismos, de igual forma, permite una mayor facilidad de asimilar conocimientos de los

diferentes contenidos a traveés de diversas perspectivas, y que propicia el crecimiento de
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habilidades y destrezas originando un entorno de aprendizaje prospero y perfeccionado (Cabero y
Martinez, 2019, p. 248). Por lo tanto, el objetivo educativo de las TIC en el contexto formativo
debe ser que los alumnos aprendan a través de ellas fortaleciendo sus capacidades y desarrollando
un aprendizaje significativo (Diaz-Barriga, 2013, como se citd en Castillo, 2020).

Internet y las TIC han revolucionado las formas y maneras de difundir el conocimiento han
cambiado radicalmente. Estas herramientas han permitido modificar el modelo educativo,
flexibilizar y cambiar el proceso didactico a tal punto en el que los alumnos obtienen
conocimientos y aprenden de acuerdo a sus objetivos y propositos desde cualquier lugar en el que
se encuentren (Paz et al., 2018, p. 198).

Por otra parte, Pefia y Otéalora (2018) expresan que la ensefianza basada en la tecnologia se
refiere a procesos de formacién en los que la misma se constituye y establece como un factor clave
para desarrollar el proceso educativo (p.7).

Hernandez (2017) expresa que la complementariedad de estas tecnologias es cada vez mas
evidente y estd mas presente en la sociedad, y que su difusion entre alumnos, profesores e
instituciones educativas aportan a la mejoria del proceso educativo, promoviendo el aprendizaje
colectivo y colaborativo, mismos que llegan a crear un conocimiento transformador mediante el
uso de la tecnologia en los diferentes entornos de aprendizaje (p. 331).

Por lo tanto, la educacion al estar complementado con las TIC y al ser esta el eje central
del proceso didactico, otorgara una serie de beneficios al entorno educativo y no solamente a los
alumnos, sino también al ejercicio docente, al hacer que su trabajo se vea mas atractivo y eficiente.
En el &mbito educativo, las TIC han sido una herramienta de gran provecho y relevancia para el
proceso didactico al otorgar una serie de ventajas, sin embargo, su uso también conlleva algunos

riesgos y desventajas los cuales se detallan a continuacion.
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3.3.1. Ventajas y desventajas de las TIC

Sin duda alguna la incursion de las TIC en el campo educativo ha sido de gran provecho
para el desarrollo del proceso de ensefianza, dado que ha permitido el intercambio de conocimiento
y han otorgado una serie de ventajas en la educacion tales como:

e Mejora la atencién y aumenta la implicacion del estudiantado en el desarrollo de las
actividades.

e Favorece el trabajo conjunto entre docentes y estudiantes.

e Posee un alto poder de motivacién.

e Permiten una interaccion continua, facilitando el aprendizaje mediante la
retroalimentacion.

Flores-Camacho et al. (2019) mencionan que la tecnologia en educacién es un medio
beneficioso para afianzar el conocimiento tanto tedrico como practico de los estudiantes. En
consecuencia, los alumnos pueden comprender de mejor manera la informacion si se encuentran
en un entorno que admita multiples formas de representacion (p. 127).

Ademas, Roman (2017) manifiesta que su uso permite novedosos procesos de aprendizaje
dado que mediante las funciones que ofrecen las TIC se puede complementar y optimizar los
procesos de ensefianza mediante los inagotables materiales y recursos didacticos que en ellas existe
Y que a su vez se muestra como una herramienta que permite valorar y establecer resultados de los
aprendizajes (p. 193).

Por otra parte, Gacheiro (2018) indica que, si bien la aplicacion de las TIC en el entorno
formativo ha otorgado una serie de beneficios en el proceso de ensefianza, la integracion de las
mismas también enfrenta varios desafios y dificultades en el acto didactico, tales como:

e El uso excesivo de las estas puede ocasionar fatiga visual y complicaciones fisicas
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e Problemas técnicos cortes eléctricos, fallos en el software y hardware, poca capacidad para
transportar la informacion e incluso puede dar lugar a la aparicion de virus informatico.

e Puede suponer distraccion, si no se tiene planificado correctamente el proceso de
ensefanza.

e La informacion existente en internet no siempre es valida, por tal motivo, debemos
reconocer su procedencia.

La aparicion y aplicacion de las TIC en el proceso didéctico, como una herramienta que
permite complementar, transformar y enriquecer el proceso formativo mediante el intercambio de
informacion, surge un nuevo termino que permite reconducir a las TIC hacia una relacion mas
asertiva entre el conocimiento, la tecnologia y la educacién, las TAC.

3.4. Las tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento (TAC)

Son herramientas informéticas que permiten fomentar el aprendizaje y la creacion de
conocimiento tanto para estudiantes como para docentes, este Ultimo, serd el encargado de
desarrollar actividades a través de herramientas tecnoldgicas en su entorno para mejorar y reforzar
el aprendizaje (Hernandez, 2018, p. 195).

De igual forma, Latorre et al. (2018) sefialan que las TAC son las tecnologias que optimizan
el proceso educativo mediante diversos recursos digitales almacenadas en un espacio virtual con
la finalidad de fomentar la asimilacion, el pensamiento y analisis de informacion (p. 37). En este
sentido, es necesario una buena organizacion, distribucion y administracion de las herramientas y
actividades a realizar por parte del profesorado a fin de fortalecer el proceso de formacion.

En consecuencia, los docentes deben tener las habilidades necesarias para integrar los
medios digitales con el propdsito de crear conocimientos que promuevan la autosuficiencia,

capacidad de pensar criticamente y la libertad en el aprendizaje del estudiante, mismo que se
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desarrollara a través de propuestas innovadoras basadas en las TAC (Diaz-Guecha y Marquez-
Delgado, 2019, p. 24).

Desde esta perspectiva, las TAC son herramientas que tratan de dirigir a las TIC hacia una
aplicacion mas pedagogica, significativa y atractiva dentro del aula, por lo tanto, esta herramienta
permitird la adquisicion de conocimientos y aprendizajes en un ambiente dindmico y activo
(Gomez et al., 2018, p. 2513).

Por lo tanto, aquellos docentes que pueden estimular la atencidn, interés y deseo por
aprender en los estudiantes empleando métodos activos para ensefiarles a seleccionar y utilizar la
tecnologia a fin de adquirir, procesar, transformar y compartir la informacién con el fin de generar
nuevo conocimiento, son denominados por muchos como profesores TAC (Valarezo y Santos,
2019, p. 182). Ante ello, surge una gran red de informacion que enfatiza y posibilita la
colaboracion, conectividad e intercambio de conocimientos entre los diversos usuarios, la web 2.0.

3.5. Laweb 2.0

La web 2.0 es un espacio con una gran diversidad de informacion que favorece la
participacion e intercambio de informacion de los usuarios en determinado espacio, mismo que
brinda un aporte significativo al sistema educativo actual puesto que permite adquirir una gran
variedad de conocimientos a través de diversos recursos multimedia. Al respecto, Michaldn et al.
(2017) expresan que su aplicacion dentro del contexto formativo es vital dado que se muestra como
una fuente de aprendizaje que permite a los alumnos interactuar, crear y cooperar a través de
medios digitales para construir sus propios conocimientos y alcanzar objetivos de aprendizaje (p.
192).

Vargas (2019) define a la web 2.0 como un entorno digital donde todos los usuarios

contribuyen a través de publicaciones y creaciones en un entorno de colaboracion, potenciando las
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ventajas de las plataformas digitales y haciendo de internet un espacio dindmico y atractivo para
los estudiantes (p. 39).

Por ello, Bugawa y Mirzal (2018) sostienen que la Web 2.0 se ha transformado en una
plataforma de gran interés para el desarrollo del proceso educativo en vista de que permite a los
usuarios la libertad de crear contenidos y proporcionar un espacio para la colaboracion, la
discusién y el debate de diferentes ideas. Estas caracteristicas diferencian a la Web 2.0 de las
tecnologias tradicionales para crear y compartir contenidos e informacion (p. 5).

El surgimiento de la Web 2.0 han supuesto una etapa de transicién en una sociedad
impulsada por la tecnologia, con énfasis en la interrelacion, el intercambio de conocimientos y
especialmente en el aprendizaje. Por ello, internet se ha transformado en una vasta red de
informacion que provee una gran cantidad de conocimientos a fin de establecer y desarrollar
diversas actividades didacticas destinadas al aprendizaje en esta nueva era digital (Castells, 2003,
como se citd en Rodrigo-Cano et al., 2019).

Halim y Hashim (2019), destacan que este espacio virtual no solamente es un sitio para
intercambiar informacion, sino que a su vez las tecnologias permiten y facilitan la creacion y
difusion de conocimientos entre los usuarios por su capacidad de conectar y crear comunidades en
redes sociales, ante ello, la propia web esta formada por y para las personas que la utilizan (p. 20).

De igual forma da a conocer algunos de los beneficios de la web 2.0 en esta nueva época
marcada por el uso de las tecnologias.

e Aumenta la responsabilidad de los alumnos con el aprendizaje.
e Desarrollay enriquece las destrezas del estudiantado.
e Proporciona un entorno de aprendizaje comodo y dinamico

e Proporciona herramientas y recursos para perfeccionar el proceso didactico
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e Promueve la asimilacion de informacion entre iguales
e Aumenta el entusiasmo, interés y creatividad.

Por tales motivos, la presente investigacion opta por valerse de la web 2.0, debido a sus
multiples ventajas en el campo educacional como la transmision e intercambio de informacion,
facil accesibilidad y permite la interaccion y participacion entre usuarios.

Con la incursion de diversos recursos Y sitios web, surge una gran variedad de aspectos
positivos para la educacion siendo una de ellas las herramientas y plataformas digitales, aspectos
que han sido una gran contribucién para la educacién al brindar nuevas maneras ensefiar y aprender
mediante una gran variedad de estrategias, métodos, recursos y actividades que favorecen el
proceso didactico.

3.6. Herramientas digitales

La educacién apoyada por las TIC tiene como objetivo primordial hacer que el aprendizaje
sea mas activo, dindmico y significativo, dado que se posiciona como un medio que gestiona y
optimiza el proceso didactico.

Las herramientas digitales son otro aspecto positivo en el entorno educativo en vista de que
facilita la adquisicion y comprension del contenido a ensefiar mediante diferentes recursos
digitales, ayudando a acrecentar competencias y habilidades en cada uno de los estudiantes.

Padilla (2021) manifiesta que las herramientas digitales de aprendizaje son una amplia
gama de aplicaciones, software, plataformas y sitios web que facilitan las actividades pedagdgicas
en el proceso de formacion y permiten el trabajo desde una conexién a internet (p. 20).

Del mismo modo Maldonado et. al (2019) indica que estas herramientas son todos los
recursos de software disponibles en los ordenadores y dispositivos relacionados que permiten o

facilitan diversas actividades (p. 15).
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Por lo tanto, es importante emplear herramientas que por una parte permita a los estudiantes
consolidar sus aprendizajes y por otra organizar de mejor forma el proceso educativo mediante el
uso de estrategias y metodologias que brindaran al estudiante una gran variedad de ventajas en su
aprendizaje. Las herramientas digitales ofrecen una gran variedad de beneficios en el ambito
educativo, tales como: un entorno de formacion que se adapte a los cambios y circunstancias,
mejora las habilidades de interaccion y colaboracion en un determinado entorno (Soto y Torres,
2016).

Es preciso destacar que los docentes deben ser expertos en el uso de herramientas didacticas
informaticas para el entendimiento de los procesos y métodos educativos mediados por la
tecnologia para poder influir eficazmente en el aprendizaje del estudiante por medio de una
ensefianza innovadora y que se adecue a las metas u objetivos de los aprendizajes planificados
(Graham, 2011, como se cito en Esteve-Mon et al., 2018).

En este sentido, las herramientas digitales forman parte esencial de la tecnologia y por
consiguiente brindan un impacto positivo en la educacion, considerando que las mismas permiten
agilizar y optimizar los procesos educativos a través de diversos sitios web.

3.7. Plataformas educativas

Ante el avance de las TIC, una de los recursos tecnolégicos que han permitido una mayor
interrelacion entre el docente y el educando durante el proceso formativo son las plataformas
educativas, un recurso fundamental para fomentar, motivar y reforzar el aprendizaje del alumno.

Segun Carrillo, (2021) “las plataformas educativas son un espacio virtual en el que se logra
hallar varias herramientas aglomeradas y perfeccionadas para el ejercicio docente” (p.10). Vargas-
Cubero y Villalobos-Torres (2018) expresan que estas plataformas permiten perfeccionar los

resultados de aprendizaje al otorgar a los alumnos una serie de medios informaticos, como recursos
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digitales y multimedia que facilitan la colaboracion, intercambio y adquisicion de informacion en
entornos de aprendizaje (p. 4).

Serna y Alvites-Huamani (2021) indican que las plataformas virtuales son aplicaciones que
tienen en cuenta e integran diferentes herramientas de disefio y organizacion para la ejecucion de
diversas actividades didacticas especificas (p. 68).

En consecuencia, el principal objetivo de las plataformas educativas en el &mbito educativo
es la de organizar e implementar entornos flexibles y estimulantes mediados por la tecnologia para
el desarrollo de aprendizajes.

Ante ello, De Pablos et al. (2019) considera que estos espacios virtuales proporcionan el
apoyo técnico necesario e introduce cambios significativos en las estrategias y métodos a
desarrollar, creando un contexto flexible y dinamico de aprendizaje. Esto significa que su uso en
el proceso educativo se ha hecho evidente, dado que permite la aplicacion de modelos y teorias
pedagogicas mas avanzadas (p. 64).

Asimismo, Zhizhingo et al. (2020) se refieren a las plataformas educativas como un espacio
que favorece y transforma el proceso educativo a través de la integracion de diferentes programas
informaticos, permitiendo el intercambio y la adquisicion de la informacion entre docentes y
estudiantes (p. 238).

Sumado a ello, Del Prete Y Cabero (2019) hacen mencion sobre la practica docente
mediadas por los recursos digitales e indican que este un aspecto clave a desarrollar y perfeccionar,
dado que ellos son los responsables de crear y planificar actividades en el aula a través de medios
digitales, puesto que las mismas suponen una herramienta innovadora ante la educacion vy las

actividades escolares (p. 141).
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De la Cruz et al. (2020) comparte la misma opinidn y sugiere que el docente debe utilizar
métodos y recursos tecnolégicos que permitan a los alumnos desarrollar su capacidad de descubrir,
analizar y compartir informacion con el propdsito de desarrollar un juicio critico ante el nuevo
conocimiento (p. 201). Por lo tanto, el desarrollo y uso de estrategias metodologias en conjunto
con las herramientas digitales es el camino que se debe fomentar como educador para promover
la adquisicion de conocimientos y destrezas. Para ello, el docente cuenta con diversas plataformas
que permitiran mejorar el proceso didactico y a su vez afianzar los conocimientos y aprendizajes
de los estudiantes.

3.7.1. Tipos de plataformas educativas
La implementacion de las plataformas educativas ha mejorado la manera en la que se

efectla el proceso educativo, uno de los principales propositos de estas plataformas es promover
la creacion de contenidos a través de diversas actividades que permitan asimilar e impartir
conocimientos.

En relacion a ello, Carrillo (2021), menciona que existen diversos entornos educativos
virtuales tales como plataformas propias, plataformas comerciales y plataformas de software libre.

e Plataformas comerciales: se basan en la fusion y actualizacién de aplicaciones que
favorecen la obtencion de los objetivos de aprendizaje.

e Plataformas de software libre: es un espacio de acceso gratuito y cuentan con una gran
aceptacion y demanda debido a la libertad que tienen los usuarios para usarlas en diferentes
contenidos.

e Plataformas propias: responde a diversos aspectos educativos, desde grupos de
investigacion a instituciones dedicadas a investigar temas en campos especificos de la

educacion.
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En este sentido, las plataformas digitales forman parte esencial de la tecnologia y por

consiguiente se posicionan como un recurso significativo para el desarrollo del proceso educativo,

considerando que las mismas permiten agilizar y optimizar los procesos de ensefianza.

Ante ello, la presente investigacion cuenta con una gran variedad de plataformas digitales

de software libre que permitiran fortalecer la atencion de los estudiantes y a su vez mejorar el

rendimiento de los educandos durante el proceso formativo a través de diferentes actividades

digitales.

En vista de ello, cada una de las plataformas que se describen a continuacion son de gran

provecho en el proceso didactico puesto que se adecuan a la edad del estudiante y los diversos

contenidos de las diferentes asignaturas, entre ellas tenemos:

YouTube: plataforma que permite subir, compartir y visualizar videos entre los diversos
usuarios que la conforman (Youtube, 2022).

Canva; plataforma que permite crear diferentes tipos de plantillas online como
presentaciones, carteles, folletos, gréaficos, entre otras (Canva, 2022).

Mobbyt: es un entorno gratuito online que facilita la creacion de videojuegos de manera
rapida y sencilla de a acuerdo a los aprendizajes y contenidos que se deseen ensefiar
(Mobbyt, 2022).

Blooket: es un entorno virtual que ofrece y posibilita la creacion de cuestionarios
interactivos para los estudiantes (Blooket, 2022).

Educaplay: es una plataforma en linea que permite la creacion y distribucién de diversas
actividades didacticas de aprendizaje (Educaplay, 2022).

Wordwall: permite crear una gran diversidad de actividades multimedia de forma sencilla

y atractiva acorde a la actividad y edad del estudiante (Wordwall, 2022).
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e Genially: es una plataforma web que posibilita la elaboracion de materiales visuales e
interactivos de forma sencilla tales como: presentaciones, infografias, entre otras (Genially,
2022).

e Quizizz: esrecurso digital que facilita la elaboracion de cuestionarios personalizados en un
entorno ludico de ensefianza. El docente es responsable de generar y elaborar preguntas
donde los alumnos participan de manera activa desde un dispositivo ya sea una
computadora o celular (Quizizz, 2022).

e Educima: es una herramienta que permite estructurar contenidos a través de actividades
ludicas de aprendizaje como crucigramas, sopa de letras y rompecabezas digitales
(Educima, 2022).

e Cerebriti: es un entorno en donde se puede crear y compartir multiples actividades ladicas
de forma rapida y sencilla para las diferentes contenidos y asignaturas (Cerebriti, 2022).

e Coggle: es un software online que permite compartir y crear mapas mentales, diagramas
esquemas y mapas conceptuales a través del trabajo colaborativo (Coggle, 2022).

e Padlet: es un muro donde los estudiantes pueden publicar sus trabajos, subir proyectos y
archivos de manera muy sencilla y visualmente atractiva (Padlet, 2022).

Al contar con una gran variedad de sitios web almacenadas en la red, las plataformas y
herramientas presentadas con anterioridad ofreceran nuevas formas de ejecutar el proceso de
ensefianza aprendizaje dado que se presentan como herramientas que potencian la motivacion,
comprension, y especialmente la atencion de los estudiantes.

3.8. El rol del docente y el estudiante en la era digital
Guzzetti de Marecos (2020) hace mencion al trabajo que debe realizar el docente cuando

el proceso educativo esta mediada por las TIC, el profesor definird y disefiara actividades de apoyo
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que fomenten el aprendizaje, tales como el indagar informacion, publicar creaciones, obtener una
retroalimentacion conjunta, asi como la correccion y revision de textos (p. 866). Por lo tanto, el
docente se convierte en un guia, cuya tarea principal es acompafar al estudiante en la apropiacion
de la informacion y conocimiento al emplear las TIC y las diversas plataformas web que en ellas
existen.

Rizo (2020) comunica que el trabajo del docente en una educaciéon digital debe fomentar
la creatividad, el trabajo conjunto, ademas de impulsar la autoestima, la curiosidad y motivacion
de los alumnos lo cual permitira desarrollar y establecer conexiones con los demas estudiantes a
fin de aumentar su sentido de la responsabilidad en el curso de sus actividades, para establecer y
alcanzar objetivos de grupo promoviendo su desarrollo personal.

Mato-Vazquez y Alvarez-Seoane (2019) recalcan que el docente debe mantenerse en una
formacion continua con el proposito de perfeccionar el proceso educativo ante esta nueva era
digital, esto implica conocer nuevas herramientas tecnolégicas y nuevas formas de exponer la
informacion, donde la misma debe entenderse y evaluarse, puesto que esté frente a una sociedad
que conoce Yy hace uso de la tecnologia. (p. 84).

Para que las TIC y el quehacer docente tenga sentido en el proceso didactico Cejas-Ledn y
Navio-Gamez (2020) expresan que esta debe formar parte de una conceptualizacion que dé sentido
a las decisiones tomadas, ademas, advierten que la formacion de los docentes sin conocimientos
en TIC no tiene sentido alguno dado que actualmente la sociedad vive en un entorno mediado por
la tecnologia (p. 155).

Ante ello, aparece un aspecto clave a considerar en la formacion docente, la competencia
digital, elemento indispensable en un maestro para esta nueva era mediada por las tecnologias,

Flores-Lueg y Roig Vila (2019) la describen como la capacidad del profesor para utilizar sus
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propias habilidades pedagdgicas, combinarlas con las posibilidades que ofrecen los recursos
digitales e integrarlas en su ensefianza para favorecer la asimilacion de informacion, revolucionado
la manera de ensefiar y difundir el conocimiento (p. 156).

Ademas de estas competencias que los profesores deben adquirir a través de la experiencia
laboral, las competencias en materia de TIC son esenciales y deben utilizarse para maximizar su
potencial para generar conocimientos que puedan compartirse.

En referencia al estudiante como parte fundamental dentro del proceso educativo Rizo
(2020) manifiesta que la aplicacion de las TIC puede facilitar la asimilacion de contenidos en los
estudiantes al permitir estos accedan a la informacion y conocimiento de temas especificos y al
proporcionar a profesores y a estudiantes herramientas que permitan valorar sus aprendizajes. Por
tal motivo, Medellin (2018) sefiala que se necesita impulsar la innovacién y uso de las TIC a fin
de dotar a los alumnos de habilidades informaticas y digitales esenciales para la resolver problemas
sobre temas especificos de estudio a fin de formar un pensamiento critico y obtener un aprendizaje
valioso en un entorno de colaboracion (p. 14).

Con relacion a ello, Paulo Freire, 2005 (como se citd en Gomez, 2016) subraya que la
educacion debe ser un espacio emancipador que promueva una formacion activa para facilitar el
aprendizaje creativo, critico, y participativo en el estudiante y que se aleje del sistema tradicional
de ensefianza (p. 64), para ello, el docente necesita emplear metodologias innovadoras mediante
el uso de las tecnologias con el fin de dar paso a una educacion flexible, dindmica y atractiva que
facilite al alumno la apropiacion del conocimiento.

Ante esta nueva era digital, la incorporacién de las TIC, las TAC, las plataformas y
herramientas digitales son un aspecto crucial para la adquisicion de conocimientos en la educacion,

puesto que las mismas permiten al estudiante desempefiar un papel activo en su aprendizaje,
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promoviendo aspectos como la atencidn, creatividad, interés y motivacion por aprender, aspectos
que se desarrollan a traves de una gran variedad de recursos almacenados en la red, mismos que
tienen como proposito brindar libertad y una gran variedad de opciones al estudiante al momento
de adquirir informacion y conocimientos.

4. Metodologia

El proyecto de investigacion se realiza bajo el marco de una metodologia de tipo mixta
(cualitativa y cuantitativa), mismas que han permitido analizar y comprender la problematica de
estudio. En este sentido, Alan y Cortez (2018) manifiestan que la investigacion cuantitativa es un
enfoque estructurado para recoger y analizar datos procedentes de multiples fuentes, a través de la
aplicacion de diversas herramientas basadas en la estadistica y las matematicas para obtener
resultados, por ello, es importante cuantificar el problema para entender hasta qué punto se puede
predecir y buscar resultados (p. 69).

Por su parte, los autores anteriormente mencionados expresan que el método cualitativo
permite explorar y describir la naturaleza de las actividades, las relaciones, los problemas, las
herramientas, los materiales o los recursos en un contexto o problema concreto de las ciencias
sociales a fin de obtener una descripcion completa del tema de investigacién mediante un analisis
holistico (p. 75).

En este sentido, se aplican diversas técnicas de recoleccion como entrevistas, encuestas y
fichas de observacion con el propdsito de conocer y analizar las variables objeto de estudio, en
este caso, las plataformas y herramientas digitales como la variable independiente y la atencién
como la variable dependiente. De esta manera, se pretende conocer y comprender la problematica
de investigacion que se encuentra presente en los estudiantes del cuarto afio de educacién bésica

de la Unidad Educativa Miguel Malo Gonzélez.
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Para conocer y establecer una solucion a la problematica planteada, se realizé un analisis
y estudio de la teoria mas reciente con la finalidad de disefiar la propuesta de investigacion.
5. Propuesta metodoldgica

5.1. Tipo de propuesta
La propuesta metodoldgica se centra en la elaboracién de actividades didacticas empleando

plataformas y herramientas digitales con el objetivo de disminuir las dificultades en el proceso de
atencion de los educandos del cuarto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
Miguel Malo Gonzélez en el area de Lengua y Literatura.
Entre las principales herramientas a utilizar para la elaboracion de las actividades
didacticas que permitirdn estimular la atencion de los educandos en su proceso formativo estan:
e Youtube
e Educaplay
e Genially
e Wordwall
e Blooket
e Quizizz
o Cerebriti
Para la elaboracion de las actividades se efectud un andlisis de las técnicas de recoleccion
aplicada a educandos, docentes y directivos con el proposito de comprender las causas que dan
lugar a la problematica de investigacion, de esta manera, se priorizan los aspectos de mayor
dificultad dentro del proceso de atencion del estudiante.
5.2. Partes de la propuesta
Para la elaboracion de la propuesta metodoldgica que contiene las actividades didacticas

para la estimulacion de la atencion a través del uso de diversas plataformas digitales, se describen
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los apartados y actividades que se usaran para trabajar con los estudiantes, teniendo en
consideracion los contenidos, objetivos, conocimientos e intereses que permitan al estudiante
enfrascarse en la actividad que realiza. En este sentido, la propuesta se compone de los siguientes
apartados:
e Titulo
e Introduccion
e Objetivos
e Datos descriptivos de la institucion y sujetos de estudio
e Descripcion de las actividades
5.3. Destinatarios
La presente propuesta metodoldgica va dirigida a los estudiantes del 4° afio de Educacion
Basica de la Unidad Educativa Miguel Malo Gonzalez, misma que esta conformado por un total
de 33 educandos, 15 hombres y 18 mujeres con una edad que varia entre los 8 y 9 afios.
5.4. Técnicas utilizadas para construir la propuesta
Para el desarrollo de la presente propuesta se emplean diversas técnicas tales como:
e Ficha de observacion
Es una herramienta de investigacién que permite identificar y describir con precision el
accionar de las personas. Para ello, el investigador tiene que acudir al sitio en el que se produce el
hecho o suceso objeto de estudio.
e Encuesta
Consiste en conseguir informacion a partir del estudio de los sujetos de investigacion con

el propdsito de obtener opiniones, apreciaciones o sugerencias, es por ello que las encuestas
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proporcionan una amplia informacion de un tema especifico de estudio, por lo tanto, para obtener
resultados beneficiosos es indispensable poner en claro los objetivos de la investigacion.
e Entrevista
Es un proceso que permite obtener informacion detallada del tema de investigacion
mediante las opiniones, experiencias y apreciaciones de los sujetos de estudio, para ello, se hace

emplea una serie de preguntas que permitan obtener datos sobre el tema de estudio.
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PROPUESTA METODOLOGICA

Objetivo: Fortalecer la atencion de los estudiantes mediante la elaboracion de actividades
didacticas empleando plataformas digitales.
Descripcion de las actividades didacticas

Las siguientes actividades de aprendizaje se orientan al desarrollo y estimulacion de la
atencion, por lo tanto, cada actividad tendrd como objetivo comprometer e involucrar a los
educandos en su proceso de formacién mediante el uso de plataformas digitales con la finalidad
de minimizar las dificultades en el proceso de atencién, despertando la motivacién y atrayendo el
interés y curiosidad en su proceso de aprendizaje, aspectos que son de gran relevancia para captar
la atencién del estudiante.
Fases para el desarrollo de las actividades didacticas

Las siguientes actividades se desarrollan de acuerdo a 3 aspectos que se especifican en la

planificacion didactica, tales como:

1. Anticipacién, mediante la activacién de conocimientos, se presentan los contenidos

y objetivos a ser desarrollados.

Para el desarrollo de dicha fase, se contara con el apoyo de la plataforma YouTube y
los videos de los diversos usuarios de dicha plataforma, este recurso serd de gran
utilidad puesto que proporciona una enseflanza diferenciada de acuerdo a los
contenidos y asignaturas mediante un aprendizaje visual y auditivo que generan un

gran interés y motivacion por aprender.

2. Construccion del conocimiento, a través de las actividades practicas que permitan

alcanzar los objetivos acordes al tema planteado.

Se dispone de las herramientas educaplay, coggle, wordwall, mobbyt y genially,



recursos orientados a la organizacion, clasificacion y elaboracion de informacion con
la finalidad de atraer el interés del estudiante y captar su atencion mediante diversas

actividades didacticas.

Consolidacion del aprendizaje, mediante la reflexion y razonamiento que permita a

los estudiantes afianzar lo que han aprendido.

Para ello, las actividades desarrolladas se apoyan en herramientas digales tales como:
blooket, quizizz, educima, cerebriti, canva y padlet, recursos que permitiran estimular
y potenciar la atencién del estudiante por medio de varias actividades de seleccién y
elaboracion de informacién, a su vez, dichos recursos permitiran realizar un
acompafiamiento al proceso de atencién y aprendizaje del estudiante.

A continuacion, se describen las actividades didacticas que hacen uso de plataformas

y herramientas digitales para estimular la atencion de los educandos:

43
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ACTIVIDADES DIDACTICAS

INDICE
ACTIVIDAD 1 DESCRIPCION DE PERSONAS .......ooovvvreereesseeessesseesssesseesesssessssesssnsennees 46
ACTIVIDAD 2 ESCRIBIMOS AUTORRETRATOS ......oooovvereeereneesseissiinssesssssesssessssnssnnees 50
ACTIVIDAD 3 ESCRIBIMOS AUTORRETRATOS .....co.ocevirinereeeiesessieseessssssssesssesesssnens 55
ACTIVIDAD 4 LA DESCRIPCION.......coooirieriieeieeeosseeesieseeseesssessssessssssss s anssssssssssnsssnnees 60
ACTIVIDAD 5 jA LEER MAS CUENTOS!.....oooiviriieeneeeeeeseseeessssseseesssssess s ssessess s 65
ACTIVIDAD 6 DISFRUTO DE LA POESIA ......ovoeveeeeeeeeeeseseeses s asseessssssssesseenss s 70
ACTIVIDAD 7 LOS TEXTOS Y SU INTENCION COMUNICATIVA .....cooovrrerriereerrerrene, 75
ACTIVIDAD 8 APRENDO A NARRAR .......coovrieeirtseeiieeeseisseesseesisssessesssssssssessssssssess s 80
ACTIVIDAD 9 APRENDO A NARRAR ......c.ovvmviirissiississoessessesesssisssasssssessssssssssssasssasssnes 85

ACTIVIDAD 10 LA DESCRIPCION......coceviiiieieieicecisetesiese e 90
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ACTIVIDAD 1 DESCRIPCION DE PERSONAS

Tema: Sustantivos y adjetivos

Descripcion de la destreza con criterio de desempefio a ejecutar con sus respectivas

estrategias y actividades didacticas

La destreza con criterio de desempefio a desarrollar en la actividad propuesta hace

referencia a la descripcion de personas, para ello, se ordenaran las ideas con una secuencia ldgica,

utilizando conectores y adjetivos; en situaciones comunicativas que las requiera (Ministerio de

educacién [MINEDUC], 2019). Para ello, se dispone de una variedad de recursos digitales que

permitiran focalizar la atencion del estudiante.

Fases para la ejecucion de la actividad didactica

1. Anticipacién
Se comenzara comunicando el propdsito y destreza a ser ejecutada durante la clase.
Se procedera a la activacion de conocimientos a traves de preguntas exploratorias y

mediante: https://www.youtube.com/watch?v=aeOkAL6v6lg&ab channel=PechasTV

2. Construccion del conocimiento

Se realizara una reflexion del video mediante preguntas para establecer ideas, nociones
del tema a desarrollar.

Se estableceran grupos para describir e identificar los sustantivos y adjetivos a través de
actividades didacticas digitales.

https://www.educaplay.com/learning-resources/13480635-sustantivos y adjetivos.html

3. Consolidacion
Entrar al enlace que se coloca a continuacion para desarrollar la tarea del tema

establecido https://play.blooket.com/solo?id=63c45970ee38a71fd28a0a89



https://www.youtube.com/watch?v=aeOkAL6v6lg&ab_channel=PechasTV
https://www.educaplay.com/learning-resources/13480635-sustantivos_y_adjetivos.html
https://play.blooket.com/solo?id=63c45970ee38a71fd28a0a89
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LL.2.4.4. Escribir
descripciones de
objetos, animales,
lugares y personas
ordenando las ideas
seglin una secuencia
I6gica, por temas y
subtemas, por medio
de conectores
consecutivos,
atributos, adjetivos
calificativos y
pOosesivos, en
situaciones
comunicativas que lo

requieran.

Anticipacion
- Comenzar comunicando el propoésito
y destreza a ser ejecutada en la clase.
- Proceder a la activacion de
conocimientos a traves de preguntas
exploratorias y mediante el video:
sustantivos y adjetivos.

https://www.youtube.com/watch?v=aeOkA

L6v6lg&ab channel=PechasTV

L0S SUSTANTIVOS Y
SUS ADJETIVOS

Pechas Mil

Construccién del conocimiento
- Analizar el video para establecer
preguntas, ideas o nociones del tema

a desarrollar.

-Dispositivos

digitales

- Sitios web
-Actividades
didacticas

-Libro

CE.LL.2.9. Utiliza
elementos de la
lengua apropiados
para diferentes tipos
de textos narrativos
y descriptivos;
emplea una
diversidad de
formatos, recursos y
materiales para
comunicar ideas con

eficiencia.

I.LL.2.9.3. Escribe
diferentes tipos de
textos descriptivos
(de objetos,
animales, lugares y
personas); ordena
las ideas seglin una
secuencia ldgica,
por temas y
subtemas; utiliza
conectores
consecutivos,
atributos, adjetivos
calificativos y
posesivos, y una
diversidad de
formatos, recursos y
materiales, en las

situaciones

Actividades didacticas

Actividad 1

Select a Game Mode

E?Lbrﬁ

and
ARAWY



https://www.youtube.com/watch?v=aeOkAL6v6lg&ab_channel=PechasTV
https://www.youtube.com/watch?v=aeOkAL6v6lg&ab_channel=PechasTV
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- Establecer grupos para comunicativas que
describir e identificar los lo requieran. (1.1.,
sustantivos y adjetivos a 1.3)

traves de actividades
didacticas digitales.
https://www.educaplay.com/
learning-
resources/13480635-

sustantivos vy adjetivos.html

Consolidacion
- Ingresar al siguiente link para
resolver la actividad didactica del
tema propuesto.
https://play.blooket.com/solo?id=63c45970e
e38a71fd28a0a89



https://www.educaplay.com/learning-resources/13480635-sustantivos_y_adjetivos.html
https://www.educaplay.com/learning-resources/13480635-sustantivos_y_adjetivos.html
https://www.educaplay.com/learning-resources/13480635-sustantivos_y_adjetivos.html
https://www.educaplay.com/learning-resources/13480635-sustantivos_y_adjetivos.html
https://play.blooket.com/solo?id=63c45970ee38a71fd28a0a89
https://play.blooket.com/solo?id=63c45970ee38a71fd28a0a89
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ACTIVIDAD 2 ESCRIBIMOS AUTORRETRATOS

Tema: Los pronombres personales
Descripcion de la destreza con criterio de desempefio a ejecutar con sus respectivas
estrategias y actividades did4ctica

La destreza con criterio de desempefio a desarrollar en la actividad propuesta hace
referencia a la aplicacion de estrategias de pensamiento (ampliacion de ideas, secuencia ldgica,
seleccion, ordenacioén y jerarquizacion de ideas, uso de organizadores graficos, entre otras) en la
escritura de relatos de experiencias personales, hechos cotidianos u otros sucesos Yy
acontecimientos de interés, y en las descripciones de objetos, animales, lugares y personas, durante
la autoevaluacion de sus escritos (MINEDUC, 2019). Para ello, se empleardn recursos y
actividades ludicas digitales que permitan despertar el interés del estudiante.
Fases para la ejecucion de la actividad didactica

1. Anticipacion

Se comenzara comunicando el propdsito y destreza a ser ejecutada en la clase.
- Se procederda a la activacion de conocimientos a través del analisis de imagenes y videos.

https://www.youtube.com/watch?v=0HEY Zgd6jPE&ab channel=Tal%C3%ADalund-

VideosEducativos

2. Construccién del conocimiento

- Mediante el video visualizado se estableceran ideas, conceptos que permitan comprender
el tema.

- Identificar los pronombres personales empleando los recursos digitales.

- Resolver la actividad didactica de los pronombres personales.

https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?1d=306858



https://www.youtube.com/watch?v=oHEYZgd6jPE&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://www.youtube.com/watch?v=oHEYZgd6jPE&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?Id=306858

. Consolidacion

Entrar al enlace que se coloca a continuacion para desarrollar la actividad del tema
expuesto.

https://quizizz.com/join/lesson/637fd93b06146b001d0946aa/start
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e Escribir relatos y textos y descriptivos, en diversos soportes disponibles, y emplearlos como medios de
i comunicacién y expresion del pensamiento.
OBJETIVOS ESPECIFICOSDE LA | o Desarrollar las habilidades de pensamiento para fortalecer las capacidades de resolucion de problemas y
UNIDAD aprendizaje autbnomo mediante el uso de la lengua oral y escrita.
o Reflexionar sobre los patrones semanticos, léxicos, sintacticos, ortograficos y las propiedades textuales para
aplicarlos en sus producciones escritas.
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Ministerio
de Educacién

LL.2.4.2. Aplicar
estrategias de
pensamiento
(ampliacion de ideas,
secuencia ldgica,
seleccion, ordenacion y
jerarquizacion de ideas,
uso de organizadores
graficos, entre otras) en
la escritura de relatos de
experiencias personales,
hechos cotidianos u
otros sucesos y
acontecimientos de
interés, y en las
descripciones de
objetos, animales,
lugares y personas,

durante la

Anticipacion
Comenzar comunicando el
proposito y destreza a ser

ejecutada en la clase.

Proceder a la activacion de

conocimientos mediante el andlisis

de imagenes y videos.

https://www.youtube.com/watch?v

-Dispositivos
digitales

- Sitios web

-Actividades
didacticas

-Libro

=0HEY Zgd6jPE&ab channel=Tal

%C3%ADal.und-

VideosEducativos

N

Construccion del conocimiento
Analizar y establecer ideas que

permitan comprender el tema.

CE.LL.2.8. Aplica
el proceso de
escritura en la
produccion de
textos narrativos y
descriptivos, usando
estrategias y
procesos de
pensamiento; los
apoya y enriquece
con paratextos y
recursos de las TIC,
y cita fuentes

cuando sea el caso.

I.LL.2.8.1. Aplica el
proceso de escritura
en la produccién de
textos narrativos
(relatos escritos de
experiencias
personales,

hechos cotidianos u
otros sucesos y
acontecimientos

de interés), usando
estrategias y procesos
de pensamiento
(ampliacion de ideas,
secuencia logica,
seleccion ordenacion
y jerarquizacion de
ideas; y uso de
organizadores
graficos, entre otros),
apoyandolo y
enriqueciéndolo con
paratextos y recursos

Actividades didacticas

Actividad 1

iPronombresiPersonales

| videojuego educativo | Lengua | =

>

Autor: Edgar Pacheco i

N -

Actividad 2



https://www.youtube.com/watch?v=oHEYZgd6jPE&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://www.youtube.com/watch?v=oHEYZgd6jPE&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://www.youtube.com/watch?v=oHEYZgd6jPE&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://www.youtube.com/watch?v=oHEYZgd6jPE&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
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autoevaluacion de sus - Identificar los pronombres de las TIC, en las
escritos. personales empleando los recursos situaciones
- comunicativas
digitales.

que lo requieran.
- Resolver la actividad didactica de (J.2.,1.3)

los pronombres personales
https://mobbyt.com/videojuego/ed
ucativo/?1d=306858

Consolidacioén

- Entrar al siguiente link para
desarrollar la actividad del tema
expuesto.
https://quizizz.com/join/lesson/637
fd93b06146b001d0946aa/start



https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?Id=306858
https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?Id=306858
https://quizizz.com/join/lesson/637fd93b06146b001d0946aa/start
https://quizizz.com/join/lesson/637fd93b06146b001d0946aa/start
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ACTIVIDAD 3 ESCRIBIMOS AUTORRETRATOS

Tema: El verbo
Descripcion de la destreza con criterio de desempefio a ejecutar con sus respectivas
estrategias y actividades didactica

La destreza con criterio de desempefio a desarrollar en la actividad propuesta hace
referencia a la aplicacion de estrategias de pensamiento (ampliacion de ideas, secuencia logica,
seleccion, ordenacién y jerarquizacion de ideas, uso de organizadores graficos, entre otras) en la
escritura de relatos de experiencias personales, hechos cotidianos u otros sucesos Yy
acontecimientos de interés, y en las descripciones de objetos, animales, lugares y personas, durante
la autoevaluacion de sus escritos (MINEDUC, 2019), por lo tanto, se emplearan plataformas
digitales como una herramienta que permita la focalizacion de la atencion ante el desarrollo una
actividad determinada.
Fases para la ejecucion de la actividad didactica

1. Anticipacion

Se comenzara comunicando el propdsito y destreza a ser ejecutada en la clase.
- Se procederé a la activacion de conocimientos previos mediante:

https://www.youtube.com/watch?v=F31XS-

rjfABA&ab channel=Aula365%E2%80%93LosCreadores

2. Construccion del conocimiento

- Mediante la visualizacion del video, se estableceran ideas, conceptos que permitan
comprender el tema de estudio.

- Realizar un organizador grafico empleando recursos digitales.

https://coggle.it/diagram/Y4EbW71E051jUmfk/t/el-verbo



https://www.youtube.com/watch?v=F31XS-rjABA&ab_channel=Aula365%E2%80%93LosCreadores
https://www.youtube.com/watch?v=F31XS-rjABA&ab_channel=Aula365%E2%80%93LosCreadores
https://coggle.it/diagram/Y4EbW71Eo51jUmfk/t/el-verbo

Consolidacion

Realizar una presentacion sobre la actividad realizada utilizando recursos digitales
(power point, canva, genially, etc.)

La siguiente plataforma permitira dar seguimiento a las actividades desarrolladas en la

clase. https://es.padlet.com/
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N° DE LA UNIDAD DE
PLANIFICACION 2 TEMA El verbo

e Escribir relatos y textos y descriptivos, en diversos soportes disponibles, y emplearlos como medios de
comunicacion y expresion del pensamiento.
OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA | e Desarrollar las habilidades de pensamiento para fortalecer las capacidades de resolucion de problemas y
UNIDAD aprendizaje autdnomo mediante el uso de la lengua oral y escrita.

o Reflexionar sobre los patrones semanticos, l1éxicos, sintacticos, ortogréaficos y las propiedades textuales para

aplicarlos en sus producciones escritas.
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5’ Ministerio
de Educacién

LL.2.4.2. Aplicar
estrategias de
pensamiento
(ampliacion de ideas,
secuencia ldgica,
seleccion, ordenacion y
jerarquizacion de ideas,
uso de organizadores
graficos, entre otras) en
la escritura de relatos de
experiencias personales,
hechos cotidianos u
otros sucesos y
acontecimientos de
interés, y en las
descripciones de
objetos, animales,
lugares y personas,

durante la

Anticipacion
Comenzar comunicando el
proposito y destreza a ser
ejecutada en la clase.
Proceder a la activacion de
conocimientos a través de:

https://www.youtube.com/watch?v

-Dispositivos
digitales

- Sitios web

-Actividades
didacticas

-Libro

=F31XS-
rfABA&ab channel=Aula365%E2

2%080%93LosCreadores

VERBG@S

ESGRIBIRET JUCAR
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CE.LL.2.8. Aplica
el proceso de
escrituraen la
produccion de
textos narrativos y
descriptivos, usando
estrategias y
procesos de
pensamiento; los
apoya y enriquece
con paratextos y
recursos de las TIC,
y cita fuentes
cuando sea el caso.

I.LL.2.8.1. Aplica el
proceso de escritura
en la produccion de
textos narrativos
(relatos escritos de
experiencias
personales,

hechos cotidianos u
otros sucesos y
acontecimientos

de interés), usando
estrategias y procesos
de pensamiento
(ampliacion de ideas,
secuencia logica,
seleccion ordenacion
 jerarquizacion de
ideas; y uso de
organizadores
graficos, entre otros),
apoyandolo y
enriqueciéndolo con
paratextos y recursos
de las TIC, en las
situaciones
comunicativas

que lo requieran.
(J.2.,1.3.)

Actividades didacticas:

Actividad 1

.

FIVERAO

Actividad 2

Presentacion empleando recursos
digitales (power point, canva,
genially, etc.)



https://www.youtube.com/watch?v=F31XS-rjABA&ab_channel=Aula365%E2%80%93LosCreadores
https://www.youtube.com/watch?v=F31XS-rjABA&ab_channel=Aula365%E2%80%93LosCreadores
https://www.youtube.com/watch?v=F31XS-rjABA&ab_channel=Aula365%E2%80%93LosCreadores
https://www.youtube.com/watch?v=F31XS-rjABA&ab_channel=Aula365%E2%80%93LosCreadores
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autoevaluacioén de sus

escritos.

Construccion del conocimiento

Formar ideas, conceptos que
permitan comprender el tema de
estudio.

Realizar un organizador grafico
empleando recursos digitales.
https://coggle.it/diagram/Y4EbW7

1E051jUmfk/t/el-verbo

Consolidacion
Realizar una presentacion sobre la
actividad realizada utilizando
recursos digitales (power point,
canva, genially, etc.).
Dar seguimiento a las actividades
desarrolladas en la clase a través
de:
https://es.padlet.com/

I.LL.2.8.2. Aplica el
proceso de escritura
en la produccion

de textos descriptivos
(de objetos, animales,
lugares y personas),
usando estrategias y
procesos de
pensamiento
(ampliacion de ideas,
secuencia logica,
seleccion ordenacion
\ jerarquizacion de
ideas; organizadores
graficos, entre otros),
y cita fuentes cuando
sea el caso, en las
situaciones
comunicativas que lo
requieran. (J.2., 1.3.)



https://coggle.it/diagram/Y4EbW71Eo51jUmfk/t/el-verbo
https://coggle.it/diagram/Y4EbW71Eo51jUmfk/t/el-verbo
https://es.padlet.com/
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ACTIVIDAD 4 LA DESCRIPCION

Tema: Palabras agudas, graves y esdrdjulas
Descripcion de la destreza con criterio de desempefio a ejecutar con sus respectivas
estrategias y actividades did4ctica

La destreza con criterio de desempefio a desarrollar en la actividad propuesta hace
referencia al apoyo y enriquecimiento del proceso de escritura de sus relatos de experiencias
personales y hechos cotidianos y de descripciones de objetos, animales y lugares, mediante
paratextos, recursos TIC y la citacion de fuentes (MINEDUC, 2019), para ello, se emplearan
recursos educativos digitales que permitiran al estudiante mejorar su proceso de atencion.
Fases para la ejecucion de la actividad didactica

1. Anticipacion

Se comenzara comunicando el propdsito y destreza a ser ejecutada en la clase.
- Se procedera a la activacion de conocimientos mediante una lluvia de ideas y a través del
video:

https://www.youtube.com/watch?v=vKCA38bRa5E&ab channel=ClasesParticularesen%

C3%81vila
2. Construccién del conocimiento
- Reflexidn a traves de preguntas dirigidas para formar conceptos del tema a desarrollar.
- Caracterizacion e identificacion de las palabras agudas, graves y esdrdjulas
- Resolver la actividad ludica de la clase desarrollada.

https://wordwall.net/es/resource/38739151/palabras-agudas-graves-y-esdr%c3%bajulas



https://www.youtube.com/watch?v=vKCA38bRa5E&ab_channel=ClasesParticularesen%C3%81vila
https://www.youtube.com/watch?v=vKCA38bRa5E&ab_channel=ClasesParticularesen%C3%81vila
https://wordwall.net/es/resource/38739151/palabras-agudas-graves-y-esdr%c3%bajulas

Consolidacion
Entrar al enlace que se coloca a continuacién para la ejecucion de la actividad del tema
desarrollado

https://www.educima.com/wordsearches/palabras-1620248
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Ministerio

UNIDAD EDUCATIVA “MIGUEL MALO GONZALEZ” IE de Educacion

Gualaceo- Azuay- Ecuador

DISTRITO 01D04

PLANIFICACION

NIVEL: AREA: ASIGNATURA: GRADO/CURSO SECCION: DOCENTE:

Basica elemental Escritura Lengua y Literatura Cuarto Matutina Edgar Pacheco

N° DE LA UNIDA'D DE
PLANIFICACION 3 TEMA Palabras agudas, graves y esdrujulas

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA e Escribir relatos y textos y descriptivos, en diversos soportes disponibles, y emplearlos como medios de
UNIDAD comunicacioén y expresién del pensamiento.




UNIDAD EDUCATIVA “MIGUEL MALO GONZALEZ”

Gualaceo- Azuay- Ecuador

DISTRITO 01D04

PLANIFICACION

6; Ministerio
de Educacién

LL.2.4.6. Apoyar y
enriquecer el proceso de
escritura de

sus relatos de
experiencias personales
y hechos cotidianos

y de descripciones de
objetos, animales y
lugares, mediante
paratextos, recursos TIC
y la citacion de fuentes.

Anticipacion

Iniciar comunicando el prop6sito y
destreza a ser ejecutada en la clase.

Activar conocimientos a través de

una lluvia de ideas y mediante el

video:

https://www.youtube.com/watch?v

=vKCA38bRa5E&ab channel=CI

asesParticularesen%C3%81vila

Construccién del conocimiento
Analizar la lluvia de ideas para
formar conceptos a partir de las
mismas.

Caracterizar e identificar de las
palabras agudas, graves y

esdrajulas

Resolver la actividad lUdica de la

clase desarrollada.

-Dispositivos
digitales

- Sitios web

-Actividades
didacticas

-Libro

CE.LL.2.8. Aplica
el proceso de
escrituraen la
produccion de
textos narrativos y
descriptivos, usando
estrategias y
procesos de
pensamiento; los
apoya y enriquece
con paratextos y
recursos de las TIC,
y cita fuentes
cuando sea el caso.

I.LL.2.8.1. Aplica el
proceso de escritura
en la produccion de
textos narrativos
(relatos escritos de
experiencias
personales,

hechos cotidianos u
otros sucesos y
acontecimientos

de interés), usando
estrategias y procesos
de pensamiento
(ampliacion de ideas,
secuencia logica,
seleccion ordenacion
y jerarquizacion de
ideas; y uso de
organizadores
graficos, entre otros),
apoyandolo y
enriqueciéndolo con
paratextos y recursos
de las TIC, en las

Actividades didacticas

Actividad 1

Palabras

Encuentra las palabras agudas, graves y esdrijulas

Actividad 2

L‘

| | I S
[ I !IE':.::-:IL_ —nr

= CQue son las'palabras agudas?

D g3



https://www.youtube.com/watch?v=vKCA38bRa5E&ab_channel=ClasesParticularesen%C3%81vila
https://www.youtube.com/watch?v=vKCA38bRa5E&ab_channel=ClasesParticularesen%C3%81vila
https://www.youtube.com/watch?v=vKCA38bRa5E&ab_channel=ClasesParticularesen%C3%81vila
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DISTRITO 01D04

PLANIFICACION

situaciones
comunicativas
que lo requieran.
8739151 /palabras-agudas-graves- J.2.,1.3.)

https://wordwall.net/es/resource/3

y-esdr%c3%bajulas

Consolidacion
- Elaborar una presentacion sobre la
actividad expuesta utilizando
recursos digitales.
- Realizar un seguimiento a las
actividades desarrolladas.

https://www.educima.com/wordse

arches/palabras-1620248



https://wordwall.net/es/resource/38739151/palabras-agudas-graves-y-esdr%c3%bajulas
https://wordwall.net/es/resource/38739151/palabras-agudas-graves-y-esdr%c3%bajulas
https://wordwall.net/es/resource/38739151/palabras-agudas-graves-y-esdr%c3%bajulas
https://www.educima.com/wordsearches/palabras-1620248
https://www.educima.com/wordsearches/palabras-1620248
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ACTIVIDAD 5 jA LEER MAS CUENTOS!

Tema: El cuento
Descripcion de la destreza con criterio de desempefio a ejecutar con sus respectivas
estrategias y actividades did4ctica

La destreza con criterio de desempefio a desarrollar en la actividad propuesta hace
referencia al escuchar y leer diversos géneros literarios (privilegiando textos ecuatorianos,
populares y de autor), para potenciar la imaginacion, la curiosidad y la memoria (MINEDUC,
2019), para ello, se emplearan recursos digitales que permitiran al estudiante interesarse por su
aprendizaje y especialmente a fin de potenciar su capacidad de atencion a través de diversas
actividades lddicas.
Fases para la ejecucion de la actividad didactica

1. Anticipacion

Se comenzara comunicando el propdsito y destreza a ser ejecutada en la clase.
- Se procederé a la activacion de conocimientos a través del dialogo del video expuesto:

https://www.youtube.com/watch?v=uLnBJMacXOIl&ab channel=Aulachachi

2. Construccién del conocimiento

- Dar a conocer ideas y pensamientos que permitan generar conceptos acerca del tema de
estudio.

- Caracterizacion e identificacion de las partes que componen un cuento

- Resolver la actividad ludica de la clase desarrollada.

https://view.genial.ly/6388ff2284aa930018b9bfee/interactive-content-el-cuento



https://www.youtube.com/watch?v=uLnBJMqcXOI&ab_channel=Aulachachi
https://view.genial.ly/6388ff2284aa930018b9bfee/interactive-content-el-cuento

3. Consolidacion
- Ingresar al enlace que se coloca a continuacion para resolver la actividad del tema

desarrollado https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/el-cuentol
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NIVEL:

AREA: ASIGNATURA: GRADO/CURSO SECCION: DOCENTE:

Béasica elemental

Escritura Lengua y Literatura Cuarto Matutina Edgar Pacheco

N° DE LA UNIDAD DE PLANIFICACION

2 TEMA El cuento

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA
UNIDAD

Apreciar el uso estético de la palabra, a partir de la escucha y la lectura de textos literarios para potenciar
la imaginacion, la curiosidad, la memoria y desarrollar preferencias en el gusto literario.
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LL.2.5.1. Escuchary
leer diversos géneros
literarios (privilegiando
textos ecuatorianos,
populares y de autor),
para potenciar la

imaginacion, la

curiosidad y la memoria.

Anticipacion
Se comenzara comunicando el
propdsito y destreza a ser
ejecutada en la clase.
Se procedera a la activacion de
mediante el dialogo y el video:

https://www.youtube.com/watch?v

-Dispositivos

digitales

- Sitios web

-Actividades

didacticas

=uLnBJMqgcXOl&ab channel=Au
lachachi

4 El cuento eo wna nanvaciém brese de

wna historia imsentada.
ﬁ |

Puedemdedn%mloohf'm
olnuiaw

%Daa»@n@n‘w

n-mfﬁr* T

Construccién del conocimiento
Formar ideas y pensamientos que
permitan generar conceptos acerca
del tema de estudio.

Caracterizar e identificar las partes

(ue componen un cuento

-Libro

CE.LL.2.10.
Escuchay lee
diversos géneros
literarios (textos
populares y de
autores
ecuatorianos) como
medio para
potenciar

la imaginacion, la
curiosidad, la
memoria, de manera
que desarrolla
preferencias en el
gusto literario y
adquiere autonomia

en la lectura.

I.LL.2.10.1. Escucha
y lee diversos
géneros literarios
(textos populares y de
autores ecuatorianos)
como medio para
potenciar la
imaginacion, la
curiosidad, la
memoria, de manera
que desarrolla
preferencias en el
gusto literario y
adquiere autonomia
en la lectura. (1.1.,
1.3.)

Actividades didacticas:

Actividad 1

LOGO. Ordena las



https://www.youtube.com/watch?v=uLnBJMqcXOI&ab_channel=Aulachachi
https://www.youtube.com/watch?v=uLnBJMqcXOI&ab_channel=Aulachachi
https://www.youtube.com/watch?v=uLnBJMqcXOI&ab_channel=Aulachachi
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Resolver la actividad lUdica de la
clase desarrollada.

https://www.cerebriti.com/juegos-

de-literatura/el-cuentol

Consolidacion
Entrar al siguiente link para
desarrollar la actividad del tema
propuesto.
https://view.genial.ly/6388ff2284a
a930018h9bfee/interactive-

content-el-cuento



https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/el-cuento1
https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/el-cuento1
https://view.genial.ly/6388ff2284aa930018b9bfee/interactive-content-el-cuento
https://view.genial.ly/6388ff2284aa930018b9bfee/interactive-content-el-cuento
https://view.genial.ly/6388ff2284aa930018b9bfee/interactive-content-el-cuento
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ACTIVIDAD 6 DISFRUTO DE LA POESIA
Tema: Larima
Descripcion de la destreza con criterio de desempefio a ejecutar con sus respectivas
estrategias y actividades did4ctica
La destreza con criterio de desempefio a desarrollar en la actividad propuesta hace
referencia a la exploracion y motivacion por la escritura creativa al interactuar de manera ladica
con textos literarios leidos o escuchados (privilegiando textos ecuatorianos, populares y de autor)
(MINEDUC, 2019). Para desarrollar dicha destreza se emplearan plataformas educativas a fin de
que los estudiantes obtengan una mejora en su proceso de atencion mediante el desarrollo de
diversas actividades didacticas digitales.
Fases para la ejecucién de la actividad didactica
1. Anticipacion
- Se comenzara comunicando el propoésito y destreza a ser ejecutada en la clase.
- Se procedera a la activacion de conocimientos previos a traves de la asociacion y analisis
de imagenes y mediante:

https://www.youtube.com/watch?v=0Q4w32MyZ2Hc&ab channel=ClasesParticularesen

%C3%81vila

2. Construccién del conocimiento
- Reflexién y lluvia de ideas del video para formar conceptos del tema a desarrollar.
- Se procederé a la descripcion e identificacion de los tipos de rimas.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13559600-la rima.html



https://www.youtube.com/watch?v=Q4w32MyZ2Hc&ab_channel=ClasesParticularesen%C3%81vila
https://www.youtube.com/watch?v=Q4w32MyZ2Hc&ab_channel=ClasesParticularesen%C3%81vila
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13559600-la_rima.html

3. Consolidacion
Entrar al enlace que se coloca a continuacion para desarrollar la actividad del tema
desarrollado

https://play.blooket.com/solo?id=63c451f480b84c9fc5cfc5d8
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Ministerio

UNIDAD EDUCATIVA “MIGUEL MALO GONZALEZ” I’ de Educacion

Gualaceo- Azuay- Ecuador

DISTRITO 01D04

PLANIFICACION

NIVEL: AREA: ASIGNATURA: GRADO/CURSO SECCION: DOCENTE:

Basica elemental Literatura Lengua y Literatura Cuarto Matutina Edgar Pacheco

N° DE LA UNIDAD DE
PLANIFICACION 3 TEMA Larima

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA e Produce y recrea textos literarios, a partir de otros leidos y escuchados (textos populares y de autores

UNIDAD ecuatorianos), valiéndose de diversos medios y recursos (incluidas las TIC).




UNIDAD EDUCATIVA “MIGUEL MALO GONZALEZ”

Gualaceo- Azuay- Ecuador

DISTRITO 01D04

7’ Ministerio
de Educacién

PLANIFICACION
LL.2.5.4. Explorary Anticipacion -Dispositivos  |CE.LL.2.11. I.LL.2.11.2. Escribe |Actividades did4cticas
motivar la escritura Iniciar comunicando el propésito y|digitales Produce y recrea  [textos propios a partir

creativa al interactuar
de manera ludica con
textos literarios leidos o
escuchados
(privilegiando textos
ecuatorianos, populares

y de autor).

destreza a ser ejecutada en la clase.
Proceder a la activacién de
conocimientos mediante
asociacion y andlisis de imagenes
y mediante el video:

https://www.youtube.com/watch?v

=Q4w32MyZ2Hc&ab channel=Cl

asesParticularesen%C3%81vila

- Sitios web

-Actividades
didacticas

-Libro

textos literarios, a
partir de otros
leidos y escuchados
(textos populares y
de autores
ecuatorianos),
valiéndose de
diversos medios y
recursos (incluidas
las TIC).

de otros (cuentos,
fabulas, poemas,
leyendas, canciones)
CON nuevas versiones
de escenas,
personajes u otros
elementos, con
diversos

medios y recursos
(incluidas las TIC).
(1.3.,S.3.)

Actividad 1

o Lanima

¢ Qué es una rima?

@ 0000



https://www.youtube.com/watch?v=Q4w32MyZ2Hc&ab_channel=ClasesParticularesen%C3%81vila
https://www.youtube.com/watch?v=Q4w32MyZ2Hc&ab_channel=ClasesParticularesen%C3%81vila
https://www.youtube.com/watch?v=Q4w32MyZ2Hc&ab_channel=ClasesParticularesen%C3%81vila
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Construccién del conocimiento

- Analizar el video y formar
conceptos que permitan dar
solucion a las preguntas del tema a
desarrollar.

- ldentificar y describir los tipos de
rimas a partir de textos populares.
https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/13559600-la rima.html

Consolidacion
- Entrar al siguiente link para
desarrollar la actividad del tema
propuesto.
https://play.blooket.com/solo?id=63c451f

480b84c9fc5cfchd8



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13559600-la_rima.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13559600-la_rima.html
https://play.blooket.com/solo?id=63c451f480b84c9fc5cfc5d8
https://play.blooket.com/solo?id=63c451f480b84c9fc5cfc5d8
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ACTIVIDAD 7 LOS TEXTOS Y SU INTENCION COMUNICATIVA
Tema: El texto
Descripcion de la destreza con criterio de desempefio a ejecutar con sus respectivas
estrategias y actividades did4ctica
La destreza con criterio de desempefio a desarrollar en la actividad propuesta hace
referencia a la diferenciacion de la intencion comunicativa (persuadir, expresar emociones,
informar, requerir, etc.) que tienen diversos textos de uso cotidiano desde el analisis del proposito
de su contenido (MINEDUC, 2019). Para ello, las actividades se apoyan en el uso de las
herramientas digitales, de tal manera que a través de estas se fortalezca y despierte el interés y
atencion del estudiante.
Fases para la ejecucion de la actividad didactica
1. Anticipacion
- Se comenzara comunicando el propoésito y destreza a ser ejecutada en la clase.
- Se procederé a la activacion de conocimientos a través de la comparacion de imagenes y
analisis del video

https://www.youtube.com/watch?v=0XgRutgmnjo&ab channel=AndreaMartinez

2. Construccién del conocimiento

- Mediante la reflexion del video y formulacién de preguntas se estableceran conceptos que
permitan comprender el tema de estudio.

- Resolver la actividad ludica por medio de herramientas digitales

https://quizizz.com/join/quiz/6386c02b4714f6001e275fe2/start



https://www.youtube.com/watch?v=oXqRutgmnjo&ab_channel=AndreaMartinez
https://quizizz.com/join/quiz/6386c02b4714f6001e275fe2/start

3. Consolidacién

Entrar al enlace que se coloca a continuacion para desarrollar la actividad del tema

expuesto https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?1d=307430
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Ministerio

UNIDAD EDUCATIVA “MIGUEL MALO GONZALEZ” .’ de Educacion

Gualaceo- Azuay- Ecuador

DISTRITO 01D04

PLANIFICACION

NIVEL: AREA: ASIGNATURA: GRADO/CURSO SECCION: DOCENTE:

Basica elemental Escritura Lengua y Literatura Cuarto Matutina Edgar Pacheco

N° DE LA UNIDAD DE

PLANIFICACION 2 TEMA El diptongo

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA e Comprender que la lengua escrita se usa con diversas intenciones segun los contextos y las situaciones
UNIDAD comunicativas, para desarrollar una actitud de indagacion critica frente




UNIDAD EDUCATIVA “MIGUEL MALO GONZALEZ”

Gualaceo- Azuay- Ecuador

DISTRITO 01D04

7’ Ministerio
de Educacién

PLANIFICACION
LL.2.1.1. Distinguir la Anticipacion -Dispositivos ~ (CE.LL.2.1. I.LL.2.1.1. Reconoce |Actividades didacticas:
intencion comunicativa Empezar comunicando el digitales Diferencia la el uso de textos N
(persuadir, expresar propdsito y destreza a ser _ Sitios web intencion escritos (periddicos, Actividad 1

emociones, informar,
requerir, etc.) que tienen
diversos textos de uso
cotidiano desde el
analisis del propdsito de

su contenido.

ejecutada en la clase.
Proceder a la activacion de
conocimientos a través de la
comparacion de imagenes y
mediante el analisis

del video:

https://www.youtube.com/watch?v

=0XqRutgmnjo&ab channel=And

reaMartinez

—ae
Es una palakra o un grupo de palabras que al leerlas dicen algo
que tiene un significado.

comunicativa de

-Actividades  |gjversos textos de
didacticas .
uso cotidiano
-Libro (periddicos,
revistas,

correspondencia,
publicidad,
campanias sociales,
etc.) y expresa con
honestidad,

opiniones

utilidad de su

informacion.

valorativas sobre la

revistas,
correspondencia,
publicidad, camparias
sociales, etc.) en la
\vida cotidiana,
identifica su
intencion
comunicativa

y emite opiniones
\valorativas sobre la
utilidad de su
informacion. (J.2.,
1.3.)

Actividad 2

00000 &

_

=)
900| ’_\



https://www.youtube.com/watch?v=oXqRutgmnjo&ab_channel=AndreaMartinez
https://www.youtube.com/watch?v=oXqRutgmnjo&ab_channel=AndreaMartinez
https://www.youtube.com/watch?v=oXqRutgmnjo&ab_channel=AndreaMartinez
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Construccion del conocimiento

- Analizar el video a fin de
establecer preguntas y conceptos
que permitan comprender el tema
de estudio.

- Resolver la actividad ludica por
medio de herramientas digitales
https://quizizz.com/join/quiz/6386
c02b4714f6001e275fe2/start

Consolidacién

- Ingresar al siguiente link para
desarrollar la actividad propuesta.
https://mobbyt.com/videojuego/ed
ucativo/?1d=307430



https://quizizz.com/join/quiz/6386c02b4714f6001e275fe2/start
https://quizizz.com/join/quiz/6386c02b4714f6001e275fe2/start
https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?Id=307430
https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?Id=307430
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ACTIVIDAD 8 APRENDO A NARRAR

Tema: El diptongo
Descripcion de la destreza con criterio de desempefio a ejecutar con sus respectivas
estrategias y actividades did4ctica

La destreza con criterio de desempefio a desarrollar en la actividad propuesta hace
referencia al desarrollo progresivo de la autonomia y calidad en el proceso de escritura de relatos
de experiencias personales, hechos cotidianos u otros sucesos, acontecimientos de interés y
descripciones de objetos, animales, lugares y personas; aplicando la planificacion en el proceso de
escritura (con organizadores graficos de acuerdo a la estructura del texto), teniendo en cuenta la
conciencia linguistica (Iéxica, semantica, sintactica y fonoldgica) en cada uno de sus pasos
(MINEDUC, 2019), por lo tanto se emplearan recursos digitales que ayuden a motivar y despertar
el deseo por aprender mediante diversas actividades ludicas.
Fases para la ejecucion de la actividad didactica

1. Anticipacion

Se comenzara comunicando el propdsito y destreza a ser ejecutada en la clase.
- Se procederd a la activacion de conocimientos por medio de preguntas exploratorias y
mediante el video:

https://www.youtube.com/watch?v=1CLydXJiN74&ab channel=Tal%C3%ADal und-

VideosEducativos

2. Construccion del conocimiento
- Se estableceran ideas, conceptos a partir del dialogo conjunto sobre la actividad

desarrollad previamente.


https://www.youtube.com/watch?v=1CLydXJiN74&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://www.youtube.com/watch?v=1CLydXJiN74&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
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Elaborar un organizador grafico empleando recursos digitales.

https://coqggle.it/diagram/Y4UMH71E051jd4Vf/t/el-diptongo

Consolidacion

Realizar una presentacion mediante el uso de recursos digitales (power point, canva,
genially, etc.)

La siguiente plataforma permitira dar seguimiento a las actividades desarrolladas en la

clase. https://es.padlet.com/



https://coggle.it/diagram/Y4UMH71Eo51jd4Vf/t/el-diptongo
https://es.padlet.com/
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8; Ministerio
de Educacién

LL.2.4.1. Desarrollar
progresivamente
autonomia y calidad
en el proceso de

escritura de relatos de

experiencias personales,

hechos cotidianos u
0tros sucesos,
acontecimientos de
interés y descripciones
de objetos, animales,
lugares y personas;
aplicando la
planificacion en el
proceso de escritura
(con organizadores
graficos de acuerdo a la
estructura

del texto), teniendo en

Anticipacion
Iniciar comunicando el prop6sito y
destreza a ser ejecutada en la clase.
Proceder a la activacion de
conocimientos por medio de
preguntas exploratorias y mediante
el video:

https://www.youtube.com/watch?v

=1CLydXJiN74&ab channel=Tal
%C3%ADal.und-
VideosEducativos

4

it
N
iy
y

YEL BIPTONGO

-Dispositivos
digitales

- Sitios web

-Actividades
didacticas

-Libro

CE.LL.2.8. Aplica
el proceso de
escrituraen la
produccion de
textos narrativos y
descriptivos, usando
estrategias y
procesos de
pensamiento; los
apoya y enriquece
con paratextos y
recursos de las TIC,
y cita fuentes
cuando sea el caso.

I.LL.2.8.1. Aplica el
proceso de escritura
en la produccién de
textos narrativos
(relatos escritos de
experiencias
personales,

hechos cotidianos u
otros sucesos y
acontecimientos

de interés), usando
estrategias y procesos
de pensamiento
(ampliacion de ideas,
secuencia logica,
seleccion ordenacion
 jerarquizacion de
ideas; y uso de
organizadores
graficos, entre otros),
apoyandolo y
enriqueciéndolo con
paratextos y recursos
de las TIC, en las

Actividades didacticas:

Actividad 1

Elapiono

Actividad 2

Presentacién empleando recursos
digitales (power point, canva,
genially, etc.)



https://www.youtube.com/watch?v=1CLydXJiN74&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://www.youtube.com/watch?v=1CLydXJiN74&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://www.youtube.com/watch?v=1CLydXJiN74&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://www.youtube.com/watch?v=1CLydXJiN74&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
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cuenta la conciencia situaciones

lingtiistica (Iéxica, Construccion del conocimiento comunicativas
o . ) ) que lo requieran.

semantica, sintécticay - Establecer ideas, conceptos a partir (0.2.,1.3)

fonologica) en cada uno del dialogo conjunto sobre la

de sus pasos. actividad desarrollad previamente.

- Elaborar un organizador grafico
empleando recursos digitales.
https://coggle.it/diagram/Y4UMH
71E051jd4Vfit/el-diptongo

Consolidacion

- Realizar una presentacion
mediante el uso de recursos
digitales (power point, canva,
genially, etc.)

- Dar acompafiamiento a las
actividades desarrolladas

mediante: https://es.padlet.com/



https://coggle.it/diagram/Y4UMH71Eo51jd4Vf/t/el-diptongo
https://coggle.it/diagram/Y4UMH71Eo51jd4Vf/t/el-diptongo
https://es.padlet.com/
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ACTIVIDAD 9 APRENDO A NARRAR
Tema: El hiato
Descripcion de la destreza con criterio de desempefio a ejecutar con sus respectivas
estrategias y actividades did4ctica

La destreza con criterio de desemperio a desarrollar en la actividad propuesta hace

referencia a la aplicacion progresiva de las reglas de escritura mediante la reflexion fonoldgica
en la escritura ortografica de fonemas que tienen dos y tres representaciones graficas
(MINEDUC, 2019). Para ello, se emplearan recursos digitales como una herramienta para la
focalizacién de la atencion por medio de diversas actividades digitales.
Fases para la ejecucion de la actividad didactica

1. Anticipacion

Se comenzara comunicando el propdsito y destreza a ser ejecutada en la clase.
- Se procedera a la activacion de conocimientos mediante una lluvia de ideas y por medio
del video:

https://www.youtube.com/watch?v=2rC0bZJIC30&ab channel=Tal%C3%ADalund-

VideosEducativos

2. Construccién del conocimiento

- Apartir de la observacion, se estableceran conceptos que permitan una comprension total
del tema.

- Resolver la actividad didactica que hace referencia al hiato.

https://wordwall.net/es/resource/38851445/el-hiato



https://www.youtube.com/watch?v=2rC0bZJIC30&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://www.youtube.com/watch?v=2rC0bZJIC30&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://wordwall.net/es/resource/38851445/el-hiato

3. Consolidacion
- Entrar al enlace que se coloca a continuacion para resolver la actividad del tema

expuesto. https://www.educima.com/wordsearches/el _hiato-1638643
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de Educacién

éQue es el
hiato?

PLANIFICACION
LL.2.4.7. Aplicar Anticipacion -Dispositivos ~ (CE.LL.2.9. Utiliza |I.LL.2.9.2. Aplica  |Actividades didacticas:
progresivamente las Comenzar comunicando el digitales elementos de la progresivamente las o
reglas de escritura propdsito y destreza a ser lengua apropiados |reglas de escritura Actividad 1
mediante la reflexion ejecutada en la clase. - Sitios web para diferentes tiposmediante la reflexion B il
fonologica en la Activar conocimientos a través de de textos narrativos ffonologica en la ad kel B
escritura ortografica una lluvia de ideas y por medio dell-Actividades y descriptivos; escritura ortografica k. : ;
de fonemas que tienen video: didacticas emplea una de fonemas que
dos y tres https://www.youtube.com/watch?v diversidad de tienen dos y tres j
representaciones =2rC0bZJIC30&ab _channel=Tal [-Libro formatos, recursos yjrepresentaciones :
graficas. %C3%ADal.und- materiales para graficas. (1.3.)
VideosEducativos comunicar ideas con ‘
eficiencia. |
Actividad 2

:Qué es el hiato?



https://www.youtube.com/watch?v=2rC0bZJIC30&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://www.youtube.com/watch?v=2rC0bZJIC30&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://www.youtube.com/watch?v=2rC0bZJIC30&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos
https://www.youtube.com/watch?v=2rC0bZJIC30&ab_channel=Tal%C3%ADaLund-VideosEducativos

3 8; Ministerio
UNIDAD EDUCATIVA “MIGUEL MALO GONZALEZ” de Educacion

Gualaceo- Azuay- Ecuador

DISTRITO 01D04

PLANIFICACION

Construccion del conocimiento

- Establecer conceptos a partir de la
observacién del video y que
permitan una comprension total
del tema.

- Resolver la actividad didactica que
hace referencia al hiato.
https://www.educima.com/wordse
arches/el _hiato-1638643

Consolidacion

- Ingresar al siguiente link para
resolver la actividad del tema
expuesto.
https://wordwall.net/es/resource/3
8851445/el-hiato



https://www.educima.com/wordsearches/el_hiato-1638643
https://www.educima.com/wordsearches/el_hiato-1638643
https://wordwall.net/es/resource/38851445/el-hiato
https://wordwall.net/es/resource/38851445/el-hiato
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ACTIVIDAD 10 LA DESCRIPCION

Tema: Vocales abiertas y cerradas
Descripcion de la destreza con criterio de desempefio a ejecutar con sus respectivas
estrategias y actividades did4ctica

La destreza con criterio de desempefio a desarrollar en la actividad propuesta hace
referencia al desarrollo progresivo de la autonomia y calidad en el proceso de escritura de relatos
de experiencias personales, hechos cotidianos u otros sucesos, acontecimientos de interés y
descripciones de objetos, animales, lugares y personas; aplicando la planificacion en el proceso de
escritura, teniendo en cuenta la conciencia linglistica (Iéxica, semantica, sintactica y fonoldgica)
en cada uno de sus pasos (MINEDUC, 2019). Ante ello, se dispone de varios recursos y actividades
Iudicas que permitan obtener una mejora significativa en el proceso de atencién del estudiante.
Fases para la ejecucion de la actividad didactica

1. Anticipacion

Se comenzara comunicando el propdsito y destreza a ser ejecutada en la clase.
- Activar conocimientos previos a través de preguntas y del video:

https://www.youtube.com/watch?v=M5FzgMfjMt0&ab channel=EIEd%C3%A9ndelosC

%C3%ADnicos

2. Construccién del conocimiento

- Atraveés de la reflexion del video presentado y preguntas para establecer ideas del tema a
desarrollar.

- Se estableceran grupos de trabajo para describir e identificar los diferentes tipos de

vocales https://view.genial.ly/6383d4d5b2e3370012898c4a/interactive-content-vocales-

abiertas-y-cerradas



https://www.youtube.com/watch?v=M5FzqMfjMt0&ab_channel=ElEd%C3%A9ndelosC%C3%ADnicos
https://www.youtube.com/watch?v=M5FzqMfjMt0&ab_channel=ElEd%C3%A9ndelosC%C3%ADnicos
https://view.genial.ly/6383d4d5b2e3370012898c4a/interactive-content-vocales-abiertas-y-cerradas
https://view.genial.ly/6383d4d5b2e3370012898c4a/interactive-content-vocales-abiertas-y-cerradas

3. Consolidacién
Entrar al enlace que se coloca a continuacién para desarrollar la actividad propuesta

https://www.cerebriti.com/juegos-de-lenqua/vocal-abierta-y-cerrada
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pr(:gresn{amentlg dad _ Se comenzar4 comunicando el [0 9141€S el proceso de proceso de escritura Actividad 1
au olnomlaycg 10a sito v d it X escritura en la en la produccion de  /ctivida
en el proceso de proposito y destreza a ser - Sitios we oroduccion de rextos Narrativos
escritura de relatos de eiecutada en la clase . I itos d
experiencias personales, J ' Actividades  [EXtos narrativos y - (relatos escritos de
hechos cotidianos u - Se procedera a la activacion de  |didacticas descriptivos, usandoexperiencias
otros sucesos, conocimientos por medio de estrategias y personales,
acontecimientos de P -Libro procesos de hechos cotidianos u

interés y descripciones
de objetos, animales,
lugares y personas;
aplicando la
planificacion en el
proceso de escritura
(con organizadores
graficos de acuerdo a la
estructura

del texto), teniendo en
cuenta la conciencia
linguistica (Iéxica,
semantica, sintactica 'y
fonoldgica) en cada uno
de

SUS pasos.

preguntas y del video:
https://www.youtube.com/watch?v

pensamiento; los
apoya y enriquece

=M5FzgMfiMt0&ab channel=EIE

con paratextos y
recursos de las TIC,

d%C3%A9ndelosC%C3%ADnico

66

Vocales:
sonidos del habla cuya articulacién no encuentra
obstaculo
en la salida del aire al ser pronunciados.

y cita fuentes
cuando sea el caso.

otros sucesos y
acontecimientos

de interés), usando
estrategias y procesos
de pensamiento
(ampliacion de ideas,
secuencia logica,

Yy jerarquizacion de
ideas; y uso de
organizadores
graficos, entre otros),
apoyandolo y
enriqueciéndolo con
paratextos y recursos
de las TIC, en las

seleccion ordenacign |-« =

Actividad 2
. Vocal :hi:ﬂzy carrada



https://www.youtube.com/watch?v=M5FzqMfjMt0&ab_channel=ElEd%C3%A9ndelosC%C3%ADnicos
https://www.youtube.com/watch?v=M5FzqMfjMt0&ab_channel=ElEd%C3%A9ndelosC%C3%ADnicos
https://www.youtube.com/watch?v=M5FzqMfjMt0&ab_channel=ElEd%C3%A9ndelosC%C3%ADnicos
https://www.youtube.com/watch?v=M5FzqMfjMt0&ab_channel=ElEd%C3%A9ndelosC%C3%ADnicos
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Construccion del conocimiento situaciones
comunicativas

i que lo requieran.
para establecer ideas del tema a (0.2.,1.3)

- Andlisis del video y preguntas

desarrollar.

- Se estableceran grupos de trabajo
para describir e identificar los
diferentes tipos de vocales.
https://view.genial.ly/6383d4d5b2

e3370012898c4a/interactive-

content-vocales-abiertas-y-

cerradas

Consolidacion
- Entrar al siguiente link para
desarrollar la actividad propuesta.

https://www.cerebriti.com/juegos-

de-lengua/vocal-abierta-y-cerrada



https://view.genial.ly/6383d4d5b2e3370012898c4a/interactive-content-vocales-abiertas-y-cerradas
https://view.genial.ly/6383d4d5b2e3370012898c4a/interactive-content-vocales-abiertas-y-cerradas
https://view.genial.ly/6383d4d5b2e3370012898c4a/interactive-content-vocales-abiertas-y-cerradas
https://view.genial.ly/6383d4d5b2e3370012898c4a/interactive-content-vocales-abiertas-y-cerradas
https://www.cerebriti.com/juegos-de-lengua/vocal-abierta-y-cerrada
https://www.cerebriti.com/juegos-de-lengua/vocal-abierta-y-cerrada
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Consiste en solicitar a distintas personas su opinion y valoracion acerca de un tema,
instrumento, herramienta o asunto concreto. De acuerdo a Robles y Rojas (2015) la validacién ha
de reunir dos criterios de calidad:

e La fiabilidad: se presenta como el nivel de consistencia, estabilidad que produce un
instrumento en la obtencion de resultados.

e Lavalidez: se define como la medida en que un instrumento cumple el objetivo para el que
fue concebido.

Este método proporciona informacion completa y detallada de la calidad de respuesta de
los expertos acerca del tema de estudio, por lo tanto, para la validacidn por juicio de expertos de
la presente propuesta, se adoptd el método de evaluacion individual debido a su eficacia, evitando
el sesgo causado por la correlacion entre expertos.

El meétodo individual significa que cada experto realiza la inspeccion de forma
independiente, sin ninguna cooperacion con otros expertos que evallen la propuesta establecida.
En este sentido, la propuesta metodoldgica se la validd a través del criterio y opinion de las
autoridades de la Unidad Educativa Miguel Malo Gonzélez (anexo 1) y docentes de la Universidad
Politécnica Salesiana.

Para la validacion, cada experto complet6 un cuestionario de 15 preguntas sobre aspectos
y cuestiones especificas a fin de proporcionar sus valoraciones referentes a la propuesta
metodoldgica. En relacion a los items o preguntas a evaluar, se establecieron valores en base a una
escala de Likert de cinco puntos en donde se expresa el nivel de acuerdo con relacién a cada item
establecido. Por otra parte, se plantearon tres preguntas abiertas a fin de conocer las opiniones,

sugerencias y recomendaciones respecto a la propuesta metodoldgica.
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Resultados

Los resultados de la validacion sobre la propuesta metodoldgica basada en 10 actividades
didacticas para estimular y fortalecer la atencion de los estudiantes de cuarto afio de Bésica de la
Unidad Educativa Miguel Malo Gonzalez se evidencian en una escala de Likert de cinco puntos
realizada a 6 expertos donde se manifiesta el nivel de acuerdo frente a la las actividades de la
propuesta planteada. A continuacion, se presentan las tablas y figuras de los resultados y
evidencias de la validacion realizada.
Tabla 2

Valoracion de expertos respecto a la propuesta metodoldgica

Valor de los elementos de acuerdo a la escala de likert

112 (3|4 |56 |78 ]9(10|11(12|13 1415
Experto 1 5|54 |5[5|5|5]|5(5]|55]|5|5]|5]|5
Experto 2 S| 541445555555 ]|5|5]4
Experto 3 515555553551 |5|5|4]|5
Experto 4 5| 5]|5|5[5|5|5]|5(5]|55]|5|5]|5]|5
Experto 5 S| S5|[S5S|5[5|5|5|5|5[5]|5[5]|5|5]5
Experto 6 4 14|13 |54 14|44 (4144|4555

A partir de los resultados obtenidos, se deduce que los expertos muestran una posicién
favorable con relacion a la propuesta metodolégica desarrollada.
Tabla 3

Frecuencia de valoracion por cada elemento evaluado

Frecuencia por cada elemento

7 8 9 10 11 12 13 14 15

Total

Totalmete en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

16

aldlw|IN|F-

Totalmente de acuerdo

71

olg|kr|lO|lO|O| K
olg|l,r|lO|OCO|OC| >

oMV ]IO|JOJlO|O

o|lg|lk,r|lO|lO|O|O®

o|lg|lR,r|O|O|lO|N

Ol W|IN|([P|O|O|W

olg|lkr|lO|O|O
ol |O|O
ok, |lO|O|O
olg|lkr|lO|O|O
||, |[O|O|F
olg|lkr|lO|O|O
oO|lo|lo|lo|lo | o
olg|lkr|lO|lO|O
olg|lkr|lO|O|O

Total

90
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En cuanto al nivel de acuerdo, los expertos demuestran una valoracion positiva con relacion
a cada elemento evaluado demostrando resultados favorables respecto a la propuesta elaborada.

Tabla 4

Valoracion total de los elementos evaluados

Valor total de elementos
Totalmete en desacuerdo 1 1%
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 2%
De acuerdo 16 | 18%
Totalmente de acuerdo 71 | 79%
Total 90 |100%

Figura 4

Valoracion total de los elementos evaluados

Valor total de elementos

m Totalmete en
desacuerdo

® En desacuerdo
m Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Con la valorizacion realizada a cada uno de los items planteados, se establece una
valoracion total de los elementos evaluados dando como resultado que los expertos estan
“totalmente de acuerdo” con el 79% de los items planteados, “de acuerdo” con el 18%, “ni de
acuerdo ni en desacuerdo” con el 2%, “en desacuerdo” con el 0% y “totalmente en desacuerdo”
con el 1% de los elementos establecidos, por lo tanto, se concluye que la propuesta presenta una

valoracion positiva con relacion al grado de acuerdo entre los expertos.
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Conclusiones

e Las plataformas digitales son recursos que contribuyen al fortalecimiento y estimulacion
de la atencion de las estudiantes, mismas que a traves de diversas actividades didacticas,
motivan y generan un gran interés, curiosidad y motivacion por aprender.

e El manejo de las estrategias didacticas son un factor crucial para el desempefio del docente
puesto que ofrecen grandes posibilidades para facilitar el proceso didactico y promover un
aprendizaje significativo.

e Las actividades didacticas elaboradas a través de medios digitales permiten desarrollar
habilidades, adquirir conocimientos y especialmente estimular la atencion del estudiante.

e Mediante la validacién realizada a la propuesta metodolégica se puede establecer que la
misma presenta una valoracion positiva y favorable con relacion al grado de acuerdo entre

los expertos.
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7. Recomendaciones

Las instituciones educativas deben promover e implementar el desarrollo de estrategias
innovadoras que faciliten el aprendizaje de los educandos para que de esta manera se
sientan entusiasmados e interesados por aprender.

Formar a los miembros que conforman la institucidn educativa en el uso de plataformas y
herramientas digitales dado que las mismas ofrecen diversas formas de agilizar el proceso
educativo.

Es necesario plantear actividades orientadas a la parte ludica puesto que la misma se
considera como un factor clave que predispone la atencion de los educandos.

De acuerdo a la evaluacién de la propuesta metodolégica por el juicio de expertos, se
recomienda mantener la parte ludica en el proceso didactico y considerar el aspecto

inclusivo durante las actividades a desarrollar.
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9. Anexos
ANEXO 1: VALIDACION DE LA PROPUESTA METODOLOGICA POR MEDIO DE
LAS AUTORIDADES DE LA UNIDAD EDUCATIVA MIGUEL MALO GONZALEZ

UNIDAD EDUCATIVA “MIGUEL MALO GONZALEZ” TN
Gualaceo- Azuay- Ecuador p = Educacion
DISTRITO 01D04

Por medio de la presente yo Enrique Dario Lépez Orellana portador de la cédula 0704858570 en
calidad de Rector de la Unidad Educativa “Miguel Malo Gonzalez”

CERTIFICO

Que la propuesta metodoldgica que forma parte del proyecto de titulacién denominado
“ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA ESTIMULAR LA ATENCION DE LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO
ARO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MIGUEL MALO GONZALEZ A
TRAVES DEL USO DE PLATAFORMAS EDUCATIVAS ARO 2022” ha sido aceptada y validada con la
posibilidad de aplicarla en los afios proximos

RECTOR UEMMG
0704858570
Correo: c04_05miguelmalogonzalez@hotmail.com

Direccion: Av. Huayna-Capac y Manuel Guillén S/N
Teléfonos: (2) 255098 - 256103
Correo electronico: c04_0Smiguelmalogonzalez@hotmail



ANEXO 2

ENCUESTA PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA METODOLOGICA
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La presente encuesta tiene por objetivo determinar la perspectiva de docentes expertos sobre una

propuesta metodologica desarrollada para nifios y nifias con falta o dificultades en el proceso de

atencion.

Nombres y Apellidos:

Indique su género: [ Femenino [ Masculino [ Otro

Edad:

Formacion académica:

Areas de experiencia profesional:

Indique su lugar de trabajo:

Indique su profesion:

Indique sus afos de experiencia profesional:

Indique si es o no docente: [ ]Si [ 1No

Indique en qué area de docencia trabaja:

*Para contestar, escoja una sola opcidén y marque con una “X”:

Indique su grado de acuerdo frente a los siguientes enunciados:
(1 = Totalmente en desacuerdo; 2 = en desacuerdo; 3 = Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo; 4 = De acuerdo; 5 = Totalmente de acuerdo)

Grado de acuerdo

1

2

3

4

5

1. | Considera usted que las plataformas virtuales hacen més comodo, atractivo y
eficiente el desarrollo de las actividades escolares.
2. | Cree usted que se puede generar el interés, curiosidad y motivacion por

aprender mediante el uso de plataformas y las actividades elaboradas.




113

3. | Considera que las plataformas digitales utilizadas son la adecuadas para llevar
a cabo el proceso de ensefianza aprendizaje.

4. | Considera usted que se puede captar la atencion del estudiante a través de las
actividades elaboradas.

5. | Cree usted que los videos utilizados para la fase, activacion de conocimientos,
son los adecuados.

6. | Las actividades digitales elaboradas para la fase, construccion del
conocimiento, presentan imagenes, palabras y un color apropiado para el
estudiante.

7. | Las actividades digitales utilizadas para la fase, consolidacion, presentan
imagenes, palabras y un color apropiado para el estudiante.

8. | Considera usted que la actividad N° 3 (mapa mental-coggle) logre captar el
interés del estudiante.

9. | Cree usted que la actividad N° 4 (laberinto-wordwall) genere una motivacion
por aprender en cada uno de los estudiantes.

10. | Considera usted que la actividad N° 6 (froggy jumps-educaplay) es beneficiosa
y atractiva para desarrollar la destreza propuesta.

11. | Considera usted que a través de la actividad N° 7 (quizizz) es adecuada para
alcanzar el objetivo establecido.

12. | Considera usted que la actividad N° 10 (juego serpientes y escaleras-genially)
permita llevar a cabo de manera llamativa el proceso didactico.

13. | El tiempo establecido es el idoneo para el desarrollo de cada actividad
didactica.

14. | Cree usted que las actividades elaboradas son adecuadas para la edad del
estudiante.

15. | Considera usted que se puede minimizar dificultades en la atencion del

estudiante por medio de las actividades propuestas.

16. ¢Considera usted que las actividades propuestas son accesibles para los estudiantes?

17. ¢Qué sugerencias tiene respecto a los juegos y actividades planteadas?

18. ¢Qué actividades o juegos sugiere para fortalecer la atencion de los estudiantes dentro del

proceso didactico? Especifique ¢cuales y por qué?



114

ANEXO 3
ENCUESTA A DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA MIGUEL MALO
GONZALEZ
La presente encuesta tiene como objetivo recabar informacion sobre la atencidn de los estudiantes
de cuarto afio de educacion béasica en el desarrollo de las actividades escolares, la encuesta se
conforma de 8 indicadores que permitiran recopilar informacion con el objetivo de proponer

estrategias basadas en el uso de plataformas y herramientas digitales.

Escala

Indicador Nunca | Aveces | General- Casi Siempre
mente siempre

1.  El estudiante pierde el
material didactico para la
elaboracion de las actividades.

2.  El estudiante demuestra
interés o motivacién por
aprender.

3.  El estudiante se distrae con
facilidad por estimulos
externos.

4. El estudiante comete errores
en las tareas por no prestar
atencion a las indicaciones.

5.  El estudiante tiene dificultades
para concentrarse y mantener
la atencién en las actividades
que realiza.

6. El estudiante posee algin
objeto distractor cuando se
desarrolla la clase.

7.  El estudiante se pone de pie
mientras esta llevando a cabo
sus tareas escolares

8.  El estudiante desvia
facilmente su atencién durante
el transcurso de la clase
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ANEXO 4
ENCUESTA A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA MIGUEL MALO
GONZALEZ
La presente encuesta tiene como proposito recoger informacion sobre el proceso de atencion de
los estudiantes del cuarto afio de educacion basica en el desarrollo de las actividades escolares,
dicha informacidn permitira proponer estrategias didacticas basadas en el uso de plataformas y

herramientas digitales.

Nunca A veces Casi Siempre
siempre

1. Terminas las

actividades que O O O O

empiezas.

2. Te pones de pie, miras a
otro lado o te distraes

facilmente mientras O O O O

estas estudiando.

3. Necesitas vigilancia

para hacer los deberes o O O O O

tareas escolares.

4. Se te dificulta mantener
la atencién durante el

desarrollo de alguna O O O O

actividad.

5. Tienes algun objeto

cerca cuando estudias o O O O O

realizas una tarea.

6. Las clases o tareas te

resultan aburridas o O O O @)

mondtonas.

7. Participas en el
desarrollo de las
actividades que se
realizan durante la O O O O
clase.

8. Durante el desarrollo de
las clases, te sientes

poco motivado por @) @) O O

aprender.
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ANEXO 5
FICHA DE OBSERVACION REALIZADA A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD

EDUCATIVA MIGUEL MALO GONZALEZ
La presente ficha de observacién, dirigida a los estudiantes de cuarto afio de Educacién General
Bésica de la Unidad Educativa Miguel Malo Gonzalez, tiene por objeto brindar informacion acerca

del proceso de atencién de los estudiantes en el desarrollo de las clases y actividades escolares.

FICHA DE OBSERVACION

Estudiante:
Grado:

Escala
Indicador

Nunca | A veces Casi Siempre
siempre

1. | El estudiante tiene dificultad para entender
explicaciones o instrucciones.

2. | El estudiante presenta inconvenientes en mantener
la atencién durante las clases.

3. | El estudiante se encuentra distraido en el curso de
las actividades diarias.

4. | El estudiante posee algun objeto cerca cuando se
esta desarrollando la clase.

5. | El estudiante comete errores en las tareas por no
fijarse o no dar la atencion necesaria a las
indicaciones del docente.

6. | El estudiante se distrae con facilidad por estimulos
externos.

7. | El estudiante se pone de pie o desvia su atencion
facilmente mientras esta estudiando.
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ANEXO 6

ENTREVISTA A LAS AUTORIDADES DE LA UNIDAD EDUCATIVA MIGUEL MALO

GONZALEZ

La presente entrevista tiene como objeto conocer la opinion de las autoridades respecto al proceso

de atencion de los estudiantes del cuarto afio de educacion bésica y su interés sobre las plataformas

digitales como recurso en el proceso de ensefianza aprendizaje.

1.

¢Considera usted que la atencién de los estudiantes es un aspecto importante a considerar

dentro del proceso de ensefianza aprendizaje?

¢Cuéles considera que son las principales causas que dificultan el proceso de atencién de

los estudiantes?

¢ Qué estrategias o recursos utilizan los docentes para contribuir a la mejora del proceso de

atencion de los estudiantes?

¢A nivel general, como calificaria usted el proceso de atencion de los estudiantes?

¢Considera necesario el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

¢ Qué beneficios otorgaria el emplear plataformas digitales en el proceso de aprendizaje de

los estudiantes?

¢En la institucion educativa, se promueve el uso de herramientas digitales para potenciar

el aprendizaje de los estudiantes?

¢Considera usted que la implementacion de actividades digitales facilita el proceso de

aprendizaje y desempefio de los estudiantes?
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