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En el camino de la investigacion

EL BACHILLERATO TECNICO DESDE MIS OJOS:
MECATRONICA

Andrea Lorena Mogrovejo Macias

Mi nombre es Andrea Lorena Mogrovejo
Macias. Tengo 17 anos. Estudio en el
Colegio Técnico Salesiano y estoy en tercer
afio de bachillerato. Me gusta la musica,
dibujar y bailar. También adoro hacer
investigaciones sobre nuevas tecnologias
y saber més de ellas.
Nanotecnologia en la universidad.

Quiero estudiar

La tecnologia avanza muy rdapido y los jovenes se adaptan a ella.

Resumen

Con el pasar de los afios y el avance de la tecnologia, se
esta logrando resolver necesidades que tiene la sociedad
actual en varios ambitos: salud, educacién, transporte,
diversion, etc., a través de la automatizaciéon y rapida
produccién. Es por ello por lo que hemos sido testi-
gos en c6mo se han creado nuevas carreras y nuevas
oportunidades para que la juventud se especialice y es-
tudie la forma en cémo contribuir, desde la academia,
a este avance tecnolégico. Una de aquellas carreras
es Mecatrénica. Es asi que en la actualidad estudio
esta carrera en mi colegio y en este articulo explicaré
mi experiencia y daré a conocer los proyectos que se

desarrollan y su contribucién en las diversas areas.

Palabras clave: mecatronica, electronica, mecani-

zado, programacion

Explicacion del tema

Para comenzar, esta especialidad se divide en dos
partes; la primera, la conforman electrénica y sistemas
microcontrolados, programacién, servomecanismos y
automatizacién, entre otras materias nuevas e intere-
santes. Mientras que la segunda parte es mecénica,
donde aprendemos a dibujar estructuras en metales
y utilizamos diferentes maquinas como el torno, la

fresadora y maquinas CNC, la cual es de ultima tec-
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nologia y muy interesante de programar y manejar.

También aprendemos soldadura y la manufactura.

. Qué significa mecatrénica?

Es un proceso de integracién de tecnologias y com-
prende varias ramas en diferentes disciplinas en el que
existe un nivel muy alto en Mecanica, Electrénica, Pro-
gramacién y Control, donde al realizar un producto se
piensa de manera diferente desde su diseno hasta su

reciclaje y mantenimiento.

Figura 1. Disciplinas que conforman la carrera de Meca-
trénica
Fuente: shorturl.at/kmyB7

Permite al estudiante tener un amplio conocimiento
tedrico, practico y multidisciplinario y que desempenen
sus conocimientos en trabajos donde hagan investiga-
ciones y disenios para prototipos y productos en el cual
sean mas compactos, mas baratos y mas favorables
para la sociedad. «Esta disciplina une mecanica con
electrénica, sirve para crear sistemas de control como,
por ejemplo, brazos robéticos o protesis. Y con la 1l-
tima de estas creaciones es facilitar la vida diaria del
ser humano mediante el disefio de diversos elementosy,
expresd Rivers, un profesor de esta carrera, de la uni-
versidad de Espana, en una entrevista para la pagina
Unidiversidad [1].

Objetivos de la carrera de Mecatrodnica

e Permitir que el estudiante adquiera conocimien-
tos sobre la tecnologia de punta para desarrollar
su creatividad y dar soluciones tecnoldgicas ante

las necesidades del ser humano.

e Disenar, probar y fabricar maquinas inteligentes

y mas eficientes.

MECATRONICA
UETS

Figura 2. Logo de la carrera de Mecatrénica Unidad Ed-
ucativa Técnico Salesiano
Fuente: Autora

El interés de los jovenes en la carrera de Meca-

trénica

Cabe destacar que el avance de la tecnologia debe con-
tribuir con la sociedad, por lo que es importante men-
cionar que nuestras instituciones salesianas, ademas
de preparar profesionales capacitados en las diversas
areas técnicas, también forma seres humanos compro-
metidos con una sociedad mejor. Por ello, destaco que
la carrera de Mecatrénica de La Salesiana implementa
el «aprendizaje lidico para desarrollar la creatividad
en los lenguajes de programacién y mecatrénica en
ninos y jovenes del programa Aula del Conocimiento
en la Fundacion Hogar de Cristo» . Evidenciamos asi
que el avance tecnologico debe estar al servicio de la
sociedad.

Por otro lado, la carrera de Mecatrénica permite
despertar el interés en los jévenes para avanzar con la
tecnologia y crear nuevos proyectos de investigacién y
produccién para la sociedad. Esta carrera, en la Unidad
Educativa Técnico Salesiano, trabaja diferentes proyec-
tos, desde robots a creaciones de maquinas inteligentes,
haciendo asi que los jévenes crezcan y se enriquezcan
en un ambiente tecnolégico con la finalidad de que
tengan un futuro prometedor.

Por consiguiente, los jévenes del Técnico Salesiano
creamos proyectos integradores que permiten ayudar
con un problema de la sociedad, aportando asi a diver-
sas ramas. A continuacion, se presentaran las diversas
propuestas que estan siendo trabajadas por los estu-
diantes de la carrera de Mecatroénica.

En la medicina. Un grupo de estudiantes ha op-
tado por crear un respirador mecanico para pacientes
en recuperacion de la COVID-19.
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Juventud y Ciencia Solidaria.

Figura 3. Boceto del respirador mecénico
Fuente: Autora

En la industria. El objetivo principal fue que, me-
diante los conocimientos adquiridos en todo el periodo
de estudios, podamos plasmar en una maquina moder-
na, util y eficiente, procesos como cortado o grabado

en diferentes materiales conocido como cortadora léser.

Figura 4. Boceto de la cortadora laser
Fuente: Autora
En el hogar. Se trata del control de temperatura
del agua, especificamente para la ducha. La fuente de
calentamiento son dos niquelinas a 220 V cada una, las
cuales estdn conectadas en paralelo y se encuentran
dentro de su recipiente. Este sistema ha permitido
alcanzar una temperatura adecuada méxima de 38 °C,
que es la temperatura recomendada para tomar un

baiio.

Figura 5. Boceto del control de temperatura
Fuente: Autora

En la educacién. Producir un dispositivo basado

en el método Montessori. (En un ambiente preparado,

los ninos deben tener libertad para desarrollarse y
aprender a su ritmo) el objetivo es lograr que nifios de
3 a 7 anos sean capaces de llegar a poseer conocimientos
bésicos del inglés, mediante nuevos métodos interac-

tivos y medios audiovisuales aplicados a la ensenanza.

Figura 6. Boceto del juego interactivo
Fuente: Autora

De igual forma, explicaré mi proyecto «Armario
inteligente de combinacién de prendas» que permite
elegir un ouitfit de acuerdo con las prendas que se
poseen. Se trata de la combinacion de los colores de las
prendas, ya sea pantalén, blusa o zapatos. El motivo
por el cual este proyecto surgié es para poder aportar
un poco mas a la humanidad haciendo que en el futuro
este armario inteligente sea utilizado por personas que
sufren daltonismo (incapacidad para ver la diferen-
cia entre ciertos colores) y hacer que se tengan més

confianza en si mismo con la vestimenta adecuada.

Figura 7. La app principal
Fuente: Autora
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Materializacién sobre idea de la necesidad del

vestuario

En el mes de noviembre se realizé un estudio donde se
tuvo en cuenta:

e La investigacion de programas

¢ Consulta sobre la combinatoria de colores
materiales fun-
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e Bocetos de las ideas principales

En el siguiente mes, diciembre, se compraron los
materiales necesarios y pruebas con diferentes progra-
mas y asi también se logré armar circuitos de estos
programas.

El primer programa se logré en el software MIT

App Inventor, donde se creé la app principal.

LT e AL Camisa Azul Su combinacion esta siendo

procesada
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Figura 8. La app principal
Fuente: Autora

En los meses de enero y febrero se desarrollaron

los programas en Arduino (Llaveros NFC con la

tira Neopixel y médulo bluetooth HC-05 y memoria

EPROM), donde concluimos a la programacién final.

= zapatos OL[4]= (OIC, OxSE
zapataa_02(4]= (0R3D, Ox04

Faztalen 021)

calon_03])

Fancalen 04])

valea_05])

2 ussaric|])

Figura 9. Programa con llaveros NFC
Fuente: Autora
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Figura 10. Programa con la tira Neopixel
Fuente: Autora

Figura 11. Programa con la tira Neopixel

Fuente: Autora

Figura 12. Programa de la memoria EPROM

Fuente: Autora
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En la actualidad, el proyecto se encuentra en su
fase final de revision para poder ser presentada en el

mes de mayo.

Mi experiencia en la carrera

Finalmente, mi camino en la Mecatrénica ha estado
llena de experiencias. Cuando entré a mi primer afio
de bachillerato en la carrera, realmente fue una gran
emocién, porque para el futuro deseaba ejecutar dife-
rentes proyectos en el que haga uso de la tecnologia.
La satisfaccion de las practicas ha sido realmente en-

riquecedora en mi formacion.

Figura 13. Practica con leds
Fuente: Autora

Por otro lado, en segundo ano de bachillerato, la
pandemia fue un obstaculo para no poder aprender
de forma presencial en los talleres, pero haciamos in-
vestigaciones para completar nuestras préacticas en
simuladores, lo cual fue un buen medio para seguir
aprendiendo y no quedarnos estancados. El propésito
que da la carrera de Mecatrénica es que los estudian-
tes alcancen un nivel alto en el tema de la tecnologia
y manufactura, ya que en el futuro podran realizar
proyectos como robots y programar diferentes apli-
caciones, las cuales les serviran para resolver alguna
necesidad que se plantee en la sociedad.

En mi dltimo afio, tercero de bachillerato, la carrera
da oportunidades a que los estudiantes busquemos una
necesidad que requiere la sociedad y hagamos investiga-
ciones para resolverlo por medio de la tecnologia y asi
creamos proyectos que resuelvan inquietudes presentes

en la sociedad.
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Conclusiones

Realmente esta carrera nos ayuda a resolver necesi-
dades que se conocen en la sociedad y asi poder avanzar
con diferentes proyectos. Mecatronica es una carrera
donde aprendi a resolver problemas al crear cédigos,
analizar por qué no funciona, a dibujar piezas y uti-
lizar software como Auto-CAD o Autodesk Inventor,
a programar maquinas inteligentes, y a encender mi

primer led.
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Estoy a punto de graduarme con una gran experiencia
al haber elegido Mecatrénica y con estos conceptos
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