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RESUMEN 

Mediante la propuesta planteada en la Fundación Salesiana PACES (Programa Artesanal 

de Capacitación Especial Salesiana), la cual es un centro de ayuda que acoge a niños, niñas y 

adolescentes en situaciones de vulnerabilidad para ayudarlos en el área de formación personal 

y ayuda en tareas, brindando así un lugar en donde los niños y adolescentes pueda ser guiados 

por educadores y voluntarios. Mediante esta necesidad evidenciada por el proyecto de 

vinculación de las carreras de educación con el proyecto Salesiano Ecuador PACES, el 

mismo que consiste en un plan de refuerzo escolar en una plataforma emergente, denominada 

EVERA (Entorno virtual emergente para reforzar el aprendizaje), cuenta con recursos 

debidamente planificados de acuerdo a las diversas necesidades educativas. Surge la 

necesidad de elaborar una opción de refuerzo en el área de inglés, para los estudiantes de los 

dos Centros Organizativos Salesianos (COS), dirigida a estudiantes con discapacidad 

intelectual leve de la Fundación PACES.  De esta manera ayude al aprendizaje de los 

estudiantes y puedan aprender a su ritmo de estudio, que luego de una prueba de diagnóstico 

realizada se consideró que los recursos fueran de un nivel A1 de inglés, concretamente con 

estudiantes que poseen discapacidad intelectual leve. Para tales efectos se parte de un análisis 

de estrategias digitales, para poder gestionar el refuerzo correspondiente, la cual se 

fundamenta a través del levantamiento de información realizada por la fundación 

mencionada. Mediante un enfoque cuantitativo se realizó encuestas y prueba de diagnóstico, 

obteniendo los resultados para el estudio, en el cual los educadores de los dos centros puedan 

guiarse en realizar tareas de refuerzo sin dependencia de edad, puesto que están generados 

específicamente para los niños, niñas adolescentes de la Fundación Salesiana. De este modo 

lograr el refuerzo educativo en el área de inglés las mismas que se basan en la elaboración de 

recursos adaptados para estudiantes con discapacidad intelectual leve. 
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1. PROBLEMA 

1.1 DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 

En la Fundación Salesiana PACES se elabora recursos digitales para el refuerzo del 

aprendizaje del idioma inglés, para niños, niñas y adolescentes, basados en los contenidos de 

acuerdo al nivel Al, de tal manera se utilizará la gamificación mediante plataformas digitales 

que son más conocidas actualmente dentro de la web, puesto que servirá de orientación para 

los educadores y como refuerzo educativo. 

Mediante el proyecto realizado por vinculación y el proyecto Salesiano PACES Ecuador 

se da una de las posibles causas para el nivel de dificultad del aprendizaje del inglés, es 

porque en su gran mayoría los educadores no cuentan con el suficiente material educativo de 

refuerzo para los niños, niñas y adolescentes de la Fundación ya antes mencionada 

acrecentando este problema, cuando en el grupo existen estudiantes con necesidades 

educativas, donde existen mayor niños con discapacidad intelectual leve y el aprendizaje de 

una lengua extranjera como el inglés se convierte en un reto, sumando a esto el déficit de 

recursos inclusivos en el aprendizaje del inglés. 

En conclusión, se menciona que los educadores de PACES necesitan del apoyo de 

actividades interactivas de refuerzo en los ámbitos de aprendizaje de la lengua extranjera 

nivel A1 en base al marco común europeo para las lenguas MCER, donde les permitan 

innovar y motivar a los niños, niñas y adolescentes en el proceso de refuerzo en el control de 

tareas, mediante las herramientas digitales, los recursos digitales serán implantados en la 

plataforma EVERA. 

5.5 ANTECEDENTES  

Mediante el proyecto Salesiano PACES, se pudo descubrir la carencia de recursos 

digitales para reforzar el aprendizaje en las diferentes áreas como el inglés. Presentando en su 
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mayoría estudiantes con NEE (Necesidades Educativas Especiales) y un déficit de recursos 

inclusivos en el refuerzo de un segundo idioma, como el inglés. Por lo tanto, se elaboran 

recursos digitales buscando mejorar y aportar en el refuerzo del inglés a través de una 

investigación verídica.  

Esta nueva educación se hace compleja ante los niños en condiciones vulnerables y en 

establecimientos escolares públicos que no cuentan con la capacidad de acceder a las 

plataformas educativas existentes, por la situación que está atravesando el mundo, muchos de 

los estudiantes no cuentan con internet en sus hogares como es el caso de los niños, niñas y 

adolescentes pertenecientes a la fundación Salesiana PACES quienes en su mayoría no tienen 

acceso a conectividad e internet y los padres se les dificulta su ayuda al no tener una 

escolaridad completa.  

¿Cuáles son las actividades que realiza cuando se conecta a internet? 

Gráfico 1 
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Fuente: Elaboración propia 

Análisis 

Según la encuesta se puede observar los resultados que el 81,5% de estudiantes prefieren 

clases en línea, mientras tanto el 31,5% prefiere las redes sociales, que el 28,9% juega en 

línea, por otro lado, el 18,4% accede a plataformas educativas y por último el 7,8% visita las 

bibliotecas virtuales. 

¿Qué tipo de plataforma utiliza usted durante su proceso de aprendizaje en la 

escuela? 

Gráfico 2 

 

Fuente: Elaboración propia 

Análisis 
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Según la encuesta se observa que el 65,7% de encuestados utilizan las plataformas 

denominadas Zoom, Google Classroom y Edmodo para su proceso de aprendizaje en la 

escuela y que el 34,21% no tiene ninguna plataforma o conocimiento de la misma. 

¿Cuáles de las siguientes plataformas ha utilizado usted para solventar sus dudas 

sobre temas y tareas de las clases? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Estudiantes de la Fundación PACES 

Análisis 

Según la encuesta se puede observar los resultados que el 84,2% de estudiantes prefieren 

YouTube para resolver sus dudas con las tareas en clases, mientras tanto el 13,1% prefiere 

Quizziz, que el 5,2% Educandy y por último el 0% Educaplay y Otros. El resultado obtenido 
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Gráfico 3 



 

15 

 

nos servirá de mucho para realizar los recursos digitales basados por videos para los 

estudiantes. 

¿Qué tipo de recursos educativos digitales emplea más para mejorar sus 

conocimientos? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia 

Análisis 

Según la encuesta se puede observar los resultados de los estudiantes que emplean 

recursos digitales para su conocimiento son que el 71% de estudiantes prefieren Videos, 

mientras tanto el 47,3% prefiere Imágenes, que el 36,8% juegos, por otro lado, el 26,3% 

tutoriales y el 5,2% visita las bibliotecas y para finalizar el 2,6% PDF y Simuladores.  
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¿Te gustaría que se incrementen recursos digitales para el aprendizaje de inglés? 

¿Elija los que más te guste? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia 

Análisis 

Según la encuesta realizada se observa en el gráfico con un 57,8% los estudiantes 

prefieren Videos, además el 55,2% Juegos y el 52,8% Imágenes, de cual se puede verificar 

que los recursos mencionados son los que prefieren los niños para su aprendizaje del inglés 

mientras tanto que el 10,5% Bibliotecas, el 5,2% tutoriales, 2,6% en simuladores y para 

finalizar el 0% PDF son los que utilizarían con menor frecuencia.  
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Por lo tanto, se aplicó la encuesta a 12 niños y 26 niñas de la fundación PACES en los dos 

centros organizativos de la Feria Libre y Nueve de octubre dando como resultado 38 

estudiantes que asisten de forma presencial con diferentes edades entre 5 a 19 años y niveles 

educativos desde Primero de básica hasta noveno. Luego de dar a conocer los resultados de 

las encuestas a los estudiantes se puede decir que los niñas y niños aprenden mejor con 

videos, juegos e imágenes en la cual debe ir todos estos recursos digitales en la plataforma de 

refuerzo académico en el área de inglés para en nivel A1. 

5.5 IMPORTANCIA Y ALCANCE 

El proyecto investigativo parte de la necesidad de los dos centros organizativos en la 

creación de los recursos digitales de refuerzo en el área de inglés, considerando en lograr un 

alcance significativo en que educadores y niños cuenten con un apoyo para la materia de 

inglés. Por esta razón esta propuesta se direcciona para ayudar a los niños, niñas y 

adolescentes con discapacidad intelectual leve mediante los recursos digitales de refuerzo, los 

cuales le permitirán al estudiante desarrollar su capacidad intelectual de manera práctica en la 

plataforma emergente EVERA, que contará con herramientas de apoyo o refuerzo para las 

tareas en la escuela como para la casa, dando así un resultado exitoso para el ámbito 

educativo y personal.  

Es importante el impacto que tienen las plataformas educativas para el refuerzo de las 

distintas áreas de aprendizaje, genera la curiosidad en los niños y adolescentes, motivo por el 

cual los docentes debemos aprovechar para desarrollar más sus conocimientos. Para la 

actualidad, el saber acerca del uso de internet es de importancia puesto que, mediante las 

distintas aplicaciones, plataformas se pueda generar el interés por la educación. En la 

actualidad la educación y la tecnología deben ir a la par ya que los dos aspectos ayudan a los 

educandos y a los docentes a construir sus propios aprendizajes a través de recursos digitales 
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se puede obtener un conocimiento divertido e interactivo y mejor aún si es para el refuerzo 

del idioma inglés.  

Considerando que a futuro vendrán nuevos retos a los cuales enfrentar, es necesario 

empezar el cambio, mediante ciertos proyectos que puedan llegar a una inclusión en 

diferentes ámbitos, siendo ahora importante el aprendizaje de un segundo idioma como el 

inglés. 

1.4 DELIMITACIÓN  

Campo: Educación  

Área: Plataformas digitales/ Inglés/ Discapacidad intelectual leve 

Aspecto: Refuerzo en el área de inglés  

Delimitación espacial: La Fundación Salesiana PACES se encuentra ubicada en la 

provincia del Azuay, cantón Cuenca. Cuenta con dos COS, la primera ubicada en el sector 9 

de octubre y la segunda en el sector de la Feria Libre, El Arenal. Estas dos fundaciones 

acogen a todos los niños en situaciones vulnerables. Por tal razón se trabaja conjuntamente y 

se realiza encuestas y pruebas de diagnóstico que demuestran el avance en sus conocimientos 

en la materia de inglés.   

La recolección de datos para realizar el trabajo de titulación está en el periodo 2020-2022 

considerado como la elaboración de recursos digitales para fortalecer conocimientos en el 

área de lengua extranjera nivel A1 para estudiantes con discapacidad intelectual leve en la 

plataforma EVERA, en la ciudad de Cuenca, en la Fundación Salesiana PACES, en dos 

Centros Organizativos Salesianos, Nueve de octubre y Feria Libre “El Arenal”. 

Ilustración 1.  
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Mapa de la ubicación de la Fundación Salesiana PACES. Cuenca-Ecuador

 

Fuente: Consultada en mayo 2021 en (Google Maps) 

Delimitación temporal: Elaboración de recursos digitales para niños con discapacidad 

intelectual leve para la Fundación Salesiana PACES. 

Delimitación sectorial e institucional: existen dos centros organizativos ubicados: uno en 

el sector de la 9 de Octubre y otro en el sector de la Feria Libre.  

1.5 DIAGNÓSTICO DEL PROBLEMA 

1.5.1 RESULTADOS DE LA ENCUESTA  

A partir de esta encuesta que se aplica de manera presencial a los niños/as de los dos 

centros organizativos de la Fundación PACES, de manera matutina y vespertina en los 

sectores de la Feria Libre y Nueve de Octubre, se puede considerar la toma de datos para la 

propuesta que se va plantear, cuyos resultados darán paso a su ejecución, los cuales 

beneficiaran a niños y educadores de la Fundación, mediante las herramientas que ayudaran a 

motivar a los niños y adolescentes a seguir avanzando con su formación y a la vez desarrollar 

un aprendizaje significativo.  
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1.5.2 RESULTADOS DE LA PRUEBA DE DIAGNÓSTICO 

Tabla 2 

Prueba Diagnóstica de inglés a los niños de PACES. Destreza Reading and Writing 

DATOS DE LAS PRUEBAS 

DE DIAGNOSTICO. 

MUESTRA DE       38    

NIÑOS. 

100% 

DESTREZA: Reading and Writing  

Niños: Dificultades __/20 Porcentaje% 

RW 2 16 5,2% 

RW 2 15 5,2% 

RW 1 14 2,6% 

RW 2 13 5,2% 

RW 3 12 7,8% 

RW 4 11 10,5% 

RW 1 10 2,6% 

RW 3 9 7,8% 

RW 2  8 5,2% 

RW 2 7 5,2% 

RW 2 6 5,2% 

RW 1 3 2,6% 

RW 13 0 34,2% 

      

Tabla 3 

Prueba Diagnóstica de Ingles a los niños PACES. Destreza Speaking 

DATOS DE LAS PRUEBAS DE 

DIAGNOSTICO. 

MUESTRA DE           

NIÑOS. 

DESTREZA: Speaking. Porcentaje 

100% 

Niños: Dificultades 

__/15 

 

S 3 4 7,8% 

S 2 2 5,2% 

S 4 1 10,5% 

S 29 0 76,3% 

 

Tabla 4  

Prueba de Ingles a los Niños de PACES. Destreza Listening 

DATOS DE LAS PRUEBAS DE 

DIAGNOSTICO. 

MUESTRA DE           

NIÑOS. 



 

21 

 

DESTREZA: Listening. Porcentaje 

100% 

Niños: Dificultades 

__/3 

 

L 1 3 2,6% 

L 3 2 7,8% 

L 5 1 15,7% 

L 29 0 76,3% 

 

1.5.3 DATOS DE ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD  

Tabla 5 

Número de Estudiantes con Discapacidad en los Dos Centros de PACES 

ESTUDIANTES QUE PRESENTAN NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES 9 DE OCTUBRE 

EDAD AÑO DE 

ESTUDIO 

TIPO DE 

DISCAPACIDAD / % 

OTRAS NEE 

6 SEGUNDO 

EGB 

 ANTECEDENTES 

PPL 

08 TERCERO 

EGB 

 REZAGO ESCOLAR 

08 CUARTO 

EGB 

 ADAPTACIONES 

CURRICULARES - DIAC 

UDAI 

07 CUARTO 

EGB 

DISCAPACIDAD VISUAL 

(QUERATOCONO) 

 

7 CUARTO 

EGB 

 ANTECEDENTES 

PPL 

10 SEXTO 

EGB 

 ADAPTACIONES 

CURRICULARES 

09  SEXTO 

EGB 

 ADAPTACIÓN 

CURRICULAR Y REQUIERE 

VALORACIÓN 

PSICOPEDAGÓGICA 

11 OCTAVO 

EGB 

DISC. AUDITIVA – 

ADAPTACIÓN CURRICULAR 

 

13 OCTAVO 

EGB 

DISC. AUDITIVA E 

INTELECTUAL – ADAPTACIÓN 

CURRICULAR 

 

17 NOVENO 

EGB 

DISCAPACIDAD 

INTELECTUAL LEVE 

 

15 NOVENO 

EGB 

DISCAPACIDAD 

INTELECTUAL LEVE 

Adolescente de 

inclusión educativa (C.I.L) de 

acuerdo al dx emitido por el 

UDIPSAI 

18 NOVENO 

EGB 

DISC. INTELECTUAL 

MODERADA 

 

EDAD AÑO DE 

ESTUDIO 

TIPO DE DISCAPACIDAD 

/ % 

OTRAS N 

12  NOVENO 

EGB 

DISC. AUDITIVA Y 

ADAPTACIÓN CURRICULAR 

 

15 PRIMERO 

BGU 

DISC. INTELECTUAL 35%  

16 SEGUNDO 

BGU 

DISC. INTELECTUAL  
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18 SEGUNDO 

BGU 

 DISC. AUDITIVA – 

ADAPTACIÓN CURRICULAR 

(cuenta con traductor de lengua de 

señas) 

 

19 TERCERO 

BGU 

DISC. INTELECTUAL – 

ADAPTACIÓN CURRICULAR 

 

17 SEGUNDO 

BGU 

DISC. INTELECTUAL 50% 

– ADAPTACIÓN CURRICULAR 

 

18 SEGUNDO 

BGU 

DISC INTELECTUAL  ADAPTACION 

CURRICULAR – DIAC UDAI 

ESTUDIANTES QUE PRESENTAN NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES FERIA LIBRE 

EDAD AÑO DE 

ESTUDIO 

TIPO DE 

DISCAPACIDAD / % 

OTRAS NEE 

7 CUARTO 

EGB 

DISCAPACIDAD 

INTELECTUAL  48% 

 

9 QUINTO 

EGB 

 ADAPTACIÓN 

CURRICULAR (ATENCIÓN 

DISPERSA) 

12 SEXTO 

EGB 

 REZAGO ESCOLAR 

11 SÉPTIMO 

EGB 

 REZAGO ESCOLAR 

12 OCTAVO 

EGB 

 REZAGO ESCOLAR 

14 DÉCIMO 

EGB 

 ADAPTACIÓN 

CURRICULAR 

19 TERCERO 

BGU 

 ENFERMEDAD 

CATASTRÓFICA 

(CORAZÓN) 

 

1.6 INTERPRETACIÓN DEL DIAGNÓSTICO DEL PROBLEMA 

1.6.1 INTERPRETACIÓN DE DATOS DE LA ENCUESTA  

Mediante la encuesta realizada se determinó que la mayor parte de niños y jóvenes de la 

Fundación poseen celular, computadora y servicio de internet mediante datos móviles, 

mientras que la calidad de servicio que poseen los niños es regular, en gran parte utilizan el 

internet para recibir clases, navegar en redes sociales y acceder a plataformas educativas 

como Edmodo, Zoom, Classroom, YouTube entre otros. Para mejorar sus conocimientos 

acceden a videos, tutoriales y juegos educativos. 

1.6.2 INTERPRETACIÓN DE LOS DATOS DE LA PRUEBA DE DIAGNÓSTICO 

Mediante la prueba de diagnóstico realizada a los estudiantes podemos constatar que en las 

destrezas de Reading and Writing, la mayoría no alcanzan el nivel A1, mostrando dificultades 

en su escritura y lectura, mientras que en la destreza de Speaking no logran una conversación 
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activa, tomando en cuenta el nivel básico que fue abordado. En la destreza de Listening no 

alcanzaron una comprensión de los audios correspondientes a la prueba de Cambridge. 

1.6.3 INTERPRETACIÓN DE LOS DATOS DE LOS NIÑOS CON DISCAPACIDAD  

Del estudio trabajado a partir de encuestas y pruebas diagnósticas, se puede determinar 

que de los estudiantes que asisten a la Fundación Salesiana PACES, en los dos centros, el 

67% presentan discapacidad intelectual leve, mientras que un 7% presentan discapacidad 

auditiva e intelectual, otro 7% discapacidad visual y un 3% discapacidad auditiva; de los 

estudiantes que no tienen acceso a internet y trabajan de manera presencial, el 87% son 

estudiantes sin necesidades educativas; y el 13% son estudiantes con necesidades educativas 

especiales.  

De los datos proporcionados por la Fundación Salesiana PACES es importante resaltar que 

la población que atiende esta fundación está entre la edad de 5 a 16 años de edad, estando la 

mayor cantidad de los estudiantes en un nivel educativo entre básica media y superior, siendo 

la mayoría de estas personas de sexo femenino. 

1.7 EXPLICACIÓN DEL PROBLEMA 

Frente a estas realidades una de las posibles causas para el nivel de dificultad del 

aprendizaje del inglés es porque en su gran mayoría los educadores no cuentan con el 

suficiente material educativo de refuerzo para los educandos, donde el aprendizaje de una 

lengua extranjera como el inglés se convierte en un reto, sumando a esto el déficit de recursos 

inclusivos en el aprendizaje de un segundo idioma. Se obtuvo que  se necesita un refuerzo en 

las cuatro áreas básicas  y  adicionalmente manifiestan la necesidad de refuerzo en el área de 

inglés es por eso que el siguiente trabajo de investigación propone realizar actividades 

interactivas de refuerzo en los ámbitos de aprendizaje de la lengua extranjera nivel A1 con las 

destrezas oral, escrita, de escucha y habla en los niños de fundación PACES con el objetivo 
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de que refuercen sus conocimientos básicos del nivel A1 de inglés, en base al Marco Común 

Europeo para las lenguas MCER. Los recursos digitales serán implantados en la plataforma 

EVERA elaborando el refuerzo escolar a niños y niñas que presentan una necesidad 

educativa especial como discapacidad intelectual leve. 

¿Qué alternativa tecnológica se puede elaborar para reforzar los conocimientos de la 

asignatura inglés para los niños con discapacidad intelectual leve? 

2. OBJETIVOS GENERAL Y ESPECÍFICOS  

2.1 Objetivo General 

Elaborar recursos digitales para facilitar y reforzar los conocimientos de la lengua 

extranjera en la plataforma EVERA para los alumnos con discapacidad intelectual leve. 

5.5 Objetivos específicos  

 Investigar metodologías y estrategias educativas que se emplean en los recursos 

digitales. 

 Implementar estrategias innovadoras de refuerzo en el área de inglés. 

 Diseñar recursos digitales en inglés orientados a los alumnos con discapacidad 

intelectual leve. 

3. FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA 

3.1 Necesidades educativas especiales 

3.1.1 Conceptualización 

Las necesidades educativas especiales (N.E.E) son necesidades que requieren de una 

intervención o ayuda en sus dificultades; sea física, psíquico, cognitivo o sensorial. Se 

considera a personas con discapacidad, aquellas que presentan déficit en su área motora, 

cognitiva o sensorial, son personas que muestran dificultades y que sobresaltan sobre el resto 

de sus compañeros en el aprendizaje según su edad o curso en el que se encuentran, de tal 
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manera las personas con dificultades requieren de apoyo especializado (López y Velenzuela, 

2015). 

Durante el paso del tiempo se generan cambios ya sea sociales, culturales y tecnológicos. 

Promoviendo equidad e inclusión para que niños y jóvenes puedan acceder a la educación y 

se pueda generar un ambiente de sana convivencia.  

Para una buena adaptación y compromiso con los estudiantes, Según Ministerio de 

Educación (2013) el docente y padres de familia buscan establecer varios apoyos hacia los 

estudiantes con necesidades educativas especiales (N.E.E).  

 La incentivación de participación para dar seguridad y evitar la sobreprotección.  

 La exigencia al estudiante con una adecuada estimulación. 

 Dar la opción a los estudiantes de escoger entre dos o más cosas, reforzará la 

autodeterminación. 

 Revisión conjuntamente de tareas del estudiante. 

3.1.2 Tipos de necesidades educativas especiales 

Los estudiantes con NEE tiene dificultad en el proceso de su aprendizaje que el del resto, 

existe las N.E.E permanentes que se presenta durante toda su vida y temporales que son en un 

periodo escolar en la cual necesitan apoyo para superar su capacidad de aprendizaje.  

De acuerdo con él Ministerio de Educación del Ecuador (2013) se clasifica en N.E.E 

asociadas a la discapacidad:  

 Discapacidad sensorial (Discapacidad auditiva): la persona con esta discapacidad 

tiene una pérdida auditiva de por vida o parcial, motivo por el cual no logra una 

comunicación con quienes le rodean, de este modo no logran una integración a la sociedad.  

 Discapacidad sensorial (Visual): Se refiere a una pérdida total o parcial de su vista. 
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 Discapacidad Intelectual: Es la dificultad en el proceso de aprendizaje, alterando sus 

comportamientos adaptativos. Discapacidad Intelectual leve, discapacidad Intelectual 

moderada y discapacidad Intelectual severa y profunda. 

 Discapacidad Física / Motora: Esta discapacidad abarca la postura, la movilidad y 

coordinación de movimientos. 

3.1.3 Discapacidad intelectual leve 

De acuerdo a los datos proporcionados por el proyecto Salesiano PACES se obtuvo 

información acerca de niños que muestran discapacidad intelectual leve, de este modo se dice 

que la discapacidad intelectual leve presenta un Coeficiente Intelectual (CI) de setenta a 

cincuenta o cincuenta y cinco. Existe un mínimo deterioro en las áreas sensorio-motoras, los 

estudiantes con esta discapacidad pueden aprender habilidades académicas hasta el nivel de 

educación primaria, quienes pueden necesitar orientación y asistencia cuando se encuentren 

sometidos a situaciones de estrés. 

Las personas con discapacidad intelectual leve presentan déficit en funciones intelectuales, 

como el razonar, la solución de problemas, la ejecución en planes, el pensamiento abstracto, 

el criterio formativo, el aprendizaje académico y el aprendizaje a partir de la experiencia. Por 

otra parte, lleva consigo un comportamiento personal o social al que las personas con 

discapacidad intelectual leve no se ven muy involucradas. En varias ocasiones sin apoyo a 

esta necesidad, limitan el trabajo de las actividades de la vida diaria como la relación 

personal, la comunicación o el trabajo en su hogar, comunidad o en la escuela, ocasionando el 

bajo rendimiento en el desarrollo personal o social (Medina & Pérez , 2020). 

Desde un punto de vista, las personas con discapacidad intelectual leve presentan 

problemas de aprendizaje, puesto que su desarrollo madurativo es mucho más lento, y 

muestra un desarrollo lento mental. Se evidencia que van experimentando las mismas o muy 
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parecidas fases madurativas, a la vez que su procesamiento mental de la información también 

evoluciona y mejora con la experiencia. 

La importancia de trabajar con las debilidades y capacidades de estudiantes con esta 

discapacidad en la escuela, es un gran reto para el docente, quien debe estar capacitado para 

un apoyo total, en la cual debe motivar, organizar y planificar las clases y así poder atender 

todas las necesidades educativas con la obtención de una inclusión educativa dentro del aula.  

Aranda (2019) menciona que la educación especial en los adolescentes con discapacidad 

intelectual leve requiere de una inclusión social plena, puesto que es necesario generar 

mejoras e innovaciones en la educación, se recomienda trabajar con las personas que tienen 

discapacidad intelectual leve con actividades que promuevan habilidades para su vida 

cotidiana y motivar en el área personal. 

Los niños y jóvenes que son diagnosticados con esta discapacidad necesitan ayuda y 

refuerzo en sus capacidades en diferentes áreas y en el ambiente social y en el que más se 

desenvuelvan, de tal manera que, debemos dejar atrás las debilidades de cada uno de ellos, 

motivándoles a concluir con sus actividades. 

La discapacidad es una de las condiciones con la que vive la persona, obstaculizando 

varios de los funcionamientos sean físicos o psicológicos. Causa por la cual, se delimita en la 

función de poder aprender como el resto de personas (Soberanes, et al,, 2017). 

Según Ley orgánica de discapacidades (2012) menciona involucrar a los padres de familia, 

comunidad educativa, autoridades de la institución y personas que estén a cargo de su 

cuidado y aprendizaje, llevando a cabo la participación activa de los niños y adolescentes con 

discapacidad.  
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Los niños y adolescentes que presentan discapacidad intelectual leve en el ámbito 

educativo pueden conseguir avances en su aprendizaje, generando un desempeño en sus 

actividades mediante un apoyo adecuado con adaptaciones y capacitaciones para 

desenvolverse en la vida cotidiana y alcanzar autonomía personal y trabajo en equipo, de este 

modo lograr una convivencia con la sociedad. (Mendoza & Sandoval , 2013) 

3.1.4 Alfabetización digital a niños y adolescentes con discapacidad intelectual leve. 

Durante el paso del tiempo, todos se han visto en la obligación de aprender más acerca de 

las nuevas tecnologías, las cuales han ido evolucionando a medida del paso del tiempo, por 

ello es necesario la enseñanza del uso de tecnologías mediante una inclusión para los niños y 

adolescentes con discapacidad intelectual leve y así poder generar y conseguir en ellos 

mejorar su enseñanza, puesto que años atrás no se tomaba en cuenta o no se generaba la 

inclusión a personas con discapacidad intelectual.  

Estamos viviendo una era de tecnología digital, que al aumentar el uso de dispositivos 

pueden ser de gran ayuda para fomentar la calidad de vida de una persona con discapacidad 

intelectual, contribuyendo de la mejor manera en su ambiente social, laboral y personal. Con 

el avance de las tecnologías digitales se vuelve más fácil el acceso a diferentes herramientas o 

plataformas educativas y de uso personal, pero sin una adaptación, para las personas con 

discapacidad intelectual leve, se volverá complejo, por ello es necesario ir adaptando recursos 

y medios para su acceso. 

Según Molero et al. (2021) menciona que es importante una alfabetización en cuestión de 

tecnología, ya que existen varias herramientas digitales que ayudarán a las personas en 

ámbitos de educación, movilidad y comunicación. Es por ello de vital importancia el manejo 

y actualización de la web.  
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3.1.5 La Inclusión 

La inclusión tiene como finalidad promover la participación sin importar características 

mentales, físicas, sociales o culturales, aumentando la participación de los estudiantes con 

capacidades diferentes e integrarlos en todo tipo de aprendizaje. Tomemos en cuenta que no 

hay estudiantes o niños irrecuperables, todos pueden mantenerse mediante una educación 

adecuada. El progreso del estudiante no depende de su capacidad innata, sino de la calidez, 

calidad y cantidad de aprendizajes y enseñanzas realizados. Siendo los principales 

protagonistas de este rol y apoyo la familia, la escuela y docentes o educadores, pero también 

la sociedad juega un papel muy importante en los estudiantes, quienes deben brindar una 

acogida y un clima afectivo. 

La participación activa de las familias, docentes y comunidad, es esencial para un cambio, 

propiciando un acompañamiento para el desarrollo de habilidades en el proceso. La inclusión 

es la adaptación de un espacio lejano en una unión sin distinción, dotando de confianza a los 

niños con necesidades educativas especiales.  

El empleo de estrategias y técnica en el proceso de enseñanza, mejora la participación y el 

refuerzo en ciertas áreas de los niños con N.E.E. Se debe generar una orientación motivando 

al estudiante e incluyéndolo en las actividades cotidianas. (Moliner, 2020). 

La educación cumple roles importantes en la sociedad, considerando que la diversidad 

debe ser valorada como tal, al hablar de inclusión se refiere a la integración a la sociedad, La 

sociedad es quién debe adaptarse y potenciar un aprendizaje con el objetivo de un desarrollo 

máximo en los niños con N.E.E. 

La inclusión es una educación para todos, sin importar condiciones físicas, psicológicas, 

emocionales, lingüísticas, idiosincrasia, sociales o culturales, se debe mantener una forma de 
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integración o inclusión beneficiando a todos y generando el derecho a ser escuchado y 

acogido por todos (Puente, 2019). 

La incorporación a la sociedad es vital para una armonía social, puesto que, ninguna 

persona debe ser segregada o discriminada para que todos gocen de los mismo derechos y 

oportunidades. El derecho a la educación sin la exclusión de personas con N.E.E, contando 

con un acceso total a un buen aprendizaje exitoso y una educación de calidad.  

3.2 Recursos educativos digitales  

3.2.1 Conceptualización  

Los recursos digitales son herramientas que ayudan a generar y transmitir información, 

disponiendo de una interacción entre diferentes personas en diferentes partes del mundo. 

Siendo una conexión de gran ayuda en la sociedad. Son herramientas que ayudan o favorecen 

los ambientes de aprendizaje y generan un gran impacto en estudiantes y docentes por la gran 

acogida que genera, con el propósito de enriquecer o reforzar cada ámbito educativo. 

(Colectivo Educación Infantil y TIC, 2015). 

La educación mediante el uso de recursos digitales a una edad temprana se vuelve cada día 

más normal, los niños hacen uso de la tecnología desde un dispositivo móvil o computador 

accediendo a herramientas educativas para jugar en plataformas formativas. El internet tiene 

una variedad de recursos digitales tanto para niños como adultos. Las TIC (Las tecnologías 

de la información y la comunicación) ayudan a enriquecer los procesos de aprendizaje. Los 

niños en casa pueden optar por reforzar sus aprendizajes mediante el uso de las TIC de tal 

manera, mejoraran sus competencias y habilidades (Colectivo Educación Infantil y TIC, 

2015). 

Mediante el uso de las TIC, los docentes crean recursos educativos digitales como videos, 

pdf, presentaciones, simulaciones, juegos interactivos y a la vez trabajar en las diferentes 
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plataformas educativas que existen en la Web 2.0 implementando un ambiente colaborativo, 

en el que se puedan visualizar, jugar, aprender y desarrollar habilidades significativas para el 

estudiante, de esta forma retroalimente el contenido académico o tema de clase que trató con 

su docente, mediante el uso de recursos visuales, auditivos, divertidos y con accesibilidad de 

almacenamiento en el dispositivo móvil o dispositivo electrónico con en que este trabajando 

(Durán, Barragán, González , & Guzmán , 2017) .  

En la actualidad el avance tecnológico  se ha convertido en parte esencial en la educación 

del ser humano, dando paso a la adaptación de niños y adultos para un conocimiento de la 

tecnología, por ejemplo, en el ámbito escolar los recursos digitales deben ser interactivos con  

nuevas estrategias, técnicas, entornos, libros y apps que mejoren el proceso de enseñanza – 

aprendizaje, con la necesidad de que los docentes reciban capacitaciones tecnológicas y puedan 

crear ambientes educativos con diversidad de actividades mediante la implementación de la 

tecnología y con la participación de los discentes ( González, et al., 2018). 

3.2.2 Importancia de los recursos educativos digitales 

El uso de las tecnologías de la información y comunicación tienen la gran importancia de 

crear material teórico – práctico para una participación más activa de docentes y estudiantes, 

mediante el uso de las TIC se puede lograr que los estudiantes desarrollen sus propias 

técnicas, habilidades y capacidades para llegar a una compresión con respecto a la dinámica 

escolar (Perez, 2017). 

El aprendizaje significativo cambio radicalmente mediante el uso de recursos digitales, 

puesto que hoy en día se utiliza el internet para consulta de tareas y trabajos. Muchas 

ocasiones los estudiantes pasan con mayor frecuencia en dispositivos por lo que, se hace más 

fácil el acceso a sitios web de aprendizaje o juegos educativos los cuales ayudan a retener 

información mediante el juego.  
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Cada vez el avance tecnológico genera más curiosidad y en si un aprendizaje que conlleve 

a buscar más, siendo una gran ventaja para la educación, los docentes se benefician puesto 

que, pueden llevar a las aulas de clase mucha más información ya no solo teórica sino 

interactiva, conllevando al aprendizaje de los estudiantes. 

La materia de inglés al ser un idioma extranjero genera dificultad en su aprendizaje, más 

en niños con discapacidad, motivo por el cual es necesario la implementación de recursos 

digitales como refuerzo de este modo se eleva la calidad de aprendizaje, puesto que genera un 

avance en las áreas de multimedia y audiovisuales necesarios en el aprendizaje del idioma 

inglés (Alaña, 2017). 

Los recursos educativos digitales son de gran importancia en cada área de aprendizaje, 

puesto que nos ayuda a motivar y despertar interés en docentes y estudiantes, proporciona 

información, guía en el aprendizaje y refuerzo, permite evaluar, ofrece entornos de recreación 

y expresión de contenido, actividades de juego y diseño, entre otros. Razón por la cual es de 

gran ayuda tanto para docentes, estudiantes y la sociedad en general (Chacheiro, 2011). 

Los recursos digitales forman parte esencial para el ámbito o el contexto educativo porque 

el docente recure a utilizar o navegar en la Web y los recursos para motivar a los estudiantes 

en clases con diversas actividades creadas y subidas a una plataforma educativa y poder 

abrirlo en cualquier entorno o dispositivos dando paso a un ambiente real o ficticio, con una 

accesibilidad gratuita, para un aprendizaje autónomo y virtual (Guzman, 2012). 

3.2.3 Refuerzo académico mediante recursos digitales 

Los recursos educativos digitales son de gran importancia en el proceso de aprendizaje de 

los estudiantes, muchos de los elementos que poseen ayudan al refuerzo, comprensión y 

motivan para que el aprendizaje no sea monótono. La interactividad de cada uno llama la 

atención sea mediante sonidos, imágenes y videos. Los recursos educativos se han vuelto una 
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fuente de información y aprendizaje para las necesidades de los estudiantes. (García & 

Valcárcel, 2016). 

Las TIC complementan en el ámbito educativo a un enfoque digital que busca la solución 

a la necesidad de realizar cambios en las aulas de clases, al momento de enseñar algo nuevo 

en ciertas áreas de aprendizaje a los discentes, mediante las TIC se genera una transferencia 

de conocimientos educativos y conlleva al refuerzo académico con el apoyo necesario a los 

procesos de enseñanza-aprendizaje. Dentro del proceso de enseñanza el docente elabora y 

crea su propia herramienta educativa digital como los recursos, para aplicar los contenidos o 

tema de clase, con la posibilidad de transmitir información que construya el estudiante para 

su necesidad educativa (Contreras, García, & Ramírez , 2010).  

El progreso tecnológico cada día avanza con nuevas herramientas, pensando en la mejora 

de la sociedad y más aún en métodos de enseñanza, abriendo nuevas posibilidades de 

elaborar, adquirir y generar conocimientos. Pues esta nueva perspectiva con respecto a los 

recursos como refuerzo en las diferentes áreas de aprendizaje se logra una autonomía en la 

manera de aprender de cada estudiante, quién ya con conocimientos previos puede captar más 

información y por ende lograr su total comprensión (Real, 2019) 

3.3 Web 2.0 

3.3.1 Conceptualización  

La Web 2.0 es una tecnología de la información y comunicación con aplicaciones que son 

interactivas. Son sitios que generan y comparten información, de tal modo, crean contenido 

de interacción y colaboración entre los usuarios, siendo flexibles, dinámicas para una 

experiencia agradable hacia los usuarios (Martínez de Salvo, 2010). 

La Web 2.0 es una herramienta de la nueva generación, es la evolución de todos los sitios 

Web, dejando atrás lo tradicional o lo rutinario, en páginas cotidianas y poco interactivas. La 
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Web 2.0 trata de dar soluciones a los usuarios con la innovación de nuevos proyectos en 

Internet, manteniendo una participación activa y colaborativa en a nivel mundial, que permite 

a los usuarios mantener una estrecha conexión para una mejor información (Van Der Henst, 

2005).  

3.3.2 La Web 2.0 en el aprendizaje  

La tecnología se ha convertido en un recurso importante para el ser humano, medio por el 

cual se aporta mucha información de ayuda para la enseñanza y aprendizaje de estudiantes y 

personas en general. El desarrollo tecnológico ha sumado imaginables aportaciones para 

beneficio de la educación, desarrollando en los estudiantes un carácter independiente 

fortalecido con la participación y colaboración. Mediante la búsqueda de la información se 

promueve el conocimiento de la investigación y al compartir la información se trabaja 

conjuntamente la colaboración y la cooperación, es decir que la tecnología nos ayuda a 

fortalecer ciertas áreas personales y con ello a desarrollar el proceso de enseñanza y 

aprendizaje. (Martínez de Salvo, 2010) 

La Web 2.0 es un avance importante en el área de educación, permitiendo el aprendizaje 

autónomo con la generación de contenidos virtuales que favorecen en el aprendizaje, 

mediante el uso de herramientas que son subidas al internet, desarrollando nuevas 

capacidades y competencias personales, permitiendo al estudiante ir a su ritmo de aprendizaje 

el cual es favorable, puesto que, de no entender a la primera, puede reforzar con varias 

herramientas sus conocimientos previos. (Vaquerizo, 2011) 

3.3.3 Características de la Web 2.0 

De acuerdo con  (Salvo, 2010) las siguientes características describen como es la Web 2.0 

 Cuenta con aplicaciones, contenidos y servicios disponibles para el usuario al 

conectarse en el internet y poder gozar de estas herramientas para el aprendizaje. 
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 La opinión o ideas de los usuarios son adaptados y aprovechados por otros usuarios ya 

que es una red colaborativa con todos los usuarios de la web.  

 Cuenta con sistema de servicios para todos los usuarios de la Web. 

 Es innovadora y de evolución cada vez que el usuario lo use.  

 Cuenta con aplicaciones con contenido fácil de visualizar. 

 Con una amplia conexión con varios dispositivos electrónicos.  

 Colaboración de diferentes páginas web para brindar servicios sus usuarios. 

 Acceso libre. 

 Construcción colectiva de conocimiento.  

3.3.4 Plataformas Educativas 

Las plataformas educativas son aquellas que generan interacción creativa mediante juegos 

que llaman la atención de los usuarios, estos juegos pueden ser manejados en diferentes 

dispositivos como en la computadora, laptops, celulares e incluso muchos de ellos no 

requieres de una red WI-FI. Mediante la implementación de estas plataformas educativa se 

podrá lograr un aprendizaje, desarrollando en los niños y adolescentes el interés y 

concentración para producir el conocimiento de temas a tratar en el ámbito de la educación.  

 Al hablar de la educación virtual en la actualidad, se menciona una serie de actividades 

que el docente debe realizar para que los estudiantes puedan ser beneficiarios de recursos 

digitales realizados en plataformas educativas que a la vez contribuyan al aprendizaje eficaz. 

Las plataformas educativas son de gran ayuda al aprendizaje virtual de cada uno de los 

estudiantes y existe mayor flexibilidad en los horarios, más recursos y actividades que el 

docente puede dar a conocer y a la vez trabajar con toda el aula (Ministerio de Educación, 

2020).   
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Para poder realizar las actividades en las plataformas educativas debemos conocer los 

siguientes tipos de plataformas que existen, de acuerdo con Person (2020) las plataformas 

educativas son: 

Plataformas de software libre 

Este tipo de plataformas se pueden instalar de manera gratuita y la vez no pueden ser 

personalizadas y cada usuario solo debe utilizar para un uso especifico. 

Plataformas de desarrollo propio 

Este tipo de plataformas son creadas o diseñadas a la necesidad de la institución educativa 

y pueden ser de uso personalizado, pero existe un costo por los contenidos o actualizaciones 

Plataformas educativas de uso comercial 

Estas plataformas tienen un contenido completo para el ambiro académico y es de uso 

diario por parte de las instituciones educativas, pero no cubre todas las necesidades de los 

estudiantes.  

3.3.5 Herramientas utilizadas para la enseñanza en la educación  

En la actualidad, partiendo de la pandemia del Coronavirus (Covid-19) se puede decir que 

tanto docentes como estudiantes recibían e impartían clases de forma virtual. Esto conllevo a 

la utilización de herramientas tecnológicas avanzadas y a la adaptación de la nueva realidad. 

Las herramientas más utilizadas durante la pandemia fueron: la televisión, computadora, 

Tablet, y las clases en línea se realizaban en Classroom, Zoom, Meet, E-mail, WhatsApp 

(Serrano , Guerrero, & Zamudio , 2021). 

El uso de las algunas herramientas tecnológicas por parte de los docentes fueron blogs, 

Google, wikis, etc. El uso de contenido tanto de audio como video de YouTube dando paso a 
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la gamificación como en Kahoot, Educa-play, Quizizz, y contenido colaborativo y 

presentaciones en prezi y Google (García & García, 2021). 

Por lo tanto, las herramientas mencionadas forman parte de la realidad educativa, ya que 

por la pandemia los estudiantes y docente deben seguir a la par con la tecnología. 

3.3.6 Herramientas utilizadas para la enseñanza del inglés 

En la actualidad Arias y Ariza (2021) en las instituciones educativas trabajan con la 

modalidad de b-learning, esto quiere decir que existe un aprendizaje virtual y presencial por 

parte de los alumnos y profesores, de esta manera se planificado las clases de forma virtual 

utilizando una serie de herramientas. 

3.3.7 Tipos de Plataformas educativas 

Las plataformas educativas que se utilizaron para el refuerzo académico del idioma inglés 

en niños con discapacidad intelectual leve son:  

3.3.7.1 Plataforma Worwall 

Para los fundadores Josh y Ben (2016)  la plataforma permite que el docente pueda crear 

contenido y a la vez dar a conocer los recursos a la clase dando paso a la educación 

interactiva y adaptada a cualquier dispositivo, con un contenido gratuito para docentes y 

estudiantes. 

Características 

Interactivos e imprimibles ya que permite que los estudiantes puedan jugar de manera 

autonoma grupal dando paso al aprendizaje significativo, también se puedes imprimir las 

actividades para trabajar en el aula. 

• Las plantillas son de gran variedad porque tiene actividades como concursos, 

crucigramas, laberintos, etc. 
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• Actividades que se pueden editar y personalizar de acuerdo a la necesidad educativa.  

• Los temas también son variados ya que contiene imágenes y sonidos 

• Compartir con los demás docentes. 

• Wordwall se puede integrar a otros sitios web 

Ventajas 

Una de las ventajas más importantes, wordwall es una herramienta que se puede utilizar 

para cualquier asignatura o materia. 

Desventajas  

Una de las desventajas de esta plataforma es que solo se puede crear cinco actividades ya 

que después de cumplir con dichas actividades se tiene un costo para poder seguir creando 

recursos (Pérez Y. , 2020) 

3.3.7.2 Plataforma Quizizz 

Es un software gratuito que permite crear cuestionarios online, donde los estudiantes 

pueden participar de dos maneras de modo en ese momento que el docente está impartiendo 

la clase o la otra es para tarea. También tiene personajes, clasificación y memes (Artal, 2017). 

Características 

Según (Ruiz, 2019)  

1. En un juego en directo (tipo Kahoot) 

2. Como tarea (los resultados le llegan al maestro) 

3. De manera individual (“solo game”) 
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Es una web/app gratuita y puedes registrarte con tu usuario de Google, con lo que no 

tendrías que hacerte una cuenta más. 

Ventajas  

Las ventajas de esta plataforma es que el gratis, flexibilidad en los juegos creados por los 

docentes y utilizados los alumnos, existe una sección para los docentes que permite crear 

evaluaciones y revisar cada uno de ellas (kahoorteando, 2021). 

Desventajas  

Existen varias desventajas una de ella es que existe un límite de tipo de preguntas y 

accesos ya que cuando colocas gráficos o imágenes deben ser propios de la plataforma, con 

tamaño y calidad de acuerdo con la misma (kahoorteando, 2021).  

3.3.7.3 Plataforma Liveworksheets 

En liveworksheets nos permite crear fichas interactivas que puedan utilizar los alumnos en 

online o impresa, en online los estudiantes tiene una opción para enviar al docente las 

respuestas y a la vez ser calificados. También se puede incluir sonidos, imagen videos, 

ejercicios selección múltiple, unir, ejercicios hablados que los propios estudiantes pueden 

grabar audios y subir (Liveworksheets, 2021). 

Características  

Es muy fácil de elaborar recursos, ya que se tiene que subir un documento (doc, pdf, jpg.) , 

para las actividades se debe utilizar comandos para tener la opción de arrastrar y soltar, , 

ejercicios hablados ,unir , colocar números , audio y videos (Liveworksheets, 2021).  

Ventajas  
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Liveworksheets, las actividades se pueden trabajar en casa y en el aula, nos permite 

comprobar respuestas y corregir las actividades, enviar al docente para la respectiva 

calificación (Gayol, 2021). 

Desventajas  

Existe dos desventajas para la utilización de estas plataformas, primero es el tiempo que se 

debe utilizar para crear la actividad ya que se debe seguir una serie de comandos y la 

selección de contenidos y segundo se necesita más de un dispositivo para trabajar en las 

actividades (López A. , 2019). 

3.3.7.4 Plataforma Genially 

Genially es un software que forma parte del mundo de gamificación ya que nos ayuda 

crear contenido online, consisten en elaborar los temas o contenido de forma interactiva 

porque existen plantillas que se pueden personalizar según la necesidad del estudiante 

(Allende, 2021).  

Características  

De acuerdo con Allende (2021)existen tres características principales y son:  

 Animación, es dar vida a una imagen, grafico, tablas mediante movimientos, y así 

crear contenidos animados y creativos 

 Interactividad, el estudiante deben ser los principales protagonistas porque ellos 

juegan y comparten información a través de la actividad que realizan 

 Integración, permite colocar información de la web y de plataformas educativas. 

Ventajas  
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Para Barradas (2019) las ventajas de utilizar genially es porque ofrece plantillas con 

diseños interactivos, la posibilidad de animar y conseguir respuesta en los estudiantes a través 

del juego. 

Desventajas 

Al momento de utilizar genially en el dispositivo móvil se puede mover y no permite una 

visión correcta de la plantilla porque reduce el tamaño de la actib0dad (Barradas, 2019). 

3.3.7.5 Plataforma Educaplay  

Es una plataforma que nos ayuda a elaborar y compartir actividades para desarrollarlas en 

el momento de clases, así crear contenido para reforzar del conocimiento (Correa, 2013 ) 

Características  

Las características relevantes son; es gratuita, tiene 12 actividades y se puede descargar de 

manera gratuita (Ayala, 2015). 

Ventajas  

Las ventajas que existen al momento de utilizar eduplay es que es fácil de manejar, se 

puede agregar video, imágenes a las actividades y no necesario instalar un programa.  

Desventajas 

La mayor desventaja es que para actividades de dictado se necesite tener micrófono y 

parlante y algunas actividades tienen un límite de uso. 

3.3.7.6 Plataforma iSLCOLLECTIVE 

Es una plataforma que tiene actividades que pueden ser compartidas, primero se debe 

crear una cuenta para poder acceder a los ejercicios, se puede realizar una serie de cambio en 
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las actividades dando paso a un trabajo personalizado y de uso compartido de archivos y de 

contenido donde se permite la impresión de los documentos en distintos tipos de formato. 

Características  

Las actividades educativas son de gran variedad y colección de recursos educativos en 

diferentes formatos en ppt, video, audio, etc., también esta integrada varias herramientas de 

comunicación como foros y contenido personal que se puede visualizar en cualquier 

dispositivo (iSLCollective , 2009). 

Ventajas  

Las ventajas de utilizar esta plataforma es el uso de ejercicios de comprensión oral, de 

gramática, diccionarios, vocabulario, actividades como pruebas, exámenes, tareas de lectura 

de comprensión lectora, escritura, conversaciones, etc. (iSLCollective , 2009). 

Desventajas 

No se puede subir trabajos escaneados, hojas en blanco y páginas para colorear y otras 

hojas que no son materiales de ESL para los niños pequeños (iSLCollective , 2009). 

3.4 Inglés 

El inglés es la lengua más utilizada en el mundo, con el tiempo se fue desplazando en todo 

el mundo, ahora con el creciente de la tecnología toma un rumbo diferente, en el cual todas 

las personas se ven en la obligación de aprender, puesto a su gran crecimiento y necesidad de 

comunicación.  De acuerdo a las condiciones de hoy en día es de vital importancia su 

aprendizaje, mediante el crecimiento amplio entre relaciones internacionales se ha convertido 

en una de las lenguas más habladas en el mundo, declarado como el idioma universal. 
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3.4.1 Importancia del inglés en el nivel básico 

Al aprender un segundo idioma como es el inglés es muy importante no solo sirve para 

comunicarnos, sino que facilita el conocimiento en valores personales y sociales en la vida 

cotidiana, costumbres y tradiciones, se pretende enseñar desde una edad temprana porque es 

uno de los momentos más importantes del ser humano donde los niños son más receptivos en 

el aprendizaje. “El aprender y entender otro idioma no es solamente aprender a decir o 

escribir diferentes palabras, también es aprender otras maneras de pensar y ver las cosas de la 

vida cotidiana de una manera más crítica acerca de esas cosas.” – Flora Lewis 

Para la enseñanza del idioma inglés o lengua extranjera se necesitan métodos y estrategias 

didácticas, en las cuales deben seguir un procedimiento ordenado de actividades cooperativas 

y autónomas. Según (Sánchez, 2009). Entre los métodos más conocidos para el desarrollo del 

proceso de enseñanza-aprendizaje de una lengua extranjera se considera las siguientes:  

Técnica de la gramática, se centra en las instrucciones de las reglas gramaticales del 

inglés.  

Técnica directa o memorista, se basa en el apoyo directo del docente, mejorando la 

expresión oral y memorización de palabras o conocidas como vocabulario. 

Técnica Audio-oral, es una técnica que nos ayuda al desarrollo de la pronunciación a partir 

de la reproducción de audios. Generando un análisis de repetición y conocimiento de 

palabras.  

Técnica audiovisual, mediante la implementación de recursos visuales y auditivos, se 

podrá desarrollar la capacidad de retención de información y comprensión del lenguaje 

hablado mediante la interacción de personajes.  
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Estas técnicas son muy necesarias en cada destreza para el aprendizaje de un idioma 

nuevo, en este caso el inglés, puesto que cada técnica logrará sumar una comprensión en los 

niños. 

Para potenciar el aprendizaje del idioma inglés se puede reforzar mediante la 

comunicación y el uso de estrategias basadas en proyectos de desarrollo motivacional los 

mismos realizados en grupos.  

Si bien es cierto el refuerzo para los niños con discapacidad intelectual leve en el área de 

inglés, no es para un proceso curricular sino es un aporte para los niños de la Fundación 

Salesiana PACES, y es por eso que se ha optado en función de la información que ha sido 

entregada por los educadores reforzar el nivel A1 en base a Cambrigde. Las personas con 

discapacidad intelectual leve si bien son personas que presentan déficit en su aprendizaje ya 

sea en la lectura, capacidad del pensamiento, escritura, etc. Por consiguiente, a la hora del 

aprendizaje de un segundo idioma la complejidad de aprender será mayor, pero esta pequeña 

dificultad de aprendizaje puede mejorar con estrategias que se adapten a su nivel de 

discapacidad y con el apoyo necesario los niños con discapacidad obtendrán buenos 

resultados e incluso con similares resultados al de sus compañeros. (Medina & Pérez, 2017). 

Para un mejor aprendizaje se ha optado por implementar todas las técnicas en la creación 

de los recursos digitales de refuerzo, siendo cada una de ellas de suma importancia las cuales 

consisten en un aprendizaje total de cada una de las destrezas del inglés.  

3.4.2 Aprendizaje del inglés en niños con discapacidad intelectual leve 

De acuerdo con (Rabazo & Gómez , 2018) El aprendizaje de un segundo idioma como el 

inglés en niños o estudiantes que tiene dificultad en el proceso de aprender y sufren de 

discapacidad intelectual leve, deben contar con una serie de procesos como: el desarrollo de 

las habilidades de alfabetización en este idioma. Desde el cambio de políticas educativas del 
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país hasta lograr una incorporación de métodos innovadores en las aulas de clases y en casa, 

para poder estimular y reforzar las destrezas del idioma inglés, mediante recursos digitales, 

puesto que las herramientas digitales deben ser adaptadas para los estudiantes con 

discapacidad intelectual leve.  

Los estudiantes con discapacidad intelectual leve, pueden aprender el idioma el inglés, 

mediante las adaptaciones curriculares con apoyo de refuerzo necesario por parte del docente, 

y padres de familia, conjuntamente en el ambiente escolar haciendo  uso de las plataformas o 

recursos educativos digitales y construyendo las herramientas o los recursos innovadores y 

del igual el estudiante debe tener voluntad y motivaron para adquirir este idioma por ser un 

proceso educativo divertido , creativo y significativo pata el aprendizaje autónomo y 

colaborativo (Pérez V. , 2016).  

3.4.3 Destreza necesarias para un nivel A1 en niños  

De acuerdo con (Cambridge University Press & Assessment , 2021) Las destrezas 

necesarias para comunicarse y aprender el idioma inglés son, comprensión auditiva 

(Listening), expresión oral (Speaking), comprensión de lectura (Reading) y expresión escrita 

(Writing), de esta manera se puede mencionar que el niño debe capaz de desenvolverse en la 

vida cotidiana generando comunicación con su oyente. En el Marco Común Europeo de 

Referencia para las lenguas (MCER) se determina que las competencias se utilizan en todo el 

mundo para definir las destrezas lingüísticas de los estudiantes en una escala de niveles de 

inglés desde un A1, nivel básico de inglés, hasta un C2, para aquellos que dominan el inglés 

de manera excepcional.  

Para logar alcanzar un Nivel A1 se debe reforzar las cuatro destrezas más importantes en 

todos los ámbitos, con el fin de ir construyendo un aprendizaje significativo y de calidad para 

el bien común personal y social.   
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Figura 1  

Destrezas del idioma inglés    

 

Nota. Las cuatro destrezas del idioma inglés según el Marco Común Europeo de 

Referencia para las lenguas (MCER). Adaptado Niveles de inglés, de St. James Languaje 

Center,2017, https://www.stjames.es/blog/que-nivel-de-ingles-necesito-a1-a2-b1-b2-c1-c2. 

3.4.4 Metodologías utilizadas en el inglés básico 

Para López (2020) La metodología es una serie de procesos, es la clasificación de los 

contenidos, dependiendo del nivel escolar y de las destrezas que se van a trabajar, el docente 

debe guiar sus clases de acuerdo con los conocimientos de los estudiantes y luego realizar 

actividades o recursos para desarrollar la clase o el refuerzo académico.  

 La metodología que se utiliza para la enseñanza del inglés es seguir un proceso; primero 

el conocimiento de lo abstracto a lo concreto desarrollando la habilidad de saber hacer, y lo 

más significativo es que el docente debe saber hacer y dirigir el proceso de enseñanza - 

aprendizaje del inglés, preparando material digital para reforzar los conocimientos de cada 

estudiante  

https://www.stjames.es/blog/que-nivel-de-ingles-necesito-a1-a2-b1-b2-c1-c2
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Una de las metodologías es el uso de recursos digitales, puesto que tiene un vínculo con el 

concepto y juego lo que da paso al aprendizaje constructivista y rechaza la memorización del 

conocimiento de la lengua extranjera.  

3.4.5 Estrategias para el inglés  

Las estrategias forman parte esencial en el proceso de enseñanza-aprendizaje del idioma 

inglés, permite en los estudiantes generar aprendizajes significativos a través de estas cuatro 

estrategias cooperativas según menciona (Torres & Yépez, 2018): 

Tutoría entre iguales 

Utilizando los recursos educativos digitales se puede trabajar con diálogos, fichas 

interactivas, videos, juegos, etc., donde los estudiantes puedan retroalimentarse entre ellos 

porque si el estudiante tiene error en pronunciar, escribir y leer, entre los estudiantes buscan 

la solución para completar la tarea y a la vez desarrollen un pensamiento crítico, utilizando el 

inglés para expresar sus conocimientos y lo ponen en prácticas ellos mismos.  

Aprendizaje juntos 

Esta estrategia busca que a través de los recursos digitales los estudiantes desarrollen la 

responsabilidad individual y grupal y a la vez un aprendizaje dinámico. 

3.4.6 Importancia de la Web 2.0 en el área de inglés  

La importancia de la Web 2.0 es que son grandiosas herramientas que ayuda al docente a 

incorporar sus conocimientos junto a la tecnología, de este modo genera innovación en las 

clases haciéndolas más llamativas e interesantes, donde los estudiantes tengan mayor 

retención de información acerca de cada tema.  El uso de las tecnologías en el aula se vuelve 

importante donde la atención estaría enfocada en los conocimientos a ser aprendidos que en 

el docente.  
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Las herramientas tecnológicas en el internet son una gran red, con las cuales se pueden 

adquirir grandes conocimientos, entre esas herramientas tenemos la pizarra digital, 

gamificaciones, libros digitales, blogs, plataformas de investigación, recursos digitales, 

juegos educativos, videos, entre otro.  

La implementación de las tecnologías en la enseñanza del inglés ayuda a los estudiantes a 

adquirir mayores conocimientos y desarrollar las distintas destrezas del inglés, adquiriendo 

un aprendizaje significativo. (Gutierrez, et al., 2017). 

TIC 

Al crear los recursos educativos digitales los docentes deben utilizarlos en el aula de clases 

o enviar en caso de virtualidad, cada recurso contiene diversos temas, actividades que 

refuerzan los aprendizajes   en el área de inglés, adaptados a las personas que tiene 

discapacidad intelectual leve.  

Al momento de seleccionar los contenidos y realizar los recursos se tomó en cuenta las 

tres estrategias que dan paso a la interacción y el uso las cuatro destrezas del inglés listening, 

reading, speaking y writing. 

4. METODOLOGÍA 

La metodología que se utilizó dentro del proceso de la investigación es cuantitativa y 

cualitativa. Una metodología basada que se abordó de acuerdo a lo investigado para ser 

examinado y establecer el problema con exactitud.  

Según el autor  (Sampieri, 2008) señala que la investigación cuantitativa y cualitativa se 

utiliza para consolidar las creencias formuladas de manera lógica en una teoría o un esquema 

teórico y establecer con exactitud patrones de comportamiento de una población. 
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4.1 Técnicas 

4.1.1 Prueba de diagnóstico 

Este método de recolección de datos son instrumentos que consiste en el registro 

sistemático, válido y confiable de comportamientos y situaciones observables, el investigador 

aplica este instrumento para obtener mejores datos sobre una dificultad. (López R. , 2017). 

4.1.2 Encuesta 

Mediante las encuestas se puede obtener información sistemáticamente de los encuestados 

a través de preguntas, personales, telefónicas o por correo (Lopez, 2002). 

4.1.3 Documental  

Para el trabajo de la investigación se  utilizó la técnica de investigación documental  , es 

una investigación cualitativa en que se puede recopilar datos escritos, auditivos, y virtuales, 

estos datos que nos brinda la investigación dando paso una selección de fuentes para obtener 

las características de la exploración desde los hechos que sucedieron  tiempo a atrás o 

actuales de tal manera que se analice la información  y brindar posibles  soluciones a la 

indagación (Rojas, 2011). 

5. PROPUESTA METODOLÓGICA 

5.1 Tipo de propuesta 

Recursos digitales para el fortalecimiento de las destrezas lingüísticas en el área de lengua 

extranjera como para alcanzar el nivel A1; en estudiantes con discapacidad intelectual leve. 

5.2 Descripción de la propuesta  

La presente propuesta es para reforzar las cuatro destrezas para los niños/as de los dos 

centros organizativos Feria Libre y Nueve de Octubre, es por ello que se basará en la creación 

de recursos digitales para el refuerzo en la asignatura de inglés. Esta metodología motivará a 

los niños en su razonamiento, por ello se realizará en la plataforma de los dos centros 
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organizativos, para motivarles y de esta forma generar la adquisición de habilidades, 

destrezas y conocimientos. Las TIC son un mecanismo de ayuda en el proceso de enseñanza 

aprendizaje, son un recurso valioso que aspira alcanzar el dominio de un nuevo aprendizaje. 

(García Ponce, 2012) 

La utilización de las TIC permite que cada niño vaya avanzando al ritmo de sus 

capacidades, puesto que genera conocimientos y los niños van adquiriendo destrezas de 

acuerdo a lo aprendido. (García Ponce, 2012) Afirma que “Las TIC, en el aula está 

cambiando los clásicos modelos metodológicos en los que el docente dirigía el aprendizaje a 

todos los alumnos realizando las oportunas adaptaciones a los alumnos con necesidades 

educativas especiales”. Las TIC ayudan de tal forma que nos permite abrirnos a desarrollar 

recursos que ayuden a niños con necesidades educativas especiales. 

Los contenidos para realizar los recursos digitales se obtuvieron del libro Personal Best A1 

Beginner students book and workbook combined edition B. Al estudiar cada contenido, 

actividad que tiene el libro se dio paso a seleccionar los temas de acuerdo a la discapacidad y 

adaptación para ingresar a cada recurso, se obtuvo los siguientes temas para reforzar el 

aprendizaje del idioma inglés. 

Contenidos 

Tema: Places  

 

 Descripción: Reforzar y Conocer los 

lugares que existen en tu ciudad o país. 

Tema:There is /There are 

 

 Descripción: Reforzar  

There is en singular (hay o existe) 

There are es plural ( hay / existen) 

Tema:Was/Were 

 

 Descripción: Para utilizar y reforzar 

cuando hablamos de un pasado simple. 
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Tema:Verb To 

 

 Descripción: Reforzar el estar o 

tener. 

 Am (I) 

 Is  (She, He) 

 Are (They , You ,We) 

Tema: Professions 

 

 Descripción: Reforzar las 

celebridades de mundo de la fama. 

Tema: Body Parts 

 

 Descripción: Las partes del cuerpo 

humano. 

Tema: Months  

 

 Descripción: Los meses del año. 

Tema:Clothes  

 

 Descripción: Reforzar las prendas 

de vestir 

Tema:Food 

 

 Descripción: Reforzar los alimentos 

que consumimos diariamente  

Tema:Weather and seansons 

 

 Descripción: Las estaciones del año 

Tema:Nature 

 

 Descripción: El medio ambiente o la 

naturaleza  

Tema:Ordinal Numbers  

 

 Descripción: Reforzar los números 

ordinales del primero al décimo.  

Tema:Numbers Descripción: Reconocer los números 

del 1 al 10. 

Tema:Colors  Descripción: Reconocer los colores 

primarios. 

Tema:Feelings Descripción: Reconocer los 

sentimientos de cada persona. 

Tema:Free – time activities Descripción: Reforzar las 

actividades de tiempo libre. 

Tema:Types of music and movies  Descripción: Reconocer los géneros 

musicales y los tipos de músicas.  
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Tema:Sports and Games  Descripción: Reconocer los 

diferentes deportes y juegos. 

Tema:Giving Directions  Descripción: Reconocer y reforzar 

las instrucciones para llegar a un lugar. 

 

De acuerdo a estos contenidos se elaboran recursos digitales de refuerzo en inglés para que 

los educadores de la fundación PACES puedan guiarse con sus niños y adolescentes en la 

realización de tareas de refuerzo que los niños presentan a la hora de realizar sus tareas.  

Para la creación de juegos educativos para el refuerzo del inglés en el Nivel A1, para niños 

con discapacidad Leve en la Fundación PACES, se toman en cuenta alguna de las 

plataformas que se encuentran en internet. Entre ellas las más utilizadas para la creación de 

recursos son las siguientes. 

Wordwall: plataforma que sirve para la creación de actividades interactivas y a la vez 

imprimibles, es decir que se puede utilizar para una evaluación escrita.  Siendo juegos que se 

pueden reproducir en un celular, computadora, Tablet o pizarra interactiva. (Wordwall, 

2021). 

Liveworksheets: es una herramienta que ayuda a transformar fichas imprimibles en fichas 

interactivas con la ventaja de corrección enviando las respuestas al docente quien tiene el 

conocimiento de su nota final. En el cual se puede incluir video, sonido, etc (Liveworksheets, 

2021). 

Genially: Es un software que permite la creación de actividades interactivas, los cuales 

pueden ser dotados de efectos interactivos y animaciones (Genially, 2021). 

Animaker: Es una aplicación para crear animaciones en formato de video el cual puede ser 

vinculado en cualquier plataforma ya antes mencionada (Animaker, 2021). 
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Power Point: Es un programa diseñado para hacer presentaciones, pero a la vez sirve para 

realizar juegos mediante los vínculos que proporciona el programa, generando juegos 

interactivos para luego ser convertidos y subidos a la web para que los estudiantes puedan 

jugar desde sus dispositivos (Microsoft, 2021). 

5.3 Objetivo  

Desarrollar recursos digitales para fortalecer las destrezas lingüísticas en el idioma inglés, 

para niños y niñas con discapacidad intelectual leve de la fundación salesiana PACES. 

5.4 Partes de la propuesta 

La propuesta metodológica consta de 3 etapas: 

 Enlistar los contenidos a ser llevados para el desarrollo de los recursos. 

 Seleccionar los recursos digitales para reforzar el inglés en los niños con discapacidad 

intelectual leve. 

 Elaborar los recursos digitales con juegos, imágenes y videos para mejorar en los 

niños su nivel de conocimiento dentro de las cuatro destrezas.  

5.5 Destinatarios 

Niños/as y jóvenes de los dos centros organizativos de la Fundación Salesiana PACES. 

 

LINK DE LA GUIA DE RECURSOS DIGITALES 
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6. CONLUSIONES  

Para concluir se puede decir, mediante la plataforma EVERA, se busca reforzar el 

proceso de enseñanza – aprendizaje del inglés en un nivel A1, nivel básico para los niños con y 

sin discapacidad, mediante los recursos digitales creados en Genially, Powtoon, Canva, etc. 

el uso de recursos digitales para refuerzo de conocimientos, es muy importante para el 

proceso educativos de los estudiantes, generando en ellos el interés por aprender más y logrando 

así un avance en sus conocimientos.  

Mediante el uso de la Web 2.0 ha permitido el fácil acceso y creación de recursos digitales, 

contando con plataformas donde se pueda generar contenido.  

A su vez la implementación de recursos digitales en inglés abre la oportunidad para que los 

estudiantes amen la asignatura y no solo para la obtención de una calificación sino porque es 

fuente de conocimiento. Motivo por el cual es importante la innovación y generación de 

recursos, de tal manera, lograr la inclusión en la educación, generado una alta motivación en los 

niños con discapacidad y con ello el aprendizaje de un nuevo idioma en su nivel básico A1. 
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7. RECOMENDACIONES 

Para el mejor desempeño de este proyecto se sugiere: 

Mediante actividades educativas de juego, los educadores, padres de familia y los mismos 

estudiantes se involucren de forma más dinámica para el desarrollo de las destrezas y con ello la 

generación de buenos resultados en el proceso de aprendizaje.  

Los tutores de la Fundación Salesiana PACES trabajen conjuntamente con los recursos que 

serán subidos a la plataforma, con el uso constante de recursos digitales para el refuerzo en el 

inglés, puesto que, aportará más conocimientos en las cuatro destrezas del inglés de los niños con 

discapacidad intelectual leve. 

Es necesario seguir innovando y creando más recursos con los diferentes contenidos en sus 

cuatro destrezas, mediante la Web 2.0 se podrá elaborar más recursos, sirviendo como medio de 

refuerzo. Siempre es bueno la renovación en muchos aspectos, sabiendo que la creación de 

recursos es importante, porque se aprovecha del desarrollo de cada estudiante. 

Seguir promoviendo la innovación tecnológica para el avance continuo de conocimientos. 
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9. ANEXOS 

 

Tabla 1 

 Encuesta Dirigida a los Niños de La Fundación Salesiana PACES 

TABULACIÓN DE DATOS 

ENCUESTA. 

MUESTRA: 38    

NIÑOS. 

100% 

Datos Informativos. 

 Número de 

niños. 

Porcentaje % 

Genero:  Masculino 12 31.5% 

Femenino 26 68.42% 

Edad: 5 a 7 años 10 26.3% 

8 a 10 años 11 28.9% 

11 a 13 años 14 36.8% 

14 a 16 años 2 5.2% 

17 a 19 años 1 2.6% 

Nivel 

educativo: 

Primero  1 2.6% 

Segundo 5 13.1% 

Tercero 5 13.1% 

Cuarto  3 7.8% 

Quinto 3 7.8% 

Sexto 5 13.1% 

Séptimo 6 15.7% 

Octavo 5 13.1% 

Noveno 4 10.5% 

Decimo   

Preguntas: 

 Número de 

niños. 

Porcentaje % 

1. Del siguiente listado de dispositivos electrónicos, elija usted, el que más utiliza:  

Celular 

Computadora  

Laptop 

Tablet 

No posee 

32 86,2% 

14 36,8% 

  

1 2,6% 

2 5,2% 

2. Posee el servicio de internet 

Si  

No  

20 52,6% 

18 47,3% 

3. ¿Qué tipo de internet posee? 

Fijo 11 28,9% 
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Datos móviles 

Otros  

Ninguno 

22 57,8% 

5 13,1% 

  

4. La calidad de servicio que usted posee es: 

Bueno  

Regular  

Malo  

Pésimo  

14 36,8% 

18 47,3% 

5 13,1% 

 % 

5. ¿Cuáles son las actividades que realiza cuando se conectan a internet? 

Clases en línea 

Redes sociales 

Jugar en línea  

Acceder a plataformas educativas  

Bibliotecas virtuales 

31 81,5% 

12 31,5% 

11 28,9% 

7 18,4% 

3 7,8% 

6. ¿Qué tipo de plataforma utiliza usted durante su proceso de aprendizaje en la 

escuela? 

Zoom, Google, Youtube, Classroom, Edmodo. = 65,7% 

Ninguno: 13 = 34, 21 

7. ¿Cuáles de las siguientes plataformas ha utilizado usted para solventar sus dudas 

sobre temas y tareas de las clases? 

Educandy 

educaplay 

Canva 

You 53uve  

Quizziz  

Otros  

2 5,2% 

0  

2 5,2% 

32 84,2% 

5 13,1% 

  

8. ¿Qué tipo de recursos educativos digitales emplea más para mejorar sus 

conocimientos? 

Juegos  

Tutoriales  

PDF 

Simuladores  

Bibliotecas  

Videos  

Imágenes  

14 36,8% 

10 26,3% 

1 2,6% 

1 2,6% 

2 5,2% 

27 71% 

18 47,3% 

9. Te gustaría que se incrementen recursos digitales para el aprendizaje de 

inglés. Elija los que más te guste 

Videos  

Tutoriales  

PDF 

Simuladores  

Bibliotecas  

Juegos 

Imágenes  

21 55,2% 

2 5,2% 

  

1 2,6% 

4 10,5% 

22 57,8% 

20 52,6% 



 

54 

 

Anexo 1. Cuestionario para los estudiantes 

 

 

 

CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA  
 

DATOS INFORMATIVOS: 
 

Género: 

 

Hombre               Mujer  

 

Edad:  

 

5 a 7 años              8 a 10 años           11 a 13 años              14 a 16 años           17 a 19 años  

 

Nivel educativo:  

 

 Educación General Básica 

 

Primero              Segundo                Tercero               Cuarto                Quinto            Sexto   

 

Séptimo             Octavo                   Noveno              Décimo        

             

 Bachillerato 

 

Primero                 Segundo                Tercero  

 

Encuesta para los estudiantes que conforman la organización PACES. 

Objetivo: Determinar la realidad de los niños y niñas de la Fundación Paces en relación 

al uso de recursos digitales y el acceso a las Tics.  

 Marque en cada pregunta la casilla que mejor crea necesario. 

Preguntas. 
 

1. Del siguiente listado de dispositivos electrónicos, elija usted, el que más utiliza  

 

 Celular 

              

 Computadora de escritorio                              

 

 Laptop 

  

 Tablet 

  

 No poseo dispositivo electrónico 

 



 

55 

 
2. Posee acceso al servicio de internet. 

SI       

NO 

 

 

 

3. ¿Qué tipo de servicio de internet posee? 

Servicio fijo            

Datos Móviles 

Otros 

4.  

5. La calidad de servicio de  internet que usted utiliza es: 

Bueno  

Regular  

Malo  

Pésimo  

 

6. ¿Cuáles son las actividades que realizan cuando se conectan a internet?          

Clases en línea                                                     

Redes sociales  

Jugar en línea           

Acceder a plataformas Educativas  

Bibliotecas virtuales  

 

7. ¿Qué tipo de plataformas utiliza usted durante su proceso de aprendizaje en su escuela?  

_________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________ 

 

8. ¿Cuáles de las siguientes plataformas ha utilizado usted  para solventar sus dudas sobre temas y tares 

de la escuela? 

Educandy                                                   

Educaplay  

Canva  

You Tube  

Quizziz  

 

             Otros      __________________________________________________________________ 

 

9. ¿Qué tipos de recursos educativos digitales emplea más  para mejorar sus conocimientos? 
Juegos                                                   

Tutoriales  

PDF  

Simuladores  

Bibliotecas  

Videos  

Imágenes  

 

 

10. Te gustaría que se incrementara recursos digitales para el aprendizaje de inglés: Elija los  que más le 

guste. 

Juegos                                                   

Tutoriales  

PDF  

Simuladores  

Bibliotecas  
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Videos  

Imágenes  
 

 

Anexo 2. Prueba Diagnóstica de inglés para los estudiantes 

                      Listening Part 

                        
Listen and draw lines. There is one 
example. 

         Sue            Ann           Lucy  Nick 

 

        Pat    Jill        Dan 

 

 

CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA 

 

DIAGNOSTIC TEST 

CODE: 
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Anexo 3 Formato Speaking Part 
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Speaking Part  
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Anexo 4. Fotografías de los dos centros organizativos PACES. 

Centro organizativo 9 de Octubre  
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8 
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Centro organizativo Feria Libre “El Arenal” 
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