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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado: Estrategias Iudicas para mejorar el
comportamiento en nifios de tercer afio de EGB de la Unidad Educativa Particular “Carlos Crespi
I1”. Esta disefiado con la finalidad de facilitar un desarrollo adecuado de la disciplina dentro de
clases en las y los estudiantes de tercer grado de la Unidad Educativa Particular “Carlos Crespi 117,
tiene como objetivo emplear estrategias que impulsen un mejor comportamiento dentro y fuera del
aula. El proyecto tiende a facilitar un desarrollo adecuado de la conducta, creando mejores
relaciones interpersonales entre los estudiantes, teniendo asi un saludable desarrollo social para que
favorezca a su aprendizaje y a una mejor convivencia en su entorno escolar. Segun el autor (Bandura,
1982) El aprendizaje activo implica interaccion con el medio y las personas que rodean al nifio,
puede hacerse en forma individual o en grupo y supone cooperaciéon y/o colaboracion. Estas
interacciones provocan en el nifio experiencias que modifican su comportamiento presente y futuro,
porque las disposiciones conductuales y el ambiente no son entidades separadas, lo que ocurre es
que cada una de ellas determina la actuacién del ambiente.

Teniendo como finalidad alcanzar una formacion integral entre los estudiantes y mostrandoles de
tal forma la importancia de la convivencia arménica por medio de las estrategias ludicas teniendo
como pilar la practica de valores que asi influird de una manera positiva en la conducta de los
estudiantes y en su ensefianza — aprendizaje. La utilizacion de las estrategias proporcionara
formacion integral de los estudiantes, motivandolos de una forma creativa y mejorando la conducta
con una formacion en valores articulada a todas las areas. El propdsito de la investigacion es también
enfocar el problema de una manera practica y directa, para resaltar en un resultado bastante positivo

del problema.
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1. PROBLEMA

1.1 Descripcion del problema
Al realizar un primer acercamiento a la Unidad Educativa Particular “Carlos Crespi I1”
mediante los instrumentos de investigacién como las fichas de observacion y encuestas dirigidas
a docentes de aula en donde se evidencio que los estudiantes de tercer afio de Educacion Basica
presentan actitudes de indisciplina y mal comportamiento.

La falta de estrategias ludicas provoca la desmotivacion en los estudiantes en las horas de clases
logrando que se manifiesten en forma continua acciones de mal comportamiento, lo que dificulta
el desarrollo normal de su proceso de aprendizaje, los nifios no ejercen normas de respeto que son
necesarias para una convivencia armonica lo que induce disturbios y problemas de conducta,
tumultos entre comparieros y situaciones que estan interfiriendo con el normal desarrollo educativo
del estudiante.

El inadecuado comportamiento ocasiona problemas a la docente al momento de impartir sus
clases, por lo que los nifios y nifias se distraen facilmente debido a que al momento de realizar sus
actividades por un instante son interesantes y al transcurrir se vuelve repetitivo logrando que sus
estudiantes no culminen sus tareas.

Cabe mencionar que por indisciplina o mal comportamiento se entiende que es la incapacidad de
los estudiantes para dominar sus impulsos y adecuarse a las normas necesarias dentro del aula. Estas
pueden estar vinculadas a factores sociales o personales como el aburrimiento, problemas de
concentracion, problemas familiares, ausencia de participacion entre otras.

Es por ello que se plantea alternativas aplicables para los estudiantes de tercero de Educacién Basica,
utilizando estrategias lGdicas adecuadas, las cuales permitan establecer reglas dentro del aula

motivandolos de una forma creativa, facilitando un desarrollo adecuado del comportamiento,



creando mejores relaciones interpersonales entre los estudiantes y teniendo asi un saludable
desarrollo social para que favorezca a su aprendizaje y a una mejor convivencia en su entorno

escolar.

1.2 Antecedentes

La Unidad Educativa Particular “Carlos Crespi 117, es una Institucion Educativa que brinda una
formacion integral mediante un Modelo Social Constructivo, en vista que no se identifica con
ninguna teoria, sino que se llega a una serie de principios, integrando el pensamiento de varios
autores, la institucion sustenta su labor pedagogica con aportes basicos del constructivismo ya que
la formacién del ser humano se nutre de diferentes fuentes y argumentos que fundamentan la
atencion a la integralidad del mismo, considerando al estudiante como un ser social en el que las
funciones mentales como: el pensamiento, la atencion voluntaria, la memoria logica y la accion

humana en general. La meta institucional es generar aprendizajes significativos y productivos.

1.3 Importancia y Alcance

El comportamiento se refiere a las distintas formas de intercambio con los que el sujeto
realiza las operaciones y asimilacion (aprendizaje y respuesta creadora de la norma) de acomodacién
(aceptacion del medio ambiente en equilibrio gracias al cumplimiento de estas que en sintesis
condensa la posibilidad de adaptacion exitosa. Es por ello que resulta fundamental sefialar que para
alcanzar un comportamiento adecuado se debe considerar que cada estudiante es Gnico y presenta
necesidades y fortalezas distintas a los demas, por esa razon se considera importante que la docente
implemente en sus clases, una diversidad de estrategias ludicas que le permitan fortalecer la

confianza y un mejor comportamiento dentro del aula.



La investigacion buscaré estrategias ludicas aplicables para los estudiantes de tercer afio de EGB,
para mejorar el comportamiento, utilizando recursos que permitan establecer reglas dentro del aula
con el fin de mantener el orden y la disciplina durante las clases, lo que repercuta en un mayor

beneficio tanto para los alumnos como para la docente.

1.4 Delimitacion
La Unidad Educativa Particular “Carlos Crespi 11”7, en la cual se desarrolla este proyecto
académico, estd ubicado en la provincia del Azuay, canton Cuenca. Su infraestructura esta ubicada

en la interseccion de la calle cardenal de la Torre y calle del Arpa.
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Figura 1.- ubicacion geogréafica de la Unidad Educativa Particular “Carlos Crespi I1”.

Fuente: (Google Maps., 2020)

1.5 Explicacion del problema
En la Unidad Educativa Particular “Carlos Crespi 117, en el aula de tercer afio de educacion
béasica al realizar las fichas de observacion a alumnos y encuestas a la docente, se pudo verificar que

los nifios y nifias tienen problemas de conducta dentro del aula. Por su parte también se ha realizado.



En consecuencia, se quiere lograr que los nifios tengan un mejor comportamiento dentro del aula
con estrategias ludicas que beneficien una mejor convivencia dentro del aula tanto para los alumnos
como para la docente, es por esta razén que se busca implementar estrategias mediante la ludica.
Resulta fundamental indicar que para lograr un comportamiento adecuado se debe considerar que
cada estudiante es Unico y presenta necesidades y fortalezas distintas a los demés, por esa razon se
considera importante que la docente implemente en sus clases, una diversidad de estrategias ludicas

que le permitan fortalecer la confianza y un mejor comportamiento dentro del aula.



2. OBJETIVOS

2.1 Objetivo General
Elaborar una guia con estrategias ludicas para mejorar el comportamiento en nifios de tercer
afno de EGB de la Unidad Educativa “Carlos Crespi II”.
2.2 Objetivos Especificos
Indagar los factores que afectan el mal comportamiento en el aula de tercer afio de EGB.
Fundamentar tedricamente la propuesta metodoldgica que sirva para mejorar el
comportamiento de tercer afio de EGB de la Unidad Educativa Particular “Carlos Crespi
I
Disefiar una guia con estrategias ludicas que dé solucion al mal comportamiento en el aula

de tercer ano de EGB de la Unidad Educativa Particular “Carlos Crespi I1”.



3. FUNDAMENTACION TEORICA
Entre los referentes tedricos en los que se fundamenta la propuesta metodoldgica tenemos los
siguientes:
3.1 Importancia del comportamiento y disciplina dentro del aula
La importancia de la disciplina es esencial para que se desarrolle las clases normalmente

dentro del aula, un buen comportamiento es importante para una buena convivencia tanto con la
docente, como con los alumnos

La disciplina educacional segun la autora (Venegas C. M., 2004) nos dice que convendria
comenzar con la interaccién entre la docente y sus estudiantes. Por ser la primera voz oficial de
la Institucidn, la docente esta en insuperables contextos para echar las bases del comportamiento
0 actitudes positivas sobre las cuales, se puede edificar la futura educacion o, por el contrario,
puede tratar a sus estudiantes con menosprecio y desdén. La busqueda de una disciplina
apropiada y la importancia de ésta, residen prioritariamente en el hecho de que es:
indispensable que exista, para que la formacion del aula y de toda la Institucién, se
facilite los procesos de socializacion y ensefianza-aprendizaje, las mismas que no
pueden realizarse en ambientes educativos que no cuenten con las normas necesarias en el
aula de clases, que garanticen la posibilidad de que se lleven a cabo esos procesos en la
forma mas eficiente posible.

En concordancia a lo que expresa el autor opino que la docente es la guia para sus estudiantes,

ya que es la que entabla las normas de comportamiento dentro del aula para que sus estudiantes

tengan una ensefianza — aprendizaje exitoso, y haya un buen entendimiento entre los mismos.



En la misma linea la importancia de un buen comportamiento es necesaria para que se pueda
desarrollar las clases de una manera normal, obteniendo que los alumnos participen de forma

activa y ordenada en las actividades que desarrolle la docente.

La disciplina es un sistema indispensable para que los nifios y nifias aprendan a controlar
sus impulsos y deseos inmediatos, a organizar sus actividades, asumir sus responsabilidades,
comprender lo que les beneficia y diferenciar lo que les perjudica, perseverar en sus metas a pesar
de las dificultades, tener claridad sobre muchos aspectos, saber el camino a seguir, planear y
construir su proyecto de vida. (L6pez, 2014, pag. 43)

En concordancia con lo que el autor expresa opino que la disciplina es un factor importante
en la ensefianza — aprendizaje de los estudiantes, es por eso, que es necesario que la docente
gestione correctamente la atencion de los estudiantes dentro de clases y las formas de participacion
en las actividades donde se acorte los conflictos y se fomenten las interacciones cooperativas, ya
que lo ideal seria que por medio de un buen comportamiento se facilite un clima adecuado dentro

de clases.

3.2 Estrategias Ludicas
Las estrategias ludicas son un excelente elemento en la educacion ya que ayuda a los
estudiantes a su creatividad, a la sociabilidad y en su ensefianza — aprendizaje.

Las Estrategia ludicas segun la autora (Cafiizales, 2008) son métodos de ensefianza de
caracter interactivo y dialdgica, estimulada para el uso ingenioso y pedagégicamente consistente,
de métodos, ejercicios y juegos didacticos, establecidos especificamente para formar
aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos, como en habilidades o

competencias sociales, como por ejemplo la incorporacion de valores.



En concordancia con lo que la autora expresa opino que las estrategias ltdicas son una
herramienta pedagdgica que sirve para mejorar el desarrollo del pensamiento y creatividad de los

estudiantes, ademas de que permite a la docente fortalecer un aprendizaje de calidad.

Las estrategias de aprendizaje permiten que alumnos con mayor o menor capacidad
intelectual puedan lograr por igual un mismo objetivo. La tarea del profesor es, en la medida
de lo posible, hacer que todos ellos desarrollen sus propias estrategias y obtengan un mayor y
mejor rendimiento durante el proceso. (Sanchez, 2010)

En concordancia con la autora opino que las estrategias de aprendizaje son un conjunto de
técnicas y actividades que son de gran ayuda para la docente, dado que le permite
implementar estos medios en las planificaciones de acuerdo a las necesidades de sus

estudiantes.

3.3 Comportamiento

El comportamiento dentro del aula es un elemento muy importante y esencial ya que es un

factor que influye en su aprendizaje del estudiante y la convivencia dentro de la misma.

Segun la autora (Venegas C. , 2004) nos dice que la escuela, como institucion de orden
social, no es ajena al este tipo de pensamiento y, es por eso que la disciplina siempre ha sido
un area de estudio, discusion e indagacién de enfoques que faciliten la armonia y promover la
buena salud mental de los docentes y los estudiantes. La Institucion generalmente cuenta con
un conjunto de reglas explicitas e implicitas que sistematizan la actividad y las interrelaciones
de los estudiantes de la comunidad que la conforma. En estas reglas observamos varias

directrices, entre ellas, la seguridad personal de nifios y nifias, adolescentes y adultos en clase



y recreos, Yy la posibilidad de trabajar en un ambiente que beneficie el aprendizaje. Tanto las
normas implicitas como las explicitas pueden ser quebrantadas, dando como resultado de esto
un ambiente cad6tico donde es imposible ensefiar y aprender de una manera correcta, y en
donde la convivencia entre estudiantes se violenta.

En concordancia con lo que expresa la autora opino que las Instituciones siempre estan
pendientes ante el comportamiento de los estudiantes, como encargados de su educacion es
por eso que cuentan con normas para mantener una estabilidad dentro de la misma, y para que
sus estudiantes las cumplan, debido a que, si llega aparecer un mal comportamiento, afecta a

su aprendizaje, impidiendo a la docente poder ensefiar de una manera correcta y ordenada.

El comportamiento segun las autoras (Mendéz, Kelly , Benitez, & Andrea , 2018), nos
habla sobre la convivencia en la Institucidon que se fundamenta en los derechos de los
alumnos, asi como en las responsabilidades y obligaciones que deben realizar en cada una de
ellas, como son las normas de conducta. EI comportamiento dentro del aula debe ser arménico
en el cual exista estabilidad y donde los estudiantes logren asimilar de una manera correcta su
proceso de ensefianza — aprendizaje.

En concordancia con los autores opino que los estudiantes dentro de la Institucion deben
regirse a normas con las cuales pueda haber una estabilidad en la misma, una convivencia

entre estudiantes y docentes y un aprendizaje de calidad.

La disciplina segun el autor (Garcia, 2008) favorece los principales elementos del proceso

de ensefianza aprendizaje en el cual los estudiantes aprenden a vivir como miembros de una



10

sociedad, por lo que se presenta como una razén notable tanto en los contextos educativos
como familiares y sociales.

En concordancia con el autor opino que un buen manejo de la disciplina beneficia a la
ensefianza — aprendizaje del estudiante, el cual favorece a una convivencia armonica dentro

del mismo, es por esa razon por la cual es tan importante.

3.4 Tipos de comportamiento escolar

Los tipos de comportamiento que se presentan dentro del aula dificultan la ensefianza de la
docente, ya que los estudiantes no prestaran la debida atencion.

Una de las principales causas segun la autora (Arias, 2016) en la conducta de los nifios y
adolescentes es un control incorrecto de sus emociones. Los problemas en el comportamiento
de los de los estudiantes también surgen por la falta de limites en la formacién en el hogar por
parte de su familia.

En concordancia con la autora opino que uno de los principales problemas en la conducta
de los estudiantes puede ser provocado por falta de reglas dentro sus hogares, las cuales

causan dificultades en su aprendizaje.

Todo individuo segun las autoras (Mendéz, Kelly , Benitez, & Andrea , 2018) tienen una
personalidad propia que muestra sus caracteristicas las mismas que les distinguen del resto,
comportamientos con caracteristicas similares en las que se puedan incluir a todas las
personas, asi cada ser humano manifiesta un tipo de comportamiento. Conforme a esto
podemos clasificarlo en tres grupos: comportamiento estable, asertivo y agresivo.

En concordancia con las autoras opino que cada persona es diferente en sus capacidades y

aprendizajes mismos que le diferencian de los demas, aunque usualmente se manifiestan en
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comportamientos similares los cuales puede presentarse dentro del aula ya sea positivo o
negativo.

3.5 ¢ Qué es ludica?

La ludica es un método de educacion que desarrolla en el nifio el aprovechamiento dentro
del aula.

El juego para (Piaget J. , 1956) forma parte de la inteligencia del nifio, ya que simboliza la
asimilacion funcional o productiva del contexto segun cada etapa evolutiva del individuo. Las
capacidades sensorio motrices del nifio ya sea simbdlicas o de razonamiento, son aspectos
esenciales del desarrollo del individuo, ya que condicionan el origen y la evolucion del juego.

En concordancia con el autor opino que el juego es una herramienta muy importante en la
educacion ya que permite a los estudiantes desarrollar su creatividad, su imaginacién y
trabajar en equipo.

El juego segun el autor (Vigotsky, 1924), surge como la necesidad de promover el contacto
con lo demas ya que la naturaleza, origen y base del juego es de tipo social, y a través del
juego se representa escenas que van mas alla de los instintos y pulsaciones internas
individuales.

En concordancia con el autor opino que el juego es uno de los medios en la educacién con
mayor huella en los nifios ya que ayuda a desarrollar nuevas habilidades, fortifica la

socializacion puesto que es una actividad de ensefianza motivadora para los estudiantes.

La ludica surge como un suceso en el cual se afronta la complejidad de los actos y de la
vida misma, siendo lo ludico resultado de la vida, en tanto actitud objetiva y dindmica de

apertura a la experiencia, es natural su asociacion directa con la calma, la alegria y la risa,
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palabras comunmente incorporadas como semejantes de la experiencia ludica. (Gonzélez,
2014)

En concordancia con el autor opino que la lidica se puede presentar en la escuela como en
el hogar ya que los nifios representan la realidad a través del juego, ya que por medio del

mismo los nifios se permiten manifestar sus emociones.

El componente ladico segun la autora (Sanchez, 2010) nos dice que se pueden utilizar
como una fuente de recursos estratégicos en los cuales se presenta excesivas ventajas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que se puede aprovechar como estrategia afectiva
puesto que desinhibe, relaja, motiva, ademas que es una estrategia comunicativa que le
permite al estudiante una comunicacion real dentro del aula; una estrategia cognitiva ya que
por medio del juego le ayudara al estudiante a deducir, inferir y formular hip6tesis; y como
estrategia de memorizacion ya que consistira que por medio del juego se repetira una
estructura o un sistema mnemotécnicos para que asi el estudiante aprenda el vocabulario,
ademas de que los juegos ofrecen al estudiante la posibilidad de convertirse en un ser activo,
de practicar el lenguaje en situaciones reales, de ser creativo y de sentirse en un ambiente
placentero y enriquecedor que le aporte confianza para expresarse.

En concordancia con el autor opino que la ludica cumple un papel esencial en el proceso de
enseflanza — aprendizaje del alumno ya que se acopla de acuerdo a las capacidades del nifio y
fortalece cada una de ellas, ademas que favorece al nifio al momento de interactuar y cooperar
dentro de clases, contribuyendo a su formacién cognitiva, fisica y motriz.

La importancia de la lGdica en el proceso de aprendizaje segun las autoras

(Calderon, Marin, & Vargas , 2015, pag. 29) nos dicen que la ludica comprende mas que solo
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el juego si no que involucra el reconocimiento de si mismo y la concordancia con el entorno a
partir de experiencias placenteras.

En concordancia con las autoras opino que la ludica es muy importante en la
educacion ya que permite al estudiante desarrollar su inteligencia, creatividad y la
sociabilidad, desarrollando su personalidad en las distintas areas.

El juego segun el autor (Posada, 2014, pag. 26), nos dice que permite un ambiente
innato de aprendizaje, el cual puede ser aplicado como estrategias didacticas, usdndola como
una forma de comunicar, colaborar y conceptualizar conocimiento para finalmente potenciar
el desarrollo social, emocional y cognitivo en el individuo.

En concordancia con el autor opino que el juego aporta al desarrollo integral del nifio
y su aprendizaje, ademas de que les brinda a los estudiantes la oportunidad de jugar,
ayudandolos a adquirir competencias, descubrir reglas y favorecer un adecuado desarrollo
dentro de clases.

3.6 ¢ QuEé es estrategia?

La estrategia es una herramienta que le permite al docente tomar decisiones, la cual
consista en acoplar las estrategias dentro de la planificacion, lo que repercuta mas en el
aprendizaje del estudiante.

Una estrategia segun el autor (Freedman, 2016) nunca podria considerarse efectivamente
un producto concluido, ya que es un punto de referencia fija para la toma de decisiones, sino mas
bien una actividad constante, en la que se presentan importantes momentos para la toma de
decisiones, las cuales no podrian determinar todo de una vez, puesto que proporcionarian la base

para evolucionar y avanzar hasta una posterior decision.
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En concordancia con el autor opino que la estrategia es un gran recurso en la educacion
para que la docente logre conseguir aprendizajes significativos, ademas de que le permite tomar
decisiones las cuales emplea en la planificacion.

La estrategia segun el autor (Sierra, 2013) es la que determina las metas y objetivos de una
empresa a largo plazo, siendo asi que las acciones a emprender y la asignacion de recursos sean
necesarios para el logro de dichas metas.

En concordancia con el autor opino que el uso de la estrategia permite descubrir
oportunidades e identificar aspectos que aportan al aprendizaje y facilite la toma de decisiones

sobre nuevas iniciativas aplicables dentro de clases.

3.7 Problemas de conducta en el aula

Los problemas de conducta en el aula, son dificultades que se presentar habitualmente,
siendo el docente el encargado de manejar la situacién y aplicar su mejor metodologia para
tratar de tener la atencion de sus estudiantes y se pueda generar un aprendizaje de calidad.

En las aulas de clases segun el autor (Mendoza, 2007).es normal observar diferentes tipos
de comportamiento, ya que muchas veces el docente se enfrenta a problemas de conducta, en
los cuales le toca trabajar como parte de la funcién orientadora y afiadirla a la tarea de
ensefar.

En concordancia con el autor opino que las conductas que se presentan dentro del aula de
clases, las asume el docente ya que es su funcion de ensefiar, en las cuales el docente orienta a
sus estudiantes.

La situacion escolar segun el autor (Moreno, 2001) nos dice que resulta un ambito

fundamental para las manifestaciones de problemas de comportamientos problematicos, ya
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que sus caracteristicas y exigencias ubican al estudiante en un entorno continuo de esfuerzo y
de interaccion con el medio, la cual se ubica en su comportamiento personal.

En concordancia con el autor opino que una conducta problematica presenta
inconvenientes en exceso dentro del aula de clases, y la Institucion por defecto o
incompatibilidad y la Institucion como encargada de su educacion necesitan reforzar su

comportamiento y lograr la conducta deseada.

3.8 Razon por la cual se debe usar estrategias ludicas para mejorar el
comportamiento.
El uso de las estrategias ludicas aplicadas por la docente dentro del aula permitira
desarrollar en su estudiante la atencion, creatividad y una sana convivencia.
La aplicacion de las estrategias ludicas segun las autoras (Moratalla, Carrasco, & Sanchez
, 2019) nos dicen que la ejecucion casi a diario del uso de estos ejercicios de forma préactica y
ludica permite comprobar cdmo van adoptando los nifios actitudes mucho mas serenas, menos

tensas y de mas autocontrol, favoreciendo asi a su potencial creativo y de talento.”

En concordancia con el autor opino que el uso de las estrategias Iudicas permite estimular
de forma positiva al estudiante, ya que ademas de fortificar la integracién y reforzar su ensefianza
- aprendizaje, ayudando a mejorar el desarrollo del pensamiento, su creatividad, sirviendo al
docente como una herramienta que fortalezca el desarrollo fisico y comunicativo del alumno,
dinamiza el aprendizaje por medio de las actividades ludicas, permitiendo al estudiante a

desarrollar los factores cognitivos y socio afectivos, logrando una educacion de calidad.
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4. METODOLOGIA
La metodologia utilizada para la elaboracion de la propuesta metodoldgica se ha tomado
como referentes al método mixto, ya que se ha combinado la perspectiva cuantitativa y cualitativa
en un mismo estudio, con el objetivo de darle profundidad al analisis con preguntas de investigacion
complejas. Se realizaron encuetas a las docentes, fichas de observacion, tanto a estudiantes como a

docentes del tercer aio de EGB de la Unidad Educativa Particular “Carlos Crespi 1I”.

4.1 Tipo de propuesta

La presente propuesta esta disefiada con la finalidad de facilitar un desarrollo adecuado de
la disciplina dentro de clases en nifios de tercer afio de EGB de la Unidad Educativa Particular
“Carlos Crespi II”, tiene como objetivo emplear estrategias que impulsen un mejor comportamiento
dentro y fuera del aula, creando mejores relaciones interpersonales entre los estudiantes, teniendo
asi un saludable desarrollo social para que favorezca a su aprendizaje y a una mejor convivencia en
su entorno escolar.

La ludica segun los autores, (Monsalve, Foronda, & Mena, 2016) es un instrumento para la
ensefianza — aprendizaje del estudiante, que conduce la reflexion en varios contextos de acuerdo a
las influencias y relaciones, que brindan la posibilidad didactica y pedagdgica, para fortificar los
procesos de formacién que generen entornos educativos y aumenten las posibilidades de
aprovechamiento de los estudiantes, no solo de tipo educativo, sino de transmision de conocimientos
y desarrollo de habilidades y destrezas, potenciando asi el aprendizaje y los procesos de

investigacion a nivel internacional, Nacional, Regional en las Instituciones oficiales y privadas.
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En concordancia con los autores opino que la lidica es de gran importancia ya que permite
al estudiante desarrollar su personalidad a través de actividades recreativas, ademas de que favorece
y fortalece su creatividad, su confianza y autonomia, permitiéndole al nifio que aprenda de manera
divertida y exprese sus emociones y sus diferentes opiniones acerca de la actividad que se esta

desarrollando dentro de clases.

4.2 Partes de la propuesta

La propuesta metodoldgica consta de 3 etapas:
Detallar las actividades ludicas, enfocadas a la realidad del aula de tercero, dentro de la propuesta
denominada guia basada en estrategias ludicas.
Elegir las estrategias ludicas para planificar.
Elaborar las planificaciones con las respectivas estrategias Iudicas para mejorar el comportamiento
dentro del aula de tercer afio de EGB.

La propuesta de estrategias metodologicas se estructura de la siguiente manera:

e Titulo

e Datos informativos.

e Tiempo de duracion de la propuesta.

e Introduccion

e Objetivos: general y especifico

e Red conceptual

e Desarrollo de las planificaciones micro curriculares.

e Disefio de las rubricas de evaluacion.
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Planificacion de clase para la ejecucion de las estrategias metodologicas. (guia de

estrategias ludicas para mejorar el comportamiento).

4.3 Destinatarios

La propuesta basada en estrategias ludicas para mejorar el comportamiento presenta

como principales destinatarios a los estudiantes de tercer afio de EGB.

4.4 Técnicas utilizadas para el desarrollo de la propuesta

4.4.1. Observacion directa participante

Al poder ser parte del objeto de estudio y aplicar los procesos metodolégicos de
manera directa, se crea una oportunidad que aporta a la investigacién de manera
constante, ya que se puede percibir aspectos muchas veces se miden de manera muy
rigida, especificamente este aspecto aporta al planteamiento de las estrategias ludicas

desde lo que caracteriza al grupo de trabajo.

4.4.2. Técnica documental

Esta técnica ha sido de gran aporte ya que, a través del analisis y recopilacion de
informacién por medio de libros, revistas cientificas, brindaron datos apropiados para el

trabajo de investigacion.



4.4.3. Encuesta

Se describe este instrumento a partir del enfoque cuantitativo, con la finalidad de
extraer informacién numérica de los criterios de los principales actores del proceso de
ensefianza-aprendizaje, pues, en comparacion al aspecto subjetivo en donde se receptan

actitudes, aqui es mucho mas factible globalizar lo diagnosticado y evaluar el nivel de

aceptacion y aporte de la propuesta metodologica.

4.4.4. Ficha de observacion

Con la finalidad de cumplir con los objetivos propuestos en el objeto de estudio, se

disefiaron fichas de observacion cuya finalidad es el de poder constatar los problemas de

conducta dentro del aula.

4.5. Resultados

Encuesta dirigida a la docente

¢ La conducta de sus alumnos en el aula es?

Opcion Frecuencia Porcentaje
Buena 1 16%
Regular 1 17%
Mala 4 67%




Figura 1
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éLa conducta de sus alumnos en el aula
es?

FUENTE: Autoria propia

H buena
M regular

m mala

La respuesta a esta pregunta nos sefiala el 16% como buena conducta, el 17% muestra como regular

la conducta y el mayor porcentaje que es 67% presenta mala conducta dentro del aula de tercer

afio de EGB, por lo tanto, la docente aplicaria la guia con el proposito de mejorar la convivencia

dentro del aula.

¢Ante que situaciones son mas frecuentes las llamadas de atencion?

seguir instrucciones.

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Dificultad para esperar y 1 9%
para seguir instrucciones.
Actitudes de desobediencia. 3 27%
Desafiar activamente a la 1 9%
docente.
Dificultad para esperar y para 2 18%




21

Molestar deliberadamente a 4 37%

otros alumnos.

Figura 2

éAnte que situaciones es mas
frecuente las llamadas de atencion?

m Dificultad para esperar y para
seguir instrucciones.

B Actitudes de desobediencia.

Desafiar activamente a la
docente.

Dificultad para esperary para
seguir instrucciones.

FUENTE: Autoria propia

La respuesta a esta pregunta nos sefiala que un 9% tiene la dificultad para esperar y seguir
instrucciones, el 37% muestra actitudes de desobediencia, el 9% desafia activamente a la docente,
el 18% tiene dificultad para esperar y para seguir instrucciones y el 37% molesta deliberadamente
a otros alumnos dentro de la clase. Por lo tanto, la docente aplicaria la guia para que los estudiantes

utilicen esa energia en algo positivo.

¢ Como resuelve los problemas que se presentan dentro del aula?

Opciodn Frecuencia Porcentaje
Hablando con los padres de 4 60%
familia
Potenciando el papel de 1 20%
mediador
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Dialogo con los alumnos 1 20%

Figura 3

¢Como resuelve los problemas que
se presentan dentro del aula?

B Hablando con los padres
de familia

B Potenciando el papel de
mediador

Dialogo con los alumnos

FUENTE: Autoria propia
La respuesta a esta pregunta nos sefiala que el 60% de las docentes habla con los padres de

familia, el 20% papel de mediador y el 20% dialoga con los alumnos.
Demostrando que aun a la docente le es dificil controlar el mal comportamiento y es necesario

la ayuda de los padres.

Cree Ud. que el comportamiento es un factor importante en el rendimiento de sus

estudiantes

Opcion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de 6 100%
acuerdo
De acuerdo 0
Mas 0 menos 0
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No 0

Figura 4

Cree Ud. que el comportamiento es
un factor importante en el
rendimiento de sus estudiantes

B Totalmente de acuerdo
® De acuerdo
Mas o menos

No

FUENTE: Autoria propia
La respuesta a esta pregunta nos sefiala que el 100% se encuentra totalmente de acuerdo con

que el comportamiento es un factor importante en el rendimiento de sus estudiantes. Siendo esta

una necesidad por parte de la docente un comportamiento adecuado para un aprendizaje de calidad.

¢Ha tenido dificultad en el proceso de aprendizaje de sus alumnos debido al mal

comportamiento?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 83%
A veces 1 17%
Nunca 0 0%
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Figura 5

¢Ha tenido dificultad en el proceso de
aprendizaje de sus alumnos debido al mal
comportamiento?

B Siempre
W Aveces

™ Nunca

FUENTE: Autoria propia
La respuesta a esta pregunta nos sefiala que el 83% siempre ha tenido dificultades en el proceso
de aprendizaje de sus alumnos debido al mal comportamiento. Demostrando que la docente tiene

la dificulta de impartir sus debidas alas falta de reglas dentro del aula.

¢ Realiza actividades ludicas para mantener a sus alumnos activos?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 3 50%

Nunca 3 50%
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Figura 6

¢Realiza actividades ludicas para mantener a
sus alumnos activos?

B Siempre
M Aveces

™ Nunca

FUENTE: Autoria propia

La respuesta a esta pregunta nos sefiala que el 50% a veces realiza actividades lGdicas a sus

estudiantes, y el otro 50% nunca ha utilizado estrategias ludicas.

Ficha de observacion realizada a los estudiantes

SIEMPRE GENERALMENTE A VECES NUNCA
FRE. % FRE. % FRE. % FRE. %
No PREGUNTAS
1. Cumple con 10 47 8 38 2 9 0 0

los deberes

asignados en

casa o en el

aula
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Trabaja de
forma
individual en el
aula

24

43

19

14

Trae el
material
necesario para
la clase.

12

63

16

10

11

Acepta las
correcciones de
la docente e
intenta mejorar.

39

22

28

11

Pregunta dudas
a la docente en
el aula

28

17

44

11

Esta atento a
las
explicaciones
de la docente.

18

27

10

46

Pasa a la
pizarra cuando
se le solicita

10

46

27

18

Se levanta
frecuentemente
de su asiento

18

90

Llega tarde a
clase

15

25

10

10

50

10.

Actitudes de
desobediencia

17

68
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FICHA DE OBSERVACION

B 1. Cumple con los deberes
asignados en casa o en el aula

M 2. Trabaja de forma individual en el
aula

= 3. Trae el material necesario para
la clase.

4. Acepta las correcciones de la
docente e intenta mejorar.

B 5. Pregunta dudas a la docente en
el aula

M 6. Esta atento a las explicaciones de
la docente.

M 7.Pasa a la pizarra cuando se le
solicita

B 8.Se levanta frecuentemente de su
asiento

M 9. Llega tarde a clase

B 10. Actitudes de desobediencia

4.5.1 Analisis e Interpretacion de la ficha de observacion
Pregunta N° 1
La ficha de observacion realizada en la pregunta 1 dio como resultado cdmo un 47%
siempre cumple con los deberes asignados en caso o en el aula, un 38 % generalmente
cumple y un 9% nunca cumple con sus tareas. Se denota que la falta de interés de
algunos estudiantes en sus tareas lo que provoca un comportamiento negativo en clases.
Pregunta N° 2
La pregunta trabaja individualmente en el aula denota que, siempre 24 %, generalmente 43%, a

veces 19% y nunca 14%. Mostrando que gran parte del aula trabaja individualmente.
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Pregunta N° 3

En relacién a la pregunta trae el material necesario para la clase, siempre 63%, generalmente16%
a veces 10%, y nunca 11%.

Mostrando que la mayoria de estudiantes si viene a trabajar y participar en el aula.

Pregunta N° 4

De acuerdo a la pregunta acepta las correcciones de la docente e intenta mejorar, Siempre 39%,
generalmente 22%, a veces 28%, nunca 11%.

Se presenta claramente que el aula se encuentra dividida ya que algunos estan de acuerdo con la
maestra y otros no lo estan.

Pregunta N° 5

De acuerda a la pregunta, pregunta dudas a la docente en el aula, siempre 28%, generalmente17%,
a veces 44%, nunca 11%.

Los estudiantes demuestran poco interés en su aprendizaje ya que cuando tiene dudas prefiere calla
que preguntar a la docente.

Pregunta N° 6

La pregunta esta atento a las explicaciones de la docente. Nos dio como porcentajes que siempre
18%, generalmente 27%, a veces 46%, nunca 9%.

Demostrando una falta de interés en los cases de la docente y falta de estrategias ludicas que

refuercen el aprendizaje.

Pregunta N° 7
De acuerdo a la pregunta pasa a la pizarra cuando se le solicita, siempre 46% generalmente 27%,

a veces 28%, nunca 9%.
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Demuestran poca participacion en el aula durante las clases.

Pregunta N° 8

De acuerdo a la pregunta, Se levanta frecuentemente de su asiento, siempre 90%, generalmente
5%, a veces 5%, nunca 0%.

No presenta reglas en el aula.

Pregunta N° 9

De acuerdo a la pregunta. Llega tarde a clase, siempre15%, generalmente 25%, a veces10%, nunca
50%.

Demuestra que interrumpen la clase por llegar tarde.

Pregunta N° 10

De acuerdo a la pregunta, Actitudes de desobediencia, siempre 68%, generalmente 8%, a veces
4%, nunca 0.

Se muestra clara mente un comportamiento negativo.
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5 PROPUESTA METODOLOGICA

5.1 Titulo de la propuesta

Guia Metodoldgica para mejorar el comportamiento utilizando estrategias ludicas.
Datos informativos

Institucion: Unidad Educativa Particular “Carlos Crespi 1I”

Provincia: Azuay

Canton: Cuenca

Parroquia: El Vecino

Tipo de plantel: Particular

Seccion: matutina

Total, de estudiantes del tercer afio de E.G.B.: 19

Ao lectivo: 2020-2021

Nivel: Educacion General Bésica

Subnivel: Basica media

Tiempo de duracion de la propuesta

La propuesta metodoldgica tendra duracion de un afio.

Seguidamente se desarrolla la parte restante de la propuesta, es decir las 12 planificaciones con

sus respectivas actividades.
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Introduccion
La presenta propuesta se detallara la guia metodoldgica para mejorar la conducta dentro de clases,
utilizando estrategias ludicas, presenta informacidn necesaria para que los actores del proceso
educativo, cuenten con un recurso pedagdgico que utilice las estrategias ltdicas. La guia consta de
doce micro planificaciones que estan elaboradas como respuesta a los problemas de conducta
encontradas en la investigacion desarrollada, en cada una de estas micro planificaciones se ha
considerado parametros sustentados por autores, los que citan la importancia del uso de estrategias
ludicas para mejorar el comportamiento, ya que asi favorecera que los nifios adopten actitudes
mucho mas tranquilas, menos tensas y de mas autocontrol. Ademas de que beneficie su potencial
creativo y de talento.

Esta guia es el resultado de la investigacion educativa, requisito para la titulacion de grado en
la licenciatura de Educacion Basica, desarrollada en la Unidad Educativa Particular “Carlos Crespi

.
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OBJETIVOS

Objetivo general

Mejorar el comportamiento dentro del aula de tercer afio de Educacion General Bésica a través

de la ludica, la recreacion y el juego para fortalecer la convivencia dentro del aula.
Objetivo especifico

Describir las actividades que se trabajaran en la guia para implementar espacios méas

ludicos y recreativos.

e Elaborar planificaciones micro — curriculares para cada actividad que se llevara a cabo

en la guia.
e Aplicar las actividades desarrollas en las planificaciones.

e Evaluar las actividades ejecutadas a través de rubricas.



33

La presente propuesta se basa principalmente en los cuatro pilares de la educacion

segun (Tapia, 2020) , los cuales son:

Aprender a conocer

Medio y finalidad de la vida humana, ya que cada persona aprenderd a comprender el
mundo que la rodea para vivir con dignidad, para desarrollar sus capacidades profesionales y
comunicarse con los demés. Aprendizaje que saca provecho de multiples ocasiones de la vida,

aprendiendo a centrar su atencion a las cosas y a las personas.

Aprender a hacer

El aprendizaje debe de evolucionar y no pueden considerarse solamente como una
trasmisioén de practicas rutinarias. Como ensefiar al estudiante a poner en préactica sus
conocimientos. En la educacion debe de preparar al estudiante no solo para la calificacion, sino

para el trabajo en equipo para asi afrontar y solucionar conflictos que se presenten.

Aprender a vivir juntos

La educaciéon debe proporcionar un contexto de igualdad, con objetivos y proyectos
comunes, que hagan que los prejuicios y hostilidades se eliminen y den lugar a una cooperacion
y a una amistad. Este aprendizaje propone la construccion de dos orientaciones: la primera
seria donde se dé lugar al estudiante de descubrir, y la segunda donde el alumno puedan durante
toda su vida ir realizando sus objetivos y proyectos para asi ir eliminado los conflictos que se
presenten dentro del aula, este aprendizaje contribuye a la educacion ya que implica aprender

a evitar los conflictos o solucionarlos de manera pacifica para fomentar el conocimiento.
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Aprender a ser

Este aprendizaje ayuda a lograr tener un pensamiento autbnomo y critico, un juicio propio
y una correcta actuacion en cada situacion que les presente la vida, ademas de que le permite
tener la capacidad de comprender el mundo que los rodea y ser responsables y justos con sus
acciones. Asi mismo, dentro del aula se debe dar espacio al alumno para la creatividad,

imaginacion y a la innovacion.

Los cuatro pilares segun la autora (Céardenas, 2015) nos dice que la educacion debe
constituirse de acuerdo a cuatro aprendizajes los cuales son fundamentales ya que al lapso de
la vida seran para cada persona, dado que los pilares del conocimiento son: aprender a conocer,
es decir, obtener las herramientas de la comprension; aprender hacer es el que nos permite
poder intervenir sobre el propio entorno; aprender a vivir juntos es el que nos permite la
participacion y la sociabilidad con los demaés en todas las actividades que se presenten; y por
altimo, aprender a ser, es el mas importante ya que es un proceso esencial puesto que recoge
elementos de los tres primeros aprendizajes. Ademas que, estas cuatro vias del saber que se
presentan y se rednen en una sola, entre ellas se encuentra maltiples puntos de contacto como

son la coincidencia e intercambio.
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Presentacion

La presente guia ludica para mejorar la conducta dentro de clases utilizando estrategias
Iadicas, presenta informacion necesaria para que los actores del proceso educativo, cuenten con
un recurso pedagdgico que utilice las estrategias ludicas.

Esta guia es el resultado de la investigacion educativa, requisito para la titulacion de grado en
la licenciatura de Educacion Baésica, desarrollada en la Unidad Educativa Particular “Carlos Crepi
.

El comportamiento dentro del aula de tercer afio de Educacién General Bésica causa
dificultades en su aprendizaje, por lo que se elaboré doce micro planificaciones que presenta esta
Guia, estan realizadas como respuesta a los problemas de conducta encontradas en la investigacion
desarrollada, en cada una de estas micro planificaciones se ha considerado pardmetros sustentados
por autores, los que citan la importancia del uso de estrategias ludicas para mejorar el
comportamiento, ya que asi favorecera que los nifios adopten actitudes mucho mas tranquilas,

menos tensas y de méas autocontrol. Ademas, favorece su potencial creativo y de talento.



PLANIFICACION MICROCURRICULAR 1

ANO LECTIVO
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2019-2020
1. DATOS INFORMATIVOS:
NOMBRE DEL Priscila Guaman AREA/ Todas las areas GRADO/ Tercero PARALELO: | A
DOCENTE: ASIGNATURA: CURSO:
N° DE 1| TITULODE LA EL SEMAFORO N° DE SEMANA DE
PLANIFICACION: PLANIFICACION: PERIODOS: INICIO:

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Mejorar el aprovechamiento en clases mediante estrategias lidicas adecuadas hacia un buen comportamiento.

CRITERIOS DE

EVALUACION: Comprende y aplica estrategias ludicas para mejora el comportamiento en clases. Demostrando alegria y dinamismo
al aplicar estos juegos.
EJE Educacion en principios y valores para la convivencia arménica.
TRANSVERSAL :

1. PLANIFICACION:




¢ QUE VAN A ¢, COMO VAN A APRENDER? EVALUACION
APRENDER? ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS | |NDICADORES TECNICAS E
DESTREZAS DE LOGRO INSTRUMENTOS
CON CRITERIOS
DE DESEMPENO
CICLO DEL APRENDIZAJE El Controlar su TECNICA
ANTICIPACION seméforo | comportamiento Aplicacion

Utilizar
estrategias
ludicas para
controlar el

comportamiento
en un periodo de
clase.

expli

Saludo.

Dinamica: Dinamica: pollo tostado — enunciar el juego

car las reglas del juego
Realizar una demostracién por parte de la maestra.
Solicitar que todos los nifios se pongan de pie, indicarles
que alcen la mano derecha diciendo pollito Smith.
Hacer un remolino con las manos hacia el pecho diciendo la
frase pollo tostado pechuga — pechuga.
Solicitar a los nifios mientras pronuncien estas frases que se
agachen y se enderecen
Repetir este ejercicio 3 veces
Presentacion de objetivo, destreza y tema de la clase

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO
Presentacion del juego “el semaforo”
Se realizara indicaciones del uso del juego ludico

al  poner en
practica las
estrategias
ladicas
aplicadas.

de estrategias
ludicos

INSTRUMENTO

El seméforo
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Uso de (actividad 1)

Participacion por parte de todos los estudiantes

Aprendizaje autonomo: cada estudiante realizara esta
actividad hasta que se condicione y tenga un mejor control de
su comportamiento con las reglas del juego.

CONSOLIDACION

Exploracion de conocimientos a traves de la estrategia,
preguntas exploratorias:
¢ Qué hemos aprendido el dia de hoy?
¢Cuales son las reglas del juego?

Lograr el objetivo propuesto, para que el juego pueda ser
realizado todo el ciclo escolar.
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Nombre de la actividad: El seméaforo

> Objetivo: > Que los alumnos tengan un buen comportamiento a la hora de la

salida y en las horas de clase.

- La actividad consistird en que los alumnos cada vez que salgan

del aula deberan poner el seméaforo en rojo, ese procedimiento indicara que hay alguien
afuera del aula, al regresar el nifio debera poner el semaforo en verde, de lo contrario

tendra que volver a salir.

Evaluacion: . - . L
> Observar si los nifios entendieron el ejercicio y las reglas del

juego, y lograr el objetivo propuesto, para que el juego pueda ser realizado todo el ciclo

escolar.

Tomado de: Estrategia ludicas para controlar la disciplina y favorecer el aprendizaje

en la escuela primaria. (Arellano, 2007)



PLANIFICACION MICROCURRICULAR 2
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ANO LECTIVO
2019-2020

2. DATOS INFORMATIVOS:

NOMBRE DEL Priscila Guaman AREA/ Todas las GRADO/ Tercero PARALELO: A
DOCENTE: ASIGNATURA: | areas CURSO:

N° DE 2 | TITULODE LA N° DE SEMANA
PLANIFICACION: PLANIFICACION: La caja méagica PERIODOS: DE INICIO:

OBJETIVOS
ESPECIFICOS Mejorar la tolerancia entre los estudiantes mediante estrategias lGdicas que ayuden a una mejor convivencia y atencion

dentro del aula.

CRITERIOS DE

EVALUACION: Comprende y aplica estrategias ltdicas para mejora la tolerancia entre los estudiantes dentro del salén de clases.
Demostrando alegria y dinamismo al aplicar estos juegos.
EJE TRANSVERSAL: Educacion en principios y valores para la convivencia armoénica.

2. PLANIFICACION:




¢ QUE VAN A ¢ COMO VAN A APRENDER? EVALUACION
APRENDER? ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS [ |NDICADORES TECNICAS E
DESTREZAS DE LOGRO INSTRUMENTOS
CON CRITERIOS
DE DESEMPERNO
CICLO DEL APRENDIZAJE Caja TECNICA
Utilizar ANTICIPACION magica Controla su Lluvia de
estrategias Papel de | comportamiento | ideas
Llfrl::; ‘flar parj Saludo. brillo al  poner en Observacion
compartamiento Dinamica: Si tl tienes muchas ganas de aplaudir rojo o | practica las | INSTRUMENTO
en un periodo de (Dinamica 1 explicacion) azul. estrategias Caja magica
clase. Presentacion de objetivo, destreza y tema de la clase Tijeras | ludicas
Lluvia de ideas sobre: la caja méagica Lapiz aplicadas.

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO
La observacion
Explicacion del uso del juego, la caja magica, explicacion
del desarrollo en la (Actividad 2)
La participacion de todos los estudiantes en el juego
Conforme a los resultados de la caja méagica
Trabajo cooperativo donde se trabajara conjuntamente con
el estudiante para ir resolviendo dudas.
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CONSOLIDACION

Exploracion de conocimientos a través de la estrategia,
preguntas exploratorias:

¢ Qué hemos aprendido el dia de hoy?

Se trabajara en equipos para poner en practicas esas ideas.
Evaluacion: observar que la actividad cuando se esté
desarrollando los nifios estén relajados, tranquilos,
participativos, escuchando las observaciones que se realicen
a sus comparfieros y lograr el objetivo.
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Si tu tienes muchas ganas de aplaudir
Si tu tienes muchas
ganas de aplaudir,
si tu tienes muchas
ganas de aplaudir,
si ta tienes la razon
y no hay oposicion,
no te quedes con las
ganas de aplaudir.
Si tu tienes muchas
ganas de gritar,
si tu tienes muchas

ganas de gritar

Si td tienes la razén
y no hay oposicién,
no te quedes con las

ganas de gritar.

Si tu tienes muchas
ganas de estornudar,
Si tu tienes muchas

de estornudar.
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Si tu tienes la razén
y no hay oposicion,
no te quedes con las
ganas de estornudar.

Si tu tienes muchas

ganas de soplar,
Si tu tienes muchas

ganas de soplar,
Si td tienes la razén
y no hay oposicion,
no te quedes con las

ganas de soplar

Tomado de: https://www.conmishijos.com/ocio-en-casa/letras-de-canciones/canciones-

si-tu-tienes-muchas-ganas.html



https://www.conmishijos.com/ocio-en-casa/letras-de-canciones/canciones-si-tu-tienes-muchas-ganas.html
https://www.conmishijos.com/ocio-en-casa/letras-de-canciones/canciones-si-tu-tienes-muchas-ganas.html
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ACTIVIDAD 2

Nombre de la actividad: La caja méagica

> Objetivo: > Que los estudiantes se toleren entre ellos mismos.

> Desarrollo: > La actividad de la caja magica consiste, en que cada

alumno tome una hoja de color azul o roja, se les ensefia la caja ya forrada, las hojas que
se les habia pedido se les indica que la deben cortar en tiras de tal manera que se puedan
escribir en ellas, después cada alumno tiene que ir depositando su papelito con una frase
bonita dirigida a algunos de sus compafieros y el que obtuviera mas recibird un premio.
Después se formara equipos explicando cémo deben de poner en préactica esas ideas, para

mejorar la conducta general de clases.

> Evaluacion: > Observar que la actividad cuando se esté desarrollando

los nifios esté relajados, tranquilos, participativos, escuchando las observaciones que se
realicen a sus compafieros y lograr el objetivo.
Tomado de: Estrategia ludicas para controlar la disciplina y favorecer el aprendizaje

en la escuela primaria. (Arellano, 2007)
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.é oW ANO LECTIVO
L [U] GI'AG
Sidad 2019-2020
1. DATOS INFORMATIVOS:
NOMBRE DEL Priscila Guaman AREA/ Todas las areas GRADO/ Tercero PARALELO: A
DOCENTE: ASIGNATURA: CURSO:
N° DE 3 TITULO DE LA Dado de los cuentos N° DE 2 SEMANA
PLANIFICACION: PLANIFICACION: PERIODOS: DE INICIO:
OBJETIVOS
ESPECIFICOS Lograr que los alumnos sepan diferenciar el bien del mal, comportamiento por medio de la creacion de cuentos o historias.

CRITERIOS DE

EVALUACION: Comprende y aplica estrategias ludicas para mejora el comportamiento en clases.
EJE Educacion en principios y valores para la convivencia armdnica.
TRANSVERSAL :

3. PLANIFICACION:




¢ QUE VAN A ¢ COMO VAN A APRENDER? EVALUACION

APRENDER? ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS | |NDICADORES TECNICAS E
DESTREZAS CON DE LOGRO INSTRUMENTOS
CRITERIOS DE

DESEMPERNO

CICLO DEL APRENDIZAJE Mediante el TECNICA
ANTICIPACION Dado de fuso de la Lluvia de
Utilizar los cuentos | estrategia ludica | ideas

estrategias
ludicas para
controlar el
comportamiento
en un periodo de
clase.

Saludo.

Dindmica: yo tengo un tallarin (dinamica 2 explicacion)
Presentacion de objetivo, destreza y tema de la clase
Lluvia de ideas sobre: el dado de los cuentos

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO
Se realizara indicaciones del uso del juego ludico
Uso de (actividad 3)
Participacion por parte de todos los estudiantes
Aprendizaje autbnomo: cada estudiante al realizar esta actividad
sobre la indisciplina y disciplina reflexionara y sabra diferenciar lo
gue esta bien de lo que esta mal.

CONSOLIDACION

Exploracion de conocimientos a través de la estrategia,
preguntas exploratorias:

¢Qué hemos aprendido el dia de hoy?

conseguir un
mejor
comportamiento
a partir de la
reflexion.

observacion

INSTRUMENTO
Dado de los
cuentos
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Se trabajara en equipos para poner en practicas esas ideas.
Evaluacioén: observar gue la actividad cuando se esté
desarrollando los nifios estén relajados, tranquilos, participativos,
y entiendan de lo que se trata el juego.

49



50

Un tallarin, un tallarin,

(ue se mueve por aqui,

que se mueve por alli,
todo pegoteado con un poco de aceite,

con un poco de sal, y te lo comes tu.

Tengo un amigo es el payaso tallarin,

vive en un plato con los otros tallarines,

Se mueve por aqui, se mueve por alla,

y cada tanto se detiene a saludar.

Es muy flaquito y también muy saltarin,
el me recuerda mi comida preferida.
Si como un tallarin me siento muy feliz,

y cuando estoy con mis amigos canto asi......

Un tallarin, un tallarin,
que se mueve por aqui,
que se mueve por alla,
todo pegoteado con un poco de aceite

con un poco de sal, y te lo comes tu.

Tomado de: https://www.tuscancionesinfantiles.com/cantajuegos/yo-tengo-un-tallarin/



https://www.tuscancionesinfantiles.com/cantajuegos/yo-tengo-un-tallarin/

Nombre de la actividad: Dado de los cuentos

ACTIVIDAD 3

4_-——/4.

o1

PERSONAJE

ESCENARIO

STTL A A TAR
SLIVACLON

PROTAGONISTA

LUGAR

UN RARO
EXTRATERRESTE

UN LEJANO BOSQUE

GANA UN CON
CONCURSO

JOVEN MAGO

LA LUNA

SORPRESA

UN MOVIL

UN GATO CON
SOMBRERO

UN PLANETA
MISTERIOSOS

SE VAN DE
EXCURSION

SOLDADO
MIEDOSO

UN
DESIERTO

ROBO

UNA CAPA
INVISIBLE

UNA PANDILLA DE
AMIGOS

UNA ISLA
DESHABITADA

ENCUENTRAN UN
TESORO

PIRATA LOCO

EN LA
MONTARA

CASTIGO

UN COCHE
VOLADOR

UN TIGRE MIEDOSO

UNA CASA
ENCANTADA

SE PIERDE POR LA
NOCHE

EXTRATERRESTE
CABREADO

UNAISLA
LEJANA

AMOR

UNAS
ZAPATILLAS
VELOCES

Referencia; https://www.orientacionandujar.es/

> Objetivo: > Lograr que los alumnos comparen el

comportamiento por medio de la creacion de cuentos o historias.

bien y el mal

Desarrollo: . .
> €sarrofio Se llevara a cabo una actividad de reflexion para que los

estudiantes puedan distinguir lo que es la disciplina e indisciplina dentro del aula, por

medio de reflexiones, después se les indicara las reglas, las cuales constan de formar cinco

equipos, cada grupo ira lanzando el dado, luego se les entregara el material el cual consta

de una hoja en blanco y un lapiz, se explicar el desarrollo de la misma, siendo asi que

cada grupo deberd ir a explicar o dibujar lo que habia entendido de la reflexion y a

exponer al resto del grupo. Después de que cada uno termine su trabajo, daran su punto

de vista sobre la indisciplina y disciplina.

Tomado de: Estrategia ludicas para controlar la disciplina y favorecer el aprendizaje

en la escuela primaria. (Arellano, 2007)


https://www.orientacionandujar.es/
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR 4

ANO LECTIVO
2019-2020
1. DATOS INFORMATIVOS:
NOMBRE DEL Priscila Guaman AREA/ Todas las GRADO Tercero PARALELO: A
DOCENTE: ASIGNATURA: areas / CURSO:
N° DE 4 | TITULO DE LA N° DE 7 SEMANA DE
PLANIFICACION: PLANIFICACION: Cartelera de noticias PERIODOS: INICIO:
OBJETIVOS
ESPECIFICOS Mejorar el aprovechamiento en clases mediante estrategias ludicas adecuadas hacia un buen comportamiento.
CRITERIOS DE
EVALUACION: Comprende y aplica estrategias ludicas para mejora el comportamiento en clases. Demostrando alegria y dinamismo al aplicar
estos juegos.
EJE TRANSVERSAL: Educacion en principios y valores para la convivencia armoénica.

4. PLANIFICACION:




¢ QUE VAN A ¢ COMO VAN A APRENDER? EVALUACION
APRENDER? ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS | INDICADORES TECNICAS E
DESTREZAS DE LOGRO INSTRUMENTOS
CON CRITERIOS
DE DESEMPENO
CICLO DEL APRENDIZAJE TECNICA
Utilizacién de ANTICIPACION Cartelera de | Mediante el Observacion
estrategias ludicas noticias uso de esta Lluvia de
para conocer las Saludo. Lapiz e,st-rategia .| ideas
buenas y malas Dinamica: la pelota preguntona (dindmica 3 explicacién) | Papel ~ de Luodrl\giiendo ”;2 INSTRUMENTO
conductas. ., - ; Cartelera de
Presentacion de objetivo, destreza y tema de la clase brillo que esté bien | .~

Lluvia de ideas sobre: la cartelera de noticias.

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO
Se realizara indicaciones del uso del juego didactico
(Actividad 4)
Aprendizaje autbnomo: el juego se desarrollara dentro del
aula por medio de la observacion y descripcion.
Participacion por parte de los estudiantes.

CONSOLIDACION

y lo que esta
mal.
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Exploracion de conocimientos a través de la estrategia,
preguntas exploratorias:
¢ Qué hemos aprendido el dia de hoy?
Evaluacion: en esta actividad se lograra que los alumnos
tengan un dia del mal comportamiento y un buen
comportamiento de sus compaferos durante la jornada
escolar, en esta actividad se observara tambien que los nifios
estén atentos cuidando de sus comparfieros, anotando en sus
hojas quien se porté mal y quien se porta bien, al finalizar la
actividad que durante dos semanas se llevara a cabo.
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Dinamica 3

LA PELOTA PREGUNTONA

Desarrollo los estudiantes se sientan en circulo y se van pasando la pelota hasta

que el docente, haga una sefial para detener el ejercicio, el alumno gue se haya quedado
con la pelota en las manos se presenta al grupo dice su nombre, edad y aficiones. El
juego continuo hasta que todos los alumnos hayan tenido la pelota en la mano y en
caso que la pelota caiga en manos de un estudiante que ya se haya presentado, el resto
de alumnos tiene derecho a hacerle una pregunta.

Tomado de: https://www.laclasedeele.com/2011/07/juegos-y-dinamicas-para-los-

primeros.html



https://www.laclasedeele.com/2011/07/juegos-y-dinamicas-para-los-primeros.html
https://www.laclasedeele.com/2011/07/juegos-y-dinamicas-para-los-primeros.html
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Nombre de la actividad: Cartelera de noticias

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

Fuente: https://www.fundacioncadah.org/

jetivo: .
BRITE Que los alumnos entiendan el mal y el buen

comportamiento.

> Desarrollo: > Se inicia indicando las reglas, durante el dia todos van a estar

observando a sus compafieros, a quien le Ilame mas la atencion, quien se levante sin
permiso, quien se pelea etc. Esta actividad se realizard, antes de terminar la clase y luego
deberan escribir anénimamente lo que ellos consideren las buenas y malas noticias
durante la jornada escolar. Se nombrara un coordinador que al dia siguiente saque las

noticias de la cartelera para que se pueda comentar en clases entre todos.

> Evaluacion: > En esta actividad se lograra que los alumnos tengan un dia

del mal comportamiento y un buen comportamiento de sus compafieros durante la jornada
escolar, en esta actividad se observara tambien que los nifios estén atentos cuidando de
sus compafieros, anotando en sus hojas quien se portd mal y quien se porta bien, al
finalizar la actividad que durante dos semanas se llevara a cabo.

Tomado de: Estrategia lGdicas para controlar la disciplina y favorecer el aprendizaje

en la escuela primaria. (Arellano, 2007)


https://www.fundacioncadah.org/

PLANIFICACION MICROCURRICULAR 5
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ANO LECTIVO
2019-2020
1. DATOS INFORMATIVOS:
NOMBRE DEL Priscila Guaman AREA / Todas las areas | GRADO / Tercero PARALELO
DOCENTE: ASIGNATURA: CURSO: :
N° DE 5| TITULO DE LA DADO DE LAS EMOCIONES N° DE SEMANA
PLANIFICACION: PLANIFICACION: PERIODOS: 2 DE INICIO:

OBJETIVOS Mejorar el aprovechamiento en clases mediante estrategias ludicas adecuadas hacia un buen comportamiento.
ESPECIFICOS
CRITERIOS DE Comprende vy aplica estrategias ludicas para mejora el comportamiento en clases. Demostrando alegria y dinamismo al
EVALUACION: aplicar estos juegos.

Educacidn en principios y valores para la convivencia arménica.
EJE TRANSVERSAL :

5. PLANIFICACION:



¢ QUE VAN A ¢ COMO VAN A APRENDER? EVALUACION
APRENDER? ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS | INDICADORES TECNICAS E
DESTREZAS DE LOGRO INSTRUMENTOS
CON CRITERIOS
DE DESEMPENO
CICLO DEL APRENDIZAJE Ejercitar la TECNICA
Mediante las ANTICIPACION Dado de | €mpatia con Lluvia  de
estrategias ludicas las sus-— ideas
comprender Saludo. emociones | S0TPANeros: Observacion
nuestras Dinamica: cuando yo a la selva fui (dindmica 4 explicacion)
emociones y Presentacion de objetivo, destreza y tema de la clase INSTRUMENTO
aprender  sobre Lluvia de ideas sobre: dado de las emociones Dado_ de las
emociones

ellas y ejercitar la
empatia.

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO

Se realizara indicaciones del uso del juego didactico mediante
la (actividad 5)

Participacion por parte de todos los alumnos.

Aprendizaje autonomo: el juego seré presentado en el patio
donde podran aprender de las emociones que se encuentran
en el dado y demostrar cuando se sienten asi pudiendo
ejercitar la empatia.

CONSOLIDACION
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Exploracion de conocimientos a través de la estrategia,
preguntas exploratorias:

¢ Qué hemos aprendido el dia de hoy?

¢Cuales es la emocion que mas les gusta?

Evaluacién formativa: Finalmente, podemos acabar la
actividad con una ronda en la que todos expresen una situacion
en la que vivan la emocion que ellos mismos escojan.
Terminaremos la clase con una pequefia reflexion sobre lo que
hemos aprendido, haciendo una pequefia lluvia de ideas y
dandoles las gracias por su participacion.

59



60
Cuando yo a la selva fui

Cuando yo a la selva fui - “Cuando yo a la selva fui”

Vi un animal en particular - “Vi un animal en particular”

Con la mano asf - “Con la mano asi”

Con la otra asi - “Con la otra asi”

Y hacia cui cui cui (para un lado) - “Y hacia cui cui cui”

Y hacia cua cua cua (para el otro) - “Y hacia cua cua cua”

Con la mano asi - “Con la mano asi”
Con la otra asi - “Con la otra asi”
Con el pie asi - “Con el pie asi” .
84 o8
Con la cabeza asi — “Con la cabeza asi” - Q'K

Con la lengua asi — “Con la lengua asi”

Con el culo asi - “Con el culo asi”

Y hacia cui cui cui (para un lado) - “Y hacia cui cui cui”

(x4)

Tomado de: https://www.musica.com/letras.asp?letra=2494653



https://www.musica.com/letras.asp?letra=2494653
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ACTIVIDAD 5

Nombre de la actividad: Dado de las emociones

Fuente: http://amiquitoenlinea.blogspot.com/

Comprender nuestras emociones y aprender sobre ellas y

ejercitar la empatia.

Desarrollo: . ~
Comenzamos la actividad ensefidndoles el dado vy

hablandoles de cada emocion. En este sentido sera muy importante nuestro trabajo previo:
Hemos de recoger informacion que nos permita explicarles la utilidad de cada emocién
en nuestras vidas y cOmo es importante que no evitemos sentir alguna y que en lugar de
reprimir nuestras emociones lo que debemos hacer es gestionarlas de una forma adecuada.

Una vez realizada la explicacidon, nos sentaremos en circulo y poco a poco, cada
alumno lanzara el dado. Con cada resultado, el nifio tendra que imitar por un lado una
cara 0 gesto que exprese esa emocion y por otro, poner ejemplos “yo me siento alegre

2

cuando...”, “me siento triste si...”. Asi, todo el mundo tendrd la oportunidad de

expresarse.

> Evaluacion: > Finalmente, podemos acabar la actividad con una ronda en

la que todos expresen una situacion en la que vivan la emocidn que ellos mismos escojan.


http://amiguitoenlinea.blogspot.com/
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Terminaremos la clase con una pequefia reflexion sobre lo que hemos aprendido,

haciendo una pequefia lluvia de ideas y dandoles las gracias por su participacion.

Tomado de: https://fixokids.com/el-dado-de-las-emociones/



https://fixokids.com/el-dado-de-las-emociones/
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR 6

ANO LECTIVO

2019-2020
1. DATOS INFORMATIVOS:
NOMBRE DEL Priscila Guaman AREA/ Todas las GRADO/ Tercero PARALEL A
DOCENTE: ASIGNATURA: | areas CURSO: o:
N° DE 6 | TITULODE LA Ronda de la amistad N° DE SEMANA DE

PLANIFICACION:

PLANIFICACION: PERIODOS: 2 INICIO:

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Fomentar las buenas relaciones entre los comparieros e incitar con todo ello a un trabajo en equipo.

CRITERIOS DE
EVALUACION:

Comprende y aplica estrategias lGdicas para mejora el comportamiento en clases. Demostrando alegria y dinamismo al
aplicar estos juegos.

EJE TRANSVERSAL:

Educacion en principios y valores para la convivencia armonica.

6. PLANIFICACION:




¢ QUE VAN A ¢ COMO VAN A APRENDER? EVALUACION
APRENDER? ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS | |NDICADORES TECNICAS E
DESTREZAS DE LOGRO INSTRUMENTOS
CON CRITERIOS
DE DESEMPENO
CICLO DEL APRENDIZAJE Una TECNICA
Aprender el valor ANTICIPACION botella Respetar Observacion
del respeto y la las diferenciasy | | Juvia  de
amistad a sus Saludo. valorar la | ideas
comparieros y a amistad. INSTRUMENTO

los docentes.

Din&mica: El vendedor (dinamica 5 explicacion)
Presentacion de objetivo, destreza y tema de la clase
Lluvia de ideas sobre: Ronda de la amistad.

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO

Se realizara indicaciones del juego mediante la (actividad
6)

Participacion por parte de todos los alumnos.

Aprendizaje autbnomo: el juego seré presentado en el patio
donde podran conocer mejor a sus comparieros, respetarlos
y aprender a trabajar en grupo.

CONSOLIDACION
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Exploracion de conocimientos a traves de la estrategia,
preguntas exploratorias:

¢ Qué hemos aprendido el dia de hoy?

Evaluacion formativa: se observara si con la actividad se
consigue percibir como es la convivencia con sus comparieras
y si entre todos se conocen y se respetan.
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Dinamica 5

L VENDEDOR
Objetivoy:

- Desarrollar la capacidad para ponerse en el lugar del otro.

- Encontrar los aspectos positivos en las personas.

Desawrollo:

Por parejas, durante unos minutos, se presentan el uno a los otros todos sus aspectos
positivos, ya sean virtudes fisicas, morales, del caracter. Después debe buscar a otra
persona del grupo a la que “vender” a su compafiero presentando todos esos elementos

que lo hacen valioso.

Tomado de: https://www.efdeportes.com/efd130/juegos-para-incluir-en-las-clases-

de-educacion-fisica.htm



https://www.efdeportes.com/efd130/juegos-para-incluir-en-las-clases-de-educacion-fisica.htm
https://www.efdeportes.com/efd130/juegos-para-incluir-en-las-clases-de-educacion-fisica.htm
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Nombre de la actividad: Ronda de la amistad

Fuente: http://webquestcreator2.com/

> Objetivo: > Conocer mejor a sus compafieros y fortalecer la amistad.

> Desarrollo: > El juego se realizara formando a los nifios para salir al

patio y formar una ronda, en el cual la docente en el centro pondré una botella la cual ara
girar y luego de dar las indicacion escogera a un estudiante para g gire la botella, cuando
la botella termine de girar y apunte a uno de los estudiantes, la docente le hara las
siguientes preguntas: ;,Cémo se llama? ;Cuantos afios tiene? ;Qué animal le gusta? ;A

que le gusta jugar?

> Evaluacion: > Con esta actividad se evaluara el trabajo en grupo, la

colaboracion y la atencién y respeto a los demas estudiante.


http://webquestcreator2.com/

PLANIFICACION MICROCURRICULAR 7
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ANO LECTIVO
“Una Verdadera obra Salesiana” 9% 2019-2020
1. DATOS INFORMATIVOS:
NOMBRE DEL Priscila Guaméan AREA/ Todas las areas GRADO/ Tercero PARALELO: | A
DOCENTE: ASIGNATURA: CURSO:
N° DE 7| TITULODE LA JUEGO DE LA ORQUESTA N° DE 7 SEMANA
PLANIFICACION: PLANIFICACION: PERIODOS: DE INICIO:
OBJETIVOS Desarrollar la capacidad de fortificar la atencion y concentracion.
ESPECIFICOS

CRITERIOS DE
EVALUACION:

Comprende y aplica estrategias ltdicas para mejora el comportamiento en clases.

EJE TRANSVERSAL:

Educacion en principios y valores para la convivencia armdnica.

7. PLANIFICACION:




¢ QUE VAN A ¢ COMO VAN A APRENDER? EVALUACION
APRENDER? ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS [ |NDICADORES TECNICAS E
DESTREZAS CON DE LOGRO INSTRUMENTOS
CRITERIOS DE
DESEMPERNO
CICLO DEL APRENDIZAJE El patio Mediante las TECNICA

Mostrar a los
estudiantes que la

docente da
importancia a las
conductas que
realizan bien.

ANTICIPACION

Saludo.
Dindmica: Primera letra (dindmica 6 explicacion)
Presentacion de objetivo, destreza y tema de la clase

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO

Presentacion del tema

Se realizara indicaciones de la actividad

Uso de (actividad 7)

Participacion por parte de todos los estudiantes

Aprendizaje autbnomo: servira para poder desarrollar la atencion
sostenida, selectiva, alternante y dividida en los nifios.

CONSOLIDACION
Exploracion de conocimientos a través de la estrategia,

preguntas exploratorias:
¢Qué hemos aprendido el dia de hoy?

estrategias
ludicas mejorar
el
comportamiento
de los
estudiantes  por
medio de la
aprobacion de la
docente ante su
comportamiento

Observacion

INSTRUMENTO

Guia de

estrategias ludicas.
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Evaluacion: Dependiendo de las caracteristicas del grupo y de
cada estudiante, se evaluara si este refuerzo se hace de forma
personal o hacia todo el grado, para que todos sean conscientes
de lo que se valoro en el compafiero.
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Dinamica 6
PRIMERA LETRA

Se trata de una dinamica muy sencilla en la que los estudiantes tienen que escribir en
un papel la primera letra de su:

1. plato preferido

2. bebida preferida

3. color favorito

4. animal favorito

5. deporte preferido

6. pasatiempo preferido

7. ciudad favorita

8. dulce favorito

9. dia favorito de la semana

10. la palabra espafiola preferida

El juego consiste en gque, por parejas, en grupos o entre toda la clase se debera adivinar
la palabra elegida para cada categoria. De esta forma no s6lo se recuerda vocabulario de
afios anteriores de una forma ldica, sino que los estudiantes aprenden a conocerse un

poquito mejor.

Tomada de: https://www.laclasedeele.com/2011/07/juegos-y-dinamicas-para-los-

primeros.html



https://www.laclasedeele.com/2011/07/juegos-y-dinamicas-para-los-primeros.html
https://www.laclasedeele.com/2011/07/juegos-y-dinamicas-para-los-primeros.html
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Nombre de la actividad: Juego de la Orquesta

Fuente: http://www.webquestcreator2.com/majwa/ver/verc/50501

Objetivo:

Estimular la afirmacion de cada persona y fortificar la atencion.

Desarrollar la confianza y la retroalimentacion positiva del juego.

Igualdad

> Desarrollo: >EI juego consiste en que ellos seran parte de una orquesta, sin

embargo, la misma no tendra instrumentos.

De esta manera, los pequefios con sus manos, pies y boca deberan crear el sonido que
ellos deseen. Asimismo, cabe mencionar que en esta orquesta solo pueden usarse sonidos
que estén creados con el cuerpo humano.

Cada uno de los participantes del juego debe seleccionar un solo sonido, luego de que

todos sepan que sonido van a hacer, el juego iniciara, el profesor o encargado de la


http://www.webquestcreator2.com/majwq/ver/verc/50501
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actividad debe pedir a los nifios imitar alguna cancion que sea conocida por ellos haciendo
uso del sonido que han escogido.

Aunque, si se desea también puede pedirsele a los nifios que comiencen a realizar los
sonidos y formen la melodia que ellos deseen, sin necesidad de tener que seguir alguna
que ya se encuentre pre-establecida. Gracias a esto podrén crear tonadas totalmente

Unicas y divertirse mucho mas.

> Evaluacion: > Dependiendo de las caracteristicas del grupo y de cada

estudiante, se evaluara si este refuerzo se hace de forma personal o hacia todo el grado,

para que todos sean conscientes de lo que se valoro en el compariero.

Tomado de: https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/juegos-para-

ninos/jueqgo-de-la-orquesta.html



https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/juegos-para-ninos/juego-de-la-orquesta.html
https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/juegos-para-ninos/juego-de-la-orquesta.html

PLANIFICACION MICROCURRICULAR 8
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ANO LECTIVO
“illna Verdadera obra Salesiana” 8 2019_2020
1. DATOS INFORMATIVOS:
NOMBRE DEL Priscila Guaman AREA/ Todas GRADO / CURSO: Tercero PARALELO: | A
DOCENTE: ASIGNATURA: | las areas
N° DE 8 | TITULO DE LA Parchis de emociones N° DE PERIODOS: SEMANA DE
PLANIFICACION: PLANIFICACION: INICIO:

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Mejorar el aprovechamiento en clases mediante estrategias ludicas adecuadas hacia un buen comportamiento.

CRITERIOS DE
EVALUACION:

Comprende y aplica estrategias ludicas para mejora el comportamiento en clases.

EJE TRANSVERSAL:

Educacion en principios y valores para la convivencia armonica.

8. PLANIFICACION:




¢ QUE VAN A ¢ COMO VAN A APRENDER? EVALUACION
APRENDER? ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS | INDICADORES TECNICAS E
DESTREZAS DE LOGRO INSTRUMENTOS
CON CRITERIOS
DE DESEMPENO
Utilizar CICLO DEL APRENDIZAJE Pizarra Controlar su TECNICA
estrategias ANTICIPACION Marcadores | comportamiento Observacion
ludicas para Pliego de al , poner  en
controlar el . préctica las
comportamiento Saludo. cartulina estrategias INSTRU,M ENTO
en un periodo de Dinamica: la estrella ( dinamica 7 explicacion) ltdicas Gm_a de
clase. Presentacion de objetivo, destreza y tema de la clase aplicadas. :e,s;r_ateglas
udicas.

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO

Presentacion de la actividad

Se realizara indicaciones

Uso de (actividad 8)

Participacion por parte de todos los estudiantes

Aprendizaje autonomo: cada estudiante realizara esta
actividad para comprender las emociones.

CONSOLIDACION
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Exploracion de conocimientos a través de la estrategia,
preguntas exploratorias:

¢ Qué hemos aprendido el dia de hoy?

¢les ha gustado la activad en la que trabajamos?

¢Les gusto hablar de las emociones?

¢le gusta seguir reglas?

¢Les gustaria volver a jugar?

Evaluacion: se evaluara la atencion, participacion de los
jugadores y si han comprendido las emociones.
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LA ESTRELLA

Paris

Pablo / 1987

Morado Literatura

OBJETIVO: Familiarizarnos con el grupo, conocer las necesidad y gustos del

estudiante.

DESARROLLO: Cada alumno recibira una cartulina con una estrella y debera escribir

en cada punta de la estrella una palabra o nmero que sea importante en su vida. Después
se colgara o pegara la estrella en el pecho y el resto de sus compafieros debera adivinar a

qué hacen referencia esos nimeros y palabras y porqué son importantes en su vida.

Tomado de: https://masqueele.wordpress.com/2013/04/22/1a-estrella-actividad-para-la-

primera-clase/



https://masqueele.wordpress.com/2013/04/22/la-estrella-actividad-para-la-primera-clase/
https://masqueele.wordpress.com/2013/04/22/la-estrella-actividad-para-la-primera-clase/
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ACTIVIDAD 8
~ ~

Nombre de la actividad: Parchis de emociones

T
||| satoa -
T

> Objetivo: > Ayudar a los estudiantes a comprender las emociones,

hablar de sentimientos y compartir historias relacionadas con las cuatro emociones.

> Desarrollo: >

Fichas: Cada estudiante utilizara tres fichas las cuales le permitiran moverse por el

tablero hasta llegar a la salida. En todo el trayecto del juego se ira presentando retos,
en los cuales intervienen las emociones con las cuales bien les tocara contar una
historia dependiendo la emocién. Ademas de que el juego contara con 4 tarjetas que

contendran las emociones, las que usara el alumno cuando le togue el respectivo reto.

Quién comienza a jugar: El primero en comenzar seré el estudiante que obtenga 5

en los dados.
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Incorporar las fichas: Los estudiantes iran moviendo sus fichas en la zona de juego.
Si se tuviera méas de una ficha en juego, podra optarse por mover la que mas interese
al alumno.

Barreras: No hay barreras, asi que los jugadores podran traspasar a los demas
jugadores sin problema.

Capturas: Cuando, tras contar el nimero correspondiente, una ficha caiga en una
casilla ocupada por una ficha de otro color diferente, la primera deberd comer a la que
alli estaba, volviendo la ficha comida a casa. Cuando se come una ficha, el jugador
que come deberd avanzar una cualquiera de sus fichas en niumero de 20 casillas. No
ocurrirdn capturas cuando la ficha esté en la casilla segura, marcada por los dos
circulos.

Final: Ganara el juego el estudiante que haga que todas sus fichas alcancen la casilla

final de llegada.

> Evaluacion: > Se evaluara la atencion, participacion de los jugadores y si

han comprendido las emociones y diferencian cada una de ellas.



PLANIFICACION MICROCURRICULAR 9

ANO LECTIVO

80

2019-2020

1. DATOS INFORMATIVOS:
NOMBRE DEL Priscila Guaméan AREA/ Todas las GRADO/ Tercero PARALELO
DOCENTE: ASIGNATURA: areas CURSO: :
N° DE 9| TITULODE LA Creando mi super clase N° DE 4 SEMANA
PLANIFICACION: PLANIFICACION: PERIODOS: DE INICIO:
OBJETIVOS
ESPECIFICOS Mejorar el aprovechamiento y el interés en las clases mediante estrategias ludicas adecuadas hacia un buen comportamiento.

CRITERIOS DE

EVALUACION: Comprende y aplica estrategias ludicas para mejora el comportamiento en clases. Demostrando alegria y dinamismo al aplicar estos
juegos.
EJE TRANSVERSAL : Educacion en principios y valores para la convivencia armdnica.

9. PLANIFICACION:




¢ QUE VAN A ¢ COMO VAN A APRENDER? EVALUACION
APRENDER? ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS INDICADORES TECNICAS E
DESTREZAS CON DE LOGRO INSTRUMENTOS
CRITERIOS DE
DESEMPERNO
CICLO DEL APRENDIZAJE El aula de Controlar TECNICA
Crear una ANTICIPACION clases su Observacion
comunidad de Hojas comportamient Lluvia de
aprendizaje positivo Saludo. Pinturas o al poner en | ideas
por medio de las Dinamica: paseo en la jungla (dindmica 8 explicacion) Marcadores | practica  las
estrategias ludicas. Presentacion de objetivo, destreza y tema de la clase pizarra estrategias INSTRUMENTO

Lluvia de ideas sobre: creando mi sUper clase
CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO

Presentacion del juego ( creando mi super clase)

Se realizard indicaciones del uso del juego ludico

Uso de (actividad 9)

Participacion por parte de todos los estudiantes

Aprendizaje auténomo: cada estudiante realizara esta actividad
para que se condicione el aprendizaje social y emocional
enfatizado el aprendizaje cooperativo.

ludicas
aplicadas.
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CONSOLIDACION

Exploracién de conocimientos a través de la estrategia, preguntas
exploratorias:

¢Qué hemos aprendido el dia de hoy?

¢les ha gustado la activad en la que trabajamos?

¢Les gusto realizar su clase?

¢le gusto recibir clases asi?

¢;Les gustaria volver a jugar?

Evaluacién: Cuando mas se reconozcan en el ambiente, mas
valorados se sentiran y los docentes tendra menos conflictos con
ellos.
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Dinamica 8

PASEO EN LA JUNGLA

DEFINICION

Consiste en decidir la posicion y el orden para atravesar una jungla imaginaria.

OBJETIVOS

Potenciar la comunicacion del grupo simulando situaciones dificiles. Desarrollar la

toma de decisiones.

DESARROLLO

Todo el mundo imagina que esta en la jungla. Para atravesarla, dada la dificultad y los
peligros, tienen que dividirse en hileras de cuatro personas. Cada jugador/a elige una
posicion segun sus preferencias: primera, segunda, tercera o Gltima posicion. Luego, el
animador/a indica que cada participante tiene que ir a una de las cuatro esquinas, que se
corresponden con las cuatro posiciones elegidas. Es decir, todos/as los que eligieron la
primera posicion estaran en una esquina, y asi sucesivamente. En cada grupo se habla de

por qué se tomo esa decision.

Tomado de:
https://sites.qooqgle.com/site/juegosyaprendo/tecnicas/comunicacion/paseo-en-la-jungla



https://sites.google.com/site/juegosyaprendo/tecnicas/comunicacion/paseo-en-la-jungla
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ACTIVIDAD 4

Nombre de la actividad: Creando mi super clase

W
Ny
‘\_— g

Fuente: https://www.qguiainfantil.com/educacion/juegos/un-juego-para-crear-

vinculos-afectivos-en-los-ninos-eres-eres/

- Obtener un aprendizaje positivo en el cual los estudiantes

puedan entrar a su salon de clases y se vean reflejados en sus trabajos escritos.

> Desarrollo: > La docente permitira al alumno disefiar su super clase en la

cual ellos deciden donde colgar sus trabajos, ya que entre mas reconozcan su ambiente
de aprendizaje, mas valorados se sentird y los docentes tendran menos conflictos con
ellos. Ademas de que se recomienda realizar pequefios ajustes en cuanto a iluminacion
para crear un ambiente mas tranquilo y menos institucional donde el nifios. Mover los
pupitres y probar diferentes posiciones de las mesas en las que se puede crear un

entorno mas agradable que sea mas apto para la colaboracion.


https://www.guiainfantil.com/educacion/juegos/un-juego-para-crear-vinculos-afectivos-en-los-ninos-eres-eres/
https://www.guiainfantil.com/educacion/juegos/un-juego-para-crear-vinculos-afectivos-en-los-ninos-eres-eres/
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR 10

= @racsll Fay ANO LECTIVO

)\ 5= s 2019-2020

1. DATOS INFORMATIVOS:

NOMBRE DEL Priscila Guaman AREA/ Todas las GRADO/ Tercero PARALELO: | A
DOCENTE: ASIGNATURA: | areas CURSO:
N° DE 10 TITULO DE LA Derribando pinos N° DE 2 SEMANA
PLANIFICACION: PLANIFICACION: PERIODOS: DE INICIO:
OBJETIVOS
ESPECIFICOS Mejorar el aprovechamiento en clases mediante estrategias ludicas adecuadas hacia un buen comportamiento.

CRITERIOS DE
EVALUACION:

Comprende y aplica estrategias lGdicas para mejora el comportamiento en clases. Demostrando alegria y dinamismo al aplicar estos
juegos.

EJE TRANSVERSAL:

Educacion en principios y valores para la convivencia armonica.

10. PLANIFICACION:




¢ QUE VAN A ¢ COMO VAN A APRENDER? EVALUACION

APRENDER? ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS INDICADORES TECNICAS E
DESTREZAS CON DE LOGRO INSTRUMENTOS
CRITERIOS DE

DESEMPERNO

CICLO DEL APRENDIZAJE Pinos TECNICA
Mediante las ANTICIPACION Pelotas Promover el Observacion
estrategias ludicas Boligrafo | trabajo en Lluvia de ideas

se promover la
competencia grupal
y el trabajo en
equipo.

Saludo.

Dindmica: el boligrafo loco (dindmica 9 explicacion)
Presentacion de objetivo, destreza y tema de la clase
Lluvia de ideas sobre: Derribando pinos

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO

Presentacion del juego “ Derribando pinos”

Se realizard indicaciones del uso del juego ludico

Uso de (actividad 10)

Participacion por parte de todos los estudiantes

Aprendizaje auténomo: cada estudiante realizara esta actividad
hasta que se condicione y aprenda a trabajar con en equipo
aprendiendo a convivir con todos sus comparieros.

CONSOLIDACION
Exploracién de conocimientos a través de la estrategia, preguntas
exploratorias:
¢Qué hemos aprendido el dia de hoy?
¢les ha gustado la activad en la que trabajamos?

equipo

INSTRUMENTO
Guia de
estrategias
ludicas.
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¢Les gusto jugar en equipo?

¢ Qué nos les gusto de su equipo?

¢Les gustaria volver a jugar?

Evaluacion: Participacién y trabajo en equipo.
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Dinamica 9 R

EL BOLIGRAFO LOCO

DEFINICION

Se hace girar un boligrafo y hacia quién apunte debe decir el nombre y alguna
caracteristica de un compariero

OBJETIVOS
Conocimiento de los nombres del grupo y de alguna caracteristica personal.
CONSIGNAS DE PARTIDA

En la primera vuelta, cada participante dice su nombre y una cualidad suya que le
parezca determinante. Debe tratarse de cualidades positivas de un mismo. Se dice en
pocas palabras. Es preferible que no se puedan repetir lar personas de las que se hable.

DESARROLLO

Sentados en circulo, en una primera vuelta cada uno se presenta y dice su nombre y
una caracteristica personal positiva. En la segunda vuelta, se girara el boligrafo para que
al sefialar a un jugador diga el nombre y la caracteristica de otra persona. El objetivo no
es que todos hablen, sino que se nombre una cualidad y el nombre de todos los
integrantes del grupo.

Evaluacién. Se preguntara a los alumnos si han retenido algunas
caracteristicas de sus comparieros.

Tomado de: https://dinamicasojueqgos.blogspot.com/2009/10/el-boligrafo-
loco.html#:~:text=OBJETIVOS%20Conocimiento%620de%62010s%20nombres%20

del%20qrupo%20y%20de%20alguna%20caracter% C3%ADstica%20personal.&
text=CONSIGNAS%20DE%20PARTIDA%20En%20la,cualidades%20positivas
9%020de%20un%20mismo.



https://dinamicasojuegos.blogspot.com/2009/10/el-boligrafo-loco.html#:~:text=OBJETIVOS%20Conocimiento%20de%20los%20nombres%20del%20grupo%20y%20de%20alguna%20caracter%C3%ADstica%20personal.&text=CONSIGNAS%20DE%20PARTIDA%20En%20la,cualidades%20positivas%20de%20un%20mismo
https://dinamicasojuegos.blogspot.com/2009/10/el-boligrafo-loco.html#:~:text=OBJETIVOS%20Conocimiento%20de%20los%20nombres%20del%20grupo%20y%20de%20alguna%20caracter%C3%ADstica%20personal.&text=CONSIGNAS%20DE%20PARTIDA%20En%20la,cualidades%20positivas%20de%20un%20mismo
https://dinamicasojuegos.blogspot.com/2009/10/el-boligrafo-loco.html#:~:text=OBJETIVOS%20Conocimiento%20de%20los%20nombres%20del%20grupo%20y%20de%20alguna%20caracter%C3%ADstica%20personal.&text=CONSIGNAS%20DE%20PARTIDA%20En%20la,cualidades%20positivas%20de%20un%20mismo
https://dinamicasojuegos.blogspot.com/2009/10/el-boligrafo-loco.html#:~:text=OBJETIVOS%20Conocimiento%20de%20los%20nombres%20del%20grupo%20y%20de%20alguna%20caracter%C3%ADstica%20personal.&text=CONSIGNAS%20DE%20PARTIDA%20En%20la,cualidades%20positivas%20de%20un%20mismo
https://dinamicasojuegos.blogspot.com/2009/10/el-boligrafo-loco.html#:~:text=OBJETIVOS%20Conocimiento%20de%20los%20nombres%20del%20grupo%20y%20de%20alguna%20caracter%C3%ADstica%20personal.&text=CONSIGNAS%20DE%20PARTIDA%20En%20la,cualidades%20positivas%20de%20un%20mismo

ACTIVIDAD 10

Nombre de la actividad: Derribando pinos

Duracion: 30 minutos

Fuente: https://es.pngtree.com/
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> Objetivo: > Fomentar la competitividad grupal y fortalecer las habilidades

de los estudiantes para derrumbar pinos con una pelota, motivando al nifio para su

aprendizaje.

- La docente se encargara de formar equipos de 5 estudiantes, a

los cuales ira explicando como se jugara, en las cuales se realizara rondas de

competencias en equipos Y el equipo ganador sera premiado.

> Evaluacion: > Se evaluara la participacion y trabajo en equipo.



https://es.pngtree.com/
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR 11

ANO LECTIVO

“Una Verdadera obra Salesiana®” “HET 2019-2020

1. DATOS INFORMATIVOS:
NOMBRE DEL Priscila Guaméan AREA / Todas las areas GRADO/ Tercero PARALELO: | A
DOCENTE: ASIGNATURA!: CURSO:

N° DE 11 TITULO DE LA Eligiendo mi saludo N° DE 7 SEMANA
PLANIFICACION: PLANIFICACION: PERIODOS: DE INICIO:

OBJETIVOS
ESPECIFICOS Mejorar el aprovechamiento en clases mediante estrategias ludicas adecuadas hacia un buen comportamiento.

CRITERIOS DE
EVALUACION:

Comprende y aplica estrategias ludicas para mejora el comportamiento en clases. Demostrando alegria y dinamismo al aplicar estos
juegos.

EJE TRANSVERSAL:

Educacion en principios y valores para la convivencia armdnica.

11. PLANIFICACION:




¢ QUE VAN A ¢ COMO VAN A APRENDER? EVALUACION
APRENDER? ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS INDICADORES TECNICAS E
DESTREZAS CON DE LOGRO INSTRUMENTOS
CRITERIOS DE
DESEMPERO
CICLO DEL APRENDIZAJE TECNICA
Utilizar estrategias ANTICIPACION Saludometro | Controlar su Observacion
ludicas para comportamient Lluvia de ideas
controlar el Saludo. o al poner en

comportamiento en
un periodo de clase.

Dindmica: quien calla paga (dinamica 10 explicacion)
Presentacion de objetivo, destreza y tema de la clase
Lluvia de ideas sobre: eligiendo mi saludo

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO

Presentacion del juego “eligiendo mi saludo”

Se realizard indicaciones del uso del juego ludico

Uso de (actividad 11)

Participacion por parte de todos los estudiantes

Aprendizaje auténomo: cada estudiante realizara esta actividad
hasta que se condicione y tenga un mejor control de su
comportamiento con las reglas del juego.

practica  las
estrategias
ludicas
aplicadas.

INSTRUMENTO

Saludometro
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CONSOLIDACION

Exploracién de conocimientos a través de la estrategia, preguntas
exploratorias:

¢Qué hemos aprendido el dia de hoy?

¢les ha gustado la activad en la que trabajamos?

Lograr el objetivo propuesto, para que el juego pueda ser realizado
todo el ciclo escolar.
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Dinamica 10

Quien callaw pago

DEFINICION

Consiste en decir el nombre o algn dato identificativo de algun participante antes de

que te toquen.

OBJETIVOS

Aprender los nombres o algln dato identificativo. Iniciar un pequefio conocimiento

del grupo.

CONSIGNAS DE PARTIDA

Debe hacerse lo mas rapido posible. Si te tocan pasas al centro. Antes de iniciar el

juego todos deben decir previamente el dato en cuestion.

DESARROLLO

6 participantes en circulo y uno en el centro. El docente da el nombre de una persona
del circulo, esta debe decir el nombre de otro antes de ser tocada por la que este en el

centro y asi sucesivamente. En caso de ser tocado antes de responder pasa al centro.

Tomado de: https://dinamicasojuegos.blogspot.com/2009/10/quien-calla-

paga.htm



https://dinamicasojuegos.blogspot.com/2009/10/quien-calla-paga.htm
https://dinamicasojuegos.blogspot.com/2009/10/quien-calla-paga.htm
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Nombre de la actividad: Eligiendo mi saludo

Fuente: https://www.pinterest.es/pin/167266573646416503/

- Fortalecer los lazos afectivos en los estudiantes y la docente,

fomentando la ensefianza de buenos modales y cordialidad dentro del aula.

un tablero, con la forma en la que los nifios se saludan cada mafiana, como son los abrazos,

Establecemos una forma distinta de saludar con iméagenes sobre

dar la mano, choque de pufios, chogue de palmas.

> Evaluacion: > Observar si se logra en los nifios los buenos modales y la

cordialidad dentro del aula.



PLANIFICACION MICROCURRICULAR 12

ANO LECTIVO
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2019-2020

1. DATOS INFORMATIVOS:
NOMBRE DEL Priscila Guaman AREA/ Todas las GRADO/ Tercero PARALELO: | A
DOCENTE: ASIGNATURA: areas CURSO:

N° DE 1] TITULODE LA Circulo de aplausos N° DE 2 SEMANA
PLANIFICACION: 2 | PLANIFICACION: PERIODOS: DE INICIO:

OBJETIVOS
ESPECIFICOS Mediante esta actividad es: compartir canciones y juegos musicales, adecuadas hacia un buen comportamiento.

CRITERIOS DE

EVALUACION: Comprende y aplica estrategias ludicas para mejora el comportamiento en clases. Demostrando alegria y dinamismo al aplicar
estos juegos.
EJE TRANSVERSAL : Educacion en principios y valores para la convivencia arménica.

12. PLANIFICACION:



¢ QUE VAN A ¢ COMO VAN A APRENDER? EVALUACION
APRENDER? ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS INDICADORES TECNICAS E
DESTREZAS CON DE LOGRO INSTRUMENTOS
CRITERIOS DE
DESEMPERO
CICLO DEL APRENDIZAJE TECNICA
Aprender a ANTICIPACION Aplicar el Observacion
compartir y respetar ninguno | respeto entre Lluvia de
el ritmo y las Saludo. compafieros. | ideas.
posibilidades de los Dinamica: Me pica (dinamica 11 explicacion)
otros. INSTRUMENTO

Presentacion de objetivo, destreza y tema de la clase
Lluvia de ideas sobre: circulo de aplausos

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO
Se realizara indicaciones del juego mediante la (actividad 12)

Participacion por parte de todos los alumnos.

Aprendizaje autbnomo: mediante la activad a desarrollar se
observara si los estudiantes van aceptando y respetando las
diferencias entre todos.
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CONSOLIDACION

Exploracién de conocimientos a través de la estrategia, preguntas
exploratorias:

¢Qué hemos aprendido el dia de hoy?

¢les ha gustado la activad en la que trabajamos?

Evaluacién formativa: observacion y valoracion al respeto asi los
demaés.
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Dinamica 11

-

ME PICA

DEFINICION

Cada persona tiene que decir su nombre y a continuacion un lugar donde le pica como, por ejemplo: “Soy Juan y me
pica la boca”. A continuacion, el siguiente tiene que decir como se llamaba al anterior, y decir donde le picaba. El
también dice su nombre y donde le pica y asi sucesivamente hasta la Gltima persona. El Gltimo tiene que decir desde el

primero, los nombres de cada persona y donde les picaba.

{} OBJETIVOS

Aprender los nombres, presentacion y distension.

CONSIGNAS DE PARTIDA

Hablar bien alto para que todo el mundo se entere, y al decir que te pica, hacerlo también con gestos.

DESARROLLO

Uno a uno va diciendo su nombre y lo que les pica, y el nombre y lo que le picaba a cada persona que ha hablado

antes que ellos.

EVALUACION:

Se vera si los participantes recuerdan los nombres de los que desconocian al principio.

Tomado de: https://dinamicasojueqgos.blogspot.com/2009/10/me-pica.html



https://dinamicasojuegos.blogspot.com/2009/10/me-pica.html
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ACTIVIDAD 12

Nombre de la actividad: Circulo de aplausos

Fuente: https://educanimando.com/ninos-en-circulo-jugando-para-imprimir/

> Objetivo: > Mediante esta actividad es: compartir canciones y juegos

musicales; actuar como protagonistas y aprender a compartir y respetar el ritmo y las
posibilidades de los otros.

- La actividad se realizara en el patio y formaran un circulo, y
se les dara a conocer las reglas que son las siguientes: pasar uno por uno al centro del
circulo donde haremos alguna accién para que todos nos vean y nos brinden aplausos a

cambio de lo que hicimos.

> Evaluacion: > Observar si los nifios logran el objetivo planteado.

Tomado de: https://www.efdeportes.com/efd130/juegos-para-incluir-en-las-clases-

de-educacion-fisica.htm



https://educanimando.com/ninos-en-circulo-jugando-para-imprimir/
https://www.efdeportes.com/efd130/juegos-para-incluir-en-las-clases-de-educacion-fisica.htm
https://www.efdeportes.com/efd130/juegos-para-incluir-en-las-clases-de-educacion-fisica.htm
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7 CONCLUCIONES Y RECOMENDACIONES
7.1 Conclusiones

e Que con la aplicacién de las estrategias ludicas se logre mantener una mejor
convivencia dentro del aula, al mismo tiempo que los alumnos se diviertan y que
sea mas amena para la docente impartir sus clases.

e Por medio de las actividades ludicas se espera estimular y reducir la inquietud
motriz aumentando su capacidad de atencién, eliminando ciertos
comportamientos o actitudes negativas de los estudiantes dentro del aula ante
diferentes situaciones.

e Laeducacion es un proceso muy diverso y complejo en el cual la docente debe
estar bien fundamentada de lo que va a presentar dentro del aula, y poder realizar
de la mejor manera el trabajo asignado, ya que los padres de familia depositan la
confianza en el trabajo del docente.

e Lo importante es haber tenido la oportunidad de realizar una practica docente ya
que esto me ayudo a conocer de cerca los problemas con los cual se puede
enfrentar uno en la profesion, ya que por medio de la misma se pudo evidenciar
que el comportamiento es un factor importante dentro del aula ya que afecta
directamente en su educacion.

e Enun ambiente de buen comportamiento se obtiene mejores aprendizajes, es por
eso que se ha utilizado estrategias ladicas como herramientas para despertar el
interés, la motivacién, lograr mejorar el comportamiento, el orden dentro del aula

y el aprendizaje.
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7.2 Recomendaciones
Con base a las conclusiones elaboradas es factible realizar las siguientes
recomendaciones
Utilizar las estrategias ludicas con el fin de lograr una mejor convivencia y una
educacion integral, ya que son de vital importancia pues contribuyen a facilitar la
comunicacion en los estudiantes.
Se deben ofrecer oportunidades para comunicarse a través de actividades ladicas a
los estudiantes.
Al iniciar una clase realizar actividades lidicas esto ayudara a que el estudiante
mejore su atencion.
Brindar a los estudiantes un espacio tranquilo para trabajar asegurandose que

tenga todos los materiales para que no se levante de su asiento.
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XIV. ANEXOS

UNIVERSIDAD POLITECNICA

SALESIANA

ECUADOR

CARRERA DE EDUCACION BASICA

Encuesta a la docente

Estimado Docente: La presente encuesta se  realizard con fines educativos de
investigacion, para mejorar el comportamiento dentro del aula de clases.
Instruccion: Sirvase colocar una X en la opcion de respuesta que Usted considere.

1) ¢La conducta de sus alumnos en el aula es?

Buena Regular Mala

2) ¢Ante que situaciones es mas frecuente las llamadas de atencion?

Dificultad Actitudes Desafiar Dificultad para Molestar
para esperar y de activamente a la esperar y para deliberadamente a
para seguir desobediencia. | docente. sequir otros alumnos.
instrucciones. instrucciones.

3) ¢Cdmo resuelve los problemas que se presentan dentro del aula?

Hablando Potenciando el papel de Dialogo con los
con los padres mediador alumnos

de familia
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4) Cree Ud. que el comportamiento es un factor importante en el rendimiento de sus

estudiantes.

De Més o No
acuerdo menos

5) ¢Ha tenido dificultad en el proceso de aprendizaje de sus alumnos debido al mal

comportamiento?

Siempre A veces Nunca

6) ¢Realiza actividades ludicas para mantener a sus alumnos activos?

Siempre A veces Nunca




UNIVERSIDAD POLITECNICA

SALESIANA

ECUADOR

CARRERA DE EDUCACION BASICA

Ficha de observacion a los estudiantes

Estimado docente: La presente ficha de observacion se realizaré con fines educativos
de investigacion, para mejorar el comportamiento dentro del aula de clases.

Instruccidn: Sirvase colocar una X en la opcidn de respuesta que Usted considere.

Ficha de observacion

ITEMS VALORACION OBSERVACIONES

1

2 3 4

Actitudes y valores, trabajo en el aula, habitos de cooperacion, trabajo en casa.

Cumple con los
deberes asignados en

casa o en el aula

Trabaja de forma

individual en el aula

Trae el material

necesario para la clase.

Acepta las
correcciones de la
docente e intenta

mejorar.

Pregunta dudas a la

docente en el aula




Esta atento a las
explicaciones de la

docente.

Pasa a la pizarra

cuando se le solicita

Se levanta

frecuentemente de su

asiento

Llega tarde a clase

Actitudes de

desobediencia

Valoracion:
Siempre =4
Generalmente =3
A veces = 2

Nunca =1
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