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Resumen

Actualmente existen varias teorias que nos llevan a comprender el actuar de las personas y su
manera de ser. La intencidn de esta investigacion es analizar la construccion simbélica del
superhéroe “Iron-Man” desde la percepcion de los nifios del bien y el mal conforme al
planteamiento de Nietzsche. Con base en las teorias del interaccionismo simbdlico y la Escuela

de Palo Alto, mismas que permiten observar el comportamiento de las personas.

En esta ocasion, el medio utilizado como referencial explicativo es la primera pelicula de Iron-
Man, cuyo personaje de Marvel /Iron-Man, es un superhéroe que ha captado la atencién de la
audiencia, especialmente la de los nifios, un personaje que puede influir y limitar la percepcion
del bien y el mal en los infantes. Al ganar gran influencia mediatica en dicho pablico, se puede
observar como cada uno de ellos piensa de forma clara ¢qué le hace bueno y malo al personaje?
mediante las acciones que este realiza en el medio cinematografico, y de la misma manera en

como se relacionan con él.

Para aclarar qué es lo bueno y lo malo, nos basamos en los conceptos del filosofo aleman,
Friedrich Nietzsche, quien explica desde su estudio en el libro “Asi hablaba Zaratustra”, el
proceso en el que la persona llega a tomar conciencia de su ser. Pues de esta manera, es como

logramos edificar la perspectiva del entorno aplicada desde la interaccién social.

Palabras clave: Iron-Man, nifios, percepcion, interaccion simbolica, Nietzsche.



Abstract

Currently there are several theories that can make us understand the acts of the people and their
behavior, The purpose of our research , is to analyze the symbolic construction about “Iron-
Man” ,the superhero, from the children’s perception accord to Nietzsche's good and evil, It
based in symbolic interactionism theory and Palo Alto’s School the same thing that allows us

to see people’s behavior.

This time, the medium used as an explanatory reference is the first Iron-Man movie, whose
Marvel / Iron-Man character is a superhero who has captured the attention of the audience,
especially children’s attention, a character who can influence and limit the perception of good
and evil in infants. By gaining great media influence on this audience, it can be seen how each
one of them clearly thinks that it does good and bad to the character through the actions that

they carry out in the cinematographic medium, and in the same way in how they relate to him.

To clarify what is good and what is bad, we rely on the concepts of the German philosopher,
Friedrich Nietzsche, who explains from his study in the book "Thus spoke Zarathustra”, the
process in which the person becomes aware of his being. Well, in this way, it is how we manage

to edit the perspective of the environment applied from social interaction.

Key words: Iron-Man, children, perception, symbolic interactionism, Nietzsche



Introduccion

La presente investigacion tiene como base la teoria comunicacional del interaccionismo
simbdlico, planteada en la linea de investigacion comunicacion e interculturalidad, desde el eje
teméatico mediaciones y recepciones. La causa que construye la investigacion parte de la
problematica: La construccion simbdlica de Iron-Man influye y limita la percepcion del bien 'y

el mal en los nifos.

Para el proceso investigativo se realizd un objetivo general, el cual se basa en analizar la
construccion simbdlica del superhéroe “Iron-Man” desde la percepcion de los nifios del bien y
el mal conforme al planteamiento de Nietzsche; objetivo que da paso a tres objetivos
especificos. 1. Identificar la construccion simbolica de “Iron- Man” como superhéroe; 2.
Reconocer la percepcion del bieny el mal en los nifios; 3. Identificar la influencia y la limitacion
de la construccion en la percepcion de los nifios, acerca de la imagen de “Iron-Man” con la
apreciacion del bien y el mal desde Nietzsche. Mediante la percepcion de los nifios, se observo
la representacion que el nifio construye a través del comportamiento y la concepcion del bien 'y

el mal de Iron-Man.

Lo simbdlico

El interaccionismo simbdlico comprende, por medio de la comunicacion, la accion social desde
la perspectiva del sujeto. “[...] La significacion de estas cosas deriva, o surge, de la interaccion
social que un individuo tiene con los demas actores [...]” (Rizo, 2014, pag. 5). Pues en el &mbito
interpretativo, la comunicacion funciona como el hilo conductor para la actuacién sobre la base

de significaciones sociales.

En la etapa infantil el nifio empieza con el descubrimiento de su rol social y en relacién al

interaccionismo parte de las representaciones de la realidad para forjar su identidad, lo que



produce impacto en la etapa madura del ser humano. Los nifios, cumplen el proceso de
interaccion mediante la exposicion a las conductas de su entorno que definird, en un primer
momento, su ser y el lugar que ocupa en la sociedad. Asi expresado en los principios del

interaccionismo simbélico desde la comunicacion.

La importancia otorgada a la interaccion por parte del interaccionismo simbdlico puede
sintetizarse en tres principios béasicos: el primero refiere al valor dado a la alienacién
del sentido de la comunicacion cotidiana y al importante papel que juega en la sociedad
la empatia, [...] el segundo principio hace hincapié en que la realidad social se explica -
y se construye- a través de las interacciones de los individuos y los grupos sociales, [...]
y el tercero tiene que ver con la estrategia metodoldgica, basada en el uso extendido de

estudios de caso [...] (Rizo, 2011, pag. 3).

La comunicacion cotidiana es un punto muy fundamental en la etapa infantil, mediante la
interaccion de palabras y gestos se logra el juego de la empatia y la capacidad de actuar ante la
exposicion social, en la que intervienen personajes directos que son quienes lo rodean y
representaciones reales expuestas en una cinta que se recrean en un escenario aspectos sociales

con giros inesperados.

Para el psicoanalista Lacan (1953) “toda realidad humana sostiene tres 6rdenes: lo imaginario,
lo simbolico y lo real” (parr. 2). Mediante estos 6rdenes, se permite una interaccion en donde
se obtiene una construccién de lo imaginario, y permite que lo real se convierta en algo que
cotidianamente sucede en su realidad. EI poder simbolico permite al hombre conocer la verdad
construida a partir de sus acciones y percepciones, dado que el sujeto siempre estara en

constante cuestionamiento.



La construcciéon simbélica

En la representacion de la construccion simbdlica, el sujeto da un significado a cada objeto,
gesto 0 accion que se observa dentro del medio comunicacional, en donde usualmente asocia y
relaciona sus pensamientos y sentimientos con su vida personal. Los sonidos, las imagenes y
las palabras son elementos de la realidad en la que se vive, y que, a su vez, interviene la cultura

de la persona y logra cautivar su perspectiva en la obtencion de nuevos significados.

La representacion esta estrechamente ligada a la significacion. En efecto, le damos
sentido y significado a las cosas mediante el uso: lo que decimos, pensamos y sentimos
acerca de ellas. Por otra parte, le otorgamos significado a sucesos, personas y objetos

mediante los esquemas interpretativos en los que los situamos, [...] (Cristoffanini, 2003,
pag. 3).

Asi mismo, el sujeto convierte toda percepcion en signo al otorgarle un significado, para lo
cual, en lo que respecta a este estudio; la vista y el oido son sentidos primordiales que permiten
a la mente humana construir significados y generar una simbologia en base a la informacion
captada. Para Medina (2012) “[...] los procesos cognoscitivos estan mediados por signos que
son los instrumentos primordiales de la mente humana. Para Vygotsky, entonces, el

pensamiento no solo se expresa en la palabra, sino que se realiza en ella. [...]” (pag. 10).

En el caso de los nifios es fundamental el rol significativo que desempefia el adulto en el proceso
simbolico, porque al exponerlo a una construccién simbdlica desarrolla la percepcion y

desencadena la conducta del individuo en la sociedad.

[...] el interaccionismo simbdlico tiene sus raices historicas en el pragmatismo vy el
conductismo. El primero, por la importancia otorgada a la accién de los sujetos en los
procesos de construccion de existencias reales; el segundo, por la preocupacion por las
conductas empiricamente observables de los individuos. [...] (Rizo, 2011, parr. 1).
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La importancia de la interaccion en la comunicacion de los individuos permite que cada sujeto
se mantenga con su propia percepcion, expresion y actuacion, las cuales generan acciones

cotidianas en la vida personal, permitiendo la comunicacion verbal y no verbal.

[...] propuesto por George Herbert Mead. En términos generales, el self (‘si mismo’) se
refiere a la capacidad de considerarse a uno mismo como objeto; el self tiene la peculiar
capacidad de ser tanto sujeto como objeto, y presupone un proceso social: la

comunicacion entre los seres humanos. [...] (Rizo, 2014, pag. 3).

El “si mismo” desde la comunicacion es la capacidad de reflexion que tiene el sujeto para
ponerse en el lugar del otro, lo cual permite que se cumpla el proceso de interaccion simbdlica

por la facultad de adaptabilidad que tiene la persona.

La construccion simbolica se la analiza mediante la observacion, se recolecta cierta cantidad de
datos como (palabras, imagenes, sonidos) las cuales se asocian con simbolos y significados
convirtiéndose en informacion y mensajes que construyen sentido. “[...] Los actos, los objetos
y las palabras existen y tienen significado solo porque han sido o pueden ser descritas mediante

el uso de las palabras” (Rizo, 2014, pag. 2).

Una imagen abstracta que interfiere en el sentido o la significacion se manifiesta en la
comunicacion no verbal, permitiendo que la representacion sea el contenido formal para la
construccién simbolica del espectador. La representacion de imagenes se posiciona en la mente,
mediante la percepcion y la subjetividad del sujeto. Para Balbuena (2015) “[...] la
Representacion Simbolica como la imagen —en tanto que signo o simbolo—, de algo que hace
presente en la mente —mediante un proceso cognitivo-perceptivo—, contenidos de la
comunicacion en general. [...]” (pag.110). La imagen es un medio que transmite emociones, €s
un lenguaje no verbal y una representacion que permite la definicién de lo que se observa, y se

compara con la realidad.



El imaginario social distingue las condiciones de las acciones mediante un esquema, en el que
se comprende observar lo real y la construccion de la realidad. Pintos (como se citdé en Gomez,
2001) piensa que “Los imaginarios sociales son aquellos esquemas (mecanismos o
dispositivos), construidos socialmente, que nos permiten percibir / aceptar algo como real,
explicarlo e intervenir operativamente en lo que en cada sistema social se considere como

realidad” (pag. 198).

Los actos y gestos de las personas suelen percibirse con ritualizaciones, es decir, encuentros o
interacciones personales. La idea de ritual se manifiesta en dos opiniones dadas por Goffman y

expuestas en Rizo (2014):

[...] La primera, la de relacionar a los rituales con el proceso de comunicacion, pues los
rituales se ubican en la categoria de actos humanos expresivos, en oposicion a los
instrumentales. [...] La segunda idea consiste en relacionar a los rituales con los
movimientos del cuerpo, en el sentido de que la ritualizacion actua sobre el cuerpo
produciendo la obligatoriedad y asimilacion de posturas corporales especificas en cada

cultura (pag. 4).

Cabe destacar que, para Rizo (2014) el ritual en la comunicacion se refiere a las caracteristicas

de las personas, la aceptacion, el desafio, la decencia y el honor, mediante la jerarquia social.

La representacion de un superhéroe: Iron-Man

La mayoria de las historias que estan basadas en comics, se exponen en un lenguaje grafico que
representa a los personajes mediante el dialogo y el dibujo con el que es caracterizado. En
ocasiones, las peliculas suelen estar alejadas de la historia real de los comics, por ello, a muchos
espectadores no les es agradable algunos aspectos vistos en la trama cinematografica. Sin

embargo, el superhéroe Iron-Man no esta tan alejado de la historia real, debido a que Marvel



Ilega a cumplir las expectativas del publico y el respeto hacia el propio creador del personaje,

Stan Lee.

Unas de las grandes virtudes (aunque también adolece de los habituales defectos de este
tipo de peliculas) es la huida del protagonista estereotipado, ya que Iron-Man no se nos
muestra superficialmente, sino que se llega mas alla, dotado de mayor humanidad y

profundidad, aproximandolo mas a la audiencia. [...] (Ledn, 2008, parr. 2).

Stark, al construir su propio traje con tecnologia avanzada, pretendia salvar a las personas
inocentes, mas no ser un superhéroe. Cano (2008) “Iron Man no es un superhéroe convencional
[...] Su encanto esta en las contradicciones de una personalidad dolorosamente humana que

aspira a ser (til a la sociedad pero que sucumbe a su egoismo. [...]” (parr. 1).

El personaje de Iron-Man utiliza el poder de la comunicacion al mostrar seguridad en que sus
acciones son las correctas y que la efectividad permita al espectador tener la perspectiva de que
su decision es la adecuada. (Meraz, 2013) “La “comunicacion” es una forma en que el individuo
se convierte en objeto para si. Se habla y contesta; no sélo se escucha, sino que se platica y

réplica, tal y como lo haria en una relacion con otra persona de su grupo social; [...]” (parr. 14).

La conexion que el personaje logra con el espectador es Unica, pues Iron-Man es un superhéroe
“real”; como cualquier ser humano tiene problemas cotidianos, no posee caracteristicas
sobrenaturales, por lo que es mas sencillo para las personas identificarse con diversos aspectos

del personaje.

Lo bueno y lo malo para Nietzsche

El origen del pensamiento de Nietzsche y sus teorias, parten de una critica a la moral social que

se rige a lo cultural y al entorno en donde el sujeto se desenvuelve desde su nifiez. Pues asi, el



filosofo determina que lo bueno es fundamentado en la accion individual, mas no colectiva;

mientras que lo malo es la traicion a uno mismo.

La concepcion tradicional de la moral social, con la cual Nietzsche no esté de acuerdo, plantea
que lo bueno tiene origen en las acciones que no involucran fines para beneficio propio
considerando a lo malo como lo que esta en contraposicion al planteamiento, asi las acciones
generosas son consideradas buenas mientras que, las acciones egoistas representan lo malo. La

aprobacién es la parte fundamental que afirma y determina a una accién positiva.

[...] el origen del concepto y del juicio de <bueno>. Al principio -asi lo decretan- las
acciones inegoistas eran elogiadas y denominadas buenas por aquellos a los que esas
acciones se les hacian, esto es, por aquellos para quienes dichas acciones eran Utiles;

[...] (Nietzsche, 2010, cap. 1).

Posteriormente, gracias a la teoria de la utilidad se determina que las acciones egoistas pueden
también ser consideradas buenas. De esta manera, se explica que lo bueno es determinado por
la élite, todo lo que tenga que ver con el poder y riqueza es considerado como lo correcto, y por

el otro lado se considera a lo pobre, lo retraido, como lo malo.

Ciertamente, no se ha logrado dar un concepto a lo bueno y lo malo. Pues de estas palabras sélo
existen opiniones, tanto asi que, la voluntad del individuo va acorde con lo que se logre
considerar necesario para su vida. Y asi como lo menciona Nietzsche (2019) “<«< [...] iOh,
hermanos, hasta ahora acerca de los astros y el futuro no se ha sabido, sino tan solo opinado; y
por ende hasta ahora acerca del bien y del mal no se ha sabido, jsino tan sélo opinado!>>" (pag.

196).

Todos los conceptos del hombre y todo lo que es identificativo de su ser, se manifiesta en la
cultura, cada concepto reconocido tiene que ser por causa de si mismo. Pues Nietzsche (2010)

describe al superhombre, como una persona que a partir de si mismo renuncia a toda creencia



con el objetivo de actuar a su beneficio. De ahi que, el concepto de superhombre y en este caso

de superhéroe, es por causa de si mismo.

Para Nietzsche (2019) “[...] la llegada del superhombre, vitalidad pura, infinita... que sustituird
al endeble hombre actual y que, desde luego, eliminara toda esperanza en un Dios [...]” (pag.
10). El ser humano debe crear su propio mundo rigiéndose a su propia vision y a todo lo que se
encuentra en sus capacidades para lograr prosperar. EI hombre debe hacer uso de su razon para

Ilevar a cabo sus acciones, y permitirse crear un lenguaje claro mediante la razon.

[...] agentes y acciones: Cree en la voluntad en tanto causa general; cree en el “yo”, en
el yo como ser, en el yo como sustancia, y proyecta la fe en la sustancia -yo a todas las

cosas: solo de este modo se crea el concepto “cosa” ... [...] (Nietzsche, 2010, pag. 52).

De la misma manera, se presenta la perspectiva de la moral, la cual no castiga la forma en la
que vemos las cosas, a esto Nietzsche (2010) lo llama “como una idiosincrasia de degenerados
a quienes juzgan por estos principios” (pag. 64), y nos permite percibir aquello que no se

encuentra limitado por la moral.

En este sentido, para Nietzsche (2010) “[...] Al comienzo se encuentra el error terriblemente
funesto de que la voluntad es algo que produce efectos, de que la voluntad es una facultad...
[...]” (pag. 52) debido a que, al actuar frente a uno se identifican ciertas acciones que como
seres humanos no somos capaces de controlar porque se necesita todo un proceso para poderlo

analizar.

Goffman y su propuesta de percepcion

Para definir la percepcion nos centraremos en la propuesta de Goffman (2006) enfocada en una

perspectiva que detalla el comportamiento, enfatizando el rol individual de las personas, ademas



demuestra la influencia que puede darse a partir del otro, y como actuamos en beneficio de la

sociedad colocadndose una méascara con el fin de ocupar un lugar en la misma.

Es asi como las impresiones tienen que ver con el primer encuentro social, en el proceso de
interaccion, el sujeto actla de cierta forma para pertenecer a un grupo. La persona se enfoca en
la percepcion que tendran los otros sobre su apariencia, y sus acciones se controlan en funcién

de las necesidades del otro, durante la interaccién cara a cara.

Cuando la persona se coloca su méascara y desarrolla el papel otorgado, adquiere la percepcién
que representa su realidad, que ademas conforma una parte integral de su personalidad. “Al fin,
nuestra concepcion del rol llega a ser una segunda naturaleza y parte integrante de nuestra

personalidad. [...]” (Goffman, 2006, pag. 31).

En el caso del nifio, la caracterizacion social se desarrolla por medio de los juegos, que son
utilizados como la representacion para lograr una adaptacion en la realidad social. Por Mead

(como se cito en Rodriguez, s.f) afirma que:

Para Mead, el juego es el proceso fundamental por el que los nifios adquieren los
significados que luego utilizaran para interpretar el mundo a su alrededor. Mediante la
adopcion de ciertos roles durante sus juegos (como el de «meédico», «policia» 0
«vaquero»), los nifios son capaces de ponerse en el lugar de otras personas y entender

las reglas que rigen las interacciones sociales (parr. 14).

Para la construccion externa del ser, se debe percibir las impresiones que se
comunican/observan en la trama cinematografica, tomando en cuenta que los estimulos
provocados permiten que la interaccidn sea la parte fundamental que condiciona el actuar de
las personas, Goffman (2006) afiade que “[...] La fachada, entonces, es la dotacion expresiva
de tipo corriente empleada intencional o inconscientemente por el individuo durante la

actuacion. [...]” (pag. 34).



Los medios de comunicacion al crear contenido incorporan la representacion simbdlica como
la fuente principal que genera conocimiento en la audiencia, en donde tratan de plasmar una
perspectiva diferente de la realidad social. Para Ahumada (2007) “[...] El resultado es que los
medios tienen un papel importante, no sélo en la transmision de informacion sobre los hechos,
sino también en plasmar la realidad en la percepcién del contexto sociopolitico en el que se
colocan los acontecimientos; [...]” (pag. 22). En este caso, Iron-Man llega a ser la construccion

simbdlica que influye en la percepcion del ser.

Percepcion del bien y el mal en los nifios

A través de la figura de Zaratustra, Nietzsche, representa la existencia o la posibilidad del
superhombre, en donde se hallaran tres etapas de transformacion. En esta transicion se
encuentran las etapas del camello, el leon y el nifio, empezando con el estado evolutivo del
“camello”, a quienes toma como referencia al pronunciar que no sabemos quiénes somos, la
forma cdémo vivimos y atravesamos una realidad en donde existe miedo e inseguridad; un
segundo proceso es el “ledn”, una etapa en la que incita al sujeto a crear su propia identidad y
que busca la libertad de la sociedad. Finalmente, la etapa del “nifio”, es donde el ledn pretende

superar la autosuficiencia y aquel sistema de creencias. (Nietzsche, 2009)

Esta Gltima etapa, el espiritu se aleja de los valores tradicionales y empieza a construirse desde
el “yo quiero”, es decir, el nifio representa la nueva etapa libre de las concepciones que pueden
llegar a formarse por si solo en su interior, donde el sujeto se pregunta ¢qué es permitido y qué

no lo es?

Momento en el cual interviene la ética y no necesariamente debe acomodarse al statu quo de

las convicciones y habitos imperantes (Guerrero, 2018). La ética debe acoplarse a la ideologia
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y a la cultura, se plantea lo que es bueno como un beneficio colectivo que favorece

equitativamente a cada individuo, y como lo poco ético actla en beneficio propio.

La percepcion en los nifios considera que el sujeto forma impresiones que son transmitidas en
un primer conocimiento de la misma, ademas establece que una parte de ella es la que méas

impacta y almacena, mientras que la otra parte puede llegar a perderse.

La percepcidn es como se interpreta y se entiende la informacion que se ha recibido a
través de los sentidos. La percepcion involucra la decodificacion cerebral y el encontrar
algun sentido a la informacion que se esta recibiendo, de forma que pueda operarse con

ella o almacenarse. [...] (Fuenmayor y Villasmil, 2008, pag. 192).

El desarrollo correcto de la percepcion depende del aspecto representativo del discernimiento
de loreal. “[...] Ahora bien, la imitacion constituye al mismo tiempo la prefiguracion sensorio-
motriz de la representacion, y por consiguiente el final del paso entre el nivel sensorio-motor y
el de las conductas propiamente representativas” (Piaget y Bérbel, 2015, pag. 57). Durante la
etapa sensorio-motor, la percepcion se involucra en la imitacion cuando esta todavia es
generalizada, incluso cuando no tiene significado. Por esta razén la percepcion puede ser

abstraida por medio de los sonidos.
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Metodologia

En esta seccion definiremos el patrén metodoldgico como guia de nuestra investigacion, que
establece el uso de técnicas e instrumentos, con el fin de que ninguna actividad investigativa
quede inconclusa y todas desempefien su rol en cuanto a objetivo general y objetivos

especificos.

Para este proceso desarrollamos una matriz general, anexo 1, que consta de: tema, problematica
y objetivos que ayudan a delimitar las bases de estudio. El planteamiento de objetivos se
encuentra organizado desde los aspectos generales hasta los particulares en la investigacion,
con el fin de obtener el eje determinado para la comprobacion de resultados cada uno plantea

una hipotesis.

Posteriormente, utilizamos una matriz de metodologia, anexo 2, construida por esquemas
establecidos en los anexos 3,4,5,6,7,8 estructurados como analisis de cada redaccion tedrica
para orientar la investigacion a la aplicacion de campo. En la organizacion se tomaron en cuenta
las hipdtesis que desglosaron los subtemas de la investigacion, acompafados de las
predicciones que podrian obtenerse en la interaccion social. Ademas, se delimito el lugar,

publico objetivo y el tipo de herramientas a utilizar en el dialogo.

Finalmente, se realizO una matriz de orientacion metodoldgica con el fin de organizar y
contrastar los datos obtenidos en el foro. Esta matriz nos permitio explicar la perspectiva mas
cercana del criterio de los nifios sobre el superhéroe, ademas, comprender los aspectos generales

gue se encuentran tedricamente expuestos en el articulo.

Para el resultado, realizamos tres actividades ordenadas en funcion al desarrollo de nuestra

investigacion, estas son:
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a) Solicitud en linea a la directora de la Unidad Educativa “Pedro Pablo Borja Y. N° 1”, anexo

9.

b) Interaccion virtual via zoom con nifios de 8-11 afios, anexo 10.

c) Analisis de la construccion simbolica de Iron-Man que influye y limita la percepcion del bien

y el mal en los nifios, establecida en la matriz de orientacion metodoldgica, anexo 11.

La metodologia utilizada en el estudio de campo se basa en la linea de investigacion de
comunicacion e interculturalidad, la cual analiza los métodos de comunicacion y mediacion
como sucesos culturales, los cuales se encuentran en una constante negacion que generan
identidades hibridas. La investigacion tiene como base la orientacion metodologica cualitativa:
etnometodologia, que consiste en representar la cotidianidad mediante la informacion y
descripcion de las acciones, técnicas y métodos de la realidad social. Es decir, comprender
como un grupo de personas imaginay conserva un orden en el intercambio de palabras con otro
sujeto, en tanto descubre la gestion de cimentacion interpretativa que forja la sociedad,

enfatizando dos enfoques:

1. Interaccionismo simbolico. En el estudio de caso Iron-Man, busca entender el proceso
de asignacidn de significado a las palabras y hechos en la interaccion social.

2. Escuela de Palo Alto. “[...] examina los acontecimientos y problemas en términos de
los acontecimientos entre individuos de un sistema de relaciones sociales... se dirige

hacia el “qué” y el “como” de la situacion [...]” (Rizo, 2014, pag. 7).

Para el primer aspecto, interaccionismo simbélico, se utiliz6 como herramienta la observacion
directa del concepto de signo, “[...] Para Pierce, el signo es algo que, bajo cierto aspecto,

representa alguna cosa para alguien. Esto significa -en el fondo- que el signo posee una
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composicion triadica, y en ese cuerpo emergen y se hacen presentes sus tres elementos

formales. Sin embargo, el signo no es un ente aislado. [...]” (Zecchetto, 2010, pag. 92).

Aplicado en el foro realizado en la escuela “Borja N°1” a los estudiantes de cuarto, quinto y
sexto de basica, con las edades correspondiente de 8 a 11 afios, en la materia de lengua y
literatura con el fin de cumplir las hipdtesis planteadas (H3 y H4) en el anexo 2, con sus

respectivos objetivos especificos 2 y 3. Clasificadas de la siguiente manera:

1. Representamen
2. Interpretante

3. Objeto

Para el segundo aspecto, Escuela de Palo Alto, se utilizd la conversacion guiada a nivel
empirico para examinar los hechos y complicaciones en las técnicas utilizadas entre individuos
a traves del proceso de interaccion, el cual se rige a las interrogantes del ¢qué? y el ;como? del
medio, tomando en cuenta que el contexto forma a su lector motivandolo a un espacio dinamico,
guiandolo en un recorrido para observar la construccion social realizada por multiples actores,
lo cual se mantuvo en funcién de las cuatro preguntas estructuradas con base tedrica en la

Escuela de Palo Alto, que posteriormente fueron aplicadas en la interaccion.

1. ¢Como te relacionas con Iron-Man?
2. ¢Qué le hace bueno y que le hace malo a Iron-Man?
3. ¢Como llega a ser Iron-Man un superhéroe?

4. ¢Como te sentirias teniendo algin poder?

Desarrolladas en el contexto de recepcidn en los siguientes horarios: cuarto de basica, lunes 4
de mayo del 2020 de 08:40 a 09:10, con una duracion de 20 min y 25 seg (nimero de estudiantes
12); quinto de basica. martes 5 de mayo del 2020 de 08:00 a 08:30, con una duracion de 15 min

y 58 seg (numero de estudiantes 15), finalmente sexto de basica, miércoles 6 de mayo del 2020
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de 09:20 a 09:50, con una duracion de 10 min y 05 seg (nimero de estudiantes 18). Cada curso
con su respectiva profesora, nos supieron colaborar de la manera méas ordenada, al mismo
tiempo tener como evidencia la grabacion de la interaccién, con el permiso de los padres de

familia y de la directora.

La muestra total de estudiantes es de 45, de los cuales solo el 7% no fue participe en la
interaccion, mientras que el 93% de estudiantes si participé en las distintas preguntas

realizadas.

Como se plantea en la Escuela de Palo Alto en la interaccion, la conducta de la persona tiene
un meérito comunicacional, pues la comunicacion compone diversas conductas, las cuales
fueron tomadas en el foro para realizar el analisis y comprobar la hipotesis 2 con su respectivo

objetivo especifico 1, anexo 2, mediante la siguiente clasificacion:

1. Palabra
2. Gesto
3. Mirada

4. Espacio Interindividual

Mediante la técnica de investigacion cualitativa se describe la observacion de los resultados
obtenidos por parte de los tres cursos a quienes como ya se menciond, se realizo una pequefia
interaccion a base de preguntas sobre el superhéroe Iron-Man. Detallamos el comportamiento
de los estudiantes y de esta manera hallamos lo que cada uno de ellos piensa sobre este
personaje, asi mismo, esta técnica nos ayuda a descubrir determinadas acciones que cada uno
de los nifios mostr6 mediante la interaccion. Del mismo modo, la técnica nos permite que los
participantes nos transfieran sus pensamientos, experiencias y creencias mediante la palabra,

los gestos y su mirada.
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Para tener una mejor vision de nuestro trabajo de investigacion, organizamos un cuadro con el
namero de participantes de los respectivos cursos entre la edad de 8 y 11 afios, de la Unidad

Educativa “Pedro Pablo Borja Y. N°1”. Con un total de 42 estudiantes presentes en la

interaccion.

Cursos participantes:

Resultados

4to EGB

Sto EGB

6to EGB

12 participantes

15 participantes

15 participantes

Los resultados que se obtuvo a partir de la investigacion se presentaran de forma ordenada como

se menciona en la metodologia, de esta manera primero se explica la observacion directa

clasificada por los diferentes cursos de la institucion.

Tabla 1. Clasificacidon de la percepcion

Fuente: propia

Signo 4to EGB 5to EGB 6to EGB

Cuarto de béasica | Quinto de basica| Sexto de basica
Representamen | Amable Inteligente Bondadoso
Interpretante Ayuda a los demas | Salva al mundo | Salva a las personas
Objeto Iron-Man Iron-Man Iron-Man
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Para Zecchetto (2002) “[...] la nocioén de cédigo ha servido de modelo para abarcar gran
variedad de fenomenos. [...]” (pag. 93) De esta manera, se pretende observar la percepcion que
el sujeto (en este caso los nifios) determinan en sus acciones mediante la realidad de su

cotidianidad.

Mediante la representacion de los conceptos de representamen, interpretante y objeto, se
obtendran respuestas diversas de los distintos cursos y edades de cierta institucion, siendo asi
que, para los nifios que pertenecen al cuarto, quinto y sexto de basica, Iron-Man o superhéroe es
el objeto (imaginario que ellos perciben mediante la cinta), mientras que el interpretante (es la
idea de como ellos logran captar al objeto/signo) es decir, Iron-Man es un hombre que tiene
dinero, trajes, puede volar, es inventor, ayuda a las personas, tiene ideas absurdas para salvar el
mundo y nunca cambia de decision; por ende, el representamen (es el signo que los nifios
comprenden como tal) en este aspecto, Iron-Man es millonario, inteligente, amable, luchador,
bondadoso y firme. Es asi como los pequefios logran visualizar a uno de los personajes mas

queridos de la pantalla.

A continuacion, se presentaran las graficas con los resultados que se obtuvieron en la
interaccion del foro fundamentado en la Escuela de Palo Alto. Las categorias de las graficas se
escogieron por similitud y repeticion en las opiniones de los nifios, asi mismo, se tomo en cuenta
los gestos y la mirada que los pequefios realizaban al responder las preguntas. El analisis
enfatiza las categorias establecidas en la metodologia con respecto a la conversacion guiada en

la interaccién de los estudiantes.
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1. ¢Como te relacionas con Iron-Man?

Cuarto de Basica

m Amable
m Inteligente

B Adinerado

Sin responder

Figura 1. Construccion de identidad con relacion a Iron-Man, cuarto de bésica

Fuente: propia

Analisis: El siguiente grafico corresponde al cuarto grado de basica, refleja que un 25% de los
nifios se relaciona con el superhéroe por ser amable; ya que ayuda a los deméas y hace cosas
buenas, el 8% se relaciona por ser inteligente, porque tiene habilidad para resolver problemas,
mientras que el 59% no respondio a la pregunta. El gesto y la mirada que predomind en los

nifios de 8 a 9 afios es una mirada inquieta y distraida. De los 12 nifios, 5 participaron.

Quinto de Basica

m Fuerza

m Ingenio
5 ® Ammadura

Sin responder

Figura 2. Construccién de identidad con relacion a Iron-Man, quinto de basica
Fuente: propia

Analisis: El pastel corresponde al quinto grado de basica, el 19% de los nifios se relacionan

con el superhéroe por su armadura, a quienes les llama la atencién una coleccion de trajes
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hechos por Iron-Man, el 6% se relaciona con el ingenio y el otro 6% con la fuerza,
especificamente con la capacidad de buscar soluciones a los problemas utilizando estas dos
caracteristicas, el 69% restante no participd en la pregunta. La mirada y el gesto que
predomind en los nifios de 9 a 10 afios es de felicidad mientras ven hacia la cAmara. De los

15 estudiantes, 5 participaron.

Sexto de Basica

B Creativo
® Decidido

Poderoso

73% Sin responder

Figura 3.Construccion de identidad con relacion a Iron-Man, sexto de basica
Fuente: propia

Analisis: El cuadro pertenece al Sexto de basica, el 13% de los nifios se relacionan con el
superhéroe por ser poderoso, puede hacer cosas sobrenaturales como volar, el 7 % por ser
creativo, y el otro 7% por ser decidido, construye cosas y no cambia facilmente su decision,
mientras que el 73% no respondié a la pregunta. El gesto y la mirada que se observo con
frecuencia en los nifios de 10 a 11 afios es de seriedad y mirada directa. De los 15 estudiantes,

4 participaron.
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2. ¢Queé le hace bueno y que le hace malo a Iron-Man?

Cuarto de Basica

® Salva alas personas,
pero sus armas son
peligrosas

m Salva al mundo. pero su
actitud es mala

® Sin responder

Figura 4. Percepcion del bien'y el mal en los nifios, cuarto de béasica
Fuente: propia

Anélisis: El grafico corresponde al cuarto grado, quienes opinaron en un 25% que el superhéroe
es bueno porque salva a las personas y malo porque sus armas son peligrosas, el 8% opin6 que
es bueno porque salva al mundo, pero es malo porque su actitud es mala con las personas que
se encuentran cerca de él, mientras que el 67% no respondié a la pregunta. El gesto y la mirada

que predomina es la de felicidad y mirada al frente. De los 12 nifios presentes participaron 4.

Quinto de Basica

® Bueno para salvar al
mundo v malo porque es
egoista

& Malo porque es
mujeriego

= Malo porque bebe mucho

« Sin responder

Figura 5.Percepcion del bien y el mal en los nifios, quinto de bésica
Fuente: propia
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Anélisis: El gréfico corresponde al quinto grado, quienes opinaron en un 32% que el superhéroe
es bueno porque salva al mundo y malo porque es egoista, el 6% opinod solo por el aspecto
negativo que es mujeriego, y el otro 6% opind que es malo por beber mucho, el 56 % no
participd en la pregunta. El gesto y la mirada que predomina es la sonrisa y mirada directa. De

los 15 nifios presentes participaron 7.

Sexto de Basica

m Salva al mundo. pero
crea ammas

® Salva a las personas,
pero es egoista

m Sin responder

Figura 6. Percepcion del bieny el mal en los nifios, sexto de basica

Fuente: propia

Analisis: El grafico corresponde al sexto grado, quienes opinaron en un 13% que el superhéroe
es bueno porque salva al mundo y malo porque crea armas, el 13% opind que es bueno porque
salva al mundo y malo porque es egoista, el 80% restante no respondio a la pregunta. El gesto
y la mirada que predomina es la seriedad y mirada al frente. De los 15 nifios presentes

participaron 3.
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3. ¢Coémo llega a ser Iron-Man un superhéroe?

Cuarto de basica

.Al realizar sus trajes
para poder pelear

.Con el traje y sin el traje
es un superhéroe

W Sin responder

Figura 7. El inicio de un superhéroe, cuarto de basica
Fuente: propia

Analisis: El grafico corresponde al cuarto de basica, quienes opinaron en un 25% que Iron-
Man se vuelve superhéroe al realizar sus trajes para poder pelear, mientras que el 8% opina que
el traje le hace superhéroe y estando sin él, también es un superhéroe y un 67% no supo
responder ante la pregunta. EIl gesto y la mirada que predomind en el curso es el estar tranquilo

y no mirar directo a la camara mientras hablan. De los 12 nifios presentes participaron 4.

Quinto de basica

Porque lo secuestraron y
M queria salvar a las
personas
¥ Creando su propio traje
W Sin responder

Figura 8. El inicio de un superhéroe, quinto de basica
Fuente: propia

Analisis: El grafico corresponde al quinto de bésica, quienes opinaron en un 19% que Iron-

Man se convierte en superhéroe porque lo habian secuestrado y queria vengarse de los que
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utilizaban sus armas para matar a personas buenas, y asi poder salvarlas, mientras que el 12%
opina que creando su propio traje es como logra convertirse en superhéroe. El 69% no supo
responder a la pregunta. El gesto y la mirada que predominé en los pequefios es el responder
con entusiasmo a la pregunta mientras miran directamente a la camara. De los 15 nifios

presentes participaron 5.

Sexto de basica

Encuentra chatarra vieja en
Mel lugar de secuestro y crea
su traje
B Sin responder

Figura 9. El inicio de un superhéroe, sexto de basica
Fuente: propia

Analisis: El gréafico corresponde al sexto de basica, quienes opinaron en un 13% que Iron-Man
se convierte en superhéroe al hallar chatarra en el lugar donde lo habian secuestrado, y con la
ayuda de un cientifico lograron construir una armadura para poder enfrentarse a los terroristas,
mientras que el 87% de los nifios, no supieron responder ante esta pregunta. EI gesto y la mirada
que predomino en los pequefios es el estar tranquilo y seguro de su respuesta, la mirada es seria

y ven directo a la cdmara. De los 15 nifios presentes participaron 2.
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4. ¢Como te sentirias teniendo algan poder?

Cuarto de basica

Seria feliz porque podria
ayudar a las personas
Me gustaria ser lo mismo
M que Iron-Man, me sentiria
bien
W Sin responder

Figura 9. Interaccion y accion, cuarto de béasica
Fuente: propia

Anélisis: EIl gréfico corresponde al cuarto de basica, quienes opinaron en un 25% que ellos
serian felices de tener un poder para ayudar a las personas, mientras que el 17% opin6 que se
sentiria bien de tener cualquier poder y que le gustaria ser lo mismo que Iron-Man; el 58% no
supo responder ante la pregunta. El gesto y la mirada que predominé en los pequefios es el estar
tranquilo mientras mueven sus manos al responder, su mirada es fija hacia el monitor. De los

12 nifios presentes participaron 5.

Quinto de basica

Me sentiria bien, pero
Htambién perdida por no saber
controlarlo
Me sentiria mal, podria hacer
dafio a las personas
W Sin responder

Figura 11. Interaccion y accion, quinto de basica
Fuente: propia
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Andlisis: El gréafico corresponde al quinto de bésica, quienes opinaron en un 25% que se
sentirian felices al tener un superpoder, pero que también estarian algo perdidos por no saber
como controlarlo, mientras que el 12% respondié que se sentirian un poco mal porque podrian
hacer dafio a las personas al tener superpoderes; el 63% no supo responder ante la pregunta. El
gesto y la mirada que predomind en los pequefios es el de mostrarse feliz al responder la

pregunta y mirar de un lado a otro al hablar. De los 15 nifios presentes participaron 6.

Sexto de basica

-Triste y Nervioso porque
podria salir algo mal

_ Feliz porque podria escoger
opciones para mi vida
Sin responder

=

Figura 12. Interaccién y accion, sexto de béasica
Fuente: propia

Analisis: El grafico corresponde al sexto de basica, quienes opinaron en un 14% que se sentirian
tristes y nerviosos al tener un superpoder, porque podria salir algo mal y algunas personas se
sentirian debajo de ti porque creen que eres el jefe, mientras que el otro 13% se sentirian felices
porque podrian escoger opciones para llevar una mejor vida. EI 73% no supo responder ante la
pregunta. El gesto y la mirada que predominé en los pequefios es el haberse mostrado tranquilos
y pensativos al dar su respuesta, su mirada era fija hacia el frente. De los 15 nifios presentes

participaron 4.

Como resultado general se obtiene que la influencia mediatica, ejercida en los productos

comunicativos que son difundidos masivamente, construye un mensaje social como parte de
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una estrategia publicitaria para captar la atencion del pablico. En el caso de los nifios, lo emitido

es capaz de afectar a la conducta, debido al proceso de identificacion.

[...] en la infancia, son especialmente vulnerables en lo que respecta a la introyeccion
de patrones de comportamiento. La vision estructural y el andlisis de contenido,
completado con un analisis comparativo, nos permitirdn abordar estereotipos de género
que se proyectan en este tipo de productos destinados al publico infantil y
preadolescente. Asi como su utilizacion por los grandes grupos que conforman la
estructura mediatica mundial para exportar un icono femenino (y masculino) con fines

comerciales. [...] (Mancinas, Nogales, y Barriga, 2012, pag. 1083).

La produccion de los estereotipos es facilmente captada por los nifios que dependiendo del
género y a partir del otro construiran su identidad, es decir que, la interaccion forma la
institucion del comportamiento social. Para Goffman (2006) la interaccion es la influencia
mutua de un individuo a partir de las acciones del otro cuando se encuentran fisicamente de
forma inmediata. La interaccion en general tiene lugar en cualquier momento en que un grupo

de individuos estan en presencia reciproca continua.

En este punto la influencia recae sobre las acciones del otro, se enfoca principalmente en su
aspiracion personal para adaptar el comportamiento del otro y asi conseguir su objetivo. Cabe
sefialar que, la construccién de las actividades diarias realizadas por las personas resulta una
practica social que permite estar atentos a cualquier discurso que otras personas dictan mediante
sus acciones, y a su vez identificar hechos que permitan crear escenarios organizados, y darse

cuenta de lo que se realiza cotidianamente.

[...] La Etnometodologia se centra en estudiar los métodos o estrategias empleadas por
las personas para construir, dar significado a sus practicas sociales cotidianas. De alguna

manera, intenta estudiar los fendmenos sociales incorporados a nuestros discursos y
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nuestras acciones a través del analisis de las actividades humanas. [...] (Rizo, 2014, pag.

).

En la psicologia social, la practica tomada desde la perspectiva del individuo se da gracias a
que el sujeto pretende pertenecer a un orden social en donde se logre determinar su conducta
frente a los demas. De esta manera, se hace presente la corriente psicolégica del conductismo,
la cual permite el acercamiento al estudio de la préctica del individuo a partir de su propia
conducta, misma que puede ser observable por otros (Mead, 1973). En el caso de los nifios,
ellos pueden tomar acciones no aptas para su corta edad, conducta que puede ocasionar
aislamiento ante los estandares que concibe la sociedad, sin embargo, para el individuo esto es

algo natural y sigue con la experiencia vista desde su perspectiva.

George Mead, fue uno de los principales pioneros del interaccionismo simbdlico, quien ajusté
la manera de relacionarse de las personas con los objetos que se encuentran en su entorno. Sin
embargo, Mead, identificO dos tipos de interacciones simbolicas que hoy en dia son
primordiales en los nifios: el lenguaje y el juego. Pues estas formas de interaccion son
semejantes y se concentran en los simbolos compartidos por todo sujeto participante durante el
proceso de comunicacion; caso contrario, la informacion intercambiada seria imposible

(Rodriguez, s.f).

Mediante los estimulos se ejecutan las acciones que necesitan del proceso de interaccion y el
intercambio de informacion entre simbolos conocidos. Asi las acciones se dan como

experimentos de percepcion del nifio

Para muchos espectadores, especialmente en nifios, Iron-Man, desde aquella primera aparicion
en la pantalla grande se convirtié en un héroe, para muchos, serd un ejemplo de superacion,
pero otros lo veran con desagrado por chocar ante el prototipo idealizado y para otros les es

indiferente como reflejan los datos entregados.
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La reaccidn positiva o negativa que el superhéroe ocasiona tiene que ver con la cultura de cada
pais, pues depende de la ideologia colectiva impuesta como norma para que esta pueda ser
juzgada. “[...] el andlisis de Mead no parte de conciencias individuales, sino de patrones
culturales que nos permiten entender un gesto de desaprobacion y enojo, asi como emociones

positivas tales como la alegria o la felicidad. [...]” (Meraz, 2013, parr. 10).

En tanto que, el nifio, al tener una idea de como es la vida de un superhéroe, adoptan ciertas
acciones que le dan un significado a su cotidianidad, puesto que, aquella verdad que ven en la
pantalla es algo relativo, que de cierta manera tienen una idea de coémo sobrellevarlo. Mediante
la percepcion del pequerio se representan ciertas acciones que emite el personaje, y es ahi donde

conseguird un significado en su vida e intentara analizar cierta situacion.

En la interaccion se pudo observar como los nifios de las diferentes edades realizan ciertos
gestos al responder las preguntas, muchos de ellos se muestran felices y entusiastas, otros serios,
algunos estan muy seguros de lo que responden mientras mueven sus manos al hablar, y a su
vez se muestran pensativos ante la cuestion realizada. Asi mismo sucede con la mirada, la
mayoria de los participantes fijan su vista en la pantalla, algunos al responder miran a otro punto

gue no sea la cAmara, mientras que otros tienen una mirada inquieta y distraida.

Para el nifio la moral dependera del proceso de formacion de identidad, es decir que, la moral
es compartida por quienes lo rodean, para posteriormente formular su propio criterio. Mientras
que la ética estad sujeta a la diversidad cultural, y forma parte de la realidad individual sin

exclusividad alguna en cualquier rama de estudio.

[...] las reflexiones en torno a la moral y al deber ser no son exclusivas de la filosofia,
del derecho o la religion, ya que todas las personas tienen la necesidad de reflexionar y
emitir juicios de valor sobre una gran diversidad de cuestiones éticas. [...] (Guerrero,
2008, pag. 75).
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La percepcion del bien y el mal dependera de los valores acreditados por la sociedad, por su
cultura especificamente, porque esta percepcion otorgada es su realidad, por lo tanto; su
conducta parte de este proceso de concepcion. “Asi, cuando el individuo se presenta ante otros,
su actuacion tenderd a incorporar y ejemplificar los valores oficialmente acreditados de la
sociedad, tanto mas, en realidad, de lo que lo hace su conducta general” (Goffman, 2006, pag.
47). Es decir que, esta idealizacion de moral conforma una de las caracteristicas especificas en

el nifio que determina el rol a desempefiar en la sociedad.

En los gréaficos 7, 8 y 9 podemos observar que los nifios comparten la percepcion de lo que es
bueno y malo de acuerdo a los valores que son establecidos en su entorno, de esta manera se
obtiene que lo bueno se encuentra en acciones que atribuyen el bienestar para el otro, mientras
que lo malo se encuentra en lo egoista y aquellas acciones que son ofensivas para la norma

social en esta caso: el beber mucho y tener méas de una compariera.

Para que el sujeto construya su realidad, necesita interpretar y transformar lo que sucede en su
mundo. En este caso la percepcion se puede entender como el estimulo que daré paso a la accion
para conformar la identidad y asi construir su realidad en su cotidianidad. Carabafia y Lamo de
Espinosa (1978) “[...] El mundo es constituido por la percepcion y por la accion del individuo.
El espiritu es la sucesion de las acciones y estados de conciencia del individuo. [...]” (pag. 160).
De esta manera, el estimulo es un impulso que todo individuo tiene ante cualquier circunstancia,
lo cual permite que se actle de la manera mas rapida e inteligente, dando como resultado a un
acto que selecciona y controla los estimulos de la persona (Carabafia y Lamo de Espinosa,

1978)

Nos encontramos en un mundo social, en donde la interaccidn es aquella que ayuda a construir
la realidad y a codificar los simbolos. Dado que, el objeto es un proceso comunicativo que

permite la reduccion del lenguaje y pensamiento, mediante la prefiguracion y la posterior
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representacion, pero no como un objeto que permita construir la realidad, puesto que; existe el
objeto natural, el cual construye el objeto de percepcién, permitiendo al individuo la interaccion
simbdlica y la significacion del objeto mediante la interaccion comunicativa. Carabafia y Lamo
de Espinosa (1978) “[...] La percepcion del objeto es siempre resultado de la interaccion
simbdlica, pero de ningin modo lo es del objeto mismo. [...]” (pag. 181). Sin embargo, para
muchos sujetos el simbolo que perciben no siempre significara lo mismo para todos, dado que,
para que se logre la misma interpretacién se requiere la metacomunicacion, la cual permite que
los sujetos definan la situacion del mismo modo (Carabafia y Lamo de Espinosa, 1978) y se

logre la interpretacion masiva. Situacion que se evidencia en los resultados.

La construccion de la realidad se plantea como algo abstracto, que también es parte de la
percepcion mediante la obtencion de los propdsitos de una persona, asi de esta manera se puede
entender que el nifio por si solo no se limita tan solo a un ejemplo pues la configuracion de la
realidad parte de todos los conceptos y las perspectivas que logre formarse acerca del mundo.
“[...]1a verdad es la relatividad del conocimiento y de la percepcion a determinados propésitos

vitales” (Carabafia y Lamo de Espinosa, 1978, pag. 160).

De esta manera, los significados que otorgamos a las cosas se desarrollan de manera perceptiva
independientemente del significante que tengan, es decir que la impresion de las cosas es la

comprension de una idea.

[...] Pero si hay significacion desde el comienzo, y por tanto dualidad entre
“significados” (= los propios esquemas con sus contenidos relativos a las acciones en
curso) y “significantes”, éstos son siempre perceptivos, y por tanto todavia

indiferenciados de sus significados, [...] (Piaget y Bérbel, 2015, pag. 58).

En este punto, la perspectiva que el nifio obtenga del personaje no se determinard por un

significado otorgado si no por las sefiales que se encuentran en su condicionamiento.
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Se estipula que los significados tienen origen en la interaccidn social que parte del signo y estos
del indicador comun que influye sobre la conducta de una persona. La intercomunicacion social
juega un papel sustancial en la instruccion del sujeto, en el caso de los nifios, al encontrarse en
un periodo sensorio-motor y en el proceso de identificacion social, centraran su atencion en el

rol que desempefian los adultos.

La perspectiva que obtenga el sujeto acerca de la realidad tiene que ver con la interaccién social,
los actores se pueden presentar por canales alternos como en el caso del cine. “[...] la realidad
social se explica -y se construye- a traves de las interacciones de los individuos y los grupos
sociales, [...]” (Rizo, 2011, pag. 3). A partir de este planteamiento se determina que las
percepciones del ser humano se construyen en funcion de la interaccion que el ser humano tenga
con el entorno, poniendo al ser como el resultado de lo que el otro aporta para su formacion,
ademas de las construcciones establecidas por la sociedad que seran para el sujeto parte de su

realidad.
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Conclusiones

La construccién simbdlica del superhéroe Iron -Man no limita la percepcion del nifio,
debido a la existencia de factores externos asi como , familiares, amigos e incluso la
sociedad que por medio de su normativa permite que la realidad del nifio se encuentre
acorde al orden establecido, por lo que en este caso el personaje ficticio de Iron-Man
por si solo no podria limitar la percepcion de lo que es bueno o malo, por el contrario
los nifios lo relacionan y lo adaptan a su realidad escogiendo lo que es bueno y malo
segun la construccidn social, y lo involucran como parte de su identidad personal dado
que les es facil hablar del tema.

La construccion simbélica del superhéroe Iron-Man parte de la connotacion que los
nifios realizan del personaje, expresando asi su ideologia del mundo cotidiano, los
resultados muestran la violencia que se genera en la sociedad, pero tienen presente la
forma de solucionar aquellos problemas desde el codigo de las buenas maneras.

La percepcion del bien y el mal se rige al contexto actual del entorno en el que viven
los nifios, pues segun los resultados hallados, el nifio considera como malo a la violencia
y a las armas como una amenaza que transgreden hacia la vida de los humanos, por otro
lado, encuentran como positivo el ser amable y pensar primero por el otro. Es decir que,
la percepcion del sujeto determina sus acciones y la realidad de su cotidianidad.

La construccion de la percepcion conforma las acciones que el nifio adopta en su
cotidianidad, mediante la interaccion los nifios explican la relacion de la pelicula con su
ser, otorgando al superhéroe -caracteristicas personales solo positivas como la
amabilidad, inteligencia y fuerza.

El planteamiento de Nietzsche acerca de lo bueno y lo malo concibe la parte
individualista de los nifios, pues construyen su identidad con voluntad propia, asi lo

menciona el autor. La influencia del personaje hacia los nifios discrepa entre buena o
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mala, desde la perspectiva de los estudiantes de la escuela Pedro Pablo Borja Y. N° 1,
Iron- Man es una influencia positiva de acuerdo con las facultades que se relacionan y
adaptan a su identidad.

La imagen, es uno de los medios que mas influye en la audiencia infantil, la cual ha
logrado que la representacion de Iron-Man (Tony Stark) sea vista como un hombre que
desea el bien para las personas mas vulnerables, aquel hombre millonario, amable e
inteligente que los nifios lo comparan con su realidad y que desearian aplicar aquellas
virtudes como tal.

En la etapa infantil nos damos cuenta como los nifios llegan a percibir acciones vistas
en su propia familia o en algun medio, muchas de esas actitudes les es admirable
imitarlas y aplicarlas en su vida, mientras que otras, las ven como algo despreciable y
malo para imitarlas.

Para los nifios, el que un hombre sea estereotipado como mujeriego, millonario y
alcohdlico da una mala impresion como persona. Para la mayoria de los nifios, Iron-
Man, al convertirse en superhéroe se convierte en un ser admirable, un hombre con el
ego grande pero amable, un hombre que solo quiere el bien para las personas y que
desea acabar con la maldad humana. Aquel personaje, es el que algunos desean ser y
que lo admiran por su bondad.

La interaccion es una parte fundamental de la sociedad, la cual nos permite observar el
comportamiento de la persona con la que se intercambian palabras y gestos, pues de esta
manera se puede asociar si el sujeto esta actuando de forma cordial o simplemente quiere
dar a conocer lo feliz que se siente al hablar de cierto personaje, y mostrar el carifio que

le tiene por ser un superhéroe que sélo quiso el bien.
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Anexo 1. Matriz General

AnNexos

TEMA: Analisis semidtico del superhéroe Tron-Man v la construccion del bien y el mal desde Nietzsche

PROBLEMATICA: La construccion simbolica de Iron-Man influve v limita la percepcion del bien v el mal en los nisos

Objetivos Preguntas de Hipotesis Campo de aplicacion Metodologia
investigacion
Objetive General Ele 1: (La construccion Investigacion explicativa
Analizor la construccion | ¢ Qué es fo simbdlico? simbadlica que gepera el Textos de Nietzsche
simbolica del superhéroe | ¢Qué esla construccién superhiéroe Tron-Man Trabajos académicos
“Iron-Man” desde la simbélics? puede influir positiva o
percepcion de los nifios ¢Como analizamas la negativamente en los
del bien v el mal conforme | CONstruccion simbélica? nifos?.
al planteamuento de ezt En base al postulado de
Nietzsche, f'g:e_:::;e superhéroe 8 | Niazsche sobre la moral
Ele 3: se planlea' que h .
20ud & el bien ¥ el mal para coustn{ccxon su?:bbhca 5
Nietzsche? determing a partir de la
Eje 4: cultura, lo cual es el
2Cudl es la relacion entre la | deferminaate para la
construccion simbélics, el formacion en la
supechéroe lron-Man y la percepcién en los nifios de
concepcidn del bien y el mal lo bueno de lo malo.
para Nietzsche?
Eje 5:
¢CoOmo se craa la percepcidn
en los nifios?
éCual es la percepcidn que
denen los niftos del bien y el
mal?
EfelyEpel: Eje Iy Eje 2: La construccion simbolica | Trabajos académicos Investigacion explicativa
Objetivo Especifico 1: emitida por el superhéroe | Pelicula de Iron-Man
Identificar la construccion | Efe 1:. ;Qué es lo lron-Man limita Ia Textos Nietzsche
simbolica de “Tron- Man™ | simbolico? jque &s la percepcion del nifo
como superhéroe. construccion simbolica? | debido a una carente
cComo analizameos la interaccion social
construccion simbolica?
Eje 2: ;Por qué ésun
superhéroe? (Quidn ¢s
Iron-Man?
Pregunta 2. que lo hace
un superhéroe ?
Pregunta 3.;Cual es la
construceidn simbolica de
Tron-Man?
Qbjetvo especifico 2: Pregunta 1. [Qué es la |La percepcion del sujeto | Articulos web Investigacion explicativa
Reconocer la percepeion | percepeion? defermina sus acciones v la | Recaudacion de Mediante el estudio de
del bien y el mal en los | Pregumta 2. ;Cudl es la | realidad de sucotidianidad | informacion mediante encuestas, e reconocerd la
nifos percepeidn de los nidos? encuestas percepcion que cada mio

Pregunta 3. |A qué nos
referimos ¢on ¢l bien y el
mal?
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Trabajos académicos

tiene acerca de las
acciones que el superhéroe
realiza en la trama
cinematografica,



reconociendo lo bueno v
lo malo.

Objervo especifico 3;

Identificar la mfluencia v
la  limitacion
construccion
percepcion de los mifos.
acerca de la umagen
‘Iron-Man™ con la
apreciacion del bien y el
mal desde Nietzsche

de Ia
en la

de

Pregunta 1
influencia v la limitacién?
Pregumta 2. [Quien
“Iron-Man"?
Pregunta 3
planteamuento del bien y
el mal desde Nietzsche?

La
percepeidn

JQué &5 I
es

(Cual es el

Anexo 2. Matriz metodolégica

coqstiuccon

acciones que el nito adopta
en su cotidianidad

Profesionales de la

psicologia

de Ia

Limita las

School™

Encuestas a miios de 6-10
anos de la escuela “Agape

[nvestigacion explicativa
Anilisis cualitativo
Observacion de campo
Encuestas

Textos de comunicacion

Pregunta:

I ¢éLa construccion simbdlica de Iron-Man influye y limita la percepcion del bien y el mal en los nifios?

Hipotesis 1 (se deriva del objetivo general)

Hipotesis 2 (se deriva del objetivo espedifico 1)

Hipotesis 3 (se deriva del objetivo espedifico 2)

Hipétesis 4 (se deriva del objetivo espedifico 3)

¢éLa construccion simbdlica que genera el
superhéroe Iron-Man puede influir positiva o
negativamente en los nifios?.

La construccion simbdlica emitida por el super
heroe Iron-Man limita la percepcion del nifio
debido a una carente interaccién social

La percepcion del sujeto determina sus acciones
y la realidad de su cotidianidad

La construccion de la percepcidn conforma las
acciones que el nifio adopta en su cotidianidad

*Anexo 4. {Qué le hace superhéroe a
Iron-Man?

*Anexo 5. ¢ Qué es lo bueno y lo malo
para Nietszche?

*Anexo 6. ¢ Qué es percepcion?

*Anexo 7. ¢ Cudl es la percepcion del
bieny el mal en los nifios?

*Anexo 8. ;Cémo se crea la percepcion
en los nifios?

*Principios del interaccionismo simboélico
*Principales premisas del interaccionismo
*El interaccionismo simbélico como
fenémeno comunicativo

¢Como analizar la construccién
simbélica?

*Palabras, imagenes y sonidos
*Construccion social

*Interaccion e influencia

¢ Qué es la construccién simbdlica?
*Representacion de otro en la construccion
simbélica

*Interaccionismo simbdlico: Pragmatismo y
conductismo

*Propuesta de Goffman

*Construccion externa del ser
*Percepcion en los medios

¢Cudl es la percepcion del bien el mal
en los nifios?

*Percepcion del bien y del mal
*Representacion del nifio para Nietzsche
* Principio de moral

¢Coémo se creaen la percepcién en los
nifios?

*Percepcion

*Relacién mundo y hombre

*El objeto y la percepcién

*Premisas Herbert Blumer (perspectiva,
conducta)

Aplicacion H1 Aplicacion H2 Aplicacion H3 Aplicacion H4
«Anexo3. Como analizamos la ¢(Qué es lo simbélico? ¢Qué es percepcién? ¢Quién es Iron - Man?
contruccion simbolica *Enfoque del interaccionismo simbélico *Construccion del individuo * Tony Stark

¢Qué le hace superhéroe a Iron-Man?
*Representacion de un superhéroe

*La comunicacién como objeto

*Patrén cultural

(Qué es lo buenoy lo malo para
Nietzsche?

*El origen de lo bueno

*Division de la moral

*La llegada del hombre

*¢ Lo bueno y lo malo? y la moral aceptada

Prediccién H1

Prediccidon H2

Prediccidon H3

Prediccidon H4

La cultura se ocupa de juzgar de acuerdo a
la normativa de lo bueno y lo malo

Se cumple el proceso conductista

conformando una parte identitaria del sujeto.

El nifio actua de manera brusca o de manera
cordial, dependiendo de la percepcién de su
realidad.

El pequefio asocia que el beber estd bien, porque
su familia (cultura) lo hace y crea una imitacion de
su realidad con la del superhéroe.

Resultado

Conclusién
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Anexo 3. Cémo analizamos la contruccion simbélica

1) Observacién —— Recolectar —— Datos

Palabras
Imagenes
Sonidos
Simbolos
2)  Asociar /
Significados
Informacion Mensaje con sentido
? Signos
3) Realizacién
|dentificar
Analizar
4) Influencia—Productos comunicativos — proceso de identificacién del nifio

Construyen un mensaje
produccion de estereotipos

Interaccién Construccién identidad
Institucion del comportamiento

5) Etnometodologia acciones
Practica social escenarios organizados
cotidianidad

6) Psicologia Social——punto de vista——orden social
Conductismo (experiencia del individuo)

* Aislamiento ante estandares

* Lenguaje y juego (simbolos compartidos)
7) Estimulos

Acciones ————— percepcién

Proceso de interaccion
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Anexo 4. ;Qué le hace superhéroe a Iron-Man?

1. Superhéroe
-
| superpoderes | S

e,
S,
S,

2. Historia Real

»
COmic | pelicula |

3. LTemido? o iRespetado?

- v

malo | bueno |

- La Comunicacidn

w

Simbolos o

W
Significante

S. Un superhéroe “real™

-

con el personaje

.
MNifos

6. La cultura, v su acogida
w -
positiva negativa

Patrones culturales
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Anexo 5. ¢ Qué es lo bueno y lo malo para Nietszche?

1) Acciones—» egoistas —» malo—_

'“'*’ Aprobacién social
inegoistas——» bueno —

__y malo———» plebeyo
2) Teoriadela uﬁlidad{f
S

Bueno —— elite

p/mpone lo bueno

e maln\
3) Interpretar—* acciones—# moral—# ideologia burguesa~ sociedad

Buenn/

4) Voluntad del individuo
Situacion
Reaccion ——» Valores supremos —» causa de si mismo
Conveniencia—»superhombre—erazon

/!
5) Identificativo ser—» cultura—» accione

Creencia——» endeble

/,ser —

6) Agentes facciones—p”\rn\ ':} cosa
sustancia—

7) Perspectiva de la moral » NO castiga * ideologia
Formas de ver

Usando la razén
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Anexo 6.¢;Qué es percepcion?

1)Percepcion — pGoffrman
|
|

v
Comportamiento
|

Indivi&ual— —influencia —* otro

|_ . Beneficio social ———— & mdscara
|

Apruba*c:ién social
2) Identificacién——— social

acciones

| expresion que da

l transmisidn de datos
Construccidn personal descubre su lugar
esencia del ser
expresidn que emana de &l

contrario a la informacion

3) Encuentro social———» interaccidm=———" pertenecer a un grupo
| "\

| Redne Caracteristicas el Ftru
Carava cara l_ S
——# Fachada
|__-_ Realizacién dramdtica
4) Rol en la socieda —» coloca la mascara—___

—

7 Percepcidn —— realidad
-
Actua en beneficio socia personalidad

— » caracterizacion social

R _ Juegos —————» adaptacién de la realidad social

[
— Significados—— & interpretar el mundo

5) Nifios

v
Adopcidn de roles
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Anexo 7. ¢Cual es la percepcion del bien y el mal en los nifios?

1. Superhombre (transformacion camello, ledn y nifo)

*Valores tradicionales/ alejado
**¥o quierg”

2. Lo bueno y lo malo (valores sociales)

Cultural *Amigable
*Positivo *Odiable
*Negativo

3. Etica (statu quo)

Ideoclogia y cultura (diversidad)

4. Moral (necesidades de la persona)

*Proceso de formacion/ identidad (nifio)
*Reflexion y cuestiones éticas

5. Percepcion (valores por la cultura)

*Bien

*Mal Conducta/ rol
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Anexo 8., Como se crea la percepcion en los nifios?

1} Percepcion————» wvalores por la cultura

bien mal - imMpresion
# Interpretacion —> prefiguracion
-
Conducta’ rol » transformacion realidad=" »imitacion
percepcion—
2) Il:|1|:|1‘lasilirn/“v ____=|-= propia realidad
“—aInterpretacién—— / “‘“\
Impacta y Pierde
Almacena
_w decodificacion cerebral
—sInvolucra < sistema operativo
\\‘l almacenarse
3) Desarrollo correcio de la percepcion
* l
Subjetividad Aspecto fipurativo de la realidad
Prefiguracion de la representacion
| imitacion
v . :
previc a la - pericdo sensorio-motor

configuracion

simbolo v significante

4) Construccion de realidad

Percepcion = estimulo
Conforma la identidad
Construye 1a realidad cotidiana
Construccion del individuo
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Anexo 9. Correo y documento de solicitud aceptada por parte de la directora de la
escuela “Borja N° 17

APOYO UPS Bov =

Unidad Educativa Borja 1 < 17h00820@gmail com
Lun 27704 D 1308
Para: Est Melisza Nicole Sancher Sanchez: Est Amy Lizbeth Cordova Rodriguezy 1 usuarios més

% estudiantes ups.dock

- ‘ B KB

Melissa Nicole Sanchez Sanchez vy Amy Lizbeth Cordova Rodrigues
ESTUDIANTES EGRESADAS DE LA UPS
CARRERA DE COMUNICACION SOCIAL

Reciban un cordial saludo y al mismo tiempo mucha tranquilidad en este tiempo de
emergencia.

Por medio de la presente envio la solicitud requerida esperando su pronta respuesta.

Particular que comunico para los fines pertinentes,

Atentamente,
Patricia Olipa

Secretaria General

UNIDAD EDUCATIVA

“PEDRO PABLO BORJA Y. N" 1™

* S ELmefor Conmtra Eduwentive Catdlios gue forme Lideves de Excelewvin®
,,1 EDUCACION INICIAL - EDUCACTON BASICA ~ BACHILLERATO
S Olmeds Och <134 y (‘lu.r.. Telefono 2SR2490 2051790 Telefux 2957483

K Emall:
<= QUITO - ECUADOR

QUITO. DM. 27 DE ABRIL DEL 2020

Melissa Nicole Sanchez Sanchez y Amy Lizbeth Cordova Rodriguez
ESTUDIANTES EGRESADAS DE LA UPS

CARRERA DE COMUNICACION SOCIAL

La suscrita Directora Académica de la Unidad Educativa Pedro Pablo Borja N* 1, Msc. Roclo
Izo Villacls, €l 1711743243 dando contestacion al pedido de su persona para reallzar una
Intervencion con los estudiantes de 4%, 5° y 6° EGH. Aceptamos que realice un pequeio foro
@ los nifes, & quienes se les presentard la peticula del superhdroe de comics “iron-Man 17,

Se comunica a los padres de familia han sido informados de la actividad que se va a reallzac
S0 va a grabar |a Intervencion no con motivos de promocionar externamente sino como un
trabajo de estudio para graduacion.

A partir del dia lunes 04 de mayo del 2020. Se trabajard con el siguiente horario:

Lunes 04-05-2020 4% EGR hora O8HA0 a 09M10 1D 3591825051 Prof. Mariana Luna
Martes 05-05-2020 5" EGR hora O8HO0 a ORH30 1D 9461502462 Prof. lacqueline Calcedo
Miércoles 06-05-2020 6" EGB hora 09H20 a 09HS0 1D 6123865937 Prof. Nery Sampuyes
Nuestra Institucién esta trabajando con la plataforma Zoom.

Agraderzco su gestion en la intervencidn escolar.
Atentamente

Msc Roclo 1za Villacls
€. 1711743243
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Anexo 10. Interaccion social, Unidad Educativa “Pedro Borja Y. N°1”

Sexto de bésica 06/05/2020. Duracidn de 10 min y 05 seg
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Anexo 11. Matriz de orientacion metodolégica

Quinto de bisica
de bisica

Malo toma mucho alcohl y se esté muriendo por eso
vaba el mundo y malo que creaba armas

 muchas personas, malo era porque pensaba en ol mismo

auiol
Mueve sus manos/ el

Fla su mirada enotro punto de acimara

o
] el quéy el como de la situacion..) bisica de.
= (H2)Anlisis de la construccion simbdlica : observar [ [Boria N91. de cuarto, quintoy his:
T Cuarto de biska [Representamen terpretante [Obieto. correspondientes de ocho a Texto Conterto de recepdion teraccién TEsc. Palo Alt: odo comportamento Interaccién
+  Quinto de basica |(el: L de tales como: ) (H2)Analisis de la construccion simbdlica i
2. Inteligente |trajes |es una cosa, puede ser: ideas, |V s una construccién social | correspondientes de ocho a. bisica de.
3. Amable (5) 2. Puede volar, es. relaciones, entes imaginarios o realizada por miiltiples once afios. en los siguientes 0shooa
T amaduss(t)  [iventor o 1 rom M actore) Inoraris:Cunrto de bisca dis oan
2. ideas 3. Ayudaalosdemds |2 Iron-Man lunes de 08:40 a 09:10. Duracidn de.
S o |1 Ceamidesioie [ Sueior Quintodebisis diamares [i—Cam v eTaionss [P T T e Iy B BB e i TRy e e G e
Esbuenoconlas (3. tron-Man °  lQuélehacebuenoy |y’ ggidea; absurdas cuandole pedia aa chica que apagara todo 1 sorisa(2) 2. pensativa hacia arriba e e
Salva al o iComote [Man? 1. el bien construyendo algunas cosas, es muy bueno con las personas 3. erio 1.
3. Nocambia a decisién relacionas con Iron-Man? Cuarto de bisica B solary salvar ¢l mundo s Tranquito . )
£Qué le hace bueno y que le Quinto de basica B e es firme y no cambia de decision 1. Cabera inclinada 3. el
| ccomoteseniris g éldio os aguafietas — o 5. sonisals) .
.
:
g
.

fendo sus rajes

s para poder pelear
Hacesus trajes con metal, el cual e hce superhéroe ysin ) traje también es un superhéroe.

.y asi ayudara s personas y también se conirti en superhéroe porque o secuestraron

Aegre
Topa suuniforme y uego coloca sus

s camara (2)
rente

Se acuesta sobre su brazo
Tranaula/ feliz

Mira s su cusderno
Nira hacia el monitor
Mirada haci a cimara

a5 personasy e va 3 s montana en conde se

personas no podran tener un poder  serfa o mismo que fron Man

@ sentir ben poraue muy pocss
Con un superpoder podemos savarnos delcoronavirus

ala gente, o con

Me sentia a
Me sentita feliz, un poco trste poraue i lguien aus iene superpoder, s demds se van asenti ms debajode i porque creen g ees o rey

Felizy nenvioso poraue puece sl alga mal,y yo pueda que saga herido

el (2)/ entusiasmada
Movimiento de cabeza () tranquilo
Movimiento de manos y cabeza/ felz
Inauieto, mueve su cimara

Miradaal frente (2)
Mirada fa

Miraca seri, mia hac

a cémara (3)

onal, andiiss de los o
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