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Resumen

En la actualidad en las comunidades del cantén Cayambe y Pedro Moncayo el registro
de la informacion del padron de usuarios no estd sistematizado, por lo que la
informacidn se recolecta manualmente y esto hace que se dificulte el andlisis, la
recopilacion y la gestion de dicha informacion que al final del dia provoca una mayor

carga de trabajo.

El presente proyecto se enfoca en el desarrollo de un sistema web “Padron de
Usuarios”, que contribuird a las comunidades del canton Cayambe y Pedro Moncayo
en el proceso de levantamiento de informacidn y con esto proporcionar insumos a los

usuarios para que puedan tomar decisiones que mejoren la gestion del agua.

La metodologia XP est4 enfocada en las relaciones interpersonales y se preocupa por
el aprendizaje de los desarrolladores, ayud6 con las maltiples reuniones con el usuario,

tener un esquema claro de que necesitan las comunidades.

Con el desarrollo de este proyecto se tiene una aplicacion estable, simple y amigable
para que el usuario campesino por medio de la capacitacion de computacion basica
impartida la Universidad Politécnica Salesiana Sede Cayambe no presente dificultades
al momento de utilizar el Padron de Usuarios, con el sistema se puso en marcha el
registro de informacién de los usuarios de las diferentes juntas de riego del cantdn
Cayambe y Pedro Moncayo que no cuentan con acceso al servicio de internet y se trata

la informacién de manera automatizada.



Abstract

Currently, in the communities of the Cayambe and Pedro Moncayo cantons, the
registration of information from the user census is not systematized, so the information
is collected manually and this makes it difficult to analyze, collect and manage this
information, which generates more work and consumes more resources at the end of

the day.

The present project focuses on the development of a web system "Padron de Usuarios”,
which will contribute to the communities of the Cayambe and Pedro Moncayo cantons
in the process of gathering information and thus provide inputs to users so that they

can make decisions that improve water management.

The User List system has a web environment for the communities that has the internet
service and a local environment (desktop application) for those communities that do

not, making it an accessible system.

With the development of this project, the objective is to obtain a supported application,
simple and user-friendly application so that the rural user, through the basic computer
training provided by the Salesian Polytechnic University, headquarters “Cayambe”,

does not present difficulties when using the Users' Register.



INTRODUCCION

La informacion es un punto critico a la hora de tomar decisiones dentro de cualquier
organizacion, en la actualidad existen varias tecnologias de la informacién que
permiten el resguardo, manejo y tratamiento de esta. Un sistema web es un claro
ejemplo de como las organizaciones manejan y presentan la informacion, permitiendo
interactuar a diferentes usuarios en tiempo real, abaratando costos, disminuyendo

tiempos y optimizando tareas.

Por lo tanto, este proyecto tiene como objetivo, facilitar el registro de datos de la
familia, datos de unidad productiva (lote) y riego, sistema de produccion agricola,
sistema de produccion pecuaria de las comunidades del canton Cayambe y Pedro
Moncayo, con el fin de facilitar el analisis, recopilacion y gestion de dicha
informacion. Evitando asi inconsistencia de datos, fichas repetidas, pérdida de
informacion, informacion imprecisa e informacion duplicada que genera mas trabajo

a la hora del anélisis consumiendo costos y recursos.

Por lo tanto, el sistema web facilita el tratamiento que se le da a la informacién para la

toma de decisiones y mejora de la distribucién del agua.

Antecedentes

Las comunidades del Canton Cayambe y Pedro Moncayo tienen conformadas las
juntas de agua de riego o los sistemas de agua de riego, las mismas que al solicitar
financiamiento para la mejora de su sistema o para implementar un sistema de riego
nuevo acuden a instituciones publicas, las mismas que solicitan ciertos estudios
previos o informacion como: Planes productivos, planes de manejo ambiental,

proyectos de estudios de factibilidad y padrén de usuarios.



Para la construccion de la informacion requerida por las instituciones publicas, dichas
juntas acudieron a la Universidad Politécnica Salesiana sede Cayambe y al ser esta una
instancia académica y no consultora, decide realizar el curso de educacion continua de
tecnificacion y manejo de sistemas comunitarios y el de gestores de sistemas
comunitarios por medio de vinculacion con la sociedad a través de la carrera de

Gestion para el Desarrollo Local.

Actualmente en el Canton Cayambe y Pedro Moncayo el registro de la informacion
del padron de usuarios no esta sistematizado, es decir se lo llena a mano y en algunos
casos se registran en una hoja de Excel, por lo tanto, se dificulta el anélisis, la
recopilacion y la gestion de dicha informacion. Ademés del gasto que se produce
actualmente en contratacion del personal, alimentacion y movilizacion al levantar la

informacion de forma manual.

Al levantar la informacion en fichas manualmente se presentan problemas de
inconsistencia de datos, fichas repetidas, pérdida de informacion, informacion
imprecisa e informacion duplicada que genera mas trabajo a la hora del analisis

consumiendo mas recursos.

Con el proceso actual de gestion de la informacion no se puede tener una

investigacion concreta ni obtener resultados especificos para la toma de decisiones.

Tanto los usuarios de riego de Cayambe como Pedro Moncayo no poseen un control,

método y horario adecuado para el uso responsable del agua.

Actualmente los usuarios de riego de Cayambe y Pedro Moncayo no llevan un correcto
registro del sistema de produccion agricola y pecuario lo que impide tener un histérico

que permita obtener estadisticas y proyecciones de dicha produccion.



Problema
Las comunidades del Canton Cayambe y Pedro Moncayo tienen conformadas las juntas

de agua de riego o los sistemas de agua de riego, las mismas que al solicitar
financiamiento para la mejora de su sistema o para implementar un sistema de riego
nuevo acuden a instituciones publicas, las mismas que solicitan ciertos estudios previos
o informacién como: Planes productivos, planes de manejo ambiental, proyectos de

estudios de factibilidad y padron de usuarios.

Para la construccion de la informacion requerida por las instituciones publicas, dichas
juntas acudieron a la Universidad Politécnica Salesiana sede Cayambe y al ser esta una
instancia académica y no consultora, decide realizar el curso de educacion continua de
tecnificacion y manejo de sistemas comunitarios y el de gestores de sistemas
comunitarios por medio de vinculacion con la sociedad a través de la carrera de Gestion

para el Desarrollo Local.

Actualmente en el Canton Cayambe y Pedro Moncayo el registro de la informacion del
padron de usuarios no esta sistematizado, es decir es llenado a mano y en algunos casos
registrada en una hoja de Excel, por lo tanto, se dificulta el analisis, la recopilacion y
la gestion de dicha informacion. Ademas del gasto que se produce actualmente en
contratacion del personal, alimentacion y movilizacion al levantar la informacion de

forma manual.

Al levantar la informacion en fichas manualmente se presentan problemas de
inconsistencia de datos, fichas repetidas, pérdida de informacion, informacion
imprecisa e informacion duplicada que genera mas trabajo a la hora del analisis

consumiendo mas recursos.

Con el proceso actual de gestion de la informacion no se puede tener una investigacion

concreta ni obtener resultados especificos para la toma de decisiones.

3



Tanto los usuarios de riego de Cayambe como Pedro Moncayo no poseen un control,

método y horario adecuado para el uso responsable del agua.

Actualmente los usuarios de riego de Cayambe y Pedro Moncayo no llevan un correcto
registro del sistema de produccion agricola y pecuario lo que impide tener un historico
que permita obtener estadisticas y proyecciones de dicha produccion.

Justificacion
La cuenca del rio Pisque se encuentra ubicada al norte de la provincia de Pichincha,
segun el escurrimiento natural de sus aguas tiene cobertura en dos cantones; Cayambe
(Parroquias de Olmedo, Ayora y Cangagua) y Pedro Moncayo (Tupigachi, Tabacundo,

La Esperanza, Tocachi y Malchingui).

Se han realizado trabajos de investigacién enfocados a la gestion del agua y a la
evaluacion de la eficiencia de los sistemas de riego que existen dentro de la zona de
cobertura hidrogréfica de la cuenca, que en su mayoria demuestran que los sistemas
comunitarios no llegan a la eficiencia en la gestion y manejo de los mismos,
basicamente por la falta de conocimiento acerca de las herramientas, técnicas y
metodologias aplicadas al riego que en suma contribuyen a la toma de decisiones
adecuadas al momento de la planificacion, organizacion, administracion y manejo de

los sistemas de riego.

Atendiendo a la necesidad de las comunidades del canton Cayambe y Pedro Moncayo
la Universidad Politécnica Salesiana ve la necesidad de poder construir un sistema de
padron de usuarios que ayude en el proceso de levantamiento de informacion que
genere un mecanismo optimo para el analisis dando insumos a los usuarios para que

puedan tomar decisiones que mejoren la gestion del agua.



Al sistematizar el levantamiento de informacion de riego se podré evitar la
inconsistencia de datos, fichas repetidas, perdida de informacién, informacion
imprecisa y duplicidad de datos, ahorrando recursos y tiempo, tanto a los usuarios de
riego como a los miembros encargados de los Centros, Lineas de Investigacion y
Vinculacién con la sociedad de la Universidad Politécnica Salesiana Sede Cayambe
los cuales haran uso de la informacién para investigaciones en el tema de riego y

produccién.

El sistema padrén de usuarios optimiza el correcto uso del agua mediante el
registro de métodos, tipos y turnos de riego, esto reducira los costos del tiempo de

riego.

El sistema de padron de usuarios no solo recopila informacion de métodos, horarios,
y tipos de riego si no también lleva informacion acerca del sistema de produccién
agricola, sistema de produccién pecuario y sistema de produccion bovino ya gque estos
datos son indispensables para realizar una programacion de riego que sirve para
distribuir el agua de forma equitativa considerando el tipo de cultivo o superficie que

posee cada usuario o productor.

Objetivos
Objetivo general

Analizar, disefar, desarrollar e implementar un sistema web para el padrén de usuarios
para sistemas de riego comunitarios del cantéon Cayambe y Pedro Moncayo con el fin
de recabar informacién para la toma de decisiones, mejorar la gestion del agua y

automatizar el control y crecimiento de los sistemas de riego de dicho sector.



Objetivos especificos

Analizar los requerimientos del sistema para obtener qué tipo de informacion que se
va a recolectar para una éptima construccion del padron de usuarios de riego

comunitarios

Disefiar un sistema de escritorio para poder levantar informacion detalla en cada

comunidad de riego, en base a la metodologia XP.

Disefar un sistema web que ayudara en la toma de decisiones e investigacion, en

base a la metodologia XP.

Desarrollar un sistema de escritorio con una interfaz amigable y de facil uso en base a

los disefios y artefactos proporcionados por la metodologia.

Implementar un repositorio que almacene las fichas de informacion de riego de los

usuarios para posteriormente hacer uso de la informacién con fines de investigacion.

Realizar pruebas de funcionamiento con el fin de una implementacién correcta del

software.

Marco Metodol6gico
Metodologias Agiles

El desarrollo de un proyecto de software es un proceso empirico, es decir, que dicho
proyecto debe estar basado tanto en la observacion de los hechos y este no puede

exceder de los limites de la experiencia.

El empirismo es la teoria que afirma que el conocimiento surge principalmente de la
experimentacion sensorial. Un proceso empirico esta caracterizado por el aprendizaje
adquirido a partir de la experimentacion y de las adaptaciones realizadas para mejorar

el proceso, es decir: Haciendo y Aprendiendo



Adecuado en las situaciones en que la incertidumbre es alta: donde los cambios son

frecuentes y el producto final es dificil de ser estimado.

“Las metodologias agiles reconocen la naturaleza empirica del software y estan
preparadas para acoger los cambios frecuentes, ofrecen rapidez para realizar los
cambios idoneos a partir del feedback de los usuarios y se presentan con metodologias
leves, enfocadas al software funcional en vez del formalismo y de la documentacion

extensa”.(Fuentes, 2015).

El siguiente cuadro muestra una comparacion de las caracteristicas, ventajas y
desventajas de las principales metodologias agiles para el desarrollo de un proyecto de
software el cual permite la seleccidn del método 6ptimo para el desarrollo del sistema

de padron de usuarios de riego comunitario.

Tabla 1 Comparacion de metodologias agiles

Metodologias

Caracteristicas XP SCRUM RUP
Metodologia basada en simplicidad y agilidad X X
Prioridad en el control de calidad en los aspectos X
de produccion
Mayor importancia en la adaptabilidad X X
Mayor importancia en la verificacion de calidad X
del software
Enfoque de desarrollo iterativo
Enfoque de desarrollo incremental X X X




Caracteristicas XP SCRUM RUP
Propone un ciclo de vida del software dindmico

Responde a los cambios de requisitos del cliente

en cualquier punto del proyecto

Responde a los cambios de requisitos del cliente X

hasta terminar la iteracion

Se valora la colaboracion del cliente sobre X

negociaciones contractuales

Pruebas unitarias automatizadas y continuas

Tareas de desarrollo en pares

Tareas de desarrollo individuales X

Tareas de desarrollo por equipos X
Integraciones permanentes

Correccion de errores y entregas frecuentes

Reestructuracion de codigo para aumentar

mantenibilidad y legibilidad

Extensién y correccion de codigo compartida X

Solapamiento de las fases de desarrollo del X

software

Apropiado para proyectos de requisitos inestables

Enfatiza el trabajo en equipo X
Metodologia basada en la creacion del producto

Metodologia basada en la administracion del X

proyecto

Centrado en la arquitectura

Complejidad de desarrollo segun el tamafio del

proyecto

Utiliza equipos auto dirigidos y auto organizados

Ideales en ambientes con herramientas basadas en X X

Programacion web




Caracteristicas XP SCRUM RUP

Se valora a los individuos y las interacciones X
sobre los procesos y las herramientas

Se valora a las aplicaciones funcionando X
correctamente sobre la documentacién extensa

Se valora la respuesta al cambio sobre el X
seguimiento de un plan estricto

Planificacion basada en “Historias de usuarios” X X

Planificacion basada en “Casos de uso”

Metodologia basada en tareas y responsabilidades

Alcance del proyecto definido antes de comenzar

Alcance definido segun los objetivos y revaluado X
en cada iteracion

Diversas reuniones con los clientes e individuos X X
involucrados

Simplicidad del Plan

Reuniones de seguimiento entre el equipo de X

trabajo

Simplicidad de Disefio X

Programacién dirigida por las pruebas X

Propiedad colectiva del cédigo X

Ritmo sostenido de trabajo X

Prioriza el orden de requerimientos del producto

para su desarrollo

Administra los cambios de acuerdo con X

evaluaciones

Nota: Esta tabla contiene una comparacion de las principales metodologias agiles para el desarrollo de
software

La metodologia que se usa es “Programacion extrema o XP” que tiene como
caracteristicas la metodologia agil enfocada en las relaciones interpersonales para el

éxito del desarrollo del software, ademas que se preocupa por el aprendizaje de los



desarrolladores y proporciona un buen clima de trabajo, asi como la realimentacion
continua entre el cliente y el equipo de desarrollo, esta metodologia es especialmente
adecuada para proyectos imprecisos, muy cambiantes y donde existe un alto riesgo

técnico.
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1. CAPITULOI
1.1. Marco Institucional

La Universidad Politécnica Salesiana a través de los Centros y Lineas de Investigacion
y Vinculacion con la sociedad llevan a cabo proyectos tanto de Investigacion y
Vinculacion enfocados a las zonas mas vulnerables. La Universidad cuenta con un
Centro de Educacion Continua en el canton Cayambe, donde se ejecutd el proyecto
“DETERMINACION DE LA EFICIENCIA DEL USO DEL AGUA EN CULTIVO
DE PASTOS CON SISTEMAS COMUNITARIOS DEL MARGEN IZQUIERDO DE
LA CUENCA DEL RiO PISQUE?”, con el apoyo de la Linea de Investigacion del Agua
y el Suelo, los Laboratorios de Sistemas de Informacion Geografica, el Centro de
Investigacion de la Leche — CILEC de la UPS en convenio con la Direccion de Riego
y Drenaje del Gobierno Autonomo Descentralizado de la Provincia de Pichincha —

GADPP.

Tabla 2 Juntas de Riego

NUmero Descripcion
1 Asociacion San Francisco de Monjas
2 Asociacién Canal Ishigto
3 Comunidad La Chimba
4 Comunidad Cariacu
5 Comunidad de Moras
6 Directorio Canal Maldonado

7 Directorio de Agua de Riego Espiga de Oro

Directorio de Aguas de la Acequia Guanguilqui

9 Directorio de la Acequia San Antonio

10 Directorio de la Comunidad de Pisambilla

11 Directorio de Riego Santo Domingo 1

12 Junta de Agua de Riego Santo Domingo 2
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Numero Descripcion

13 Directorio de Riego Santo Domingo de Guzman

14 Directorio de Riego Miraflores

15 Junta de Riego Rio Blanco

16 Junta Administradora de Agua de Riego El Pisque

17 Junta Cubero-lzacata

18 Junta de Agua de Riego Borja Toma

19 Junta de Agua de Riego Carbun Hurco

20 Junta de Riego del Canal Razoschupa

21 Junta de Riego Perugachi

22 Junta de Riego y Abrevadero Paquiestancia
23 Junta San Francisco de Wachu - Wachu
24 Pre-comité de Desarrollo Totorauco

Nota: Esta tabla contiene las Juntas de Riego que participaron en el proyecto Sumando un total de 24
Sistemas de agua de riego, que abarcan varias comunidades de las parroquias del canton Cayambe y
Pedro Moncayo

La formulacion del Padrén de Usuarios como proceso son las acciones que las
comunidades aprobaron conjuntamente con la autoridad correspondiente para inscribir

a las usuarias y los derechos y obligaciones que tiene con el agua.

e La elaboracion, se trata de seguir la norma o ley que esta en el pais con
respecto a Ley de aguas que existe y las comunidades deben prepararse,
estudiarla y aplicarla.

e La adecuacidn, es la adaptacion de padrones que pueden existir en las juntas
aplicandolo el nuevo padron.

e Laactualizacion, se realiza conjuntamente con los encargados del padrén que
ya conocen el funcionamiento de este y que saben que parametros son los que
se estan actualizando.

12



e La automatizacion, como su nombre lo indica se desarrollan actividades

automatizadas que hacen del padron una solucién rapida y confiable.(Gobierno

de Pichincha & Universidad Politécnica Salesiana, 2015).

La primera etapa para formular el Padron de Usuarios es la elaboracion de la estructura

para el levantamiento de informacion, la metodologia para desarrollar esta etapa se

resume en los siguientes pasos:

Tabla 3 Definicion de pasos para definir la primera etapa del formulario

NUmero Pasos

1 Determinacion del alcance

2 Validacion de la ficha

3 Elaboracion de la ficha base y manual

4 Recopilacion de informacion geoespacial

5 Socializacion de la ficha con los usuarios

6 Planificacion de trabajo de campo

7 Levantamiento de informacién en campo
Elaboracion de base de datos del Padron

9 Padron de usuarios

10 Obtencion de informacion de acuerdo a los objetivos planteados

Nota: Esta tabla contiene los pasos para definir la primera etapa del Padrén de Usuarios.

Uno de los resultados del proyecto “DETERMINACION DE LA EFICIENCIA DEL
USO DEL AGUA EN CULTIVO DE PASTOS CON SISTEMAS COMUNITARIOS
DEL MARGEN IZQUIERDO DE LA CUENCA DEL RIO PISQUE”, fue la
elaboracion del Padrén de usuarios de las Juntas de riego, que de acuerdo a la
Secretaria Nacional de Planificacion (SENPLADES) y el Consejo Nacional de
Competencias (CNC), los Gobiernos Provinciales, acorde a su facultad de gestion de

los sistemas, tiene como competencia: la estandarizacion, consolidacion y registro de
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los Padrones de usuarios y de catastro de predios servidos; y las Organizaciones de

usuarios: actualizar y levantar el Padrén de usuarios y catastro de predios servidos.

Las instituciones responsables de la gestion del agua de riego, no han emitido
oficialmente en el pais una referencia metodolégica para la elaboracion de Padrones
de usuarios de riego, entendiéndose que cada una de ellas utiliza formatos y
definiciones diversas, por lo que en el proyecto “DETERMINACION DE LA
EFICIENCIA DEL USO DEL AGUA EN CULTIVO DE PASTOS CON SISTEMAS
COMUNITARIOS DEL MARGEN IZQUIERDO DE LA CUENCA DEL RIO
PISQUE” se plantea la metodologia y herramientas para que el Gobierno Auténomo
Descentralizado de la Provincia de Pichincha (GADPP), asi como la SENPLADES,
estandarice, consolide y avale la informacion de Padrones de usuarios de la cuenca que
tiene a su cargo para la gestion del agua de riego.

1.2. Marco Teo0rico

A continuacion se describe los fundamentos tedricos necesarios para el proyecto.

1.2.1. Metodologia XP

“Es una metodologia de desarrollo de software que tiene como principales pilares la
comunicacion, la simplicidad, la retroalimentacion o reutilizacién del codigo

desarrollado”.(Ramirez, 2011)

“Es una metodologia agil centrada en potenciar las relaciones interpersonales como
clave para el éxito en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en equipo,
preocupandose por el aprendizaje de los desarrolladores, y propiciando un buen clima
de trabajo. XP se basa en realimentacion continua entre el cliente y el equipo de
desarrollo, comunicacion fluida entre todos los participantes, simplicidad en las

soluciones implementadas y coraje para enfrentar los cambios. XP se define como
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especialmente adecuada para proyectos con requisitos imprecisos y muy cambiantes,

y donde existe un alto riesgo técnico”.(Beck & Andres, 2004)

“Los principios y practicas son de sentido comun pero llevadas al extremo, de ahi
proviene su nombre. Kent Beck, el padre de XP, describe la filosofia de XP sin cubrir
los detalles técnicos y de implantacion de las précticas. Posteriormente, otras
publicaciones de experiencias se han encargado de dicha tarea”.(Beck & Andres,

2004).

Ventajas

e La simplicidad de esta metodologia consiste en desarrollar el sistema que
realmente se necesita, esto quiere decir que se trabaja con los requerimientos
del usuario.

e El FeedBack es un punto fuerte en esta metodologia ya que, al contar con
pequefias entregas o0 pruebas frecuentes, proporciona un flujo de
retroalimentacion con la que se detecta posibles fallos antes de implementar el
sistema.

e La comunicacion es primordial, tanto el cliente como los desarrolladores
forman un equipo y en el transcurso del desarrollo del software el cliente puede

ayudar a resolver problemas.(Beck & Andrés, 2007).

Desventajas
e Una de las desventajas es que resulta muy complicado planear el proyecto y
establecer el costo y la duracién de este.
e Esdificil aplicar esta metodologia a proyectos de gran magnitud, sin embargo,
el proyecto puede dividirse en pequefios médulos para ser tratado.

e Sedificulta la medicion del proyecto y de sus avances.
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1.2.2. Artefactos UML que utiliza la metodologia

Los artefactos son utilizados por utilizan los artefactos para realizar sus actividades y
de la misma manera producen artefactos u objetos al cumplir con dichas tareas por lo
tanto un artefacto es el resultado de un producto de trabajo en un proceso. Asi mismo
los artefactos son responsabilidad de cada persona que lo realice por lo tanto cada
persona tiene responsabilidades especificas.(«Artefactos y UML en el Proceso

Unificado», 2012)
Los artefactos de la metodologia XP son:

- Historia de Usuarios.
- Casos de Uso.

- Diagramas de Secuencia.

1.2.2.1. Historias de Usuarios

Las historias de usuarios son los pasos a seguir para cumplir un proceso, se las expresa
de tal manera que un usuario final las pueda entender, ademas da a conocer los pasos

alternativos que realiza el sistema una vez que proceso comienza.
Las Historias de Usuario tienen varios aspectos importantes:

e Tarjeta: Identifica y detalla la historia de usuario.

e Conversacion: Se reune el programador con el cliente y hablan sobre los
procesos que el cliente necesita.

e Pruebas de Aceptacion: Una vez realizada la historia de usuario se realizan
pruebas para ver si los pasos de la historia se cumplen.

e Tareas de ingenieria: Distribuye las actividades de cada uno de los

desarrolladores y encargados del sistema, por lo que controla las
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responsabilidades de cada uno haciendo que el trabajo se distribuya
equitativamente.

e Tarjetas CRC: Contiene una informacion global de todo lo que implica el
desarrollo, como: los responsables de cada actividad y toda la informacién de

la historia de usuario.

Tabla 4 Pasos a seguir para llenar la tarjeta

NUmero Pasos
1 Encontrar Clases
2 Encontrar responsabilidades
3 Definir colaboradores
4 Disponer las tarjetas

Nota: Esta tabla contiene los pasos llenar las tarjetas CRC.(Beck & Andrés, 2007)
Las siguientes historias de usuarios describen las principales funcionalidades del

proyecto.

e Registro de Datos

Tabla 5 HU Registro de Datos

Historias de Usuario

CuU1l Registro
Actores Juntas, Publico, Regantes
Secuencia Flujo Normal Flujo Alternativo
1 El usuario ingresa a Registro

El sistema proporciona el
formulario de Registro
El usuario completa el

3 formulario y da clic en
registrarse

2

El sistema encuentra falta de datos en
el formulario de registro y lanza una
alerta

El sistema guarda en la
BBDD

El usuario puede empezar a

hacer uso del Padréon
Nota: Esta tabla describe la Historia de Usuario de Registro de Datos

5
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El flujo corresponde a los actores Juntas, pablico y regantes, los cuales tienen acceso

a la creacion de un registro que les permita utilizar en lo posterior el software.

e Carga de Datos

Tabla 6 HU Carga de Datos

Historias de Usuario
CuU Carga de datos
Actores Administrador
Secuencia Flujo Normal Flujo Alternativo
El usuario ingresa a carga
1
de datos
El sistema proporciona dos
2 opciones Importar Datos y
Exportar Datos
3 Si el usuario selecciona
Importar datos
El sistema proporciona
4
Buscar Datos
5 El usuario selecciona
Buscar datos
El sistema proporciona dos
6 opciones Aceptar y
Cancelar
7 Si el usuario selecciona
Aceptar
3 El sistema importa los El sistema da un error de importacién de
datos datos y muestra un mensaje de alerta
Si el usuario selecciona
9
Cancelar
El sistema se mantiene en
10
Buscar datos
Si el usuario selecciona
11
Exportar Datos
El sistema proporciona
12
Buscar donde exportar
El usuario selecciona
13
Buscar donde exportar
El sistema proporciona dos
opciones Aceptar y
14
Cancelar
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Secuencia |Flujo Normal Flujo Alternativo
15 Si el usuario selecciona
Aceptar
El Sistema Exporta los
16
datos
Si el usuario selecciona
17
Cancelar
18 El sistema permanece en

Buscar donde exportar

Nota: Esta tabla describe la Historia de Usuario de Carga de Datos

El flujo muestra como el actor administrador puede realizar la carga de datos en caso

de ser necesario y cuales son los pasos que el sistema genera.

e Reporte

Tabla 7 HU Reporte

Historias de Usuario

CuU Consulta
Publico, Administrador, Regante,
Actores Juntas
Secuencia Flujo Normal Flujo Alternativo
1 El usuario ingresa a reporte

El sistema proporciona la opcién de
reporte en funcion de tipo de usuario:

2 Reporte_Administrador,
Consulta_regantes, Regantes_juntas,
Consulta_juntas, Consulta_publico
3 El usuario selecciona el reporte
correspondiente
El sistema carga los datos desde la .
4 BBDD y proporciona varias opciones: El sistema no epcuentra los datos y
, lanza un mensaje de alerta
Exportar y Atras
5 Si el usuario selecciona Exportar
El sistema muestra las opciones de
6 exportar donde se elige el lugar y el
formato a exportar.
7 Si el usuario selecciona Atras
3 El sistema vuelve a "seleccione el tipo
de reporte"
9 Si el sistema selecciona Aceptar
10 El sistema genera el Reporte
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Nota: Esta tabla describe la Historia de Usuario de Reporte

Este flujo lo utiliza todo tipo de actor y se refiere a la creacion del de reportes que

ayudaran a que la informacion sea mas legible.

e Mantenimiento

Tabla 8 HU Mantenimiento

Historias de Usuario

mantenimiento del sistema

Cul Mantenimiento del sistema
Actores Administrador
Secuencia Flujo Normal Flujo Alternativo
1 El usuario accede al

El sistema proporciona dos
opciones: Gestionar

2 .
Categoria y BackUp de
BBDD
3 Si el usuario elige Gestionar
categoria
El sistema proporciona dos
4 opciones: Ingresar Nuevo
Registro y Actualizar
Registro
5 Si el usuario elige Ingresar
Nuevo Registro
6 El sistema proporciona dos
opciones Guardar o Cancelar
Si el usuario selecciona
7
Guardar
. El sistema no puede guardar el nuevo
El sistema Guarda el Nuevo . : .
8 . registro por datos inconsistentes y
Registro . .
emite un mensaje de error
9 Si el usuario elige Actualizar
Registro
. El sistema no encuentra datos a cargar
10 El sistema carga los datos .
y genera un mensaje alerta
1 El usuario actualiza los
registros
El sistema proporciona dos
12 opciones Guardar o Cancelar
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Secuencia | Flujo Normal Flujo Alternativo

Si el usuario selecciona

13
Guardar

14 El sistema Guarda y
Actualiza el Registro

15 Si el usuario selecciona
BackUp BBDD

16 El sistema presenta dos
opciones Generar o Cancelar
Si el usuario selecciona

17
Generar

18 El sistema Genera el BackUp

Nota: Esta tabla describe la Historia de Usuario de Mantenimiento

El flujo presenta los pasos obligatorios a seguir cuando un actor administrador

realiza un backup de los datos.

1.2.3. Casos de Uso

Los casos de uso sirven para presentar de manera basica y simple el funcionamiento
de un sistema desde la perspectiva del usuario final de tal manera que sea
comprensibles, por lo que se puede utilizar como manuales de usuarios y también
para la documentacion del desarrollo de un sistema.(Fernandez Alarcén, 2006,

p.132)

Las siguientes ilustraciones representan el funcionamiento del sistema.

e Caso de uso #1: Registro de Datos
Este caso de uso muestra los pasos que sigue el sistema después de que el usuario
ingresa los datos en el Formulario de Registro y si esta correcto guarda en la Base de

Datos.
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CU Registro de Datos

Caso de Uso Registro

Formulario de .
<<indluirs> Ingresar a Registro <<extenderss uA : <<indluir> Guarda en BBDD
Registro

Usuarios

<induir>

(_ Ingresaalsistema |

Figura 1 CU Registro de Datos

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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e Carga de Datos
Este caso de uso muestra los permisos que tiene el usuario Administrador y cuales
son las acciones que puede realizar, en este caso podra Importar y Exportar Datos,

con lo que el sistema negara o aprobara las acciones.

CU Carga de Datos

Caso de Uso Carga de Datos

Importar datos incluir> Buscar Datos

Aceptar

Cancelar

Buscar donde
Exportar datos <incluirs>
exportar

Figura 2 CU Carga de Datos

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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e Reporte
El usuario ingresa al modulo de reportes y selecciona el tipo de reporte, el sistema
realiza un pedido a la Base de Datos con los requerimientos que dependen del tipo de

reporte.

CU Reporte

Caso de Uso Reporte

Imprimir
extender
Aceptar
‘ El usuario ingresa Rl
dluirs i | Ti ar datos
e «ertenders/SElecciona el Tipo d& Cargar datos de
alreporte exenda ' «exenders> skt
Reporte BBDD
<<extender>> |
Actor Cancelar
<einclir incluir:
extender:
Atras Exportar

Figura 3 CU Reporte

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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e Mantenimiento
El usuario administrador ingresa a este modulo para realizar diferentes opciones de

mantenimiento como generar un BackUp de la Base de Datos.

CU Mantenimiento

Caso de Uso Mantenimeinto

Cancelar
Ingresar Nuevo
Registro
Juirs> ind
Gestionar Categorias ‘
induie> Ao
Actualzar Registro ) <<indlirs> Cargar Datos induir> Confirmar

Mantenimiento
del sistema

Administrador

BackUp BBDD

<indlie>

Cancelar Confirmar

Figura 4 CU Mantenimiento

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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1.2.4. Diagrama de Secuencias

Los diagramas de secuencia corresponden con mucho mas detalle a escenarios y sub-
escenarios de proyecto, se los puede perfeccionar un poco mas en la etapa de
desarrollo, a continuacion se muestran los mas representativos del proyecto.(«Qué es

un diagrama de secuencia», 2017)

e Diagrama de secuencia - Registro

Diagrama de secuencia Registro

Ingresa a Registro()

Formulario de
Registro

J

Ingresa los datos

Inserta los datos

S Mail de confirmacion - - - ——----

< datos erroneos

Figura 5 Diagrama de Secuencia - Registro

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

El diagrama de registro realiza el camino que realiza el sistema cuando un usuario se

registra por primera vez.
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e Diagrama de secuencia — Carga de Datos

Diagrama de Secuencia Carga de Datos

Ingresa a Carga de Dmosi

Opciones de Importar/Exportar
Datos

Escoje la Opcid

Exportar - realiza la consult:

Importar - ingresa datos

Compruaba existencia
de datos

Retoma respuesta

Figura 6 Diagrama de Secuencia — Carga de Datos

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

El diagrama de carga describe los pasos internos que el sistema web debe realizar

para poder realizar la carga de datos.
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e Diagrama de secuencia - Reporte

Diagrama de Secuencia Reporte

Ingresa a Report
Interfaz de
reporte
Selecciona los parametros requeridos
Solicita los datos requeridos
Erwia datos requeridos
- = ===~~~ -Muestra los datos- - - -

Figura 7 Diagrama de Secuencia - Reporte

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

El Diagrama de Reporte muestra los pasos que el sistema web realiza para poder

realizar un reporte.
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e Diagrama de secuencia — Mantenimiento

Diagrama de Secuencia Mantenimiento
[ J
o s 5500

Ingresa a Mantenimientoj_\

Opciones de Gestionar Categoria/BackUps BEDD
Datos

Escoje la Opcidi

—

Muestra las opciones
de la eleccion del usuario

- - - -Retoma respuesta- -
Realiza la consulta
Ingresa los dato:

Comprueba que los datos
sean comedos

Error eningreso de datos - -~~~ -~ Ingresalos dato
Guarda los datos
—————————— Retoma confirmacion - — - ———— -~
~ === =INQreso extoso = = = =~~~

Figura 8 Diagrama de Secuencia - Mantenimiento

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

El Diagrama de mantenimiento muestra los pasos que el sistema web sigue para

poder realizar un mantenimiento del sistema.



1.3. Herramientas de construccién

A continuacion se muestran herramientas que ayudaron a construir el sistema.

1.3.1.  PowerDesigner.

“Es una herramienta para andlisis, disefio inteligente y construccion sélida de una base
de datos, tiene un desarrollo orientado a modelos de datos a nivel fisico y conceptual,
que da a los desarrolladores del modelo Cliente/Servidor la méas firme base para
aplicaciones de alto rendimiento”.(Pressman, Ince, Ojeda Martin, & Joyanes Aguilar,

2004)

La herramienta ayuda a un correcto disefio tanto del modelo fisico como ldgico de la
base de datos, proporcionando las herramientas necesarias para ello, ademas de contar
con diversas técnicas de modelado que haciendo un uso correcto de la misma permite

realizar un disefio formal de la base de datos que es lo que se realizo en el proyecto.

El uso de ilustraciones es otra ventaja que tiene PowerDesigner, una vez dominada la
herramienta, el desarrollador puede personalizar el mend de opciones y herramientas,

colocado atajos que hacen mas rapido el trabajo.

“El objetivo de PowerDesigner con el modelamiento de datos, UML y de negocio, se
ha puesto a prueba en el desarrollo, por lo que es una correcta y segura eleccién para

el modelamiento de la base de datos del proyecto”.(Pressman et al., 2004)

1.3.2. Netbeans.

Es una herramienta que permite desarrollar programas que soporta diferentes lenguajes
de programacion, entre estos JAVA; Esta herramienta permite compilar, depurar y
ejecutar los sistemas, ademas de ofrecer varios médulos con diferentes funcionalidades
que hacen de este IDE una de las herramientas méas poderosas y utilizada para el
desarrollo de software.(«Bienvenido a NetBeans y www.netbeans.org, Portal del IDE
Java de Cddigo Abierto.», s. f.).
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1.3.3.  PostgresSQL.

“Es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos y libre,
publicado bajo la licencia BSD. Tal y como funcionan otros proyectos de codigo
abierto el desarrollo de PostgreSQL no es manejada por una sola empresa, sino que es
dirigida por una comunidad de desarrolladores 'y  organizaciones

comerciales”.(«PostgreSQL - EcuRed», s. f.)

PostgreSQL soporta funciones que retornan “filas", donde la salida puede tratarse
como un conjunto de valores que pueden ser tratados igual a una fila retornada por una

consulta y gracias a esto permite tener herencia de tablas e integridad transaccional.

“Una de las caracteristicas principales de esta herramienta es que maneja un sistema
denominado MVCC (Acceso Concurrente Multiversion),esto permite que mientras un
usuario escriba en una tabla, otros accedan a la misma tabla sin tener ningln
inconveniente ni bloqueos, esto hace que cada usuario tenga una vision consistente de
lo Gltimo que se hizo en dicha tabla, lo que ayuda al proyecto, ya que al ser un sistema
web, varios usuarios pueden ingresar a la misma vez y modificar los datos o

actualizarlos sin ningun inconveniente”.(«PostgreSQL - EcuRed», s. f.).

1.3.4. Java Server Faces JSF.

Esta disefiada para poder simplificar el desarrollo web en JAVA, siendo esta una
tecnologia potente y flexible. Es respaldado por todo el mundo de JAVA por esto se
la considera un estandar en la industria, y se han generado entornos de desarrollo de
alta productividad y una gran variedad de componentes de terceros.(«JSF - EcuRed»,
s. f)
1.35. JAVA.

“Es un lenguaje de programacion orientado a objetos, en mayo de 1995 fue presentado
oficialmente por la empresa desarrolladora Sun Microsystems en la conferencia
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SunWorld, este lenguaje de programacion nacié por la necesidad de tener alguna
tecnologia que permita el desarrollo de programas capaces de ejecutarse en entornos
distribuidos y heterogéneos, esto quiere decir, programas que fueran capaces de
ejecutarse en muchas plataformas, tanto de Hardware como de Software.”(P. Pablo

Garrido Abenza, s. f.)

Tabla 9 Caracteristicas de JAVA

1 Sencillo

2 Multiplataforma

Alto Rendimiento

Robusto

Orientado a Objetos

Distribuido

~N| o o B~ W

Concurrente

Nota: Esta tabla contiene algunas caracteristicas de JAVA(P. Pablo Garrido Abenza, s. f.)

1.3.6. Glassfish
Es un servidor de aplicaciones de codigo libre, compatible con la implementacién de
las aplicaciones Java EE desarrollado por Sun Microsystems.(Urbano L6pez, 2015),
Este servidor soporta las Gltimas versiones de las tecnologias JSP,JSF, Servlets entre

otras.

1.3.7. Framework

Es una infraestructura de codigo que facilita la elaboracién de aplicaciones, que ayuda
y ahorra mucho esfuerzo a los desarrolladores. En Java hay una gran cantidad de
frameworks web a la disposicion: JSF, Struts, SpringMVC, VRaptor, Wicket, entre

otros.(MNDEZ GONZLEZ, 2016).

32



1.3.8. Enterprise JavaBeans

Es una plataforma para construir aplicaciones de negocios portables, reutilizables y

escalables usando lenguaje de programacion JAVA.(Panda, Rahman, & Lane, 2007)

1.3.9. Primefaces

“Es una libreria de componentes visuales de codigo abierto para el conjunto Java
Server Faces 2.0 desarrollada y mantenida por Prime Technology. Su objetivo
principal es ofrecer un conjunto de componentes para facilitar la creacion y disefio de
aplicaciones web. Los componentes de PrimeFaces cuentan con soporte nativo de
Ajax, pero no se encuentra implicito, de tal manera que se tiene que especificar que
componentes se deben actualizar al realizar una peticién proporcionando asi mayor
control sobre los eventos.

Cuenta también con un modulo adicional TouchFaces para el desarrollo de
aplicaciones web para dispositivos méviles con navegadores basados en WebKit”.
(Fernando Pech-May, Mario A. Gomez-Rodriguez, Luis A. de la Cruz-Diaz, &
Salvador U. Lara-Jeronimo, s. f.)

Tabla 10 Algunas caracteristicas de Primefaces

PRINCIPALES CARACTERISTICAS DE PRIMEFACES
1 Soporte nativo de Ajax, incluyendo Push/Coment
2 Kit para crear aplicaciones web moviles
3 Es compatible con otras librerias de componentes como Jboss
RichFaces
4 Uso de JavaScript no intrusivo
5 Es un proyecto open source, activo y estable

Nota: Esta tabla contiene algunas caracteristicas de PrimeFaces.
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1.3.10. Balsamiq

Es una herramienta de enmarcado que ayuda a trabajar mas rapido y con mas
inteligencia mostrando al usuario final un boceto de cdémo quedaria el sistema con lo
que reproduce la experiencia de disefio, pero de una manera mas simple.(«Balsamig.

Rapido, efectivo y divertido software de wire framing. | Balsamiqg, s. f.)

1.3.10.1. Mockups

Es una herramienta visual de disefio, que se utiliza para presentar prototipos de un
sistema, que ayuda al equipo desarrollador a obtener ideas claras de como se vera el
sitio web.

El disefio del prototipo permite mostrar al cliente de forma visual los elementos como:
imagenes, texto, iconos ademas de su distribucion, dando una idea clara del sitio.

Al ser una representacion visual, la funcionalidad del sitio viene expresada en graficos
sin ninguna interaccion entre si, por ejemplo, cuando se quiere representar un carrusel,
solo se coloca un icono de imagen y flechas a los lados .(«Diferencias esenciales entre

un wireframe, mockup y prototipo», 2016)
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e Pantalla de inicio (Home)

Iniciar sesién del Padron Web

A Web Page

<3 Q x Q { http://wwwpadronups.com ) @

AT Padrén de Usuarios Para Sistema De Riego Comuniario.

SALESIANA

| LOGIN H |

DERECHOS RESERVADOS 2018
CONTACTENOS

v

Figura 9 Mockups Home Padrén Web

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

Interfaz amigable con el usuario con componentes graficos de tamafio mediano; logo
de la Universidad Politécnica Salesiana Sede Cayambe, titulo principal “PADRON DE
USUARIOS PARA SISTEMAS DE RIEGO COMUNITARIO”; Carrusel de
imagenes administrable; informacion principal acerca del padrén; Informacion de

contacto; panel de logeo.
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e Tipos de usuarios (Roles de usuario)

La aplicacion web va a contar con 4 tipos de usuario:

e Regantes

Perfil Regante

A Web Page

<3 Q x Q { http://wwwpadronups com ) @

gy Podran de Usuarios Para Sistema
BDISRLESIANR p2cre e e

Consulte su informacién

ciones |

Ingrese su Cédula: I I I

CONSULTAR

DERECHOS RESERVADOS 2018
CONTACTENOS

&

Figura 10 Mockups Perfil Regante

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

Este mockup muestra la interfaz de los usuarios regantes van a consultar su ficha de

registro, van a poder imprimirla mediante su nimero de cédula.
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e Presidente de Junta

Perfil Presidente de Junta

A Web Page

c E> x {} [http:Hwww.podronups.coma’pres'rdente-junm ] @

?buww-mu-iwu Padrén de Usuarios Para Sistema De Riego Comuniario.

SALESIANA

Llenar Padrén Reportes

DERECHOS RESERVADOS 2018
CONTAGTENOS

L4

Figura 11 Mockups Presidente de Junta

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

Estos usuarios van a poder ingresar las fichas, realizar consultas, imprimir datos,

eliminar y actualizar ciertos datos permitidos.
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e Administrador

Perfil Adminstrador

A Web Page

o ® x Q lhttp:.-’fwww.padronups.coma’pres'rdente-']unta ] @

Padrén de Usuarios Para Sistema De Riego Comuniario.

#DsAiesiANA

Administrador Lienar Padrén Reportes Mantenimeinto

De Roles

DERECHOS RESERVADOS 2018
CONTACTENOS

v

Figura 12 Mockups Administrador

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

Este usuario va a tener todos los permisos de tal manera que podra, actualizar,

consultar, eliminar, imprimir datos.
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e Publico

Perfil Publico

A Web Page

O Q X Q ( http://wwwpadronups.com ]| @

Padrén de Usuarios Para Sistema De Riego Comuniario.

) ) CIONES
Consulte su informacién _I

Ingrese la Institucién
a la que pertenece I

Ingrese su Cédula I I

CONSULTAR

U0

DERECHOS RESERVADOS 2018
CONTACTENOS

L4

Figura 13 Mockup Perfil Publico

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

Este usuario va a tener la opcion para buscar, descargar reportes en pdf, he imprimir.

e Mantenimiento

Permitira generar un Backup para tener un histérico de los datos obtenidos en un
tiempo determinado para que la informacion sea mas confiable y no se pierdan datos.
1.4. Modelo Vista Controlador
Es un modelo de disefio que sirve para el desarrollo de interfaces graficas de usuarios,

para esto el Modelo Vista Controlador divide a las aplicaciones en tres:
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1.4.1. Modelo

Contiene las clases creadas de acuerdo con cada entidad de la base de datos, la cual
permite la interaccion al gestor de base de datos mediante el modelo DAO vy la

interaccion con la Vista y el controlador mediante el modelo VO.

1.4.2. Vista

Hace referencia a los componentes graficos que son la salida de informacién hacia el

usuario de la aplicacion. En el caso del sistema los componentes se manejan con JSP.

1.4.3. Controlador

Son controles que se encuentran disponibles al usuario mediante la interfaz gréfica.
Estos controles los usa el usuario a través del evento como hacer clic a un botdn,
presionar una tecla, mover el mouse, entre otros. El controlador es quien altera el

modelo en el momento de que el usuario realiza el evento.

Entonces, el Modelo Vista Controlador es una divisién de objetos de dominio que
modelan la abstraccion del mundo real que la aplicacion representa, con objetos de
presentacién que proporcionan una interfaz grafica, por lo cual se le presenta la

informacién al usuario.(Flérez Fernandez, 2012).

1.5. Patron de modelo DAO

Los componentes de acceso a datos (DAO) encapsulan la tecnologia empleada para
acceder a la capa de datos, separando completamente la l6gica de negocio de la l6gica
de acceso a datos. De esta forma se garantiza la portabilidad del sistema en los

diferentes motores de base de datos (Oracle, SqlServer, etc). (Jack 2.0, 2014)

40



1.6. Patron de modelo VO

El patron de modelo VO contiene los métodos Get y Set que permiten la separacion
de las capas presentacion, acceso del resto de capas (l6gica del negocio). Permitiendo

asi un sistema facil de mantener y evolucionar.(Jack 2.0, 2014)

1.7. HTMLS5

Es una evolucion de Html. Retoma los grandes principios, los modifica para mejorar
ciertos aspectos. Ha sido disefiado para asegurar una compatibilidad hacia atras con
todo lo que he desarrollado hasta el presente, en términos de publicacién sobre la web.
A pesar de que el codigo es menos formal que Xhtml5, la exigencia de un cédigo
propio, respetuoso con las reglas elementales del etiquetado, continua existiendo.(Van

Lancker, 2012)

1.8. Javascript

Con este lenguaje de programacion se realiz6 la creacion del sistema web que
interactta con el usuario, generalmente las paginas web no se consideran dindmicas,
por lo que este lenguaje ayuda a que el usuario encuentre una web con cierto
dinamismo y que por lo tanto tenga un mejor resultado al momento de su
presentacion, al ser este proyecto enfocado a un publico especifico, este lenguaje
ayuda a mejorar la interaccion con el usuario final.(Mohedano, Saiz, & Salazar

Roman, 2012)
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2. CAPITULO II
2.1. Andlisis y Disefio
2.1.1. Requerimientos funcionales del sistema

“Los requerimientos funcionales describen lo que el sistema debe hacer. Estos
requerimientos dependen del tipo de software que se desarrolle, de los usuarios del
sistema y del enfoque general tomado por la organizacion al redactar requerimientos.
Cuando se expresan como requerimientos del usuario, habitualmente se describen de
una forma bastante abstracta. Sin embargo, los requerimientos funcionales del sistema
describen con detalle la funcion de éste, sus entradas y salidas, excepciones, entre

otros”.(Sommerville & Alfonso Galipienso, 2005)

2.2. Registro de informacion
2.2.1. Registro de datos de la familia

Se registran los datos personales de los usuarios pertenecientes a las juntas de riego de

cada comunidad, datos del conyugue y datos de los hijos.

Los datos a registrar del usuario de riego de la junta son: Fecha de ingreso de datos;
Provincia; Cant6n; Parroquia; Comunidad; Nombres; Apellidos; Numero de cedula;
Edad; La actividad principal a la que se dedica; Numero de teléfono (Convencional o
Celular); Sexo (Masculino o Femenino); Nivel de instruccion (Primaria, Secundaria,
Superior, alfabetizado o ninguno); Estado civil (Soltero, Casado, Unidn libre u otro);

jefe de hogar (Si 0 No).

Los datos a registrar del conyugue son: Nombres; Apellidos; edad; Sexo (Masculino o
Femenino); La actividad principal a la que se dedica; Nivel de instruccion (Primaria,

Secundaria, Superior, alfabetizado o ninguno);
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Los datos a registrar de los hijos son: Nombres; Apellidos; Dependiente (Si 0 No);
Edad; Sexo (Masculino o Femenino); La actividad principal a la que se dedica; Nivel

de instruccidén (Primaria, Secundaria, Superior, alfabetizado o ninguno);

2.2.2. Registro de la unidad productiva (Lote) y riego

Se registran los datos generales del lote, la superficie, el método de riego, el turno de

riego, el valor de tarifa, la tenencia de la tierra y el estado de dicha tierra.

Los datos a registrar de la organizacion de riego son: Nombre de la organizacion de

riego

Los datos a registrar del Lote son: Cdodigo de Lote; Numero de lote; Sector; Nombre
de la Acequia; Area total del lote (Hectareas y metros cuadrados); Area con riego
(Hectareas y metros cuadrados); Método de riego (porcentaje de inundacion, aspersion
0 goteo); en caso de método de riego aspersion el tipo de aspersor(1/2, 3/4, 1, 1 Y4, 2)
y el nimero de aspersores de cada lote; Turno de riego (frecuencia, nimero de dias y
horas de turno); Valor de la tarifa de riego (En ddlares, por turno, fijo mensual, fijo

anual o por hectéarea); tenencia de la tierra(Nombre del propietario, estado de la tierra).

2.2.3. Registro de sistema de produccion Agricola por lote

Se registran los cultivos por cada lote y la superficie que cada uno de estos ocupan los
datos a registrar de la produccién agricola son: Nombre del cultivo; Lote al que

pertenece cada cultivo; Superficie de cultivo en metros cuadrados

2.2.4. Registro del sistema de produccion pecuario

Se registra el nimero de las especies de produccion pecuario e inventario de ganado.
Los datos a registrar de produccion pecuario son: Animales menores; Nimero de cada

animal menor; Ganado; Numero de ganado; produccion diaria de leche(Litros/hato)

2.2.5. Registro general de ficha
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Se registra el nombre del encuestador para el control al momento del ingreso de las

fichas.

2.3. Operaciones

Almacenamiento de todos los registros en la base de datos postgreSQL.

La fecha actual del registro de informacion del propietario tomada del sistema
(Edicién deshabilitada).

Validacion del registro provincia (Lista despegable de provincias, letras
mayusculas).

Validacion del registro canton (Lista desplegable de cantones, filtra canton por
provincia seleccionada, letras mayusculas).

Validacion del registro parroquia (Lista despegable de parroquias, filtro de
parroquias por canton seleccionado, letras mayusculas).

Validacion del registro comunidad (Lista despegable de las comunidades
participantes, filtro de comunidades por parroquia seleccionada, letras
mayusculas).

Validacion de registro nombres de usuario de riego de la junta (cantidad de
caracteres, letras mayusculas, registro obligatorio).

Validacion de registro apellidos de usuario de riego de la junta (cantidad de
caracteres, letras mayusculas, registro obligatorio).

Validacion de registro nimero de cédula (cantidad de caracteres, validez de
cedula ecuatoriana, registro obligatorio).

Validacion de registro edad (registro obligatorio, validar solo ingreso de
numeros positivos, rango de 0 a 100).

Validacion de registro actividad principal (registro obligatorio, letras

mayusculas).
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Validacion de registro niamero de teléfono casa (registro opcional, ingreso solo
de numeros).

Validacion de registro numero de teléfono celular (registro opcional, ingreso
solo de nimeros).

Validacion de registro sexo (registro obligatorio, se selecciona una sola
opcion).

Validacion de registro nivel de instruccion (Selecciona una sola opcion,
registro obligatorio).

Validacion de registro estado civil (registro obligatorio, escoger solo una de las
opciones).

Validacion de registro jefe de hogar (registro obligatorio, seleccionar una sola
opcion).

Validacion de registro dependiente (registro obligatorio, escoger una sola
opcion).

Validacion de registro cddigo de Lote (el cddigo lo ingresa el administrador
del sistema, registro obligatorio).

Validacion de registro numero de lote (registro se crea automatico por el
sistema).

Validacion de registro sector (registro obligatorio, validacion de caracteres
especiales).

Validacion de registro acequia (registro obligatorio, validacion de caracteres
especiales).

Validacion de registro area total (registro obligatorio, ingreso puede ser en

metros cuadrados o en hectéareas).
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Validacion de registro area con riego (registro obligatorio, ingreso puede ser
en metros cuadrados o en hectareas, no debe sobre pasar las medidas del area
total).

Validacion de registro método de riego (registro obligatorio, validar que el
método de riego sea 100%)

Validacion de registro tipo de aspersor (registro obligatorio, validar que tipo
de aspersor utiliza).

Validacion de registro nimero de aspersores que deja por lote (registro
obligatorio cuando se seleccione método de riego aspersor).

Validacion de registro turno de riego, frecuencia (registro obligatorio, solo una
opcion).

Validacion de registro niamero de dias (registro obligatorio, validar si segun el
tipo de frecuencia que escoja).

Validacion de registro horas/turno (registro obligatorio, validar que las horas
vayan acorde con la frecuencia).

Validacion de registro valor tarifa (registro obligatorio, puede escoger mas de
un valor de tarifa).

Validacion de registro tenencia de la tierra (registro obligatorio, ingresa el
numero de cédula correspondiente).

Validacion de registro estado de la tierra (registro obligatorio, escoger solo un
item).

Validacion de registro cultivos (registro obligatorio, lista desplegable de
cultivos).

Validacion de registro produccion pecuaria (registro obligatorio, produccion

pecuaria, validacion solo nimeros).
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e Validacion de registro inventario de ganado (registro obligatorio, validacion
solo numeros).

e Validacion de registro produccion diaria de leche (registro obligatorio
validacién de nimeros decimales),

e Validacion de registro nombre del encentador (requisito obligatorio).

2.4. Interfaz gréfica de usuario:
2.4.1. Reportes

La extension permite generar archivos que facilitaran la integracion entre la
aplicacion de escritorio y el sistema web los mismos que mantendran extension en
formato XML y XLS para tareas internas del software. La carga permitira al sistema

web actualizar los datos.

Los reportes que el sistema permitird obtener son los siguientes:

e Reporte Administrador
Este reporte permite al usuario administrador obtener los datos de todas las fichas

ingresadas en el sistema.
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Plantilla de Reporte Regante

| DATOS DE L& FAMILA

Fecha | Frovicls | Camioe | Pamoqus | Comanidad | Nombees | Apatides Edad | A pal | #Cane | 2 Cear | Sen | Muved de Instaccion | Estado cil| Jefe de hogae | Kombre| Apsibdo | Edsd | Sewn | Actiad parcionl | Niei de lestacesin | Kembre

Figura 14 Perfil Reporte Regante

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

e Reporte Regante
Este reporte permite que el usurario regante pueda obtener algunos datos que les sean
utiles para la comunidad como puede ser, el namero de lotes por Cantén, Parroquia,

Comunidad entre otros.
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Plantilla de Reporte Regante

M W VERSIDAD POLITECHICA,
\ #L/SALESIANA
[ canton [ Pamoquia [ © I Nomibre | N° Cédula |
Afo N° Lofes Area Total Area con riego F ia riego N°Dias | N°Horas | Tipo Tarifa Valor Tarifa
PRODUCCION AGRICOLA
Ao Tipo de cultive (hectareas)
Cultivo 1 Cultivo 2 Culfivo 3 Cultivo 4 Cultivo 5
PRODUCCION PECUARIA
o Inventario del Ganado Bovino Promedio
Ao - . .
Vacas en p Vacas e secas Vaconas Temeras Temeros | Toretes Toros Litros de leche/dia
PRODUCCION PECUARIA
Inventario de Especies Menores
Afio
Cuyes Pollos de engorde | Gallinas ponedoras Cerdos Ovejas
Consulta_Regantes

Figura 15 Perfil Reporte Regante

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

e Reporte Juntas
El reporte de juntas conta de dos partes que se detallan a continuacion:
e Reporte Juntas |
El primer reporte de juntas muestra un detalle total de todos los datos de cada lote en

cierta junta.

Plantilla de Reporte Juntas |

U5 N\ Dsizsiia

PADRON DE USUARIOS DE LA JUNTA DE RIEGO Y ABREVADERO PAQUIESTANCIA

Turno de agua de
.| Nombres y Apellidos Completos | No. Cédula | riego(diasy | Integrantes de Familia
horas)

Superficies de No. Ovalo Cultivos Sembrados
Terreno (ha)

=
s

Cultivo 1| (ha)| Cultivo 2 | (ha)| Cultivo 3 | (ha)| Cultiva4 | (ha)| Total

Figura 16 Primer Reporte de Juntas

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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e Reporte Juntas Il
El segundo reporte de juntas muestra de manera mas detallada datos

numero de lotes por Sector de cada Comunidad.

como el

Plantilla de Reporte Juntas |1

1U5 D

-4
[ cantén | Parroquia | SistemadeRiego | Ovalo | Comunidad |
[
Sector N° Lotes | M° Usuarios del sistema Genero por usuario AreaTotal |  Area con riego Método de riego (%)
Masculino | Femenino ‘Aspersion | Goteo
TOTAL
| PRODUCCION AGRICOLA |
[ ovale | C [ Sector | Cultivo Superficie (ha)
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Figura 17 Segundo Reporte de Juntas

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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e Reporte Publico
Este reporte serd como su nombre lo indica pablico y servira para obtener ciertos
datos que se utilizaran a conveniencia de las instituciones o personas que hagan

uso de este reporte.

Plantilla de Reporte Publico

N\ #Dsaisiiia

Organizacion de

Riego Parroquia Canton Provincia
Método de ri %)
N° Ovalos N° Comunidad | N°Sectores | N°Usuarios | AreaTotal | Areaconriego — Etodo de riego —
Aspersion | Goteo Inundacion
PRODUCCION AGRICOLA PRODUCCION PECUARIA
N* Cultivo Superficie (ha) Bovinos Cantidad Promadia Animales Cantidad

Litros de leche/dia| menores

Figura 18 Reporte Publico

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

2.5. Requerimientos no funcionales:

“Como su nombre lo indica, son aquellos requerimientos que no se refieren
directamente a las funciones especificas que proporciona el sistema, sino a las
propiedades emergentes de éste como la fiabilidad, el tiempo de respuesta y la
capacidad de almacenamiento. De forma alternativa, definen las restricciones del
sistema como la capacidad de los dispositivos de entrada/salida y las representaciones
de datos que se utilizan en las interfaces del sistema”.(Sommerville & Alfonso

Galipienso, 2005).
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En la siguiente tabla se muestran los requisitos no funcionales del sistema:

Tabla 11 Requerimientos no funcionales

REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

El sistema web va a ser funcional 24/7

El sistema debe contar con colores claros

La interfaz debe ser clara y entendible

W N

Se va a utilizar JAVA con lenguaje de programacion, JSF con framework
y HTML como lenguaje de modelado

(6}

Se va a visualizar correctamente en cualquier navegador

6

La Interfaz gréfica va a ser de facil lectura

Nota: Esta tabla contiene los requerimientos no funcionales
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3. CAPITULO 1l
3.1. Modelo Vista Controlador (MVC)

Modelo Vista Controlador

Vista Controlador Modelo

Intertaz grafica

ISF =) )

Codigo JSF Modelo DAO

f'umpnnemes

Modelo VO

Graficos

Figura 19 Modelo Vista Controlador

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

e Lavista contiene los componentes graficos con los que el usuario va a
interactuar.

e EL controlador contiene todos los métodos que otorgan la funcionalidad al
sistema, también hace de pasarle entre la vista y el modelo.

e El modelo permite la interaccién con la BBDD utilizando las operaciones
CRUD, ademas contiene los métodos getter y setter para la manipulacion de

datos.

3.2. Diagrama de Clases

Describe el conjunto (o subconjunto) de clases e interfaces de un sistema asi como

las asociaciones que los unen.(Debrauwer & Van der Heyde, 2016)

El diagrama de clases muestra todos los objetos creados a nivel de arquitectura
MVC, las clases de la capa Vista contienen todos los componentes de la GUI con los
que el usuario final va a interactuar, mientras que las clases del modelo controlador
contiene todos los métodos con la l6gica del sistema, es decir todos los calculos y

métodos que permiten la interaccion de la interfaz grafica de usuario con el modelo,
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validaciones en general solicitadas como requerimientos de usuario; Las clases del
modelo contienen todos los métodos que permiten la conexidn, obtencion y
tratamiento de los datos del gestor PostgreSQL, estas clases obtienen mediante una

consulta SQL los datos deseados CRUD.
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Diagrama de Clases
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Figura 20 Diagrama de Clases

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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Diagrama de clases parcial de la capa controlador

& Usuarios

& Catalogo

[ Consultas

& Farmulario

& Martenimierto

TipoUsuarioDag miTipaUsuariaDao

&1-VentanaCatalogo mikkntanaCataloga

% - Registrs Usuaria Das miRegistra Usuariz Das & - ertana Formularia mientanaFomularia
1 UsuarioDao millsuarioDao - Metodos Generales  mibetoda
- FuncionDas mi FuncisnDao
) FolesFunciones Das miRoles F b
- RolsFunclones 3o miRcles Funcions a0 e
oy EPO'USUTOW'TPO:SU'MWS o \oid edtarProvinciaBd()
41 - Registro Usuario'o miRegistro Usuario'
e [  +vaid registrarActPrinipalBd)
e - vaid edltardet rincipalEd)
! Funeiont miFuncion | void registrarCantanBd()
1 RolesFuncisnes\s miRsles Funcianes\ TR
1 Defaut Combo Bostedsl modsls Combe T Usuaria :
& vaid ingresarProvingia Otro()
) Defaut modelaCambaTipa U
: el ma & vaid registrarPaoquiaBd0
% Aray List«Tipo Usuariao » istaTipa Usuario )

° " ) vl edtarPamaquiatd)
- AmayList<Foles Funciones\ » istaRoles Funciones o e e
] - Armay List<Registro Usuariov lista RegistroUsuario N g

<+ void registrarComunidadBd()
vaid editarComunidadBd()
vaid ingresarPamoquiaCtra()
vaid registrarOrg RiegoBd()
vaid editarOrgRiegaBd))

3 +vaid esconderensajes Informativos()
= +vaid limpio Passwordinicia()

void limpia Password Canfimacian()

» +boolean validarEmail() void registrarOvaloBd()
void validarEmailTotal)) o +void editarOvaloBd))

5 +void validarDatos Usuarios Obligatorios() o+ void registrarSectorBd()
» +void limpiar Despues De Cantrol RegistroUsuariof) void edtarSectorBd()

» +baolean validarContrasena() vaid registrarAcequiaB))
“vaid llznarTipo Usuaria Ch() void editarAcequiaBd()
void registrarDatos Registro UsuarioBd) vaid registrarCutivoBd()
5+ Integer obtenerld Tipo UsuarioBd() void editarCutivoBdf)
Integer obtener|dRegistra UsuarioBd()
+void registrar Datos UsuarioBd()

= +vaid crearUsuariof)

» +Integer obtenerldTipa Uisuariof)

“vaid llznarRoles Funcianes)
JCheckEBox obtenerEstado Funcion(JCheck Box a) 4 NetodosDenerales

5 +Array List<Boolean® obtenerEstadof) MextField validarSoloLetrashfayusculas(JTextField a)

» +void edtarRoles Funciones Bd() JTextField validarSoloLetras(JText Field a)

+ Registro Usuario'vb obtenerDatos RegistroUsuariof) JTextField validarSoloHumeros Enteros(JTextField a)

* Integer obtenerldRegistro UsuarioParaEitarBd() JTextField validarSoloLetras Numeras(JText Field a)

3 +Usuariolb obtener Datos Usuaria) MextField validarSoloNumeros Decimales(TextField a)

“vaid llenarDatos Edtan) int validarLimitehax CaracterJTextField a, int cart)

“boslean validar Contrasena Editar) int validarLimitehdax Caracter(JPasswordField a, int cant)

5 +void limpiar Despues Edtar() String validarLimitelin Caracter(JTextField a, int minima, JLabel b, String mensaije)

» +void cancelarCrearsuariog) String limitarRango Enteros(JTextField a, in inferiar, int superiar, JLabel b, String mensaje)
& +vaid validarDatos Usuarios EdtarObligatarias) String validarNumeroDe Cedula(String cedula, JLabel b, String mensaje)

5 +vaid impiar Despues e Control Editar Usuariof) &+ JTextField validarDos Decimales(JTextField a)

= +vaid edtarUsuariaBd()

. © ®

©

©

©

w

£ Metodos Generales

®u L L

B

[

GenerarPOF miPDF
Defautt Tablehodel modelaTablaConsulta

Datos PersonalesDao miDatos PersonalesDao

Datos Personales'vb miDatosPersonales'o
ArayList<Datos Personales'o listaDatos Personales
Object(] datoTablaConsutta

"

‘ertanaFormulario interfaz Gui
‘ertana Catalogo mi\entanaCataloge
Metodos Generales  milvetodo

ERER.

+void in:
*vid generarReporte ForCedulaFechal)

“vaid escanderhensajes Infarmativas Consuttas()

wvoid formateTablaCosutta()

+Aray List< Datos Personales\o > obtenerDatosTablaConsukta()

rtarDatos TablaConsuttas 0

0

e Menu

'

F

\ientanaPrincipal mientanaPrincipal
\entanahenu mitentanaldenu
\entanaFarmularia mientanaFarmularia
\entanaCatalogo mitentanaCatalogo
\entanalisuarios mitentanalsuarios
\entanaCansultas mitentanaConsuitas

mi

Principal miPrincipal

©

w

©

©

©

©

“Wenu()

vaid iniciovértanalenu()

+void abrirentanaFormulario)
“vaid abrirentanaPrincipal()
+vaid abrirertana Catalogof)
“vaid abrirentana Usuarios()

void abrirventana Consuttas()

+void abrir\entanaldantenimiento()
+vaid habilitarFunciones ParTipa Usuariag)
+Integer obtener|dTipo Usuariof)

“vaid imprima()

+vaid validarRoles Usuaria()

©

©

©

©

©

©

©

w

©

©

©

w

©

w

©

©

©

©

woid llamar Catalogo Cutiva()
woid validarDias Horas XFrecuenciaQ)

void validarLotesA100Pacienta)

woid validarCuttivos 4 10D Pacienta()

woid validarAreaTatal Lotechix()

woid validar Cantidad Caracteres AreaTotal Lote()
void validarareaRizgo Lotechx()

void validar Cantidad Caracteres AreaRiego Lote()
woid validarsreaRiagelvenor AreaTatal)

boolzan validartstoda Riego 100 Parcienta()
boolean validartztado Rlego RepetidoTabla()
boalean validar Cadigs Lote RepetidaTablag)
boolzan validarHijo RepetidoTablaQ

boalean validarLate RepetidaTablaTumoRiega()

5 +boolean validarTipoTarifaRepetidaTablal

boolean validarCutivoRepetidoTablag)
boolean validar SuperfisieKLate ProduccionAgricolaAlLimite)
boolean validarEspecieRepetidaTabla()
boolean validarCategoriaRepetidoTabla()
boolean validarSalaDos TipaTarifaXLote()
double(] caleuloAreaTotal()

double ] calculoAreaRiego0)

void registrarDatos Personales Bd()

vaid registrarDatos Conyugue Bd)

oid registrarFamiliaBd{)

vaid registrarDatos HijoBd()

vaid registrarLoteBd()

vaid registrarTenenciaTiemaBd)

vaid registrarPorcentaje RiegoBd()

void registrarTumoRiegoBd()

vaid registrarialorTarifaBd()

oid registrarProduccionAgricola)

vaid registrarProduccion Pecuariol)

vaid registrarinventario Ganada()

vaid registrarProduccion Leche()

vaid registrarDatosFicha()

void guardarFormulariof)

% -\entanahantenimierto vista
L. -Wodelohantenimiento modelo
% -String ntaRespaldo

& -String extension

& -byte RESPALDO

“Mantenimiento ()

“Mantenimienta (ventanalvntenimiento vista)
% -byte selessionarRuta(byte tipoRuta)

% -void reiniciarvalores()

% -vaid respaldar))

@ Principal

\entanaFrincipal mientanaPrincipal
\entanahdenu mi'entanaldenu

ulenu mildenu

UsuariaDaa milsuariaDao
TipoUsuarioDao miTipolsuario Dan
Usuario\ milisuariov

Tipa Usuario'a miTipalUsuaria'a

Amay ListeUsuario\> listaUsuarios

% - Amay List<Tipa Usuariove » listaTipoUsuaria

CIN

&

~void iniciar()
2 +vaid fecha Hora Actual()

& +woid inicio\entanaPrincipal()
“vaid ingreso\entanalvenu()

1 woid cemarSesion)

4 +String visualizoTipo Usuariof)
5 +vaid validarUsuario()

= +vaid mensajeLogin()

1 +vaid limpio Passwardiniciof)

 +static String main(String args)

Figura 21 Diagrama de clases parcial de la capa controlador

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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Diagrama de clases parcial de la capa modelo DAO
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Figura 22 Diagrama de clases parcial de la capa modelo DAO

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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Diagrama de clases parcial de la capa modelo DAO parte 2
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Figura 23 Diagrama de clases parcial de la capa modelo DAO parte 2

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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Diagrama de clases parcial de la capa modelo VO
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Figura 24 Diagrama de clases parcial de la capa modelo VO

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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3.3. Diagrama de Despliegue

Describe la arquitectura material del sistema.(Debrauwer & Van der Heyde, 2016)

Diagrama de despliegue
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Figura 25 Diagrama de despliegue

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

e El cliente utiliza los diferentes navegadores para poder conectarse hacia la
interfaz grafica del sistema web.

e Una vez se conecten los usuarios con la ayuda de los navegadores se conectaran
al servidor el cual hace los pedidos correspondientes a la BBDD y a los

diferentes componentes de la aplicacion web.
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3.4. Modelo Conceptual de BBDD

Modelo Conceptual de la BBDD
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Figura 26 Modelo Conceptual de la BBDD

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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3.5. Diagrama de modelo fisico de la BBDD

Modelo Fisico de la Base de Datos
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Figura 27 Modelo Fisico de la Base de Datos

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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3.6. Diccionario de datos

El diccionario de datos presenta informacion de las diferentes entidades con sus

respectivos campos, descripcion, y tipo de dato. Cada entidad tiene un identificador

autoincrementadle y relaciones mediante claves foraneas, ademas cada entidad esta

normalizada para evitar la redundancia de los datos para asi mejorar la gestion, el disefio,

y agilizar el tratamiento de los diferentes pedidos.

Figura 28 Contiene el diccionario de datos

TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

Th_acequia

id_acequia

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable.

serial (8)

nom_acequia

Este campo
almacena los
nombres de los
diferentes canales
de riego.

text (50)

Tb_actividad_principal

id_actividad_principal

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

nom_actividad_principal

Nombres de
actividades
econdmicas a la que
se dedica el usuario
de riego, su
conyugue 'y sus
hijos.

text (60)

Th_animal_pecuario

id_animal_pecuario

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable.

serial (8)

nom_animal

Nombres de los
animales pecuarios

text (25)

Th_canton

id_canton

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable.

serial (8)
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TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

id_provincia

Clave foranea de la
tabla provincia.

integer

nom_canton

Nombres de los
cantones del
Ecuador

text (50)

Th_catalogo

id_catalogo

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

img_carrusel

Este campo
contiene el path
donde se encuentra
ubicada cada
imagen del carrusel

text (100)

banner_1

Este campo
contiene el path
donde se encuentra
ubicado cada
imagen tipo banner

text (250)

Th_comunidad

id_comunidad

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_parroquia

Clave foranea de la
tabla parroquia.

integer

nom_comunidad

Nombres de las
comunidades de las
diferentes
parroquias del
Ecuador

text (50)

Th_cultivo

id_cultivo

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

tipo_cultivo

Este campo
contiene los
diferentes tipos de
cultivo

text (25)

TB_conyugue

id_datos_conyugue

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

64




TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

id_nivel_instruccion

Clave foranea de la
tabla
nivel_instruccion.

integer

id_sexo

Clave foranea de la
tabla sexo.

integer

id_actividad_principal

Clave foranea de la
tabla
actividad_principal.

integer

cedula_conyugue

Documento de
identificacién unico
del conyugue

text (13)

apellidos_conyugue

Apellidos del
conyugue del
usuario de riego

text (50)

nombres_conyugue

Nombres del
conyugue del
usuario de riego

text (50)

edad_conyugue

Edad del conyugue
del usuario de riego

integer

fecha_reg

Almacena la fecha
del sistema en que
se ingresa un nuevo
registro para
auditoria e histérico

date

Th_datos_ficha

id_datos_ficha

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_familia

Clave foranea de la
tabla familia.

integer

id_usuario

Clave foranea de la
tabla usuario.

integer

nombre_encuestador

Nombres y
Apellidos de la
persona encargada
de realizar la
encuesta a los
diferentes usuarios
de riego

text (50)
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TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

fecha_encuesta

Fecha en la que fue
realizado el registro
de la informacion en
el sistema padrén de
usuario

date

Th_datos_hijo

id_datos_hijo

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_datos_conyugue

Clave foranea de la
tabla
datos_conyugue.

integer

id_sexo

Clave foranea de la
tabla sexo.

integer

id_familia

Clave foranea de la
tabla familia.

integer

id_actividad_principal

Clave foranea de la
tabla
actividad_principal.

integer

id_nivel_instruccion

Clave foranea de la
tabla
nivel_instruccion.

integer

id_datos_personales

Clave foranea de la
tabla
datos_personales.

integer

cedula_hijo

Numero de cedula
del hijo registrado
por el usuario de
riego

text (13)

apellidos_hijo

Apellidos del Hijo
registrado por el
usuario de riego

text (50)

nombres_hijo

Nombres del Hijo
registrado por el
usuario de riego

text (50)

edad_hijo

Cantidad de afos
que tiene el Hijo
registrado por el
usuario de riego

integer
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TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

dependiente

Si 0o No depende
econdémicamente
del usuario de riego

text (2)

fecha_reg

Almacena la fecha
del sistema en que
se ingresa un nuevo
registro para
auditoria e histérico

date

Th_datos_personales

id_datos_hijo

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_datos_conyugue

Clave foranea de la
tabla
datos_conyugue.

integer

id_sexo

Clave foranea de la
tabla sexo.

integer

id_familia

Clave foranea de la
tabla familia.

integer

id_actividad_principal

Clave foranea de la
tabla
actividad_principal.

integer

id_nivel_instruccion

Clave foranea de la
tabla
nivel_instruccion.

integer

id_datos_personales

Clave foranea de la
tabla
datos_personales.

integer

cedula_hijo

Numero de cedula
del hijo registrado
por el usuario de
riego

text (13)

apellidos_hijo

Apellidos del Hijo
registrado por el
usuario de riego

text (50)

nombres_hijo

Nombres del Hijo
registrado por el
usuario de riego

text (50)

edad_hijo

Cantidad de afos
que tiene el Hijo

integer
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TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

registrado por el
usuario de riego

dependiente

Si 0o No depende
econdémicamente
del usuario de riego

text (2)

fecha_reg

Almacena la fecha
del sistema en que
se ingresa un nuevo
registro para
auditoria e histérico

date

Th_estado_civil

id_estado_civil

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

tipo_estado_civil

Tipo de estado civil
de una persona

text (15)

Th_familia

id_familia

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_datos_personales

Clave foranea de la
tabla
datos_personales.

integer

id_datos_conyugue

Clave foranea de la
tabla
datos_conyugue.

integer

Th_frecuencia_riego

id_frecuencia_riego

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (4)

tipo_frecuencia

Medida establecida
para frecuencia de
uso del sistema de
riego

text (15)

Th_funcion

id_funcion

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

funcion

Funcion del sistema
Padron de usuarios
(Ejemplo:  Llenar
formulario).

text (35)
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TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

Th_ganado

id_ganado

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

tipo_ganado

Animal de tipo
ganado.

text (25)

Th_inventario_ganado

id_inventario_ganado

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_familia

Clave foranea de la
tabla familia.

integer

id_ganado

Clave foranea de la
tabla ganado.

integer

num_ganado

Cantidad de
animales tipo
ganado que posee
una familia

integer

fecha_reg

Almacena la fecha
del sistema en que
se ingresa un nuevo
registro para
auditoria e histérico

date

Th_lote

id_lote

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_acequia

Clave foranea de la
tabla acequia.

integer

id_ovalo

Clave foranea de la
tabla ovalo.

integer

id_comunidad

Clave foranea de la
tabla comunidad.

integer

id_sector

Clave foranea de la
tabla sector.

integer

id_organizacion_riego

Clave foranea de la
tabla
organizacion_riego.

integer

codigo_lote

Identificador Unico
de un lote mediante
sistema de

text (30)
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TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

informacion
geografica

area_total_h

Superficie total de
un lote en hectareas

numeric
(10,2)

area_total_m

Superficie total de
un lote en metros
cuadrados

numeric
(10,2)

area_riego_h

Superficie de riego
de un lote en
hectareas

numeric
(10,2)

area_riego_m

Superficie de riego
de un lote en metros
cuadrados

numeric
(10,2)

fecha_reg

Almacena la fecha
del sistema en que
se ingresa un nuevo
registro para
auditoria e histérico

date

Th_metoo_riego

id_metodo_riego

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

tipo_metodo

Tipo de Método de
riego  (Inundacion,
aspersion o goteo)

text (15)

Th_nivel _instruccion

id_nivel_instruccion

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (4)

tipo_instruccion

Nivel de instruccion
educativa.

text (15)

Th_organizacion_riego

id_organizacion_riego

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

nom_organizacion_riego

Nombre de una
organizacion de
riego a la que
pertenece un lote

text (60)

Th_ovalo

id_ovalo

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)
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TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

nom_ovalo

Nombre de un
Ovalo.

text (50)

Th_parroquia

id_parroquia

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_canton

Clave foranea de la
tabla canton.

integer

nom_parroquia

Nombre de
parroquia.

una

text (50)

Th_porcentaje_riego

id_porcentaje_riego

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_lote

Clave foranea de la
tabla lote.

integer

id_tipo_aspersor

Clave foranea de la
tabla tipo_aspersor.

integer

id_metodo_riego

Clave foranea de la
tabla método_riego.

integer

porcentaje

Porcentaje de cada
método de riego que
posee un lote

integer

num_aspersores_sitio

La cantidad de
aspersores que
puede tener un lote
en caso de que su
método de riego se
realice por
aspersion.

integer

fecha_reg

Almacena la fecha
del sistema en que
se ingresa un nuevo
registro para
auditoria e histérico

date

Th_produccion_agricola

id_produccion_agricola

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_lote

Clave foranea de la
tabla lote.

integer
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TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

id_cultivo

Clave foranea de la
tabla cultivo.

integer

superficie_cultivo

Superficie que
ocupa un tipo de
cultivo dentro de un
lote

numeric
(10,2)

fecha_reg

Almacena la fecha
del sistema en que
se ingresa un nuevo
registro para
auditoria e histérico

date

Th_produccion_leche

id_produccion_leche

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_familia

Clave foranea de la
tabla familia.

integer

produccién_diaria_leche

Cantidad de
litros/hato de
produccion de leche
diaria.

numeric
(10,2)

fecha_reg

Almacena la fecha
del sistema en que
se ingresa un nuevo
registro para
auditoria e histérico

date

Th_produccion_pecuario

id_produccion_pecuario

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_familia

Clave foranea de la
tabla familia.

integer

id_animal_pecuario

Clave foranea de la
tabla
animal_pecuario.

integer

num_animal

Cantidad de un tipo
de animal pecuario
que posee una
familia.

integer

fecha_reg

Almacena la fecha
del sistema en que

date
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TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

se ingresa un nuevo
registro para
auditoria e histérico

Th_provincia

id_provincia

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

nom_provincia

Nombre de una
provincia del
Ecuador

text (50)

Thb_registro_usuario

id_registro_usuario

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

apellido_usuario

Apellidos de un
usuario de riego

text (50)

nombre_usuario

Nombres de un
usuario de riego

text (50)

e_email

Direccion de correo
electronico de un
usuario de riego

text (50)

cedula_usuario

Numero de cedula
de usuario de riego

text (13)

Th_roles_funciones

id_roles_funciones

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_funcion

Clave foranea de la
tabla funcion.

integer

id_tipo_usuario

Clave foranea de la
tabla tipo_usuario.

integer

estado

Permite habilitar o
deshabilitar  cada
funcién del sistema

boolean

Th_sector

id_sector

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

nom_sector

Sectores para la
ubicacion de un lote

text (50)

Th_sexo

id_sexo

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (4)
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TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

tipo_sexo

Tipo de  sexo
(Masculino,
Femenino, Otro)

text (15)

Th_tenencia_tierra

id_tenencia_tierra

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_lote

Clave foranea de la
tabla lote.

integer

id_familia

Clave foranea de la
tabla familia.

integer

estado_tierra

Puede ser propio o
en arriendo

text (12)

propietario

Numero de cédula
del duefio legal del
lote

text (13)

fecha_reg

Almacena la fecha
del sistema en que
se ingresa un nuevo
registro para
auditoria e histérico

date

Th_tipo_aspersor

id_tipo_aspersor

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (4)

tipo_aspersor

Tipo de aspersor
que puede ocupar
un lote

text (8)

Th_tipo_tarifa

id_tipo_tarifa

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (4)

tipo_tarifa

Tipo de tarifa para
el uso de agua de
riego

text (15)

Th_tipo_usuario

id_tipo_usuario

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

tipo_usuario

Perfil definido de
usuario con
diferentes roles y
caracteristicas.

text (40)
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TABLA

CAMPO

DESCRIPCION

TIPO

Th_turno_riego

id_turno_riego

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_lote

Clave foranea de la
tabla lote.

integer

id_frecuencia_riego

Clave foranea de la
tabla
frecuencia_riego.

integer

num_dias

Numero de dias que
un usuario hace uso
del riego por cada
lote.

integer

horas_turno

Numero de Horas
en  funcion de
num_dias que un
usuario hace uso del
riego por cada lote

integer

fecha_reg

Almacena la fecha
del sistema en que
se ingresa un nuevo
registro para
auditoria e histérico

date

Th_usuario

id_usuario

Clave primaria,
identificador Unico,
autoincrementable

serial (8)

id_tipo_usuario

Clave foranea de la
tabla tipo_usuario.

integer

id_registro_usuario

Clave foranea de la
tabla
registro_usuario.

integer

nom_usuario

Nombre de
identificacion corto
para validar el
ingreso al sistema

text (50)

contrasena

Codigo secreto de
caracteres
alfanuméricos para
validar el ingreso al
sistema

text (32)

75




TABLA CAMPO DESCRIPCION TIPO
id_valor_tarifa Clave primaria, | serial (8)
identificador unico,
autoincrementable
id_lote Clave foranea de la | integer
tabla lote.
id_tipo_tarifa Clave forénea de la | integer
tabla tipo_tarifa.
Th_valor_tarifa valor_tarifa Valor en dolares a | numeric
cancelar por el tipo | (10,2)
de tarifa de riego
fecha_reg Almacena la fecha | date

del sistema en que
se ingresa un nuevo
registro para
auditoria e histérico

Nota: Esta tabla contiene todos los datos de las tablas en la BBDD.

3.7. Métodos mas importantes

3.7.1.

Interface MetodoDao

La Interface MetodoDao clase se compara a una plantilla, es decir una lista de acciones

que obligatoriamente deben ser implementadas. Esta clase contiene Métodos de tipo

CRUD que se implementan en las clases DAO ubicadas en el modelo del sistema.
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Interface MetodoDAO

package Modelo.Interfaces:

import java.util.List;

pulklic interface MetodoDao <miTakla> {

pullic wolid registrar(miTakla miMetodo) throws Exception?
pulzlic wvolid modificar (miTakla miMetodo) throws Exception?
puklic void eliminar (miTakla miMetodo) throws Exception:
pukbklic miTakla leerPor (Chiject okj) throws Exception:

puklic List=miTakla> listarPor0Ob] (Cbijsct okj)throws Exception;
pulklic List«<miTakla> listar() throws Exception;

Figura 29 Interface MetodoDAO

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

3.7.2. Clase UsuarioDao

La clase UsuarioDao hereda de la clase conexion la cual esta permitida a usar los atributos
de dicha clase, ademas implementa la interface MetodoDao, es decir que obligatoriamente

sobrescribe los métodos CRUD.

Clase usuario DAO

public class UsmarioDao extends ConexionBaseDatos implements MetodoDao<UsuarioVo> {

private static final String o
private static final String o
private static final String o
private static final String o
private static final String o
private static final String o
private static final String o
private static final String o

Figura 30 Clase usuario DAO

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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3.7.3. Método registrar ()

El método registrar permite guardar informacion en la base de datos mediante una consulta
SQL, este método obtiene los datos mediante la Clase UsuarioVo que contiene los
métodos getter y setter; Este método permite registrar un nuevo usuario en el sistema al

cual se le otorga roles y permisos para la interaccion con el sistema.

Método Registrar

RBOverride
puklic void registrar(UsuarioVo miMetodo) throws Exception {
try {
this.conectar():
PreparedStatement st = this.conex.preparceStatement (consultaRegistro)

st.setint(l, miMetodo.getId tipo_usuario()):
gt.zgetInt (2, miMetodo.getId registro usuariol()):;
st.setS5tring (3, miMetodo.getNom usuario()):
st.setString (4, miMetodo.getContrasenal()):

st .executelUpdate () 7

} catch (Exception e) {
throw e

}finally{
this.desconectar ()

Figura 31 Método Registrar

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

3.7.4. Clase UsuarioVo

La Clase UsuarioVVo (Value Object) contiene constructores y métodos getter y setter que
permiten la interaccién entre la capa MVC, el Sistema Padrdén de usuario posee una clase
del tipo Value Object por cada tabla del modelo de la base de datos. Donde cada variable

es un campo, y el tipo de dato es equivalente al tipo de dato generado por la base de datos.
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Clase Usuario VO

public class UsmarioVo {
Integer id

Integer
Integer
String n
String

public UsmarioVo() {

public UsuarioVo(Integer id usuario, Integer id tipo usuario, Integer id registro usuario, String nom usuario, String contrasena) {

= id usuario:

d_tipo_usuario:
o = id_registro_usuario;
L usuario;

contrasena;

Figura 32 Clase Usuario VO

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

3.7.5. Meétodo validarDosDecimales()

Este método pertenece a la capa Controlador, y permite validar el nimero de decimales
que ingresa el usuario en el objeto visual de la Capa Vista o Interfaz grafica de usuario.
Recibe como parametro un objeto del tipo jTextField, y ocupa un evento del tipo

KeyTyped.

Métodos para validar dos decimales

public void validarDosDecimales (JTextField a){
a.addEeyListener (new KeyAdapter () {

@Override
public void keyTyped (KeyEvent e){
if(a.getText().split("\\.").length == 2 && a.getText().split("\\.")[1l].length{) >= 2 }{

e.consume () ;

Figura 33 Métodos para validar dos decimales

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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3.7.6. Meétodo limitarRangoEnteros()

Este método pertenece a la capa Controlador, y permite validar el ingreso de un numero
entero, con un limite inferior y superior, este método se encarga que el usuario ingrese
exactamente el nimero de teléfono mavil, y el nimero de teléfono local. Evitando que
los datos de contacto del usuario sean erroneos. El método limitarRangoDecimales
recibe como parametro un objeto del tipo JTextField, el nimero inferior de caracteres
permitido, el nimero superior de caracteres permitido, la ubicacion del mensaje de
advertencia si esto no se cumple, y el mensaje que se desplegara en la interfaz grafica de

usuario.

Método Limitar Rango Enteros

public woid limitarRangoEnteros (JTextField a, int inferior, int superior, JLabel b, String mensaje) {
if(la.getText () .equals("")){
int numerorango;
numerorango = Integer.parseInt(a.getText()):
if (numerorango < inferior || numerorango > superior) {
b.setText (mensaje) ;
b.setVisible (true);
lelse(
b.setVisible (false);

telse{
if{b.getText () .equals (mensaje) ) {
b.setText ("")

Figura 34 Método Limitar Rango Enteros

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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3.8. Método validarDiasHorasXFrecuencia ()

Este método pertenece a la capa Controlador, permite registrar datos acerca de la
frecuencia de riego, es decir el tiempo en dias y horas que utiliza el servicio de riego

para cada lote que posee.

Método validar dias horas por frecuencias

public void walidarDiasHorasXFrecumencia () {
try {
if (!VentanaFormulario. frecusnciachx.getSelectedIten() .equals ("PERMLNENTE™) ) {

int horasXDia;

int numDias = Integer.parssInt(VentanaFormulario.numDisstxt.getText());
horasXDia = 24 * numDias;
if (VentanaFormulario. frecusnciachx.getSelectedIten() .equals ("SEMLNLL") ) {

t, 1, 7, VentanaFormulario.numDiasTurnoinf,
Ty

1,horasXDial, VentanaFormulario.horasTurnoinf,

limitarRangoEnteros (VentanaFormulario.

limitarRangoEnteros (VentanaFormulario.

El Numero de Horas be estar e r "+ 1 +" v "+ horasXDia):
} .equals ("QUINCENAL") ) {
t, 1, 15, VentanaFormulario.numDizsTurnoinf,

UE

1, horasXDia, VentanaFormulario.horasTurnoinf,

ngoEnteros (VentanaFormular

El imer de Horas debe estar en "+ 1 +" v "+ horasXDia)
if (VentanaFormulario. frecusnciachx.getSelectedlten() .equals ("MENSUAL") ) {
limitarRangoEnteros (VentanaFormulario. t, 1, 30, VentanaFormulario.numDizsTurnoinf,
El Nimero de Dias debe estar en v 30"y ;
limitarRangoEnteros (VentanaFormulario. «t, l,horasXDia, VentanaFormulario.horssTurnoinf,
"% E1 Namero de Horas debe estar en un ¢ "+ 1 +" v "+ horasXDia);

} catch (HumberFormatException e} {
}

Figura 35 Método validar dias horas por frecuencias

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

3.8.1. Método validarLotesAl100Porciento ()

Este método pertenece a la capa controlador, se encarga de validar que cada lote que
cuente con un Area de riego registre al menos un método de riego y que la suma de

porcentajes de estos métodos no sea menor, o sobrepase el porcentaje 100%

Los métodos de riego son (Inundacion, Aspersion o goteo), se puede seleccionar uno,

dos o tres métodos por lote, pero la suma de estos métodos debe ser siempre 100%.
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Método validar lotes al 100 porciento

public void validarLotesAllD0Pociento() {

ArrayList<String> ComboLoteMetodoRiego = new ArrayList<>();
for(int i = 0 ; i < modeloComboLoteMetodoRiego.getSize ()-1;i++)4{
ComboLoteMetodoRiego.add (i, (String) VentanaFormulario.loteMstodoRisgochx.getItemft (i+1))

for(int i = 0 ; i < ComboLoteMetodoRiego.size () id4){

for(int j = 0 : j < VentanaFormulario.tablaMstodoRisgo.getRowCount () :3++){
if (ComboLoteMetodoRiego.get (i) .equals (VentanaFormulario. tablaM=todoRi=sgo.getValuelAt (j, 3))){
if (VentanaFormulario. tablaM=todoRisgo.getValuelt (j, 8).egquals("1007)){

ComboLoteMetodoRiego. remove (i) ;

if(!ComboLoteMetodoRiego.isEmpey ()) {

VentanaFormulario. t nf.setText ("E1 Lote: " + ComboLoteMetodoRiego + " no registra el 100%");

VentanaFormulario. t. nf.setVisible (true);
}else{

VentanaFormulario. tablaMstodoRisgoinf.setVisible (false);

Figura 36 Método validar lotes al 100 porciento

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

3.9. Pruebasy Resultados
3.9.1. Pruebas de Caja Negra

Las pruebas de caja negra son aquellas que se enfocan directamente en el exterior del
maodulo, sin importar el cddigo, son pruebas funcionales en las que se trata de encontrar
fallas en las que este no se atiende a su especificacion, como ser interfaz con el usuario,

apariencia de los menus, control de las teclas, entre otras.(Natsys, 2017)
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Tabla 12 Pruebas de caja negra

ACTIVIDAD

ACCION

RESULTADO

Inicio de

sesion

El usuario
ingresa
mal sus

datos

PADRON DE USUARIOS PARA SISTEMAS DE RIEGO COMUNITARIOS

Usuario
6 USUARIO O CONTRASERIA INCORRECTOS
USUARIO
Contrasefia

[

Llenar

formulario

El usuario
no ingreso

los datos

Datos Personales

* Nimero de Cédula:

* Ingrese Numero de Cédula del encuestade, Campo oblgatorio

* Nombres:

* Ingrese Nombres del encuestado, Campo obligatorio

* Apelidos:

* Ingrese Apelidos del encuestado, Campo obigatorio

i

* Edad:

= Sexo:

6 LOS DATOS INGRESADOS SON INCORRECTOS O EXISTEN DATOS OBLIGATORIOS VACIOS

* Provincia:

= Canton:
* Parroquia:

* Comunidad:

Aceptar

Teléfono Fio:

* Ingrese 3l menos un ndmero Fjo o Celular de contacto

Teléfono Celufar:

il

* Nivel de Instruccion:

[¥] = seleccione Nivel de Instruccidn, Seleccién obligatora

* Actividad Principal:

J¥) * seleccione Actividad Principal, Seleccidn oblgatoria

Llenar

formulario

El usuario
no llend
bien el
formulario
o0 dejo
espacios

en blanco

L. DATOS DE LA FAMILIA

|

1L DATOS DE UNIDAD PRODUCTIVA Y RIEGO | II1. SISTEMA DE PRODUCCION

[

Teléfono Celular:

|¥) * Seleccione Nivel de Instruccion, Seleccion obligatoria

|¥) = seleccione Actwvidad Principal, Seleccidn abligator

[ = el de Instrucadn: |
[ * acowidad princpal: | |
[~ Estado Civ: |

‘vJ * Seleccione Estado Civil, Seleccion obligatoria

= Jefe de Hogar ? Ost Ono * Seleccione Opcidn Jefe de Hogar, Pregunta obligatoria

* Tiena Conyugue ? Qs QnNo * Seleccione Opcién Tiene Conyugue, Pregunta obligatoria

* Tiene Hjos ? Qs QnNo * Seleccione Opcion Tiene Hjos, Pregunta obligatoria
Datos Conyugue

* Nimero de Cédula:

* Nombres:

fh 1

Elniimero de cédula ya esta ingresado
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Registro de
Usuarios

Los datos
ingresados
no son

correctos

[ crear | epTaR [ RAR ROLES |

Los Datos que llevan = son oblgatorios.

‘ USUARIO NUEVO ‘

* Nombres: NORMAN

* apelidos: CHUQUIRIMA
* Namero de Cédula: 1720229234
* Usuario:

* Email:

* Contrasefia:

* Confirmar Contrasefia:

[* Too de Usuaro: I

6 Verifique Datos de Usuario, exiten campos obligatarios o erfoneos

Aceptar

[ CREAR J { CANCELAR J

Reporte de

Datos

El sistema
envia una
alerta de
falta de
datos

[ Consulta de Ficha |
NGmero de Cédub:

l NUEVA CONSULTA J

Fecha |cédula | Nombres | Apellidos |

6 Ingrese el nimero de cedula del propietario para buscar

Aceptar

GENERAR REPORTE PDF

Cancelar
BackUp

Se cancela
la
generacion
del
BackUp

| Generar Backup |

[ ouardar en: | [ pacup ]

tb_acequia Iy

. principal
tb_animal_pecuario

6 Operacitn Cancelada

1t
1t
1t
1t
1t
1t
1t
1
1
1
1
1
1
1t
1t

Ingreso de

Formulario

Se ingresa
datos
incorrectos
y el
sistema

envia un

\ FORMULARIO PARA EL PADRON DE U

L. DATOS DE LA FAMILIA | I1. DATOS DE UNIDAD PRODUCTIVA Y RIEGO | IIL. SISTEMA DE PRODUCCION

Los Datos que llevan * son obligatorios.

‘ Datos Personales |

[ = nomero de cedum: | 2562142575
[ = nombres: il |

* El nimero de céduls ingresado es incorrecto.

‘ = Sexo: ‘ L 7
‘ * provincia: ‘ ( =)
* Cantrn:

84




mensaje

de error
Ad m i n iStrar M ensaj e [ Activigad Principal | Provincia | Gantdn | Paroquia | Comunidad | Organizacién Riego | Gvalo | Sector [ Acequia | Cultvo |
‘ Catalogo de Acequias
Catalogo de error al |
no [ torbreAccae ]
ingresar -
los datos — @ i
oot '

Nota: Esta tabla muestra las pruebas de caja negra

3.9.2. Pruebas de Carga
e Requisitos Principales para la prueba
e Puerto 8080 habilitado
e Direccion o Path de la pagina web
e Servidor Glasfish levantado
e Apache jMeter configurado
e Java version 6 o superior
o Caracteristicas del servidor.
e Sistema Operativo: Windows 10 pro de 64 bits
e Procesador: Intel Core i7-4700MQ de 2.40 GHz
e Memoria RAM: 16 GB
e Disco Duro: 1TB
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e Descripcién de la prueba.
Simulacién o prueba de carga con 500 usuarios concurrentes para el Sistema Web Padrén
de Usuarios, con el fin de evaluar el performance, detectar procesos erréneos o detectar
bugs que estan ocupando de forma incorrecta los recursos del procesador.

e Pruebas de carga en JMeter
En la Figura 36 se configura varios parametros para iniciar la prueba de carga, la cual
contiene el grupo de usuarios concurrentes, los modulos del sistema web para la

simulacion, ademas de los tipos de resultados.

Plan de pruebas

# Plan de Pruebas Padron de Usuarios,jmz (C:\Usersmikea\Desktop'\PruebasParaEIPrimerBorradorPlan de Pruebas Padren de Usuarios,jms) - Apache IMeter (4.0 r1823414)
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Figura 37 Plan de pruebas
Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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En la Figura 37 presenta las diferentes configuraciones de la cantidad de usuarios
concurrentes a simular para probar la carga esperada del sistema, en este caso la muestra
es de 500 usuarios, los cuales hacen un request cada uno en un periodo de subida de 1

segundo, sin embargo de recomienda realizar las pruebas en periodos largos de tiempo.

Configuracion de la prueba con 500 usuarios

£ Plan de Pruebas Padron de Usuarios,jr \Users\mikea\Desktop'PruebasParaEIPrimerBorradoriPlan de Pruebas Padron de Usuarios.jmyx) - Apache JMeter (4.0 r1823414)

Archivo Editar Search Ayuda
ET a "
vA

Comenzar siguiente iteracion

Figura 38 Configuracion de prueba con 500 usuarios

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

En la Figura 38 muestra la configuracion del tipo de request a utilizar en la prueba, en este
caso se utiliza el HTTP request para los mddulos del sistema web, muestra la
configuracién del nombre del servidor o la ip, el nimero de puerto y el método a utilizar,

en este caso es el método GET. Se define el Path para la prueba (llenarFormulario).
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URL del sistema

para el modulo Llenar Formulario

Nombre de Servidor o IP: | hitp:/flo

narFormulario.xhtml

Figura 39 Insertar la URL del sistema Web

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

e Reportes de Rendimiento y Estrés
e Arbol de resultados
e Gréfico de resultados
e Resumen de reporte
La Figura 39 despliega informacion de la prueba de carga por cada usuario simulado, el
tiempo de carga, tiempo de la conexion, cddigo de respuesta = 200 que indica que el

método GET de HTTP request se realiz6 con éxito.
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Arbol de resultados

o
o
-
ot
o
-
o
-
-
o
-
-

Figura 40 Arbol de resultados
Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)

La Figura 40 muestra que con 500 usuarios el sistema web se comporta de la manera
esperada ya que el rendimiento muestra un pico al iniciar la prueba porque existen

demasiados request y luego baja ya que el sistema comienza a resolverlos.

Gréfico de resultados

Grafico de Resultados

Figura 41 Grafico de resultados

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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La Figura 41 presenta el nUmero de muestras que se han tomado, el tiempo promedio que
ha tomado realizar la prueba, el minimo y méximo tiempo de respuesta del sistema web,

el rendimiento del sistema, el porcentaje de error.

Resumen de resultados

1sParabIPrimerBorrador\Plan de Pruebas Padron de Usuarios,jmx) - Apache JMeter (4.0 r1823414)

001520 4\

Figura 42 Resumen de Resultados

Elaborado por: Norman Chuquirima, Miguel Silva. (2018)
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Conclusiones

Con un sistema local de Padron de usuarios, el centro de investigacion de la
Leche CILEC de Universidad Politécnica Salesiana “Sede Cayambe” puede
poner en marcha el registro de informacién de los usuarios de las diferentes
juntas de riego del canton Cayambe y Pedro Moncayo que no cuentan con

acceso al servicio de internet.

El uso del modelo de diseio MVVC, combinado con el patron de modelo DAO
y el patrén de modelo VO, facilitaron el desarrollo del sistema pudiendo reusar

el cadigo para las operaciones CRUD de la base de datos.

El uso de JSF con el framework PrimeFaces ayudo a cumplir el objetivo de una
interfaz grafica amigable, sencilla e intuitiva para el usuario, y facilito el

desarrollo del sistema.

El uso de la metodologia XP, facilito entender los requerimientos funcionales
cambiantes del cliente, debido a las constantes reuniones realizadas en el
periodo de realizacion del sistema, obteniendo un producto final de féacil
usabilidad, pensando en los usuarios campesinos y adultos mayores, a los cuales

se les dificulto el manejo de ordenadores, sistema operativo y aplicaciones.

El sistema web proporciona un mecanismo automatizado para las comunidades

de riego, el cual facilita el manejo y administracion del sistema de riego.

Los miembros de los centros de investigacion de la Universidad Politécnica
Salesiana “Sede Cayambe” al realizar la migracion al sistema web pueden

evidenciar la optimizacion tanto de recursos y tiempos de gestion de datos.
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Recomendaciones

Tanto el sistema web como el sistema local de Padron de usuarios poseen la
opcion de generar backup de la base de datos, se recomienda realizar respaldos

periddicos para preservar la informacion y evitar pérdidas cada 6 meses.

Tanto el sistema web, como el sistema local deben ser administrados por una
persona con conocimientos basicos en informatica y base de datos de los
centros de investigacion de la Universidad Politécnica Salesiana “Sede

Cayambe”.

Se debe capacitar a los representantes de las diferentes juntas de riego acerca
de los permisos y tipos de usuarios con los que se manejaré el sistema, para una

correcta administracion al momento de crear y otorgar roles de usuario.

Para un futuro se recomienda la creacion e integracion de varios moédulos como:

Datawarehouse, médulo de reporteria grafica que mejoraran el sistema web.

El padron de usuarios permite el registro de informacién de los habitantes de
las comunidades, produccidn agricola, pecuaria, inventario ganado, ademas de
informacion de lote, sistema de riego, se recomienda agregar un médulo de
facturacion o cobranza que permita la administracion y gestion de ingresos

recolectados.
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