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INTRODUCCION

A continuacion se resume los aspectos teoricos, técnicos, de investigacion, y de

desarrollo tratados en cada uno de los capitulos del presente trabajo de tesis:

El documento del presente proyecto se divide en cuatro capitulos: En el primer
capitulo: Marco Tedrico, se analiza los aspectos relacionados con la geografia,
poblacion y servicios existentes y en crecimiento del sur de la ciudad de Quito;
también se analiza y describe las tecnologias y sus requerimientos, existentes
para la geolocalizacién; y finalmente, se describe todos los conceptos

relacionados con la tecnologia wap.

En el segundo capitulo: Analisis y Disefio, se detalla cada uno de los
requerimientos del trabajo de tesis; analizando el alcance y proyeccion, los
requerimientos de funcionalidad, y los requisitos l6gicos vy fisicos necesarios para
la construccién del proyecto; ademas se detalla la metodologia utilizada para la
investigacion y de desarrollo, formulando el disefio de base de datos, el disefio
arquitectonico y funcional, y el disefio de interfaz de usuario para cumplir con el

propdsito del proyecto.

El tercer capitulo: Implementacion y Pruebas, describe todas las herramientas de
implementacion: de programacion y desarrollo, de disefio, y de administracion
utilizadas en la construccion del proyecto, asi como el respectivo analisis de las
ventajas y desventajas de dichas herramientas; también describe los puntos mas
importantes del cédigo fuente desarrollado; por ultimo, muestra las pruebas de
carga, de usabilidad y funcionales realizadas a la implementaciéon del proyecto,

para examinar y mejorar el correcto funcionamiento del mismo.



El cuarto capitulo: Conclusiones y Recomendaciones, detalla todas las
conclusiones obtenidas antes, durante y después de la elaboracion del presente
proyecto; asi como también describe varias recomendaciones surgidas al final del

desarrollo de este trabajo.

Finalmente, en el capitulo adicional: Anexos, se muestra los manuales de uso de
los portales, los resultados completos de las pruebas de carga, y el modelo de
cuestionario utilizado para las pruebas de usabilidad, dirigidos a los usuarios de la
aplicacion y a desarrolladores; siendo estos documentos de apoyo para el
correcto uso y funcionamiento de este proyecto.



RESUMEN

La geolocalizacion es un tema de amplio desarrollo ya que puede ser aplicado en
cualquier ambito, es por ello que presenta mdiltiples tecnologias para su

implementacion y desarrollo.

El sur de la ciudad de Quito es el sector de la capital con mas desarrollo y
crecimiento geogréfico y poblacional en los Ultimos afios, convirtiéndose asi en un
gran potencial para el desarrollo de aplicaciones de geolocalizacion en beneficio

de sus habitantes y visitantes.

En este proyecto se describe y construye un prototipo de un modelo de
localizacion de los lugares de interés publico del sur de la ciudad de Quito, el cual
sea accesible desde un portal web y un portal wap, basados en conocimientos

tedricos y préacticos.

Al final el beneficio serd para los habitantes del sector y ademas servira como

apoyo o ayuda en el mejoramiento de la movilidad en el sur de la capital.



1.1

CAPITULO |
MARCO TEORICO

SITUACION DEMOGRAFICA Y DE SERVICIOS ACTUAL DEL
SUR DEL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO (DMQ)

1.1.1 LAESTRUCTURA TERRITORIAL

El Distrito Metropolitano de Quito, se asienta en una extension de 12 000
kildbmetros cuadrados® y sobre una geografia diversa, propia del callejon
interandino, rodeada de volcanes ocupa laderas, quebradas, colinas y

valles.

Su estructura territorial se encuentra condicionada en la forma de
crecimiento por las caracteristicas geograficas de la ciudad, es asi que la
expansion urbana de Quito se ha dado hacia los extremos norte y sur, y
hacia los valles orientales.

EL DMQ estéa dividido en varias zonas administrativas, constituyendo el sur

de la ciudad el area comprendida por las zonas Quitumbe y Eloy Alfaro.

ZONAS
ADMINISTRATIVAS

[] caLoeron
[] norTe
[] centro
[ eLovararo
[ cumumes

Figura 1.1: Zonas Administrativas Urbanas del D.M de Quito.

Fuente: Direccion Metropolitana de Planificacion Territorial (DMPT).

1

Tomado del tema  “Presentacion de la ciudad® de la pagina web:

http://www.quito.gov.ec/ciudad/presentacion.php.



1.1.2 POBLACION

De acuerdo al Censo Nacional, en el afio 2001, Quito albergaba una
poblacién de 1’842.201 habitantes, de los cuales 1'414.601 habitaba en el

area urbana, y en la actualidad existen mas de 2 millones de habitantes.

Proyecciones realizadas por la Unidad de Estudios del DMQ sefialan que la
ciudad de Quito tendria una poblacion para el 2015 de 2°500.000
habitantes, y para el afio 2034 se tendria una poblacion de 3'700.000

habitantes.
Poblacién Tasa de Proyeccién
AREA Censo crecimiento | Incremento Tasa de Crecimiento(tc)
demogréfico %
2001 % 2010 tc 2020 tc
TOTAL
DISTRITO 1,842,201 2.6 33 2,215,820 2.0(2,633,748| 1.7
QUITO
URBANO 1,397,698 2.2 26 1,640,478 1.711,917,995] 15
DISPERSO
URBANO 13,897 -5.0 -43 7,603 -6.5 3,404|-8.3
SUBURBANO 430,606 4.8 67 567,74 29| 712,349] 2.1

Tabla 1.1: Proyeccion de la Poblacién del D.M de Quito.

Fuente: Unidad de Estudios e Investigacion del DMQ.

El sur de Quito tiene una poblacién de 459,532 habitantes asentados en la
zona Eloy Alfaro y de 235,298 habitantes en la zona Quitumbe?, siendo

esta Ultima con la de mayor indice de crecimiento.

En la ciudad de Quito, las mayores tasas de crecimiento de la poblacién se
presentan en el norte y sobre todo en el sur, donde 5 parroquias
experimentaron un aumento en mas de 20.000 habitantes. Las parroquias
con mayor crecimiento poblacional son: Chillogallo, Guamani, Turubamba,

Solanda, La Ecuatoriana y Quitumbe.

Tomado del tema “Proyeccion Poblacional por Administraciones” de la pagina web:
http://www.quito.gov.ec/mapas/proyecciones/proyeccion_zonal.htm



Poblacién Tasa de Proyeccién Tasa de
PARROQUIAS Censo crecimiento | Incremento Crecimiento(tc)
demografico %
2001 % 2010 Tc 2020 tc

TOTAL

ADMINISTRACION 412,297 14 16 459,532 1.2 512,02 1.1
LA MENA 36,825 4.6 65 53,106 4.1 76,655 3.6
SOLANDA 78,223 3.5 46 101,487 2.8 128,972 2.3
LA ARGELIA 47,137 4.2 57 65,255 3.6 89,634 3.1
SAN BARTOLO 60,381 1.1 13 63,206 0.4 62,58 | -0.3
LA FERROVIARIA 66,261 0.1 1 63,138 -0.7 56,243 | -1.3
CHILIBULO 47,035 0.9 10 48,055 0.1 46,291 -0.5
LA MAGDALENA 31,831 -0.8 -8 28,004 -1.5 22,842 | -2.2
CHIMBACALLE 43,173 -1.4 -15 35,868 -2.2 27,491\ -2.8
LLOA 1,431 0.5 5 1,413 -0.3 1,311 -0.9

Tabla 1.2: Proyeccion de la Poblacion de la Administracion Zonal Eloy Alfaro.

Fuente: Unidad de Estudios e Investigacion del DMQ.

Poblacion Tasa de Proyeccién Tasa de
PARROQUIAS Censo crecimiento | Incremento Crecimiento(tc)
demografico %
2001 % 2010 | Tc 2020 tc

TOTAL

ADMINISTRACION 190,39 10.0 185 291,44 | 4.4 403,722 3.0
GUAMANI 39,157 10.1 190 56,821 | 3.6 65,628 | 0.8
TURUBAMBA 29,29 13.50 303 58,675 7.5 107,142| 5.8
LA ECUATORIANA 40,091 9.1 160 52,476 | 2.3 52,717 -0.7
QUITUMBE 39,262 13.53 304 78915 7.6 144815| 5.9
CHILLOGALLO 42,585 6.7 104 44,5531 -0.3 33,422 | -3.7

Tabla 1.3: Proyeccion de la Poblacién de la Administracién Zonal Quitumbe.

Fuente: Unidad de Estudios e Investigacion del DMQ.

Quito al ser uno de los dos principales polos de desarrollo del Ecuador, en
las ultimas décadas se ha mantenido como un importante punto de
atraccion de flujos migratorios provenientes de provincias de todo el pais.

El sur de la ciudad se caracteriza por ser una zona de alta inmigracion
nacional, en continuo crecimiento, renovacion y alta actividad comercial. El
flujo de poblacién que se moviliza en el sur de la ciudad en la actualidad se

incrementa por la presencia del Terminal Terrestre Quitumbe, ubicado en el



sector del mismo nombre, el cual atiende el arribo y salida desde y hacia
todo el centro y sur del pais.

1.1.3 INFRAESTRUCTURA'Y SERVICIOS

El crecimiento poblacional, la expansion y los cambios en la estructura
territorial de la ciudad, y sobre todo del sur de la misma, han estimulado la
construccion de obras publicas realizadas por el Municipio tales como
infraestructura vial y servicios (agua potable, electricidad, alcantarillado y
teléfonos).

En la Zona Sur se han implantado, en los ultimos afos, una serie de
equipamientos y se estan proyectando otros que ayudaran a estructurar y
dinamizar la ocupacion del territorio; la Maternidad del Sur, la Universidad
del Sur, Estacion Quitumbe del trolebus, Terminal Interprovincial del Sur,
Camal Metropolitano, Fundeporte, Vivero las Cuadras, Cementerio Popular

del Sur, entre otros®.

El sector privado también ha contribuido a las necesidades de la poblacion,
con la construccion de obras como centros de atencion hospitalaria,
centros de diversion, centros de aprovisionamiento; generando asi mayor
namero de lugares comunes que la poblacion del sur de Quito necesita

conocer su localizacion.
1.1.3.1 Sistemas de Transporte
1.1.3.1.1 Corredor Sur Occidental (Av. Mariscal Sucre)
Es una via de 13 km desde la Terminal interprovincial de

Quitumbe hasta Miraflores, que cuenta con paradas fijas de
embarque. El Tramo 1 va desde el redondel de Miraflores

3

Tomado del tema “Provisién de Infraestructura y Servicios Basicos” del archivo pdf:

PlanGeneraldeDesarrolloTerritorial.pdf, autor: Direccion Metropolitana de Planificacion Territorial,

2006.



hasta la Rodrigo de Chavez; y el Tramo 2, que es el que esta
dentro de la zona sur de Quito, va por la Av. Rodrigo de
Chavez hasta la Av. Céndor Nan; y la prolongacién de la Av.
Mariscal Sucre, desde la Av. Céndor Nan hacia la “Y” de la

Ecuatoriana®.
1.1.3.1.2 Corredor Sur Oriental (Av. Maldonado)

Es una via de 6 km comprendidos entre la av. Condor Nan y
la calle Puijili, cuenta con ocho paradas de embarque. Ambos
Corredores antes nombrados formaran parte del denominado
Sistema de Transporte Sustentable del Sur, STSSQ".

1.1.3.1.3 Corredor Central Trolebus

Constituye el eje central del Sistema Integrado y el mas largo
pues atraviesa toda la ciudad desde el terminal terrestre
Quitumbe hasta la Estaciébn Norte La Y. Las paradas que
estan dentro de lo que comprende el sur de la ciudad, van

desde el sector Machangara hasta el terminal Quitumbe.
1.1.3.1.4 Ecovia

Es un sistema que recorre una parte de la ciudad desde el
centro norte, en la Estacion Rio Coca, hasta el Centro
Historico, en la terminal La Marin; y una parte del sur hasta
Chimbacalle, las paradas que comprende este tramo son:

Colegio Montfar, Pobre Diablo y Piscina de Chimbacalle®.

“Tomado del tema “EMMOP-Q construye Corredor Sur Occidental” de la pagina web:
http://www.emopg.gov.ec/web/guest/corredor_sur_occidental

® |dem.
6

Resumen

del tema ‘METROBUS-Q” de la pagina web:

http://www.emsat.gov.ec/ZU_servicios_transporte.html


view-source:http://www.emsat.gov.ec/ZU_servicios_transporte.html
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Figura 1.2: Sistemas de Transporte.
Fuente: Empresa Metropolitana de Movilidad y Obras Publicas (EMMOP-Q).

1.1.3.2 Areas Verdes

En el sur de la ciudad se encuentran las zonas verdes y los parques
urbanos méas grandes de la ciudad y del pais, para la recreacion
como el parque "Las Cuadras" de 24 hectareas, "ElI Parque
Metropolitano del Sur" de 672 hectareas, Parque “Camino de El

Inca” (Sur) y muchos otros.
1.1.3.3 Centros Hospitalarios
El aumento de poblacién hace necesario de centros de atencion

hospitalaria sean privadas o publicas, generales o de
especialidades, distribuidos por toda la geografia.



Especialidad Ao 2005
Dermatoldgico 1
Traumatologia 1
General 233
Geriatrico 1
Gineco-Obstétrico 9
Neumoldgico 1
Oftalmolégico 2
Oncoldégico 1
Pediatrico 1
Psiquiatrico 1
TOTAL 251

Tabla 1.4: Entidades de Salud por Especialidad.

Fuente: Observatorio Econdmico de Quito.

1.1.4 MOVILIDAD’ Y LOCALIZACION

La mayoria de la poblacién se moviliza utilizando el transporte publico, ya
sea por los sistemas de transporte masivo como el Trolebus o por medio de
buses urbanos. La geografia irregular es el principal inconveniente para el

desplazamiento.

Las personas del sur de Quito, y en general de toda la ciudad, para poder
localizar y conocer la ubicacion y direccion exacta de un cierto lugar tienen
gue acudir a opciones tradicionales y comunes como guias telefénicas,
mapas y planos impresos de Quito, 0 simplemente optan por preguntar a

otra persona.

El Sistema de Transporte TrolebUs, muestra a través de mapas las rutas y
la ubicacién de las respectivas paradas, con su nombre y sector. Estos

mapas pueden ser vistos en cada estacion, cada parada y cada unidad de

" A la movilidad urbana se la define como el conjunto de desplazamientos de personas realizados
cada dia por obligacion (trabajo, escuela) o de manera libre (distraccién, visitas) hacia distintos
lugares a través de distintos modos de transportacion.



transporte. A través de este servicio se puede conocer la direccién y/o
sector donde se encuentra cada parada y estacion.

El sur de la ciudad no cuenta con puntos o kioscos de informacion de
Quito, como si los hay en el centro y centro-norte de la ciudad, los cuales
brindan apoyo, ayuda y guia en la ubicacién de un lugar requerido. Si bien
estos puntos de informacidén son mas de caracter turistico también informan
sobre establecimientos publicos como hospitales, policia, bomberos. En el
afo 2007 se inaugurd un corredor turistico, que Unicamente cubre la ruta

desde el aeropuerto Mariscal Sucre y el Panecillo®.

El Terminal Terrestre Quitumbe recibe el 80% del transporte interprovincial
e intercantonal que ingresa a Quito por el sur y se estima que 20.000
usuarios diarios circularan por la terminal Quitumbe®. Todos estos usuarios
gue arriban a Quito, sobre todo turistas e inmigrantes, necesitan de
informacion de direcciones, lugares y servicios del sur el resto la ciudad,
esta informacién se brinda Unicamente a través de guias y locales de

informacion turistica.

El Municipio de Quito, a través de la EMMOP-Q'°, desarrollé la nueva
nomenclatura y un mapa digital para facilitar la localizacién geografica de la

poblacion, su movilizacion y desplazamiento en la ciudad.

El mapa digital de Quito forma parte del portal web de la ciudad,
www.mapadequito.gov.ec, es una plataforma tecnolégica que permite que
cada usuario se ubique dentro del espacio Unico de la capital para

identificarse con él y su ambiente urbano.

El mapa digital dispone de la siguiente informacion: ejes viales, areas

verdes, puntos de interés, oficinas de servicio publico, instituciones de

® Tomado del tema: “Corredor Turistico” de la pagina web: http://www.hoy.com.ec/noticias-

ecuador/corredor.htm
http://www.eluniverso.com/2008/12/28/1/1447/F7B91687340949E2ADCDEQO83ADAC1270.html
1 EMMOP-Q, Empresa Metropolitana de Movilidad y Obras Publicas de Quito


http://www.mapadequito.gov.ec/

bienestar social, centros culturales, instituciones educativas, mercados
publicos, centros deportivos y recreativos, iglesias, centros de salud,
seguridad, rutas de transporte, division politica de Quito, plano de riesgos

de la ciudad, demografia, hidrografia, etc.

Acceso Control de Flota>:

Ubicar Direccién En Automovil Caminando Transporte Pablico En Taxi Sitios Cercanos Ubicar Sitios de Interes Imagen Satelital

Q¥ ®mc PR

Figura 1.3: Mapa Digital de Quito.

Fuente: http://www.mapadequito.gov.ec/mapadequito/Mapa.aspx.

En la época actual cuando el mundo y la vida se hallan globalizados por la
presencia de sistemas de comunicacion y la tecnologia, es inconcebible
gue las personas no cuenten con un sistema publico, que brinde un servicio
de libre acceso, para consultar sobre la ubicacion y direccion de lugares de
interés publico.

En consecuencia, el sistema de geolocalizacion a través de una aplicacion
de teléfono celular, es accesible a toda la poblacion, pues hoy en dia la
mayoria de personas tienen un teléfono celular, y para el manejo de la

aplicacion el usuario no requiere de conocimientos avanzados.


http://190.95.246.151/monitoreoquito/mapa
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1.1.5 TELEFONIA CELULAR EN EL ECUADOR

Ecuador es uno de los paises de América Latina con mayor penetracion de
telefonia celular. Segun la Secretaria Nacional de Telecomunicaciones
(Senatel) a febrero de 2010 existen 13.772.170 abonados, lo que significa
una densidad de lineas activas del 95,4 % del total de la poblacion

ecuatoriana que es de 14.038.497 habitantes.

y TOTAL
AROS LINEAS
CONECEL | OTECEL ACTIVAS
S.A. S.A. TELECSA | NACIONAL

jul-08 7.404.173 3.010.478 447.027 10.861.678
dic-08 8.156.359 3.211.922 323.967 11.692.248
ene-09 8.287.484 3.173.204 330.269 11.790.957
jul-09 8.757.321 3.385.733 353.557 12.496.611
dic-09 9.291.268 3.806.432 356.900 13.454.600
ene-10 9.413.020 3.868.567 353.181 13.634.768

feb-10 9.514.599 3.904.390 353.181 13.772.170

Tabla 1.5: Resumen Nacional de Lineas Activas por Concesionario.

Fuente: Secretaria Nacional de Telecomunicaciones.

Segun estudios de la consultora Ipsa Group, las personas de entre 18 y 29
afios presentan mayor posesion de celulares en Quito y Guayaquil, con un
promedio de 91%. Sin embargo, entre los nifios de entre 6 y 11 afios la
penetracion va creciendo, con el 17%. En tanto que entre 12 y 17 afios, el
uso llega al 68%. El uso del celular se ha vuelto tan frecuente que el 86%
de ecuatorianos lo considera indispensable, segun Movistar.

Entre las empresas operadoras de Telefonia Mdvil en el pais constan:
» CLARO(CONECEL)
» MOVISTAR (OTECEL)
» ALEGRO (TELECSA)
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1.1.5.1 Servicios

Claro

Claro brinda servicios de:

>

YV V VYV V

Roaming Internacional automatico. La tecnologia 3.5G
permite que los usuarios puedan viajar a mas de 200
paises con su mismo numero de PORTA.

Acceso a Internet.

Transmision de datos.

Telefonia Movil.

Portabilidad numérica.

Movistar

Movistar brinda servicios de:

>

YV V. V V V V VYV

Servicios de voz.

Roaming internacional.

Internet inaldmbrico.

Servicios de datos.

Intranets inaldmbricas y otros servicios corporativos.
Portabilidad numérica

Telefonia Movil

Transmision de datos.

Alegro

Alegro posee:

>

YV V V VYV V

Roaming Internacional que mantiene comunicado a
sus usuarios en los cinco continentes utilizando tu
mismo numero Alegro.

Duate

Tarifa naranja.

Sms.

Descargas.

Planes Pool Empresariales.


http://www.mundoanuncio.com/zona/planes_1355.html

YV V. V V V
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Postpagos.

Prepagos.

NIU BANDA Ancha.
Portabilidad numérica.

Transmision de datos.

1.1.5.2 Tecnologia

CLARO hace uso de las siguientes tecnologias:

>
>

CCH.- Canal de control.

DWDM.- Dense Wavelength Division Multiplexing o
Multiplexacién por division en longitudes de onda
densas.

FRAME-RELAY.

GSM.- Global System for Mobile communications o
Sistema Global para las comunicaciones Maviles.
HSDPA.- High Speed Downlink Packet Access.

PDH.- Plesiochronous Digital Hierarchy o Jerarquia
Digital Plesiécrona.

SDH.- Synchronous Digital Hierarchy o Jerarquia

Digital Sincronica.

MOVISTAR hace uso de las siguientes tecnologias:

>

ATM.- Asynchronous Transfer Mode o Modo de
Transferencia Asincrona.

CDMA.- Code Division Multiple Access o Multiplexaciéon
por division de codigo.

GSM.- Global System for Mobile communications o
Sistema Global para las comunicaciones Maviles.
METROETHERNET

SIP.- Session Initiation Protocol o Protocolo de Inicio de
Sesiones.

VOIP.- Voz sobre IP.


http://www.mundoanuncio.com/categoria/eroticos_profesionales_18/buscar/prepagos.html
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ALEGRO hace uso de las siguientes tecnologias:
» CDMA.- Code Division Multiple Access o Multiplexacion
por division de codigo.
» GSM.- Global System for Mobile communications o
Sistema Global para las comunicaciones Mdviles.

1.2 TECNOLOGIAS DE GEOLOCALIZACION

1.2.1 GPS-SISTEMA DE POSICIONAMIENTO GLOBAL

1.2.1.1 Caracteristicas y Componentes

El Sistema de Posicionamiento Global es un sistema de
radionavegacion basado en el uso de satélites, capaz de proveer un
medio practico de determinar posicién y velocidad a un numero

ilimitado de usuarios.

El sistema GPS consta de tres componentes: los satélites, los

receptores y el control terrestre.

Satélites: Estd formado por 24 unidades, repartidos en 6 planos
orbitales de 4 satélites cada uno, con trayectorias sincronizadas
para cubrir toda la superficie del globo terrAqueo. La energia
eléctrica que requieren para su funcionamiento la adquieren a partir
de dos paneles compuestos de celdas solares adosados a sus

costados.
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Figura 1.4: Orbitas de Satélites GPS.

Fuente: http://es.wikipedia.org/ Sistema_de_posicionamiento_global.

Receptores GPS: detectan, decodifican y procesan las sefiales que
reciben de los satélites para determinar el punto donde se
encuentran situados, y pueden ser portétiles y fijos. Los portétiles
son pequefios instalados en teléfonos celulares, mientras los fijos se
encuentran en vehiculos, aviones, barcos, trenes o cualquier otro

tipo de vehiculo.

Estaciones terrestres: Envian informacién de control a los satélites
para controlar las Orbitas y realizar el mantenimiento de toda la

constelacion.

1.2.1.2 Funcionamiento®*

El funcionamiento comienza cuando un receptor GPS detecta a un
satélite y a partir de éste se genera una esfera cuyo radio es igual a
la distancia desde el satélite al receptor.

Luego se detecta un segundo satélite y con ello se genera otra
esfera que al superponerse con la primera se crea un anillo desde
los puntos donde se interceptan las dos esferas. Entonces el

receptor reconoce que puede estar situado so6lo en uno de ellos.

' Tomado del tema “Asi Funciona el GPS” de la pagina web: http://www.asifunciona.com/
electronica/af_gps/af_gps_11.htm


http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:ConstellationGPS.gif
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El receptor calcula la distancia a un tercer satélite y genera una
tercera esfera virtual que se corta con un extremo del anillo del anillo
anteriormente creado en un punto en el espacio y con un extremo en
la superficie de la Tierra. El receptor discrimina como ubicacion el
punto situado en el espacio utilizando sus recursos matematicos de
posicionamiento y toma como posicion correcta el punto situado en

la Tierra.

Luego de ejecutar los tres pasos anteriores, el receptor ya obtiene y
puede mostrar los valores correspondientes a las coordenadas de su
posicion, la latitud y longitud.

Para detectar la atura sobre el nivel del mar a la que se encuentra el
receptor, habra que medir la distancia que lo separa de un cuarto
satélite y generar otro esfera virtual.

1.2.2 GOOGLE MAPS

Google Maps es un servidor de aplicaciones de mapas en web desarrollado
con la tecnologia de Google. Ofrece imagenes de mapas desplazables, asi
como fotos satelitales del mundo entero e incluso la ruta entre diferentes

ubicaciones®?.

Google Maps ofrece la capacidad de hacer acercamientos o alejamientos
para mostrar el mapa. El usuario puede controlar el mapa con el mouse o

las teclas de direccion para moverse a la ubicacion que se desee™®.

Google Maps usa un gran numero de ficheros JavaScript para su
implementacion y para lograr una conectividad sin sincronia con el servidor
se utiliza AJAX. Google Maps estd desarrollado casi por entero con
JavaScript y XML.

' Tomado del tema “Tecnologias de Geolocalizacién” del archivo pdf:
ProyectodeSistemasinformaticos.pdf, autor: ALCON, Julio.

2 Tomado del tema “Google Maps” de la pagina web: http://sites.google.com/site/iaig0809/Google-
Maps


http://es.wikipedia.org/wiki/Fotografía
http://es.wikipedia.org/wiki/Satélite_artificial
http://es.wikipedia.org/wiki/Tierra
http://es.wikipedia.org/wiki/Mouse
http://es.wikipedia.org/wiki/AJAX
http://es.wikipedia.org/wiki/XML
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En junio del 2005 Google lanzé su APl de Google Maps, haciendo
oficialmente modificable casi cualquier aspecto de la interfaz original. Con
la contrasefa oficial de desarrollador, la API es libre de uso para cualquier

sitio web.
1.2.3 API GOOGLE MAPS

El API de Google Maps permite introducir Google Maps en cualquier pagina
web mediante JavaScript. EI APl proporciona herramientas para interactuar
con los mapas y afiadir contenido a los mismos a través de una serie de
servicios'®, para llegar a crear aplicaciones con mapas de gran complejidad

y robustez.

El API permite y proporciona:
» Utilidades para manipular los mapas.
» Afadir contenido al mapa mediante diversos servicios.
» Crear potentes aplicaciones para mapas en un sitio web.
» Servicio gratuito disponible para cualquier sitio web que sea gratuito

para los usuarios.

Para implementar esta tecnologia en una pagina web es necesario el uso
de una clave que Google proporciona, la clave esta ligada a un dominio y
un directorio. Para obtener esta clave se debe tener una cuenta de google,

y la clave que se proporciona estara conectada a dicha cuenta.

" Tomado del tema “Conceptos sobre el API de Google Maps” de la péagina web:

http://code.google.com/intl/es/apis/maps/documentation/introduction.html


http://es.wikipedia.org/wiki/Junio
http://es.wikipedia.org/wiki/2005
http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_programación_de_aplicaciones
view-source:http://code.google.com/intl/es/apis/maps/documentation/introduction.html
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1.2.3.1 Como cargar Google Maps en una pagina web

a) Cargar el Google Maps API

<script

src="http://maps.google.com/maps?file=api&v=2&key=abcdefg"
type="text/javascript">

</script>

La URL http://maps.google.com/maps?file=api&v=2&key=abcdefg
apunta al fichero JavaScript que incluye todos los simbolos y

definiciones necesarias para usar el Google Maps API.

b) Map DOM Elements

<div id="map_canvas" style="width: 500px; height: 300px"></div>

Para poder mostrar el mapa en la web, es necesario asignarle un
espacio, creando un elemento llamado div y obteniendo una
referencia a este elemento en el DOM (Document Object Model) del

navegador.

c) GMap2: El objeto elemental

var map = new GMap2(document.getElementByld("map_canvas"));

La clase de JavaScript que representa el mapa es la clase GMap2.
Un objeto de esta clase, define un Unico mapa dentro de una péagina.

El operador new de JavaScript crea una nueva clase GMap2.

Al crear una instancia de mapa, se especifica en la pagina un nodo
DOM, normalmente un div, como un contenedor para el mapa. Los

nodos de HTML son hijos del objeto de JavaScript document, y se
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obtiene referencia a este nodo div a través del método
document.getElementByld().

d) Inicializacién del mapa

Una vez creado el mapa, su inicializacion consiste en establecer las
coordenadas del centro del mapa, asi como el nivel del zoom para
visualizarlo.

map.setCenter(new GLatLng(37.4419, -122.1419), 13);

e) Carga del mapa

Para verificar la correcta carga del mapa, es necesario ejecutar la
funcion que construye el objeto GMap2 una vez que la seccién
<body> de la pagina HTML recibe un evento onload. De esta forma
se evitan los comportamientos impredecibles y se controla como y

cuando se dibuja el mapa.

<body onload="initialize()" onunload="GUnload()">

La funcién GUnload() es una funcion que previene las pérdidas de

memoria (memory leaks).

A continuacién se muestra un ejemplo para cargar un mapa en una

pagina web:

<IDOCTYPE htmIPUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http:/mww.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>
<metahttp-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-
8ll/>
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<title>Ejemplo del APl JavaScriptde Google Maps</title>

<scriptsrc =

CARGA EL API DE GOOGLE MAPS
"http://maps.google.com/maps~?file=api&amp;v=2&amp;key=laclave"
type="text/javascript"></script>

<scripttype="text/javascript">

functionload() {
if(GBrowserlsCompatible()) {
CREA UN OBJETO MAPA
varmap= new GMap2(document.getElementByld("map"));
INICIALIZA EL MAPA
map.setCenter(new GLatLng(43.354810,-5.851805), 14);

}
}
</script>
</head>

CARGA EL MAPA
<bodyonload="load()"onunload="GUnload()">
ELEMENTO DIV PARA ALOJAR EL MAPA
<divid="map" style="width: 500px; height: 300px"></div>
</body>
</html>

1.2.3.2 Atributos y ventanas de informacion del mapa

Tipos de mapas:
- G_HYBRID_MAP: mezcla de vistas normales y de satélite.
- Se puede definir el tipo de mapa mediante el método
setMapType() del objeto GMap2.
Interaccion

- GMap2.disableDragging()
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Cada mapa puede mostrar una Unica ventana:
- Cada mapa puede mostrar una unica ventana de informacion
del tipo GInfowindow.
- El objeto GMap2 proporciona un método openinfowindow(),
qgue requiere un punto y un elemento DOM HTML como
argumentos.

- openinfowWindowHtml()

1.2.3.3 Eventos

El navegador genera un evento ante las interacciones del usuario y

JavaScript permite detectar estos eventos.

El objeto GMap2 exporta los eventos click, dblclick y move, entre
muchos otros. Cada evento se produce en un contexto determinado

y pasa argumentos que identifiquen dicho contexto.

El evento mousemove se activa cuando el usuario mueve el ratén
sobre un objeto de mapa y pasa el objeto GLatLngde la ubicacion

geografica en la que se encuentra el raton.

1.2.3.4 Controles

Son elementos de interfaz de usuario que permiten interactuar con el
mapa. Se pueden crear controles personalizados mediante
subclases de Gcontrol.

Adicion de controles: map.addControl()
1.2.3.5 Rutas
La APl de Google Maps permite consultar rutas entre dos puntos y la

salida puede ser dibujada sobre un mapa con una polilinea o

descrita textualmente. Para crear rutas se utiliza; GDirections.



21

1.2.4 INFRAESTRUCTURA DE DATOS ESPACIALES - IDE

La Infraestructura de Datos Espaciales (IDE) es un conjunto de
tecnologias, politicas y acuerdos institucionales destinados a facilitar el
acceso a informacion espacial, constituyéndose en una base para la
basqueda, visualizacion, andlisis y aplicacion de datos espaciales a todos
los niveles; teniendo en cuenta que sus componentes son: tecnologias,

marco institucional, politicas de datos y los estandares establecidos®®.

Para que una Infraestructura de Datos Espaciales, pueda constituirse como
tal, la Open Geospatial Consortium “OGC”, indica que al menos debe
cumplir con tres servicios que son: Servidor de Mapas “WMS®”, Servidor
de Catalogo (metadatos) “CSW” y Servidor de Nomenclator (buscador

asociado a una ubicacion, sea por coordenadas o descripcion geogréfica).

1.2.4.1 Componentes®

Datos: Son la base para construir informacion l6gica,
consistente, exacta, racional e intercambiable. Deben permitir el
analisis y coexistir con grupos de datos de cualquier tipo, para que
cumplan con las normas y especificaciones de la informacion

geografica.

Metadatos: Es la informacién que caracteriza a los datos y
son utilizados para suministrar informacion sobre la esencia y fondo

de los mismos.

Servicios: Los servidores son quienes proveen los servicios como:

el servicio de busqueda (Catalogo), de mapas (imagenes) WMS

'* Tomado del tema “Introduccion a una infraestructura de informacién geograéfica” del archivo pdf:
ide.pdf, autor: GONZALEZ, Victor H.
*WMS, Web Map Service
wcs, web Coverage Service

Tomado del tema “Infraestructura de Datos Espaciales” de la pagina web:
http://www.geoportaligm.gob.ec/index2.htmi
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Web Map Service, Datos (fendmenos) Web Feature Service - WFS,
Web Coverage Service - (WCS), Nomenclator (Localizacién de

Toponimos).

1.2.4.2 Arquitectura

Segun las especificaciones del OGC, Open Geospatial Consortium,

una IDE debe poseer los siguientes elementos:

GML - Lenguaje de Marcado Geogréfico: se deriva del XML y es el
estandar a través del que se transmiten las érdenes WFS.

WMS - Web Map Service: servicio de mapas en la web que produce
mapas en formato imagen para ser visualizados por un navegador
web.

WFS - Web Feature Service: servicio que ofrece una interfaz de
comunicacién para interactuar con los mapas provistos por el WMS.
WCS - Web Coverage Servicel: permite obtener e intercambiar
informacion geoespacial en forma de coberturas que corresponden a

objetos de tipo vectorial, raster o modelos digitales.

Usuarios Empresas Consumidores

Internet

Catalogo
Global de
Servicios

“E-Comercio
*Autentificacion
| Registro  *Otros

Servicios Servicios Servicios

) | Catalogo |

Internet

Regionales,
etc

Figura 1.5: Estructura IDE.

Fuente: Congreso de la Asociacion Espafiola de Teledeteccion.
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1.2.5 IDE EN EL ECUADOR

En el Ecuador IDE es el conjunto de politicas, leyes, normas, estandares,
organizaciones, planes, programas, proyectos, recursos humanos,
tecnoldgicos y financieros, integrados adecuadamente para facilitar la
produccion, el acceso y uso de la Geoinformacion regional, nacional o
local, para el apoyo al desarrollo social, econémico y ambiental de los

pueblos™®.
1.2.5.1 Instituto Geogréafico Militar (IGM)

El Instituto Geografico Militar, a través de su geoportal, presenta la

infraestructura de datos geoespaciales del Ecuador.

Esta infraestructura de datos geoespaciales, permite que los
usuarios realicen consultas, estudios y analisis con la informacion

geografica disponible, a través de diferentes aplicaciones.

Los componentes de la IDE son los siguientes: datos, metadatos,
servicios de Visualizador de mapas, Catalogo de Datos (Metadatos),
Recursos de Geoinformacion, Articulos Técnicos, Noticias y eventos.
El geoportal del IGM es un instrumento de apoyo para organismos
publicos y privados, que impulsa el desarrollo y acceso de la

Geoinformacion de una forma descentralizada y libre.

19 Tomado del tema “En el Ecuador IDE es?” del archivo pdf:
Infraestructura_de_Datos_Espaciales.pdf, autor: INSTITUTO GEOGRAFICO MILITAR - DIVISION
GEOGRAFICA
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Figura 1.6: Geoportal IDE Instituto Geografico Militar.

Fuente: http://www.geoportaligm.gov.ec/index2.html.
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1.2.5.2 Proyecto IDE RedCEDIA

A SUCUMBIOS

'ORELLANA

CEDIA, Consorcio Ecuatoriano para el Desarrollo del Internet

Avanzado, pretende ser el referente nacional de la utilizacion de los

servicios de las redes avanzadas para el fomento de la investigacion

cientifica y la educacién en el pais.

El proyecto de Infraestructura de Datos Espaciales RedCEDIA,

cuenta con varios integrantes para su desarrollo, dichos miembros

son: Universidad de Cuenca, Universidad Técnica Particular de Loja,

Universidad Superior

Regional Auténoma de
Salesiana®.
2 Tomado del tema “Integrantes  del
IDE_RedCEDIA_con_estadisticas.pdf, autor:

Innovacion, febrero 2010.

Politécnica del

Chimborazo,

Universidad

los Andes y Universidad Politécnica

Proyecto
CIDI,

Centro de

IDERedCEDIA”  del
Investigacion,

archivo  pdf
Desarrollo e
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Figura 1.7: Integrantes del IDE RedCEDIA.

Fuente: CIDI, Centro de Investigacion, Desarrollo e Innovacion.

EL IDE RedCEDIA, inicialmente cuenta con 150 capas, que se
incrementara con capas de los participantes del proyecto y se ha
obtenido un inventario de la informacion geografica de las
instituciones participantes, ademas un listado de los actores de cada

nodo.

1.2.5.2.1 Servicios

> Visor de Mapas

Permite la visualizacién y consulta basica (acercar,
alejar, etc.) de mapas, realizar medidas de distancias y
superficie, imprimir la zona visualizada.

Ademas permite superponer datos geograficos como
mapas, redes, etc., para poder crear nuevos mapas.
Los mapas pueden tener diferentes formatos,
coordenadas y estar ubicados en distintos servidores,
distribuidos geograficamente y pertenecientes a

diferentes organizaciones e instituciones.



26

> Editor de Mapas

Permite crear, editar, eliminar, modificar y publicar
capas. Consta de un cuadro de herramientas para la
creacion de shapes con simbologia de puntos, lineas o
poligonos. La nueva informacion generada es publicada
en el visor de mapas o descargada a una ubicacion

particular.

» Catéalogo de datos

Servicio de busqueda que mediante un formulario
posibilita localizar conjunto de datos geograficos
disponibles a una escala determinada, de una zona
particular, sobre un tema especifico, y a una fecha o
intervalo de fechas. El resultado de la busqueda se
puede visualizar o descargar un documento de

metadatos.
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‘L “~ - '.-.‘10’ g
—— y ~ A — L - ::
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Figura 1.8: Geoportal IDE RedCEDIA.
Fuente: http://ide.cedia.org.ec:8085/ideRedCEDIA/index.jsp.
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1.2.5.3 Universidad de Cuenca

La Infraestructura de Datos Espaciales es construida por el Centro
de Investigaciones de la Universidad de Cuenca, con el apoyo de la
cooperacion espafiola a través de la AECID (Agencia Espafiola de
Cooperacion Internacional para el Desarrollo)?*.

El geoportal permite el acceso a servidores de mapas y consta
también de elementos para dar a conocer los metadatos, catalogos
de Metadatos, elementos para interactuar con usuarios, servidor de

Catalogos, servicios de acceso a datos, productos y servicios.

11 5 Infraestructura de Datos Espaciales N
UCUENCA Universidad de Cuenca wwee

Inicio &Quiénes Somos? C.S.IDE IDE RedCEDIA - AECID

Infraestructura de Datos Universidad de Cuenca
% inidio REPORTE DE VISITAS NOV-2008 A
i :Quiénes Somos? ABRIL2010

Patrocinadores
k&3 Agencia Espafiola de
Cooparacion Internacional

para el Desarrollo - AECID
Informacion

- .,

R EDiaces S IHES A continuacidn seindicara un reporte de visitas realizadas al proyecto IDE UPC

(’.\ |DE RedCEDIA - UCUENCA desde noviembre de 2008 hasta abril de 2010. Para mayorinformacion  (jniyersidad Politécnica de
" AECID pulse =qu Catalufia.

0 Estadisticas s
Abril/2010

Centro de Soporte

Noticias IDE

=
-
> Personal
®  Noticias
@ Descerges ERS— L f s
iR T GEOPORTAL |
- IDE RedCEDIA|
Servicios 2009 IDE REDCEDIA - AECID k&= - AECID
& Visor Mapas
s e 435000 P
A C‘oneaoc de ! :im. 4 20001
Catélogos & T e
La Universidad de Cuenca con el Centro I+D+I, contindan con |a tercera / A %
Q Portales Tematicos parte del proyescto InfrasstructuradeDatos Espaciales con el proyacto “‘“PQ?Pales e
= D/024038/09 "Creacidn de la Red de IDE s Interuniversitaria en el marco Pemations!

Figura 1.9: IDE Universidad de Cuenca.

Fuente: http://ide.ucuenca.edu.ec/

2! Tomado de la pagina web: http://ide.ucuenca.edu.ec/media/system/js/caption.js
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1.2.5.4 Universidad Politécnica Salesiana (UPS)

La Universidad Politécnica Salesiana, como miembro del proyecto
IDE RedCEDIA, por medio de la IDE UPS pretende impulsar un
centro de investigacion donde con las tecnologias de infraestructuras
espaciales, y Sistemas de Informacion Geografica (GIS), se
desarrolle Sistemas de Informacion Geografica de caracter

institucional como de interés publico?.

Los servicios que brinda la IDE UPS son: visualizador de mapas,

editor de mapas, catalogos, descargas, documentacion.

pracnianss SALESIANA®

S e S ECUADOR

Mend principal e T &Quién esta en linea?
o Inido Articulo IDE UPS PRR= 2= Tenemos 1 invitado conectado(s)
© Mision Vision Escrito por Administrator
O Enlaces <
2 SR Lo que mas te intereso del
C E Red CEDIA
sl Uktima actualzacidén en Miéreoles, 21 de A 05 IDE UPS fue?
© Temas de Tesis Propuestos © LosMapas

R 1DE © LaInformacidn geografica

® Todo el geoportal
© Centro de Soporte © Nome ha interesado
© Descargas
o Personal Vot
O RSS
O:RS Videos de Ayuda
0 Creadon de Usuarios

O Visualizador de Mapas

© Editor de Mapas 0 Edicién de Noticias
o Catdlogo O Listado de Notidias
i com—
Figura 1.10: IDE Universidad Politécnica Salesiana.
Fuente: http://ide.ups.edu.ec/
22 Tomado del tema “Mision” de la pagina web:

http://ide.ups.edu.ec/index.php?option=com_content&view=article&id=47&Itemid=65
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1.3 TECNOLOGIA WAP

WAP Wireless Application Protocol, Protocolo de Aplicacién Inalambrica es un
protocolo basado en los estandares de Internet que ha sido desarrollado para

permitir a los teléfonos celulares navegar a través de Internet.

A continuacion se muestra un analisis de la tecnologia, para entender su

funcionamiento y requerimientos para el desarrollo de aplicaciones wap.
1.3.1 COMPONENTES
Los componentes basicos que hacen posible el funcionamiento de WAP

son: el dispositivo movil con navegador WAP, red de telefonia movil o red

de Internet inalambrica, WAP Gateway y el servidor de aplicaciones.

SERVIDOR DE
APLICACIONES

TELEFONO
CELULAR

WAP INTERNET
GATEWAY

RED TELEFONIA MOVIL SERVIDOR
RED INALAMBRICA WEB

Figura 1.11: Componentes WAP.

Fuente: Tesista.

Navegador WAP: es un micro navegador exclusivo para dispositivos

moviles, similares a un navegador web.

Red de Telefonia Movil: consiste en un sistema telefénico en el que
mediante una red de estaciones transmisoras-receptoras de radio y

centrales telefénicas brinda la comunicacion entre teléfonos moéviles.

WAP Gateway: establece la comunicacion entre el dispositivo moévil y el

servidor de aplicaciones, permitiendo la conexion a internet.
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Servidor de Aplicaciones: procesa las peticiones del cliente, navegador

wap, y envia las paginas solicitadas como respuesta.
132 ARQUITECTURA
La arquitectura WAP es una estructura en capas, en la cual cada capa es

accesible por la capa superior asi como por otros servicios y aplicaciones a

través de un conjunto de interfaces.

CAPA DE APLICACION (WAE) OTROS SERVICIOS Y
APLICACIONES

CAPA DE SESION (WSP)

CAPA DE TRANSACCIONES (WTP)

CAPA DE SEGURIDAD (WTLS)

CAPA DE TRANSPORTE (WDP)

Protocolos portadores:

| GSM | [I1s-136] [CDMA| | PHS | [cDPD|| PDC-P | | iDEN |

Figura 1.12: Arquitectura WAP.

Fuente: Tesista.

Capa de Aplicacién (WAE®)
El Entorno Inaldmbrico de Aplicacion es un entorno de aplicacion de
proposito general basado en la combinacion del World Wide Web y

tecnologias de comunicaciones méviles®*.

Capa de Sesion (WSP%)
El Protocolo Inalambrico de Sesion proporciona a la Capa de Aplicacion de
WAP interfaz con dos servicios de sesion: Un servicio orientado a conexion

y un servicio no orientado a conexion?®.

>3 WAE, Wireless Application Environment 6 Entorno Inaldmbrico de Aplicacién

Resumen del tema “Componentes de la Arquitectura WAP” del archivo pdf: WAP.pdf, autor:
Universidad Nacional de Rosario, Facultad de ciencias exactas, ingenieria y agrimensura,
Ingenieria electrénica.
> WSP, Wireless Session Protocol 6 Protocolo Inaldmbrico de Sesién
% 1dem 20.
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Capa de Transacciones (WTP%)
El Protocolo Inalambrico de Transaccion funciona por encima de un

servicio de datagramas, tanto seguros como no seguros=>.

Capa de Seguridad (WTLS%)
La Capa Inaldmbrica de Seguridad de Transporte es un protocolo basado
en el estandar SSL, utilizado en el entorno Web para la seguridad en de

datos®.

Capa de Transporte (WDP3')
El Protocolo Inaldmbrico de Datagramas proporciona un servicio fiable a los
protocolos de las capas superiores de WAP y permite la comunicacién

sobre los protocolos portadores®.

1.3.3 TECNOLOGIAS INALAMBRICAS QUE SOPORTAN WAP

Las tecnologias que proporcionan los enlaces de datos inaldmbricos entre
el cliente y el servidor, son varias siendo las principales:

> CDMA®

> GsSm*

> GPRS®

IEDGEIJ |EDGE|]

(GPrs|] [(orrs|] [orrs]

|Gsm|j |Gsmﬂ |GSM|j |GSM|J

Figura 1.13: Evolucion Tecnolégica de Telefonia Movil.

Fuente: Tesista.

27
28
29
30
31
32
33
34
35

WTP, Wireless Transaction Protocol ¢ Protocolo Inaldmbrico de Transaccion.

Idem 20.

WTLS, Wireless Transport Layer Security 6 Capa Inalambrica de Seguridad de Transporte
Idem 20.

WDP, Wireless Datagram Protocol 6 Protocolo Inalambrico de Datagramas

Idem 20.

CDMA, Code Division Multiple Access

GSM, Global System for Mobile Communications

GPRS, General Packet Radio System
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Los teléfonos celulares y los proveedores del servicio en nuestro medio
cuentan con la tecnologia antes mencionada para soportar WAP, lo que

facilita el desarrollo de aplicaciones wap.

OPERADORA TECNOLOGIA ABONADOS

CDMA 353.858

OTECEL MOVISTAR GSM 3.444.802
GPRS/EDGE/UMTS 105.730

CONECEL PORTA GSM 8.770.619
UMTS 743.980

TELECSA ALEGRO CDMA 173.294
GSM 179.887

Tabla 1.6 Abonados por Tecnologia por Operadora.

Fuente: Secretaria Nacional de Telecomunicaciones.

1.3.4 ANALISIS WAP SOBRE GSM Y GPRS

GSM, Global System for Mobile Comunications, ofrece una velocidad que
no es suficiente para acceder a la mayoria de paginas web, sino solo a

unos cuantos servicios de internet como el correo electrénico.

GPRS, General Packet Radio System, es una tecnologia que permite
separar la transmision de datos y voz en diferentes canales, lo que permite

mantener conversaciones sin cortar la transmisioén de datos.

En la transmision de datos se establece una comunicacion permanente, lo
gue permite la transmision continua de la informacion a mayor velocidad,
este aumento se produce porque los datos se comprimen y se envian en

intervalos regulares (conmutacion por paquetes).

La mayor ventaja de GPRS no es la tecnologia como tal, sino los servicios
y funcionalidades que esta facilita, como la agenda electronica,
administracion de contactos, calendario, visualizador de imagenes,

grabadores de voz, videoconferencia, entre otros.
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VENTAJAS

GPRS

GSM

« Costos: bajo costo porque la

facturacion se mide por la

transferencia de datos.

- Calidad: provee claridad de voz en

las llamadas, mejor forma de

visualizar la informacién de datos.

« Velocidad: accede a los servicios
de Internet con una velocidad de
hasta 115 kbit/s

« Servicio: centro de gestion vy
supervision en forma permanente y
en tiempo real que permite realizar
mantenimientos preventivos vy

correctivos sobre la red.

- Tiene terminales que gestionen

cuatro canales simultaneos de

recepcion y dos de transmision.

- Transmision de voz y datos digital
capaz de enviar datos a una

velocidad entre 9,6 y 14,4 Kbit/s.

- Sequridad: Posee dos cadigos de
seguridad, que la Red utiliza como
contrasefia para verificar si el
usuario estd autorizado a disfrutar

del servicio, Pin 'y Puk.

« Privacidad: por encriptacion, se
hace posible que dentro la red GSM
las comunicaciones sean
totalmente privadas, ya que es
imposible que intrusos interfieran en

la conversacion.

« Inviolabilidad: con autenticacion la

red puede detectar si la persona
gue esta haciendo uso es abonado
autorizado en el momento que se

conecta.

DESVENTAJAS

GPRS

GSM

« Incompatibilidad con
aparatos GSM existentes.

algunos

« Costos muy elevados.
« Se ocupa un canal de recepcion
de datos del terminal a la red y otro
canal de transmision de datos
desde la red al terminal.

Tabla 1.7 Ventajas y Desventajas de GPRS Y GSM.

Fuente: Secretaria Nacional de Telecomunicaciones.
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1.3.5 VENTAJAS Y BENEFICIOS DE WAP

» Se puede acceder a Internet desde cualquier lugar.

A\

Tiene soporte HTTP (Hiper Text Transfer Protocol).
» Existe un mayor nivel de seguridad al momento de las

transacciones.

A\

Independencia sobre los estandares para la creacion de redes de
telefonia.

Protocolo completamente abierto y escalable.

Independiente del sistema de transporte: GSM, GPRS, etc.

Independiente del tipo de dispositivo: celular, PDA%®, etc.

vV V VYV V

Adaptable a nuevas tecnologias de transporte: EDGE®’, UMTS®,
1.3.6 DESVENTAJASY LIMITACIONES DE WAP

» Los costos de las comunicaciones, dependiente del proveedor de
Sservicios.

» Herramientas limitadas de navegacion.

> Dificultad de cargar todos los contenidos de una pagina web y

mostrar en la pantalla del teléfono celular.

%8 PDA, Personal Digital Assitant.
¥ EDGE, Enhanced Data Rates for Global Evolution
% UMTS, Universal Mobile Telephone Service
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CAPITULO II
ANALISIS Y DISENO

2.1 ANALISIS

2.1.1 REQUERIMIENTOS
2.1.1.1 INTRODUCCION
2.1.1.1.1 Proposito

Este documento tiene como fin definir los requerimientos de software
que debera seguir la aplicacion a desarrollar, donde se describen los
aspectos fundamentales como requerimientos de hardware Yy
software, requerimientos funcionales y no funcionales que existen en

la realizacion del proyecto.

Este documento esta dirigido a los administradores y desarrolladores
encargados de la codificacién de la aplicacion y de la administracion

de la informacion.
21.1.1.2 Alcance

El producto a describir es una aplicacion que desempenfara el papel
de geolocalizador de ubicaciones o direcciones de establecimientos

o lugares de interés publico del sur de Quito.

Esta aplicacion comprende: un portal WAP para las consultas a
través de la telefonia celular; y, un portal WEB que brinde ademas

del servicio de consultas, la gestion y administracion de la aplicacion.
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La aplicacion realizara las siguientes tareas:

Portal WAP
a) Consultas
Estas consultas son a través del teléfono celular en el cual se

muestra una lista de categoria de busqueda.

Portal WEB
a) Consultas
Estas consultas desde el computador permiten mostrar la

ubicacion o direccién en un mapa.

b) Acceso
Este acceso con usuario y contrasefia es Unicamente para la

administracion de la aplicacion.

c) Gestion
Esta gestion es la administracion de la aplicacion referente a

la informacidn, y la conexion con el servidor de mapas.

d) Reportes y Estadisticas
Los reportes y estadisticas son importantes para evaluar la
demanda de consultas tanto al portal wap y web.

2.1.1.1.3 Definiciones, Siglas y Abreviaturas

WAP: Wireless Application Protocol.

WML: Wireless Markup Language.

GSM: Global System Mobile

GPRS: General Packet Radio Service

IEEE: Institute of Electrical and Electronics Engineers
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21114 Referencias

IEEE830: Estandar para los requerimientos del sistema
http://lwww.ieee.org
http://www.mitecnologico.com/Main/EspecificacionDeRequerimientos
http://www.ctr.unican.es/asignaturas/is1/IEEE830_esp.pdf

21115 Vision General

Este documento integra tres secciones de acuerdo a la norma IEEE
830:

La primera es una introduccion al documento y proporciona la vision
general de la especificacion de requerimientos de la aplicacion.

La segunda es una descripcion general de la aplicacion para
conocer las principales funciones que debe realizar la misma.
Finalmente, en la tercera se definen detalladamente los

requerimientos que debe satisfacer la aplicacion.

2.1.1.2 DESCRIPCION GENERAL

2.1.1.2.1 Perspectiva

La perspectiva de la aplicacion es que sea de caracter publico y

accesible desde cualquier teléfono celular, la informaciéon contenida

en un portal web.

La meta de la aplicacion es brindar apoyo en la movilidad de la

poblacion del sur de la ciudad.
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21.1.2.2 Funcionalidades

La aplicacion debe realizar las siguientes funciones:
= Consultas via wap
= Consultas via web
» Almacenamiento de datos
= Conexion con servidor de mapas

» Reportes y Estadisticas

21.1.2.3 Caracteristicas de Usuarios

La aplicacion sera utilizada por el usuario y el administrador.

Usuario:
No necesita identificarse con nombre de usuario y contrasefia, tanto
en el portal wap como el portal web, pues se trata de una aplicacion

publica con informacién no privada.

Administrador:
Necesita tener nombre de usuario y contrasefia, y se encarga de la
gestion y administracién de la informacion respectiva de categorias,

establecimientos o lugares, direcciones, reportes y estadisticas.
2.1.1.24 Restricciones

La eficiencia en la visualizacién del portal wap, determinado por las
caracteristicas fisicas de celular, asi como la tecnologia del mismo y

del proveedor de telefonia movil.

Unicamente en el portal web se visualizara las ubicaciones de los

lugares seleccionados a través de un mapa.
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2.1.1.25 Suposiciones y Dependencias

Para el uso de la aplicacion es imprescindible que el usuario
disponga del teléfono celular con soporte wap y sobre todo con
conexion a internet.

2.1.1.2.6 Requisitos Futuros

Para la visualizacién de mapas en el teléfono celular, se requerird de
caracteristicas especificas de tecnologia, navegadores, velocidad de
conexion.

2.1.1.3 REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS

2.1.1.3.1 Requerimientos Funcionales

PORTAL WAP

Actor: Usuario

CONSULTAS
a) Ingreso e inicio del portal
Entrada:

No necesita introducir ni nombre de usuario ni contrasefa.
Proceso:

Iniciar el micro browser.

Digitar la direccion url para el ingreso al portal.

Servidor wap recepta y responde a la peticion.

Salida:

Muestra la pantalla de bienvenida junto con link de entrada.
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Seleccionar Categoria de busqueda.
Entrada:
No requiere informacion, Unicamente presionar el link de
acceso.
Proceso:
Presionar el link de acceso.
Servidor wap recepta la peticion y se conecta con la base de
datos.
La aplicacion devuelve una lista de seleccion.
Salida:
Muestra en pantalla la lista de Categoria:
e Servicios Hospitalarios
e [Esparcimiento
e Servicio Publico
e Pago de servicios basicos

e Transporte

Seleccionar Subcategoria de busqueda.
Entrada:
Nombre de Categoria, que se toma al seleccionar una
Categoria de la lista.
Proceso:
Seleccionar una Categoria de la lista.
Servidor wap se conecta con la base de datos y realiza la
busqueda de informacion relacionada con la Categoria.
La aplicacion devuelve una lista de seleccién.
Salida:
Muestra en pantalla la lista de Subcategorias correspondiente
a cada Categoria:
e Servicios Hospitalarios
- Clinicas
- Hospitales

e Esparcimiento
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- Centros comerciales
- Supermercados
e Servicio Publico
- Bomberos
- Unidades de control Policial
- Registro Civil
e Pago de servicios basicos
- Agua
- Luz
- Teléfono
e Transporte
- Terminal terrestre

- Paradas trole

Seleccionar Lugar de interés.

Entrada:

Nombre de subcategoria, que se toma al seleccionar una
subcategoria de la lista.

Proceso:

Seleccionar una subcategoria de la lista.

Servidor wap se conecta con la base de datos y realiza la
bdsqueda de informacion relacionada con la subcategoria.

La aplicacion devuelve una lista de seleccion.

Salida:

Muestra en pantalla la lista de Lugares correspondiente a
cada subcategoria.

Consulta de ubicacion o direccion.
Entrada:
Nombre de Lugar, que se toma al seleccionar un lugar de la

lista.
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Proceso:

Seleccionar un lugar de interés de la lista.

Servidor wap realiza la busqueda de toda la informacion
correspondiente al lugar de interés en la base de datos.

La aplicacion devuelve una lista de informacion.

Salida:

Muestra la ubicacion o direccion exacta del lugar, teléfonos de

contacto y una breve informacién general del mismo.

PORTAL WEB

Actor: Usuario

CONSULTAS

a)

b)

Ingreso e inicio del sitio

Entrada:

No necesita introducir ni nombre de usuario ni contrasefa.
Proceso:

Iniciar el browser.

Digitar la direccion url para el ingreso al portal.

Servidor web recepta y responde a la peticion.

Salida:

Muestra menu de categorias y sus respectivas subcategorias

de busqueda.

Consulta de lugar de interés.
Entrada:
Nombre de subcategoria, que se toma al seleccionar una

subcategoria del menda.
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Proceso:

Seleccionar una subcategoria del menu.

Servidor web se conecta con la base de datos y realiza la
busqueda de los lugares correspondiente a la subcategoria.
Servidor web se conecta con el servidor de mapas para
mostrar un mapa de navegacion.

Servidor de mapas se conecta con la base de datos y realiza
la geolocalizacion de cada lugar.

Salida:

Muestra una lista de seleccibn con los lugares
correspondientes a la subcategoria seleccionada.

Muestra un mapa con la ubicacién exacta de los lugares

correspondientes a la subcategoria seleccionada.

Consulta de la direccion del Lugar de interés.

Entrada:

Nombre de Lugar, que se toma al elegir el lugar de la lista.
Proceso:

Seleccionar un Lugar de interés de la lista.

El servidor web realiza la busqueda de la informacion
correspondiente al lugar de interés en la base de datos.
Salida:

Muestra la informacion completa correspondiente al lugar
como direccioén, teléfonos, foto y una breve informacion

general del mismo.



Actor:

ACCESO

a)

Administrador

Ingreso al menu de administrador

Entrada:

44

Es necesario identificarse mediante nombre de usuario y

contrasefa.

Proceso:

La aplicacion verifica sin los datos corresponden a los

almacenados en la base de datos, y si son incorrectos

devuelve el mensaje “usuario y contrasefa incorrectos”.

Salida:

Muestra el menu con todas las opciones para administrar la

aplicacion.

GESTION DATOS

a)

Gestionar Categoria

Entrada:

Identificador

Nombre de categoria

Proceso:

Elegir opcién categoria del menu de administrador.
Identificar la tarea a realizar: ingreso o modificacion.
Ingresar datos en los campos correspondientes.
Validar los datos ingresados.

Aplicar cambios realizados.

Salida:

Muestra mensaje: “Gestién de Categoria efectuada”.



b)

d)

Gestionar Subcategoria

Entrada:

Identificador
Categoria

Nombre de subcategoria

Proceso:
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Elegir opcion subcategoria del menu de administrador.

Identificar la tarea a realizar: ingreso o modificacion.
Ingresar datos en los campos correspondientes.
Validar los datos ingresados.

Aplicar cambios realizados.

Salida:

Muestra mensaje: “Gestién de Subcategoria efectuada”.

Gestionar Lugares

Entrada:

Identificador
Subcategoria
Nombre de Lugar

Descripcion

Proceso:

Elegir opcion lugar del menu de administrador.
Identificar la tarea a realizar: ingreso o modificacion.
Ingresar datos en los campos correspondientes.
Validar los datos ingresados.

Aplicar cambios realizados.

Salida:

Muestra mensaje: “Gestion de Lugares efectuada”.

Gestionar Ubicacion

Entrada:

Identificador

Lugar
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Direccion
Teléfono
Coordenada

Imagen

Proceso:

Elegir opcién ubicacion del mena de administrador.
Identificar la tarea a realizar: ingreso o modificacion.
Ingresar datos en los campos correspondientes.
Validar los datos ingresados.

Aplicar cambios realizados.

Salida:

Muestra mensaje: “Gestidn de Ubicacién efectuada”.

REPORTES Y ESTADISTICAS

a)

Generar estadisticas de visitas

Entrada:

Seleccionar tipo de reporte.

Proceso:

Elegir opcién estadisticas del menu de administrador.
Seleccionar el tipo de reporte.

Generar reporte con informacién de la base de datos.

Salida:

Muestra por graficos estadisticos la informacién requerida.

GESTION USUARIOS

a)

Gestionar administrador

Permite la gestion de administrador quien puede realizar

ingresos, modificaciones y eliminaciones.

Entrada:

Cédula
Perfil
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- Nombre del administrador
- Direccion
- Teléfono
- Correo electronico
- Nombre de usuario
- Clave
Proceso:
- Elegir opcién administrador
- ldentificar la tarea a realizar: ingreso, modificacion o
eliminacion.
- Ingresar datos en los campos correspondientes.
- Validar los datos ingresados
- Aplicar cambios realizados
Salida:

Muestra mensaje: “Gestidn de Administrador efectuada”.

2.1.1.3.2 Requerimientos No Funcionales

2.1.1.3.2.1  Requerimientos de Rendimiento

El tiempo de respuesta del portal wap dependiendo del tipo de
teléfono celular y su tecnologia no debera superar los 2

segundos.

La gran evolucion de la tecnologia mévil, permite el acceso de
varios usuarios al mismo tiempo, aun asi para un mejor
rendimiento se estima una demanda maxima de tres usuarios

en un mismo instante de tiempo.



48

2.1.1.3.2.2  Requerimientos de Disponibilidad

La disponibilidad de la aplicacion estd enmarcada por el tipo
de servicio, tanto en tecnologia como en velocidad de
conexion a internet, que brinde el proveedor y el dispositivo

movil.

2.1.1.3.2.3  Requerimientos de Seguridad

El portal wap no maneja seguridades de informacion como
nombres de usuario y contrasefia pues es de caracter general
y publico, ademas no cuenta con un modulo de

administracion.

El portal web maneja seguridad para la administracion de la
aplicacién, mediante usuario y contrasefia, protegiendo la

informacion de intrusos que deseen modificar la misma.

2.1.1.3.24  Requerimientos de Mantenimiento y Actualizacion

El mantenimiento y la actualizacion de la aplicacién, sera
tanto de la informacion e interfaz, en base al tipo de demanda

a cada opcion de busqueda que brinda la aplicacion.

Los datos de direcciones seran actualizados en base a
cambios que se den en el servidor de mapas. Las
herramientas para interactuar con el mapa dependeran de los

requerimientos de geolocalizacion.

2.1.1.3.25 Requerimientos de Hardware

Computador béasico para desarrollar la aplicacién, con las

siguientes caracteristicas minimas exigidas:



- Procesador: Pentium Core 2 Duo.

- Velocidad de Procesador: 2.0 GHz.

- Memoria RAM: 3GB

- Capacidad: 250G

- Tamafo Monitor: 15” con resolucion de 1024x768
- Teclado

- Mouse optico

- Puertos ush: 4

- Tarjeta de Red: PCI Fast Ethernet

- Puerto Red: RJ45 Ethernet 10/100/1000 Base-T
- DVD - RW: 16X

Teléfono movil para acceder al portal:

- Tecnologia: GSM o GPRS
- Soporte WAP 2.0
- Bandas: 900/1800/1900 MHz.

2.1.1.3.2.6  Requerimientos de Software

- Visual Studio .NET

- Base de Datos: MySQL

- Servidor de Mapas: Google Maps

- Servidor web: Internet Information Server (I1S)



2.2

DISENO

2.2.1 DISENO DE DATOS

2.2.1.1 ARQUITECTURA DE BASE DE DATOS
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22111 Modelo Lagico
categoria
ID_CAT <pi> Integer <M>
NOMBRE_CAT Characters (50) <M>
ID_CAT <pi>
categoria_slubcategoria
- lugar
subcategoria 9
; ID_LUGAR <pi> Integer <M>
LU S ey <M> | _subcategoria_lugar | NOMBRE_LUGAR Characters (100) <M>
NOMBRE_SUBCAT Characters (100) <M> DESCRIPCION_LUGAR Characters (200)
ID_SUBCAT <pi> ID_LUGAR <pi>
lugar_ubicacion
logs
ID_LOGS <pi> Integer <M> W
FECHA Date & Time <M> ID_UBICACION <pi> Integer <M>
LUGAR Characters (50) <M> DIRECCION Characters (100) <M>
CANTIDAD Integer <M> TELEFONO_UBICACION Characters (9)
ID_LOGS <pi> COORDENADA Point _ <M>
— IMAGEN Long binary
ID_UBICACION <pi>
usuario
- CEDULA <pi> Characters (10) <M>
perfil . ] NOMBRE Characters (50) <M>
ID_PERFIL <pi> Integer <M> | o perfil_usuario DIRECCION_USUARIO Characters (50)
TIPO Characters (20) <M> TELEFONO Characters (9)
- MAIL Characters (50)
ID_PERFIL <pi> USUARIO Characters (20) <M>
CLAVE Characters (20) <M>
CEDULA <pi>

Figura 2.1: Modelo Légico de Base de Datos.

Fuente: Tesista.




22112

categoria

ID_CAT

int

NOMBRE_CAT char(50)

<pk>

FK_CATEGORIA_|SUBCATEGORIA

subcategoria

ID_SUBCAT
ID_CAT

int
int

NOMBRE_SUBCAT char(100)

<pk>
<fle

logs
ID_LOGS int <pl>
FECHA datetime
LUGAR char(50)
CANTIDAD int
perfil
ID_PERFIL int <pk> [*
TIPO char(20)

Modelo Fisico
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|-
FK_SUBCATEGORIA_LUGAR

FK_PERFIL_USUARIO

lugar
ID_LUGAR int <ple
ID_SUBCAT int <flk>
NOMBRE_LUGAR char(100)
DESCRIPCION_LUGAR char(200)

FK_LUGAR_UBICACION

ubicacion
ID_UBICACION int <pk>
ID_LUGAR int <fie
DIRECCION char(100)
TELEFONO_UBICACION char(9)
COORDENADA Point
IMAGEN longblob

usuario
CEDULA char(10) <pk>
ID_PERFIL int <flk>
NOMBRE char(50)
DIRECCION_USUARIO char(50)
TELEFONO char(9)
MAIL char(50)
USUARIO char(20)
CLAVE char(20)

Figura 2.2: Modelo Fisico de Base de Datos.

Fuente: Tesista.
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22113 Diccionario de Datos
Tabla: Categoria:
Descripcién: | Esta tabla contiene la informacion de categoria y es la raiz del resto de
datos ya que a esta de ramifican las demas tablas.
Key Nombre de Tipo de Valores Descripcion
Columna Datos Nulos
PK ID_CAT Integer No Es el identificador de la
categoria
NOMBRE_CAT Char(50) No Es el nombre de la
categoria
Tabla 2.1: Diccionario de Datos: Categoria.
Fuente: Tesista.
Tabla: Subcategoria:
Descripcién: | Esta tabla contiene la informacién de la subcategoria y esta enlazada a la
tabla categoria.
Key Nombre de Tipo de Valores Descripcién
Columna Datos Nulos
PK ID_SUBCAT Integer No Es el identificador de la
subcategoria
FK ID_CAT Integer No Es el identificador de la
categoria
NOMBRE_SUBCAT | Char(100) No Es el nombre de Ila
subcategoria

Tabla 2.2; Diccionario de Datos: Subcategoria.

Fuente: Tesista.
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Tabla: Lugar:
Descripcion: | Esta tabla contiene la informacion basica de un lugar y estéa enlazada a la
tabla subcategoria.
Key Nombre de Columna Tipo de Valores Descripcion
Datos Nulos
PK ID_LUGAR Integer No Es el identificador del
lugar
FK ID_SUBCAT Integer No Es el identificador de
la subcategoria
NOMBRE_LUGAR Char(100) No Es el nombre de la
subcategoria
DESCRIPCION_LUGAR | Char(200) Si Es el detalle de la
actividad del lugar
Tabla 2.3: Diccionario de Datos: Lugar.
Fuente: Tesista.
Tabla: Ubicacion:
Descripcion: | Esta tabla contiene la informacion necesaria para la localizacién de un
lugar.
Key Nombre de Columna Tipo de Valores Descripcion
Datos Nulos
PK ID_UBICACION Integer No Es el identificador
de la ubicacion
FK ID_LUGAR Integer No Es el identificador
del lugar
DIRECCION Char(100) No Es la direccion de
un lugar
TELEFONO_UBICACION | Char(9) Si Es el teléfono de un
lugar
COORDENADA Point No Contiene las
coordenadas X,Y
IMAGEN longblob Si Es la foto de un

lugar

Tabla 2.4: Diccionario de Datos: Ubicacion.

Fuente: Tesista.
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Tabla: Logs:
Descripcién: | Esta tabla contiene la informacion del nimero de visitas realizadas a
cada lugar.
Key Nombre de Tipo de Valores Descripcion
Columna Datos Nulos
PK ID_LOGS Integer No Es el identificador de la
tabla
FECHA DateTime No Es el fecha de la visita
LUGAR Char(100) No Es el nombre del lugar
visitado
CANTIDAD Integer No El nimero de visitas que
tiene un lugar
Tabla 2.5: Diccionario de Datos: Logs.
Fuente: Tesista.
Tabla: Perfil:
Descripcion: | Esta tabla contiene la informacién correspondiente al tipo de perfil para el
usuario.
Key Nombre de Tipo de Valores Descripcion
Columna Datos Nulos
PK ID_PERFIL Integer No Es el identificador del
perfil
PERFIL Char(20) No Es el nombre del perfil

Tabla 2.6: Diccionario de Datos: Perfil.

Fuente: Tesista.
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Tabla: Usuario:
Descripcion: | Esta tabla contiene la informacion completa del usuario
Key Nombre de Columna Tipo de Valores Descripcion
Datos Nulos
PK CEDULA Char(10) No Es el identificador del
de la tabla usuario
FK ID_PERFIL Integer No Es el identificador del
tipo de perfil
NOMBRE Char(50) No Es el nombre del
usuario
DIRECCION_USUARIO | Char(50) Si Es la direccion del
usuario
TELEFONO Char(9) Si Es el teléfono del
usuario
MAIL Char(50) Si Es el correo
electrénico del
usuario
USUARIO Char(50) No Es el nombre de
inicio de sesion
CLAVE Char(50) No Es la clave para inicio

de sesion

2.2.2

Tabla 2.7: Diccionario de Datos: Usuario.

Fuente: Tesista.

DISENO DE SISTEMA

2.2.2.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La aplicacion a disefar

es un portal

wap que permita la

geolocalizaciéon de direcciones de sitios de interés publico en el sur

de la ciudad de Quito.
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Para el acceso al portal wap el usuario debe tener el teléfono mévil

con conectividad a internet.

El usuario desde el teléfono digita la direccion del portal, no necesita

nombre de usuario ni contrasefa para iniciar la aplicacion.

Al usuario, en el teléfono movil se muestra una lista de opciones de
busqueda, mediante categorias que el usuario al seleccionar una de
ellas se despliega las correspondientes subcategorias. Las

categorias y sus respectivas subcategorias son:

e Servicios Hospitalarios
- Clinicas
- Hospitales
e [Esparcimiento
- Centros comerciales
- Supermercados
- Parques
e Servicio Publico
- Bomberos
- Unidades de control Policial
e Pago de servicios basicos
- Agua
- Luz
- Teléfono
e Transporte

- Terminal terrestre

- Paradas trole

El usuario escoge una subcategoria y se muestra los posibles sitios

de interés.
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Luego de seleccionar el sitio o lugar de interés, que contiene el
nombre y una descripcion del mismo; la consulta de la ubicacion del
lugar devuelve la direccion exacta con nombres de avenidas, calles y

el sector donde se localiza.

En el portal web, el usuario no necesita nombre de usuario ni

contrasefa para utilizar el mismo.

Dentro del portal web, el usuario también puede consultar la
direccion de sitios o lugares de interés. El usuario debe escoger de
las Categorias y Subcategorias antes mencionadas, y luego de
seleccionar el lugar de interés, la consulta de la ubicacion devuelve

la localizacion exacta mostrada en un mapa.

La localizacién en el mapa se la realiza mediante coordenadas de

latitud y longitud.

El administrador para la gestion de la aplicacion necesita nombre de
usuario y contrasefia. Sus acciones son las de insertar, modificar y
eliminar toda la informacién que maneja tanto el portal wap como el

portal web.

La informacién que el administrador gestiona, es la siguiente:
categorias, subcategorias, sitios o lugares de interés, ubicacion,
iconos e imagenes en el mapa, herramientas de navegacion, datos

de usuario y administrador.
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2.2.2.2 MODELO DE OBJETOS

22221 Identificacion de Objetos y Clases

Objeto: Un objeto es algo que tiene sentido en el contexto de
la aplicacion. Se definira un objeto como un concepto,
abstraccion o cosa con limites bien definidos.

Clases: Describe un grupo de objetos con propiedades

similares, con relaciones comunes con otros.

Las clases identificadas en el planteamiento del problema son

las siguientes:

Categoria
Subcategoria
Lugar

Ubicacioén

YV V V V V

Usuario

22222 Identificacion de Atributos

Atributos: son las caracteristicas que presentan los objetos

pertenecientes a una clase.

Los atributos identificados para cada una de las clases

sefaladas en el punto anterior son:

» Categoria
- nombre
» Subcategoria
- nombre
» Lugar

- nombre



descripcion

» Ubicacion

direccion
teléfono
latitud
longitud

imagen

> Usuario

nombre
direccion
teléfono
mail
usuario

clave

> Logs

22223

fecha
lugar

cantidad

Identificacién de Métodos y Operaciones
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Métodos: son operaciones que representan las acciones que

realizan los objetos sobre otros objetos y sobre ellos mismos.

Los métodos u operaciones para cada clase son

siguientes:

» Categoria

consultarCategoria ()
insertarCategoria (nombre)

modificarCategoria (identificador, nombre)

» Subcategoria

consultarSubcategoria ()

las
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consultarSubcategoria (nombre)
insertarSubcategoria (id_categoria, nombre)

modificarSubcategoria (identificador, nombre)

» Lugar

consultarLugar ()

consultarLugar (nombre_lugar)

consultarLugarwap (nombre_subcategoria)
insertarLugar(id_subcategoria, nombre, descripcion)

modificarLugar (identificador, nombre, descripcion)

> Ubicacion

consultar Ubicacion (nombre_lugar)
consultarLugarCoordenada (nombre_lugar)
insertarUbicacion (id_lugar, direccion, teléfono,
coordenada, foto)

modificarUbicacion (identificador, direccion,

teléfono, coordenada, foto)

» Usuario

consultarUsuario (usuario, clave)
insertarUsuario (cédula, perfil, nombre, direccién,

teléfono, mail, usuario, clave)

» Logs

consultarLugarLog (lugar)
insertarLugarLog (fecha, lugar, cantidad)
modificarLugarLog (identificador, cantidad)
CantidadxCategoria ()

CantidadxLugar ()

MaximoLugarxMes ()
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22224 Asociaciones

Las asociaciones son las relaciones entre clases e indican la
forma como se comunican los objetos; las principales

asociaciones son:

Una Categoria tiene varias Subcategorias.
Una Subcategoria tiene varios Lugares.
Un Mapa contiene a varios Lugares.

Un Lugar tiene minimo una Ubicacion.

vV V VYV V V

La Ubicacién es parte de Lugar.

2.2.2.2.5 Diagrama de Objetos

El diagrama de objetos permite representar de forma grafica
las clases del sistema y sus relaciones, ademas de los
atributos y operaciones de cada uno de los objetos o clases.



CATEGORIA

-nombre : String

+consultarCategoria()
+insertarCategoria(entrada nombre : String)

+modificarCategoria(entrada identificador
Integer, entrada nombre : String)

1

1,n

SUBCATEGORIA

-nombre : String

+consultarSubcategoria()

+consultarSubcategoria(entrada nombre
String)

+insertarSubcategoria(entrada id_categoria :
Integer, entrada nombre : String)

+modificarSubcategoria(entrada identificador
: Integer, entrada nombre : String)
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LUGAR

-nombre : String
-descripcion : String

+consultarLugar()

LOGS

-fecha : Date
-lugar : String
-cantidad : Integer

+consultarLugarLog(entrada  lugar
String)

+insertarLugarLog(entrada fecha : Date,
entrada lugar : String, entrada cantidad :
String)

+modificarLugarLog(entrada identificador
: Integer, entrada cantidad : Integer)

+CantidadxCategoria()
+CantidadxLugar()
+MaximoLugarxMes()

PERFIL

-tipo : String

+consultarLugar(entrada nombre_lugar : String)
+consultarLugarwap(entrada nombre_subcategoria : String)

+insertarLugar(entrada id_subcategoria Integer, entrada

nombre : String, entrada descripcion : String)

+modificarLugar(entrada identidicador
nombre : String, entrada descripcion : String)

Integer, entrada

UBICACION

-direccion : String
-telefono : String
-coordenada : Object
-foto : Byte

+consultarUbicacion(entrada nombre_lugar : String)
+consultarLugarCoordenada(entrada nombre_lugar : String)

+insertarUbicacion(entrada  id_lugar Integer, entrada
direccion : String, entrada telefono : String, entrada
coordenada : Double, entrada foto : Byte)

+modificarUbicacion(entrada identificador : Integer, entrada
direccion : String, entrada telefono : String, entrada
coordenada : Double, entrada foto : Byte)

USUARIO

-cedula : String
-nombre : String
-direccion : String
-telefono : String
-mail : String
-usuario : String
-clave : String

+consultarUsuario(entrada usuario : String, entrada clave : String)

+insertarUsuario(entrada cedula : String, entrada perfil : Integer,
entrada nombre : String, entrada direccion : String, entrada
telefono : String, entrada mail : String, entrada usuario : String,
entrada clave : String)

Figura 2.3: Diagrama de Objetos.

Fuente: Tesista.
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2.2.2.3 MODELO DINAMICO

El modelo dinamico modela los aspectos del sistema
relacionandolos con el tiempo y los cambios que sufren en el mismo.
En este modelo se conceptualiza los siguientes aspectos:

Sucesos: Representan los estimulos externos.

Estados: Representan los valores de los objetos.

El modelo dinamico estéa representado por diagramas de estado que
relaciona sucesos y estados, y especifica la secuencia de estados
gue causa una secuencia de sucesos. Debe existir un diagrama de

estado para cada clase que posea un comportamiento dindmico.

22231 Diagrama de Estados

almacenado

mostrado
seleccionado '%' consultado

presentado

afiadido clasificado

modificado

Figura 2.4: Diagrama de Estados para la clase Lugar.

Fuente: Tesista.
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Diagrama: De Estados para la clase Lugar

Descripcion: Muestra la secuencia de estados por los cuales transita
un objeto de la clase Lugar.

Estado Descripcion

Afadido Indica cuando un lugar es ingresado.

Modificado Indica cuando la informacion de un lugar ha sido
cambiada.

Clasificado Se refiere al estado cuando un lugar ha sido agrupado
dentro una categoria y subcategoria especifica.

Almacenado Es el estado cuando toda la informacion referente a un
lugar se encuentra almacenada en la base de datos.

Mostrado Estado cuando el usuario ingresa a la aplicacion y se

muestra el lugar en un listado de seleccion.

Seleccionado

Indica el estado cuando el usuario selecciona un lugar

para ver su informacion.

Consultado Es el estado de un lugar luego de realizar el proceso de
busqueda en la base de datos.
Presentado Indica el estado cuando toda la informacién de un lugar

seleccionado se muestra en la aplicacion al usuario.

Tabla 2.8: Descripcion Diagrama de Estados para la clase Lugar.

Fuente: Tesista.

georeferenciado

consultado

Gresentado / visualizado]

afiadido almacenado

Figura 2.5: Diagrama de Estados para la clase Ubicacion.

Fuente: Tesista.
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Diagrama: De Estados para la clase Ubicacion

Descripcion: Muestra la secuencia de estados por los cuales transita
un objeto de la clase Ubicacion.

Estado Descripcion

Afadido Indica cuando la ubicacion de un lugar es ingresado.

Modificado Indica cuando la informacién la ubicacién de un lugar ha
sido cambiada.

Georeferenciado | Se refiere al estado de la ubicacion de un lugar en
relacion a sus valores en latitud y longitud.

Almacenado Es el estado cuando toda la informacion referente a la
ubicacion de un lugar se encuentra almacenada en la
base de datos.

Consultado Es el estado de la ubicaciéon de un lugar luego de
realizar el proceso de blsqueda en la base de datos.

Presentado Indica el estado cuando toda la informacion de la

ubicacién de un lugar seleccionado se visualiza en la
aplicacion y la direccion del mismo se muestra en un

mapa.

Tabla 2.9: Descripcion Diagrama de Estados para la clase Ubicacion.

‘— afiadido consultado seleccionado

Fuente: Tesista.

modificado mostrado

Figura 2.6: Diagrama de Estados para la clase Logs.

Fuente: Tesista.
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Diagrama: De Estados para la clase Logs
Descripcion: Muestra la secuencia de estados por los cuales transita
un objeto de la clase Logs (ndmero de visitas por lugar).
Estado Descripcion
Afadido Indica cuando un log es ingresado.
Consultado Es el estado de un log luego de realizar el proceso de
busqueda en la base de datos.
Modificado Indica cuando la informacion de un log ha sido

cambiada.

Seleccionado

Indica el estado cuando el usuario selecciona el tipo de
estadisticas.

Mostrado

Estado cuando el usuario visualiza, luego del proceso
de busqueda en la base de datos, un gréfico con la

informacion del tipo de estadistica antes seleccionado.

Tabla 2.10: Descripcion Diagrama de Estados para la clase Logs.

Fuente: Tesista.
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2.2.2.3.2 Diagrama de Sucesos

CATEGORIA SUBCATEGORIA LUGAR UBICACION

Cliénte

| .

| Seleccionar nombre
| de Categoria
I
|

| Presentar lista
L De Subcategorias

|
Seleccionar nombre de Subcategoria

-
-

Presentar lista de Lugares

A

|
|
Seleccionar nombre de Lugar Consultar

Id Lugar

|
|
|
|
| 1
! Consultar
|
|
|

|
Presentar Nombre, Direcciéon
Descripcion, Teléfono del Lugar
I

-
-

e et

Figura 2.7: Diagrama de Sucesos para el portal WAP.

Fuente: Tesista.

Este diagrama muestra la interaccién ordenada del usuario mediante la
secuencia de eventos en una linea del tiempo (eje vertical), con el portal
wap representado por sus respectivos objetos (linea horizontal).

Los objetos participantes en la interaccion son: Categoria, Subcategoria,
Lugar y Ubicacién, cuyas descripciones se muestran en el apartado
2.2.1.1.3 Diccionario de Datos.

El actor es el usuario o cliente y es quien inicia la interaccion, primero
selecciona una categoria que sea de su interés y como respuesta a esto se
presenta una lista con las subcategorias correspondientes; a continuacion
el usuario selecciona una subcategoria de su interés e inmediatamente se
le presenta un listado con los lugares correspondientes; finalmente el actor
selecciona un lugar, con esto se realiza un proceso interno de consulta en
la aplicacion para por ultimo mostrar toda la informacién correspondiente al

lugar seleccionado.

Direccion,

teléfono
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CATEGORIA SUBCATEGORIA LUGAR UBICACION

Cliénte
|
I Seleccionar nombre

de Categoria

Presentar lista
De Subcategorias

A

|
Seleccionar nombre de Subcategoria
|

Presentar Iist:a de Lugares

a

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o]
-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

\
Consultar id lugar
Y descripcion

Buscar Ubicacion
>

Consultar direccion,

|
|
I
|
|
I
I
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
I
|
|
I
I
|
|
I
|
|
|
|
>
I
|
|
I
I
|
I
|
|
|
!
|
|
|
[ )
! teléfono, imagen

|
}
|

Seleccionar nombre de Lugar
T T
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

Presentar Nombre, Descripcion, Direccion, Teléfono, Imagen del Lugar

A

Presentar Ubicacién del Lugar en Mapa Georeferenciar

latitud y longitud

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L
|
|
|
|
|
|
‘4 ‘
|
[l
|
|
|
|
|
|
|
|
-
g
|
|
|
|

Figura 2.8: Diagrama de Sucesos para el portal WEB.

Fuente: Tesista.

Este diagrama muestra la interaccién ordenada del usuario mediante la
secuencia de eventos en una linea del tiempo (eje vertical), con el portal

web representado por sus respectivos objetos (linea horizontal).

Los objetos participantes en la interaccién son: Categoria, Subcategoria,
Lugar y Ubicacién, cuyas descripciones se muestran en el apartado

2.2.1.1.3 Diccionario de Datos.

El actor o usuario es quien inicia la interaccién, comienza por seleccionar
una categoria y como respuesta a esto se presenta una lista con las
subcategorias correspondientes; el siguiente suceso se da cuando el
usuario selecciona una subcategoria e inmediatamente devuelve un listado
con los lugares correspondientes; a continuacién selecciona un lugar
especifico, esta accion a su vez genera el inicio de un proceso interno el

cual realiza la busqueda en el objeto Ubicacion toda la informacion
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referente a la direccién, teléfono, foto del lugar, asi como la obtencion de
los pardmetros de latitud y longitud para la ubicacién del lugar en el mapa;
finalmente se muestra la informacion del lugar en una tabla y su punto de

ubicacion en un mapa.

2.2.2.4 MODELO FUNCIONAL

El modelo funcional describe los célculos internos del sistema y
muestra la forma en que se derivan los valores generados en un
proceso o calculo a partir de los valores introducidos.

Consta de multiples diagramas de flujo de datos que muestra el flujo
de valores o datos externos de entrada y salida, los procesos que
transforman datos, los almacenes de datos y los objetos actores que

producen y consumen datos.

Categoria Subcategoria Lugar ——

Nombre de
Categoria

Presentar
ingreso

Listar Listar Nombre de
Schategoria+

Cliente Wap

Nombre de Lugar

Consultar
Lugar

Identificador
de Lugar

Consultar
Ubicacion

Ubicacion ——— |

Presentar
t———®( Informacion
de Lugar

Figura 2.9: Diagrama Funcional para el portal WAP.

Fuente: Tesista.
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Diagrama: Funcional para el portal WAP
Descripcion: Muestra el flujo de datos de entrada y salida, procesos, y almacén de
datos que intervienen en la interaccion entre el usuario y el portal wap.
Almacén de Descripcion
Datos
Categoria Corresponde a la tabla Categoria de la base de datos que almacena

toda su informacién correspondiente.

Subcategoria

Corresponde a la tabla Subcategoria de la base de datos que

almacena toda su informacion correspondiente.

Lugar Corresponde a la tabla Lugar de la base de datos que almacena toda
su informacion correspondiente.
Ubicacién Corresponde a la tabla Ubicaciéon de la base de datos que almacena
toda su informacién correspondiente.
Proceso Descripcién Datos Datos
Entrada Salida
Listar Categoria | Consulta de la base de datos - Lista con
almacén Categoria y se lista las Ninguno nombres de
categorias almacenadas. categorias
Listar Consulta de la base de datos — | Nombre de Lista con
Subcategoria almacén Subcategoria y se lista las categoria nombres de
subcategorias almacenadas. subcategorias
Listar Lugar Consulta de la base de datos — | Nombre de Lista con
almacén Lugar y se lista los lugares | subcategoria | nombres de
almacenados. lugares
Consultar Lugar | Realiza la busqueda en la base de | Nombre de Identificador
datos — almacén Lugar, la informacién Lugar de lugar
de un lugar.
Consultar Proceso en el cual se busca del | Identificador Informacion
Ubicacién almacén Ubicacién los datos de de lugar de ubicacion
direccion y coordenadas de un lugar. de lugar
Presentar Proceso en el que se muestra y Ninguno Direccion

informacion

visualiza la informacion del lugar.

Descripcion

Teléfono

Tabla 2.11: Descripcion Diagrama Funcional para el portal WAP.

Fuente: Tesista.
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Categoria Subcategoria Lugar ——

IR

Nombre de
Categoria

Nombre de
Subcategoria

Listar
Subcategoria

Listar
Categoria

Cliente Web
Nombre de Lugar
Logs  4——» R(\a/?é?tt;ar Consultar
Lugar
Identificador
de Lugar
Obtener
Longitud
Consultar '\ Consultar
Coordenada/ Ubicacion
Obtener
Latitud I
Ubicacion
Presentar
|;> Informacién
de Lugar
Figura 2.10: Diagrama Funcional para el portal WEB.
Fuente: Tesista.
Diagrama: Funcional para el portal WEB
Descripcion: Muestra el flujo de datos de entrada y salida, procesos, y almacén de
datos que intervienen en la interaccion entre el usuario y el portal web.
Almacén de Descripcién
Datos
Categoria Corresponde a la tabla Categoria de la base de datos que almacena

toda su informacién correspondiente.

Subcategoria

Corresponde a la tabla Subcategoria de la base de datos que

almacena toda su informacion correspondiente.

Lugar Corresponde a la tabla Lugar de la base de datos que almacena toda
su informacion correspondiente.

Ubicacién Corresponde a la tabla Ubicacion de la base de datos que almacena
toda su informacién correspondiente.

Logs Corresponde a la tabla Logs de la base de datos que almacena toda su

informacién correspondiente.

Tabla 2.12: Descripcion Diagrama Funcional para el portal WAP — Almacén de datos.

Fuente: Tesista.
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Diagrama: Funcional para el portal WEB
Descripcion: Muestra el flujo de datos de entrada y salida, procesos, y almacén de
datos que intervienen en la interaccion entre el usuario y el portal web.
Proceso Descripcion Datos Datos
Entrada Salida
Listar Categoria | Consulta de la base de datos - Lista con
almacén Categoria y se lista las Ninguno nombres de
categorias almacenadas. categorias
Listar Consulta de la base de datos — | Nombre de Lista con
Subcategoria almacén Subcategoria y se lista las categoria nombres de
subcategorias almacenadas. subcategorias
Listar Lugar Consulta de la base de datos — | Nombre de Lista con
almacén Lugar y se lista los lugares | subcategoria | nombres de
almacenados. lugares
Consultar Lugar | Realiza la busqueda en la base de | Nombre de Identificador
datos — almacén Lugar, la informacién Lugar de lugar
de un lugar.
Registrar Visita | Consulta y almacena el numero de Ninguno Ninguno
visitas de un lugar.
Consultar Proceso en el cual se busca del | Identificador Informacion
Ubicacion almacén Ubicacién los datos de de lugar de ubicacién
direccion y coordenadas de un lugar. de lugar
Consultar Obtiene la longitud y latitud del | Identificador | Coordenadas
Coordenada almacén Ubicacion, de un lugar. de lugar X, Y
Presentar Proceso en el que se muestra y Ninguno Direccion
Informacion visualiza la informacion del lugar. Descripcion
Teléfono
Foto
Presentar Lugar | Crea un punto X, y de ubicacion del Latitud Mapa con
en Mapa lugar en un mapa de navegacion. Longitud iconos de
ubicacion

Tabla 2.13: Descripcion Diagrama Funcional para el portal WAP — Procesos.

Fuente: Tesista.
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2.2.3 DISENO DE INTERFAZ

En el disefio de la interfaz del portal wap asi como del portal web, se
tomaron ciertas consideraciones, entre las cuales se encuentran el facil
uso, la fécil navegacion, el facil aprendizaje, la consistencia, la
funcionalidad y usabilidad. Estos aspectos buscan como Unico fin que el

usuario se sienta atraido por el disefio y satisfecho por el manejo.

2.2.3.1 INTERFAZ PORTAL WAP

Debido a que los dispositivos moviles, y en especial los celulares
presentan una pantalla muy reducida para mostrar la informacion de

aplicaciones se deben tener en cuenta ciertas especificaciones:

Distribucion: Las pantallas de la aplicacion deben contar con una
distribucion ordenada y consistente de texto y gréaficos.

En el disefio del presente portal cuenta con una distribucién similar
para cada una de las pantallas con textos ordenados, cabe recalcar
que el disefio y distribucion de informacién estd sujeta a cambios

segun el tipo, marca y/o modelo de celular.

Navegacion: Una aplicacion debe constar de una estructura sencilla
de navegacion es decir con un minimo nivel de profundidad.

El portal desarrollado presenta cuatro niveles de profundidad, debido
a que la informacién esta clasificada, agrupada y subdivida teniendo

asi un arbol ordenado de categorias y subcategorias.

Usabilidad: Se refiere a la facilidad en el uso de la aplicacion esto es
reduciendo el nimero de clic, la menor cantidad de texto, listas de
seleccion y menus cortos de navegacion.

El uso del portal propuesto se lo hace a través de clic, ya que cada

pantalla muestra listas y/o menuds de seleccién, por lo que el usuario
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solo debe seleccionar y no ingresar ningun tipo de informacion o

datos.

A continuacion se presenta el disefio de interfaz del portal wap:

Cabecera

Mensaje Bienvenida
Label

Entrar
Button

Pie

Figura 2.11: Interfaz Portal WAP, Acceso.

Fuente: Tesista.

Cabecera

Seleccionar Categoria
Label

Lista de Categoria
List

Pie

Figura 2.12: Interfaz Portal WAP, Seleccionar Categoria.

Fuente: Tesista.



Cabecera

Nombre Categoria
Label

Lista Subcategoria
List

Pie

Figura 2.13: Interfaz Portal WAP, Seleccionar Subcategoria.

Fuente: Tesista.

Cabecera

Nombre Subcategoria
Label

Lista Lugar
List

Pie

Figura 2.14: Interfaz Portal WAP, Seleccionar Lugar.

Fuente: Tesista.
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Cabecera

‘ Nombre Lugar ‘

‘ Descripcion: Label ‘
‘ Direccion: Label ‘
‘ Teléfono: Label ‘

Pie

Figura 2.15: Interfaz Portal WAP, Informacién de Lugar.

Fuente: Tesista.

2.2.3.2 INTERFAZ PORTAL WEB

El disefio de la interfaz del portal web presenta una distribucién
consiste ya que la pagina esta dividida en regiones claramente
definidas para un facil uso y administracién de contenidos.

Dentro de la navegacion del portal web, debido a su estructura Unica
no presenta niveles de profundidad de navegacion y la informacion
se muestra en cada region asignada dentro de la misma péagina.

La pagina cuenta con menus de seleccion, area de mapa y area de
informacion, donde el usuario no tiene que ingresar datos

Unicamente seleccionar la informacion de su interés.



Encabezado

Men Opciones

MENU:

Categorias y
Subcategorias

Visualizador de Mapa

MENU:

Lugar

Informacién
Lugar

Pie

Figura 2.16: Interfaz del Portal WEB, Usuario.

Fuente: Tesista.

Encabezado
Informacién de Usuario:
Menu de Cuerpo
Administrador
Pie

Figura 2.17: Interfaz del Portal WEB, Administrador.

Fuente: Tesista.
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Encabezado
Informacion de Usuario:
Menu de Reportes:
Gréficos:
Pie

Figura 2.18: Interfaz del Portal WEB, Reportes.
Fuente: Tesista.
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CAPITULO III
IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

IMPLEMENTACION

3.1.1 HERRAMIENTAS DE IMPLEMENTACION

3.1.1.1 HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION Y DESARROLLO

.NET Framework 3.5

.NET Framework es un entorno de trabajo y el componente
fundamental de la plataforma Microsoft .NET, necesario para el
desarrollo de aplicaciones en distintos lenguajes de programacion
asi como para poder ejecutarlas en un entorno de ejecucion
administrado, ademas de ofrecer una serie de herramientas
adicionales que permite crear aplicaciones robustas y escalables

debido a que es completamente orientado a objetos.

ASP.NET*® constituye la tecnologia dentro del .NET Framework que
contiene las funcionalidades necesarias para desarrollar
aplicaciones y servicios Web, ademas un modelo unificado de
programacién orientada a objetos que permite hacer uso de todos
los servicios y facilidades del .NET Framework programando en

cualquier lenguaje compatible con la plataforma.

% Es la version de la tecnologia ASP (Active Server Pages) para la plataforma .NET.



VB C++

C#

JE | | ..

COMMON LANGUAGE SPECIFICATION

ASP.NET

WINDOWS FORMS

ADO.NET Y XML

BASE CLASS LIBRARY

COMMON LANGUAGE RUNTIME

WINDOWS

COM+ SERVICES

Figura 3.1: Arquitectura de NET Framework.

Ventajas:
Su distribucién es de forma libre y gratuita.

Proporciona un entorno de creacion,

Fuente: Tesista

ejecucion en mdltiples lenguajes.
Incluye la biblioteca ASP.NET AJAX para desarrollar

aplicaciones web mas eficientes, interactivas y altamente

personalizadas que funcionen para todos los navegadores.
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implementacion 'y

Se lo puede instalar o desinstalar independientemente del

entorno de desarrollo como Visual Studio .NET.

Para aplicaciones web .NET Framework debe estar solo del

lado del servidor mas no del cliente que solo debe de

disponer de un navegador y una conexion de red al servidor.

Desventajas:
Puede ser instalado exclusivamente en cualquier sistema

operativo de la familia Windows, es decir no es un software

compatible con otros sistemas operativos.
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Su tecnologia es cambiante y constantemente se generan
nuevas versiones por lo que requiere de una regular

actualizacion de conocimiento.

Visual Studio .NET 2008

Es un IDE (Integrated Development Environment — Entorno de

Desarrollo Integrado) que integra el uso de .NET Framework y a

través de un entorno gréafico permite el desarrollo de aplicaciones de

escritorio, aplicaciones web, aplicaciones moviles, servicios web

entre otras.

Ventajas:

Es un entorno completamente orientado a objetos que permite
construir aplicaciones con cadigo reutilizable.

Al ser multilenguaje permite desarrollar en varios lenguajes de
programacion, posibilitando incluso tener aplicaciones escritas
en varios lenguajes.

Reduce el tiempo en el desarrollo de proyectos de
aplicaciones web.

Permite elegir el tipo de estructura que ocupara una
aplicacion seleccionando entre las distintas versiones de .NET

Framework.

Desventajas:

Al igual que su plataforma este entorno esta creado para
sistemas operativos Windows.

Se necesita licencia para obtener las versiones completas.
Requiere actualizar constantemente de las versiones de .NET
Framework.

Para conectar con base de datos como MySQL necesita de

conectores adicionales no integrados en el software.
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Google Maps.Subgurim.NET

Google Maps.Subgurim.NET es un completo control de Google

Maps orientado especificamente para ASP.NET, que permite utilizar

todos los beneficios y bondades del API oficial de Google Maps pero

sin la necesidad de escribir lineas de codigo javascript sino

Gnicamente con solo introducir el control en un Web Form y unas

pocas

lineas de codigo se obtendrda poderosas y atractivas

aplicaciones de mapas de Google.

Ventajas:

Mediante este control no es necesario escribir codigo
javascript para insertar un mapa de Google Maps en cualquier
aplicacion.

Incorpora todas las funcionalidades del API original de Google
Maps, permitiendo reducir las lineas de codigo de
programacion y el tiempo de desarrollo de una aplicacion.

El control presenta dos lenguajes de programaciéon: C# y
VB.NET a los cuales se puede tener acceso importando las
librerias respectivas.

El uso del control es libre con descarga gratuita del mismo,

pero Unicamente para aplicaciones no comerciales.

Desventajas:

Al utilizar el control gratuito se muestran mensajes Yy
publicidad de Subgurim.NET dentro de la aplicacion
desarrollada, estos mensajes ya no se mostraran cuando se
adquiera una licencia del control.

Para el uso del control en aplicaciones comerciales se debe
adquirir las licencias comerciales mediante un pago de las

mismas.
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- Al estar el control disefiado solo para ASP.NET imposibilita la
incorporacion del mismo en otras herramientas de desarrollo

gue no sea Microsoft Visual Studio .NET.

Justificacion:

- El control Google Maps.Subgurim.NET es una herramienta
ideal para el desarrollo del portal wap y portal web debido a
gue los mismos van a ser desarrollados en un ambiente
ASP.NET y el control esta disefiado exclusivamente para
este.

- Otro aspecto para elegir este control es que los portales a
desarrollar no tienen ningun objetivo comercial o de lucro sino
mas bien es de caracter publico y no es necesario obtener la
licencia comercial del control y basta con la version gratuita.

3.1.1.2 HERRAMIENTAS DE DISENO

Sybase Power Designer 12

Power Designer es un completo conjunto de herramientas lider,
utilizadas para el modelamiento de datos que mediante diagramas
conceptuales y diagramas fisicos permite generar un consistente
modelo de datos con scripts aplicables en varios motores y
versiones de bases de datos como: Microsoft Access, Microsoft SQL
Server, MySQL, Oracle, PostgreSQL, Sybase.

Ventajas:
- Permite generar diagramas relacionales conceptuales, fisicos
y logicos dentro de un mismo proyecto cada uno en un
espacio de disefio diferente pero relacionados y uno

dependiente del otro.
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- Una de las caracteristicas que hace que esta herramienta sea
muy utilizada es el soporte que brinda para generar scripts o
codigo SQL aplicable para las bases de datos mas utilizadas
y con ello mejorar y reducir el tiempo de desarrollo.

- Power Designer combina varias técnicas estandar de
modelamiento con herramientas lider de desarrollo, como
.NET, Sybase WorkSpace, Sybase Powerbuilder, Java y

Eclipse.

3.1.1.3 HERRAMIENTAS DE ADMINISTRACION

MySQL

MySQL es un sistema de administracion de base de datos relacional,
sencillo de usar y de rapido procesamiento. Es un software de
codigo abierto que utiliza el lenguaje de programacién SQL
(Structured Query Language) que es utilizado de forma generalizada
en las bases de datos relacionales, convirtiéndose en la base de

datos lider en aplicaciones web.

Ventajas:
- Portabilidad entre sistemas, es decir puede trabajar en

distintas plataformas y sistemas operativos.

- Soporta gran cantidad de tipos de datos.

- Gran rendimiento pues el principal objetivo de MySQL es la
velocidad y robustez al realizar las operaciones.

- Facilidad de adquisicion, instalacién y configuracion.

Desventajas:
- Un gran porcentaje de las utilidades y funcionalidades de

MySQL no estan documentados.
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Google Maps

Google Maps es un servicio o servidor de aplicaciones de mapas

gratuito que ofrece Google, no solo de imagenes satelitales sino

también rutas, caminos y urbanizaciones para casi todos los paises

del mundo. El APl de Google Maps permite insertar los mapas de

Google en una pagina web mediante javascript, el API proporciona

utilidades para manipular y afiadir contenido a los mapas.

Ventajas:

El sistema es de cédigo abierto y flexible, por lo que es de
libre adquisicion y de facil instalacion y configuracion.
Contiene una cartografia actualizada incluso mejor que
cualquier otro sistema cartogréfico.

Permite la introduccién facil de capas de datos, datos
geolocalizados, modelos 3D, cartografia propia desde
diferentes fuentes de datos.

Permite acceder a los datos desde cualquier lugar del mundo,

a cualquier hora, y desde cualquier dispositivo.

Desventajas:

Para su implementacién requiere de cierto conocimiento de
programacion javascript.

Es necesario, teGricamente, de una clave para el uso del API
el cual debe estar ligado a un dominio, dicha clave lo

proporciona Google a través de una cuenta de la misma

(gmail).
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3.1.2 CODIGO FUENTE

A continuacion se detalla el cédigo fuente creado para el desarrollo tanto
del portal wap como del portal web. Cabe mencionar que no se transcribira
todo el codigo ya que en el mismo existen lineas de cddigo que son
conocidas y familiares para quienes estan inmersos en el mundo del
desarrollo, sino Unicamente se detallara el codigo mas importante y/o poco

conocido utilizado en el desarrollo de los portales.

Portal Web: Usuario

Insertar mapa de Google Maps en el portal web:
En el archivo web.config se afiade la clave obtenida de Google Maps ligada
al control GoogleMaps.Subgurim.NET:

<configuration xmlns="http://schemas.microsoft.com/.NetConfiguration/v2.0">

<appSettings>
<add key="googlemaps.subgurim.net" value="Clave proporcionada por Google" />

</appSettings>

</configuration>

En el siguiente método se detalla todas las propiedades y controles del

mapa que va a ser mostrado en la pagina web:

Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Me.Load

Dim latitud As Double
Dim longitud As Double
latitud = -0.3

longitud = -78.5

Dim ubicacion As New GLatLng(latitud, longitud)
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'Establecer el punto central del mapa a visualizar
GMap1l.setCenter(ubicacion, 12)

'Establecer alto y ancho en pixeles (px)
GMap1.Height = 540
GMapl.Width = 500

'Adiciona el control de la parte izquierda superior (moverse, ampliar y reducir)
GMap1l.addControl(New GControl(GControl.preBuilt.LargeMapControl))

'Permite elegir un tipo de mapa y otro.
GMapl.addControl(New GControl(GControl.preBuilt. MapTypeControl))

'Permite hacer zoom con la rueda del mouse

GMapl.enableHookMouseWheelToZoom = True

'Tipo de mapa a mostrar
GMapl.mapType = GMapType.GTypes.Normal

End Sub

Los siguientes métodos permiten llenar el menu de seleccion con las
categorias y subcategorias, consultadas directamente desde la base de

datos:

Protected Sub TreeViewl TreeNodePopulate(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Web.Ul.WebControls.TreeNodeEventArgs) Handles TreeViewl.TreeNodePopulate

If e.Node.ChildNodes.Count = 0 Then
Select Case e.Node.Depth
Case 0
Categorias(e.Node)
Case 1l
Subcategorias(e.Node)
End Select
End If

End Sub



88

Sub Categorias(ByVal node As TreeNode)

tabla = cat.consultarCategoria()

Dim x As Integer

For x =0 To tabla.Rows.Count() - 1 Step +1

row = tabla.Rows(x)

Dim nuevoNodo As TreeNode = New _
TreeNode(row.ltem("nombre_cat"). ToString(), _
row.ltem("id_cat"). ToString())

nuevoNodo.PopulateOnDemand = True

nuevoNodo.SelectAction = TreeNodeSelectAction.Expand
node.ChildNodes.Add(nuevoNodo)
Next

End Sub

Sub Subcategorias(ByVal node As TreeNode)

tabla = cat.consultarSubcategoria(node.Value)

Dim x As Integer
For x = 0 To tabla.Rows.Count() - 1 Step +1
row = tabla.Rows(x)

Dim nuevoNodo As TreeNode = New _
TreeNode(row.ltem("nombre_subcat"). ToString(), _
row.ltem("id_subcat").ToString())
nuevoNodo.PopulateOnDemand = False
nuevoNodo.SelectAction = TreeNodeSelectAction.Select
nuevoNodo.ShowCheckBox = True
node.ChildNodes.Add(nuevoNodo)
Next

End Sub
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A través del siguiente método se dibuja los iconos o marker en el mapa
para indicar los lugares correspondientes a la respectiva Subcategoria
seleccionada asi como listar en un menu de seleccion los respectivos
lugares, ademas afiade informacion a cada icono correspondiente a la

direccion del lugar:

Sub DibujarLugarMarker(ByVal nombre As String)

Dim ubi As ClassUbicacion = New ClassUbicacion()

Dim cont As Integer

'Consulta los Lugares de una Subcategoria seleccionada (nombre).
tabla = ubi.consultarLugarCoordenada(nombre)

cont = tabla.Rows().Count()

If cont >0 Then
Me.Labell.Text = nombre
For cont=0To cont - 1 Step +1

row = tabla.Rows(cont)

‘Llena en la lista de seleccidn los Lugares encontrados.
If BulletedList1.ltems.Count = 0 Then
Me.BulletedListl.ltems.Add(row.ltem("nombre_lugar"))
Elself BulletedListl.ltems(BulletedListl.ltems.Count -1). _
Text.Equals(row.ltem("nombre_lugar")) = False Then
Me.BulletedListl.ltems.Add(row.ltem("nombre_lugar"))
End If

Dim ubicacion As New GLatLng(row.ltem("x"), row.Iltem("y"))

'Se asigna las propiedades del icono.
Dim icon As New Glcon()
icon.image = path + nombre + ".png"
icon.iconSize = New GSize(32, 32)
icon.iconAnchor = New GPoint(30, 32)
icon.infowindowAnchor = New GPoint(30, 1)
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Dim markeropt As New GMarkerOptions()
markeropt.clickable = True

markeropt.icon = icon

‘Dibuja el icono en el mapa.
Dim icono As New GMarker(ubicacion, markeropt)
GMap1l.addGMarker(icono)

'Aflade un ventana con informacién a cada icono.
Dim info As New GInfoWindow(icono, "<h2>" + row.ltem("nombre_lugar") +
"</h2> <b>" + row.ltem("direccion"), False, GListener.Event.click)
GMap1l.addIinfowindow (info)

Next
Else

Me.Labell.Text = "No existen Lugares Registrados”
End If

End Sub

En el siguiente método se muestra, al seleccionar un Lugar de la lista de
seleccién, una tabla ordenada con toda la informacion del lugar como
direccién, descripcion, teléfonos, pues un lugar puede tener una o mas
ubicaciones. Ademas a través de este método se registra las visitas y
selecciones para realizar las estadisticas de los lugares mas

seleccionados:

Protected Sub BulletedListl_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Web.Ul.WebControls.BulletedListEventArgs) Handles BulletedList1.Click

Dim x As Integer

x = e.Index

Dim lugar As ClassLugar = New ClassLugar()

Dim ubi As ClassUbicacion = New ClassUbicacion()
Dim est As ClassEstadisticas = New ClassEstadisticas()
Dim tabla, tb As DataTable

Dim row As DataRow
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Dim cont As Integer

'‘Consulta la o las ubicaciones del lugar seleccionada
tabla = ubi.consultarUbi(BulletedList1.ltems(x).Text)

Me.DetailsView1.Visible = True
Me.DetailsViewl.DataSource = tabla
Me.DetailsViewl.DataBind()

'Ingreso de estadisticas

tb = est.consultarLugarLog(BulletedList1.ltems(x). Text)

If tb.Rows.Count = 0 Then
est.insertarLugarLog(Date.Now.ToString("yyyy-MM-dd H:mm:ss"), _
BulletedListl.ltems(x).Text, 1)
Else
cont = tb.Rows.Count
For cont=0 To cont - 1 Step +1
row = th.Rows(cont)
Dim f As Date
f = row.Item("fecha")
If Today.ToString("yyyy-MM-dd") = f.Date.ToString("yyyy-MM-dd") Then
est.modificarLugarLog(row.ltem("id_logs"), row.ltem("cantidad") + 1)
Else
est.insertarLugarLog(Date.Now.ToString("yyyy-MM-dd H:mm:ss"), _
BulletedListl.ltems(x).Text, 1)
End If
Next
End If

End Sub
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Portal Web: Administrador

Estadisticas
El siguiente método genera los diferentes graficos estadisticos a través de
los cuales se muestra los lugares mas visitados, asi como las propiedades

asignados a cada gréfico:

Protected Sub Menul_MenultemClick(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Web.Ul.WebControls.MenuEventArgs) Handles Menul.MenultemClick

If Menul.SelectedValue = 1 Then
Panell.Visible = True
Panel2.Visible = False

Chart.Title = "Numero de Visitas por Lugar"
Chart.ChartArea.XAxis.Label.Text = "LUGARES"
Chart.ChartArea.YAxis.Label.Text = "VISITAS"
Chart. TempDirectory = "temp"

Chart.Use3D = True

Chart.ShadingEffect = True

Chart.Debug = True

Chart.Size = "600x450"

tabla = est.CantidadxLugar()

Chart.Series.Data = tabla

Chart.SeriesCollection.Add()
End If

If Menul.SelectedValue = 2 Then
Panell.Visible = False

Panel2.Visible = True

Chartl.Title = "Numero de Visitas por Categoria"
Chartl.Type = ChartType.Pie
Chartl.DefaultSeries.DefaultElement.Transparency = 20
Chartl.DefaultSeries.DefaultElement.ShowValue = True
Chartl.PieLabelMode = PieLabelMode.Outside
Chartl.TempDirectory = "temp"
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Chartl.Use3D = True
Chartl.ShadingEffect = True
Chartl.Debug = True
Chartl.Size = "600x450"

tabla = est.CantidadxCategoria()
Chartl.Series.Data = tabla
Chartl.SeriesCollection.Add()

End If

If Menul.SelectedValue = 3 Then
Panell.Visible = False
Panel2.Visible = False

Panel3.Visible = True

Chart2.Title = "Lugares mas visitados por mes"
Chart2.ChartArea.XAxis.Label.Text = "MES"
Chart2.ChartArea.YAxis.Label. Text = "VISITAS"
Chart2.TempDirectory = "temp"

Chart2.Use3D = True

Chart2.ShadingEffect = True

Chart2.Debug = True

Chart2.Size = "600x450"

tabla = est.MaximoLugarxMes()

Chart2.Series.Data = tabla

Chart2.SeriesCollection.Add()
End If

End Sub

En la siguiente clase constan las respectivas funciones para insertar,
modificar y consultar los registros de visitas a la base de datos, ademas las
funciones que permiten obtener los datos estadisticos para luego ser

utilizados en la generaracién de los gréaficos de visitas:



94

Public Class ClassEstadisticas

Public Function insertarLugarLog(ByVal fecha As Date, ByVal nombre As String, ByVal

cant As Integer) As Boolean

Dim respuesta As Boolean

Dim con As ClassConexion = New ClassConexion()

Dim conn As New MySqlConnection

Dim cmd As New MySqglCommand

conn = con.CrearConexion

Try
‘conn.Open()
cmd.Connection = conn
cmd.CommandText = "INSERT INTO logs (fecha, lugar, cantidad)

VALUES(@fecha, @nombre, @cant)"

cmd.Prepare()
cmd.Parameters.AddWithValue("@fecha", fecha)
cmd.Parameters.AddWithValue("@nombre", nombre)
cmd.Parameters.AddWithValue("@cant", cant)

cmd.Parameters("@fecha").Value = fecha
cmd.Parameters("@nombre").Value = nombre
cmd.Parameters("@cant").Value = cant
cmd.ExecuteNonQuery()
respuesta = True

Catch ex As MySglException
MsgBox("Error " & ex.Number & " has occurred: " & ex.Message, "Error",

MsgBoxStyle.OkCancel)
End Try

Return respuesta

End Function

Public Function consultarLugarLog(ByVal nombre As String) As DataTable
Dim ds As New DataSet
Dim da As MySql.Data.MySgIClient.MySqlDataAdapter
Dim strsql As String

Dim con As ClassConexion = New ClassConexion()
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Dim sglcon As MySgl.Data.MySqIClient.MySqlConnection

sglcon = con.CrearConexion()
strsql = "select id_logs, fecha, lugar, cantidad from logs where lugar like " & nombre
& m n

da = New MySql.Data.MySqlClient.MySqlDataAdapter(strsql, sglcon)
da.Fill(ds, "logs")

sqlcon.Close()

Dim tabla As DataTable
tabla = ds.Tables("logs")

Return tabla

End Function

Public Function modificarLugarLog(ByVal id As Integer, ByVal cant As Integer) As

Boolean

Dim respuesta As Boolean

Dim con As ClassConexion = New ClassConexion()
Dim conn As New MySglConnection
Dim cmd As New MySglCommand

conn = con.CrearConexion

Try
‘conn.Open()
cmd.Connection = conn
cmd.CommandText = "UPDATE logs SET cantidad = @cant where id_logs =" & id
&

cmd.Prepare()

cmd.Parameters.AddWithValue("@cant", cant)

cmd.Parameters("@cant").Value = cant

cmd.ExecuteNonQuery()



respuesta = True
Catch ex As MySglException
MsgBox("Error " & ex.Number & " has occurred: " & ex.Message, "Error",
MsgBoxStyle.OkCancel)
End Try

Return respuesta

End Function

Public Function CantidadxLugar() As DataTable
Dim ds As New DataSet
Dim da As MySql.Data.MySqlClient.MySqlDataAdapter
Dim strsgl As String

Dim con As ClassConexion = New ClassConexion()

Dim sqglcon As MySql.Data.MySq|IClient.MySglConnection

sglcon = con.CrearConexion()

strsql = "select lugar, sum(cantidad), nombre_cat" _

& "from logs, categoria ¢, subcategoria sc, lugar | " _

& "where c.id_cat=sc.id_cat and sc.id_subcat=l.id_subcat " _
& "and nombre_lugar = lugar " _

& "group by lugar"

da = New MySql.Data.MySqlClient. MySglDataAdapter(strsgl, sglcon)
da.Fill(ds, "logs")

sqlcon.Close()

Dim tabla As DataTable
tabla = ds.Tables("logs")

Return tabla

End Function

Public Function CantidadxCategoria() As DataTable
Dim ds As New DataSet
Dim da As MySql.Data.MySglClient.MySqlDataAdapter
Dim strsql As String
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Dim con As ClassConexion = New ClassConexion()
Dim sglcon As MySql.Data.MySqlClient.MySglConnection

sqglcon = con.CrearConexion()

strsqgl = "select nombre_cat, sum(cantidad) as total, nombre_cat " _
& "from logs, categoria ¢, subcategoria sc, lugar | " _

& "where c.id_cat=sc.id_cat and sc.id_subcat=l.id_subcat " _

& "and nombre_Jugar = lugar " _

& "group by nombre_cat" _

& "order by c.id_cat"

da = New MySql.Data.MySq|IClient.MySqglDataAdapter(strsql, sqlcon)

da.Fill(ds, "categoria™)

sqlcon.Close()

Dim tabla As DataTable
tabla = ds.Tables("categoria")

Return tabla

End Function

Public Function MaximoLugarxMes() As DataTable
Dim ds As New DataSet
Dim da As MySql.Data.MySqlClient.MySqlDataAdapter
Dim strsgl As String

Dim con As ClassConexion = New ClassConexion()
Dim sqglcon As MySql.Data.MySq|IClient.MySqglConnection

sglcon = con.CrearConexion()
strsgl = "select m.mes, m.maximo, tl.lugar " _
& "from total_lugarxmes tl , maximo_mes m" _

& "where m.maximo=tl.total and m.mes=tl.mes "

da = New MySql.Data.MySqlClient. MySqglDataAdapter(strsql, sglcon)

da.Fill(ds, "maximo_mes")
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sqlcon.Close()

Dim tabla As DataTable

tabla = ds.Tables("maximo_mes")
Return tabla

End Function

End Class

Georeferenciacion
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La siguiente clase es una de las mas importantes dentro del desarrollo del

sistema pues a través de esta se ingresa, modifica y consulta la

informacion correspondiente a cada lugar, pero sobretodo es aqui donde se

realiza la georeferenciacion es decir ingresar y consultar los datos de latitud

y longitud de la direccién de un lugar para luego ser mostrado en el mapa:

Public Class ClassUbicacion

Public Function consultarLugarCoordenada(ByVal nombre As String) As DataTable

Dim ds As New DataSet

Dim da As MySql.Data.MySqlClient.MySqlDataAdapter

Dim strsgl As String

Dim con As ClassConexion = New ClassConexion()

Dim sqglcon As MySql.Data.MySq|IClient.MySglConnection

sglcon = con.CrearConexion()

strsgl = "select nombre_lugar, direccion

x(coordenada) as X, y(coordenada) as y

& " from subcategoria s, ubicacion u, lugar " _ \

& "where nombre_subcat like " & nombre & " " _

& "and l.id_subcat=s.id_subcat and u.id_lugar = l.id_lugar"

Sentencia que obtiene las
coordenadas X, Y de un
tipo de dato espacial Point
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da = New MySql.Data.MySq|lClient.MySqlDataAdapter(strsql, sglcon)
da.Fill(ds, "ubicacion")

sqlcon.Close()

Dim tabla As DataTable
tabla = ds.Tables("ubicacion™)

Return tabla

End Function

Public Function insertarUbicacion(ByVal idlug As Integer, ByVal direccion As String, ByVal
telefono As String, ByVal x As String, ByVal y As String, ByVal foto As Byte()) As Boolean

Dim respuesta As Boolean

Dim con As ClassConexion = New ClassConexion()
Dim conn As New MySqglConnection
Dim cmd As New MySglCommand

conn = con.CrearConexion

Try
cmd.Connection = conn
cmd.CommandText = "INSERT INTO ubicacion (id_lugar, direccion,
telefono _ubicacion, coordenada, imagen) VALUES (@id, @dir,@fono,
PointFromText('POINT ("&x &"" &y & " )" @foto)"
cmd.Prepare()
cmd.Parameters.AddWithValue("@id", idlug)

cmd.Parameters.AddWithValue("@dir", direccion) .

Sentencia que transforma las
cmd.Parameters.AddWithValue("@fono", telefono) coordenadas X, Y en tipo de
cmd.Parameters.AddWithValue("@x", X) dato espacial Point

cmd.Parameters.AddWithValue("@y", y)
cmd.Parameters.AddWithValue("@foto", foto)

cmd.Parameters("@id").Value = idlug
cmd.Parameters("@dir").Value = direccion
cmd.Parameters("@fono").Value = telefono
cmd.Parameters("@x").Value = x
cmd.Parameters("@y").Value =y

cmd.Parameters("@foto").Value = foto
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cmd.ExecuteNonQuery()
respuesta = True
Catch ex As MySglException
MsgBox("Error " & ex.Number & " has occurred: " & ex.Message, "Error",
MsgBoxStyle.OkCancel)
End Try

Return respuesta

End Function

Public Function modificarUbicacion(ByVal id As Integer, ByVal dir As String, ByVal fono
As String, ByVal x As String, ByVal y As String, ByVal foto As Byte()) As Boolean

Dim respuesta As Boolean

Dim con As ClassConexion = New ClassConexion()
Dim conn As New MySglConnection
Dim cmd As New MySglCommand

conn = con.CrearConexion

Try

cmd.Connection = conn

cmd.CommandText = "UPDATE ubicacion SET direccion=@dir,
telefono_ubicacion=@fono, coordenada=PointFromText('POINT (" & x & "
"&y &")"), imagen=@foto where id_ubicacion="" & id & ""

cmd.Prepare()

cmd.Parameters.AddWithValue("@dir", dir)

cmd.Parameters.AddWithValue("@fono", fono)

cmd.Parameters.AddWithValue("@x", X)

cmd.Parameters.AddWithValue("@y", y)

cmd.Parameters.AddWithValue("@foto", foto)

cmd.Parameters("@dir").Value = dir
cmd.Parameters("@fono").Value = fono
cmd.Parameters("@x").Value = x
cmd.Parameters("@y").Value =y

cmd.Parameters("@foto").Value = foto

cmd.ExecuteNonQuery()

respuesta = True
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Catch ex As MySqlException
MsgBox("Error " & ex.Number & " has occurred: " & ex.Message, "Error",
MsgBoxStyle.OkCancel)
End Try

Return respuesta

End Function

End Class

El siguiente método que esta dentro de un archivo .aspx.vb es importante
ya que mediante este, al dar clic en un punto del mapa toma las

coordenadas X, Y para luego enviarlas a un control textbox o label.

Protected Function GMapl_Click(ByVal s As Object, ByVal e As
Subgurim.Controles.GAjaxServerEventArgs) As String Handles GMap1.Click

Dim marker As GMarker = New GMarker(e.point)

Return "document.getElementByld(" + txt_x.ClientID + ").value="" +

e.point.lat. ToString(f+ ™; "

Id("™ + txt_y.ClientID + ").value="" +

& "document.getElement

e.point.Ing.ToString(f + ;"

End Function \ Toma la latitud y longitud

0 coordenada X, Y de la
region donde se dio clic
para ser mostrada como
texto
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Portal Wap

Los siguientes métodos son los que permiten realizar el portal wap,
siguiendo los estandares en desarrollo de aplicaciones wap, todos estos
métodos se encuentran dentro de una misma clase .aspx.vb donde cada
método corresponde a un formulario es decir a una pantalla a mostrar en el

dispositivo movil:
' SELECCIONAR CATEGORIA
Protected Sub FrmCategoria_Activate(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles FrmCategoria.Activate
Dim cat As ClassCategoria = New ClassCategoria()
Dim tabla As DataTable
tabla = cat.consultarCategoria()
listcat.DataSource = tabla
listcat.DataTextField = "nombre_cat"
listcat.DataValueField = "id_cat"

listcat.DataBind()

listcat.Decoration = ListDecoration.None
Iblcat.Text = "CATEGORIAS"

End Sub

Public Sub listcat_ItemCommand(ByVal sender As Object, ByVal e As

ListCommandEventArgs)

If (e.Listltem.Index > -1) Then
categoriax = e.Listltem.Text
Me.ActiveForm = FrmSubcategoria

End If

End Sub
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' SELECCIONAR SUBCATEGORIA

Protected Sub FrmSubcategoria_Activate(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles FrmSubcategoria.Activate

Iblsubcat.Text = categoriax

Dim subcat As ClassSubCategoria = New ClassSubCategoria()

Dim tabla As DataTable

If Label4.Text.Equals(™) = True Then
tabla = subcat.consultarSubcategoria(categoriax)
listsubcat.DataSource = tabla
listsubcat.DataTextField = "nombre_subcat"
listsubcat.DataValueField = "id_subcat”
listsubcat.DataBind()

Else
Iblsubcat.Text = Label4.Text
tabla = subcat.consultarSubcategoria(Label4.Text)
listsubcat.DataSource = tabla
listsubcat.DataTextField = "nombre_subcat"
listsubcat.DataValueField = "id_subcat”
listsubcat.DataBind()
Labeld. Text =""

End If

listsubcat.Decoration = ListDecoration.None

btnircat. Text = "Ir a Categoria"

End Sub

Public Sub listsubcat_ItemCommand(ByVal sender As Object, ByVal e As
ListCommandEventArgs)

If (e.Listltem.Index > -1) Then
Label4.Text = Iblsubcat. Text
subcategoriax = e.Listltem.Text
Me.ActiveForm = FrmLugar

End If
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End Sub

Protected Sub btnircat_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles btnircat.Click

Me.ActiveForm = FrmCategoria
End Sub

' SELECCIONAR LUGAR

Protected Sub FrmLugar_Activate(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles FrmLugar.Activate

Ibllugar.Text = subcategoriax

Dim lug As ClassLugar = New ClassLugar()

Dim tabla As DataTable

If Label6.Text.Equals(™) = True Then
tabla = lug.consultarLugarwap(subcategoriax)
listlug.DataSource = tabla
listlug.DataTextField = "nombre_lugar"
listlug.DataValueField = "id_lugar"
listlug.DataBind()

Else
Ibllugar.Text = Label6.Text
tabla = lug.consultarLugarwap(Label6.Text)
listlug.DataSource = tabla
listlug.DataTextField = "nombre_lugar"
listlug.DataValueField = "id_lugar"
listlug.DataBind()
Label6.Text ="

End If

listlug.Decoration = ListDecoration.None
btnirsub.Text = "Ir a Subcategoria”
End Sub
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Public Sub listlug_ItemCommand(ByVal sender As Object, ByVal e As

ListCommandEventArgs)

If (e.Listltem.Index > -1) Then
Label6.Text = Ibllugar.Text
lugarx = e.Listltem.Text
Me.ActiveForm = FrmUbicacion

End If

End Sub

Protected Sub btnirsub_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles btnirsub.Click

Me.ActiveForm = FrmSubcategoria
End Sub

' MOSTRAR UBICACION

Protected Sub FrmUbicacion_Activate(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles FrmUbicacion.Activate

IbiInomlug.Text = lugarx

Dim ubi As ClassUbicacion = New ClassUbicacion()

Dim cont As Integer

Dim tabla As DataTable

Dim row As DataRow

tabla = ubi.consultarUbicacion(lugarx)

cont = tabla.Rows().Count()

For cont=0To cont - 1 Step +1
row = tabla.Rows(cont)
IblInomlug.Text = row.Iltem("nombre_lugar")
Ibldescrip.Text = row.ltem("descripcion_lugar")
Ibldirec.Text = row.Item("direccion")

Next

btnirlug.Text = "Ir a Lugares"

End Sub
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PRUEBAS

3.21 PRUEBAS DE CARGA

Las pruebas de resistencia o carga estan disefiadas para enfrentar a los
programas o aplicaciones con situaciones anormales. La prueba de
resistencia o prueba de stress consiste en hacer que el sistema demande

recursos en grandes cantidades con una frecuencia anormal.

WebServer Stress Tool

Para llevar a cabo la prueba de carga se va hacer uso de WebServer
Stress Tool, en su version trial, el cual simula grandes numeros de
usuarios que acceden a un sitio web a través de HTTP / HTTPS. EI
software puede simular hasta 10.000 usuarios accediendo al mismo tiempo
a un sitio web, cada usuario es simulado con un hilo de ejecucién separado
con su propia informacibn de sesibn y navega las URLs

independientemente de los otros usuarios, tal como en un uso real.

Esta aplicacién simula escenarios de usuarios multiples y peticiones de
informacion para asi medir la velocidad con que se muestran las paginas.
También se mide la velocidad y el tiempo en que el servidor se demora en
crear y transmitir el c6digo HTML.

A continuacion se muestran las pantallas de las pruebas realizadas con la

aplicacion antes mencionada:

Seleccién de Tipo de Prueba y Numero de Usuarios:

Clicks: Ejecuta la prueba con carga constante hasta que cada usuario haya

finalizado un numero determinado de clics.
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Time: Ejecuta la prueba con carga constante durante un tiempo (minutos)
determinado.

Ramp: Ejecuta la prueba con carga incremental por un tiempo determinado.
Number of Users: Indica el nUmero de usuarios para realizar la prueba.

Cilck Delay: Tiempo de espera entre cada simulacién medido en segundos.

£5 Webserver Stress Tool 7 - Trial Version : O ¢ . . (=B ]

Eile Test View Help Buy Full Version Now!

0 = =] o i) @ g

New Open Save Start Test Help

1y EIPAESSLER
=2 Webserver Stress Tool

@ CLICKS Run Test with constant load until each users has generated a spedified number of dicks
©) TIME Run Test with constant load for a specified time
©) RAMP Run Test with increasing load for a specified time
Run unti 1 Clicks Per User
User Simulation
Number Of Users 5
Click Delay 20 [%] seconds
Options
Test Results
Project/Scenario C

E8

Log Files

Graphs

CPU Load: Test Progress:

Figura 3.2: Configuracion y Seleccién de prueba.

Fuente: WebServer Stress Tool

URLs de Prueba

Name: Nombre del Sitio

Click Delay [s]: El tiempo de espera en segundos entre cada simulacion.
URL: Define la URL sobre la cual se va a ejecutar la prueba.

Post: Indica el tipo de peticiones.

Username / Password: Si utiliza autentificacion.
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&5 Webserver Stress Tool 7 - Trial Version

—‘—

File Test View Help Buy Full Version Mow!

> p=
d = » W]
New Open Save StartTest  AbortTest | Report (word) Report (RTMU) | Help
T :
JTestSetup | Select URLS or Edit URL Scrip! = Webserver Stﬁal;?%irl
a0 ] URL Pattern
=]
1 URL
S L[ s
] - > p
= Add URL Delete URL Clear URLs. URL Recorder | Data Merging
s

URL# [Name

[ cick Delay [ ure

‘POFF data (or @filename@) |Usemame |Passwurd |

1 Busca Sur |10

http:/localhost/misur finterfaz finvitado home .aspx |

Browser Settings

$

Optiof

]
|

ns
og Files

Graphs

URL Sequencing

CPULoad: [0 19% Test Progress:

Figura 3.3: URLs de prueba.
Fuente: WebServer Stress Tool

Una vez ingresado los respectivos parametros de configuracién, empieza a

ejecutarse la prueba, en la misma se puede ver que la simulacion se

realiza usuario a usuario.

&5 Webserver Stress Tool 7 - Trial Version e ————— — — v o L ]
File Test View Help Buy Full Version Now!
e e
0 = w X % 8
Mew Open Save StartTest  AbortTest | Report {word) Report (HTML) Help
Test Setup i 1 i3 EIPAESSLER
3 View Logfile Results =2 Webserver Stress Tool
g,m \Lugmes |Results per User (Complete Test) | Results per URL (Complete Test)
TestType * Summary Log * Summary Log
Detailed Log. txt (0 MB) 6 [** Project and Scenario Comments, Operator ** -
User 0000 L. bxt (0 MB) 7
User 00002.bxt (0 MB) 3
i User 00003.bxt (0 MB) 5
User 00004.bxt (0 MB) 10 |Results of pariod #1 (from 0 sec to 10 sec ): | |
@ User 00005. txt (0 MB) 11
User 00006. et (0 MB) 12 |Completed Clicks: 6 with 0 Errors (=0,00%)
User 00007.txt (0 MB) 13 |Average Click Time for 10 Users: 23 ms
Browser Settings User 00008, bt (0 MB) 14 |Successful dicks per Second: 0,59 {equals 2.113,95 Clicks per Hour)
| seitings [imetiet el i
User 00010.txt (0 MB) 16 |Results of period #2 (from 10 sec to 21 sec ):
7
@@3 18 (Completed Clicks: 5 with 0 Errors (=0,00%) L
19 Average Click Time for 10 Users: 27 ms 3
Options 20 Successful dlicks per Second: 0,49 (equals 1.755,99 Clicks per Hour)
21
Test Results 72 |Results of period #3 (from 21 sec to 31 sec ):
23
@% 24 Completed Clicks: 5 with 0 Errors (=0,00%)
== 25 |Average Click Time for 10 Users: 45 ms
Log Files 26 |Successful dlicks per Second: 0,43 (equals 1.752,25 Clicks per Hour) i |
27 <
T -
Graphs Simulated User Activity:
1.2 clieks 2:2 dicks 3:2 dicks 42 dicks 52 clieks 8:2 dicks
Waing Waiting Waiting waiting waiting waiting
Ftelcks 8 ciks 8 cliks 101 cliks
wiing waiting waiting Waiting
[ Frepating [ waling | Clicked [ Images | Frames | Click Done | Erors W User Halted ]

Running with 10 users. Clicks to go: 134

CPULoad: Test Progress:

Figura 3.4: Ejecucién de la prueba.

Fuente: WebServer Stress Tool
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Finalmente muestra los resultados de la prueba completada en los que se

puede observar lo siguiente:

Total Number of Clicks (Namero Total de Clicks): 149
Average Click Time of all URLs (Tiempo Promedio entre Clicks): 31 ms

Errors (NUmero de Errores): 0

&5 Webserver Stress Tool 7 - Trial Version T O®u - " | e ]
File Test Wiew Help Buy Full Version Now!
B2} B 5| ?
O = El ] i @] a
Hew Open Save Start Test Report (Word) Report (HTML) Help
: : ] EIPAESSLER
= View Logfile Results =2 Webserver Stress Tool
gww Logfles | Results per User (Complete Test) | Results per URL (Complete Test)
Test Type Summary Log
w. Detailed Log. txt (0 MB) 175 |Average Click Time for 10 Users: 32 ms o
,h User 0000 1.txt (0 MB) 176 |Successful dicks per Second: 0,49 (equals 1.745, 13 Clicks per Hour)
User 00002. txt {0 ME) 177
User 00003, txt {0 MB) 178 Results of period #29 (from 289 sec to 299 sec ):
IO User 00004, txt (0 MB) 173 period 225 !
User 00005, txt {0 ME) 180 Completed Clicks: 5 with 0 Errors (=0,00%)
@9 User 00008, txt (0 MB) 181 |Average Click Time for 10 Users: 28 ms
User 00007, txt (0 MB) 182 |successful dicks per Second: 0,49 {equals 1.748,45 Clicks per Hour)
Browser Settings User D0D08. txt {0 ME)
User 00009, txt (0 MB) 184 [Results of complete test
User 00010, txt (0 MB) 185
185
o
@Q@ 187 |** Results per URL for complete test **
Options 189 URL#1 (Busca Sur): Average Click Time 31 ms, 149 Clicks, 0 Errors

194 Total Mumber of Clicks: 149 (0 Errors)

@@ 19§ |Average Click Time of all URLs: 31ms
19,
—— 19
Log Files 19§ |1 Glossary:
194 |1 Click: A simulated mouse dick of a user sending a request (one of the URLs from the URL list) to the server and immediately requesting any nec
= L 19§ |11 Request: A HTTP reguest sent to the server regardiess of an answer.
194 |11 Hit: A completed HTTP request {i.e. sent to the server and answered completely). Hits can be the PAGE request of a “dick” or its frames, image!
199 |11 Time for DNS: Time to resolve a URL's domain name using the dient system's current DNS server.
Graphs 204 |11 Time to connect: Time to set up a connection to the server.
20} |1 Time to first byte (TFB): Time between initiating a request and receiving the first byte of data from the server.
208 |11 Click Time: The time & user had to wait until his "dick” was finished {induding redirections/frames/images etc.). il
20§ |11 User Bandwidth: The bandwidth a user was able to achieve.
204 |1 Sent Requests: Mumber of requests sent to the server during a period.
203 |11 Received Reguests: Mumber of answers received from the server during a period. £
204
20
208 I
)
< m ] v
Test{s) dane. CPULoad: Test Progress: [ 2008000
=

Figura 3.5: Resultados de la prueba.

Fuente: WebServer Stress Tool

Conjuntamente con los resultados anteriores, también se muestra graficos
de los resultados obtenidos en la simulacion, los mismos que se pueden
observar en el Anexo C, a continuacién se describe algunos de los graficos

generados:

Click Time and Errors: indica el tiempo que tomdé para que un usuario

complete la visita a la pagina, es decir la carga de una pagina y todos sus
elementos. En la misma se observa que el tiempo promedio es de 35ms, el

cual es un tiempo aceptable y ademas se reporta que no existen errores.
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Click Times and Errors (per URL)

[w — Req-Times: Busca Sur
[w — Errors: Busca Sur

£ 45

=
[=a] 540043

T T —r r r r . rr Tt - - r T T T T T 7T
o] 50 100 150 200 250
Time Since Start of Test [s]
Test Type: CLICKS {run test until 15 clicks per usar)
Usar Simulation: 10 simultaneous users - 20 seconds betwesn clicks

Figura 3.6: Prueba Click - Reporte Click Times and Errors.

Fuente: WebServer Stress Tool

Open Requests Transferred Data: Por medio de este reporte se puede observar

que al abrir una peticion inmediatamente realizada por cada usuario existe una
respuesta inmediata, ademas mientras el trafico de red incremente la aplicacion

recibe y envia peticiones normalmente.

Open Requests & Transferred Data

|9
[92
[ 90
| 88
| 86
‘2‘0‘ ‘ ‘4‘0‘ ‘ ‘6‘0‘ ‘ ‘8‘0‘ - ‘ ‘18‘0‘ ‘ ‘2(‘)0‘ ‘ ‘22‘0‘ ‘ ‘240‘ ‘ ‘ZéO‘ ‘ ‘25‘30‘ -

100 120 140 160
Time since start of test [s]

l!7 — Open Requests [v© — Sent Requests per second [v' — Received Requests per second [V — Network Traffic [Kbit/s] ]

Test Type: CLICKS (run test until 15 clicks per user)
User Simulation: 10 simultaneous users - 20 seconds between clicks

Figura 3.7: Prueba Click — Open Requests Transferred Data.
Fuente: WebServer Stress Tool
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Open Requests & Transferred Data

Active Users
I1111222233333 444445555006 067 7777888899299 10 10 10 10 10 If,'-' Iﬁ? Iﬁ?

300

j\ = |
P80 |5

240

220

5/535anbay panlaoayuss

T T T T T T T T T T T T T T T T T T
100 200 300 400 500
Time since start of test [s]

v — Cpen Requests [ — Sent Reguests per second
v — Received Requests per second [w — Metwork Traffic [kbit,s]

Test Type: RAMP {run test for 10 minutes)
User Simulation: ramp test with up to 10 simultaneous users - § seconds betwesn clicks

Figura 3.8: Prueba RAMP — Open Requests Transferred Data.
Fuente: WebServer Stress Tool

3.2.2 PRUEBAS DE USABILIDAD

La prueba de usabilidad constituye una poderosa herramienta de
diagndéstico para identificar problemas de usabilidad web, y consiste en un
analisis de los principales aspectos de un sitio Web, a través de la

experiencia e interaccién directa con usuarios reales.

El propdsito del test de usabilidad es revelar problemas de usabilidad y, a
partir de su descubrimiento, sugerir recomendaciones para solucionarlos,
optimizando la interfaz, mejorando la experiencia de los usuarios y como

consecuencia, las posibilidades de éxito de un sitio.
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La definicion de usabilidad web la introdujo Jackob Nielsen como: “El
atributo de calidad que mide lo faciles que son de usar las interfaces
Web* %

Las cinco cuestiones esenciales que se deben plantear para evaluar la
usabilidad de un disefio web son:

1. Respecto a la curva de aprendizaje para el uso del interfaz.
2. Respecto a la eficacia del interfaz.

3. Respecto a la facilidad para memorizar las funcionalidades del interfaz.
4. Respecto a los errores cometidos por el usuario durante el uso del
interfaz web.

5. Respecto a la satisfaccién del usuario.**

3.2.2.1 OBJETIVOS

Para este caso, los objetivos principales para probar el uso,

funcionamiento y disefio de la aplicacién, son:

- Determinar si la interfaz es intuitiva, de facil uso y rapido
aprendizaje.

- Determinar si un usuario completa satisfactoriamente el proceso
de basqueda.

- Determinar si el portal necesita mejoras para cumplir los objetivos

anteriores.

3.2.2.2USUARIOS Y AMBIENTE

Las pruebas de usabilidad se las realiz6 con cinco usuarios,
seleccionados al azar que se encuentren en cualquier ambito, para
el caso se tomo a amigos, familiares, estudiantes, colegas laborales

y personas sin ninguna relacion. Esta seleccion se debe a que el

9 Tomado del tema “Usabilidad” de la pagina web: http://es.wikipedia.org/wiki/Usabilidad
! Tomado del tema “Herramientas gratuitas para test de usabilidad” de la pagina web:
http://desarrollowebaws.com/herramientas/801/3-herramientas-gratuitas-para-test-de-usabilidad/


http://www.useit.com/alertbox/20030825.html
http://www.useit.com/alertbox/20030825.html
http://www.useit.com/alertbox/20030825.html
http://desarrollowebaws.com/
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portal al ser de caracter publico y general, puede ser requerido por
todo tipo de usuario.

3.2.2.3 PLAN DE PRUEBAS

Para realizar las pruebas de usabilidad se tom6 como herramienta
una encuesta o cuestionario de evaluacion (ver Anexo D), a través
del cual se medira los resultados obtenidos a los objetivos antes

planteados.

Las pruebas comienzan con una descripcion de la razon de ser del
portal, a continuacion se permite al usuario hacer uso de la
aplicacion y realice tareas de busqueda segun sus necesidades o
curiosidades. Finalmente, los usuarios contestan el cuestionario

entregado.

El cuestionario consta de tres secciones, esto debido a que se han
planteado tres objetivos: la primera es del tipo de respuesta de
seleccion de escala con el objetivo de medir el aprendizaje del
portal; la segunda es de tipo de respuesta si/no para conocer la
satisfaccion en el cumplimiento del proceso requerido por el usuario;
y, la tercera es de tipo abierta donde el usuario indica sus

comentarios y sugerencias.

3.2.2.4 ANALISIS DE RESULTADOS

Una vez realizada la toma de muestras a los potenciales usuarios
de la aplicacibn se procedi6 a la medicion de los resultados
obtenidos, por medio de la cual se determinara el nivel de usabilidad,
para dicha medicion se calcul6é un valor promedio de entre todas las
respuestas receptadas para cada pregunta propuesta. La escala
utilizada en las cuatro primeras preguntas fue la siguiente: O

indiferente, 1 malo, 2 regular, 3 bueno; y, como las cuatro siguientes
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preguntas son de respuesta Sl o NO se asigné un valor de 3 para las

respuestas SI y 0 para las respuestas NO. A continuacion se

muestra una tabla y un grafico con el analisis mencionado:

Valor
Pregunta Medio Interpretacion
1. La interaccion con la El usuario identifica de
aplicacion es intuitiva 2,4 | manera rapida las acciones
gue presta la aplicaciéon
2. La interfaz de la aplicacion es 2,4 La interfaz se mantiene
consistente estable durante la navegacion
3. Las secciones de la interfaz 2,6 El disefio no confunde al
estan ordenadas usuario
4. El disefio de la interfaz es| 2,2 | El aspecto grafico se debe
agradable mejorar
5. La aplicacion es facil de usar 3 Los procesos son sencillos de
utilizar.
6. Cumple con el propésitode su | 2,5 | Se debe ampliar el propdésito
creacion de la aplicacion
7. La aplicacion es intuitiva 3 La funcionalidad es facil de
interpretar
8. Una vez que esté operando la 3 La creacién del portal tiene

aplicacion lo utilizaria

aceptacioén y utilidad

Tabla 3.1: Valor Medio de Respuesta por Pregunta.

Fuente: Tesista.
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2,5

1,5

MEDIA

0,5

1 2 3 4 5 6 7 8

PREGUNTAS

Figura 3.9: Valor Medio de Respuesta por Pregunta.

Fuente: Tesista.

Dentro de los aspectos a mejorar y/o incrementar tanto en el disefio

y funcionamiento se obtuvieron puntos de notable relevancia a ser

considerados, entre los cuales se puede mencionar:

Con respecto al disefio la sugerencia comun de los usuarios es la
de aumentar el tamafio del mapa de navegacion, esto se justifica
al momento de seleccionar varias subcategorias no se puede
reconocer facilmente los iconos correspondientes a cada lugar.
En relacion a la apariencia del disefio, tanto de las respuestas
obtenidas de la pregunta planteada sobre este punto y de varias
sugerencias se determina que se debe mejorar el disefio para
causar mayor agrado al usuario.

Ahora, la funcionalidad tuvo sugerencias no de mejoramiento,
sino de aumentar opciones de busqueda al portal, es decir
permitir al usuario ingresar el nombre de un lugar o direccién y no
limitar Unicamente a las categorias y subcategorias planteadas.
Esta sugerencia, cabe recalcar se llevara a efecto luego de que

entre en operacion el portal web y wap.
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Las pruebas de funcionalidad tienen como objetivo mostrar las diferentes

respuestas de la aplicacion ante diversas entradas durante todo el proceso

de desarrollo,

identificando los errores generados y las soluciones

aplicadas a dichos errores, estas pruebas se muestra en la siguiente tabla:

Caso de Pasos Resultado Resultado Solucion
Prueba Esperado Obtenido
Mostrar Mapa | Instalar control Ver la ciudad | Se visualiza | En los
googlemaps.subguri | de Quito en el | el mapa pero | parametro del
Configurar clave de | mapa en la|con el pais | control de
API| de googlemaps | pagina web Espafia ingreso las
Configurar los coordenadas

parametros del

control

donde se ubica
Quito

Conectar
mend con la

base de datos

Crear las consultas
para obtencion de
datos

Enlazar la
herramienta treeview

a las consultas

Mostrar el arbol
de Categorias
y
Subcategorias

en el treeview

Se obtiene el
resultado

esperado.

Mostrar icono
de ubicacién
de lugar en el

mapa

Obtener las
coordenadas X,Y de
cada lugar desde la
base de datos
Configurar los

parametros para la

creacion de iconos
en el control del
mapa

Enlazar el icono con
toda la informacién

de cada lugar

Ver un icono

por cada lugar
y al
seleccionarlo
mostrar
informacion de
ubicacion  del

mismo

Se obtiene el
resultado

esperado
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Casos de Pasos Resultado Resultado Solucion

Prueba Esperado Obtenido
Mostrar en un | Insertar mapa de | Hacer click en | Se  obtiene | Se genera la
control navegacion un area del | las funcién
textbox las | Configurar el evento | mapa y pasar | coordenadas | Gmap_Click vy
coordenadas | onclick del control | las pero no se|se asigna el
de un punto | del mapa coordenadas a | visualiza en | valor de latitud
seleccionado | Tomar el punto se | un textbox el textbox y longitud del
en el mapa seleccién punto

Convertir las seleccionado

coordenadas de tipo

Glang

no al nombre
del

sino al ClientID

textbox

del mismo

Tabla 3.2: Casos de Pruebas Funcionales.

Fuente: Tesista.




4.1

118

CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

En la actualidad la geolocalizacién es un tema que ha tenido grandes
desarrollos por lo que tenido gran demanda y su aplicacion ha sido
implementado en varios ambitos. En el mercado actual se encuentra
tecnologias diversas que se ajustan a las necesidades y posibilidades

econdmicas.

Si desea contar con un servidor propio de mapas, con informacion
personalizada y se cuenta con recursos técnicos suficientes una buena
opcion es crear un IDE (Infraestructura de Datos Espaciales) la cual
permite la visualizacién, bulsqueda, analisis y aplicacibon de datos

geogréficos.

Para el presente portal desarrollado, la mejor opcién fue trabajar con la
tecnologia que ofrece Google, llamado Google Maps el cual es un
servidor gratuito de mapas completo con cartografia actualizada sobre la

gue se puede montar informacion geografica personalizada.

Google Maps es un recurso relevante por ser de rapida y econdémica
implementacion a la hora de mostrar un mapa y brindar servicios de
geolocalizacion en una pagina web, y ser visualizados desde un

computador o cualquier dispositivo movil.

El portal wap como el portal web brinda un servicio de geolocalizacion
rapida, puesto que se tiene una amplia base de datos con la ubicacién de
los lugares de interés comun, lo que sustituye el uso de mapas o planos
convencionales y no requiere de conocimiento avanzado en el uso de

mapas digitales.
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Al manejar informacion de caracter publica y al utilizar recursos de
desarrollo e investigacion libres de costo, la aplicacion ofrece un servicio de
acceso gratuito al portal wap y web desde cualquier dispositivo sin la

necesidad de ni siquiera registrarse.

El desarrollo del portal wap como web es plenamente justificado, por la
aceptacion del publico y sobre todo porque el sur de Quito es una zona de
alto crecimiento poblacional y geografico, y se hace evidente un recurso

que permita ubicar los lugares de mayor afluencia publica.

La tecnologia wap es la solucién efectiva para permitir acceder a servicios
y aplicaciones de internet desde un dispositivo mévil o celular, por su
semejanza a la arquitectura web genera soluciones con cédigo mas

reducido e interfaz grafica mas sencilla.

Visual Studio .NET es un herramienta de desarrollo robusta y rapida que
ofrece una amplia gama de creacion de proyectos web como wap y en
multiples lenguajes de programacion, por lo que la convierte en una de las

herramientas mas utilizadas. La desventaja es que no es de cddigo abierto.

MySQL se convierte en un excelente gestor de base de datos ya que
permite manejar bases de datos relacionales y diversos tipos de datos,
entre los cuales destaca los tipos de datos espaciales que permiten el
almacenamiento de informacion geografica como coordenadas, puntos,

lineas, poligonos.

Para cumplir con el disefio del sitio wap se vio la necesidad de también
crear un portal web con una arquitectura perfectamente estructurada y
distribuida que permite comunicar los diferentes servidores, dicha

arquitectura consta de un servidor de mapas, un servidor web y un servidor
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de datos, y con ello facilita al portal wap la conexion a la base de datos y el

levantamiento en el servidor para que tenga accesibilidad desde internet.

Luego de analizadas las técnicas de geolocalizacién y por facilidad de
implementacion, se descartd el uso del IDE de la Universidad Politécnica

Salesiana y en su lugar utilizar Google Maps como servidor de mapas.

El funcionamiento de los portales wap y web, y por ende de los servidores,
es satisfactorio puesto que su acceso y operacion llenan las necesidades
de los usuarios, esto se concluye en base a los resultados obtenidos de las
pruebas a las cuales fueron sometidos ambos portales.

El acceso al portal web por medio de peticiones de voz, al no ser
considerado como un recurso imprescindible sino solo como un plus en el
portal, su desarrollo estd condicionado a la aceptacion y demanda del

portal con los recursos actuales.

RECOMENDACIONES

Para acceder al portal wap es necesario que el dispositivo movil cuente con
un micro browser dentro de los cuales se recomienda, por las pruebas
realizadas, utilizar el navegador Opera el cual tiene una orientacion a los

dispositivos moviles.

Debido a que el mundo de los dispositivos moviles crece dia a dia, seria
aconsejable que se imparta clases orientadas al desarrollo de aplicaciones

moviles.

Se recomienda la utilizacion de Visual Studio.NET para el desarrollo de

aplicaciones mdviles y portales wap, ya que esta herramienta cuenta con
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un conjunto de plantillas con controles disefiados para aplicaciones wap,
facilitando y reduciendo el cédigo y tiempo de implementacion.

Es necesario, tanto para desarrolladores y personas inmersas en la
tecnologia, mantener una constante actualizacion de conocimientos a la
par del crecimiento tecnolégico para crear nuevas Yy novedosas

aplicaciones, sobre todo en la geolocalizacion.

El cédigo de la presente implementacion puede servir como guia para
conectar Google Maps con una base de datos y ademas de como
almacenar, manipular y obtener datos geograficos o espaciales en el
gestor de datos MySQL.

Se recomienda la utilizacion de Google Maps, como gestor de mapas y el
generar aplicaciones de uso comercial y gratuito, tanto para proyectos web

y moviles, por sus amplios beneficios.

Dado que el sur de Quito es un sector de amplio crecimiento geogréfico y
poblacional y con ello de servicios, por lo que es recomendable realizar
estudios de las necesidades tecnoldgicas a fin de generar aplicaciones
gue cubran dichas necesidades.

Es recomendable asi como alentador, que la Universidad continte
asignando recursos al desarrollo de la IDE de la institucién contribuyendo
con la investigacion de la geolocalizacion, como sugerencia se deberia

ampliar las aplicaciones que hagan uso de la IDE.
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http://sthv.quito.gov.ec/images/indicadores/servicios%20basicos.htm

Acerca de Google Maps

http://code.google.com/intl/es-ES/apis/maps/documentation/javascript/v2/
basics.html

http://googlemaps.subgurim.net/descargar.aspx
http://googlemaps.subgurim.net/ejemplos/empezar.aspx
http://googlemaps.subgurim.net/ejemplos/ejemplo_96000_Iconos-
avanzados.aspx

http://www.esasp.net/2009_10_01_archive.html
http://googlemaps.subgurim.net/Foro/ayuda-post3205.aspx

Acerca de WAP

http://www.openmobilealliance.org/Technical/wapindex.aspx
http://www.ucm.es/info/vivataca/ficheros/n54/wap.pdf
http://www.dsi.fceia.unr.edu.ar/downloads/distribuidos/material/monografias/W
AP .pdf

http://www.paginas-wap.com/descargas/pdf-wap.pdf
http://www.eticaygestion.org/documentos/e-business/5.pdf

http://www.eticaygestion.org/documentos/e-business/6.pdf
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Acerca de la Infraestructura de Datos

http://www.ub.edu/geocrit/sn/sn-170-61.htm
http://www.idee.es/show.do?to=pideep_pidee.ES
http://www.geoportaligm.gov.ec/index2.html
http://ide.cedia.org.ec:8085/ideRedCEDIA/index.jsp.
http://ide.ups.edu.ec/index.php

Acerca de la Metodologia

http://www.willydev.net/descargas/prev/omt2.pdf
http://antares.itmorelia.edu.mx/~jcolivar/documents/omt.pdf
http://www.geocities.ws/alpizarcbh/archivos/tapsu4.pdf
http://exa.unne.edu.ar/informatica/anasisteml/public_html/Temas/Temas_08.p
df
http://www.itlalaguna.edu.mx/academico/carreras/sistemas/Analisis%20y%20di
se%F10%20orientado%20a%200bjetos/rumbaugh.pdf

ARAUJO, Wilson, Sistema Genérico de Administracion de Edificios Bajo la
Plataforma Windows, Proyecto Escuela Politécnica Nacional Escuela de

Formacioén Tecnoldgica, Quito, agosto 2009.

Acerca de Pruebas

http://www.paessler.com/webstress/features
http://download-cdn.paessler.com/download/webstressmanual.pdf

MEZA, Cristébal, Sistema Web para la Ejecuciéon y Control de Obras Civiles,
Seminario de Titulacion Universidad Austral de Chile Escuela de Ingenieria en
Computacion, Puerto Montt — Chile, 2006.
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ANEXO A:
MANUAL DE USUARIO
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PORTAL WEB

El presente manual presenta un guia de todas las funcionalidades del portal web

tanto para el usuario como para el administrador con el objetivo de que el portal
tenga un uso correcto.

Usuario

A continuacion se muestra la pantalla inicial que se mostrara al abrir el portal,

cabe indicar que para ingresar a la misma no se necesita introducir usuario ni
contrasefia pues el portal de de acceso publico

BuscA SUR Q

LLlS GESTION

MENU
= CATEGORIAS Q

o
®
®

Qe
HEEE

(c) 2011 Busca Sur Q. Disefiado por: WILMAR ADRIAN RAMIREZ S

Figura Al: Pantalla principal.
Fuente: Tesista.

La navegacion del portal no presenta ningun nivel de profundidad, es decir toda la
informacion se muestra en la misma pagina.
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La pagina consta de tres secciones importantes perfectamente ordenadas en las
cuales se desarrolla todo el proceso de las consultas de la ubicacion de los

lugares publicos del sur de Quito.

Menu de Categorias y Subcategorias

La primera seccién y desde la cual inicia la navegacién, muestra un menu o lista
de seleccion con la clasificacion de las Categorias y las respectivas
Subcategorias, el usuario puede seleccionar una o mas subcategorias de acuerdo
a sus necesidades.

MEMNU
E CATEGORIAS

g
@m

Figura A2: Menu de Categorias y Subcategorias.

Fuente: Tesista.

Mapa
Esta es la segunda seccion, en la cual luego que el usuario ha seleccionado una

opcion del menu de categorias se muestra la ubicacion en el mapa los lugares

encontrados correspondientes a la opcion seleccionada. Cada lugar es
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representado por un icono que al dar clic sobre él se despliega una ventana de
informacion con los datos correspondientes al lugar escogido.

NFORMACION  IMAGEN

% 1

Nombre: Hospital Enrique Garcés

Hospital publico conocido como Hospital
del Sur, dirigida a Ia poblacion del sur,
presta servicios ambulatorios, de
internamiento y de emergencia.

Descripcion:

Direccion: Chilibulo s/n y Av. E. Garces
Telefono: 2650273

Juenaveniura

Figura A3: Mapa.
Fuente: Tesista.

Menu e Informacién de Lugares

En esta seccion final, permite listar el nombre de todos los lugares
correspondientes a una Subcategoria y permitiendo ademas seleccionar un lugar
de esta lista para luego mostrar una tabla con la informacién concerniente al lugar

seleccionado.



Figura A4: Menu e Informacién de Lugares.

Fuente: Tesista.
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A continuacion se muestra la pantalla completa luego de realizar la busqueda y

navegacion por todos los recursos del portal.

MENU
= CATEGORIAS

i

BUSCA SUR Q

Nombre:

Descripcion:

Direccién:

Teléfono:

Hospital Enrique Garcés

Hospital piblico conocido como Hospital
del Sur, dirigida a la poblacién del sur,
presta servicios ambulatorios, de
internamiento y de emergencia

Chilibulo sin y Av. E. Garces
2650273

ggnq/a/zm igitalGlobe, GeoEye - Términos de uso

(c) 2011 Busca Sur Q. Disefiado por: WILMAR ADRIAN RAMIREZ S.

Figura A5: Blsqueda completa.

Fuente: Tesista.
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Administrador

El ingreso para acceder a la gestion del portal necesita de un nombre de usuario y
contrasefa los cuales deben estar registrados en la base de datos, en el grafico
siguiente se muestra la pantalla de acceso a la gestion.

BuscA SUR Q

HOME fci=:3§lel]

Inicio de sesion

(c} 2011 Busca Sur Q. Disefiado por: WILMAR ADRIAN RAMIREZ 5.

Figura A6: Pantalla de acceso al gestion del portal.

Fuente: Tesista.

Menu de Administrador

Luego de ingresar los datos de inicio de sesion, se accede a la pagina de gestion
del portal en el cual se muestra el menu de opciones a través de cada uno de
ellos se administrard los datos tanto para el portal web como para el wap, asi

como las correspondientes estadisticas de las visitas al portal.
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Figura A7: Men( de Administrador.

Fuente: Tesista.

A continuacion se detalla cada una de las opciones de gestidn:

Categoria:

Es esta opcion se ingresa, modifica o actualiza y consulta los datos
correspondientes a una categoria, hay que recalcar que el arbol de la clasificacion
de la informacion manejada para el portal inicia desde aqui, a partir de esta se

ramifica los datos.

Ingresar

Figura A8: Menu de Categoria Administrador.

Fuente: Tesista.
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Subcategoria:

Dentro de esta opcion se puede: ingresar, los datos de una subcategoria para ello
antes se debe seleccionar la categoria a la cual va a pertenecer la nueva
subcategoria; actualizar, para modificar datos ya registrados, y consultar muestra
una coleccion de los datos almacenados. No existe la opcion de eliminar registros

ya estos estén ligados a otros registros.

Eszparcimiento -
Supermercados -

Figura A9: Menu de Subcategoria Administrador.

Fuente: Tesista.

Lugar

Al igual que las anteriores opciones, esta permite manejar los datos relacionados
con un lugar permitiendo: ingresar y modificar, para ello primero se debe escoger
la categoria y Subcategoria a la que va a pertenecer el lugar; pero no permite la

eliminacion pues estos datos estan relacionados con otros.
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Semvicio Publico -

Ingresar

Figura A10: Menu de Lugar Administrador.
Fuente: Tesista.

Ubicacion

Esta opcion es la que gestionara los datos para la geolocalizacion, es decir la
informacion de latitud y longitud de la/s ubicacién de un lugar, permite el ingreso y
actualizacion de los valores de ubicacion seleccionando antes la categoria,
subcategoria y lugar.

Para introducir los valores de latitud y longitud (X, Y) no es necesario hacerlo
manualmente sino Unicamente dar un clic en un punto del mapa geografico y

automaticamente los valores se asignaran.
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13

[ Mapa | Satélite [ Hibrido |

Recreo F
5
Aida Leodr

Monserrat

Maria Elena

odiaze

San Manir
Fuebio
Solidandad  Unido

J(-O.2815406923892898, -78.53639316454064)|

Datos.

Clinica Villa Flora v

-0,28154069238929
-78.5363931645406

L] Eeminac
Ingresar

Figura A11l: Menu de Ubicacién Administrador.

Fuente: Tesista.
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Estadisticas

La presente opcion muestra graficos estadisticos que por medio de ellos se
administra las visitas al portal, con ello se conocera el nivel de aceptacién y
usabilidad del mismo.

Las estadisticas a mostrar son: visitas por lugar, en él se detalla el nUmero total
de visitas para cada lugar; visitas por categoria, indica el valor total de visitas a los
lugares agrupadas segun la categoria a la que pertenecen; y lugar mas visitado
por mes, este grafico indica el lugar con mayor nimero de visitas realizadas en

cada mes.

Lugares mas visitados por mes

wWw_dgtnetcharting.com 44 [ Hospital del Sur Enrique Garces

Development Viersion: Not for production use,|| 12 Santa Maria

W
ol
=]
wi
[
-

For more information wisit bkbp: jivass dotnebcharting, com

NetCHARTING Mentor (3 Suggestion(s)) Disabling | Hide Temporarily

Figura A12: Menu de Estadisticas Administrador.

Fuente: Tesista.
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PORTAL WAP

A continuacion se detalla una guia para indicar el uso del portal wap, esta
ilustracion se la hara a través de pantallas del proceso de navegacion del portal.

Ingresar al portal es facil y no necesita de inicio de sesion, pues la informacion
que maneja es de dominio e interés publico. La pantalla inicial va a presentar un

saludo corto de bienvenida y un enlace para ingresar el portal.

[ {} Opera Mobile (3244378) = | B |
http://localhost/misur/wap/bie..

localhost/misur/ -

BUSCASUR WAP

Bienvenido

Entrar

Figura A13: Pantalla de Ingreso.
Fuente: Tesista.

Luego de hacer clic sobre el link de acceso al portal, se muestra una lista de
seleccién con el nombre de las categorias que el usuario puede escoger segun su

interés de busqueda.
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[ (} Opera Mobile (333x428) (= | B [
http://localhost/misur/wap/bus...

localhost/misur/ -

CATEGORIAS
Servicios Hospitalarios
Esparcimiento I
Servicio Publico
Servicio Basico

Transporte

2% A

e _ =

Figura Al4: Pantalla de menu de Categorias.

Fuente: Tesista.

Continuando con la navegacion una vez seleccionada una categoria se lista los

nombres de las subcategorias correspondientes, de las cuales el usuario debe

seleccionar una a la vez.
[ @ Opera Mobile (323x428) [F=RE )
http://localhost/misur/wap/bus...

localhost/misur/ -

Servicios Hospitalarios

Hospitales
Clinicas

Ir a Categoria

2% A

e

Figura A15: Pantalla de menu de Subcategorias.

Fuente: Tesista.
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La lista de seleccién con los nombres de lugares se muestra luego de haber

escogido una subcategoria, al igual que los anteriores menus solo se puede

escoger un lugar a la vez.

{} Opera Mobile (333x428)

http://localhost/misur/wap/bus...

localhost/misur/ -

Hospitales
Hospital del Sur Enrique Garces

Hospital Un Canto a la Vida
Fundacion Tierra Nueva

Ir a Subcategoria

=NACN X

e A

e

"

Figura A16: Pantalla de menl de Lugar.

Fuente: Tesista.

Finalmente, se muestra la informacion completa y detallada correspondiente al

lugar seleccionado.

[ Opera Mobile (233x428) =
http://localhost/misur/wap/bus...

localhost/misur/ -

Hospital del Sur Enrigue Garces
Chilibulo s/ny Av. E. Garces
2650273

Ira Lugares

% A

Figura A17: Pantalla de Informacion de Lugar.

Fuente: Tesista.
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ANEXO B:
MANUAL DE INSTALACION
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Este manual pretende detallar el proceso de instalacion y configuracion de las
herramientas utilizadas para el desarrollo de los portales, wap y web. Cabe
recalcar que se describe la configuracion requerida en el servidor web para que

entre en funcionamiento los portales.

Los aspectos a instalar y configurar son:
- Internet Information Server 7 (11S)

- MySql 5.1

- MySql-connector-net-6.3.5

- MySQL-Front

Internet Information Services (lIS) en Windows Server 2008

IIS es el servidor web de Microsoft y su version 7 esté disponible en los sistemas

operativos Windows Vista, Seven, Server 2008. Esta orientado fundamentalmente

a ejecutar aplicaciones desarrolladas en .net.

Instalacion y Configuracion:

1. Por defecto IIS no esta habilitado en Windows server 2008, por lo que para
habilitarlo hay que dirigirse a Inicio, seleccionar Herramientas

administrativas y a continuacién Administrador del servidor.

2. Seleccionar Agregar roles dentro de Resumen de roles y dar clic en

Siguiente.



Asistente para agregar roles

Raoles de servidor

Servidor web (T1S)
Servicios de raol

Confirmacian

Progreso

Resultado

Antes de comenzar

Este asistente le avuda a instalar roles en este servidor, Puede determinar qué roles hay que instalar segin

las tareas que desee que reslice este servidor, como compartir documentos U hospedar un sitio web.

Antes de continuar, compruebe que:

+ La cuenta de Administrador tiene una contraseria segura.

+ La configuracion de red, como las direcciones IP estéticas, esta establecida.
+ Las actualizaciones de seguridad mas recientes de Windows Update estan instaladas.

Si tiene que completar cualguiera de los pasos ankeriores, cancele el asistente, complete los pasos v después

ejecute el asistente de nuewvo,

Para continuar, haga clic en Siguiente,

™ Omitir esta pagina de farma predeterminada

< fnteriar | Siguiente > I Instalar Cancelar

3. A continuacion seleccionar el rol Servidor web (lIS) y clic en siguiente.

Asistente para agregar roles

Antes de comenzar

Servidor web (I15)

Servicios de rol
Confirmacion
Progresa

Resultado

Seleccionar roles de servidor

Seleccione uno o mas roles para instalar en este servidor.

Roles:

’: Active Directory Rights Management Services
’: Hyper-\

[] servicios de acceso v directivas de redes
[] servicios de archiva

[] servicios de certficados de Active Directory
[] servicios de dominio de Active Directory

|: Servicios de Escritorio remobo

[] servicios de Federacicn de Active Directary
] servicios de implementacisn de Windows
[] servicios de impresicn v documentos

[] servidor de aplicaciones

[ servidor de Fax

] servidor DHCP

[] servidar DNS

[¥] Servidar weh (115

[ windows Server Update Services

IMas informacidn acerca de los roles de servidor

< fnkerior

[ ] Active Directory Lightweight Directary Services

Descripcion:

Servidor web (I15) proporciona una

infraestructura de aplicaciones web
confiable, administrable v escalable.

Instalar Cancelar

140
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4. Luego se muestra una descripcion de IIS e informacion del rol y dar clic en

Instalar.

Asistente para agregar roles

Antes de comenzar
Roles de servidor
Servidor web (I15)

Servicios de rol

Progresa

Resultado

Confirmar selecciones de instalacion

2 mensajes informativos a continuacion

Para instalar los siguientes roles, servicios de rol o caracteristicas, haga clic en Instalar,

-~ servidor web (I1I15)

( i' Mas informacion acerca del Administrador de recursos del siskema de Windows {W'SRIM) v de

como puede avudar a optimizar &l uso de la CPU

Servidor web
Caracheristicas HTTP comunes
Contenido estatico

Documento predeterminado
Examen de directorios
Errores HTTP

Desarrollo de aplicaciones
ASP.MET

Extensibiidad de .MET
ASP

Gl

Extensiones ISAPT
Filtros ISAPT

Mankenimiento v diagndskico
Renistrn HTTR

Es posible que sea necasatio reiniciar el servidor una vez completada la instalacian.

|»

Imprimir, enviar por correo electrdnico o quardar esta informacion

< Anterior

| §iguiente>| Instalar I Cancelar |

5. Se debe ademaés seleccionar los roles necesarios para el servidor IS, y dar

clic en instalar.

Antes de comenzar
Roles de servidar

Servidor web (115)

Confirmacion

Progresa

Resultada

Seleccionar servicios de rol

Servicios de rol:

Seleccione los servicios de rol que desea instalar para Servidor web (115):

Descripcion:

= |E servidor web

= [E Carackeristicas HTTP comunes

[V] Caontenido estatica

[¥] Documento predeterminado

[] Examen de directarios

[/] Errares HTTP

[ Redireccién HTTP

[] Publicacién en WebDay
= [E pesarrolla de aplicaciones

[/] ase.MET

[¥] Extensibiidad de .MET

] asp

V] car

[¥] Extensiones ISAPI

[] Filtras 154PT

[ 1nclusién del lada servidor
B [@ Mantenimiento v diagndstico

[V] Reqistra HTTP

|: Herramientas de registro

[/ Monitor de solicitudes

Mas informacidn acerca de los servicios de rol

< Anterior

Autenticacion de Windows es una
solucion de autenticacion de bajo
costo para sitios web internos. Este
esquema de autenticacidn permite a
los administradores de un dominio de
Windows aprovechar la infraestructura
del dominio para autenticar usuarios.
Mo use la autenticacion de Windows si
los usuarios que se deben autenticar
tienen acceso al sitio web a traves de
firewalls v servidores proxy.

sl

| Siguiente = I Instalar Cancelar
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6. Finalmente si se sigue el proceso correcto, se muestra la siguiente
pantalla.

Resultados de la instalacion

fnkes de comenzar . » L .
Los siguientes roles, servicios de rol o caracteristicas se instalaron correctamente:
Raoles de servidar

X 1 1 mensaje de advertencia a continuacion
Servidor web (I115) -

Servicios de rol 1. La actualizacidn automatica de Windows no esta habiliada. Para asegurarse de que la caracteristic 2]
: » ~ oelrol recién instalados se actualiza automaticamente, active Windows Update en el Panel de
Confirmacidn I
control.,
oz ~) Seryidor web (IIS) @ mnstalacién correcta

Los siguientes servicios de rol se instalaron:
Servidor web
Caractetisticas HTTP comunes
Contenido estatico
Documento predeterminado
Examen de direchorios
Errores HTTP b
Desarrollo de aplicaciones
ASP.MET
Extensibilidad de \MET
ASP
G
Extensiones ISAPT
Filtros ISAPT LI

Imprimir, enviar por correo electrdnico o quardar el informe de instalacidn

< Anteriar Siguiente = | Cerrar I Cancelar

7. Para verificar la instalacion correcta, dirigirse a Inicio, luego en
Herramientas Administrativas debe aparecer la opcion Administrador de

Internet Information Services (IIS)

. Servitios de Escritorio remoto 3

‘3z Administracion de aimacenamiento y recursos compartidas

;g Adminiskracian de equipos

i Administrador del servidor

- ) ) » . El Administrador de Internet Information Services (I15)

é Asistente para configuracion de sequridad oo rmive configurar, controlar y soludionar problemas de 115 v
= configuracién del sistema [ASP NET,

@ Internet Explorer »
¢

X Administrador de Inkernet
- Infarmation Services (115)

=
T«x

@ Copias de seguridad de Windows
—1 Administradar (3] Diagndstico de memoria de Windows
Simbolo del sistema = )
_é Directiva de seguridad local
Documentos ‘= Exploradar de almacenamiento

—
.| Eloc de notas 3
- ‘ g Firewall de Windows con seguridad avanzada

Equipo e P
k SQL-Front b ﬁ_ﬁ Iniciador iSCSI
Bt @ Moritar de rendimiento
=]
E Crigenes de datos ODEC

panel de control @ Programador de tareas

. Servicios de compaonentes
Dispositivos & impresaras . Servidos

{2] visor de eventos

E ‘windows Powershel Modules

Ayuda v soporte técnico

Ejecutar. ..

3 Todos los programas Sequridad de Windows

I Buscar programas v archivos [.‘] Cerrar sesidn >|

IR
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Al igual que las deméas versiones de Windows, 1IS en Windows 7 por defecto no

se encuentra instalado, y el procedimiento para hacerlo es el siguiente:

1. Dirigirse a Inicio, luego Panel de Control y Programas y Caracteristicas.

2. Dentro de la ventana desplegada, en el menu ubicado al lado izquierdo

seleccionar Activar o desactivar las caracteristicas de Windows.

R e

@7’04 + Panel de cantral + Programas y caracteristicas
—= e PR

T2 | Buscar

2l

T . .
e Desinstalar o cambiar este programa

Ver actualizaciones insl

s en

"Cambiar’ o "Reparar”.
Marketplace

Ver el software adquirido
(Almacén digital)

Organizar + 55 Vistas .~

Nombre ‘

\ah .netCHARTING Enterprise Edition - Site

B Adobe Flach Player 10 ActiveX

B 2dobe Flash Player 10 Plugin

B Adobe Readerg1.2

57 Agere Systems HDA Modem

5 Archivos ausiliares de instalacién de Microsaft SQL 5...
(3) avast! Free Antivirus

57 Backburner

9 CE100 Dialer V1.0.0

B Compresor WinRAR

& Crystal Reports Basic for Visual Studio 2008

% Crystal Reports Basic Runtime for Visual Studio 2008 (...
4 Crystal Reports Basic Runtime Spanish Language Pac...
4 Crystal Reports Basic Spanish Language Pack for Visu...
() CyberLink YouCam

Para desinstalar un programa, seleccionclo en la lista y después haga clic en *Desinstalar’,

Editor

Web#vail Productions Inc. & C...
Adobe Systems Incorporated
Adobe Systems Incorporated
Adobe Systems Incorporated
Agere Systems

Microsoft Corporation

AVAST Software

Discrest

Singularity Seftware Lid.

Business Objects
Business Objects
Business Objects
Business Objects
Cyberlink Corp.
GoogleInc,

€ Google Chrome
o i

@

Seinstalé *

IQIUTIZD]H
27/10/201
06/09/201
08/09/20C
08,0920
29/09/200
30/05/201
06/10/201
07/07/201
10/09/20C
207017201
207017201
207017201
20/01/201
08/09/20C

06/09/201 ~
b

ﬁ Programas actualmente instalados 100 pragramas instalados.
&
o

3. Finalmente seleccionar la casilla Internet Information

en aceptar.

Services y hacer clic

Caracteristicas de Windows
- _ ess—"

DEQ

Activar o desactivar las caracteristicas de Windows @
Para activar una caracteristica, active la casilla correspondiente, Para
desactivarla, desactive la casilla. Una casilla rellena indica que sélo esta
activada una parte de la caracteristica.
[7] | Escucha de RIP -
=] | Internet Information Services
= | Herramientas de administracidén web
|, Compatibilidad con la administracion de IS 6
. Consola de administracién de IS g
| Scripts y herramientas de administracion de IS
| Servicic de administracién de IS
= . Servicios World Wide Web
I . Caracteristicas de desarrollo de aplicaciones 3
. Caracteristicas de rendimiento
L , Caracteristicas HTTP comunes
. Estado y diagnastico L4
. Seguridad
| Juegos
=] . Microsoft MET Framewark 3.0
f 1 |, Microsoft Message Queue (M5MQ) Server 8
[ Aceptar ] l Cancelar
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4. Para verificar que IIS se haya instalado correctamente, se debe seleccionar
Inicio, luego Panel de Control y Herramientas Administrativas, dentro de

esta opcion aparecera Administrador de Internet Information Services.

e e e e

- Buscor

Vinculos favoritos Nombre Intérpretes  Album Nimero depista  Género Clasificacién
I (B Cambiados recientemente /| FS
Decumentos
B Imigenes Administracién  Administrador  Administrador  Configuracién  Firewallde  Heramienta de
, de equipos delnternet  delntemetlnf..  delsistema  Windowsc..  diagnostico d...
Més » "
Information

Carpetas v Service/(I5)
g 1N L =
Escritano £l Administrador de Internet Information Services (5] permite configurar,
[ Administrador controlar y solucionar problemas de IS y ASP.NET.
! Acceso piblico IniciadoriSCSl  Monitorde  Origenesde  Programadorde  Servicios  Visor de eventos
1% Equipo confiabilidad...  datos ODBC tareas

o Red

Panel de contral
@ Centro de accesibilidad
W Centro de bienvenida
@ Centro de copias de seguric
A& Centro de redes y recursos «
@) Centro de sincronizacién
& Control parental
2, Cuentas de usuario
[l Fuentes
‘4] Hemramientas administrativ

L4 Impresoras a2
" 12 elementos

5. También se puede verificar desde el navegador, en cualquier version de

Windows, introduciendo la direccion http://localhost/ y debe mostrar lo

siguiente:
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Configuracion de la aplicacion

Una vez instalado correctamente 1IS, todos los archivos de la aplicacion se los
debe copiar en la ruta C:\inetpub\wwwroot\

B wowroot

=] E3
90 ~ Equipo ~ Disco local {C:) ~ instpub = wiwroot « - {mll Buscar wamract L2
Organizat ¥ o Abrir  Incluir en biblioteca +  Compartit con »  Nueva carpeta 4= - E] @l

. . Mombre * Fecha de modificacidn | Tipa | Tamafio | |
7 Favoritos

4§ Descargas
B Escritorio
1= sitios recientes

. aspnet_client 28/10/2011 20:03 Carpeta de archivos

£ |iisstart

| vwelcome

06{10/2011 18:02 Documento HTML 1KE

Bibliotecas 06{10/2011 18:02 Imagen PNG 181 KB
wd

3 Documentos

=] Imégenes

rJ“‘ Misica

B videos

7% Equipo
£, piscalocal ()

g Red

misur Fecha de modificacidn: 14/10j2011 16:28

[ Carpeta de archivas

A continuacion abrir el Administrador de Internet Information Services (1IS), que

se mostrara de la siguiente forma:

" Administrador de Internet Information Services (1I5)

@ & [Gj » WIN-KLMANCEGESD b | &
frchivo  Ver  dyuda
@) Pigina principal de WIN-KLMANCBGB90
@ |7 18 y Administrar servidor
i Pagina de inicio B = Z Reiniciat
& ijIN-KLMANCEGBQG o | W - B strar bode | Agrupar por: fires - [E~
, Iniciar
L2 Grupos de splicaciones -]
B8] Sitios e -5
) Default web Site ASP.NET wer grupos de aplicaciones
| aspret_dient - .
P misur & ) N
3 ' # & R
ab . N @ nyuda
Cadenasde  Clave delequipn  Complaciénds  Configuracién de Corren electrénico  Estado de la fiyuda en partalla
conexidn MET aplicaciones sesion
3 =
4 Ev E & 9
Globalizacion de HMiveles de Paginas de Paginas v Proveedores Reqlas de
ET confianzs de MET errores de NET  controles autorizacién ...
s L
Bos) = o cer
] 2 2 b =
Hlinacenaiento;  Asignaciones de asp Autenticarién  Certificados de cal
en caché de controlador servidor
resultados |
7 . =0
2 @ i El
B | | = wista Caracteristicas |, 2 ¥ista Contenido

Listo

En el menu Conexiones, dar clic derecho en Default Web Site y seleccionar

Agregar directorio virtual
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@* J [@ » WIN-KLMANCEGESD b Sitios b Default Web Site b

Archivo  Wer  Ayuda

- |8
-'&5 Pagina de Inicia
=] ﬁj WIN-KLMANCEGEO0 (WIN-KLMA
Q Grupos de aplicaciones
E-la Sitios

@ Pégina principal de

Filtro: Ir

Administracién

ST

Explorar

Editar permisos..

Agregar aplicacion. ..

&

4 Permisos del
Administrador ...

Agregar directorio virtual. ., |

Actualizar

X &

Quitar

Cambiar nombre

Modificar enlaces...

Administrar sitio web

Cambiar a vista Contenido

o

|

Clave del equipo

9

=W

HMiveles de

JMET confianza de .NET

=) &)
] A
Reglas de Roles d2 NET L
sutorizacién ...

4| | »

Listar

| =7 vista Caracteristicas

1= Vista Conkar

A continuacién llenar los campos requeridos, en el campo Ruta de acceso

seleccionar la carpeta que contiene la aplicacion que anteriormente se habia

copiado.

Agregar directorio virtual

Mombire del sitio: Defaulk wWeb Site
Ruta de acceso: [

Alias:

Imisur|

Ejempla: images

Ruta de acceso fisica:

IC:\inetpub\wwwroot\m\sur

Autenticacidn de paso a kravés

Conectar coma...

Probar configuracion. ... |

L

Aceptar I

Cancelar

Finalmente para verificar el funcionamiento tanto del [IS como del sitio, en el

navegador introducir

la direccion:

http://localhost/misur/interfaz/invitado/home.aspx y debe aparecer el sitio, asi:
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BuscA Sur Q

MySql 5.1
MySql es el motor de base de datos relacional que ofrece grandes recursos, la
version utilizada brinda soporte para manejar datos espaciales, por se convierte

en una herramienta indispensable.

Link de descarga: http://dev.mysqgl.com/downloads/mysqgl/

Instalacion y Configuracion:

1. Luego de descargar el archivo correspondiente segun el tipo de sistema

operativo donde se vaya a instalar, se lo ejecuta 'y hacer clic en siguiente.

, :
) MySQL Server 5.1 - Setup Wizard [

Welcome to the Setup Wizard for MySQL
Server 5.1

The Setup Wizard will allow you to modify, repair, or remove
MySQL Server 5.1, To continue, dick Mext.

ack i pexts [ Cancel

o
|.1



http://dev.mysql.com/downloads/mysql/
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2. A continuacién seleccionar el tipo de detallada o estdndar, para el presente

proyecto escoger: detallada, que sirve para usuarios avanzados.

MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySOL Server 5.0 server instance.,

Please select a configuration kype.

* Detailed Configuration

'- Choose this configuration bype to create the optimal server setup for
‘2 this machine.

(" Standard Configuration
" Use this only on machines that do not already have a MySQL server
- E ; installation. This will use a general purpase configuration For the
server that can be tuned manually,

< Back et > Cancel

3. Luego escoger el tipo de servidor, existen tres: desarrollador, maquina del
servidor y dedicado. Seleccionar la segunda opcion de preferencia, porque

permite ejecutar junto con otras aplicaciones de servidor.

MySOL Server, Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration

Configure the Mw3SQL Server 5.0 server instance,

Please select a server type, This will influence memory, disk and CPU usage,

e

= is is a development machine, and many other applications will be
~  runonit, MySQL Server should only use a minimal amaount of
MEMOFY,

" Server Machine

~| Seweral server applications will be running on this machine. Choase
~ this option for web/application servers. MySOL will hawve medium
MEMOry Usage,

" Dedicated MySQL Server Machine

7| This machine is dedicated to run the MySCOL Database Server. Mo
(}2 other servers, such as a web or mail server, will be run, MySQL will
utilize up ta all available memary.

< Back | Mext = I Cancel

4. Seleccionar el tipo de instancia del servidor, de entre las opciones:
multifuncional, transaccional y no transaccional. Para esta aplicacion
escoger la segunda opcién, porque asigna mas recursos al motor InnoDB

que es la que sera utilizada.
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MySQL Server, Instance Configuration Wizard

Mys(L Server Instance Configuration

Configure the My3SQL Server 5.0 server instance.

Plzase select the database usage.

¢+ Multifunctional Database!

1 enetal purpose databases, This will optimize the server For the use
_—J of the Fast transactional InnoDE storage engine and the high speed
MyISAM storage engine.
" Transactional Database Only

4 Optimized For application servers and transactional web applications.
— This will make InnoDE the main storage engine. Mote that the
WS MyIsAM engine can still be used.

(" Non-Transactional Database Only

as well as analysis programs. Only the non-transactional MyISamM

J Suited For simple web applications, monitoring or logging applications
= skorage engine will be activated.

< Back | Mext = | Cancel

5. Escoger el tipo de carga que recibira el servidor, para el caso a desarrollar

seleccionar OLPT para permitir gran cantidad de conexiones.

MySOL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration

Carfigure the MySGL Server 5.0 server instance.,

Please set the approximate number of concurrent connections to the server,

{+ Decision Support (D55)/DLAP:

B Select this option for database applications that will not require a
w high number of concurrent connections. A number of 20 connections
will be assumed.

" Online Transaction Processing (OLTP}
A Choose this option For highly concurrent applications that may hawve
#€4 at any ane time up ko 500 ackive connections such as heavily loaded
weh servers,
" Manual Setting

= ’ .
=9 Please enter the approximate number of concurrent connections.

&t

Concurrent connections: 15 -

< Back | Mext = | Cancel

6. Ahora seleccionar el puerto de conexion y el usuario y contrasefa, luego

de esto dar clic en ejecutar y esta lista la base de datos.
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MySQL Server Instance Configuration Wizand

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance,

Please set the networking options,

|v Enable TCP/IP Networking

) Q Enable this to allow TCPYIP connections. When disabled, only local
_k 3y connections through named pipes are allowed,

ol
Port Murnber: | =&l

[” Add firewall exception For this port

Plzase set the server SOL mode.

[v Enable Strict Mode

This option Forces the server ko behave more like a traditional
database server, It is recommendad to enable this option,

MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration

Configure the My3QL Server 5.0 server instance,

Please set the security opkions,

|v Modify Security Settings

Mew root password: | Enter the roat password,
rock | Confirm: Retype the password,

[” Enable root access from remate machines

[ Create An Anonymous Account

This option will create an anonymous account on this server, Please
nate that this can lead ko aninsecure system.

< Back | | Cancel

MySql-connector-net-6.3.5

Este es un recurso fundamental pues a través de este conector se podra conectar

la aplicacion asp.net con la base de datos antes mencionada.

Link de descarga: http://dev.mysal.com/downloads/connector/net/

Instalacion y Configuracion:

1. Luego de descargar el archivo correspondiente se lo ejecuta y dar clic en

siguiente.


http://dev.mysql.com/downloads/connector/net/

MyS

ﬂ MySOL Connector/ODBC 5.1 - Setup Wizard

Welcome to the Setup Wizard for MySOL
Connector/0DBC 5.1

The Setup Wizard will install MySQL Connector/ODBC 5.1
release 5.1.8 on vour computer, To continue, click Mext,

WARNIMNG: This program is protected by copyright law,

AN

QL

< Back E mextz | [ Cancel

]
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1. Seleccionar el tipo de instalacion, para la aplicacién descrita en este

documento escoger la configuracion completa.

ﬁ! MySOL Connector/ODBC 5.1 - Setup Wizard

Setup Type

Choose the setup type that best suits your needs.

O Typical

.

Tt

Otugtom
..--' 4
e

Flease select a setup type.

Common program Features will be installed. Recommended For
general use.

All program features will be installed. (Reguires the most disk
space. )

Choose which program Features you want installed and where they
will be installed. Recommended for advanced users.

d-

[ < Back ” Mext = ] [ Cancel

]

2. Presionar el botén instalar y esperar a que termine el

automaticamente.

proceso
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ﬁ MySOL Connector/ODBC 5.1 - Setup Wizard

Ready to Install the Program

The wizard is ready to begin installation,

WE

If wou wankt to review or change any of vour installation settings, click Back. Click Cancel ko
exit the wizard.

Current Setkings:

Setup Type:

Complete

Destination Folder:
Ciharchivos de programaiiMySoLiConnector ODBC 5.1%

< Back ]| Install | [ Cancel

15/ MySOL Connector/ODBC 5.1 - Setup Wizard M=

Installing MySQL Connector,/0DBC 5.1 h
The prograr Features vou selacted are being installed. 1

Please wait while the Setup Wizard installs MySOL ConnectorODBC 5.1,
This may take several minutes.

Skatus;

( 5 5 5 T )

Cancel

MySQL-Front

Este programa ofrece un entorno grafico para administrar y manipular las bases
de datos en MySql, es de libre descarga, sencillo de instalar y de facil manejo

pero con grandes opciones de administracion.

1. Luego de descargar el archivo correspondiente se lo ejecuta, y dar clic en

siguiente.



ﬁ' Instalar - SOL-Front

Bienvenido al asistente de
instalacion de SQL-Front
Este programa instalard SOL-Front 5.1 en su sistema.

Se recomienda que cierre todas las demés aplicaciones antes
de continuar.

Haga clic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salir
de la instalacion.

Jo&d

[ Siguiente > | [ Cancelar ]
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El resto de la instalacién no necesita de ninguna configuracion especial por

se debe seguir las instrucciones y al final se muestra el éxito de la

instalacion.

15 Instalar - SOL-Front Q (i}

Listo para Instalar '
Ahora el programa esta listo para iniciar la instalacidn de SOL-Front en su sistema. r

Haga clic en Instalar para continuar con el proceso, o haga clic en Alras si desea revisar
o cambiar alguna configuracidn,

Carpeta de Desting:
C:AArchivos de programatSEL-Front

Carpeta del Menu Inicio:
SGL-Front

Tarea: Adicionales:
E zplarer integratian:
Aszzociate .zgl [SOL File] with SAL-Front
Azzociate mysql 4/ protocol with SAL-Front

<ibids || Instalar [ Cancelar ]

i Instalar - SOL-Front g mll X

Completando la instalacion de
SQL-Front

El programa completd la instalacidn de SOL-Front en su

sistema. Puede ejecutar |a aplicacidn haciendo clic sobre el
icono instalado.

Haga clic en Finalizar para zalir del programa de instalacidn.

Finalizar
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3. Finalmente registrar el nombre del servidor y la contrasefia asignado al

usuario root.

Add Session

General | Connection | Login | Startup

Server

Server: localhost

Port: ;306 =]

Connection Type: Euilt-in .v.
Character Set: latin] ™~

Ok ] [ Cancel

1 MySQL-Front - root - sur (Explorador de objetos)

Archive Editr Buscar Ver Favoritos BasedeDatos Extras Configuracion Ayuda

. B e - D

S-Q rpAEX B3 S wie B 2L 0 F

o D * | [& Explorador de objetos | "7 Explorador de datos = Editor SQL (& Diagram

i@ locahost Nombre Tpo Registros Tamafio Ultma actusliza... Extras Comentario
; e o schema categoria InnoDB 5 BKB 772
3 msd logs InnoDB ~179 a8kB
3 paraue lugar InnaDB ~58 soke ™
3 el maximo_mes  ver 2478

PIEET: perfil InnaDB w1 BKB 7

categoria subcategoria  InnaDB ~12 2K8 W
logs total_lugarx... ver 4508
lugar ubicacion InnoDB ~429 4.528KB 77
maximo_mes usuario InnaDB ~2 2K8 W
perfil
subcategoria
total_lugarsmes
ubicacion
usuario

3 test

i servidores

¥ Procesos

@) Estado

&2 Usuario

%) variables

9 Objeto(s) Conectado desde: 6:36

Opera Mobile Emulator

Este es un programa util para simular un teléfono celular y con ello permite
realizar las pruebas para el acceso al portal wap, su distribucion es libre y de facil

configuracion.
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i Setup - Opera Mobile Emulator g O

Welcome to the Opera Mobile
Emulator Setup Wizard
This will install Opera Maobile Emulatar on your computer,

1t is recommended that wou close all okher applications before
continuing.

Click Mexk to continue, or Cancel ko exit Setup.

Opera Mobile

Mext > | ’ Cancel

Una vez completada la instalacion se presenta una ventana que permite
seleccionar el tipo de celular en el que se quiere probar, y finalmente se

desplegara la interfaz del navegador.

% Opera Mobile Emulator E] o { Opera Mobile (349x459) g@
Profile Opera Mobile
Samsung Galaxy 5 [v
Custom WWW.
Samsung Galaxy 5

HTC Wwildfire

L& Opkimus Cne
Motarola Droid
SEMC ¥peria ¥10 facebook
HTZ Desire
HTC Tatkoao
HTC Hera B
HTC HD2

HTC Touch Diamond 2

M 2
HTC Evo 4G 7 Opera
Motorala Atrix 4G Sports
Samsung Galaxy Tab

W q ke & !
7 Opera
Mobile Stor

Nnara Nauvalr

Wiewsonic YiewPad 7
Mokorola Koom

ExoPC Slate

Mokia M900 Masmo
Mokia 5800 ¥pressiusic
Mokia ME00

Mokia EES

Mokia 5530 Xpresskusic
Mokia C7-00

Argurnents:

Help ] [ Launch
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ANEXO C:
RESULTADOS DE PRUEBA DE RENDIMIENTO
WEBSERVER STRESS
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07/09/2011 9:36:10

Test Report

Webserver Load Performance Stress Test

Test Type: RAMP (run test for 10 minutes)

User Simulation: ramp test with up to 10 simultaneous users - 5 seconds
between clicks
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Protocol Times for all URLs

Active Users
01111111112222222223333333333494444444455555555566666666667777777778888888889999999999 101010101010 101010101010 1010 1010

100
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70
60
50
40
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20
N
10
N
0 T T T T T T T T T T T T
0 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 550
Time Since Start of Test [s]
||7 — Click Time [v" — Time to First Byte  [v — Time to Connect |[v' — Time for DNS [ — Time for local sockctl
Test Type: RAMP (run test for 10 minutes)
User Simulation: ramp test with up to 10 simultaneous users - 5 seconds between clicks
p ¥ EIPAESSLER
2 Webserver Stress Tool
Server and User Bandwidth
Active Users
0111111111222222222333333333344444444455555555566666666667777777778888888889999999999 101010101010101010101010101010 10
-11.000
300 \/\/—\—/ 1-10.000
1-9.000
250 Y 8.000
200 -7.000
1-6.000
150 1-5.000
1-4.000
100 3.000
50 -2.000
1-1.000
0 t T T T T T T T T T T T 0
0 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 550
Time Since Start of Test [s]
||7 — Server Bandwidth [kbit/s] ~ [v — Avg. User Bandwidth [Kbit/s] |
Test Type: RAMP (run test for 10 minutes)
User Simulation: ramp test with up to 10 simultaneous users - 5 seconds between clicks
R EIPAESSLER
2 Webserver Stress Tool
Transferred Data & System Memory & CPU Load
Active Users
0111111111222222222333333333. 5555555 10 10101010 101010 10101010 1010
340 r100%
1.890 F
1.885
880 280 80%
1. E
1.875
220 60%
1.870 200
E 150%
1.865 180 ?
160 |40%
1.860 [0 |
1.855 F120 ?
100 F20%
1.850 Ay Y N ‘/'\”‘,'\\/.\,‘..“,,.»\/»y D A A A A SRS PN P vy 80
1.845 ' foo  10%
|40 0%
50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 550
Time since start of test [s]
[[¥ — systemMemory [MB] ¥ — Network Traffic [kbit/s] [+ — Local CPU Load [%] |
Test Type: RAMP (run test for 10 minutes)
User Simulation: ramp test with up to 10 simultaneous users - 5 seconds between clicks
EIPAESSLER

=22 Webserver Stress Tool
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Open Requests & Transferred Data

Active Users
11111111122222222233333333334444944449455555555566666666667777777778888888889999999999 10101010101010101010101010101010
8 340
320
7 300
280
260 L
6 240 2
220
5 200
180
4 160
| 140
1
3 120
100
2 80
2\ %
1 40
50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 550
Time since start of test [s]
||7 — Open Requests [v — Sent Requests per second v — Received Requests per second [V — Network Traffic [kbit/s] |
Test Type: RAMP (run test for 10 minutes)
User Simulation: ramp test with up to 10 simultaneous users - 5 seconds between clicks
B EZPAESSLER:
& Webserver Stress Tool
Spectrum of Click Times
"How many users w aited for how long under w hat load to complete a click?"
4
o
)
=]
k3
2
. <5s
User Wait Time ’
<20s =
<50s
Note: Only first 1000 items were graphed
Test Type: RAMP (run test for 10 minutes)
User Sinulation: ramp test with up to 10 sinultaneous users - 5 seconds between clicks
I EAPAESSLER:
S Webserver Stress Tool
Hierarchy and Times of All Hits
Active Users
1
1
0

50.000 100.000 150.000 200.000 250.000 300.000 350.000 400.000 450.000 500.000 550.000
Time Since Start of Test [ms]

|W M Pages [v M Images [v M Frames [v B Errors |

Test Type: RAMP (run test for 10 minutes)
User Simulation: ramp test with up to 10 simultaneous users - 5 seconds between clicks

p g EIPAESSLER
= Webserver Stress Tool
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Click Time, Hits/s, Users/s (all URLs)

Active Users
01111111112222222223333333333449444444455555555566666666667777777778888888889999999999 10101010101010101010101010101010

654 s
60|
554 1,6
501 1,4
45
40 12
35 [y
30 0,8
25
20 10,6
154 10,4
10
5 Fo,2
0

100 150 250 300 350 400 550
Time Since Start of Test [s]

||7 — Click Time [ms] ~ [v' — Clicks per Second [v' — Hits per Second

Test Type: RAMP (run test for 10 minutes)
User Simulation: ramp test with up to 10 simultaneous users - 5 seconds between clicks

EIPAESSLER
@ Webserver Stress Tool

Click Times and Errors (per URL)

Active Users
011111111 122222222233333333334444444445555555555566665655777 77777785858&9889999999999 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 [ — Reg-Times: Busca Sur
|v' — Errors: Busca Sur
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o]
m
3
Lo 3
S
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Time Since Start of Test [s]

Test Type: RAMP (run test for 10 minutes)
User Simulation: ramp test with up to 10 simultaneous users - 5 seconds between clicks

EIPAESSLER
@ Webserver Stress Tool



URLSs to Test

URL |[Nam (Click URL

POST data

(or

e

@filename

@)

http://localhost/misur/interfaz/invitado/home.a

# e Dela
y [s]
1 Busc |10
a Sur

SpX

Results per User

User No.

10

Clicks

119

109

100

90

81

71

62

52

43

33

Hits

118

108

99

89

80

70

61

51

42

32

Errors

Avg. Click Bytes

Time [ms]
27
28
26
31
22
35
17
38
17

47

2.580.188

2.361.528

2.164.734

1.946.074

1.749.280

1.530.620

1.333.826

1.115.166

918.372

699.712

kbit/s

6.466,84
6.201,21
6.853,70
5.625,01
7.918,87
4.966,09
10.252,48
4.580,04
10.474,83

3.711,30

d

Cookies

161

Usernam Passwor


http://localhost/misur/interfaz/invitado/home.aspx
http://localhost/misur/interfaz/invitado/home.aspx
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Results per URL

URL No. Name Clicks Errors Errors [%)] Time Spent  |Avg. Click
[ms] Time [ms]

1Busca Sur 740 0 0,00 20.302 27
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ANEXO D:
CUESTIONARIO DE USABILIDAD



CUESTINARIO
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El presente cuestionario tiene como finalidad medir el nivel de disefio y

desemperio de la aplicacion.

Toda la informacién provista en el presente sera utilizada con fines investigativos

Unicamente.

Seccion 1: Disefo, escala: 0 indiferente, 1 poco, 2 regular, 3 mucho.

1. La interaccién con la aplicacién es intuitiva
2. La interfaz de la aplicacion es consistente

3. Las secciones de la interfaz estan ordenadas

O o o o
e

4. El disefio de la interfaz es agradable
Seccion 2: Desempefio y Funcionalidad
5. La aplicacion es facil de usar

6. Cumple con el propésito de su creacion
7. La aplicacion es intuitiva

8. Una vez que esté operando la aplicacion lo utilizaria

Seccién 3: Comentarios

9. Comente que aspectos de la aplicacion deben ser mejorados.

N N N DN

Si

Si
Si

w W w w

No
No
No
No

10. Senfale los aspectos que se pueden afadir y/o eliminar de la aplicacion.




