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CAPITULO 1

DIAGNOSTICO SITUACIONAL

1.1 Descripcion del problema

Las dificultades presentes en la mayoria de los nifios de estas edades (5 a 7 afios); en
lo que se refiere al desarrollo de las capacidades en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, se generan a raiz de la carencia de un hogar estable, falta de educacion y
responsabilidad de sus progenitores, desconocimiento de los derechos y deberes que
poseen los nifios, por lo que depositan en ellos responsabilidades que no estan de
acuerdo a su edad y madurez como es el trabajo en la calle.

Luego de la semana de pasantias realizadas en los C.0.S. (Centro Organizativo
Salesiano), se identificd las necesidades presentes en los nifios tales como falta de
motricidad fina y gruesa, problemas de lateralidad, dificultades cognitivas y de
lenguaje, carencia afectiva, son nifios con problemas familiares, sociales vy

econémicos.

Al estar expuestos a todas estas dificultades y necesidades los educandos presentan

diversos problemas tanto en el aspecto educativo, conductual, afectivo y psicoldgico.

En lo educativo se pudo apreciar que se produce un retraso general en el proceso de

ensefianza-aprendizaje tales como:

» Dificultades en el a&rea Matematica

» Dificultades en el area de Lenguaje (lecto-escritura, vocalizacion,
reconocimiento de letras y fonemas, estructuracion de oraciones,
deficiencia en su vocabulario, etc.).

» Problemas disciplinarios

» Baja autoestima

En base a lo expuesto anteriormente podremos llegar a los nifios de la mejor manera,
a través del material didactico propuesto, elaborado especificamente para las

necesidades presentes dentro de los COS y superar sus falencias.



Los datos proporcionados, de acuerdo al estudio realizado por las estudiantes del
segundo ciclo de Pedagogia, nos dejan ver las falencias presentes en cada uno de los
estudiantes pertenecientes a los COS; sobre todo en lo que se refiere a las areas de
matematicas y lenguaje, en esta Ultima se encontraron problemas de lectura,

escritura, estructuracion de oraciones, reconocimiento de letras y fonemas.

1.1.1 Evaluacién diagnostica de los nifios

Evaluacion realizada mediante el proceso de ensefianza aprendizaje de manera
continua y personalizada al inicio de una unidad de aprendizaje, con la finalidad de
obtener un diagnostico real de asistentes.

El propésito de la evaluacion diagnostica es detectar las necesidades de los centros y
ver las condiciones en que se encuentran los nifios, nifias jovenes y adolescentes de
los COS, en las areas en fueron evaluados los estudiantes son en matematicas y
lenguaje.

A los COS asisten alrededor de unos 150 estudiantes en los niveles de primero de
basica hasta decimo de basica. Los mismos han presentado las dificultades que

detallamos a continuacion, en el siguiente grafico:

Fuente: Informe del proyecto de evaluacién de los COS: Centro Histérico y Feria Libre.



Las dificultades expuestas son de nifios de primero hasta cuarto de bésica las mismas
que nos hacen ver facilmente la necesidad de implementar material didactico para
que los docentes tengan los recursos suficientes o adecuados para trabajar con los

nifios y por ende superar las dificultades expuestas.

1.1.2 Efectos que genera

Todas las deficiencias encontradas en los COS tienen como resultado final un bajo
rendimiento escolar el mismo que se manifiesta en la baja autoestima, en su nivel
disciplinario, en la desercion escolar, dificultades cognitivas, y en problemas
familiares.

Las dificultades que tienen los nifios son porque proceden de familias disfuncionales,
padres con algun tipo de adiccidn, nifios que viven en las calles en algunos casos hay
padres que ignoran los derechos y deberes de los hijos. Todo eso hace gque los nifios
presenten problemas afectivos, conductuales, emocionales y psicologicos y por ende

no tienen un buen desenvolvimiento en la escuela.

1.1.3 Necesidades que tiene la fundacion

Mision
“La fundacién salesiana PASES son una comunidad educativo pastoral
salesiana, que a la luz del Evangelio y fieles al Sistema Preventivo de Don
Bosco e insertos en la realidad que viven los nifios y nifias adolecentes y
jévenes Trabajadores y en situacién de alto riesgo, estdn comprometidos en la
promocion y acompafiamiento de procesos educativos integrales de calidad
con una pedagogia laboral emprendedora y solidaria, desde la formacion,
garantia, ejercicio y defensa de sus derechos; para el fortalecimiento de su

ciudadania e incidencia sociopolitica y un calificado profesionalismo en la
vocacion de sus educadores y educadoras. ”

Fuente: Documento proporcionado por la Psic. Janeth Pesantez, Psicéloga PACES

Necesidades que tiene la fundacion:

Luego de las visitas realizadas a los COS, basandome en las evaluaciones
diagnosticas realizadas y las sugerencias manifestadas por el personal a cargo de
estos centros, se ve la necesidad de implementar material didactico para el area de
lenguaje, el mismo que servira de apoyo a las diferentes actividades de ensefianza-
aprendizaje; permitiéndoles tener al alcance un instrumento que les permita a nifios
(as), jovenes y adolescentes la posibilidad de desarrollar sus capacidades, logrando

que las labores educativas sean méas interactivas y dinamicas.



CAPITULO 2

MODELO PEDAGOGICO

2.1 El constructivismo*

En pedagogia se denomina Constructivismo a una corriente que afirma que el
conocimiento de todas las cosas es un proceso mental del individuo, que se
desarrolla de manera interna conforme el individuo interactGa con su entorno.

El constructivismo social expone que el ambiente de aprendizaje Optimo es
aquel donde existe una interaccién dindmica entre los instructores, los
alumnos y las actividades que proveen oportunidades para los alumnos de
crear su propia verdad, gracias a la interaccion con los otros. Esta teoria, por
lo tanto, enfatiza la importancia de la cultura y el contexto para el
entendimiento de lo que estd sucediendo en la sociedad y para construir
conocimiento basado en este entendimiento, quiere decir, que vale la pena
entablar una comunicacion fluida en el entorno educativo para que construya
el aprendizaje entre todos los participantes del mismo.

Los principios constructivistas estan ya presentes en las tradiciones educativas
de occidente (Pozo, 1.990): “El constructivismo tiene un largo pasado en la
tradicion occidental... Ese pasado se remontaria a filésofos como Platon y
especialmente Kant, y en nuestro siglo vendria de la mano de la psicologia
europea de entreguerras (Piaget, Vygotsky, la Gestalt etcétera)”.

2.1.11deas fundamentales de la concepcién constructivista

La concepcion constructivista del aprendizaje y de la ensefianza se organiza en
torno a tres ideas fundamentales:

2.1.1.1. El alumno es el responsable ultimo de su propio proceso de
aprendizaje.

Es él quien construye el conocimiento y nadie puede sustituirle en esa tarea.
La importancia prestada a la actividad del alumno no debe interpretarse en el
sentido de un acto de descubrimiento o de invencion sino en el sentido de que
es el quien aprende y, si €l no lo hace, nadie, ni siquiera el facilitador, puede
hacerlo en su lugar. La ensefianza esté totalmente mediatizada por la actividad
mental constructiva del alumno. EIl alumno no es solo activo cuando manipula,

'CALVO, José Ramén y otros, El Constructivismo En La Préctica, Barcelona 2000. Pag. 28-40
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explora, descubre o inventa, sino también cuando lee o escucha las
explicaciones del facilitador.

2.1.1.2. La actividad mental constructiva del alumno se aplica a contenidos
que ya poseen un grado considerable de elaboracion, es decir, que es el
resultado de un cierto proceso de construccion a nivel social.

Los alumnos construyen o reconstruyen objetos de conocimiento que de hecho
estan construidos. Los alumnos construyen el sistema de la lengua escrita,
pero este sistema ya esta elaborado; los alumnos construyen las operaciones
aritméticas elementales, pero estas operaciones ya estan definidas; los
alumnos construyen el concepto de tiempo historico, pero este concepto forma
parte del bagaje cultural existente; los alumnos construyen las normas de
relacion social, pero estas normas son las que regulan normalmente las
relaciones entre las personas.

2.1.1.3.El hecho de que la actividad constructiva del alumno se aplique a unos
contenidos de aprendizaje preexistente condiciona el papel que esta llamado a
desempeniar el facilitador.

Su funcién no puede limitarse Unicamente a crear las condiciones Optimas
para que el alumno despliegue una actividad mental constructiva rica y
diversa; el facilitador ha de intentar, ademas, orientar esta actividad con el fin
de que la construccién del alumno se acerque de forma progresiva a lo que
significan y representan los contenidos como saberes culturales.

El enfoque constructivista es plenamente aceptado entre académicos e
investigadores como el enfoque mas acertado en educacion. Sin embargo, y
aungue el enfoque constructivista es ensefiado en los cursos de educacion, en
el aula los maestros tienen dificultad en implementarlo. Uno de los problemas
es que este enfoque implica un cambio fundamental en la forma de ver la
educacion y el aprendizaje y cuando los maestros entran en un aula
convencional se dejan llevar por su propia experiencia en un sistema
conductista y por las estructuras vigentes en la escuela (que siguen el modelo
conductista). La implementacion de un modelo constructivista implica un
cambio que involucra todos los aspectos de la educacion: la disposicién del
aula, la estructura horaria dentro de la escuela, el rol del maestro, los
materiales de estudio, etc. En este sentido el método Montessori es uno de los
pocos programas formales concretos que han sido exitosos y que sigue dando
frutos. A diferencia de otros académicos que proponen el enfoque
constructivista, las ideas de Maria Montessori surgieron de sus experiencias
dentro del aula y de un proceso experimental de prueba y error que le permitid
desarrollar un programa de educacién completo, concreto y preciso que se
aplica con éxito en los contextos sociales, econdmicos y culturales mas
diversos.
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2.2 Teoria del constructivismo?

La teoria del aprendizaje constructivista viene a indicar como el conocimiento
estd construido de forma activa por el alumno, un conocimiento no estatico
incorporado de forma pasiva mediante el estudio y asimilacion tedrico-
practica de libros y manuales de estudio, en este sentido el alumno se va a
erigir como un actor activo, consciente y responsable de su propio
aprendizaje, el quehacer del alumno en su evolucion formativa serd de una
implicacion casi total, los resultados de dicha implicacion vendran a ser los
conocimientos que él mismo ha podido ir confeccionando, todo ello bajo la
supervision tanto del docente como del centro educativo / formativo en el que
se halla inmerso.

La construccion del conocimiento se efectia sobre hechos, ideas y creencias
que el alumno posee, en funcién de estos preconceptos dados y los
preconceptos que se ponen a disposicion del alumno, este finalmente
construira su conocimiento, caracteristica principal de esta teoria que se
contrapone a las premisas formuladas desde la teoria conductivista, que hace
referencia a cdémo el conocimiento es explicitamente un proceso de
construccion del conocimiento.

2.2.1 El constructivismo y el aprendizaje en linea

De acuerdo con Seitzinger (2006), el aprendizaje en linea se apoya en una
pedagogia constructivista en la cual el aprendizaje colaborativo juega un
papel importante. En este orden de ideas, es relevante mencionar algunas
caracteristicas que, segun Miers (citado en Seitzinger, 2006), deben estar
presentes en el aprendizaje constructivista. Este debe ser:

Activo y manipulable: Involucra a los estudiantes, de manera que sean ellos
mismos quienes interactdan y exploran; ademas de darles oportunidad de
concientizar el resultado de su manipulacién del aprendizaje.

Constructivo y reflexivo: Permite que el estudiante obtenga conocimientos
nuevos y los acomode a los previos, lo cual lleva a una reflexion de su
aprendizaje.

Intencional: Permite que sea el estudiante quien proponga metas a alcanzar y
ademas le lleva a monitorear hasta qué punto logra sus metas.

Auténtico, retador y contextualizado: Ayuda a que el estudiante sitie su
aprendizaje en situaciones reales, lo cual le prepara para futuros retos.

Cooperativo, colaborativo y conversacional: Fomenta la interaccion entre
estudiantes para discutir problemas, aclarar dudas y compartir ideas.

2SEITZING, J. (2006). Sea constructivo: blogs, podcasts y wikis como herramientas de aprendizaje
constructivista. Soluciones de Aprendizaje e-Magazine: Aplicaciones Practicas de Tecnologia para el
Aprendizaje, pag. 1-14
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2.3 Principales representantes
Pedagogos constructivistas destacados

« Maria Montessori®.-fue precursora del enfoque constructivista, desarrollado
mas tarde por Piaget, Bruner y Vygostky, entre otros. La idea del nifio activo
en la construccién de su conocimiento se le acredita usualmente a Piaget quien
fue influenciado por la doctora Montessori. Las teorias de Piaget y de
Montessori comparten algunas ideas fundamentales, como la del nifio activo,
los periodos sensitivos y el énfasis en los primeros seis afios de vida como el
periodo fundamental en el desarrollo del nifio, todas ideas que la psicologia
del desarrollo y las neurociencias confirman hoy en dia.

“Los nifios trabajan con materiales concretos cientificamente disefiados, que
brindan las llaves para explorar el mundo y para desarrollar habilidades
cognitivas basicas. Los materiales estan disefiados para que el nifio pueda
reconocer el error por si mismo y hacerse responsable del propio
aprendizaje .’

« Lev Vygotsky’.- sefiala que la inteligencia se desarrolla gracias a ciertos
instrumentos o herramientas psicoldgicas que el/la nifio/a encuentra en su
medio ambiente (entorno), entre los que el lenguaje se considera como la
herramienta fundamental. Estas herramientas amplian las habilidades
mentales como la atencion, memoria, concentracion, etc. De esta manera, la
actividad préctica en la que se involucra el/la nifio/a seria interiorizada en
actividades mentales cada vez mas complejas gracias a las palabras, fuente de
la formacion conceptual. La carencia de dichas herramientas influye
directamente en el nivel de pensamiento abstracto que el nifio pueda alcanzar.

o Jean Piaget.- hace notar que la capacidad cognitiva y la inteligencia se
encuentran estrechamente ligadas al medio social y fisico. Asi considera
Piaget que los dos procesos que caracterizan a la evolucion y adaptacion del
psiquismo humano son los de la asimilacion y acomodacion. Ambas son
capacidades innatas que por factores genéticos se van desplegando ante
determinados estimulos en muy determinadas etapas o estadios del desarrollo.

e Ausubel.- considera que el aprendizaje por descubrimiento no debe ser
presentado como opuesto al aprendizaje por exposicidon (recepcién), ya que
éste puede ser igual de eficaz, si se cumplen unas caracteristicas. Asi, el
aprendizaje escolar puede darse por recepcion o por descubrimiento, como
estrategia de ensefianza, y puede lograr un aprendizaje significativo o
memoristico y repetitivo. De acuerdo al aprendizaje significativo, los nuevos
conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la estructura cognitiva del
alumno. Esto se logra cuando el estudiante relaciona los nuevos conocimientos
con los anteriormente adquiridos; pero también es necesario que el alumno se

® http://www.fundacionmontessori.org/Metodo-Montessori.htm
* http://www.fundacionmontessori.org/Educacion.htm

°CRESPO, Mercedes. Corrientes Pedagégicas Contemporaneas - Compilacion. Edit. U.P.S. Cuenca
2007. Pag. 25-38
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interese por aprender lo que se le esta mostrando. Ventajas del Aprendizaje
Significativo: Produce ademas una retencién mas duradera de la informacion.
Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los anteriormente
adquiridos de forma significativa, ya que al estar claros en la estructura
cognitiva se facilita la retencion del nuevo contenido. La nueva informacion al
ser relacionada con la anterior, es guardada en la memoria a largo plazo. Es
activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de aprendizaje por
parte del alumno. Es personal, ya que la significacion de aprendizaje depende
los recursos cognitivos del estudiante.

e Bruner.- Bruner ha desarrollado una teoria constructivista del aprendizaje,
en la que, entre otras cosas, ha descrito el proceso de aprender, los distintos
modos de representacion y las caracteristicas de una teoria de la instruccion.
Bruner ha retomado mucho del trabajo de Jean Piaget.

2.4 Influencia del constructivismo dentro de la pedagogia

El constructivismo pedagdgico plantea que el verdadero aprendizaje humano se
produce a partir de las "construcciones” que realiza cada alumno para lograr
modificar su estructura y conocimientos previos, con la finalidad de alcanzar un
mayor nivel de complejidad, diversidad e integracionfrente al mundo. Este
aprendizaje es lo opuesto a la mera acumulacion de conocimientos que postula la
educacién como sistema transmisor de datos y experiencias educativas aisladas del

contexto.

El Constructivismo postula como verdadero aprendizaje aquel que contribuye al
desarrollo de la persona.

Las caracteristicas de la ensefianza constructivista parten del precepto de que el
aprendizaje humano es siempre el producto de una construccién mental interior, ya
sea uno el primero o el Gltimo en entender el nuevo conocimiento. Flérez Ochoa

(1994) las define en cuatro acciones fundamentales:

1. Parte de las ideas y esquemas previos del alumno.

2. Prevé el cambio conceptual y su repercusion en la estructura mental, a partir de
la construccidn activa del nuevo concepto por parte de los alumnos.

3. Confronta las ideas y preconceptos afines al concepto que se ensefia.

4. Aplica el nuevo concepto a situaciones concretas y lo relaciona con aquellos

previos a fin de ampliar su transferencia.
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2.5 El constructivismo en la ensefianza del lenguaje
La enseflanza y aprendizaje de la escritura y la lectura desde el enfoque

constructivista se basa en las siguientes ideas:

v Los nifios estan familiarizados con el lenguaje escrito antes de entrar en el
colegio; los nifios desde muy pequefios estan continuamente interactuando
con el significado de los textos escritos que encuentran: carteles de la calle,
etiquetas de los productos que se consume en casa, simbolos de restaurantes y
comercios.

v’ Para el aprendizaje, tan importantes son las ideas de los nifios, de la escuela y
de los profesores acerca de la ensefianza de lo que es leer y escribir. Por lo
tanto profesor y alumno tienen un papel activo.

v Proponemos ensefiar por escribir, porque al escribir se ponen en juego una
serie de conocimientos sobre el sistema de escritura, sobre el lenguaje y sobre
la relacion entre ambos, que le permiten al nifio avanzar en el desarrollo de
sus conocimientos. Al escribir, en la actividad del aprendiz se produce una
reflexion sobre el lenguaje escrito, el proceso de escritura y, ademas la lectura
de lo que él mismo escribe.

v’ Se pueden escribir y leer textos aun antes de dominar el cédigo alfabético.
Los textos constituyen una unidad comunicativa bésica. El lenguaje escrito se
vincula asi a su funcion fundamental: comunicar.

v Los nifios aprenden a base de construir distintas ideas sobre la escritura, cada
vez mas ajustadas, en un proceso que termina, finalmente coincidiendo con

nuestro sistema alfabético actual.

Ademas, los nifios aprenden las caracteristicas propias del lenguaje escrito que se
utiliza en distintas situaciones, con distintas finalidades y en los distintos tipos de
textos, asi como los procedimientos que llevan a la comprension y produccion de
textos y las actitudes que le estimulan a mejorar en su aprendizaje de la cultura

escrita.

Por tanto, es necesario dentro del aula el uso de textos reales que utilizamos en
nuestro quehacer diario: cartas, instrucciones de algun juego, descripciones, relatos,
etc., son el punto de partida en la ensefianza de la lengua. Asi, defendemos la

escritura y la lectura a partir de contextos en los que aparezca evidente el valor
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funcional de la lengua escrita; proponiendo actividades que partan de los textos,
considerando que la mejor forma de aprender es intentando leer y escribir algo

interesante que tenga sentido para el nifio.
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CAPITULO 3

FUNDAMENTACION TEORICA'Y RECURSOS DIDACTICOS
DE LA ASIGNATURA

3.1 El origen de los materiales educativos o didacticos®

La historia del material educativo o didactico es casi tan antigua como la
propia ensefianza, aunque suele citarse como referente del primer material
propiamente didactico la obra OrbisSensualiumPictus de J.A. Comenio,
elaborada en el siglo XVII, ya que representa la creacién del primer texto o
manual generado con la intencionalidad de facilitar la transmision de
conocimiento combinando el texto escrito con representaciones pictéricas asi
como incorporar la lengua vernacula del alumnado a las paginas impresas.
Este libro tenia dos peculiaridades que lo convertian en “diddctico”:

& Una era la combinacion del texto escrito con la imagen, y
& El otro rasgo era que estaba escrito en la lengua “verndcula” propia de los
lectores.

Frente a los libros escritos exclusivamente en latin, esta obra de Comenio
supuso un salto cualitativo en generar materiales comprensibles para un
publico amplio y diverso.

En épocas historicas anteriores como en la Grecia Antigua, como durante el
Imperio Romano o posteriormente a lo largo de la Edad Media, la ensefianza
se apoyaba en las demostraciones y explicaciones orales ofrecidas por el
maestro. Era la transmision del saber personal. El adulto ensefiaba lo que
conocia y habia ido adquiriendo a lo largo de su experiencia vital, no lo que
estaba en los libros. La entrada, presencia y generalizacion de los textos
impresos y otros materiales didacticos en la ensefianza fue un proceso lento y
gradual desarrollado a lo largo de varios siglos (aproximadamente desde el
siglo XVI hasta el siglo XIX) que fue creciendo de modo paralelo a la
consolidacion de la obra impresa como canon del saber occidental, y a la
aparicion de una racionalidad didactica que teorizaba y pretendia sistematizar
la accién y procesos de ensefianza.

Sin embargo, el material didactico no alcanza su plenitud o al menos sus sefias
de identidad hasta la aparicion de los sistemas escolares a mediados del siglo
XIX. La escolaridad, es decir, la educacion institucionalizada dirigida a toda
la poblacidn, es un fendmeno histérico relativamente reciente que surgio en
Europa, en plena revolucion industrial, a mediados del siglo XIX. A partir de
entonces, sobre todo a lo largo del siglo XX, el material didactico impreso se
convirtio en el eje vertebrador de gran parte de las acciones de ensefianza y

*MOREIRA, Manuel, www.conimagen.dgme.sep.gob.mx/memorias/ma_conferencia.doc
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aprendizaje en cualquiera de los niveles y modalidades de educacion. Desde la
educacion infantil hasta la ensefianza universitaria; en la educacion a
distancia, en la educacién no formal, es decir; en cualquier actividad
formativa suele existir un material impreso de referencia para docentes y
alumnos. Unas veces adoptan el formato de un conjunto de fichas de
actividades (como en la citada educacion infantil); otras veces el formato de
un manual (como en la ensefianza universitaria); otras como una guia practica
(como en un texto de ensefianza de habilidades practicas como por ejemplo
para aprender a escribir a maquina o para manejar un determinado software);
otras veces como material de autoaprendizaje (como en el caso de la
educacion a distancia), o como los libros de texto (material propio de la
ensefianza primaria y secundaria).

3.2 Los recursos didacticos
Es el mas amplio de los términos, ya que engloba a los materiales y a los medios.
Son todos los objetos que puede incluir el docente en sus clases. Pueden ser

didacticos y/o pueden utilizarse didacticamente.

Entendemos por medios y recursos didacticos todos aquellos instrumentos que, por
una parte, ayudan a los formadores en su tarea de ensefiar y por otra, facilitan a los

alumnos el logro de los objetivos de aprendizaje.

Los Materiales Didacticos son: “Objetos fisicos que almacenan mediante
determinadas formas y cddigos de representacion el conocimiento escolar, y

permiten el desarrollo del trabajo académico™”’

Podemos afirmar que los medios y recursos didacticos pueden considerarse como
herramientade ayuda para llevar a cabo la tarea formativa, siempre que se haga un

uso correcto y adecuado deellos.

3.2.1 Funciones que desarrollan los recursos didacticos®

e Lo resumiremos en seis funciones:
1. Los recursos didacticos proporcionan informacion al alumno.

2. Son una guia para los aprendizajes, ya que nos ayudan a organizar la
informacion que queremos transmitir. De esta manera ofrecemos
nuevos conocimientos al alumno.

"PERE MARQUES Graells, 2000, “Los medios didacticos”, pag. 48-50
8nttp://www.pedagogia.es/recursos-didacticos/
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3. Nos ayudan a ejercitar las habilidades y también a desarrollarlas.

4. Los recursos didacticos despiertan la motivacion, la impulsan y crean
un interés hacia el contenido del mismo.

5. Evaluacion. Los recursos didacticos nos permiten evaluar los
conocimientos de los alumnos en cada momento, ya que normalmente
suelen contener una serie de cuestiones sobre las que queremos que el
alumno reflexione.

6. Nos proporcionan un entorno para la expresion del alumno. Como
por ejemplo, rellenar una ficha medianteuna conversacion en la que
alumno y docente interactdan.

3.2.2 Recomendaciones para crear y utilizar los recursos didacticos

Los materiales didacticos son de gran ayudan al docente en su labor educativa, le
permiten mejorar y le brindan ayuda al proceso de ensefianza-aprendizaje, razon por

la que se debe seleccionar los recursos y materiales didacticos con cuidado.

En la ultima década, las tendencias en la elaboracion de materiales didacticos para
escuelas o colegios no han sufrido cambios sustanciales, por lo contrario se han

reforzado con elementos nuevos.

Cada material didactico tiene caracteristicas bien definidas. Muchos se fundamentan
principalmente en la imagen, otros en el sonido, etc., permitiendo a los nifios

descubrir cosas, potenciar su actividad motriz y desarrollarse de manera integra.

Un docente debe tener en cuenta que no se trata solo de “dar la clase”, sino debe
tomar un tiempo para elegir adecuadamente los recursos y materiales didacticos, que
le ayudardn a conseguir los objetivos planteados enriqueciendo el proceso

ensefianza-aprendizaje de los alumnos.

Son varias caracteristicas que se deben tener presentes al momento de elegir los
materiales didacticos a utilizar; la eleccion dependera de los objetivos que se quieran

alcanzar, pero conviene tomar en cuenta los siguientes aspectos:
» Materiales de buena calidad

* Durables

* Variados

* Seguros (no tener elementos punzantes, no to6xicos)
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* Legibles para los nifios

* Que tengan un verdadero valor como facilitadores del aprendizaje
* Que incluyan preferentemente el valor ludico

* Ser de tamafio proporcionado

* Adecuados para cada edad

Los docentes deben seleccionar los recursos y materiales didacticos adecuados, es
fundamental elegir correctamente los recursos y materiales didacticos porque
constituyen herramientas fundamentales para el desarrollo y enriquecimiento del

proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos.

3.3 Tipologias de los medios did4cticos®
Materiales convencionales:

- Impresos (textos): libros, fotocopias, periédicos, documentos...
- Tableros didacticos: pizarra, franelograma...

- Materiales manipulativos: recortables, cartulinas...

- Juegos: arquitecturas, juegos de sobremesa...

- Materiales de laboratorio.

Materiales audiovisuales:

- Iméagenes fijas proyectables (fotos): diapositivas, fotografias...

- Materiales sonoros (audio): casetes, discos, programas de radio...

- Materiales audiovisuales (video): montajes audiovisuales, peliculas, videos,
programas de television...

Nuevas tecnologias:

- Programas informaticos (CD u on-line) educativos: videojuegos, lenguajes
de autor, actividades de aprendizaje, presentaciones multimedia,
enciclopedias, animaciones y simulaciones interactivas...

- Servicios telematicos: paginas web, weblogs, tours virtuales, webquest, cazas
del tesoro, correo electronico, chats, foros, unidades didacticas y cursos on-
line...

- TV y video interactivos.

°Dr. Pere MarquésGraells, 2000http://peremarques.pangea.org/medios.htm
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3.4Tarjetas y carteles silabicos™
Las tarjetas silabicas cumplen la funcion de reforzadores de la lectura mecénica, le
permiten al nifio/a, ejercitar la combinacion de los sonidos para construir nuevas

palabras.

3.5 Foninaipes

La caja de Foninaipes esta constituida por 96 tarjetas fonicas repartidas en 24
familias de cuatro cartas cada una. Todas las tarjetas contienen una ilustracion que
ayuda al nifio a recordar la vocal o consonante con que comienza. EIl término
"fonicas" proviene de fonema" y se refiere al estudio de los sonidos que componen el
habla, en su relacién con la lectura. La caja incluye tres tarjetas con las palabras que
corresponden a las ilustraciones y una tarjeta con las letras del alfabeto. Estos
Foninaipes pueden ser utilizados desde los tres afios de edad en forma individual o en
grupo; esta disefiado para ser usado en forma de juego independiente o como

complemento a cualquier méetodo de ensefianza de la lectura.
Objetivos psicopedagogicos

Las tarjetas fénicas pueden servir para multiples usos que permiten desarrollar
diversas destrezas necesarias en el proceso de aprendizaje de la lectura; sus

principales objetivos son los siguientes:
- Jugar

- Discriminar auditivamente los principales sonidos (fonemas) de la lengua

castellana.

- Sensibilizar a los nifios hacia la ortografia a través de la presentacion de las

principales letras (grafemas).
- Desarrollar del lenguaje y el pensamiento.

- Establecer relacion entre los fonemas y sus grafemas corno componentes basicos

del aprender a leer.

YALLIENDE, F.: Biblioteca de Aula. Santiago de Chile. Mineduc. Programa de mejoramiento de la
calidad en escuelas basicas de sectores pobres, 1990 (Folleto explicativo).
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- Aprendizaje los nombres de las letras del alfabeto.
- Tomar conciencia de las silabas que componen las palabras.
- Desarrollar la memoria auditiva y visual.

3.6 Loteria de palabras

La Loteria de palabras estd formada por 28 cartones con 12 palabras cada uno. Las
palabras son representativas de objetos, seres vivos y lugares; éstos contienen letras y
silabas comunes que ayudan al nifio a aprender a leer o a mejorar su lectura. Puede

ser utilizada con nifios a partir de los cinco afios de edad.

Objetivos psicopedagogicos

La Loteria de palabras tiene los siguientes objetivos:

- Aprender a través del juego un conjunto de palabras claves que ayuden al nifio a

aprender a leer 0 a mejorar su lectura.
- Discriminar visual y auditivamente las diferencias y semejanzas entre las palabras.

- Tomar conciencia de las palabras en su totalidad y de los elementos que las

componen (letras, silabas).
- Aprender y respetar las reglas del juego.

- Formar un vocabulario visual basico para aumentar la velocidad de lectura y por

ende su comprension.
- Desarrollar la capacidad de atencién y concentracion.
3.7 Domino de palabra

El Dominé de palabras contiene 28 fichas con palabras e imagenes, para ser

apareados. Puede ser utilizado con nifios a partir de los cuatro afios de edad.
Objetivos psicopedagogicos

Los objetivos psicopedagogicos fundamentales del Domind de palabras son los
siguientes:
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Aprender a través del juego un conjunto de palabras claves que ayuden al nifio a

aprender a leer 0 a mejorar su lectura.
- Asociar ilustraciones con las palabras que las representan.
- Discriminar visual y auditivamente las diferencias y semejanzas entre las palabras.

- Tomar conciencia de las palabras en su totalidad y de los elementos que las
componen (letras, silabas).

- Aprender y respetar las reglas del juego.

- Formar un vocabulario visual basico para aumentar la velocidad de lectura y por

ende su comprension.

- Desarrollar la capacidad de atencién y concentracion.
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CAPITULO 4

ELABORACION DE LOS RECURSOS DIDACTICOS EN EL
AREA DE LENGUAJE PARA NINOS DE 4 A 7 ANOS

4.1 Descripcion de la elaboracion y utilizacion del material didactico: tarjetas
silabicas.
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La caja de tarjetas silabicas esta compuesta por 60 fichas en las cuales se encuentran
los diferentes fonemas con la imagen correspondiente y 30 tarjetas correspondiente al
alfabeto. Ademas 440 fichas con silabas y 27 fichas con nimeros y signos.



El material se elaborard en MDF de 0.3 mm., su dimensién es 10,7 cm. de ancho por
15 cm de largo; con una lamina melaminica donde se encuentra impreso los dibujos,

las letras y silabas.

4.2 Descripcion de la elaboracion y utilizacion del material didéctico:

O
>
L

d

La caja de Foninaipes estd constituida por 120 tarjetas fonicas repartidas en 30
familias de cuatro cartas cada una. Todas las tarjetascontienen una ilustracion que
ayuda al nifio a recordar la vocal o consonante con que comienza. Estos Foninaipes
pueden ser utilizados desde los tres afios de edad en forma individual o en grupo; esta
disefiado para ser usado en forma de juego independiente 0 como complemento a

cualquier método de ensefianza de la lectura.

Los foninaipes estan elaborados en MDF de 0.3 mm, las medidas de cada uno es de
10 cm. de ancho por 15 cm. de largo, las figuras y fonemas son de melaminico. Se
corta la madera con las medidas indicadas luego se pega en las mismas las laminas

de melaminico que estan impresas.
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El foninaipes puede utilizarse para jugar a distintos juegos como los que se sugieren
a continuacion; evidentemente esto no impide que se pueda inventar otras

modalidades en conjunto con los alumnos.

LA CANASTA

N° de jugadores: 2 6 mas.

Naipes: Se determina la cantidad de familias a utilizar segin el nimero de jugadores.
Para 4 jugadores por ejemplo, utilizar 5 a 8 familias. Las ilustraciones dibujadas en
la parte superior de las tarjetas permiten determinar facilmente todas las tarjetas que

pertenecen a una misma familia.

Objetivo del juego: Este juego consiste en reconstituir cada una de las familias

escogidas, agrupando las tarjetas que las componen.

Reglas del juego: Se reparten seis cartas a cada jugador, las otras se dejan para el

"montdén” (pozo).

Los jugadores clasifican sus cartas por familias; si forman una, la ponen sobre la

mesa.
Luego, un jugador comienza pidiendo a otro una ilustracion que le falte segun la

familia que quiere formar; si la obtiene, puede pedir a otro jugador o bien sacar una

del montdn, cediendo su turno al jugador siguiente.

Las familias completas se van colocando sobre la mesa. El juego termina cuando no

guedan mas cartas en la mano. Gana aquel que forma el mayor nimero de familias.

Memoridén

N° de jugadores: 2 6 mas.
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Naipes: El nimero de cartas a utilizar dependera del nimero de jugadores. En caso
de ser 4 jugadores, se eligen 12 familias y se dejan dos cartas por familia.

Objetivo del juego: Se trata de memorizar el lugar de las cartas para formar parejas.

Gana el que junta mayor nimero de pares.

Reglas del juego: Se mezclan todas estas cartas y se colocan sobre la mesa "boca
abajo". Por turno, cada jugador da vuelta simultaneamente 2 cartas, si ellas son de la
misma familia, se forma un par que coloca en la mesa frente a él. Si las 2 cartas son
de diferente familia, se las vuelve a dejar en su lugar, tocandole el turno a otro

jugador.

El que pestafiea pierde

N° de jugadores: Minimo 3.

Naipes: Todos.

Reglas del juego: Se reparten todas las cartas entre los jugadores. Un jugador dice
un sonido aislado o bien dice una palabra prolongando su sonido inicial (Ejemplo
tttaza). EI primer jugador que muestre una tarjeta que ilustre el mismo sonido,
recolecta todas las cartas de sus compafieros que comiencen con ese sonido. Gana el

que recolecta mas cartas.

El buque cargado

N° de jugadores: Minimo 3.

Naipes: Todos.

Reglas del juego: Se reparten todas las cartas. Un jugador dice: "ha llegado un buque
cargado de..." y muestra una tarjeta. Si por ejemplo la tarjeta representa una silla los
jugadores mostraran y le entregaran las tarjetas con el mismo sonido que tengan en

su mano. Luego le toca al siguiente. Gana el jugador que tenga mas tarjetas.

El juego se puede complicar pidiéndoles a los jugadores que vayan repitiendo las

palabras ya dichas.

El cartero
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N° de jugadores: 2 6 mas.

Naipes: Todos.

Reglas del juego: El jugador que hace las veces de "cartero™ tiene todas las tarjetas.
El cartero muestra una tarjeta a un jugador; si éste puede decir una palabra que
comience o termine con el mismo sonido de la figura presentada, se queda con la
carta. Lo mismo puede hacerse considerando el mismo nimero de silabas. Gana el

jugador que logra acumular més cartas.

Pagar la entrada

N° de jugadores: 2 6 mas.

Naipes: Todos.

Reglas del juego: Se reparten por igual las cartas entre los jugadores. Se juega a
entrar a un teatro, circo u otro espectaculo o a pagar la cuenta de una tienda o
supermercado. Un nifio hace las veces de “cobrador” y muestra una tarjeta al jugador
que desee entrar. EIl jugador tiene que mostrar una tarjeta con el sonido inicial,
intermedio o final similar a la tarjeta mostrada por el cobrador. Otra alternativa
puede ser mostrar la figura que tenga el mismo numero de silabas. Gana el jugador

que logra “entrar” mas veces.
La pesca milagrosa

N° de jugadores: 2 6 mas.
Reglas del juego:

Se coloca un clip en cada una de las tarjetas y se depositan en una caja. Los nifios
amarran en el extremo de una "cafia de pescar”, un iman y "pescan” tarjetas. Para
ganar, deben decir otra palabra que empiece o termine con el mismo sonido; o que

contenga el mismo nimero de silabas que la tarjeta "pescada”.
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Ejercicios complementarios:

o Colocar dos columnas de tarjetas y pedir a los nifios que agrupen las que

tengan un mismo sonido inicial o final (formar conjuntos)

o También pueden agruparse sobre la base de las silabas. En esta etapa es

importante evitar términos como "trisilabas” o "monosilabos".

e Colocar frente al nifio una serie de tarjetas que representen figuras que
comiencen con un mismo sonido inicial e incluir una distinta. Pedirle que la
reconozca. Comenzar el ejercicio con sonidos vocélicos y continuar

utilizando sonidos de consonantes que el nifio identifique con facilidad.

o Colocar una tarjeta a la izquierda seguida de otras cuatro, una de las cuales
comienza con el mismo sonido inicial de la primera. Pedirle a los nifios que

la reconozcan.

o Presentar una serie de tarjetas con el mismo sonido y otra con distinto

sonido. El nifio debe seleccionar el sonido que no corresponde a la serie.

o Decir palabras en voz alta, que comiencen con un mismo sonido. El nifio

debe buscar una tarjeta con un sonido inicial o final similar.

e Hacer ejercicios de lenguaje tales como:

- Formar una oracion a partir de una ilustracion.

- Seleccionar dos 0 més tarjetas y hacer una oracion que las incluya.

- A partir de una ilustracion, iniciar una frase y continuarla de acuerdo a la

tarjeta siguiente. Pueden participar varios nifios.

29



4.3 Descripcion de la elaboracion y utilizacion del material didactico: loteria de
palabras

La loteria de palabras esta fabricada en MDF de 0.3 mm.Se recorta la madera con las
dimensiones especificadas, en cada tabla consta palabras que estdn impresas en
melaminico, este material también consta una bolsa de fichas de madera que

contienen la figura de las palabras que constan en las tablas.

Consta de 30 tarjetas de bingo, 18 fichas con imagen correspondiente a las palabras

gue se encuentran en las tarjetas de bingo y 1 tablero de control.
Sugerencias para su utilizacion

Se juega en la forma tradicional, previa advertencia a los jugadores de que los
nameros han sido reemplazados por palabras. Se colocan las piezas con las palabras
en una bolsa, se elige a un jugador al azar para que dirija el juego. Los otros eligen
sus cartones. El jugador que dirige el juego saca al azar una palabra de la bolsa y la
pronuncia; los demas la buscan en sus cartones y colocan una ficha sobre la palabra
cuando la encuentran. Gana el primero que completa una corrida o bien el carton en

su totalidad.
Variaciones
Una palabra que empiece con...

El animador del juego, en vez de "cantar" una palabra para ser buscada por los
jugadores, dice una letra (vocal o consonante) para que los jugadores busquen las
palabras que comiencen con dicha letra. Luego de "cantar” 10 letras iniciales, el
animador declara terminado el juego. Gana el que tiene mayor nimero de fichas en
su cartén. Una variacion del juego anterior es buscar palabras que terminen con la

letra que ha sido anunciada.
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Loteria de silabas

En esta variacion, el animador del juego, en vez de “cantar” una palabra para ser
buscada por los jugadores, sefiala un nimero de silabas que debe tener la palabra
(s6lo de dos o tres silabas). En este caso cuando el animador anuncia el nimero de
silabas, solo el nifio que diga primero una palabra que cumpla con este requisito,

tendra derecho a poner una ficha. Gana el que completa primero su carton.

MEMORION

Los nifios, en grupos de cuatro, nombran un animador. Este ultimo pide al grupo que
mire en silencio sus cartones durante tres minutos. Luego, los jugadores dan vuelta
sus cartones y por turno, dicen de memoria las palabras contenidas en su carton. El

animador verifica; gana el que dice un mayor nimero de correctas.

4.4 Descripcion de la elaboracién y utilizacion del material didactico: domino de
palabras.
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Se recortan rectangulos de MDF de 0.3 mm., de aproximadamente cms x 10 cms,
(la medida puede variar segun la edad y las condiciones operacionales del menor).
Luego se procede a pintarlos con tempera o pintura acrilica. Cada rectangulo sera
una ficha del domino. Es recomendable iniciar con unas 20 a 30 fichas. Caja de 30

fichas.

Una vez secos, se divide la ficha con una linea central y se pega o pinta una imagen a

un lado de la linea; al otro se escribe una palabra que no coincida con él dibujo, se

31



debe mezclar algunas palabras que conozcan con otras nuevas. Se puede emplasticar
para darle resistencia o agregar una capa de goma sobre el mismo la cual al secar se

hara transparente.

El Domino de palabras se juega en la forma tradicional. Se distribuyen
desordenadamente las 28 piezas sobre la mesa. Cada jugador retira 5 piezas,

cuidando de no mostrarlas a sus comparieros. El resto queda sobre la mesa.

Comienza cualquier jugador que tenga un "chancho” (es decir la pieza con la palabra
y el dibujo que le corresponde). Contintan haciendo coincidir las piezas que tengan
la misma figura o palabra. Si un jugador no tiene ninguna tarjeta que pueda ser
jugada, debera “robar” de las fichas que quedaron en la mesa hasta encontrar la que
necesita. Si no quedan piezas esperard su proximo turno. Gana el primer jugador
que queda sin ninguna de ellas. En caso que nadie pueda jugar a pesar de tener

piezas, ganara quien tenga menos.
Variaciones
Pedir para completar

Se distribuyen desordenadamente 5 piezas entre 4 a 6 jugadores. Un jugador pide al
grupo que le entregue una determinada pieza. Por ejemplo: "necesito la palabra

gato".

Si alguien le entrega la carta, el jugador puede bajar el par que acaba de formar; el
compafiero que le entregd la carta se repone, sacando otra del monton. Gana el que

baja primero todas sus cartas.
Memorién

Se colocan todas las cartas boca abajo. Un jugador da vuelta dos cartas; si éstas
forman un par, ya sea por la palabra escrita o por el dibujo, el jugador se las lleva y
tiene derecho a jugar otra vez. Gana el jugador que tiene mayor nimero de pares.

Los poetas

Se distribuyen todas las cartas. Cada jugador, por turno, toma una de las cartas, dice
la palabra escrita en ella o bien nombra el dibujo e inventa una rima. Por ejemplo

dice: "gato - pato" o bien "Ana comprdé una manzana". Si la rima es considerada
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correcta por el grupo, el jugador da vuelta la carta. Gana el jugador que tiene todas
sus cartas boca abajo.

Construyamos oraciones

Se juega igual que el anterior, pero aqui se trata de formar una oracion con sentido, a
partir de dos 0 més de sus cartas. Si su oracién es aprobada por el grupo, el jugador

las da vuelta. Gana el jugador que tiene primero todas sus cartas boca abajo.
Los escritores

Se juega igual que Construyamos oraciones, pero en este caso cada jugador debe

escribir la oracién que ha formado.
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CAPITULO 5

ELABORACION DEL CUADERNILLO

5.1 Utilizacion de las tarjetas silabicas.
TARJETAS SILABICAS

Las tarjetas silabicas cumplen la funcion de reforzadores de la lectura mecénica, le

permiten al alumno:

[ Ejercitar la combinacion de los sonidos para construir nuevas palabras.
1 |dentificar palabras mediante los dibujos.

m Diferenciar sonidos.

[® |dentificar palabras con sonidos iniciales o finales semejantes.

La caja de tarjetas silabicas estd compuesta por 39 fichas en las cuales se encuentran

los diferentes fonemas con la imagen correspondiente.

BENEFICIOS DE ESTE JUEGO:

Incrementar el vocabulario del nifio.
Desarrollar de la atencion y concentracion.
Ejercitar una buena pronunciacion.
Ejercitar la discriminacion visual, auditiva.

Ejercitar el analisis.

* W M Xk ok *x

Ejercitar la Memoria.
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Primero se les narra un cuento alusivo al sonido de la vocal o consonante a abordar.
Después se realiza diversas actividades donde localicen, vocalicen y escriban el
sonido de la consonante o vocal. Posteriormente combino vocales y consonantes

comenzando el método silabico.

Utilizo tarjetas para asociar dibujo y silaba, o bien crean palabras sencillas con las

tarjetas silabicas.

Les establezco muchas actividades relacionadas. Por ejemplo, escribe la silaba inicial
observando el dibujo, recorta y pega la silaba donde corresponde, une las silabas para

crear la palabra, remarca, etc.
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C AD #

Presentamos a las vocales. (Ensefiar esta estrofa para reconocer vocales)

Hola amiguitos llegaron las vocales y con mucho gusto las voy a presentar. Esta es la
A de alegria, y la E de emocion, sigue la I que es flaquita, luego la O redondita, y por
ultimo llega la U de la unién. Para que no se olviden vamos a repetir, toditos juntitos
y sin discutir. A de alegria, E de emocion, la | es flaquita, la O redondita, y al Gltimo

viene la U de la union. Qué bien amiguitos estuvieron geniales, ya se han aprendido

todas las vocales. Gaby Higashionna
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- Presentamos las tarjetas para que reconozcan la vocal con su respectivo

dibujo.
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- Pinta los globos que tienen la vocal a

90,6

A

- Recorta y pega imagenes que empiecen con la vocal A-a
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ACTIVIDAD # 3

- Encierraen un circulo laletra E - e

’U-ﬂ 1@
'y /4 e

:;'Z 2 E_I__; /

- Une correctamente las imégenes que empiecen con la letra E - e

Fe

e T"?(
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ACTIVIDAD # 4

- Pinta los dibujos que empiecen con la letra | - i

- Recortay pega letras I - i
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ACTIVIDAD # 5 l




- Pinta las vocales U - u

- Con pintura de color une los puntos para formar la vocal U — u

r- I
1 L
1 LI
s ! 1 ¢
A : ] ]
4 | I
2 % ¥ I
.
-+ .-Hr >
, *
1IF_IFI"
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ACTIVIDAD # 7

- Completa la palabra con las vocales que se escaparon
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- Escribe la vocal con la que termina estos dibujos
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ACTIVIDAD # §

-Actividades previas a la lectura: (presentacion de las grafias que vamos a
trabajar, siempre estaran asociadas a un dibujo).

QAN - eIV

S e SR B
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- Leer palabras que contienen la letramy s.

6476 2 DALYV,
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ACTIVIDAD #9

- Lee, recorta y pega donde corresponda

Mama
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ACTIVIDAD # 10

- Completa y lee palabras donde esté oculta la letra m.




ACTIVIDAD # 11

- Rodea la S mayuscula de rojo y la s minascula de azul

}\\1//

P
e

Soledad pasea sola.
iSal sol, sal!
El sol y la isla.
Laislay el sol.
¢ Sales sol?

Si, si. Sal sol.
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ACTIVIDAD # 12

- Completa segun y une al dibujo que corresponda

apo

igle_1a

andia

emaforo
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5.2 Utilizacion de los foninaipes.
FONINAIPES

Este material ofrece varias alternativas para una mejor comprensioén fonoldgica,
pueden ser utilizados desde los tres afios de edad en forma individual o en grupo; esta
disefiado para ser usado en forma de juego independiente 0 como complemento a

cualquier método de ensefianza de la lectura.
Objetivos psicopedagogicos

Las tarjetas fonicas pueden servir para mdltiples usos que permiten desarrollar
diversas destrezas necesarias en el proceso de aprendizaje de la lectura; sus

principales objetivos son los siguientes:
- Jugar

- Discriminar auditivamente los principales sonidos (fonemas) de la lengua

castellana.

- Sensibilizar a los nifios hacia la ortografia a través de la presentacion de las

principales letras (grafemas).
- Desarrollar del lenguaje y el pensamiento.

- Establecer relacién entre los fonemas y sus grafemas corno componentes basicos

del "aprender a leer".
- Aprendizaje los nombres de las letras del alfabeto.
- Tomar conciencia de las silabas que componen las palabras.

- Desarrollar la memoria auditiva y visual.
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ACTIVIDAD #1
LA CANASTA

N° de jugadores: 2 6 mas.

Naipes: Se determina la cantidad de familias a utilizar segin el nimero de jugadores.
Para 4 jugadores por ejemplo, utilizar 5 a 8 familias. Las ilustraciones dibujadas en
la parte superior de las tarjetas permiten determinar facilmente todas las tarjetas que

pertenecen a una misma familia.

Objetivo del juego: Este juego consiste en reconstituir cada una de las familias

escogidas, agrupando las tarjetas que las componen.

Reglas del juego: Se reparten seis cartas a cada jugador, las otras se dejan para el

"montén” (pozo).

Los jugadores clasifican sus cartas por familias; si forman una, la ponen sobre la

mesa.
Luego, un jugador comienza pidiendo a otro una ilustracion que le falte segun la

familia que quiere formar; si la obtiene, puede pedir a otro jugador o bien sacar una

del montdn, cediendo su turno al jugador siguiente.

Las familias completas se van colocando sobre la mesa. El juego termina cuando no

guedan mas cartas en la mano. Gana aquel que forma el mayor nimero de familias.

52



ACTIVIDAD # 2

MEMORION

N° de jugadores: 2 6 mas.

Naipes: El nimero de cartas a utilizar dependera del nimero de jugadores. En caso

de ser 4 jugadores, se eligen 12 familias y se dejan dos cartas por familia.

Obijetivo del juego: Se trata de memorizar el lugar de las cartas para formar parejas.

Gana el que junta mayor nimero de pares.

Reglas del juego: Se mezclan todas estas cartas y se colocan sobre la mesa "boca
abajo". Por turno, cada jugador da vuelta simultaneamente 2 cartas, si ellas son de la
misma familia, se forma un par que coloca en la mesa frente a él. Si las 2 cartas son
de diferente familia, se las vuelve a dejar en su lugar, tocandole el turno a otro

jugador.
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ACTIVIDAD # 3

EL CARTERO

N° de jugadores: 2 6 mas.

Naipes: Todos.

Reglas del juego: EIl jugador que hace las veces de "cartero™ tiene todas las tarjetas.
El cartero muestra una tarjeta a un jugador; si éste puede decir una palabra que
comience o termine con el mismo sonido de la figura presentada, se queda con la
carta. Lo mismo puede hacerse considerando el mismo ndmero de silabas. Gana el

jugador que logra acumular mas cartas.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Colocar dos columnas de tarjetas y pedir a los nifios que agrupen las que

tengan un mismo sonido inicial o final (formar conjuntos)

También pueden agruparse sobre la base de las silabas. En esta etapa es

importante evitar términos como "trisilabas” o "monosilabos".

Colocar frente al nifio una serie de tarjetas que representen figuras que
comiencen con un mismo sonido inicial e incluir una distinta. Pedirle que la
reconozca. Comenzar el ejercicio con sonidos vocélicos y continuar

utilizando sonidos de consonantes que el nifio identifique con facilidad.

Colocar una tarjeta a la izquierda seguida de otras cuatro, una de las cuales
comienza con el mismo sonido inicial de la primera. Pedirle a los nifios que

la reconozcan.

Presentar una serie de tarjetas con el mismo sonido y otra con distinto

sonido. El nifio debe seleccionar el sonido que no corresponde a la serie.

Decir palabras en voz alta, que comiencen con un mismo sonido. El nifio

debe buscar una tarjeta con un sonido inicial o final similar.

Hacer ejercicios de lenguaje tales como:

- Formar una oracion a partir de una ilustracion.

- Seleccionar dos 0 més tarjetas y hacer una oracion que las incluya.

- A partir de una ilustracion, iniciar una frase y continuarla de acuerdo a la

tarjeta siguiente. Pueden participar varios nifios.
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5.3 Utilizacion de la loteria de palabras.
LOTERIA DE PALABRAS

OBJETIVOS PSICOPEDAGOGICOS
La Loteria de palabras tiene los siguientes objetivos:

- Aprender a través del juego un conjunto de palabras claves que ayuden al nifio a

aprender a leer 0 a mejorar su lectura.
- Discriminar visual y auditivamente las diferencias y semejanzas entre las palabras.

- Tomar conciencia de las palabras en su totalidad y de los elementos que las

componen (letras, silabas).
- Aprender y respetar las reglas del juego.

- Formar un vocabulario visual basico para aumentar la velocidad de lectura y por

ende su comprension.

- Desarrollar la capacidad de atencién y concentracion.
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LOTERIA DE PALABRAS

Se juega en la forma tradicional, previa advertencia a los jugadores de que los
nameros han sido reemplazados por palabras. Se colocan las piezas con las palabras
en una bolsa, se elige a un jugador al azar para que dirija el juego. Los otros eligen
sus cartones. El jugador que dirige el juego saca al azar una palabra de la bolsa y la
pronuncia; los demas la buscan en sus cartones y colocan una ficha sobre la palabra
cuando la encuentran. Gana el primero que completa una corrida o bien el carton en

su totalidad.
Variaciones
Una palabra que empiece con...

El animador del juego, en vez de "cantar" una palabra para ser buscada por los
jugadores, dice una letra (vocal o consonante) para que los jugadores busquen las
palabras que comiencen con dicha letra. Luego de "cantar” 10 letras iniciales, el
animador declara terminado el juego. Gana el que tiene mayor nimero de fichas en
su carton. Una variacion del juego anterior es buscar palabras que terminen con la

letra que ha sido anunciada.
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LOTERIA DE SILABAS

En esta variacion, el animador del juego, en vez de “cantar” una palabra para ser
buscada por los jugadores, sefiala un nimero de silabas que debe tener la palabra
(s6lo de dos o tres silabas). En este caso cuando el animador anuncia el nimero de
silabas, solo el nifio que diga primero una palabra que cumpla con este requisito,

tendra derecho a poner una ficha. Gana el que completa primero su carton.
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MEMORION

Los nifios, en grupos de cuatro, nombran un animador. Este altimo pide al grupo que
mire en silencio sus cartones durante tres minutos. Luego, los jugadores dan vuelta
sus cartones y por turno, dicen de memoria las palabras contenidas en su cartén. El

animador verifica; gana el que dice un mayor nimero de correctas.
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5.4 Utilizacion del domino de palabras.
DOMINO DE PALABRAS

OBJETIVOS PSICOPEDAGOGICOS

Los objetivos psicopedagogicos fundamentales del Domind de palabras son los

siguientes:

Aprender a través del juego un conjunto de palabras claves que ayuden al nifio a

aprender a leer 0 a mejorar su lectura.
- Asociar ilustraciones con las palabras que las representan.
- Discriminar visual y auditivamente las diferencias y semejanzas entre las palabras.

- Tomar conciencia de las palabras en su totalidad y de los elementos que las

componen (letras, silabas).
- Aprender y respetar las reglas del juego.

- Formar un vocabulario visual basico para aumentar la velocidad de lectura y por

ende su comprension.

- Desarrollar la capacidad de atencién y concentracion.
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ACTIVIDADES

El Domin6 de palabras se juega en la forma tradicional. Se distribuyen
desordenadamente las 28 piezas sobre la mesa. Cada jugador retira 5 piezas,

cuidando de no mostrarlas a sus comparieros. El resto queda sobre la mesa.

Comienza cualquier jugador que tenga un "chancho" (es decir la pieza con la palabra
y el dibujo que le corresponde). Contindan haciendo coincidir las piezas que tengan
la misma figura o palabra. Si un jugador no tiene ninguna tarjeta que pueda ser
jugada, debera “robar” de las fichas que quedaron en la mesa hasta encontrar la que
necesita. Si no quedan piezas esperard su proximo turno. Gana el primer jugador
que queda sin ninguna de ellas. En caso que nadie pueda jugar a pesar de tener

piezas, ganara quien tenga menos.
Variaciones
Pedir para completar

Se distribuyen desordenadamente 5 piezas entre 4 a 6 jugadores. Un jugador pide al
grupo que le entregue una determinada pieza. Por ejemplo: "necesito la palabra

gato".

Si alguien le entrega la carta, el jugador puede bajar el par que acaba de formar; el
compafiero que le entregd la carta se repone, sacando otra del montén. Gana el que
baja primero todas sus cartas.

Memoridén

Se colocan todas las cartas boca abajo. Un jugador da vuelta dos cartas; si éstas
forman un par, ya sea por la palabra escrita o por el dibujo, el jugador se las lleva y

tiene derecho a jugar otra vez. Gana el jugador que tiene mayor nimero de pares.
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""La lectura hace al hombre completo; la
conversacion lo hace agil, el escribir lo
hace preciso."

FRANCIS BACON
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CONCLUSIONES
La visita a los COS (Centros Organizativos Salesianos), proporciono una vision

sobre la situacion de nifios, jovenes y adolescentes en riesgo, tanto a nivel social, de
educacion y psicoldgico; saber que son personas que por venir de hogares
disfuncionales; o por tener que ayudar a llevar el sustento a sus hogares, sus

rendimientos escolares se ven afectados.

Si bien es verdad que en los COS se les brinda una ayuda psicopedagogica, también
es cierto que la falta de material didactico es una falencia que poseen, razén por la
que he visto la necesidad de implementar dicho material para el area de lenguaje,
siendo este y el area de matematicas donde se puede observar las mayores

dificultades.

El material didactico elaborado se lo hizo con el fin de facilitar y buscar medios
donde los nifios/as puedan mejorar su ensefianza-aprendizaje, haciéndolo mas

Ilamativo e interactivo.

El proceso del desarrollo de este trabajo fue gratificante, pues si es verdad que como
todo trabajo tiene sus inconvenientes, también es cierto que los resultados son
esperanzadores, pues se lo realizd con el fin de aportar un granito de arena para

mejorar la vida de los nifios a los cuales va dirigido este trabajo.

Los materiales didacticos son una herramienta que el docente debe implementar en
su labor, adecuandolos a las necesidades de sus alumnos y de acuerdo con los

objetivos planteados.
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RECOMENDACIONES

Luego del proceso realizado durante las visitas, planteamiento, elaboracion y
ejecucion del presente trabajo se puede sugerir que hubiera una mayor facilidad para

acceder a los documentos de la Fundacion PACES, con una mayor agilidad.

Los materiales didacticos que se les proporcione a estos Centros sean utilizados y
conservados de la mejor manera para que sean aprovechados por los nifios/as,
jévenes y adolescentes que se encuentran en la actualidad y para que sea en beneficio
de los que vayan integrandose a los COS.

El material didactico es un medio dentro del proceso de recuperacion de estos
nifios/as, el mismo que debe formar parte integrar de un proceso de ayuda
psicolégica tanto a padres como a nifios/as; siempre dirigidos y orientados por
personas profesionales en la rama; pues si bien es cierto que en los COS, existen
voluntarios, también es cierto que la ensefianza o recuperacion psicopedagdgica debe
estar a cargo de personas preparadas para este proceso, el mismo que es delicado y

complejo.

También se sugiere implementar mas material didactico para otras areas, asi como
también implementar computadores y la adquisicion de programas que ayuden a

lograr los fines propuestos por la Fundacion Salesiana.

El material presentado no solamente se lo puede utilizar para las edades aqui
establecidas, pues es un material que al plantearse otras actividades se los puede usar

para nifios en edades superiores.
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TEMA:

IMPLEMENTACION DE MATERIAL DIDACTICO PARA
RECUPERACION PSICOPEDAGOGICA DIRIGIDO A NINOS DE 5 A 7
ANOS, DE LA FUNDACION SALESIANA PACES-CUENCA.

TITULO:

ELABORACION DE MATERIAL DIDACTICO PARA RECUPERACION
PSICOPEDAGOGIA EN EL AREA DE LENGUAJE PARA NINOS DE5 A7
ANOS, PARA LA FUNDACION SALESIANA PACES-CUENCA

DIAGNOSTICO DE LA SITUACION:
DESCRIPCION DEL PROBLEMA:

Las dificultades presentes en la mayoria de los nifios de estas edades (5 a 7 afios); en
lo que se refiere al desarrollo de las capacidades en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, se generan a raiz de la carencia de un hogar estable, falta de educacion y
responsabilidad de sus progenitores, desconocimiento de los derechos y deberes que
poseen los nifios, por lo que depositan en ellos responsabilidades que no estan de
acuerdo a su edad y madurez como es el trabajo en la calle.

Luego de la semana de pasantias realizadas en los C.0.S., se identifico las
necesidades presentes en los nifios tales como falta de motricidad fina y gruesa,
problemas de lateralidad, dificultades cognitivas y de lenguaje, carencia afectiva, son
nifios con problemas familiares, sociales y econdmicos.

Al estar expuestos a todas estas dificultades y necesidades los educandos presentan
diversos problemas tanto en el aspecto educativo, conductual, afectivo y psicologico.

En lo educativo se pudo apreciar que se produce un retraso general en el proceso de
ensefianza-aprendizaje tales como:

- Dificultades en el a&rea Matematica

- Dificultades en el area de Lenguaje (lecto-escritura, vocalizacion,
reconocimiento de letras y fonemas, estructuracion de oraciones, deficiencia
en su vocabulario, etc.).

- Problemas disciplinarios

- Baja autoestima

En base a lo expuesto anteriormente podremos llegar a los nifios de la mejor manera,
a través del material didactico propuesto, elaborado especificamente para las
necesidades presentes dentro de los COS y superar sus falencias.

Los datos proporcionados, de acuerdo al estudio realizado por las estudiantes del
segundo ciclo de Pedagogia, nos dejan ver las falencias presentes en cada uno de los
estudiantes pertenecientes a los COS; sobre todo en lo que se refiere a las areas de
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matematicas y lenguaje, en esta uUltima se encontraron problemas de lectura,
escritura, estructuracion de oraciones, reconocimiento de letras y fonemas.

Todas estas deficiencias encontradas en los COS tienen como consecuencia un bajo
rendimiento escolar el mismo que se manifiesta en la baja autoestima, en su nivel
disciplinario, en la desercion escolar, y en problemas familiares.

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

En primera instancia es de vital importancia tomar en cuenta siempre la motivacion
y la alegria al momento de adquirir los conocimientos; lo que facilitara la adquisicion
del saber leer y escribir.

El material didactico, es una herramienta que complementa el proceso de ensefianza-
aprendizaje. EI mismo implica mucho mas que el aprendizaje inmediato, dado que se
extrapola al sentido mismo de lo que aprender y ensefiar implica. Lo fundamental es
que el material didactico considera la vida del nifio o nifia en el sentido mismo que
tiene. La inocencia y respeto por las diferencias, la identidad y el sentido de
personalidad se ven alterados cada vez que se usa el material didactico. Asi es
también como los nifios agradecen esta forma de aprender, su recepcion frente a otras
materias, luego en el tiempo, es mucho maés abierta y dispuesta a acercarse a ellas.

OBJETIVOS:

- Facilitar la recuperacion psicopedagdgica

- Lograr que los nifios desarrollen el nivel cognitivo de una manera didactica

- Estimular a través del material didactico, para lograr desarrollar destrezas.

- Incentivar a que los nifios den prioridad a sus tareas escolares.

- Estas fichas forman parte de un proyecto de lectoescritura directamente
relacionado con el trabajo del lenguaje oral en el aula. Las actividades estan
organizadas en torno a 4 ejes: organizacion fonética, semantica,
morfosintactica y pragmatica.
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TARJETAS Y CARTELES SILABICAS

Las cajas de tarjetas silabicas estan compuestas por 39 fichas en las cuales se
encuentran los diferentes fonemas con la imagen correspondiente.

El material se elaborara en cartulina gruesa la misma que sera emplasticada.
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FONINAIPES

Descripcion del material

La caja de Foninaipes esta constituida por 96 tarjetas fonicas repartidas en 24
familias de cuatro cartas cada una. Todas las tarjetascontienen una ilustracion que
ayuda al nifio a recordar la vocal o consonante con que comienza. EIl término
"fonicas" proviene de fonema" y se refiere al estudio de los sonidos que componen el
habla, en su relacién con la lectura. La caja incluye tres tarjetas con las palabras que
corresponden a las ilustraciones y una tarjeta con las letras del alfabeto. Estos
Foninaipes pueden ser utilizados desde los tres afios de edad en forma individual o en
grupo; esta disefiado para ser usado en forma de juego independiente o como
complemento a cualquier método de ensefianza de la lectura.
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LOTERIA DE PALABRAS

Descripcion del material

La Loteria de palabras estad formada por 28 cartones con 12 palabras cada uno. Las
palabras son representativas de objetos, seres vivos y lugares; éstos contienen letras y
silabas comunes que ayudan al nifio a aprender a leer o0 a mejorar su lectura. Puede
ser utilizada con nifios a partir de los cinco afios de edad.
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DOMINOS DE PALABRAS
Descripcion del material

El Domin6 de palabras contiene 28 fichas con palabras e imégenes, para ser
apareados. Puede ser utilizado con nifios a partir de los cuatro afios de edad.
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BENEFICIARIOS DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION:

Esta propuesta tiene como principales beneficiarios a los nifios de edades
comprendidas entre 5 a 7 afios de los COS, asi como docentes, padres y 1os mismos
Centros Organizativos Salesianos.

MARCO TEORICO
MODELO PEDAGOGICO
EL CONSTRUCTIVISMO

En pedagogia se denomina Constructivismo a una corriente que afirma que el
conocimiento de todas las cosas es un proceso mental del individuo, que se desarrolla
de manera interna conforme el individuo interacttia con su entorno.

El constructivismo social expone que el ambiente de aprendizaje 6ptimo es aquel
donde existe una interaccion dindmica entre los instructores, los alumnos y las
actividades que proveen oportunidades para los alumnos de crear su propia verdad,
gracias a la interaccién con los otros. Esta teoria, por lo tanto, enfatiza la importancia
de la cultura y el contexto para el entendimiento de lo que estd sucediendo en la
sociedad y para construir conocimiento basado en este entendimiento, quiere decir,
que vale la pena entablar una comunicacion fluida en el entorno educativo para que
construya el aprendizaje entre todos los participantes del mismo.

Principios del constructivismo social

Paul Ernest(1991) resume los principios del constructivismo social de la siguiente
manera:

« EIl conocimiento no se recibe pasivamente sino que es construido activamente
por el sujeto cognitivo.

“La funcion de la cognicion es adaptable y sirve la organizacion del mundo de la
experiencia, no el descubrimiento de una realidad ontologica” (Von Glasersfeld
1989:182).

o Las teorias personales que resultan de la organizacion experimental del
mundo, deben calzar las restricciones impuestas por la realidad fisica y social.

o Esto se logra a través de un ciclo de Teoria - Prediccion -Prueba - Error -
Rectificacion - Teoria.

o Esto da paso a las teorias socialmente aceptadas del mundo y los patrones
sociales asi como las reglas de uso del lenguaje.

e EIl constructivismo social es la reflexion que hacen aquellos que estan en la
posicion de ensefiar a los demés, como ellos ensefian, y la informacién que
muestran a los otros.
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Los principios del constructivismo social pueden ser aplicados en nuevas
herramientas de colaboracién como los blogs, los wikis y los podcasts.

El constructivismo y el aprendizaje en linea

De acuerdo con Seitzinger (2006), el aprendizaje en linea se apoya en una pedagogia
constructivista en la cual el aprendizaje colaborativo juega un papel importante. En
este orden de ideas, es relevante mencionar algunas caracteristicas que, segin Miers
(citado en Seitzinger, 2006), deben estar presentes en el aprendizaje constructivista.
Este debe ser:

Activo y manipulable: Involucra a los estudiantes, de manera que sean ellos mismos
quienes interactian y exploran; ademas de darles oportunidad de concientizar el
resultado de su manipulacion del aprendizaje.

Constructivo y reflexivo: Permite que el estudiante obtenga conocimientos nuevos
y los acomode a los previos, lo cual lleva a una reflexion de su aprendizaje.

Intencional: Permite que sea el estudiante quien proponga metas a alcanzar y
ademas le lleva a monitorear hasta qué punto logra sus metas.

Auténtico, retador y contextualizado: Ayuda a que el estudiante sitle su
aprendizaje en situaciones reales, lo cual le prepara para futuros retos.

Cooperativo, colaborativo y conversacional: Fomenta la interaccion entre
estudiantes para discutir problemas, aclarar dudas y compartir ideas.

Pedagogos constructivistas destacados

o Maria Montessori.- fue precursora del enfoque constructivista, desarrollado
mas tarde por Piaget, Bruner y Vygostky, entre otros. La idea del nifio activo
en la construccidén de su conocimiento se le acredita usualmente a Piaget
quien fue influenciado por la doctora Montessori. Las teorias de Piaget y de
Montessori comparten algunas ideas fundamentales, como la del nifio activo,
los periodos sensitivos y el énfasis en los primeros seis afios de vida como el
periodo fundamental en el desarrollo del nifio, todas ideas que la psicologia
del desarrollo y las neurociencias confirman hoy en dia.

o Lev Vygotsky.- sefiala que la inteligencia se desarrolla gracias a ciertos
instrumentos o herramientas psicoldgicas que el/la nifio/a encuentra en su
medio ambiente (entorno), entre los que el lenguaje se considera como la
herramienta fundamental. Estas herramientas amplian las habilidades
mentales como la atencidén, memoria, concentracion, etc. De esta manera, la
actividad préctica en la que se involucra el/la nifio/a seria interiorizada en
actividades mentales cada vez mas complejas gracias a las palabras, fuente de
la formacion conceptual. La carencia de dichas herramientas influye
directamente en el nivel de pensamiento abstracto que el nifio pueda alcanzar.
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e Jean Piaget.- hace notar que la capacidad cognitiva y la inteligencia se
encuentran estrechamente ligadas al medio social y fisico. Asi considera
Piaget que los dos procesos que caracterizan a la evolucion y adaptacion del
psiquismo humano son los de la asimilacion y acomodacion. Ambas son
capacidades innatas que por factores genéticos se van desplegando ante
determinados estimulos en muy determinadas etapas o estadios del desarrollo.

o Ausubel.- considera que el aprendizaje por descubrimiento no debe ser
presentado como opuesto al aprendizaje por exposicion (recepcién), ya que
éste puede ser igual de eficaz, si se cumplen unas caracteristicas. Asi, el
aprendizaje escolar puede darse por recepcion o por descubrimiento, como
estrategia de enseflanza, y puede lograr un aprendizaje significativo o
memoristico y repetitivo. De acuerdo al aprendizaje significativo, los nuevos
conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la estructura cognitiva
del alumno. Esto se logra cuando el estudiante relaciona los nuevos
conocimientos con los anteriormente adquiridos; pero también es necesario
que el alumno se interese por aprender lo que se le estd mostrando. Ventajas
del Aprendizaje Significativo: Produce ademas una retencién mas duradera
de la informacion. Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con
los anteriormente adquiridos de forma significativa, ya que al estar claros en
la estructura cognitiva se facilita la retencion del nuevo contenido. La nueva
informacion al ser relacionada con la anterior, es guardada en la memoria a
largo plazo. Es activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de
aprendizaje por parte del alumno. Es personal, ya que la significacion de
aprendizaje depende los recursos cognitivos del estudiante.

o Bruner.- Bruner ha desarrollado una teoria constructivista del aprendizaje,
en la que, entre otras cosas, ha descrito el proceso de aprender, los distintos
modos de representacion y las caracteristicas de una teoria de la instruccion.
Bruner ha retomado mucho del trabajo de Jean Piaget.

Ideas fundamentales de la concepcion constructivista

La concepcidn constructivista del aprendizaje y de la ensefianza se organiza en torno
a tres ideas fundamentales:

1. El alumno es el responsable altimo de su propio proceso de aprendizaje. Es él
quien construye el conocimiento y nadie puede sustituirle en esa tarea. La
importancia prestada a la actividad del alumno no debe interpretarse en el sentido de
un acto de descubrimiento o de invencion sino en el sentido de que es él quien
aprende y, si él no lo hace, nadie, ni siquiera el facilitador, puede hacerlo en su lugar.
La ensefianza esta totalmente mediatizada por la actividad mental constructiva del
alumno. El alumno no es sélo activo cuando manipula, explora, descubre o inventa,
sino también cuando lee o escucha las explicaciones del facilitador.

2. La actividad mental constructiva del alumno se aplica a contenidos que ya
poseen un grado considerable de elaboracion, es decir, que es el resultado de un
cierto proceso de construccion a nivel social.
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Los alumnos construyen o reconstruyen objetos de conocimiento que de hecho estan
construidos. Los alumnos construyen el sistema de la lengua escrita, pero este
sistema ya estd elaborado; los alumnos construyen las operaciones aritméticas
elementales, pero estas operaciones ya estan definidas; los alumnos construyen el
concepto de tiempo histdrico, pero este concepto forma parte del bagaje cultural
existente; los alumnos construyen las normas de relacion social, pero estas normas
son las que regulan normalmente las relaciones entre las personas.

3. El hecho de que la actividad constructiva del alumno se aplique a unos
contenidos de aprendizaje preexistente condiciona el papel que esta llamado a
desempefiar el facilitador. Su funciéon no puede limitarse Unicamente a crear las
condiciones Optimas para que el alumno despliegue una actividad mental
constructiva rica y diversa; el facilitador ha de intentar, ademas, orientar esta
actividad con el fin de que la construccion del alumno se acerque de forma
progresiva a lo que significan y representan los contenidos como saberes culturales.

El enfoque constructivista es plenamente aceptado entre académicos e investigadores
como el enfoque mésacertado en educacion. Sin embargo, y aunque el enfoque
constructivista es ensefiado en los cursos deeducacion, en el aula los maestros tienen
dificultad en implementarlo. Uno de los problemas es que esteenfoque implica un
cambio fundamental en la forma de ver la educaciéon y el aprendizaje y cuando
losmaestros entran en un aula convencional se dejan llevar por su propia experiencia
en un sistema conductistay por las estructuras vigentes en la escuela (que siguen el
modelo conductista). La implementacién de unmodelo constructivista implica un
cambio que involucra todos los aspectos de la educacion: la disposicion delaula, la
estructura horaria dentro de la escuela, el rol del maestro, los materiales de estudio,
etc. En estesentido el método Montessori es uno de los pocos programas formales
concretos que han sido exitosos y quesigue dando frutos. A diferencia de otros
académicos que proponen el enfoque constructivista, las ideas deMaria Montessori
surgieron de sus experiencias dentro del aula y de un proceso experimental de prueba
yerror que le permitié desarrollar un programa de educacion completo, concreto y
preciso que se aplica conéxito en los contextos sociales, econémicos y culturales mas
diversos.
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DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

ACOMODACION.- Por acomodacion se entiende el proceso mediante el cual el
sujeto modifica sus esquemas (estructuras cognitivas) para poder incorporar a esa
estructura cognoscitiva nuevos objetos. Esto, puede lograrse a partir de: la creacion
de un nuevo esquema o modificar el esquema ya existente para que el nuevo
estimulo pueda ingresar en él. Por esta razon suele considerarse este mecanismo
como un cambio cualitativo en el esquema.

ASIMILACION.- La asimilacion fonética es un proceso de cambio fonético tipico
por el cual la pronunciacion de un segmento de lengua se acomoda a la de otro, en
una misma palabra (o en el limite de la misma), asi que se da lugar un cambio en su
sonido. La asimilacion consiste en que un segmento se articula con rasgos fonéticos
de otro segmente adyacente o cercano.

COGNITIVO.- Lo cognitivo es aquello perteneciente o relativo al conocimiento.
Este a su vez es el conjunto de informacidn almacenada mediante la experiencia o el
aprendizaje.

CONSTRUCTIVISTA.- En Pedagogia se denomina constructivismo a la corriente
que afirma que el conocimiento de todas las cosas es un proceso mental del
individuo, que se desarrolla de acuerdo con la interaccion con el entorno.

ESTADIO.- Etapa o fase de un proceso, desarrollo o transformacion.

FONINAIPES.- Juego de cartas que se utiliza para recuperacion psicopedagogica en
el area de Lenguaje.

FONOLOGICA - Parte de la lingiiistica que estudia los sonidos desde el punto de
vista de su funcion en la lengua. Pretende establecer en el conjunto de sonidos que la
componen el nimero de éstos con valor distintivo; su unidad funcional es el fonema.
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