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VI. RESUMEN
El Trabajo de Titulacion denominado: Herramientas digitales para el aprendizaje de la
asignatura de Estudios Sociales en estudiantes del sexto afio de Educacion General Basica de
la unidad educativa San Francisco, periodo lectivo 2022-2023, tiene como proposito elaborar

una guia digital para ensefiar Estudios Sociales, en nuestro objeto de estudio.

El objetivo que persigue esta propuesta metodologica es que docentes y estudiantes
dispongan de una herramienta digital para aprender Estudios Sociales, es decir, tener un recurso

tecnologico para aplicarlo en una situacion pedagdgico-didactica.

El problema que dio origen a la elaboracién de la propuesta metodoldgica es la
desmotivacion, el dictado, el copiado y la ausencia de las plataformas digitales para el

aprendizaje de Estudios Sociales.

La metodologia utilizada para la elaboracion de la propuesta parte de un diagnostico
de coémo se ensefia Estudios Sociales, recopilamos informacion utilizando técnicas
cuantitativos y cualitativos, entre ellas: la observacion directa, la encuesta y la entrevista
aplicada a estudiantes y docente. Para sustentar los diferentes enfoques teoricos acudimos a las

referencias bibliograficas y electronicas.

Como resultados se determina que, para lograr aprendizajes significativos de Estudios

Sociales, se debe utilizar estrategias y recursos didacticos digitales.

La propuesta concreta es una guia de estrategias digitales para aprender Estudios Sociales
que tiene la siguiente estructura: Portada, presentacion o introduccién, indice, fundamentacion
curricular. (sexto afio de EGB), estrategias digitales para aprender Estudios Sociales:
Infografia-Canva, Juego interactivo-Educaplay, Presentacion-Canva, Gamificacion-Wordwall,
Gamificacion-Genially, Cuestionario-Quizizz y finalmente las rubricas de evaluacion.

Palabras claves: Herramientas digitales, Estudios Sociales, ensefianza, microlearning.
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VII. ABSTRACT
The Degree Project denominated: Digital tools for learning the subject of Social Studies
in students of the sixth grade of General Basic Education of the Unidad Educativa San
Francisco, school period 2022-2023, is to elaborate a digital guide to teach Social Studies, in

our object of study.

The objective of this methodology proposal is to provide teachers and students with a
digital tool for learning Social Studies, that is, to have a technological resource to apply in a

pedagogical-didactic context.

The problem that induced the elaboration of the methodological proposal is the lack of
motivation, dictation, copying and the absence of digital platforms for the learning of Social
Studies.

The methodology used to elaborate the proposal is based on a diagnosis of how Social
Studies is taught, we collected information using quantitative and qualitative techniques,
among them: direct observation, survey and interview applied to students and teachers. To

support the different theoretical approaches, we used bibliographic and electronic references.

As a result, it was determined that to achieve significant learning in Social Studies,

digital instructional strategies and resources should be used.

The specific proposal is a guide of digital strategies for learning Social Studies with the
following structure: cover, presentation or introduction, index, curricular justification (sixth
grade of EGB), digital strategies for learning Social Studies: Infographics-Canva, Interactive
game-Educaplay, Presentation-Canva, Gamification-Wordwall, Gamification-Genially,
Questionnaire-Quizizz and finally the evaluation rubrics.

Keys words: Digital tools, Social Studies, teaching, microlearning.



VI

VIII. INDICE GENERAL

Il. CERTIFICADO DE RESPONSABILIDAD Y AUTORIA DEL TRABAJO DE

TITULACION ..ottt sttt sttt I

I1l. CERTIFICADO DE CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE

TITULACION A LA UNIVERSIDAD POLITECNICA SALESIANA.........ccoovvvrerann. Il
IV. CERTIFICADO DE DIRECCION DEL TRABAJO DE TITULACION.................. v
V. DEDICATORIAY AGRADECIMIENTO ...ccoiiiiiiieiieeeee e \Y
VI RESUMEN ...ttt nes Vi
VL ABSTRACT ettt ettt b et e sttt bt e sbe e et e e anaeenbeesnnaens VII
VI INDICE GENERAL ......oooviiieetceeeeee ettt n s VI
IX.PROBLEMA ettt e e et e e b e e et e e et e e e sae e e eneeeannee s 1
DescripCion del ProbIEMAL..........coui it 1
ANTECEUBNTES. ...ttt ettt bbbttt e et b s 3
IMPOrtANCIA Y QICANCES ......cvviieieciece ettt re e e sre e 4
DEIIMITACION ...ttt 4
Explicacion del problema............coooiiiiiicii e 6
Ko OBUIETIVOS .ttt b e bt be e s rb e b et e e beesnbeenbee e 8
ODJELIVO GENETAL ...t 8
ODjetiVOS BSPECITICOS. .. .uvivieieiie ettt re et reesaeeeas 8
X1. FUNDAMENTACION TEORICA .....ovviiiiiiieieiieeiesiseissesssss s ssssssssss s 9

Recursos didactiCoS dIQItales. ..........cvevuiiiiieeiiiie e 9



Herramientas digItaleS ..........coviiiiiiiee e 10
Estrategias didacticas digitales. ..........ccccveiiiiiiieie e 12
Herramientas digitales para EStudios SOCIAlES ...........ccceeveiieiecieiicse e 13
¢ QUE SON 108 EStUAIOS SOCIAIES?......cvviiiiiiiie ettt ere e e 14
Didactica de EStUdIOS SOCIAIES .........ccceiviiiiiiiciie s 16
Guia didactica digital EAUCALIVA ........ccceiveieiiieiecee e 17
IMHCTOIBAIMING ...t bttt nb bbb 18
Caracteristicas del microlearning eduCatiVo. ...........ccccooviirirriiiiieie e 19
Ventajas del microlearning €n eStUdIANTES .........ccvveiiiiieiiie i 20
Cépsulas de contenido bajo la metodologia microlearning...........ccccccovevvveieiiiiieieenens 21
Estrategias MIiCrOlEArNING ........ccccvviiiiii e e s 22
Plataformas EAUCALIVAS ...........coviieiriiir i 23
XL METODOLOGIA ...ttt ettt st et srb e beeanbeenneas 26
THPO & PrOPUESEA ...ttt bbbttt bbb 26
Partes de 12 PrOPUESTA .........ooviiuiiiiieieee e 26
DESTINALAITOS ...ttt bbbt n b b n e 27
Técnicas utilizadas para CONStruir la PropUESEa..........cceeiveveeiesieie e 27
XI11. PROPUESTA METODOLOGICA ..o eesves s eness s 28
XIV. CONCLUSIONES — RECOMENDACIONES .......cci e 46
XV, BIBLIOGRAFTA ...ttt 48

XV ANEXOS ...t bbbttt b e ab e et b e neanne s 52



IX. PROBLEMA

Descripcion del problema

La presente investigacion tiene como propoésito implementar actividades creadas mediante
herramientas digitales educativas para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales en
nifios de sexto afio de Educacion General Basica, de la Unidad Educativa San Francisco,

periodo lectivo: 2022-2023.

Al referirnos a la Unidad Educativa San Francisco, es una institucion que cuenta con 47
docentes quienes laboran en tres jornadas de trabajo, matutina, vespertina y nocturna. El nivel
basico media de la jornada matutina, concretamente el sexto afio de Educacion General Bésica

sera nuestro objeto de estudio.

En la actualidad existes varios problemas en la educacion como el uso habitual de las
mismas estrategias didacticas, en donde los estudiantes manifiestan que las actividades que
mas realizan en Estudios Sociales son copiado, dictado, lecciones orales y escritas en un 25%,
seguido de lecturas y escritura de textos impresos en un 21% y realizar organizadores graficos
en un 15%, por otra parte se tiene las estrategias menos utilizadas en el aula de clases como la
gamificacion, foros, chats, infografias y lineas de tiempo, otro problema que se manifiesta en
la educacion es la disponibilidad de recursos tecnolégicos por lo que la docente indica que la
institucion cuenta con internet y un proyector para que trabajen varios docentes, por esta razén
se ha visto reflejado la poca motivacion de los estudiantes por aprender, en este sentido se ha
considerado otras formas de aprendizaje mediante el uso de diversas plataformas digitales
educativas que se encuentran en internet, las mas reconocidas y llamativas para nuestro objeto
de estudio son Educaplay con el 21%, Wordwall con un 20%, Canva con el 14% y Genially
con un 14% de acogida por los estudiantes, ya que en ella se puede crear actividades que llaman

la atencion y sea entretenido, de este modo se logra captar su interés para obtener asi un



aprendizaje més significativo mediante estas actividades en linea, de este modo se puede crear
nuevas formas de ensefiar con el apoyo de la tecnologia que hoy en dia se tiene al alcance de
todas las personas, especialmente de las nuevas generaciones que son nativos digitales, con
este recurso se puede explorar diferentes plataformas educativas como las que se menciono
anteriormente ayudando a que los nifios no se encuentren frecuentemente en las mismas

actividades que muchas de las veces simplemente hacen que pierdan el interés.

La realidad que se vive en el nivel de sexto afio de Educacion General Bésica en nuestro
objeto de estudio, es que al 67% de estudiantes no les gusta la asignatura de Estudios Sociales,
mientras que el 19% indican que la mayor dificultad que tienen es no utilizar herramientas
digitales (TIC), por otra parte, el 7% tiene la falta de acompafiamiento en el proceso de
aprendizaje, ademas de que necesitan trabajar con material concreto, ya que al ser una
asignatura tedrica pierden la atencion facilmente, por lo que existe la necesidad de utilizar
iméagenes, actividades interactivas y juegos que brinda la tecnologia, pues mediante estos

recursos los estudiantes pueden mejorar su aprendizaje.

En este contexto, la investigacion pretende proponer herramientas digitales, las
anteriormente descritas, para mejorar la motivacion de los estudiantes en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales, para mejorar los recursos y
estrategias didacticas de ensefianza, se puede implementar actividades interactivas para que los
estudiantes al mismo tiempo que aprenden puedan divertirse y de este modo logren alcanzar

un aprendizaje mas significativo propuesto por David Ausubel.

David Paul Ausubel fue psicologo y pedagogo que nacié en el afio 1918, él se convirtié en
uno de los mas grandes referentes de la psicologia constructivista, es asi como puso mucho

énfasis para elaborar la ensefianza a partir de los conocimientos que posee el estudiante. Es



decir, para introducir conocimientos nuevos a los estudiantes se debe averiguar que
conocimientos posee para conocer el modo de pensar y actuar en consecuencia. De este modo,
para Ausubel la ensefianza era un proceso en el cual se puede seguir incrementando y puliendo
el conocimiento que ya dispone, en vez de obligar a memorizar conceptos que van a olvidar en
poco tiempo, asi es como la educacion no debe estar dirigida a un solo punto, sino que se debe

realizar siempre una retroalimentacion (Torres, 2016).

La idea de aprendizaje significativo con la que trabajé Ausubel es la siguiente: el

conocimiento verdadero solo puede nacer cuando los nuevos contenidos tienen un significado

a la luz de los conocimientos que ya se tienen.

Antecedentes

La tecnologia ha progresado con el pasar del tiempo desde su creacién hasta la actualidad,
ha dado sus avances en todo los &mbitos pero sobre todo en la educacion, con el uso de las TIC
y equipos de computacion, incluyendo el uso de diversas plataformas educativas que se
encuentran en la Web, la tecnologia es utilizada como recurso en la educacion con la finalidad
de fortalecer el aprendizaje para que los estudiantes puedan interactuar y obtener una
motivacion al realizar diferentes actividades académicas en linea, pero la realidad de la
institucion luce insuficiente ante el avance tecnoldgico que se tiene hoy en dia, por lo que este
no cuenta con equipos para que los estudiantes dispongan en bien de su aprendizaje, por otra
parte el manejo de estas herramientas digitales educativas por parte de los docentes es muy
poca y en muchas ocasiones nulas, ademas se limitan a utilizar recursos didacticos, de esta
manera el 63% de estudiantes concuerdan que para aprender Estudios Sociales utilizan libros,
cuadernos, material impreso, planisferio, mapas es decir material concreto a los cuales no dan

mucha importancia y que simplemente tienen un concepto de ordinario, en un 30% utilizan



pizarron, marcadores, papelografos, que son materiales basicos para la ensefianza los cuales no

despiertan interés, en un menor porcentaje de 7% se utiliza computadora, proyector, internet.

De este modo se aspira que el docente opte por el uso de las herramientas digitales
educativas ya que favorecen para realizar aportes en los conocimientos adquiridos por el
estudiante, pues los cambios que se han dado en la educacion han generado cierta deficiencia
en el rendimiento academico, ademas se debe fomentar el interés y la motivacion para potenciar
el aprendizaje de nuevos contenidos, en los cuales se vean reflejados comportamientos a nivel

social e individual.

Importancia y alcances

Este trabajo de investigacion se sustenta en la implementacion de herramientas digitales en
la asignatura de Estudios Sociales con la finalidad de que los estudiantes lleguen a tener un
aprendizaje mas significativo, ya que con el uso constante de la tecnologia, se puede
implementar  actividades en donde las herramientas digitales educativas tengan un
protagonismo relevante, para que los estudiantes aprendan de mejor manera, y de esta manera

desarrollen el pensamiento critico, centrado en el proceso de razonamiento.

El alcance de esta investigacion es la insercion de actividades realizadas mediante las
herramientas digitales educativas, ya que se requiere motivar al estudiante, para que de este
modo se sientan incentivados por aprender los temas mas relevantes de la asignatura de

Estudios Sociales.

Delimitacion
El trabajo de titulacién, una propuesta metodoldgica denominada: Herramientas digitales

para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales en estudiantes del sexto afio de



Educacion General Bésica de la unidad educativa San Francisco, periodo lectivo 2022-2023,

se desarrollard en la institucion, nivel educativo y periodo lectivo ya mencionado, en donde
existen 820 estudiantes desde el nivel inicial hasta el tercer afio de Bachillerato General
Unificado (BGU). Estan divididas en tres jornadas de trabajo matutina, vespertina y nocturna,

cuenta con 47 docentes. El tamafio de la muestra es nuestro objeto de estudio es de 27

estudiantes del subnivel de basica media, divididos en 14 nifios y 13 nifas.

La unidad educativa San Francisco es una entidad pablica que esta localizada en la provincia
del Azuay, cantdon Cuenca, parroquia Gil Ramirez Davalos, en las calles Tarqui y Gran
Colombia. Nuestro objeto de estudio concreto son los estudiantes de sexto afio de EGB paralelo
“A”, son nifios de una edad aproximada entre los 10 a 11 afios, aqui se pretende abordar la

aplicacion de las herramientas digitales educativas, para potenciar el aprendizaje de los

estudiantes en la asignatura de Estudios Sociales.
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Figura 1. Ubicacion geografica de la Unidad Educativa San Francisco
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Explicacion del problema

La educacion requiere de estrategias y recursos didacticos como las herramientas digitales,
o las plataformas educativas como por ejemplo Canva, Genially, Educaplay, Wordwall, entre
otros, mediante estas herramientas, los estudiantes pueden interactuar ya sea en el desarrollo

de la clase o para retroalimentar su aprendizaje.

Por otra parte, se ha visto que, en la Unidad Educativa San Francisco objeto de estudio, la
falta de capacitacion a los docentes en las herramientas digitales dificulta o reduce el uso de
ellas en las actividades escolares, ademas la falta de dispositivos es una limitante para fomentar

Su uso.

Mediante esta investigacion se pretende identificar si el uso de las herramientas digitales
ayudara a los estudiantes que se motiven por aprender contenidos de la asignatura de Estudios

Sociales y mejorar su comprension por medio de entornos virtuales.

Nuestro problema de investigacion formulado en términos hipotéticos o0 como preguntas de
sentido a las posibles causas que producen el problema a investigar, lo planteariamos a través

de las siguientes interrogantes.

¢Cuéles son los principales problemas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Estudios Sociales en estudiantes del sexto afio de Educacion General Bésica de

la Unidad Educativa San Francisco, periodo lectivo 2022-2023?

¢Cudles son las principales causas y consecuencias que al 48% de estudiantes, de nuestro

objeto de estudio no les gusta la asignatura de Estudios Sociales?

¢Utilizando herramientas digitales como: Educaplay, Wordwall, ;Canva y Genially

despertard y tendra acogida para los estudiantes, creando actividades didacticas que llame



mucho la atencién y provoque un aprendizaje entretenido y significativo de los Estudios

Sociales?

¢Las actividades didacticas que se utilizan sexto afio de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa San Francisco, para ensenar Estudios Sociales como: copiado, dictado,
lecciones orales y escritas en un 25%, seguido de lecturas y escritura de textos impresos en un
21% vy realizar organizadores graficos en un 15%, reemplazadas por la gamificacion, foros,

chats, infografias y lineas de tiempo, mejorara el aprendizaje de esta asignatura?

¢La tecnologia por si sola mejora la educacion o que competencias requiere el docente para
que pueda mediar y acompaiiar eficientemente el proceso de aprendizaje de los Estudios

Sociales?



X. OBJETIVOS

Objetivo general

Elaborar una guia digital para que aprendan Estudios Sociales los estudiantes del Sexto afio

de Educacion General Bésica.

Objetivos especificos

Evidenciar los problemas de aprendizaje de Estudio Sociales en los estudiantes de

sexto afio de educacion general basica.

Determinar la fundamentacion tedrica del uso de las herramientas digitales y el

aprendizaje de Estudios Sociales.

Disenar la guia digital aplicando el microlearning para el aprendizaje de Estudios

Sociales.

Validar la propuesta objeto de estudio.



X1. FUNDAMENTACION TEORICA

Entre los principales referentes tedricos que sustentaran o servira para fundamentar la

presente propuesta metodoldgica, destacamos lo siguiente:

Recursos didacticos digitales.

Segun (Garcia, 2016) “los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en los procesos
de ensefianza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la interactividad como

elementos que refuerzan la comprension y motivacion de los estudiantes” (p. 1).

De este modo, al implementar algunos recursos como videos, gamificacion, realidad
aumentada, redes sociales, etc. Se puede tener un gran apoyo ya que estas son fuentes de
informacion y aprendizaje para los estudiantes, en las cuales pueden aprender segun las

necesidades que tengan cada uno.

Estos recursos surgen como un método de expresion y creacion basado en imagenes, sonidos
y la interaccion, reforzando tres elementos que son la comprension, creatividad y motivacion
en los estudiantes, asi es como estos medios audiovisuales inciden en diversas formas de
percepcion, formando asi un lenguaje que los jovenes puedan entender de manera facil, ya que
los estudiantes que hoy en dia asisten a una institucion educativa quieren aprender de una

manera diferente (Garcia, 2016).

Es asi como estos recursos tienen la finalidad de facilitar el desarrollo del aprendizaje, de
forma interactiva y dindmica, mediante diferentes elementos multimedia disefiados para apoyar
al aprendizaje mediante contenidos conceptuales didacticos con los cuales se puede desarrollar
procedimientos de mejora en las actitudes y valores de los estudiantes, el avance tecnolégico

permite tener acceso a un sin numero de recursos digitales para la educacion, de este modo, los
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docentes y estudiantes acceden al software educativo, para fortalecer y mejorar la experiencia

educativa.

Herramientas digitales

El desarrollo imparable de la tecnologia digital y la democratizacion en el uso de internet
han sido uno de los cambios que mas han transformado el contexto del proceso educativo, por

esta razon el uso de las herramientas digitales ha sido de mucha ayuda en el &mbito educativo.

Las herramientas digitales son conocidos como dispositivos electrénicos, softwares y
aplicaciones que estén conectadas a la red de internet, en donde se puede tener mayor acceso a
la informacion, estas herramientas se encuentran al alcance de las personas, siendo utilizadas
en la vida cotidiana de las mismas, pero la mayoria de las veces no son aprovechadas para
profundizar el conocimiento o facilitar los proceso que se pueden presentar en la vida cotidiana

o0 de forma profesional (Cuevas, 2020).

Se puede aprovechar los beneficios de varias herramientas digitales existentes en la Web,
ya que se puede encontrar facilmente y algunas de ellas tienen funciones gratuitas. Con la
evolucion de la tecnologia, la educacion busca nuevas modalidades de estudio, para ayudar a
cumplir con los planes y programas, para esto se aprovecha las aplicaciones y plataformas
educativas que se encuentran en internet, para disefiar y crear actividades interactivas,

apoyando asi el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

Por otra parte, las herramientas digitales se encuentran clasificadas como una de las
tecnologias de la Informacién y la comunicacién conocido como TIC, por lo que estas
herramientas tienen un propdsito educativo, el cual apoya la ensefianza, considerando antes los
conocimientos previos de los estudiantes, las etapas de desarrollo y el contexto en el cual se

encuentran, pero la capacitacion del docente es muy importante, ya que en este aspecto se
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considera los conocimientos que posee y la eleccion adecuada de las herramientas digitales

(Carcafio, 2021).

Para que las herramientas TIC sean utiles en la educacion se pueden utilizar para crear aulas
virtuales e interactuar con los estudiantes, ademas que se puede cargar contenidos para que
ellos tengan acceso a la informacion, ademas se puede crear presentaciones o infografias para
incentivar la participacion de los estudiantes durante la clase, otra forma de utilizar las
herramientas digitales es mediante la gamificacion, ya que mediante estas se puede captar la

atencion de los estudiantes.

Considerando estos aspectos el docente puede cambiar su metodologia de ensefianza,
manteniendo la atencidn e interés de los estudiantes, permitiendo la conexién con la tecnologia
para ensefiar temas o contenidos de mayor dificultad, sacando provecho de las herramientas
tecnoldgicas que se tiene a la mano, por otra parte (Moreno, 2016) menciona que el internet
junto con las herramientas digitales que estan a disposicion para los usuarios, debe ser utilizado
para entablar una comunicacion entre estudiantes y docentes, aclarando las dudas existentes

que pudiesen existir durante la clase.

Cabe resaltar que los docentes deben ser cuidadosos al momento de elaborar las actividades
con las cuales van a trabajar, ya que se pueden provocar diferentes estimulos a los estudiantes
en algunos casos puede ser favorable, pero en otros casos no, es asi como se puede alternar las
actividades, ademéas mediante la incorporacion de las TIC surge una conexion entre la

educacion y los contenidos de las areas en las que se requiere mayor atencion.

De este modo con la implementacion de la tecnologia en la educacion se puede tener un
enfoque metodoldgico diferentes, en el que se puede tener resultados positivos obteniendo un
mayor conocimiento sobre el grupo, empatia y motivacion con los estudiantes que se esta

trabajando, para esto es muy importante renovar la metodologia didactica, en donde se requiere
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que los docentes se apropien de novedosas formas de ensefiar, saliendo de las rutinas a las que

estan acostumbrados.

Estrategias didacticas digitales.

Segun (Murillo, 2020) las actividades en la educacion han sufrido varios cambios en los
altimos tiempos, comenzando por la forma de ensefiar y aprender mediante distintas estrategias
educativas seleccionadas por los educadores. Se considera a las estrategias didacticas como un
conjunto de acciones dirigidos para cumplir con un objetivo, el cual permite articular, integrar,
construir, adquirir conocimientos en los estudiantes en un contexto educativo, tras la aparicion
de la tecnologia esta se ha integrado como un recurso didactico para contribuir en el proceso
de ensefianza-aprendizaje en los distintos niveles de educacion, desde los ciclos primarios,

secundarios, universidad, entre otros.

En la actualidad los recursos didacticos tienen una conexion con la tecnologia, estos son de
facil acceso en el internet solo se debe tener conexion, pero no todas las paginas que ofrecen
contenidos de aprendizaje son apropiadas, ya que muchas de las veces contienen informacion
que no es verdadera, de este modo se debe aprender sobre el uso apropiado de la tecnologia en
la educacion y las estrategias didacticas digitales con la finalidad de Ilevar un mejor proceso

de ensefianza-aprendizaje.

El aprendizaje basado en juegos posibilita la participacion de los estudiantes, crean un
ambiente de aprendizaje, disfrutan la experiencia en un entorno agradable, interactuan en las
actividades que se quieren reforzar, asi los estudiantes aprenden, se mantienen motivados con
las actividades interactivas que brinda la gamificacion, pero a pesar de los beneficios que brinda
esta estrategia, ha sido criticada debido al mito el cual sostiene que el juego y el aprendizaje

son términos opuestos (Hernandez et al., 2018).
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El método ludico, juega un papel importante en la educacién, ya que esta disefiada mediante
una serie de estrategias creadas para que los estudiantes puedan aprender en un ambiente de
armonia, inmersos en el proceso de aprendizaje, ya que este métdo busca que los estudiantes
construyan su conocimiento apropiandose del tema impartido por los docentes, mediante

juegos y actividades interactivas.

En la educacion la tecnologia juega un papel importante en donde mediante la gamificacion
y las TIC se puede potenciar y mejorar el aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales, en
donde se requiere gque los estudiantes construyan su propio conocimiento, mediante situaciones
significativas y dinamicas, las cuales se pueden concluir mediante el aprendizaje por
descubrimiento y significativo, permitiendo que los estudiantes sean los protagonistas de su

aprendizaje (Carrion, 2018).

Herramientas digitales para Estudios Sociales

Las TIC son muy utiles para enriquecer el entorno de aprendizaje en la ensefianza de la
asignatura de Estudios Sociales, por lo que si el docente sigue utilizando un método clasico
este debe ser remplazado por uno nuevo, para ello existe una serie de herramientas digitales
que facilitan el aprendizaje, en los subtemas de la asignatura como historia y geografia, ademas
de la combinacién de estas disciplinas para realizar proyectos, para esto se puede encontrar en
Internet recursos como mapas digitales, plataformas educativas y juegos de simulacion, entre

otras (L6pez, 2020).

Ademas se conoce a las herramientas digitales como el conjunto de medios tecnolégicos
que se puede utilizar para mejorar el proceso del aprendizaje, ya que es muy Util y mediante
estas herramientas se puede crear, procesar o difundir informacién, que ayudan en el proceso

del aprendizaje, para la asignatura de Estudios Sociales existe programas para organizar el plan
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de estudios, almacenar documentos, crear y compartir actividades que ayuda a ejercitar la

memoria en el proceso de aprendizaje de diferentes disciplinas.

La historia trata de estudiar acontecimientos pasados relevantes para cada territorio, en
donde se puede apreciar diversos procesos que la sociedad ha experimentado, como el cambio
de aspectos politico, social, cultural, econémico, religioso, juridico e intelectual. Para el
proceso de ensefianza de esta disciplina las herramientas TIC juegan un papel muy importante,
ya que mediante el material audiovisual o0 mediante actividades interactivas los estudiantes
pueden involucrarse de mejor manera para ordenar hechos histéricos, comprender la duracién

de los periodos histdrico.

Por otra parte, la geografia estudia al ser humano en relacién con su entorno, vista desde
diferentes campos como por ejemplo las caracteristicas fisicas de la superficie terrestre y sus
condiciones como el relieve, vegetacion y clima, en la que intervienen hechos humanos pasados
y presentes, por lo que en este ambito las herramientas TIC apoyan a la ensefianza mediante el
desarrollo de mapas interactivos, en donde se puede organizar, sintetizar y presentar la
informacion en diferentes formas, para comprender patrones geogréficos, de relaciones
espaciales, para cumplir los objetivos educativos. Es asi como los recursos innovadores para el
proceso de ensefianza tienen muchos beneficios, cuando se trabajan con nifios de educacion
bésica, ya que estos pueden ser material de apoyo y sirve para motivar y despertar el interés de
los estudiantes, para lo cual se puede usar recursos multimedia como presentaciones y videos,

en donde pueden interactuar estudiantes con docentes (Palomo, 2010).

¢ Qué son los Estudios Sociales?

A la asignatura de Estudios Sociales se le define como el estudio de los aspectos
fundamentales de la persona, por lo que en ello involucra el medio social en el cual habitan,

trabajan y espacios del medio que les rodea.
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Los Estudios Sociales en la educacion basica tienen como objetivo brindar una vision
general de la sociedad en la cual se vive, ademas de la ubicacion, desarrollo del espacio, origen
y laevolucion historica, por otra parte, se puede desarrollar destrezas que permiten identificarse
con su pais, su patria, el reconocimiento de los valores de la democracia y la ciudadania. La
educacién de contenidos que siempre se considerd en la asignatura de Estudios Sociales en el
pais son la geografia, historia, educacion social y civica, para el desarrollo de una conciencia
de patria y ubicacién dentro del pais y del mundo en general, pero con el pasar del tiempo se

ha venido dando un reajuste curricular para mejorar el aprendizaje en esta asignatura.

La principal fortaleza de Estudios Sociales en el Ecuador radica en la importancia de los
valores nacionales y conocimiento del entorno de cada estudiante, por lo que el plan de estudio
de esta asignatura varia desde la introduccion de las identidades individuales y familiares hasta
el estudio de los problemas mundiales, en la cual se enfrentan dos cuestiones que estan dentro
del entorno de cada individuo estas son historia y geografia, que estan enfocadas en explorar

la realidad actual del Ecuador (Lopez et al., 2021).

El estudiante debe identificar la importancia de reconocer su identidad como ecuatoriano,
asumiendo una conciencia social del entorno, valorando la cultura a la que pertenece y
respetando las demas y aprendiendo de ellas, ademas debe aprender a reconocer los hechos del

pasado para comprender la posicion o la realidad en la que se encuentra el pais en la actualidad.

En Estudios Sociales se ve cOmo vive una sociedad, en tiempo y espacio, con una vision
clara de su origen y evolucion mediante el aprendizaje de la geografia y la historia del pais, es
asi como su aprendizaje va desde el estudio de la identidad propia, personal y familiar, hasta el
conocimiento de los problemas mundiales, afio tras afio se refuerza el aprendizaje del estudiante
con temas basicos que estén relacionados con su entorno y que mas adelante se vinculen con

la historia y geografia, sin mezclar contenidos, para la ensefianza se puede aplicar metodologias
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interactivas para permitir a los estudiantes a sentirse identificados con las teméticas, generando

sus propios conceptos y participacion (Miranda et al., 2020).

El (Ministerio de Educacion, 2016) enfoca en tres aspectos para el area de Ciencias Sociales
segun la formacion, desarrollo y ejercicio de los valores del perfil de salida del bachillerato

ecuatoriano:

Al de la justicia, porque intrinsecamente apunta al respeto de los derechos humanos, los
principios y valores ciudadanos en la construccion de la identidad humana y de un proyecto

social colectivo, equitativo y sustentable, fundamentado precisamente en la justicia.

Al de la innovacion, porque va mucho mas alla de una perspectiva puramente instrumental
y utilitaria (ciencia y tecnologia al servicio de...); porque el principio y fin de sus afanes es el
ser humano en si mismo, de ahi que su propuesta de innovacion encierre consideraciones de

tipo €tico y politico, con el objetivo de construir una utopia plausible, “otro mundo posible”.

Y al de la solidaridad, porque tiende a la formacion, desarrollo y practica de una ética que
concibe a este valor esencial de modo radical, en la medida en que demuestra que €l, mas que
una opcion arbitraria y voluntarista, es una condicidn antropolégica, y aun ontologica, del ser

humano, sin la cual su existencia sobre la tierra hubiese sido y es simplemente imposible.

Estos tres aspectos son de importancia para que el docente y el estudiante logren mejorar el
nivel de calidad educativa en el desarrollo de la asignatura en el area de conocimiento, por lo
que es muy importante que el estudiante conozca cual es su identidad como ecuatoriano, asi

pues, respetara y realizara su respectivo aporte a la sociedad.

Didactica de Estudios Sociales

Como en la didactica general para las demas asignaturas, en Estudios Sociales se trabaja con

las mismas fases que son inicio, desarrollo y final, en donde en cada area cambia su contenido
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y forma de ensefiar para lo cual (Jordan, 2009) nos menciona algunos aspectos para ensefiar

Estudios Sociales:

El primer aspecto a trabajar es la motivacion por parte de los estudiantes para eso se puede
concebir una actitud dinamica, en donde el nifio debe tener el papel protagonico en el proceso
de la ensefianza y aprendizaje, mediante estrategias metodoldgicas activas que estén centradas
en la resolucion de problemas en los que los estudiantes apliquen los conocimientos
alcanzados, por otra parte los recursos con los que se trabaja son muy importantes, ya que
mediante estos los estudiantes pueden manipular objetos u observar iméagenes o videos, por lo
que los docentes tienen la mision de hacer que la asignatura sea mas atractiva, a través de
diversos recursos o medios de aprendizaje, en clases no se puede tener presente solo las areas
de saberes, sino que es muy importante que los estudiantes aprendan sobre el saber ser, el saber
hacer y el saber convivir, en Estudios Sociales si se logra un proceso de ensefianza y
aprendizaje enfocado en estos tres aspectos, se estaria logrando una formacion integral de
ciudadanos pues tomaran conciencia sobre su entorno, tendran una convivencia pacifica y amor

por su patria.

En sexto y séptimo anos de educacion bésica en la asignatura de Estudios Sociales esta
dedicado a la historia del Ecuador, el contenido se enlaza en la primera parte a la Epoca
Aborigen, la Epoca Colonial y la Independencia, en donde se desarrolla los contenidos en base
a procesos estructurales, delimitando protagonistas de la Historia, en la segunda parte tenemos
la Epoca Republicana, en esta parte se combina una vision que explica el movimiento historico,
con que ilustran las circunstancias de cada realidad.

Guia didéctica digital educativa

Desde el punto de vista de (Aguilar, 2018) una guia didactica digital “es el material
educativo que deja de ser auxiliar, para convertirse en herramienta valiosa de motivacion y

apoyo; pieza clave para el desarrollo del proceso de ensefianza” (p. 183).
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La misma contiene actividades creadas mediante medios digitales y son elaborados con el
objetivo aportar para un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje, los cuales ayudan para

adquirir habilidades, actitudes o valores,

Por otra parte, las guias didacticas surgen con la finalidad de orientar y contribuir a la
organizacion del trabajo del estudiante y docente, por lo que se le considera como guias a los
instrumentos digitales o impresos, como recurso para el aprendizaje, en la cual se encuentran
los contenidos de forma planificada y organizada, para general un desarrollo cognitivo (Garcia

y Blanco, 2014).

Microlearning

Segun (Salas et al., 2021) afirma que el microlearning es un tipo de aprendizaje breve,
conciso, digital y movil, el cual puede ser aplicado bajo distintas pedagogias, este representa

una alternativa de innovacion.

Cuando se trabaja mediante esta técnica se pretende apoyar al estudiante con pequefios
contenidos, para que de esta forma refuerce temas especificos en los cuales tengan problemas

para captar la informacion.

Son pequefios contenidos creados mediante medios digitales, con los cuales se puede
mejorar el proceso de ensefianza en los estudiantes, para realizar las actividades para trabajar
bajo la modalidad de microlearning se puede utilizar algunas plataformas educativas, el uso de
redes sociales, con la facilidad de manejar contenidos como imagenes, infografias, videos,
podcast, entre otros, ademas este aprendizaje también se puede combinar con diferentes
metodologias como MOQOCs, aula invertida o aprendizajes que se van a dar a lo largo de su
vida, mediante enfoques como el constructivismo, buscando una innovacién, para mejorar el

prendizaje en los estudiantes (Salas, et al., 2021). Entre los tipos de microlearning tenemos:
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gamificacion, infografias, micro videos educativos, podcast y Webcast, simulaciones, playlists

con pildoras de aprendizaje.

Caracteristicas del microlearning educativo.

Cuando se trabaja bajo la metodologia de microlearning se pretende despertar el interés y la
curiosidad de los estudiantes, de este modo ellos puedan profundizar mas el tema, ya que al
tratarse de informacion super reducida, deberian indagar mas sobre el tema para ampliar su

aprendizaje.

Por otra parte, mediante esta metodologia se puede complementar el aprendizaje, con la cual
se puede dar pequefias dosis de contenido como una curiosidad, datos especificos, un video o
un concepto basico que complemente al contenido principal del cual se estd tratando,
reforzando asi lo que han aprendido durante la clase, por lo general esta informacion se da a

través de plataformas digitales con el objetivo de captar aprendizajes especificos.

Segun (Tipton, 2023) a continuacion, se puede apreciar algunas caracteristicas del método

microlearning en la educacion:

e Esta metodologia es rapida, un tema se puede desarrollar en cinco minutos, sin embargo,
no existe un tiempo en especifico, simplemente se debe acomodar a la necesidad y
contexto de cada individuo.

e Cada tema que se quiere dar a conocer tiene una respuesta en especifica y esta enfocada
en un solo problema o pregunta, diferenciandolo de otros métodos que contienen
informacion méas amplia.

e Existe unavariedad de contenido que incluye videos interactivos, podcast, presentaciones,
juegos evaluaciones o lecciones cortas en linea.

e El contenido que esta dirigido a este metodo de estudio debe ser compatible con todo tipo

de dispositivos moviles, de este modo tener acceso siempre que se necesite.
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e Esta metodologia pone relevancia en el desarrollo de las habilidades blandas como la
comunicacion, resolucion de problemas, sintesis de informacion entre otras competencias,
que pueden aportar para el éxito en el ambito corporativo.

e Elformato sencillo permite la introduccion de pequefios fragmentos de micro aprendizaje,
proporcionandolo en el momento indicado.

e Se puede combinar con otras técnicas de formacion e-learning como la gamificacion,
seguimiento personalizado, plataformas educativas, entre otras.

e Este método de estudio mejora el interés de los estudiantes por aprender, ademas al ser
informacion precisa los estudiantes son mas propensos a retener pequefias cantidades de

conocimiento, fortaleciendo su aprendizaje.

Ventajas del microlearning en estudiantes

El microlearning esta basado en reduccién de contenidos, por lo que este permite que le
estudiante pueda obtener un conocimiento en un periodo corto de tiempo, en menos tiempo se
puede comprender un concepto a través de contenidos y ejercicios de un tema en especifico. El
contenido para esta metodologia se puede presentar en diferentes formatos estos pueden ser
videos, lecturas, actividades interactivas mediante plataformas educativas, juegos,
presentaciones, entre otros. El formato de las actividades tiene una gran ventaja para los
estudiantes ya que no todos aprenden con el mismo método, algunos aprenden mediante
recursos audiovisuales, otros leyendo algin texto o simplemente interactuando mediante
alguna actividad interactiva.

Los principales beneficios que trae el microlearning segun (Calvo, 2022) son:

e Mediante este contenido reducido se puede captar mejor la atencion de los estudiantes.
e Se puede crear un programa educativo mas completo al combinar varias actividades, en

donde los estudiantes puedan consultar sus dudas de manera efectiva.
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e Se puede incluir contenido novedoso que van de la mano de nuevas tendencias o modificar
las ya existentes.

e No toma mucho tiempo, se puede realizar en cualquier lugar y cualquier momento que sea
conveniente gracias a la tecnologia mavil.

e Esun formato que estd adaptado a las personas del mundo actual ya que contiene beneficios
de rapidez y es de forma online.

e Escompatible con todas las asignaturas, solo se debe saber como aplicar.

e Permite incluir actividades de gamificacion, haciéndolo mas entretenido para los
estudiantes.

e Es compatible con todos los dispositivos desde smartphones y Tablet a ordenadores
portatiles.

Cépsulas de contenido bajo la metodologia microlearning

El método de ensefianza-aprendizaje mediante capsulas de contenidos son muy Utiles para
los estudiantes, ya que al aplicarse se puede tener mucho éxito, debido a su estructura de
lecciones breves y especificas, pero para lograr el aprendizaje deseado se debe realizar una
planificacion, para lo cual (Acufia, 2018) recomienda seguir los siguientes pasos:

Primer paso: definir la necesidad de lo que se quiere ensefiar o reforzar, para lo cual se debe
tener claro la idea de: ¢Qué quiero que aprendan los estudiantes?

Segundo paso: plantear el objetivo de aprendizaje, esto ayuda a definir lo que se desea
desarrollar, puede ser una habilidad, competencia o conocimiento, se recomienda alcanzar un
objetivo por capsula de contenido.

Tercer paso: Estructurar el contenido, se debe crear lecciones o actividades cortas sobre un
tema en especifico, se recomienda jerarquizar los temas, estructurandolos de manera que los

estudiantes a medida que avance su aprendizaje vayan profundizando sus conocimientos.
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Cuarto paso: desarrollar recursos educativos para cada microaprendizaje, se debe analizar
que recursos tecnoldgicos pueden ayudar a crear actividades o lecciones que faciliten el
aprendizaje estos pueden ser mediante videos, podcast, juegos, simuladores, entre otros.

Quinto paso: las préacticas, es muy importante incluir sesiones donde el estudiante pueda
interactuar con el recurso de microaprendizaje, en donde pueda visualizar y aplicar este nuevo
contenido en su entorno, este debe ser el tema que se desea que integre a sus conocimientos o
un refuerzo.

Sexto paso: incorporar espacios para medir la efectividad de cada capsula, este paso es muy
importante, ya que mediante esto se podra dar en cuenta si la metodologia y los recursos que
se estan utilizando son los correctos para desarrollar un mejor proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que, al incorporar una evaluacion, mediante actividades o cuestionarios se
podréa verificar los logros de aprendizaje alcanzados.

Estrategias microlearning

El microlearning se caracteriza principalmente por su dinamismo el cual domina la
necesidad de innovacion, actualizacion y una mejora de desempefios dentro de la realidad
tecnologica, ademas mediante esta metodologia se tienen presente el entretenimiento de los
estudiantes, para lo cual es necesario implementar contenidos en diversas formas de difusion,
con las cuales se pueda captar la atencién e interés de quien reciba la informacion a través de
cualquier equipo de caracter computacional, se debe tener presente que para cada tema el
tiempo de duracion puede ser de cinco a diez minutos (Barradas, 2020).

Algunas de las estrategias que se pueden utilizar dentro del microlearning tenemos:

e Infografias
e Gamificacion
e Audiovisuales

e Cuestionarios o test
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e Esquemas, gréficos o diagramas
e Microvideos
e Actividades interactivas
e Blogs
e Redes Sociales

Para crear actividades o apoyo segun las estrategias ya mencionadas se puede hacer uso de
las plataformas educativas que se encuentran de forma gratuita o de pago en la Web, en donde
se puede crear presentaciones, infografias, actividades interactivas, videos, entre otras, estas
plataformas son de gran ayuda, ya que en muchos de los casos vienen con plantillas para
personalizar segun la necesidad de cada educador.

Plataformas educativas

Segun (Vital, 2021) las plataformas educativas son un entorno informéatico donde se
encuentra varias herramientas tecnologicas, en el cual los usuarios que tengan o no experiencia
en programacion, pueden crear y gestionar actividades que sirvan de apoyo o complemento
para la educacion.

Entre las principales plataformas educativas que podemos encontrar en la Web referimos a
las siguientes:

Genially:

Esta herramienta fue creada en 2015 por Juan Rubio, Chema Roldan y Luis Garcia, permite
crear contenido visual e interactivo de manera sencilla, ya que en ella se encuentra una serie de
plantillas de varias tematicas, se puede crear infografias, presentaciones, mapas mentales,
certificados, actividades. Las desventajas de esta plataforma es que para poder visualizar las
actividades tiene que estar conectado a internet y para descargar se debe comprar el paquete

premium o profesional (Pefia, 2021).
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Canva:

Esta plataforma fue creada en 2012 por Melanie Perkins, con esta herramienta se puede
crear logos, posters, folletos, presentaciones, horarios, etc. con un disefio propio del autor.

Las ventajas que tiene esta plataforma es que posee imagenes gratuitas, no se necesita ser
un profesional para disefiar, las desventajas ES que muchos de los disefios que posee son para
version de paga, muchas de las veces la plataforma se pausa y no se guarda los cambios que se
realiza y por ultimo no es compatible con todos los navegadores (Fernandez, 2020).
Educaplay:

Esta herramienta educativa fue desarrollada por ADR formacion Soluciones eLearning en
2010, esta dirigida a la comunidad de usuarios que deseen aprender y ensefiar divirtiéndose,
por lo que mediante este se puede crear actividades multimedia y juego de tipo educativo, por
otra parte fomenta la interaccion y participacion permitiendo el desarrollo de competencias
mediante las actividades interactivas, las desventajas que presenta esta plataforma educativa es
que al ser un programa estandar al momento de cometer cualquier error del teclado le baja
puntos al resultado final y algunas actividades son muy limitadas para su uso (Torres, 2021).
Liveworksheets:

Se trata de una herramienta digital muy sencilla creada por Victor Gayol, que permite
digitalizar actividades disefiadas para evaluar a los estudiantes y convertirlas en actividades
interactivas, para que puedan desarrollarlas desde diferentes dispositivos electronicos, se puede
realizar diferentes actividades como seleccion multiple, marcar la respuesta correcta, responder
con textos o con nameros, etc. Una ventaja de esta herramienta es que el estudiante recibe su
correccion de forma inmediata, las desventajas que presenta esta herramienta es que se debe
dedicar tiempo para practicar y aprender a usar, es necesario que los estudiantes y padres de

familia se adapten a esta nueva forma de trabajar (Alvarez, 2020).



25

Wordwall:

Esta herramienta educativa ayuda a crear juegos y fichas de actividades interactivas,
mediante plantillas en las que se puede elegir juegos clasicos como cuestionarios, crucigramas,
laberintos o persecuciones en avion, estas actividades se pueden trasladar al aula de clase, con
el objetivo de realizar una clase mas interactiva para mejorar el aprendizaje de diferentes

conceptos y materiales (Allende, 2022).
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XIl. METODOLOGIA

Tipo de propuesta

La propuesta consiste en disefiar una guia digital aplicando el microlearning para el
aprendizaje de Estudios Sociales en el sexto afio de educacién general basica (EGB), de la

unidad educativa San Francisco, periodo lectivo: 2022-2023.

La propuesta es viable en su eleccion y ejecucién guardando estrecha relacion con los

objetivos y el problema.

Partes de la propuesta

La estructura de la guia digital, aplicando el microlearning, para aprender la asignatura de

Estudios Sociales en el sexto afio de EGB en la unidad educativa San Francisco, es la siguiente:

1. Portada o caréatula.
2. Presentacion o introduccion.
3. Indice.
4. Fundamentacion curricular. (sexto afio de EGB).
5. Estrategias digitales para aprender Estudios Sociales.
5.1. Infografia-Canva
5.2. Juego interactivo-Educaplay
5.3. Presentacion-Canva
5.4. Gamificacion-Wordwall
5.5. Gamificacidon-Genially
5.6. Cuestionario-Quizizz

6. Rubricas de evaluacion
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Destinatarios

La propuesta metodoldgica esta destinada a los estudiantes del sexto afio de educacién
general basica, del subnivel media de la jornada matutina, de la unidad educativa San
Francisco, periodo lectivo 2022-2023, ubicada en la provincia del Azuay, canton Cuenca,

parroquia Gil Ramirez Davalos.

La unidad educativa San Francisco tiene en total 820 estudiantes, y nuestro objeto de estudio

son 27 estudiantes con edades entre 10 a 11 afos.

Técnicas utilizadas para construir la propuesta

Para la recoleccion de la informacion de la investigacion se trabajé con métodos y técnicas

cualitativas y cuantitativas.

Se realizd observaciones, entrevista y encuestas, tanto a estudiantes como a la docente
de Estudios Sociales del sexto afio de educacion general basica (EGB), de la unidad educativa
San Francisco, periodo lectivo 2022-2023; ademas para sustentar los diferentes enfoques
tedricos desde los cuales se abordara la problematica planteada acudimos a las referencias

bibliogréaficas y electronicas.

Para recolectar los datos utilizamos preferentemente la encuesta y entrevista, la misma

que fue aplicada, analizada y graficada estadisticamente. (ver anexo 2).
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2. PRESENTACION

El proposito de la presente guia didactica digital es contribuir a promover y acompafiar el
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, de manera significativa, a los estudiantes que
cursan el sexto afio de Educacion General Basica.

Segun (Garcia, 2016) “los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en los procesos
de ensefianza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la interactividad como

elementos que refuerzan la comprension y motivacion de los estudiantes”.

El desarrollo imparable de la tecnologia digital y la democratizacion en el uso de Internet
han sido uno de los cambios que mas han transformado el contexto del proceso educativo, por

esta razon el uso de las herramientas digitales ha sido de mucha ayuda en el ambito educativo

Desde el punto de vista de (Aguilar, 2018) una guia didactica digital “es el material
educativo que deja de ser auxiliar, para convertirse en herramienta valiosa de motivacion y

apoyo; pieza clave para el desarrollo del proceso de ensefianza”

Segun (Vital, 2021) las plataformas educativas son un entorno informatico donde se
encuentra varias herramientas tecnologicas, en el cual los usuarios que tengan o no experiencia
en programacién, pueden crear y gestionar actividades que sirvan de apoyo o complemento
para la educacién. Entre las principales plataformas citamos: Genially, Canva, Educaplay,

Liveworksheets, Wordwall.

Para (Salas, et al., 2021) el microlearning es un tipo de aprendizaje breve, conciso, digital y
movil, el cual puede ser aplicado bajo distintas pedagogias, este representa una alternativa de
innovacion. Entre los principales tipos de microlearning mencionamos: gamificacion,
infografias, micro videos educativos, podcast y Webcast, simulaciones, playlists con pildoras

de aprendizaje.

Auguramos que esta guia didactica contribuya a propiciar un aprendizaje significativo de
los Estudios Sociales, recordemos que la tecnologia por si sola no educa, es un recurso o
herramienta, esta debe estar mediada por el rol del docente, entendemos la mediacion
pedagdgica como el tratamiento de contenidos y formas de expresion de los diferentes temas
de estudio, a fin de hacer posible el acto educativo, dentro del horizonte de una educacion

concebida como participacion, creatividad, expresividad y relacionalidad.

“La base de toda educacidn es cuestidn de corazén”. Don Bosco
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La Geografia nos ha hecho vecinos. La Historia nos

ha hecho amigos. La Economia nos ha hecho

socios, y la Necesidad nos ha hecho aliados.

Aquellos a quienes Dios ha unido, que no lo separe
el hombre.

~John F Kennedy

“pueblo que no sabe su historia es pueblo condenado irrevocablemente a la muerte®.

(Marcelino Menéndez Y Pelayo)
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4. FUNDAMENTACION CURRICULAR
El curriculo es la expresion del proyecto educativo que los integrantes de un pais o de una
nacion elaboran con el fin de promover el desarrollo y la socializacion de las nuevas
generaciones y en general de todos sus miembros; en el curriculo se plasman en mayor o menor
medida las intenciones educativas del pais, se sefialan las pautas de accion u orientaciones
sobre como proceder para hacer realidad estas intenciones y comprobar que efectivamente se

han alcanzado.

Desde el curriculo del afio 2016, se obtiene el curriculo priorizado con énfasis en
competencias comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales, de acuerdo con
esto se consideran tres valores fundamentales que son: la justicia, la innovacién y la
solidaridad, asi se establece una serie de habilidades y responsabilidades que los estudiantes
adquieren en el transcurso de su educacion, estas competencias antes nombradas contribuyen

al perfil de salida del bachillerato ecuatoriano.

Cada institucion educativa tiene una labor ardua de formar personas que beneficien a la
sociedad, formados en valores, responsabilidades y competencias para afrontar la vida como
adultos, para ello cada institucion debera trabajar desde su propuesta pedagdgica, mision y
visién, no solo para enriquecer los contenidos de las diferentes areas, sino también trabajar

mediante valores, esto ayuda a la institucion a fortalecer su identidad.

La Ensefianza de los Estudios Sociales tiene como objetivo ofrecer a los estudiantes una
vision general de la sociedad donde viven; su ubicacion y desarrollo en el espacio; su origen y

evolucion histdrica; su papel en el marco de la geografia y la historia del mundo.

Los objetivos que se van a reforzar mediante esta guia digital son:
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0.CS.3.1. Comprender y valorar el proceso de independencia y el legado originario que
aportaron las sociedades aborigenes como fundamentos para la construccion de la identidad

nacional.

0.CS.3.2. Interpretar en forma critica el desarrollo historico del Ecuador desde sus raices
aborigenes hasta el presente, subrayando los procesos econdmicos, politicos, sociales, étnicos
y culturales, el papel de los actores colectivos, las regiones y la dimension internacional, de

modo que se pueda comprender y construir su identidad y la unidad en la diversidad.

0.CS.3.3. Ubicar al Ecuador en el espacio andino y estudiar su relieve, clima, y division
territorial, con énfasis en las provincias, para construir una identidad nacional arraigada en los
valores y necesidades de los territorios locales, especialmente las relacionadas con posibles

riesgos naturales y medidas de seguridad, prevencion y control.

“Wipafrica es el
continente de
o Amenca’

COMUNIDAD
ANDINA — U o

“El Ecuador democratico, capaz de dar lecciones de humanismo, trabajo y libertad. Este

Ecuador amazonico, desde siempre y hasta siempre. Viva la Patria”.
Jaime Roldés Aguilera.
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5. ESTRATEGIAS DIGITALES PARA APRENDER ESTUDIOS SOCIALES
5.1. Nombre de la estrategia digital: Infografia-Canva.
1. Tema: Llegada de Cristébal Col6n a América

2. Destreza con criterio de desempefio (DCD): CS.3.1.9. Identificar a los conquistadores
espafioles, su relacion con los indigenas y sus conflictos con la Corona, el surgimiento de los

mestizos y la llegada de los negros esclavizados.
3. Pasos para desarrollar la DCD con la estrategia digital.

a) Anticipacion:
- Presentar el objetivo de la clase.

- Observar imagenes en donde se encuentra Cristébal Colon, en su llegada a América.

Figura 2. Llegada de Cristébal Colon a América

Fuente: https://www.ngenespanol.com/wpcontent/uploads/2018/10/descubrimiento-de-

america-10-datos-sobre-la-llegada-de-cristobal-colon-1024x573.ipg

- Cuestionar a los estudiantes para que se imaginen sobre que personaje es y que hecho
historico trata.

b) Construccion:

- Realizar una breve explicacién mediante una infografia sobre el suceso del descubrimiento
de América por Cristobal Colon.

- Utilizando el mismo recurso se podra dar una explicacion de las herramientas de
navegacion que utilizaron para llegar a América.

- Observar el video sobre el descubrimiento de América: https://youtu.be/TD24cl-1bxw



https://www.ngenespanol.com/wpcontent/uploads/2018/10/descubrimiento-de-america-10-datos-sobre-la-llegada-de-cristobal-colon-1024x573.jpg
https://www.ngenespanol.com/wpcontent/uploads/2018/10/descubrimiento-de-america-10-datos-sobre-la-llegada-de-cristobal-colon-1024x573.jpg
https://www.canva.com/design/DAFm5PEZYEg/Hr7RsK9xeM2JMfqx3sESVg/edit?utm_content=DAFm5PEZYEg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://youtu.be/TD24cI-1bxw
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- Realizar un conversatorio con los estudiantes sobre este suceso histérico, en donde ellos
puedan crear sus propios conceptos en base a la explicacion.

c) Consolidacion:

- Juego del dado, actividad en grupo.

- Realizar preguntas al azar del tema explicado.

4. Rlbrica de evaluacion

RUBRICA DE EVALUACION

CRITERIOS

VALORACIONES

EXCELENTE
2/2

MUY BUENO
1,5/2

BUENO
1/2

REGULAR
0,5/2

Identificar los
conquistadores
espafoles

Identifica el 100%
de los
conquistadores
esparioles

Identifica el 75% de
los conquistadores
espafoles

Identifica el 50%
de los
conquistadores
esparioles

Identifica el 25%
de los
conquistadores
esparioles

Relacion entre
conquistadores
e indigenas y

Determina la
relacion entre
conquistadores e

Determina la
relaciéon entre
conquistadores e

Determina la
relacion  entre
conquistadores e

Determina la
relacion  entre
conquistadores e

sus conflictos |indigenas y sus|indigenas y sus|indigenas y sus |indigenas y sus

con la Corona |conflictos con la|conflictos con la|conflictos con la|conflictos con la

espanola Corona espafiola | Corona espafiola en|Corona espafiola | Corona espafola
en el 100% el 75% en el 50% en el 25%

El surgimiento | Explica el | Explica el | Explica el | Explica el

del mestizaje.  |surgimiento  del | surgimiento del | surgimiento del |surgimiento del
mestizaje en el | mestizaje en el 75% |mestizaje en el|mestizaje en el
100% 50% 25%

La llegada de|Describe la razén |Describe la razon de | Describe la | Describe la

los negros | de la llegada de los |la llegada de los|razon de lajrazon de la

esclavizados negros negros esclavizados |llegada de los|llegada de los
esclavizados en el |en el 75% negros negros

100%

esclavizados en
el 50%

esclavizados en
el 25%

Elaboracion de | Elabora la | Elabora la infografia | Elabora la| Elabora la

la infografia infografia respetando su | infografia infografia
respetando su | estructura, considera | respetando  su |respetando  su
estructura, las reglas | estructura, estructura,
considera las | ortograficas y | considera las | considera las
reglas ortograficas |entrega a tiempo en |reglas reglas

y entrega a tiempo

el 75%

ortogréficas vy

ortogréficas vy

en el 100% entrega a tiempo | entrega a tiempo
en el 50% en el 25%
TOTAL 10/10 7,5/10 5/10 2,5/10
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5.2. Nombre de la estrategia digital: Juego interactivo-Educaplay

1. Tema: Division territorial del Ecuador

2. Destreza con criterio de desempefio (DCD): CS.3.1.19. Identificar, el fin de la Colonia,
los primeros esfuerzos por definir la identidad del “pais” en el marco de las contradicciones

prevalecientes.

3. Pasos para desarrollar la DCD con la estrategia digital.

a) Anticipacion:

- Presentar el objetivo de la clase.

- Explorar los saberes previos mediante preguntas: ;Cémo se llama la provincia en la cual
vive? ¢Cuéntas provincias tiene el Ecuador? ;Cuales son las provincias mas importantes
del Ecuador?

b) Construccién:

- Con la ayuda del mapa politico del Ecuador, enlistar las provincias que pertenecen a cada
region: Costa, Sierra, Oriente y Galapagos.

Figura 3. Mapa politico del Ecuador
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Fuente: https://i.pinimg.com/564x/83/91/9a/83919a4d3f2d3808ee7d2e386eab0e30.jpg



https://i.pinimg.com/564x/83/91/9a/83919a4d3f2d3808ee7d2e386eab0e30.jpg
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- Explicar una pequefia caracteristica sobre el clima, flora o fauna de cada provincia. Algo
que sea relevante, ya que mediante ese dato los estudiantes deberan recordar las
provincias.

- Aplicar una lluvia de ideas con la pelota preguntona para saber que provincias del
Ecuador han visitado.

c) Consolidacion:

- Realizar una actividad en la plataforma educativa Educaplay, para reconocer la ubicacion

y los nombres de cada provincia: Mapa interactivo

4. Rlbrica de evaluacion.

RUBRICA DE EVALUACION

VALORACIONES
CRITERIOS EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR
2/2 1,5/2 1/2 0,5/2
Identificar las | Identifica al 100% | Identifica al 75% | Identifica al 50% | Identifica al 25%
provincias mas| las provincias mas|las  provincias|las provincias | las provincias
importantes  del | importantes ~ del | mas importantes | m&s importantes | mas importantes
Ecuador Ecuador del Ecuador del Ecuador del Ecuador
Reconoce las | Reconoce las | Reconoce las | Reconoce las | Reconoce las
fechas de | fechas de | fechas de | fechas de | fechas de
independencias | independencia de|independencia de | independencia de | independencia de
de las principales | las principales |las  principales|las  principales|las  principales
ciudades del | ciudades del | ciudades del | ciudades del | ciudades del
Ecuador Ecuador en un|Ecuador en un|Ecuador en un|Ecuador en un
100% 75% 50% 25%
Causas del fin de |Explica al 100% | Explica al 75% |Explica al 50% | Explica al 25%
la Colonia las causas que|las causas que|las causas que|las causas que
dieron fin a la|dieron fin a la|dieron fin a la|dieron fin a la
Colonia Colonia Colonia Colonia
Explica el Explica el 100% |Explica el 75% /| Explica el 50% |Explica el 25%
clima, flora y|sobre el clima,|sobre el clima,|sobre el clima,|sobre el clima,
fauna de las|floray fauna de las|flora y fauna de|flora y fauna de|flora y fauna de
provincias  del | provincias del | las provincias del | las provincias del | las provincias del
Ecuador Ecuador Ecuador Ecuador Ecuador
Ubicacion Ubica Ubica Ubica Ubica
geografica, en el |geograficamente |geograficamente |geograficamente |geograficamente
mapa interactivo, | en el mapajen el mapajen el mapajen el mapa
de las provincias | interactivo, el | interactivo, el | interactivo, el | interactivo, el
del Ecuadorysus|100% de las|75% de las|50% de las|25% de |las
capitales provincias del | provincias  del|provincias  del |provincias  del
Ecuador y sus|Ecuador y sus|Ecuador y sus|Ecuador y sus
capitales capitales capitales capitales
TOTAL 10/10 7,5/10 5/10 2,5/10



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15418139-provincias_del_ecuador.html
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5.3. Nombre de la estrategia digital: Presentacion-Canva

1. Tema: El Mestizaje

2. Destreza con criterio de desempefio (DCD): CS.3.1.9. Identificar a los conquistadores
espafioles, su relacion con los indigenas y sus conflictos con la Corona, el surgimiento de los

mestizos y la llegada de los negros esclavizados.
3. Pasos para desarrollar la DCD con la estrategia digital

a) Anticipacion:

- Preguntar a los estudiantes: ;Como creen que ocurrié el proceso del mestizaje? ¢Han
escuchado sobre los grupos étnicos que existen en el Ecuador?

- Observar el siguiente video: https://youtu.be/IpUK2NY APi8

- Realizar un debate acerca de lo que ha comprendido del video.

b) Construccién:

- Descripcion del surgimiento del mestizaje con la llegada de los espafioles a América
mediante una presentacion: EI Mestizaje

- Estudio de la llegada de los negros a América y convertirlos en esclavos.

Figura 4. Esclavos africanos en América

Fuente:https://historia.nationalgeographic.com.es/medio/2019/09/12/esclavos6 91fe9614 12

00x630.jpg


https://youtu.be/1pUK2NYAPi8
https://www.canva.com/design/DAFnCI18_70/-qEE04D5MnHxto1QeRuPQw/edit?utm_content=DAFnCI18_70&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://historia.nationalgeographic.com.es/medio/2019/09/12/esclavos6_91fe9614_1200x630.jpg
https://historia.nationalgeographic.com.es/medio/2019/09/12/esclavos6_91fe9614_1200x630.jpg
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- Realizar una lluvia de ideas para que cada estudiante nombre al grupo étnico con el cual se

identifica.

c) Consolidacion:

- Realizar una actividad en la plataforma Educaplay: Crucigrama

4. Rubrica de evaluacion.

RUBRICA DE EVALUACION

VALORACIONES

espafioles en un
100%

espafioles en un
75%

espafioles en un
50%

CRITERIOS
EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR
2/2 1,5/2 1/2 0,5/2
1| Origen del | Identifica cual fue |Identifica cual fue|ldentifica  cual|Identifica  cual
mestizaje el origen del|el origen del|fue el origen del|fue el origen del
mestizaje en el |mestizaje en el |mestizaje en el | mestizaje en el
100% 75% 50% 25%
2 |El significado | Reconoce en un|Reconoce en un|Reconoce en un|Reconoce en un
del mestizaje 100% el | 75% el significado | 50% el | 25% el
significado del | del mestizaje significado  del |significado  del
mestizaje mestizaje mestizaje
3 |El mestizaje | Identifica las | Identifica las | Identifica las | Identifica las
racial con la|formas de | formas de | formas de | formas de
llegada de los|mestizaje  racial [mestizaje  racial | mestizaje racial | mestizaje racial
espanoles con llegada de los|con llegada de los|con llegada de los | con llegada de los

espafioles en un
25%

4 |La llegada de

Describe la razoén

Describe la razon

Describe la razén

Describe la razén

los negros | de la llegada de los | de la llegada de los | de la llegada de|de la llegada de

esclavizados negros negros los negros | los negros
esclavizados en el |esclavizados en el | esclavizados en el | esclavizados en el
100% 75% 50% 25%

5 | Resolucién del | Resuelve el | Resuelve el | Resuelve el | Resuelve el
crucigrama crucigrama en un|crucigrama en un|crucigrama en un|crucigrama en un
sobre el | 100%, terminando|75%, terminando|50%, terminando|25%, terminando
mestizaje en el tiempojen el tiempo|en el tiempojlen el tiempo

establecido y | establecido y | establecido y | establecido y

siguiendo las | siguiendo las | siguiendo las | siguiendo las

ordenes dadas ordenes dadas ordenes dadas ordenes dadas
TOTAL 10/10 7,5/10 5/10 2,5/10



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15435978-el_mestizaje.html
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5.4. Nombre de la estrategia digital: Gamificacion-Wordwall
1. Tema: Real Audiencia de Quito

2. Destreza con criterio de desempefio (DCD): CS.3.1.11. Apreciar la organizacion del
trabajo en la Audiencia de Quito y el papel de la produccién textil.

3. Pasos para desarrollar la DCD con la estrategia digital.

a) Anticipacion:

- Observar un video: https://www.youtube.com/watch?v= 1lynakVVI70

- Analizar el video en clase.

- Analizar el trato de los espafioles hacia los indigenas en la antigliedad.

b) Construccion:

- Explicar como nacio la Real Audiencia de Quito, en que afio fue y quién lo creo.

- Delimitar espacialmente que territorios que pertenecian a la Real Audiencia de Quito.

Figura 5. Mapa de América del Sur de 1563
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Fuente: https://es-static.z-dn.net/files/df5/1bcflda317883593330abh4362f7e5f4e.jpqg

- Analizar el sistema politico-administrativo de las colonias.

- Exponer la biografia de Fray Bartolomé de las Casas y su ayuda a los indigenas.


https://www.youtube.com/watch?v=_1ynakVVl7o
https://es-static.z-dn.net/files/df5/1bcf1da317883593330ab4362f7e5f4e.jpg

c) Consolidacion:
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Desarrollar la siguiente actividad en la plataforma Wordwall: Ruleta de preguntas

4. Rubrica de evaluacion

RUBRICA DE EVALUACION

VALORACIONES

75%

50%

CRITERIOS
EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR
2/2 1,5/2 1/2 0,5/2
Nacimiento de la|Explica el 100% | Explica el 75% |Explica el 50% |Explica el 25%
Real Audiencia|sobre el | sobre el | sobre el | sobre el
de Quito nacimiento de la|nacimiento de la|nacimiento de la|nacimiento de la
Real Audiencia de|Real Audiencia|Real Audiencia|Real Audiencia
Quito de Quito de Quito de Quito
Organizacién del | Conoce el 100% |Conoce el 75% | Conoce el 50%]|Conoce el 25%
trabajo y | sobre la| sobre la | sobre la | sobre la
produccion textil | organizacion  del | organizacion del | organizacion del | organizacion del
en la  Real|trabajo y | trabajo y | trabajo y [trabajo y
Audiencia de | produccion textil | produccion textil | produccion textil | produccion textil
Quito en la Real | en la Real | en la Real | en la Real
Audiencia de | Audiencia de | Audiencia de | Audiencia de
Quito Quito Quito Quito
3 | Aporte de Fray|Describe el 100% | Describe el 75% | Describe el 50% | Describe el 25%
Bartolomé de las |sobre los aportes|sobre los aportes | sobre los aportes |sobre los aportes
Casas que realiz6 Fray|que realizd Fray|que realizO Fray|que realizd Fray
Bartolomé de las|Bartolomé de las|Bartolomé de las|Bartolomé de las
Casas Casas Casas Casas
4 |Sistema politico| Analizaenel 100% | Analiza en el|Analiza en el|Analiza en el
y administrativo | el sistema politico|75% el sistema|50% el sistema|25% el sistema
de las colonias |y administrativo de | politico y | politico y | politico y
las colonias administrativo de | administrativo de | administrativo de
las colonias las colonias las colonias
5 | Delimitacién Delimita Delimita Delimita Delimita
espacial de los|espacialmente los |espacialmente los | espacialmente los | espacialmente los
territorios  que | territorios que |territorios  que |territorios  que|territorios  que
pertenecian a | pertenecian a Real | pertenecian a | pertenecian a | pertenecian a
Real Audiencia|Audiencia de|Real Audiencia|Real Audiencia|Real Audiencia
de Quito Quitoenel 100% |de Quito en el|de Quito en el|de Quito en el

25%

TOTAL

10/10

7,5/10

5/10

2,5/10



https://wordwall.net/resource/58155060
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5.5. Nombre de la estrategia digital: Gamificacion-Genially
1. Tema: La region amazonica del Ecuador

2. Destreza con criterio de desempefio (DCD): CS.3.2.24. Reconocer los principales rasgos
fisicos (relieves, hidrografia, climas, areas cultivables, pisos ecoldgicos, etc.), de la Amazonia

3. Pasos para desarrollar la DCD con la estrategia digital.

a) Anticipacion:

- Presentar el objetivo de la clase.

- Explorar conocimientos previos con las siguientes preguntas: ;Cuantas regiones tiene el
Ecuador? ;En cudl de las regiones existe mayor vegetacion?

- Recordar las provincias que pertenecen a la region Amazonica.

Figura 6. Mapa politico del Ecuador, region Amazdnica

Colombia

SUCUMEBIOS

Provincias
de [a
Sierra

Fuente: https://i.pinimg.com/originals/a9/91/8d/a9918def2394b15eade2a58f581bc9c4.png

b) Construccién:

- Realizar una explicacion sobre la region amazonica, las caracteristicas principales, las
etnias que habitan en la region, los principales rios que desembocan alli.

- Enumerar y describir las subregiones en las que se divide la region amazoénica: Alto
oriente y bajo oriente.

- Explicacion sobre la explotacion petrolera en la region Amazonica.

c) Consolidacion:

- Participar en un juego elaborado en la plataforma educativa Genially: Juego de la Oca



https://i.pinimg.com/originals/a9/91/8d/a9918def2394b15eade2a58f581bc9c4.png
https://view.genial.ly/64586d3e7570b50011ee31b9/interactive-content-juego-de-la-oca

4. Rubrica de evaluacion
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RUBRICA DE EVALUACION

CRITERIOS

VALORACIONES

EXCELENTE
212

MUY BUENO
1,5/2

BUENO
1/2

REGULAR
0,5/2

1 | Provincias de la
amazonia
ecuatoriana

Identifica el 100%
de las provincias
que pertenecen a la
region amazonica

Identifica el 75%
de las provincias
que pertenecen a
la region
amazonica

Identifica el 50%
de las provincias
que pertenecen a la
region amazonica

Identifica el 25%
de las provincias
que pertenecen a
la region
amazébnica

fisicos
las

2 | Rasgos
de
provincias
amazonicas del
Ecuador

Explica el 100%
los rasgos fisicos
de las provincias
amazobnicas  del
Ecuador

Explica el 75%
los rasgos fisicos

Explica el 50% los
rasgos fisicos de

de las provincias | las provincias
amazénicas del |amazonicas del
Ecuador Ecuador

Explica el 25%
los rasgos fisicos
de las provincias
amazoénicas del
Ecuador

3 | Subregiones de

Describe el 100%

Describe el 75% | Describe el 50% de

Describe el 25%

la amazonia | de las |de las |las caracteristicas | de las
ecuatoriana caracteristicas  de | caracteristicas de |de las dos | caracteristicas de
las dos subregiones | las dos | subregiones de la|las dos
de la amazonia |subregiones de la|amazonia subregiones de la
ecuatoriana amazonia ecuatoriana amazonia
ecuatoriana ecuatoriana
4 | Etnologia, Conoce la| Conoce la|Conoce la| Conoce la
hidrografia  y|etnologia, etnologia, etnologia, etnologia,
explotacion hidrografia y | hidrografia y [ hidrografia y | hidrografia y
petrolera de la|explotacion explotacion explotacion explotacion
amazonia petrolera de la|petrolera de la|petrolera de la|petrolera de la
ecuatoriana amazonia amazonia amazonia amazonia
ecuatoriana en el [ecuatoriana en el |ecuatoriana en el |ecuatoriana en el
100% 75% 50% 25%
5 | Juego de la Oca |Participa en el |Participa en el |Participa en el |Participa en el

en linea

juego siguiendo las
reglas establecidas
y responde las
preguntas de forma
acertada al 100%

juego siguiendo | juego siguiendo las
las reglas | reglas establecidas
establecidas  y|y responde las
responde las | preguntas de forma
preguntas de | acertada al 50%
forma acertada al
75%

juego siguiendo
las reglas
establecidas vy
responde las
preguntas de
forma acertada al
25%

TOTAL

10/10

7,5/10 5/10

2,5/10
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5.6. Nombre de la estrategia digital: Cuestionario-Quizizz
1. Tema: La Gran Colombia

2. Destreza con criterio de desempefio (DCD): CS.3.1.20. Analizar el proceso de la

Revolucién de Quito de 1809 y su impacto, sus principales actores colectivos y consecuencias.
3. Pasos para desarrollar la DCD con la estrategia digital.

a) Anticipacion:

- Presentar el objeto de estudio.

- Observar un video: https://youtu.be/shFOGHkjIAU

- ldentificar los cambios del territorio de Ecuador a través de la historia.

- Lluvia de ideas acerca de los paises que se unieron a la Gran Colombia.

b) Construccion:

- Observar el mapa de la Gran Colombia y un mapa actual para ubicarse espacialmente en la
actualidad.

Figura 7. Mapa de la Gran Colombia

LA GRAN COLOMBIA

Fuente: https://img.freepik.com/vector-premium/mapa-virreinato-gran-colombia-1819-
1830 622167-5.jpg?w=2000
- Explicacién de las caracteristicas principales y sucesos de la Gran Colombia, como se

conformd, quién la conformo y en qué afio se conformo.


https://youtu.be/shF9GHkjlAU
https://img.freepik.com/vector-premium/mapa-virreinato-gran-colombia-1819-1830_622167-5.jpg?w=2000
https://img.freepik.com/vector-premium/mapa-virreinato-gran-colombia-1819-1830_622167-5.jpg?w=2000
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- Explicacién las causas de la separacion de la Gran Colombia y en qué afio se separaron los

departamentos que lo conformaban.

c) Consolidacion:

- Realizar la actividad realizada en Quizziz: Cuestionario

4. Rlbrica de evaluacion

RUBRICA DE EVALUACION

VALORACIONES

CRITERIOS
EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR
2/2 1,5/2 1/2 0,5/2
1 |Revolucion de | Analiza el 100% de | Analiza el 75% de | Analiza el 50% | Analiza el 25% de

Quito de 1809

la revolucion de
Quito de 1809, su

impacto,
principales actores
colectivos y

consecuencias

la revolucion de
Quito de 1809, su
impacto,
principales actores
colectivos y
consecuencias

de la revolucidn
de Quito de 1809,
su impacto,
principales
actores colectivos
y consecuencias

la revolucion de
Quito de 1809, su
impacto,
principales actores
colectivos y
consecuencias

2 | Conformacion

Explica el 100% de

Explica el 75% de

Explica el 50%

Explica el 25% de

de la Gran|los sucesos que|los sucesos que|de los sucesos|los sucesos que
Colombia conllevaron la| conllevaron la|que conllevaron | conllevaron la
conformacion de la | conformacion de la|la conformacién | conformacion de la
Gran Colombia Gran Colombia de la  Gran|Gran Colombia
Colombia
3 | Ubicacién Ubica Ubica Ubica Ubica

espacial de la
Gran
Colombia

espacialmente vy
reconoce los
departamentos que
conformaron la
Gran Colombia en
el 100%

espacialmente y
reconoce los
departamentos que
conformaron la
Gran Colombia en
el 75%

espacialmente vy
reconoce los
departamentos
que conformaron
la Gran Colombia
en el 50%

espacialmente vy
reconoce los
departamentos que
conformaron la
Gran Colombia en
el 25%

4 | Paises actuales
que integraron
la Gran
Colombia

Identifica el 100%
de los paises
actuales que
integraron la Gran
Colombia

Identifica el 75%
de los paises
actuales que
integraron la Gran

Colombia

Identifica el 50%
de los paises
actuales que
integraron la
Gran Colombia

Identifica el 25%
de los paises
actuales que
integraron la Gran
Colombia

5 |Causas de la
separacion de
la Gran
Colombia

Explica el 100% de
las causas que
produjeron la
separacion de la
Gran Colombia

Explica el 75% de
las causas que
produjeron la
separacion de la
Gran Colombia

Explica el 50%
de las causas que
produjeron la
separacion de la
Gran Colombia

Explica el 25% de
las causas que
produjeron la
separacion de la
Gran Colombia

TOTAL

10/10

7,5/10

5/10

2,5/10



https://quizizz.com/admin/quiz/649dc7216c8c4d001de2bd77?source=quiz_share
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5. Codigo QR

Escanea el codigo para acceder a las actividades.

“Soy grande en ciencias sociales, las humanidades. Me encanta la historiay los
problemas del mundo y de la filosofia y el derecho”. Connor Jessup
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XIV. CONCLUSIONES - RECOMENDACIONES

Conclusiones:

Entre los principales resultados obtenidos a modo de conclusiones, en base a los

objetivos del estudio, sintetizamos los siguientes:

Los estudiantes del sexto afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa San
Francisco, del total 27, 18 que representan el 67%, manifiestan no gustarles la asignatura de
Estudios Sociales debido al uso preferente de recursos didacticos concretos 63%, y por falta de

acompafiamiento del docente y padres de familia en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La principal dificultad en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Estudios Sociales es
que no utilizan herramientas digitales educativas (TIC) para que las clases sean motivantes, asi
20 estudiantes que representan el 54%, reconocen los beneficios de las herramientas digitales

educativas en esta asignatura.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion aplicadas a la educacion (TIC) son
muy Utiles para enriquecer el entorno de aprendizaje en la ensefianza de Estudios Sociales, en
internet encontramos recursos didacticos como mapas digitales, plataformas educativas y

juegos de simulacion,

Los beneficios de las herramientas digitales educativas en la asignatura de Estudios
Sociales en el 54% facilitan la comprension de los temas a estudiar, 26% adquiere
competencias digitales y audiovisuales necesarias para un futuro profesional y 13% incrementa

la motivacion por aprender.
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Recomendaciones:

Para que los estudiantes, de nuestro objeto de estudio, tomen conciencia de la importancia
de los Estudios Sociales en el entorno social en el cual viven, docentes y representantes deben
realizar un acompafiamiento y seguimiento escolar responsable para qué los aprendizajes sean

significativos.

Para generar aprendizajes significativos en Estudios Sociales se debe utilizar las
siguientes herramientas digitales: Educaplay, Wordwall, Canva, Genially, Blogs, Quizizz,
Kahoot y Liveworksheets y entre los tipos de microlearning: gamificacion, infografias, micro

videos educativos, podcast y Webcast, simulaciones, playlists con pildoras de aprendizaje.

Las herramientas digitales entendidas como el conjunto de medios tecnoldgicos se
pueden utilizar para crear, procesar o difundir informacién, que ayudan el proceso de
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, existe programas para organizar el plan de
estudios, almacenar documentos, crear y compartir actividades que ayuda a ejercitar la

memoria.

El aprendizaje actual de Estudios Sociales debe priorizar como estrategias y recursos didacticos
las herramientas digitales, combinando los materiales concretos, actualmente la Unidad
Educativa San Francisco cuenta con 72% de cobertura de internet y un laboratorio de

computacion, significa que debe mejorar la cobertura, conectividad y herramientas digitales.
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XVI. ANEXOS

Anexo 1. Aval de la Unidad Educativa San Francisco

oputs UNIDAD EDUCATIVA :
w “SAN FRANCISCO™ @
: Teléfonos: 2824-163, 2821-206, 2849-807

Direccién: Calle Tarqui N° 10-63 “E’F

am ERuChETGN uesf.cuenca@gmail.com 2022 - 2023

Direccion Distrital 01D01 Cuenca Norte - Circuito Nro. C03_04_13 - AMIE: 01H00165
PROCESO: GESTION ADMINISTRATIVA

Cuenca, 12 de julio del 2023.

Yo, Edwin Antonio Chimbo Naranjo con cedula de identidad
03001381463, en calidad de RECTOR de la Unidad Educativa San
Francisco de la parroquia Gil Ramirez Davalos, a peticion verbal de parte
interesada, en debida y legal forma:

CERTIFICO:

Que, la Srta. Fernanda Elizabeth Maza Yuquilima, con C.I. 0107511354;
estudiante de la carrera de Educacion Basica de la Universidad Politécnica
Salesiana, realiz6 el trabajo de titulacion: HERRAMIENTAS DIGITALES
PARA EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE ESTUDIOS SOCIALES
EN ESTUDIANTES DEL SEXTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA
DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN FRANCISCO,PERIODO LECTIVO 2022-
2023; el mismo que es validado y aplicable en la instituciéon educativa; con
actitud de servicio, desprendimiento, responsabilidad y compromiso,
frente al quehacer educativo.

Certifico en honor a la verdad, facultando a la interesada hacer uso del
presente escrito en lo que estime conveniente, sin mas que acotar, me

suscribo.

Atentamente,
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Anexo 2. Guia de encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa San Francisco.

UNIVERSIDAD POLITECNICA

SALESIANA

ECUADOR

CARRERA: EDUCACION GENERAL BASICA

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Objetivo: Conocer las herramientas digitales educativas que se utiliza para ensefiar Estudios
Sociales en el sexto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa San Francisco,
periodo lectivo:2022-2023.

Instruccién: Responda sinceramente las siguientes interrogantes marcando una X.

CUESTIONARIO

1. ¢Qué es una herramienta digital educativa?

Son programas de la computadora (software)

Es la parte del hardware de la computadora

Es la parte tangible de la computadora

Programas, plataformas y aplicaciones orientadas a generar contenido ameno y (til
que faciliten acceder a la informacion y aprendizaje en los estudiantes.

o (O|T|o

2. ¢Qué recursos didacticos utilizan para ensefiar Estudios Sociales?

Pizarrén, marcadores, paleografos.

Computador, retroproyector, internet, zoom.

Tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC)

Libro, cuaderno, material impreso, planisferio, mapas (material concreto)

o0 |T|D

3. ¢Qué herramientas digitales educativas utilizan en la asignatura de Estudios Sociales?

Kahoot

Quizizz

Canva

Blogs
Educaplay
Genially
Liveworksheets
Wordwall
Redes sociales

=D |—hD Q|0 |T|D
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4. ;Cual es la principal dificultad en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Estudios Sociales?
a | No les gusta la asignatura.

b | Los recursos didacticos son de material concreto.
C

d

No utilizan herramientas digitales educativas (TIC)
Falta promover y acompafar el aprendizaje.

5. ¢Cuéles son los beneficios de las herramientas digitales educativas en la asignatura de
Estudios Sociales?

a | Facilitan la comprension de los temas a estudiar.

Se adquiere competencias digitales y audiovisuales necesarias para un futuro
profesional.

Ayudan a desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes.

Incrementa la motivacion por aprender.

Dosifica el tiempo para realizar otras actividades productivas.

Cambio de metodologia para mediar eficientemente los aprendizajes.

O

=h| D QO

6. ¢Qué actitud evidencian los estudiantes cuando utilizan herramientas digitales educativas en
la asignatura de estudios Sociales?

a | Se motivan

b | Se desmotivan y tienen desinterés.
C

d

Es igual cuando trabajan sin las TIC.
El protagonista del aprendizaje es el estudiante.

7 ¢ Qué estrategias didacticas utilizan en las clases de Estudios Sociales?

a | La gamificacion
La infografia
Foros, Chats,

Copiado, dictado.

Lectura y escritura de textos impresos.

Organizadores graficos

Lineas de tiempo

SIKQ|=h DO O |T

Lecciones orales y escritas.

8. ¢Cudl es el requisito fundamental de una herramienta digital educativa para promover y
acompaniar el aprendizaje de Estudios Sociales?

a | Conocer y utilizar pedagdgicamente

Por si sola mejora el aprendizaje

b
¢ | Planificacion
d | Disponibilidad y acceso.

9. ;Cuales son los recursos digitales educativas que dispone la Unidad Educativa San Francisco?

Laboratorios de Computacion

Plataformas digitales.

a
b | Internet
c
d

Aulas virtuales

GRACIAS POR SU COLABORACION



RESULTADOS: ENCUESTA PARA ESTUDIANTES
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Luego de haber sido aplicada la encuesta, en nuestro objeto de estudio los resultados obtenidos

fueron los siguientes:

Cuadro 1. Pregunta 1: ;Qué es una herramienta digital educativa?

Alternativas Frecuencia %
a) Son programas de la computadora (software). 11 41
b) Es la parte del hardware de la computadora. 3 11
c) Es la parte tangible de la computadora. 2 7
d) Programas, plataformas y aplicaciones orientadas a generar 41
contenido ameno y til que faciliten acceder a la informacion y 11
aprendizaje en los estudiantes.

Total 27 100

Fuente: Autora

Grafico 1: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 1

(Qué es una herramienta digital educativa?

Pregunta 1

A

I

= Son programas de la computadora (software).

= Es la parte del hardware de la computadora.

Es la parte tangible de la computadora.

Programas, plataformas y aplicaciones orientadas a generar contenido ameno vy util que faciliten

acceder a la informacidn y aprendizaje en los estudiantes.

Como podemos observar el 41% de estudiantes conoce la definicion de herramientas digitales
educativas, mientras que el 41% considera que son programas de la computadora es decir el

software, por otra parte, el 11% indican que es la parte del hardware y por ultimo el 7%

considera que es la parte tangible de una computadora.




Cuadro 2. Pregunta 2: ;Qué recursos didécticos utilizan para ensefiar Estudios Sociales?
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Alternativas Frecuencia %
a) Pizarrén, marcadores, paledgrafos. 8 30
b) Computador, retroproyector, internet, zoom. 2 7
¢) Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). 0 0
d) Libro, cuaderno, material impreso, planisferio, mapas 17 63
(material concreto).
Total 27 100

Fuente: Autora

Grafico 2: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 2

(Qué recursos didacticos utilizan para ensefiar Estudios Sociales?

Pregunta 2

= Pizarrén, marcadores, paledgrafos.
= Computador, retroproyector, internet, zoom.

= Tecnologias de la informacidn y la comunicacion (TIC).

Libro, cuaderno, material impreso, planisferio, mapas (material concreto).

Como podemos observar el 63% de estudiantes concuerdan que para aprender Estudios
Sociales utilizan libros, cuadernos, material impreso, planisferio, mapas es decir material
concreto, mientras que el 30% utilizan pizarrén, marcadores, papelografos, y por ultimo el 7%

utiliza computadora, proyector, internet, zoom.
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Cuadro 3. Pregunta 3: ;Qué herramientas digitales educativas utilizan en la asignatura de

Estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %

a) Kahoot 6 7
b) Quizizz 8 8
c¢) Canva 13 14
d) Blogs 11 11
e) Educaplay 21 21
) Genially 13 13

g) Liveworksheets 5 6
h) Wordwall 19 20
Total 27 100

Fuente: Autora

Grafico 3: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 3

(Qué herramientas digitales educativas utilizan en la asignatura de Estudios Sociales?

<l

_

Pregunta 3

—_—

= Kahoot = Quizizz = Canva

= Educaplay = Genially = Liveworksheets

SN

= Wordwall

Como podemos observar las herramientas mdas utilizadas en Estudios Sociales por lo
estudiantes son Educaplay con un 21% que utilizan esta herramienta, Wordwall con un 20%,
Canva con un 14%, Genially en un 13% y Blogs con un 11% de estudiantes, otras herramientas
como Quizizz, Kahoot y Liveworksheets tienen un porcentaje de uso de menos del 10%.
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Cuadro 4. Pregunta 4: ;Cual es la principal dificultad en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de Estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %
a) No les gusta la asignatura. 18 67
b) No utilizan recursos didacticos como material 2 7
concreto.
¢) No utilizan herramientas digitales educativas (TIC) 5 19
d) Falta promover y acompafiar el aprendizaje. 2 7
Total 27 100

Fuente: Autora

Grafico 4: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 4

(Cual es la principal dificultad en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Estudios Sociales?

Pregunta 4

—

= No les gusta la asignatura. = No utilizan recursos didacticos como material concreto.

= No utilizan herramientas digitales educativas (TIC) Falta promover y acompafiar el aprendizaje.

Como podemos observar al 67% de estudiantes no les gusta la asignatura de Estudios Sociales,
mientras que el 19% indican que la mayor dificultad que tienen es no utilizar herramientas
digitales (TIC), por otra parte, el 7% tiene la falta de acompanamiento en el proceso de
aprendizaje y por ultimo el 7% necesitan trabajar con material concreto.
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Cuadro 5. Pregunta 5: ;Cudles son los beneficios de las herramientas digitales educativas en la

asignatura de Estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %
a) Facilitan la comprension de los temas a estudiar. 20 54
b) Se adquiere competencias digitales y audiovisuales 4 26
necesarias para un futuro profesional.
c) Ayudan a desarrollar el pensamiento critico en los 1 7
estudiantes.
d) Incrementa la motivacion por aprender. 2 13
e) Dosifica el tiempo para realizar otras actividades 0 0
productivas.
f) Cambio de metodologia para mediar eficientemente 0 0
los aprendizajes.

Total 27 100

Fuente: Autora

Grafico 5: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 5

(Cuales son los beneficios de las herramientas digitales educativas en la asignatura de Estudios

Sociales?

Pregunta 5

13% O

= Facilitan la comprensién de los temas a estudiar.

= Se adquiere competencias digitales y audiovisuales necesarias para un futuro profesional.

Ayudan a desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes.

Incrementa la motivacién por aprender.

= Dosifica el tiempo para realizar otras actividades productivas.

= Cambio de metodologia para mediar eficientemente los aprendizajes.

Como podemos observar 54% de estudiantes reconoce que el beneficio de las herramientas
digitales facilita la comprension de los temas de estudio, mientras que el 26% reconocen que
mediante este recurso se adquiere competencias digitales y audiovisuales necesarias para un
futuro profesional y por ultimo el 7% reconocen que ayuda a desarrollar el pensamiento critico

en los estudiantes.
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Cuadro 6. Pregunta 6: ;Qué actitud evidencian los estudiantes cuando utilizan herramientas

digitales educativas en la asignatura de estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %

a) Se motivan. 18 67
b) Se desmotivan y tienen desinterés. 6 22
¢) Es igual cuando trabajan sin las TIC. 3 11
d) El protagonista del aprendizaje es el estudiante. 0 0

Total 27 100

Fuente: Autora

Grafico 6: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 6.

(Que actitud evidencian los estudiantes cuando utilizan herramientas digitales educativas en la

asignatura de estudios Sociales?

Pregunta 6

= Se motivan. = Se desmotivan y tienen desinterés.

= Es igual cuando trabajan sin las TIC

El protagonista del aprendizaje es el estudiante.

Como podemos observar en el 67% de estudiantes se puede evidenciar que el uso de las
herramientas digitales educativas motiva su aprendizaje de la asignatura, mientras que el 22%
reconocen que se desmotivan y sienten desinterés y finalmente para el 11% es igual si se trabaja

o no mediante las TIC.
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Cuadro 7. Pregunta 7: ;Qué estrategias didacticas utilizan en las clases de Estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %
a) La gamificacion 4
b) La infografia 3 3
¢) Foros, Chats 2 2
d) Copiado, dictado 21 25
e) Lectura y escritura de textos impresos 18 21
f) Organizadores graficos 13 15
g) Lineas de tiempo 3 4
h) Lecciones orales y escritas 21 25
Total 27 100

Fuente: Autora

Grafico 7: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 7.

(Qué estrategias didacticas utilizan en las clases de Estudios Sociales?

Pregunta 7

= La gamificacion

= Foros, Chats

= La infografia

Copiado, dictado

= Lectura y escritura de textos impresos = Organizadores gréficos

= Lineas de tiempo

» Lecciones orales y escritas

Como podemos observar las estrategias didacticas mas utilizadas en Estudios Sociales segin
los estudiantes son copiado, dictado con un porcentaje del 25%, lecciones orales y escritas con
un 25%, lectura de textos escritos con un 21%, Organizadores graficos en un 15%, mientras
que otras estrategias didacticas como gamificacion, infografias, foros, chats y lineas de tiempo

se utiliza en un porcentaje menor al 10%.
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Cuadro 8. Pregunta 8: ;Cudl es el requisito fundamental de una herramienta digital educativa
para promover y acompaiar el aprendizaje de Estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %

a) Conocer y utilizar pedagégicamente 8 30
b) Por si sola mejora el aprendizaje 6 22
¢) Planificacién 5 18
d) Disponibilidad y acceso 8 30
Total 27 100

Fuente: Autora
Grafico 8: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 8.

(Cudl es el requisito fundamental de una herramienta digital educativa para promover y
acompaiar el aprendizaje de Estudios Sociales?

Pregunta 8

= Conocer y utilizar pedagdgicamente = Por si sola mejora el aprendizaje

= Planificacion = Disponibilidad y acceso

Como podemos observar el 30% de estudiantes estdin de acuerdo en que el requisito
fundamental de una herramienta digital educativa es la disponibilidad y acceso, mientras que
el otro 30% concuerdan que se debe conocer y utilizar pedagogicamente, por otra parte, un
22% piensa que el aprendizaje mejora por si sola y finalmente en un 18% piensan se necesita
planificacion.
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Cuadro 9. Pregunta 9: ;Cuadles son los recursos digitales educativas que dispone la Unidad
Educativa San Francisco?

Alternativas Frecuencia %

a) Laboratorio de computacion 8 28
b) Internet 19 72
c) Plataformas digitales 0 0
d) Aulas virtuales 0 0

Total 27 100

Fuente: Autora

Grafico 9: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 9.

(Cuales son los recursos digitales educativas que dispone la Unidad Educativa San Francisco?

Pregunta 9

® Laboratorios de computacion = Internet = Plataformas digitales Aulas virtuales

Como podemos observar el 72% de estudiantes concuerdan que la Unidad Educativa San
Francisco cuenta con internet y el 28% concuerdan que existe un laboratorio de computacion.
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Anexo 3. Guia de entrevista para la docente de la Unidad Educativa San Francisco.

UNIVERSIDAD POLITECNICA

SALESIANA

ECUADOR

CARRERA: EDUCACION GENERAL BASICA
ENTREVISTA PARA DOCENTES

Objetivo: Conocer las herramientas digitales educativas que se utiliza para ensefiar Estudios
Sociales en el sexto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa San Francisco,
periodo lectivo:2022-2023.

Instruccidn: Responda sinceramente las siguientes interrogantes marcando una X.

CUESTIONARIO

1. ;Qué es una herramienta digital educativa?

Son programas de la computadora (software)

Es la parte del hardware de la computadora

Es la parte tangible de la computadora

Programas, plataformas y aplicaciones orientadas a generar contenido ameno y Util
que faciliten acceder a la informacion y aprendizaje en los estudiantes.

o |O|T|D

2. ¢ Qué recursos didacticos utilizan para ensefiar Estudios Sociales?

a | Pizarrén, marcadores, paledgrafos.

b | Computador, retroproyector, internet, zoom.
C

d

Tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC)
Libro, cuaderno, material impreso, planisferio, mapas (material concreto)

3. ¢ Qué herramientas digitales educativas utiliza en la asignatura de Estudios Sociales?

Kahoot

Quizizz

Canva

Blogs
Educaplay
Genially
Liveworksheets
Wordwall
Redes sociales

=S |KQ|=ho | Qo |T|o




4. ¢Cual es la principal dificultad en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Estudios

Sociales?

a No les gusta la asignatura.

Los recursos didacticos son de material concreto.

b
c No utilizan herramientas digitales educativas (T1C)
d Falta promover y acompanar el aprendizaje.

5. ¢ Cuales son los beneficios de las herramientas digitales educativas en la asignatura de

Estudios Sociales?

a

Facilitan la comprension de los temas a estudiar.

profesional

Se adquiere competencias digitales y audiovisuales necesarias para un futuro

Ayudan a desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes.

Incrementa la motivacién por aprender.

Dosifica el tiempo para realizar otras actividades productivas.

-h|D || O

Cambio de metodologia para mediar eficientemente los aprendizajes.

6. ¢Qué actitud evidencian los estudiantes cuando utilizan herramientas digitales
educativas en la asignatura de estudios Sociales?

Se motivan

Se desmotivan y tienen desinteres.

Es igual cuando trabajan sin las TIC.

[oRIeNEe i)

El protagonista del aprendizaje es el estudiante.

7 ¢ Qué estrategias didacticas utilizan en las clases de Estudios Sociales?

La gamificacion

La infografia

Foros, Chats,

Copiado, dictado.

Lectura y escritura de textos impresos.

Organizadores graficos

Lineas de tiempo

SKQ|=h®D | Q|0 |T|D

Lecciones orales y escritas.

8. ¢ Cudl es el requisito fundamental de una herramienta digital educativa para promover
y acompanar el aprendizaje de Estudios Sociales?

a| Conocer y utilizar pedagbgicamente
b| Por si sola mejora el aprendizaje

C Planificacion

d Disponibilidad y acceso.

9. ¢Cuéles son los recursos digitales educativas que dispone la Unidad Educativa San

Francisco?
a Laboratorios de Computacion
b Internet
c Plataformas digitales.
d| Aulas virtuales

GRACIAS POR SU COLABORACION




RESULTADOS: ENTREVISTA DOCENTE
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Luego de haber sido aplicada la encuesta, en nuestro objeto de estudio los resultados obtenidos

fueron los siguientes:

Cuadro 1. Pregunta 1: ;Qué es una herramienta digital educativa?

Alternativas Frecuencia %
a) Son programas de la computadora (software). 0 0
b) Es la parte del hardware de la computadora. 0 0
¢) Es la parte tangible de la computadora. 0 0
d) Programas, plataformas y aplicaciones orientadas a
generar contenido ameno y util que faciliten acceder a la 1 100
informacion y aprendizaje en los estudiantes.

Total 1 100

Fuente: Autora

Grafico 1: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 1

(Qué es una herramienta digital educativa?

Pregunta 1

= Son programas de la computadora (software).

= Es la parte del hardware de la computadora.

= Es la parte tangible de la computadora.

= Programas, plataformas y aplicaciones orientadas a generar contenido ameno y Gtil que faciliten acceder a
la informacion y aprendizaje en los estudiantes.

Como podemos apreciar en la figura con un 100% la docente considera desde su experiencia
que las herramientas digitales educativas son programas, plataformas y aplicaciones orientadas
a generar contenido ameno y util que faciliten acceder a la informacion y aprendizaje en los

estudiantes
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Cuadro 2. Pregunta 2: ;Qué recursos didécticos utilizan para ensefiar Estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %
a) Pizarrén, marcadores, paledgrafos. 1 34
b) Computador, retroproyector, internet, zoom. 0 0
c¢) Tecnologias de la informacion y la comunicacion 1 33
(TIC).
d) Libro, cuaderno, material impreso, planisferio, 1 33
mapas (material concreto).

Total 1 100

Fuente: Autora

Grafico 2: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 2

(Qué recursos didacticos utilizan para ensefiar Estudios Sociales?

Ventas

= Pizarrén, marcadores, paledgrafos.
= Computador, retroproyector, internet, zoom.
= Tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC).

Libro, cuaderno, material impreso, planisferio, mapas (material concreto).

Podemos apreciar que en un 33% la docente utiliza recursos didécticos para ensefiar Estudios
Sociales las cuales son pizarron, marcadores, papelografos, libros, cuadernos, material
impreso, planisferio, mapas y tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC).
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Cuadro 3. Pregunta 3: ;Qué herramientas digitales educativas utilizan en la asignatura de

Estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %

a) Kahoot 1 50
b) Quizizz 0 0
c¢) Canva 0 0
d) Blogs 0 0
e) Educaplay 0 0
f) Genially 0 0
g) Liveworksheets 1 50
h) Wordwall 0 0
i) Redes Sociales 0 0

Total 1 100

Fuente: Autora

Grafico 3: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 3

(Qué herramientas digitales educativas utilizan en la asignatura de Estudios Sociales?

= Kahoot = Quizizz = Canva = Blogs = Educaplay

Pregunta 3

Liveworksheets

Wordwall

Redes sociales

Podemos apreciar con el 50% la docente utiliza herramientas digitales educativas en Estudios

Sociales las cuales son: Kahoot y Liveworksheets.
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Cuadro 4. Pregunta 4: ;Cual es la principal dificultad en el proceso de ensenanza-aprendizaje
de Estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %
a) No les gusta la asignatura. 0 0
b) Los recursos didacticos son de material concreto. 0 0
¢) No utilizan herramientas digitales educativas (TIC) 1 100
d) Falta promover y acompafar el aprendizaje. 0 0
Total 1 100

Fuente: Autora

Grafico 4: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 4

(Cual es la principal dificultad en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Estudios Sociales?

Pregunta 4

= No les gusta la asignatura. = Los recursos didacticos son de material concreto.

= No utilizan herramientas digitales educativas (TIC) Falta promover y acompaniar el aprendizaje.

Como podemos apreciar en la figura con un 100% la docente considera desde su experiencia
que la principal dificultad que presentan en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Estudios
Sociales es no utilizar herramientas digitales educativas.
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Cuadro 5. Pregunta 5: ;Cudles son los beneficios de las herramientas digitales educativas en la
asignatura de Estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %
a) Facilitan la comprension de los temas a estudiar. 1 100
b) Se adquiere competencias digitales y audiovisuales necesarias 0 0

para un futuro profesional.

c) Ayudan a desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes. 0 0
d) Incrementa la motivacion por aprender. 0 0
e) Dosifica el tiempo para realizar otras actividades productivas. 0 0
f) Cambio de metodologia para mediar eficientemente los 0 0
aprendizajes.

Total 1 100

Fuente: Autora

Grafico 5: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 5

(Cuales son los beneficios de las herramientas digitales educativas en la asignatura de Estudios
Sociales?

Pregunta 5

= Facilitan la comprensién de los temas a estudiar.
= Se adquiere competencias digitales y audiovisuales necesarias para un futuro profesional.
= Ayudan a desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes.

Incrementa la motivacién por aprender.

Dosifica el tiempo para realizar otras actividades productivas.

Cambio de metodologia para mediar eficientemente los aprendizajes.

Podemos observar que con un 100% la docente considera que el principal beneficio de las

herramientas digitales educativas es que facilitan la comprension de los temas de estudio.
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Cuadro 6. Pregunta 6: ;Qué actitud evidencian los estudiantes cuando utilizan herramientas
digitales educativas en la asignatura de estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %

a) Se motivan. 1 100
b) Se desmotivan y tienen desinterés. 0 0
¢) Es igual cuando trabajan sin las TIC. 0 0
d) El protagonista del aprendizaje es el estudiante. 0 0

Total 1 100

Fuente: Autora

Grafico 6: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 6.

(Que actitud evidencian los estudiantes cuando utilizan herramientas digitales educativas en la
asignatura de estudios Sociales?

Pregunta 6

= Se motivan. = Se desmotivan y tienen desinterés.

= Es igual cuando trabajan sin las TIC. El protagonista del aprendizaje es el estudiante.

Podemos observar con un 100% la respuesta que ha escogido la docente considerando desde
su experiencia la actitud que se evidencia de los estudiantes cuando se utiliza herramientas

digitales es la motivacion por participar en clase.
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Cuadro 7. Pregunta 7: ;Qué estrategias didécticas utilizan en las clases de Estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %
a) La gamificacion 0 0
b) La infografia 0 0
¢) Foros, Chats 0 0
d) Copiado, dictado 0 0
e) Lectura y escritura de textos impresos 1 34
f) Organizadores graficos 1 33
g) Lineas de tiempo 1 33
h) Lecciones orales y escritas 0 0
Total 1 100

Fuente: Autora
Grafico 7: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 7.

(Qué estrategias didacticas utilizan en las clases de Estudios Sociales?

Pregunta 7

= La gamificacion = |La infografia
= Foros, Chats = Copiado, dictado
= Lectura y escritura de textos impresos = Organizadores graficos

Lineas de tiempo Lecciones orales y escritas

Podemos apreciar que en un 33% las estrategias didacticas que utiliza la docente en Estudios
sociales son: lineas de tiempo, organizadores graficos, lectura y escritura de textos impresos.
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Cuadro 8. Pregunta 8: ;Cudl es el requisito fundamental de una herramienta digital educativa
para promover y acompaiar el aprendizaje de Estudios Sociales?

Alternativas Frecuencia %
a) Conocer y utilizar pedagégicamente 0 0
b) Por si sola mejora el aprendizaje 0 0
¢) Planificacién 0 0
d) Disponibilidad y acceso 1 100
Total 1 100

Fuente: Autora

Grafico 8: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 8.

(Cudl es el requisito fundamental de una herramienta digital educativa para promover y
acompaiiar el aprendizaje de Estudios Sociales?

Pregunta 8

0%

= Conocery utilizar pedagégicamente = Por si sola mejora el aprendizaje

Planificacién Disponibilidad y acceso

Podemos observar con el 100% la docente considera que el requisito fundamental que cumple
una herramienta digital en Estudios Sociales es la disponibilidad y acceso.
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Cuadro 9. Pregunta 9: ;Cuales son los recursos digitales educativas que dispone la Unidad
Educativa San Francisco?

Alternativas Frecuencia %
a) Laboratorios de computacion 0 0
b) Internet 1 100
c) Proyector 1 0
d) Aulas virtuales 0 0
Total 1 100

Fuente: Autora

Grafico 9: Representacion estadisticas de los resultados a la pregunta 9.

(Cuales son los recursos digitales educativas que dispone la Unidad Educativa San
Francisco?

Pregunta 9

= Laboratorios de computacién = Internet = Plataformas digitales Aulas virtuales

Podemos observar con el 100% la docente indica que la Unidad Educativa solo cuenta con
Internet como recurso digital educativo.
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Anexo 4. Estudiantes de sexto afio de EGB de la Unidad Educativa San Francisco, en clases
de Estudios Sociales

Fuente: Autora

Anexo 5. Aula de clases del sexto afio de EGB de la Unidad Educativa San Francisco.

Fuente: Autora
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