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Resumen

Las habilidades del pensamiento estan enfocadas con la capacidad para relacionar conceptos
que establecen la comprensién y la exploraciéon de la realidad establecida en el mundo, este tipo de
connotaciones permite promover o potencializar aspectos abstractos, numéricos construidos en el
pensamiento légico, implica la intervencién de estrategias metodoldgicas que estimulan las
capacidades construidas en base a las relaciones y operaciones expresadas en un conjunto de
simbolos.

Objetivo de la investigacion: determinar el desarrollo de estrategias que influyan en el
pensamiento ldgico matematico en los estudiantes del Segundo Afio de Educacién General Basica, de
la Unidad Educativa Jhonn Bellers ubicados en el Distrito Metropolitano de Quito, la presente
propuesta establecida, enfatiza el rol e importancia correspondiente a la asignatura de Matematica
como parte de la cultura y sociedad.

Disefio: emplea un enfoque mixto, no experimental, de tipo transaccional, en cuanto a las
técnicas e instrumentos, se aplicara el uso de un cuestionario, entrevista y un pre-test, la poblacién
de estudio corresponde a 48 personas distribuidas entre docentes y estudiantes.

Resultados: resaltar la importancia de incorporar en el ambito académico estrategias
innovadoras para el desarrollo de contenidos mediante, la aplicabilidad de los aprendizajes
propuestos en el proceso de ensefianza en los estudiantes.

Descriptores: Pensamiento légico, razonamiento, matematica, habilidades, destrezas.

Abstract


https://orcid.org/0000-0002-1593-7176
https://orcid.org/0000-0002-0202-0713

Thinking skills are focused on the ability to relate concepts that establish the understanding
and exploration of the reality established in the world, this type of connotations allows promoting or
potentiating abstract, numerical aspects built in logical thinking, implies the intervention of
methodological strategies that stimulate the capabilities built on the basis of relationships and
operations expressed in a set of symbols.

Research objective: to determine the development of strategies that influence mathematical
logical thinking in students of the Second Year of Basic General Education, of the Jhonn Bellers
Educational Unit located in the Metropolitan District of Quito, the present proposal established,
emphasizes the role and importance corresponding to the subject of Mathematics as part of culture
and society.

Design: uses a mixed, non-experimental, transactional approach, in terms of techniques and
instruments, the use of a questionnaire, interview and a pre-test will be applied, the study population
corresponds to 48 people distributed between teachers and students.

Results: highlight the importance of incorporating innovative strategies for content
development in the academic field through the applicability of the proposed learning in the teaching
process in students.

Keywords: Logical thinking, reasoning, mathematics, abilities, skills.

1. Introduccién

La escolarizacién corresponde a un proceso fundamental, implica el desarrollo de fases
extensas y continuas esenciales en el dmbito personal de un individuo, interviene en diferentes
secciones, la ensefianza intercede adecuadamente en el desempefio holistico e integral de los seres
humanos, las experiencias obtenidas dentro del aula contribuyen en las relaciones sociales, laborales,
intelectuales o culturales. Chiliquinga y Balladares (2020), afirman que el uso de habilidades del
pensamiento integradas a la realidad social son dptimas para los sujetos. En este contexto, el
desarrollo de la Matemadtica, pertenece a un area esencial dentro del curriculo, direccionada a la

adquisicion de destrezas que estan relacionadas con la realidad de los educandos, lo que accede ante
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la propuesta de acciones y lineamientos con el propésito de responder a problemas previstos en la
sociedad.

Respecto a este tema, es ineludible considerar el tipo de factores que forman parte del
proceso académico, el desempefio por parte de los docentes, didactica, recursos, tipo de métodos y
metodologias utilizadas durante las actividades impartidas en la clase, el clima escolary las propuestas
educativas, enfatizando en la manera en que se mide la calidad educativa relacionada en la asignatura
de matematica, cuestionamiento que abre otro tipo de indagaciones en la educacién. Carillo et al.
(2018), acentua el uso o aplicabilidad a distintas situaciones cotidianas, lo que podria explicarse por
el tiempo disponible en el estudio de la asignatura, por ejemplo: aritmética, calculo, algebra,
geometria, estadistica, de la misma manera, elementos que forman parte del drea pedagdgica entre
ellas, curriculo, evaluacién, gestién, didactica, practicas continuas que acceden a nuevos lineamientos
o metodologias acorde a las necesidades de los educandos, el proceso de ensefianza aprendizaje esta
en transformaciones constantes, como resultado de las experiencias es factible obtener
conocimientos adecuados a la realidad en el perfil del estudiante.

En términos generales, contribuye de manera positiva y pragmatica en el desarrollo del
pensamiento-légico en cuanto, al uso de contenidos propuestos desde acciones cotidianas
visualizadas en la realidad préxima de cada uno de los individuos. Esta formacidn es especifica de
manera que, a través de su ejecucién se ha generado mayores oportunidades en la aplicabilidad de
esta disciplina, es evidente que la inclusidn de las habilidades y las competencias forman parte del
alcance personal.

Particularmente, la capacidad es captada mediante: propuestas, estimulos y oportunidades
gue marcan la evoluciéon educativa, sin embargo, existen dificultades que conllevan a que los
educandos difieran que la asignatura es compleja, debido a propuestas tradicionales inmersas en la
memorizacidn de operaciones, desplazando asi el uso de la légica y la razén, por este motivo es
necesario priorizar alternativas que contribuyan en el aspecto cognoscitivo, ademas, la practica

atribuye al desarrollo organizado de ciertas funciones o estructuras mentales incorporadas en una
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determinada actividad, facilitando asi la identificacién previa de conceptos, habilidades, nociones que
fortalecen el pensamiento ldgico.

En esta perspectiva, se preverd aplicar herramientas claves para obtener un aprendizaje
significativo, en base a los conocimientos obtenidos previamente por el individuo, parte de este
campo, coincide en la oportunidad de construir el pensamiento matematico a través de la innovacion
educativa, corresponde a uno de los principios pedagdgicos en los cuales prevalece la flexibilidad,
adaptacion o experimentacion de actividades para instaurar un cambio dentro del drea requerida.
Fomentar un proceso de analisis implica ver la realidad es la clave para la incorporacién de la légica,
ademas, de las capacidades para el desarrollo de los procesos mentales o cognitivos autores como:
Morales et al. (2019), las habilidades del pensamiento estan directamente relacionadas con la
cognicion, que incluye diferentes formas de conocer algo, estd relacionado con otros procesos como
la percepcidn, memoria, aprendizaje y razonamiento. Segun el Mineduc (2020), el uso de
metodologias activas beneficia al desarrollo personal de los alumnos y mejoran la comunicacién entre
los actores, por lo que representa un eje trasversal éptimo en las tematicas.

Para determinar estos procesos interviene la siguiente premisa, corresponden a un conjunto
de acciones direccionadas al fortalecimiento de la estructura mental, areas como la memoria, rapidez,
deduccién légica y demas componentes que posee una persona para aprender involucran aquellas
directrices para captar la informacidn, resolver problemas, incrementar el analisis, identificacion de
los patrones o la construccién de criterios, mediante, contextos de accidén-resolucién situados en
sistemas que superan las limitaciones construidas en procesos educativos caducos. Aspectos
relacionados a la pedagogia y la didactica, promueven nuevos enfoques que pretenden construir
pautas diferentes, dirigidas al accionar del aprendizaje significativo, pensamiento critico, desarrollo
de una educacién para la vida enfocadas en la combinacidn practico-tedrico para la trasformacion
social.

Desde esta perspectiva existe la factibilidad de priorizar connotaciones basicas formuladas

dentro del aprendizaje para comprender las tematicas, el estudiante adquiere nociones claves
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durante los primeros anos de aprendizaje, descritas a continuacién:

La observacioén, representa a un proceso mental en el que se examina con detenimiento todos
los detalles de un objeto, Calzadilla (2020) menciona que la persona no necesita del uso del lenguaje
para solucionar una situacion problematica, sino que lo fundamental estd en comprender las ideas
por medio del razonamiento concreto y abstracto, mediante la observacion interiorizada al emplear
el pensamiento abstracto manifestada en dos momentos:

En la primera fase utiliza los sentidos, en esta accidn determina o capta las caracteristicas de
los objetos, mientras que en la segunda fase, establece una construccién mental sobre el elemento
en este contexto, la siguiente fase corresponde a la comparacién establecida, reconoce una serie de
analogias y diferencias entre los objetos, para establecer un criterio, este proceso identifica aspectos
gue implican a las variables de estudio, es presentado como un nexo, en el cual se recopila todos los
datos afines a los objetos presentados al referirse a la comparacién el autor Pihuave (2019),
corresponde a una habilidad del pensamiento que permite definir las diferencias de un objeto con
otro, por lo cual es necesaria la observacion y descripcion para realizar una comparacién razonable
sobre el hecho o situacion que se estd comparando con otra actividad.

De acuerdo con este contexto, consiste en una estrategia que al ser desarrollada en edad
temprana permite a los educandos diferenciar figuras, visualizadas, de manera que se establezca una
relacién significativa en los objetos. En esta fase el estudiante es capaz de discernir los caracteres de
afines a los cuerpos, es necesario considerar que el educando tiende a confundirse y se requiere de la
participacién activa del docente, una etapa adicional a las anteriores esta sujeta a la clasificacion,
prioriza la organizacién sobre las ideas o conceptos en los ejemplares propuestos, lo cual permite una
descripcidn e interpretacién adecuada sobre las tematicas planteadas proporcionando asi una
informacioén detallada, existe la presencia de conexiones logicas que dan lugar a las habilidades del
pensamiento.

Por otra parte promueve aspectos como el saber: hacer, sery conocer, reconociéndolos como

ejes necesarios para la continuidad del proceso educativo involucra perfeccionar las habilidades;
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destrezas y aptitudes; mediante las prdcticas educativas correctas, de esta manera el producto final
de un proceso cognitivo obtiene un desempefio consciente sobre el conocimiento, en consecuencia
es factible plantear la siguiente interrogante ¢Cémo se desarrolla las habilidades del pensamiento
matematico en los estudiantes de Segundo de Educacién General Basica pertenecientes a la Unidad
Educativa John Bellers? En base a lo expuesto surge una propuesta, relacionada con propuestas afines
a las estrategias metodologias direccionadas a la practica educativa con la finalidad de crear una
respuesta distinta para contrarrestar el déficit educativo generado dentro del sistema.

Actualmente, el entorno educativo, visibiliza interconexiones en diferentes aspectos, entre
ellas habilidades, constructos sociales, desarrollo del pensamiento ldgico, aspectos cognitivos,
resolucién de problemas. La Educacidon General Bdsica no es la excepcion, esta condicionada a la
actualizacién curricular planteada por el ente rector, el Ministerio de Educacion, que pretende
promover el desarrollo hacia la calidad educativa, sin embargo, las estrategias planteadas requieren
de ciertos ajustes, conforme a la realidad educativa, el tipo de metodologia utilizada, facilita que el
educando participe de manera activa, coherente, significativa en el aprendizaje. Acorde a las
alternativas e intervenciones ejecutadas por el Mineduc (2019), menciona que Ecuador participa en
las pruebas (PISA-D) con el objetivo de que autoridades educativas ejecuten las politicas y acciones
adecuadas, los resultados a nivel nacional son insatisfactorios con un promedio total de 377 puntos
en la asignatura de matematica.

Desde esta perspectiva, enfatiza en problemas como el desconocimiento de estrategias
|Gdicas por parte de los docentes y su falta de interés por capacitarse en este tema ha llevado a la
ensefianza aprendizaje a crear paradigmas centrados en el tradicionalismo, en el cual el estudiante es
considerado como un ser pasivo, por lo tanto, convierte a este ser en un receptor del conocimiento,
desplazando la posibilidad de razonar y crea en él una perspectiva diferente, en donde, el aprendizaje
es observado como una obligacidn carente de espontaneidad y genera debilidades de manera
progresiva en la practica. Paredes (2020) establece que el uso de diversas estrategias, metodologias y

recursos incrementa la participacion de los educandos, por medio de estos despierta el interés, la

Feuanos



H/SALESIANA

concentracién, la socializacion de los grupos de trabajo previamente organizados, parte de la
propuesta planteada estd centrada en la innovacién del sistema educativo sobre todo en las areas de
dificil rendimiento académico.

En relacion con estos contenidos , prevale un curriculum fragmentado, limitante que coarta
en los estudiantes el desarrollo de capacidades cognoscitivas, motrices, lingtliisticas incluyendo el
desinterés por temas relacionados con la ciencia o tecnologia; para lo cual es fundamental considerar
la diversidad, ritmo del aprendizaje o necesidades educativas ademads de la existencia de lineamientos,
enfoques y contenidos propuestos a nivel general desde la experiencia de otros sistemas opuestos a
la realidad nacional.

No obstante, en ocasiones existe cierta autonomia en cada institucién que permite crear
propuestas direccionadas al cumplimiento de actividades afines a la innovaciéon y mejora de la calidad
educativa, sin embargo, al carecer de un analisis previo, persisten las limitaciones que obstruyen los
cambios necesarios. Por lo tanto, es fundamental construir un diagndstico para conocer las
habilidades que prevalecen en los educandos, la potencializacion de estos procesos refleja elementos
claves para resolver la problematica.

Esta investigacion, tiene como destinatarios a los nifios de Segundo afio de Educacién General
Basica, pertenecientes a la Unidad Educativa John Bellers cuyas edades estan comprendidas entre los
5 y 6 afios, quienes en conjunto con la docente intervienen directamente en este desafio de la
aplicacion de estrategias ludicas en el nivel basico elemental como eje para la continuidad en las
practicas educativas, con el propdsito de democratizar la educacion, en base a las diferencias como
un factor preponderante en los estudiantes.

El proceso de aprendizaje en el nivel de Educacién General Basica esta relacionado con la
actualizacion de la malla curricular es decir practicamente, con las reformas establecidas surgen
nuevos conceptos que ajustados a la realidad acceden el fortalecimiento de la ensefianza a través, de
fundamentos conectados en dareas, cientificas, psicoldgicas o epistemoldgicas. Vélez y Rivadeneira

(2021), afirman la existencia de situaciones en las que se establece una serie de aspectos, los cuales
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permite deducir y aplicar informacidn, descubrir, inventar y comunicar ideas por medio de la reflexion
critica y la argumentacion. Una de las preocupaciones que se presenta en los docentes concierne en
el rendimiento de los educandos. Autores como Montero y Mahecha (2020), aseveran que el cambio
de los paradigmas dentro de la ensefianza pertenece a una tarea compleja, por lo tanto, responde a
un proceso que se encuentra en interaccidn continua, el desarrollo de los contenidos matematicos
centrados en la participacién de los actores educativos.

Los aspectos mencionados suelen estar afines con el proceso de resolucién de problemas no
rutinarios y no siempre se basa en formulas o estandares, Yaniawat et al. (2020), describen que los
problemas matematicos complejos generalmente requieren la capacidad de pensar creativamente, lo
gue crea innovacidn en una variedad de soluciones. Es importante preparar individuos que tengan
creatividad porque si una persona, en relacidon con este contexto Rupalestari et al. (2021), enfatiza en
gue el educando tiene la capacidad de pensar creativamente y esta en condiciones de resolver los
problemas desde la préctica direccionadas a la realidad; la gestion pedagdgica refuerza el sentido
critico aplicado en la sociedad.

1.1. Habilidades del Pensamiento

El desarrollo de las habilidades del pensamiento inicia con una fase denominada PMA, la que
refiere a los contenidos donde esta direccionado con la instrucciéon recibida en educacion elemental.
Nieves y Rojas (2020), priorizan los procesos cognitivos propuestos, involucra habilidades como la
capacidad de abstraer, conceptualizar o representar, autores como Wahyuni et al (2020), aluden a
criterios o particularidades que generan gran expectativa en el dmbito educativo, concluyen que el
educando en su intervencidn es capaz de emitir una idea general sobre los procesos cognitivos para
realizar propuestas légicas que conducen a nuevas ideas en el aula de aprendizaje.

Sin embargo, Suherman et al (2021), identifican a las habilidades parte de un problema, esta
sujeto a la aplicacion de ejercicios practicos que un estudiante puede resolver empleando un método
previamente establecido y fundamentado en la légica, en este contexto Meutia et al. (2020),

relacionan el concepto con la prontitud del estudiante para determinar el problema en el aprendizaje
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consigue preparar al estudiante mentalmente para enfrentar la realidad. Parte del andlisis
mencionado por Marwati y Mas’ud (2021), atribuyen a pensar que las habilidades de pensamiento
creativo de los estudiantes siguen siendo deficientes.

De igual manera las premisas construidas por autores como Julizal et al. (2021), recalcan la
importancia de puntualizar que: “El pensamiento légico se desarrolle en base al uso del material de
aprendizaje y ensefianza apropiados”. Finalmente Dogan et al. (2020) establece que surgen desde la
interaccion del estudiante con el entorno, las relaciones establecidas entre los objetos, acciones y
cambios en cada una de las actividades propuestas.

1.2.Desarrollo de las habilidades del pensamiento

La educacién debe plantear componentes flexibles, estratégicos, con el objetivo de prevalecer
las necesidades parte de este concepto esta el rol de las funciones ejecutivas. Avila et al.(2021),
establece que su rol es monitorear el pensamiento y la accién que intenta instaurar. Para
complementar este criterio Mendéz et al. (2020), sugiere que el desarrollo de las habilidades asi como
el conteo de palabras o nimeros, nacen de criterios orientados en la correspondencia, comparacion,
incremento o disminucidén en cuanto a la resolucién de problemas.

El pensamiento ldgico de los nifios y nifias aparece ante a la intervencidén de experiencias,

relaciones entre objetos, situaciones cotidianas, que forman parte de la siguiente estructura:

o Esquema Corporal.

o Ubicacion en el tiempo.

o Seriacion ordenacidn de secuencias.
o Clasificacion.

o Correspondencia.

En relacion con el contexto anterior, Reyes (2018), especifica la diversidad de las
observaciones o pautas incorporados en el desarrollo integral, I6gico y holistico de los educandos en
etapas tempranas, el pensamiento ldgico estd construido seguin el entorno y la asociacion de las

operaciones de clasificacién, seriacién, construccién de conceptos. Rocca (2021), determina que recae
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la importancia del desarrollo del pensamiento légico, admite el domino sobre las nociones basicas en
un enfoque real. Lugo et al. (2019), estipula, que el aprendizaje, pronosticado en el punto de vista
neurolégico, incorpora conexiones nerviosas con el objetivo de prescribir funciones, cognitivas,
memoria, lenguaje, percepcién, autores como Alvarez et al. (2021), acentta el uso de recursos o
actividades previamente identificadas logrando un aprendizaje significativo equivalente a las
experiencias subjetivas, entre los hallazgos referentes a este tema Enriquez et al. (2021), recalca la
importancia de utilizar metodologias destacadas en el analisis y la estimulacidn. Incluye la creatividad
matematica para autores como Araya et al. (2019), implica el desarrollo de objetivos matematicos,
consiste en la formulacidn de ideas que son novedosas para los estudiantes.

Parte de este tema estd centrado en la creatividad de los actores educativos y constan
estudios que promueven connotaciones concernientes a la contribucidn e interceden en aspectos
dirigidos a la motivacién e interés, para Vasquez (2021), existen espacios dinamicos destinados para
los estudiantes, que favorece la creatividad estimulando el desarrollo de las habilidades del
conocimiento y el bienestar. Castillo y Parra (2021), insisten en la necesidad de ensefarles a los
educandos a mejorar la calidad del pensamiento critico y el cuestionamiento parte de un componente
real. En este sentido Gordon et al. (2022), especifica la existencia de dimensiones previstas en los
contenidos y en la malla curricular, sujetos a las habilidades numéricas, lo que implica una serie de
datos que suelen ser representados de manera abstracta.

La dimensién de bloque de medida; incide en la medicion de los objetos, longitud, peso la
capacidad. Relativo al tema Salamanca y Badilla (2021), promueven que la estimulacion del
pensamiento logico estd sujeta con el uso de herramientas digitales centradas en el mecanismo ldgico
efectuado para la resolucién de problemas. Gamarra y Flores (2020), proponen criterios particulares
sobre las diversas actividades para que desarrollen la creatividad permitiendo el fortalecimiento
intelectual, articuladas a una nueva sociedad del conocimiento que abarca dimensiones sociales,
politicas o éticas que contribuyen a la revalorizacién de criterios educativos, personales y el acceso a

las nuevas tecnologias.
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1.3.Estrategias y métodos para el desarrollo de las habilidades del pensamiento

Las estrategias pretenden encontrar diferentes procesos en la ensefianza, referente a
procedimientos y técnicas, utilizados por los docentes para orientar a los estudiantes, acceder a la
formacidn de contenidos en forma légica, es importante aplicar nuevas propuestas o paradigmas
entre las propuestas identificadas que interceden de manera oportuna en el aprendizaje esta el
Método Singapur autores como Tapia y Murillo (2020), afirman que actlia en el desarrollo de procesos,
actitudes y habilidades correspondientes al pensamiento matematico, incide en la resolucién de
problemas correctamente, coexisten otros elementos como el uso tecnolégico, la siguiente referencia
emitida por Arias et al. (2020), indican que extiende la motivacién en los estudiantes, lo que consigue
resultados relevantes destinados hacia la mejora del proceso educativo denominada como
Gamificacion.

Referida como una estrategia necesaria para localizar una resolucién légica dentro del
aprendizaje, Guzman et al. (2021), instaura que el juego representa una estrategia metodoldgica
requerida en todos los niveles educativos, para el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Ante las
inquietudes y los cambios previstos a nivel global los docentes y expertos en el tema educativo,
apuestan por una de las técnicas que favorecen en la ensefanza el Aprendizaje Basado en Problemas,
para Zadhaira et al. (2021) , pertenece al uso del aprendizaje integrado o ajustado en el iqué? y
écomo? se aprende, fortalece las capacidades e intercede en la comprensién de la informacidn
proporcionada.

El método Polya cimentado en base a cuatro etapas: comprension, disefio, ejecucién y
verificacion de un plan estratégico, contribuye a un ambiente interesante para los estudiantes,
ademas de facilitar el andlisis sobre la experiencia de manera pronta. Barrera (2021), menciona que
el trabajo individual es fundamental antes de abrir un espacio interactivo en grupo, suele convertirse
en un entorno particular en el momento de apropiarse ante los contenidos y cada integrante, estd en
la capacidad de retomar la iniciativa y presentar propuestas; al igual que Meneses y Pefialoza (2019),

caracterizan a estos elementos bajo la integracidon de connotaciones como la relacidon entre acciones
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u objetos para estimular el desarrollo del pensamiento ldgico.

Finalmente Valecillos (2019), atribuye al desarrollo de la Iégica matematica con relacién a las
habilidades, donde se considera la participacién por parte de los estudiantes y la afectividad creada
por el docente interviene en las destrezas sociales y la vida interpersonal de los individuo

2. Metodologia para la implementacion de la estrategia innovadora

El enfoque metodoldgico de este estudio, corresponde por su naturaleza investigativa y
acorde a su intencionalidad a un enfoque mixto, no experimental, de tipo transaccional, con una
poblacién referente a 48 personas, distribuidas de las siguiente manera: 45 estudiantes y 3 docentes
pertenecientes a la asignatura de Matematica, con la finalidad de obtener una respuesta adecuada
conforme a la realidad ajustada en las habilidades del pensamiento, en el proceso de la ensefianza en
relacién a los elementos de medicidn aplicados en este contexto conllevan a mencionar que: en base
a estas afirmaciones, se pretende otorgar una respuesta correcta a los objetivos propuestos.

El objetivo general de la investigacién corresponde: Determinar el desarrollo de estrategias
gue estimulen el pensamiento légico matematico en los educandos pertenecientes al Segundo de
Educacion General Basica.

En cumplimiento del primero objetivo, establece la importancia de fundamentar
tedricamente las habilidades del pensamiento para la enseiianza y aprendizaje de la asignatura de
Matematica, este predmbulo se ejecuto, a través, de la recopilacidn de informacidn bibliografica, con
un alcance descriptivo, en este proceso se establecid datos relacionados con el tema central de
investigacion a nivel internacional, regional y local.

Respecto al segundo objetivo, en el que se instaura un diagndstico sobre el manejo de las
habilidades de pensamiento en la ensefianza aprendizaje en Segundo EGB, se obtuvo los datos
pertinentes mediante el disefio de investigacion fenomenoldgica el cual propicia informacion sobre
cada uno de los estudiantes.

En base al tercer objetivo especifico, describe la necesidad de proyectar estrategias

innovadoras mediante habilidades del pensamiento para el aprendizaje, en esta fase se consider¢ las
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herramientas propuestas en la innovacidon educativa, referente a herramientas de caracter
tecnoldgico.

Este proceso corresponde a tres momentos esenciales para el desarrollo de las actividades
establecidas:

o Inicio: fase en la que se ejecuta las actividades motivadoras, las cuales se
relacionaban con la habilidad establecida.

o Desarrollo: aplicacion de las actividades propuestas que permiten o inciden de
manera positiva en la estimulacion y desarrollo de la habilidad bajo la guia de la docente.

o Cierre: actividades de evaluacion para verificar el alcance de la destreza o la
necesidad de implementar una retroalimentacion.

Las estrategias se aplicaron a dos grupos que conforman los estudiantes de nuestro caso a
investigar, cuyas edades estdn comprendidas entre los cinco a seis afios, quienes participaron de
forma activa en las clases sincrdnicas desarrolladas dos veces por semana, de acuerdo al horario de la
jornada escolar, en cuanto, a los docentes se empled un cuestionario con la finalidad de obtener datos
relevantes referentes al desarrollo de las habilidades del pensamiento. Finalmente, existié la
oportunidad de ejecutar una entrevista la que permitié obtener datos primordiales para el desarrollo
de la investigacion, la propuesta inicial referente a la informacion fue recolectada en el uso de un pre-
test en el cual se registraron aspectos cognitivos, accediendo a verificar la presencia o ausencia de las
habilidades del pensamiento.

Figural

Analisis sobre la cantidad de documentos relacionados con el tema de investigacion

propuesta.

Feuanos
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El grafico muestra la cantidad de recursos bibliograficos en los que se menciona palabras
claves referentes al pensamiento ldgico, como resultado acentla que a partir del afio 2009 surgen
este tipo de estudios dentro del ambito investigativo.

3. Resultados

La evaluacidon o pre-test aplicada, permitié identificar aquellos conocimientos previos de los
estudiantes, relacionados con las destrezas requeridas dentro de la malla curricular referente a la
asignatura de Matematica, ejercicios referidos a las siguientes connotaciones: los datos obtenidos en
estos instrumentos aplicados a los educandos esta direccionado a la escala de calificaciones
establecida por el Ministerio de Educacidn, que corresponde a los siguientes valores comprendida en
cinco niveles: supera los aprendizajes requeridos (10 puntos), domina los aprendizajes requeridos (9
puntos), alcanza los aprendizajes requeridos (7-8 puntos), esta proximo a alcanzar los aprendizajes
requeridos (5-6 puntos), no alcanza los aprendizajes requeridos (menor a 4 puntos).

Tabla1

Resultados generales de los pretest aplicados a los estudiantes de Segundo afio EGB

items % porcentaje de acierto % porcentaje de
desacierto
1 4% 96%

2 13% 87%

Feuanos



3 33% 67%
4 13% 87%
5 27% 73%
6 38% 62%
7 27% 73%
8 38% 62%
9 49% 51%
10 16% 84%

ELABORACION: Propia

En la tabla 1, contiene los porcentajes obtenidos en la aplicacion del pre test, elaborado por
la investigadora.

De acuerdo con la aplicacion del instrumento, proyecta los siguientes resultados, obtenidos
en cada uno de los items o componentes establecidos en la prueba, por lo tanto, como deduccion
general los educandos no alcanzan los aprendizajes requeridos, ademas, es factible mencionar que el
porcentaje de desaciertos alcanza una ponderacidn significativa en el item 1 con el 96%, seguido del
item 2 y 4 con el 87%, finalmente, el item 10 que corresponde al 84% en comparacion a los otros
estandares determinados.

Tabla 2

Cuestionario aplicado a los docentes del Asignatura de Matemadtica.

Categoria items Si A
e empre veces unca
Destrezas vy ¢En la resolucion de ejercicios X
habilidades matemdticos el docente fomenta sus
matemdticas habilidades y destrezas?
Relacion de éLos estudiantes comprenden en X




contenidos totalidad los contenidos expuestos en el
aula de clase?
Ambiente éCrea un ambiente de
escolar participacion entre los estudiantes?
Pensamiento cQué estimula el pensamiento

Légico Matemadtico

Iégico mediante repasos antes de

comenzar la clase?

Estrategias
impartidas  por el

docente

¢Usted aplica estrategias para el
desarrollo de la clase para enriquecer el

aprendizaje?

Organizacion

por parte del docente

¢0rganiza y selecciona de manera

adecuada la informacion antes de
presentar y resolver los contenidos o

temadticas?

Metodologias

¢Aplica metodologias que le han
funcionado en el pasado para la resolucion

de problemas?

Pedagogia

éConsidera  usted que la

pedagogia desarrollada por parte del
de

docente facilita la adquisicion

conocimientos sobre los temas a tratar?

Habilidades

del pensamiento

¢Es necesario aplicar alternativas
para resolver los problemas propuestos en
clase con el objetivo de mejorar los

conocimientos?

ELABORACION: Propia
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Los resultados detallados en la tabla 2, se relacionan con los aportes emitidos por los docentes
afines a la asignatura de Matemdtica.

Con relacion a los aspectos o consideraciones emitidas por los docentes, particularmente,
sefialan caracteristicas pertinentes a la investigacion, el 70% de los items corresponde al nivel
establecido como a veces, es decir, el docente infiere de manera regular con la aplicacion de técnicas,
estrategias, metodologias y demds directrices fundamentales para el proceso de ensefianza
aprendizaje que permiten la estimulacion del pensamiento Idgico.

Tabla 3

Categorizacion de la Entrevista

Ne Variables Resultados

1 Habilidades El experto, menciona que los estudiantes al estar en una fase
del Pensamiento | inicial del aprendizaje requiere del desarrollo de ciertas pautas entre
ellas la diferenciacion de figuras, patrones, habilidades motrices,
reconocimiento de numeros basicos, a través, de ejercicios que les
permita distinguir este tipo de aspectos, definiéndolos como factores
claves que aprueban o son parte de procesos cuantitativos de caracter
légico, por ende, resultan elementales en la formacion del alumno para
analizar, razonar y resolver cualquier tipo de problematica propuesta
incluso extrapolando el conocimiento hacia la realidad de cada uno,
particularmente, el objetivo se centra en el alcance de condiciones
favorables, conocimientos bdasicos e imprescindibles propuestos en

cada una de las etapas del sistema educativo.

2 Estrategias Son esenciales para el desarrollo de las clases habituales
didacticas requiere del apoyo de un conjunto de herramientas, desde esta

perspectiva, es importante, mencionar que este tipo de alternativas
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responde a un conjunto de acciones que sirven de guia para los
docentes y permite desplegar un porcentaje mayoritario en cuanto al
conocimiento la aplicacién de estas connotaciones permite adoptar
metas claras, ademas, registra el progreso que obtienen los estudiantes
durante el aprendizaje, cabe mencionar que las estrategias son
adaptables, se ajustan al desarrollo o las capacidades de los educandos,
suelen ser reemplazados a medida que transcurre el afio escolar e
identifica las necesidades individuales o colectivas a fin de desarrollar

un aprendizaje significativo.

Relaciones

l6gico matemadticas

Estan vinculadas con algunas teorias, entre ellas la manera en
gue se construye el conocimiento, la participacién de los educandos,
métodos, capacidades y el uso de aquellas alternativas significativas,
parten de la interpretacidn asi como la construccién de dimensiones
causales o temporales, en base a respuestas oportunas ante diversas
situaciones, en las que se observa la capacidad para discernir y clasificar
el nivel del problema manifestado, los estudiantes inician con la
construccion del conocimiento, en este preambulo se menciona la
teoria constructivista como principal elemento, en este sentido el
educando es capaz de construir las pautas necesarias para alcanzar el
aprendizaje, a través de propuestas concretas y el accionar de

experiencias.

Aprendizaje

significativo

Corresponde practicamente a un proceso innato en el cual se
identifica aquella capacidad para promover el conocimiento o la
informacién, mediante, procesos reflexivos, obtenidos en base, a la

participacion de los estudiantes como actores centrales del
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conocimiento, para ello es necesario la intervencidon adecuada del
docente, por ende, requiere de la aplicacion de herramientas para
despertar el interés en los educandos, este tipo de acciones se fomenta
mediante actividades ludicas, es necesario considerar la interaccion
manifestada entre el grupo de trabajo y el maestro a medida que se
plantean propuestas innovadoras, el educando es capaz incluso de

establecer alternativas ante la realidad que vive de manera cotidiana.

5 Ensefianza Factor indispensable dentro de la estructura social y que
Aprendizaje requiere nuevos paradigmas para limitar las acciones que provienen de
una educacién tradicional, en el que existen algunas problematicas,
restringiendo asi las capacidades de cada uno de los estudiantes, por
ende, es clave que el docente se relacione con las herramientas que
proviene de la tecnologia y las actividades diversas que se proponen en
el sistema. Por ende, se requiere de la participacidon activa y del
compromiso de los actores principales en este proceso el estudiante
eventualmente hace uso de las técnicas propuestas, reestructurando la
informacién obtenida, ademds, genera nuevo vinculo con el cual se
desarrolla la informacion a fin de responder de manera adecuada ante
las eventualidades presentadas con enfoques nuevos y propuestas

distintas que beneficien a la sociedad en general.

ELABORACION: Propia
En la tabla 3, indica diversos criterios establecidos por experto, en base, a la entrevista
formulada.
En este apartado, denota constructos establecidos por parte del experto quien menciona
requerimientos indispensables que son parte del proceso de enseifanza- aprendizaje establecidos

como pautas principales impartidas durante las fases iniciales, sustentadas en fundamentos
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pedagdgicos y epistemoldgicos, constituidos para generar un conocimiento nuevo con el que se
respalda la capacidad de los educandos para resolver las problemdticas propuestas, a través, de
aspectos didacticos.

Ante los resultados obtenidos, es necesario plantear estrategias metodoldgicas, a fin de
reconocer el déficit existente en el grupo de estudiantes analizados correspondientes a 45 estudiantes
pertenecientes al Segundo de EGB. Para el desarrollo de cada una de las estrategias, la docente cuenta
con los recursos tecnoldgicos, materiales, cada una de estas planificaciones se aplicaron de manera
presencial dentro del horario de clases. Por ende, evidencia la interaccién de los estudiantes
presentada de forma individual y colectiva.

Figura 2

Identificacion de figuras geométricas

ALCANZA EN PROCESO m NO ALCANZA

40

ELABORACION: Propia
La figura representa, a la estrategia nimero uno enfatizada a los estudiantes de Segundo EGB.
En cuanto a la aplicacion de la primera estrategia es necesario mencionar que, esta vinculada
con la destreza siguiente: M.2.2.3. Identificar formas cuadradas, triangulares, rectangulares y
circulares en cuerpo geométricos del entorno. Al aplicar de manera técnica la plataforma Kétchup
Free. Los resultados obtenidos, estan dispersos de la siguiente manera el 40% de los estudiantes

alcanzan los conocimientos.
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Figura 3
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ELABORACION: Propia

Alude a la estrategia nimero dos aplicada a los estudiantes de Segundo EGB.

En relacién con el desarrollo de esta estrategia, se requiere de la elaboracion de material
didactico en el cual el educando identifica los digitos, expresados en el huso horario la actividad es
denominada como el Juego del reloj, aplicada con el objetivo de alcanzar la destreza. M.2.2.16. Leer
las horas y minutos en un reloj analdgico, finalmente, es necesario mencionar que esta actividad no
presenta mayor dificultad, por otra parte, cuenta con la intervencidén oportuna de los estudiantes y
reporta los siguientes resultados, el 40% de los educandos alcanza y cumplen con la destreza.

Figura 4

Reconocimiento y diferenciacion de nimeros
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ALCANZA mEN PROCESO m NO ALCANZA

ELABORACION: Propia



Esta relacionada con la estrategia nimero tres establecida para los estudiantes de Segundo
EGB.

Esta actividad sirve para equiparar los nimeros en secuencia, el Juego de las palomitas de
maiz, es una de las actividades ludicas, en las que interactua el docente y los educandos en el aula de
clase, el objetivo es conseguir el alcance de la estrategia: M.2.1.15. Reconocer y diferenciar los
numeros pares e impares, finalmente, los resultados obtenidos reflejan el 38% de los educandos que
alcanzan los requerimientos mencionados.

Figura 5

Representacion de Cantidades
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ALCANZA EN PROCESO m NO ALCANZA

ELABORACION: Propia

La figura, estd vinculada a la estrategia nimero cuatro destinada a los estudiantes de Segundo
EGB.

En la aplicacion de esta actividad los educandos pretenden tomar la decision de comprar un
articulo y aprender a determinar si tienen dinero suficiente para adquirirlo denominada: El Mural de
la Paga con Colores. Ademas, aplica algunas funciones entre ellas ejecutar una orden de compra o
pago. En esta ocasidn el objetivo o meta alcanzar es: M.2.2.13. Representar cantidades monetarias
con el uso de monedas vy billetes didacticos de 1.5.10.20.50 y 100. En relacién a los resultados se

menciona que el 41% alcanza con los requisitos establecidos.
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Figura 6

Patrones Numéricos
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ALCANZA EN PROCESO m NO ALCANZA

ELABORACION: Propia

Corresponde a la estrategia numero cinco dirigida a los estudiantes de Segundo EGB.

Para este tipo de estrategias, la docente cuenta con los recursos tecnoldgicos para promover
la actividad. Kelly Suma y Resta, contiene las herramientas propias para ejecutar operaciones basicas,
estimula acciones especificas relacionadas a la suma y resta, mediante, patrones de respuesta logica,
convirtiéndolos en los protagonistas, concerniente con la siguiente destreza: M.2.1.3. Describir y
reproducir patrones de objetos y numéricos basados en sumas, restas, refleja que el 39% de los
estudiantes alcanzan dicha destreza.

Las estrategias didacticas implementadas en el grupo experimental permitieron desarrollar
procesos para mejorar las habilidades de pensamiento, establecer vinculos con otras areas de las
matemadticas, asi como con diferentes disciplinas del saber. Las habilidades pedagogias
constructivistas permitieron potenciar las habilidades del pensamiento de los estudiantes, y esto se
constata al comparar los resultados obtenidos en el pretest con el postest. (Zerpa, 2021).

Los comentarios anteriores concuerdan con los mostrados en el trabajo de campo que
muestran que los estudiantes estan enfocados en su trabajo de matematicas, y aumento su confianza
al hablar, participan en la clase e hicieron conexiones a partir de los conocimientos adquiridos y

aplicados a otras materias del curriculo escolar, tales como: pensamiento, motivacidn, construccidony
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aceptacion.

Se puedo observar, durante la implementaciéon del plan de formacién profesional en
matemadticas, que los estudiantes del caso de estudio aprenden lo importante que es pensar,
desarrollar la capacidad de pensar para poder concentrarse, mejorar el rendimiento académico,
motivar y actuar con esfuerzo.

Por lo tanto, es necesario desarrollar los procesos basicos del pensamiento humano,
intercambiar informacidn con ellos y establecer conexiones para cambiar la realidad existente. Sin
embargo, para los docentes que participaron de la entrevista, los programas escolares de matematicas
estdn organizados para facilitar el espacio para pensar y resolver problemas matematicos de forma
creativa, pero esto no se hace en la practica, porque no hay tiempo para desarrollarlos. (Araya N.,
2021).

Lo anterior muestra la importancia de brindar experiencias de aprendizaje que alienten a las
personas a crear nuevos conocimientos a través de la investigacidn, la exploracidn, el descubrimiento,
la innovacién y la colaboracion. Ademas, es importante ensefiar a los docentes a comprender el
proceso de cada habilidad de pensamiento de estudiantes. Los docentes de las instituciones
educativas deben participar en el contenido del plan de estudios y el significado del plan de estudios,
gue muestra como utilizar los métodos y la formacién de la investigacion.

Estos supuestos llevan a los docentes de matemadticas a pensar que el aprendizaje es un
proceso continuo e individual de conocimiento, por lo que la tarea de la ensefianza es promover
métodos que favorezcan el proceso de madurez intelectual y de las capacidades proporcionadas. Un
estudiante puede comprender y explicar a través de las matematicas su visiéon personal y social del
mundo; los profesores de matematicas deben dotarse de los recursos, conocimientos y habilidades
didacticas para comprender la relacién-ubicacion de los saberes matematicos en las diferentes edades
y asi acelerar la evolucidon de la mente hacia una etapa formal.

En desenlace, aunque la sociedad y el entorno en el que se desarrolla una persona realmente

determinan sus capacidades intelectuales, es evidente que los profesores influyen positivamente en

Feuanos
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su avance. En casos relacionados con las matemadticas, es posible considerar actividades como la
resolucién de problemas que muestran conflictos cognitivos en los estudiantes, es decir, no basarse
solamente en planteamientos que impliquen que el alumno solamente repita los procedimientos
revisados con anterioridad.

4. Conclusiones

En funcion de los criterios de resultado obtenidos, es importante aplicar contenidos
especificos dentro de los contenidos de aprendizaje, priorizando el uso de estrategias, métodos y
recursos basicos para contrarrestar los déficits en las etapas iniciales del aprendizaje o del nivel
educativo, después de todo, al coordinar estos factores, se hace posible crear un entorno flexible y
dinamico que le permite adaptarse a los intereses que coinciden con los temas educativos,
desplazando asi las teorias tradicionales que impiden el progreso y la transformacion educativa.

El desarrollo de actividades matematicas requiere la intervencidn de paradigmas para
equilibrar las acciones al momento de ensefiar el contenido y consiste en desarrollar la capacidad de
adquirir habilidades de pensamiento légico; ademas de la comprensidn constructiva presentada en
ejercicios practicos, desde la posicion de estimular los procesos analiticos del estudiante, en el que los
temas se asimilan rapidamente, le permite incluir resultados positivos desde la intuicion de la
responsabilidad, la empatia, el deseo de los docentes de utilizar rapidamente enfoques distintos a los
mostrados.

Las estrategias establecidas como parte del estudio reflejan la importancia de recuperar el
espacio creativo asociado a la capacidad de reflexidon de los estudiantes, en el juego y la tecnologia,
para dar respuesta a los déficits experimentados en relacion con el desarrollo I6gico-matematico, son
herramientas que el docente debe incluir en el sistema educativo como parte de la mejora de los
aprendizajes basados en juicios adecuados que intervienen en el desarrollo de habilidades
encaminadas a fortalecer las funciones cognitivas.

Las estrategias didacticas que utilicen los docentes para mejorar las habilidades de

pensamiento deben apuntar al desarrollo holistico del estudiante, brindar una experiencia de
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aprendizaje que motive al estudiante a desarrollar habilidades de comunicacién, informacidn a partir
de la observacién, inferencia, induccion, reflexion, investigacion e interpretacién para desarrollar y
reorganizar toma de decisiones inteligente que conduce a la transformacion del contexto inmediato.

La ensefianza de las matemadticas en la educacién primaria histéricamente presenta serias
falencias, algunas de las cuales estan relacionadas con la labor del docente en un area especifica de la
materia. Esto se puede deber a que la mayoria de los maestros evitan las matematicas porque no las
entienden o no las dominan y se concentran en lengua vy literatura, ciencias sociales y otras areas en
las que se sienten mds codmodos. Para estos docentes, las matemadticas son sélo operativas y
numeéricas, y no han aprendido que las matematicas escolares permiten aumentar sistematicamente
las habilidades de pensamiento de los estudiantes.

Es importante que, en los proyectos de aprendizaje de matematicas para estudiantes de
primaria, el docente incluya actividades que impliquen habilidades basicas de pensamiento, porque
al desarrollar estas habilidades ayudara al estudiante a realizar sus tareas de manera mas competente
y tomara conciencia de lo que debe hacer y cémo va hacerlo.

El desarrollo de estos procesos fundamentales en los contenidos matematicos proporciona
un conjunto de referencias pedagdgicas necesarias para crear estructuras cognitivas, estimular y
desarrollar la capacidad de organizar, conectar ideas y desarrollar habilidades mentales cada vez mas
complejas que permitan a los estudiantes comprender y explicarles los acontecimientos que suceden
a su alrededor.
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