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Resumen

El trabajo de titulacion presenta una estrategia metodologica para la ensefianza aprendizaje de
la asignatura de Estudios Sociales. Se observo una necesidad y un problema que es la escasez
de estrategias metodologicas con el uso de entornos virtuales. Tras la observacion durante las
clases remotas en la institucion de practicas, es evidente que la educacion tuvo cambios, pues
no se contaban con los recursos suficientes para asistir mediante esta nueva modalidad de
estudio. Con el tiempo, se crearon varias aplicaciones y plataformas digitales que figuraban
ayudas para el docente, pero es el docente quien las configura para conseguir un aprendizaje

significativo con estos recursos.

Esta propuesta presenta el uso de estos recursos con objetivos pedagdgicos y
persiguiendo el enfoque curricular. Se estudidé tomando como base las corrientes del
constructivismo y el conectivismo, con ello, se proponen los recursos como apoyo para el
trabajo docente en ambas modalidades de estudio. Se presentan plataformas y aplicaciones de
facil uso adaptadas para lograr el aprendizaje dptimo en los estudiantes sin desvincularlos de
los entornos virtuales y fundamentados en la planificacion curricular del Ministerio de

Educacion como documentos que configuran esta propuesta para su facil aplicacion.

Este trabajo plantea los objetivos claros que responden a como disefiar una estrategia,
sus elementos, caracteristicas y métodos empleados tanto para su construccién como para su
aplicacion. El conocimiento y dominio del contenido de la asignatura es el fundamento para el
desarrollo y aplicaciéon de esta estrategia que cumple con los estdndares de originalidad,

creatividad, innovacion y autenticidad.

Palabras clave: Estudios sociales, Ensefianza asistida por ordenador, Ciencias sociales,

Ensenanza audiovisual



Abstract

The degree work presents a methodological strategy for the teaching and learning of the subject
of Social Studies. A need and a problem were observed, which is the scarcity of methodological
strategies with the use of virtual environments. After the observation during the remote classes
at the internship institution, it is evident that the education had changes, since there were not
enough resources to attend through this new study modality. Over time, several applications
and digital platforms were created that included aids for the teacher, but it is the teacher who

configures them to achieve meaningful learning with these resources.

This proposal presents the use of these resources with pedagogical objectives and
pursuing the curricular approach. The study was based on the constructivism and connectivism
currents, thus, the resources are proposed as support for the teaching work in both study
modalities. Easy-to-use platforms and applications are presented, adapted to achieve optimal
learning in students without disassociating them from virtual environments and based on the
curricular planning of the Ministry of Education as documents that make up this proposal for

its easy application.

This work raises clear objectives that respond to how to design a strategy, its elements,
characteristics and methods used for its construction and application. The knowledge and
mastery of the content of the subject is the foundation for the development and application of

this strategy that meets the standards of originality, creativity, innovation and authenticity.

Keywords: Social studies, Computer-assisted instruction, social sciences, Audiovisual

instruction.



Introduccion

La pandemia de Covid19 ha sido el eje en el cual muchos cambios se han generado
desde el afio 2020 y uno de los mayores cambios se presenta en el ambito educativo la cual
frente a una emergencia sanitaria la cual prohibia una convivencia social de manera fisica, tuvo
que cambiar de modalidad presencial a virtual. No obstante, con los estudios realizados no se
habla de una educacidén virtual, sino remota, pues en esta modalidad se tiene un
acompafiamiento del docente de manera constante. En tal virtud, las propuestas y estudios en
el medio educativo han cambiado y se han dado origen a nuevas tendencias en educacién como

la conectivista.

La presente propuesta metodologica atiende la necesidad identificada, a partir, de un
trabajo de observacion previa realizado en las practicas preprofesionales, e incluyendo los
métodos de aprendizaje de Estudios Sociales, haciendo mas dindmico y significativo el
aprendizaje de los contenidos tedricos de la asignatura, mediante métodos de resolucion de
problemas, de observacion indirecta y gamificacion. Ademads, las propuestas de este trabajo
promueven el aprendizaje autébnomo y la pedagogia critica para que los nifios establezcan

relaciones entre el contexto historico cultural con el presente sin perder el enfoque curricular.

El disefio de los recursos esta dado por el uso de entornos virtuales y también se busca
una ensefianza de estos para que los nifios interactien adecuadamente en diversas plataformas,
programas y aplicaciones. La propuesta atiende a tres destrezas con criterio de desempefio de
manera objetiva y de manera indirecta, también responde a los contenidos de siete destrezas
mas que estan vinculadas a los contenidos seleccionados y son aprendizajes imprescindibles.
Los recursos generados en la propuesta se encuentran en la red con acceso gratuito desde las

distintas plataformas que fueron disefiadas y programadas.



1. Problema

1.1 Descripcion del problema

El docente es el mediador o guia del conocimiento que interviene en el proceso de
ensenanza-aprendizaje del estudiante. Por lo tanto, es imprescindible tener un amplio
conocimiento en cuanto a estrategias metodologicas y PEA se refiere. Es importante que las
actividades que el docente proponga incluyan métodos y técnicas adaptables para sus
estudiantes tomando en cuenta el contexto que los rodea. De esta manera, el docente
constructivista tiene la responsabilidad de disefiar las estrategias y cumplir sus diversas

funciones.

Las funciones del docente son aquellas responsabilidades que debe cumplir dentro y
fuera del aula. Por lo tanto, se ha convertido en guia, asesor, orientador y facilitador de
conocimientos, recursos y herramientas para el aprendizaje idoneo de los estudiantes. En la
actualidad se entiende que la responsabilidad del docente en el proceso de ensefanza-
aprendizaje es indispensable, se reconoce que su funcidn en el proceso educativo va mas alla
de transmitir conocimiento, pues debe ensefiar y cumplir su funcion a cabalidad y con dominio

en procesos educativos y los estandares de educacion.

La llegada de la pandemia de Covid19 (2020) sorprendio a todos y afectd notablemente
al sector educativo, los planes de emergencia implementados por los Ministerios de Educacion
alrededor del mundo no fueron suficientes desde un principio. No obstante, el Ecuador se vio
obligado a cambiar la educacion presencial a la virtual desafiando asi no solo a docentes, sino
a estudiantes a aprender en una nueva realidad. Es evidente que nadie estaba preparado para

este incidente ni contaban con los recursos tecnologicos necesarios para una educacion virtual,



sin embargo, se evidenci6 un problema mayor que es la falta de estrategias metodoldgicas para

la ensenanza en las diferentes areas del Curriculo ecuatoriano.

Las estrategias metodoldgicas son el conjunto de actividades que realiza el docente con
una finalidad pedagogica. El maestro cumple con su funcidén de ser guia dentro del proceso
educativo, es parte de su trabajo planificar y crear las estrategias metodoldgicas aun en la
virtualidad. El problema central es resolver la escasez de estrategias metodologicas y con esta
investigacion se busca realizar un aporte mediante una propuesta metodoldgica que contribuya
al proceso educativo, tomando en cuenta factores como recursos, contexto y objetivos

curriculares o desarrollo de destrezas.

1.2 Antecedentes

En diciembre del 2019 la Organizaciéon Mundial de la Salud recibi6 reportes de un tipo de
neumonia desconocido. El origen de esta afeccién fue en la ciudad de Wuhan en China, el
confinamiento a raiz de la pandemia de Covid19 ha cambiado los estilos de vida y trabajo en
todo el mundo, en todas las areas, principalmente en educacion, salud y negocios. Esto conduce
a verificar y cuestionar si existen las suficientes herramientas, recursos, métodos de ensefianza
o preparacion docente para que el maestro pueda llevar a cabo la educacion virtual para el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje en entornos virtuales. Al principio las opciones
para la virtualidad pedagdgica eran escasas, no se puede hablar de mejoras porque no
unicamente depende de la diversidad de medios y recursos que hoy existen, sino de las

estrategias y metodologia que use el docente y de su capacitacion.

El area de Ciencias Sociales no es la excepcion, porque incluso se muestran situaciones
preocupantes cuando se trata de una asignatura la cual tiene como eje principal contenido

tedrico y conceptos de categorias. La ensefianza de historia, geografia y desarrollo social y en



espacio son contenidos curriculares que netamente se necesita de recursos para su asimilacion
en busqueda de un aprendizaje significativo. Los Estudios Sociales tienen el componente del
desarrollo social, para lo cual, la convivencia, proceso de socializacion, salidas de campo entre
otras son estrategias que en la educacion presencial son necesarias para promover el aprendizaje
significativo. Ante una emergencia sanitaria, el trabajo docente se ve limitado por el uso de

estrategias y por el distanciamiento social emergente.

1.3 Importancia y alcances

Las estrategias metodoldgicas estan caracterizadas por ser de indole creativa, recoge
informacion, resuelve problemas, atiende a las necesidades educativas de los estudiantes,
es realizable, desarrolla competencias, invitan a ser criticos con lo que se evidencia
mientras se las realiza, entre otras. Es asi que las estrategias metodologicas deben
proyectar, ordenar y orientar la labor pedagogica, para cumplir los objetivos institucionales
y curriculares de la formacion académica de los estudiantes (Ponce et al., 2020). Estas
caracteristicas hacen de las estrategias metodoldgicas la base principal para el desarrollo

del proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula.

El cambio de educacion presencial a remota desafia a los docentes a planificar en
funcion de los recursos virtuales, las necesidades de los estudiantes, los recursos con los
que cuentan y de una metodologia que garantice un aprendizaje significativo. La
integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC’s) son
indispensables porque por hoy, son el hilo conductor o el agente que encauza la educacion
en los nuevos medios. Vinculado al concepto de los paradigmas que se mencionan en el

curriculo, el docente debe buscar estrategias criticas, innovadoras y propositivas aiin en la



educacion que se desarrolla en medios digitales y electronicos para garantizar el desarrollo

y destrezas (Anchali, 2010).

En nuestro pais existe desinterés por el aprender Estudios Sociales uno de los
factores que afirma este hecho es el estudio del gran contenido tedrico, el hecho de
estudiar historia, geografia y la teoria por su gran contenido e informacién se han
considerado como un tanto obsoletos porque son hechos pasados y no tienen incidencia
en la actualidad (Ramirez y Efrain, 2021). Aunado a la situacion, se siente un desinterés
por las clases virtuales de hoy, pues el mismo hecho de sentir fatiga al estar frente a un
computador por largas horas genera desinterés y estrés tanto en estudiantes como
docentes. Esta condicion afecta notablemente al proceso educativo y los docentes hacen
grandes esfuerzos por mantener la atencidon y concentracion de los estudiantes que estando

detras de un computador dificulta ain mas la situacion.

Por lo tanto, el desarrollo de estrategias metodologicas que modifiquen la condicion
actual de la educacidén es primordial. Este trabajo no funcionard como un conjunto de
estrategias, sino se convertira en un recurso que los docentes podran utilizar para desarrollar el
proceso y cumplir con el aprendizaje significativo de manera gratuita desde la red. El desarrollo
de estrategias para la educacién no es momentaneo, pues el mundo se encuentra en una
pandemia que no da tregua, por el contrario, parece complicarse mas y la educacion y desarrollo
de estrategias deben encontrarse a la vanguardia y ser adaptadas a las condiciones y medios

actuales.

1.4 Delimitacion



Delimitacion geografica: La Unidad Educativa “San Francisco de Sales” esta localizada en el
Ecuador, en la provincia de Pichincha, en el centro-norte del cantén Quito, sector la Colon,

entre las calles Av. Cristobal Colon y, José Tamayo, Quito.

Figura 1. Imagen de la ubicacion de la institucion

P

o

Fuente: Adaptada de Google Maps (2021).

Delimitacion temporal: La propuesta metodolodgica fue realizada el afio lectivo 2020-2021, la
cual duré dos meses, desde finales de octubre de 2020 hasta febrero de 2021. Un dia a la semana,

en el horario de 10h45 a 12:15.

Delimitacion sectorial: La Unidad Educativa “San Francisco de Sales” es una entidad
particular de educacion religiosa y se encuentra ubicada en la parroquia La Coloén, la cual
pertenece al distrito 17D0S5, circuito 4, zona 9, administracién zonal Norte ubicado en la

Villaflora.

1.5 Explicacion del problema

La presente investigacion tras establecer las preguntas de investigacion plantea los objetivos en
con base a la fundamentacion tedrica, la descripcion y atencidon al problema planteado. El

propdsito de elaborar estos objetivos es para atender a las necesidades encontradas tras la



practica educativa y realizar una propuesta metodologica que atienda estas necesidades

educativas en la educacion remota y con el uso de los entornos virtuales.

1.6 Preguntas de investigacion

1.6.1 Pregunta general

(Como disefiar estrategias metodologicas con el uso de entornos virtuales en el area de

Estudios Sociales para el séptimo afio de Educacion General Basica?

1.6.2 Preguntas especificas

- (Coémo se desarrolla el proceso de ensefianza - aprendizaje mediante el uso de entornos

virtuales del area de Ciencias Sociales de los estudiantes de séptimo afio de EGB?

- ¢(Cuales son las estrategias metodoldgicas que emplean los docentes con el uso de entornos

virtuales en el area de Ciencias Sociales de los estudiantes de séptimo afio de EGB?

- (Cudles son los elementos necesarios que se deben tomar en cuenta para disefiar estrategias
metodoldgicas para la ensefianza virtual de Ciencias Sociales de los estudiantes de séptimo afio

de EGB?



2. Objetivos

2.1 Objetivo general

Disenar estrategias metodologicas con el uso de entornos virtuales para la ensefianza de

Estudios Sociales para los estudiantes de séptimo afio de EGB

2.2. Objetivos especificos

e Describir el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje mediante el uso de
entornos virtuales del area de Ciencias Sociales de los estudiantes de séptimo afio de EGB

e Identificar las estrategias metodoldgicas que se emplean con el uso de entornos
virtuales del 4rea de Ciencias Sociales de los estudiantes de séptimo afio de EGB

e Explicar los elementos necesarios o aspectos que se deben tomar en cuenta al
momento de disefiar estrategias metodoldgicas para la ensefianza virtual de Estudios

Sociales para los estudiantes de séptimo afio de EGB.



3. Fundamentacion teorica

3.1 Estado del arte

Las investigaciones que giran en torno al tema en cuestion son investigaciones vinculadas al
uso de plataformas virtuales de educacion y el disefio de estrategias metodologicas en las areas
del curriculo nacional ecuatoriano. La investigacion bibliografica se realizd6 en Google
Académico, Redalycs, Scielo y repositorios digitales de distintas universidades nacionales e
internacionales tales como: Universidad Central del Ecuador, Universidad Estatal de Milagro,

Universidad Catolica del Ecuador, Universidad de Salamanca, entre otras.

La busqueda de informacion se puntualizd en tesis y articulos cientificos recientes, se
tomo6 como marco de referencia desde el afio 2017 hasta la actualidad. En Google Académico
se obtuvo un total de 3400 articulos relacionados con la blisqueda “estrategias metodoldgicas

de ensefianza”.

El trabajo de Anchali (2010) corresponde al uso de plataformas para alcanzar los
aprendizajes significativos que propone el Curriculo Nacional ecuatoriano. La propuesta
presenta el aprendizaje utilizando las TIC’s y el b-learning (combinacion de aprendizaje
presencial y virtual con recursos tecnoldgicos virtuales) que ayudardn notablemente para el
aprendizaje de los estudiantes y su desempefio en los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA).
Las fases en las que se desarrolla este trabajo corresponden a una fase de presencia que
determina los conocimientos que debe tener el docente sobre el EVA. Seguido de la fase de
alcance se establece los estandares que se desean conseguir por cada unidad o tema, es decir, el

desarrollo de la estrategia metodologica.

En la fase de capacitacion se refiere al aprender haciendo, en este espacio se descubre

el funcionamiento de los entornos, usos, ventajas y posibles limitaciones de los EVA. La fase



de interaccion es la puesta en marcha de la propuesta, esta fase emite los resultados del
aprendizaje de los estudiantes mediante el sistema de evaluacion determinado y cuantificado

por el mismo sistema y establecido por el docente.

La investigacion tiene por objetivo usar la propuesta y ponerla en marcha, tiene un
alcance correlacional pues intervienen tanto contenidos como la parte de las TIC’s para el
correcto funcionamiento de los EVA. La muestra fue el Tecnoldgico Experimental “Luis
Alfredo Martinez” de la ciudad de Ambato. El método a seguir fue la experimentacion del

recurso realizado con la muestra para su posterior implementacion en su sistema educativo.

Las autoras Escobar y Guacapifia (2015) proponen una investigacion basada en la
implementacion de un programa virtual para lograr que las clases sean mads recreativas y
creativas para Estudios Sociales. El trabajo se basa en una investigacion bibliografica sobre el
uso de entornos virtuales y la educacion en el pais. La metodologia seguida es un trabajo de
campo y la bibliografica documental. El alcance es de tipo exploratorio y descriptivo, la muestra
consta de 102 personas de las cuales son 1 director y 4 docentes. Las técnicas para recoleccion
de datos son la entrevista y la encuesta, el instrumento utilizado es un cuestionario y se realiza
el debido plan de procesamiento de informacidon para obtener los resultados. El andlisis de
resultados expone la necesidad de una actualizacion en nuevas tecnologias de los docentes no
solo por buscar clases divertidas y dinamicas, sino porque se necesita que la institucion
educativa se encuentre a la vanguardia de la nueva era de desarrollo tecnoldgico en cuanto a

procesos educativos se refiere.

La investigacion de Carrillo y Verdezoto (2018) presenta una aplicacion para motivar
a los estudiantes de octavo de basica en el area de Estudios Sociales, esto con el objetivo de
hacer més dindmicas las clases y despertar el interés en los nifios por aprender dicha asignatura.

Presentan un modelo de investigacion mixta, donde se incluyen datos cuantitativos y
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cualitativos y un enfoque multimodal al utilizar datos estadisticos y combinarla con la teoria.
El tipo de estudio que se realizo es bibliografico para la fundamentacion tedrica, un estudio de
campo para la aproximacion al problema, estudio descriptivo para plantear los datos, estudio
de accion participativa para determinar los resultados de la propuesta. Entre los métodos se
encuentran el tedrico, histdrico, empirico, estadistico, observacion simple, observacion
participativa, observacion sistemdtica estructurada. Los resultados de la investigacion
determinan el funcionamiento eficiente de la aplicacion, demuestran que los entornos virtuales
son beneficiosos para el aprendizaje de Estudios Sociales. Uno de los ejes transversales del uso
de la aplicacion es que sirve como un recurso que puede adaptarse para otras areas y contenidos

de Estudios Sociales.

El trabajo de Arguello (2021) es un analisis de datos cuantitativos y cualitativos sobre
las herramientas digitales a las que tienen acceso los estudiantes de séptimo afio y su incidencia
en el proceso de ensefianza aprendizaje. Esta investigacion es una revision bibliografica en
fuentes cientificas y buscadores académicos como Google Scholar, Redalycs, repositorios
universitarios, bibliotecas, etc. En este aspecto, se especifico la investigacion de las
herramientas digitales para el proceso de enseflanza-aprendizaje con énfasis en el desarrollo de
destrezas curriculares. Se determinaron las herramientas digitales para la gestion del
aprendizaje que orientan al cumplimiento de los estdndares educativos y al desempeiio
profesional del docente. El andlisis de resultados se realiz6 de acuerdo a las herramientas
obtenidas por asignatura, en este caso, para la lectura bibliografica se hizo énfasis en el area de
Estudios Sociales. Se encontrd6 que las plataformas utilizadas en la educacion virtual
actualmente son: Youtube, Duolingo, Google Classroom, visitas a museos nacionales y

mundiales, Activilandia, Quizziz, Prensa y Book Trailer.
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Investigaciones sobre los entornos virtuales de aprendizaje gamificados son la nueva
modalidad y propuesta metodologica para las clases, esta propuesta es presentada por Mufioz
(2020) para el Curriculo Nacional ecuatoriano. Con la nueva modalidad de educacion de hoy,
la gamificacion (metodologia que utiliza el juego como un método de aprendizaje) se considera
como una herramienta del futuro, las facilidades de comprension de contenidos, el acceso y la
didactica que conlleva la gamificacion hace de un simple juego una herramienta facilitadora
para el aprendizaje. Estas estrategias son parte de las innovaciones del aula virtual. A modo de
conclusiones de este trabajo se establece que el desarrollo de aplicaciones o recursos de
aprendizaje para las diferentes asignaturas es un proceso que poco a poco se esta configurando.
La adaptacion de recursos para el aprendizaje en entornos virtuales se convertird en una

necesidad que debe ser atendida.

El uso de los recursos didacticos en el area de Estudios Sociales despierta el interés de
estudiantes y docentes, segun la investigacion de Paredes y Castro (2017) el uso de recursos
didécticos para los estudiantes de séptimo afio de educacion actiia en beneficio de los nifios
porque les permite descubrir, indagar, observar y hasta manipular elementos que enriqueceran
su experiencia de aprendizaje. El problema de esta investigacion es la necesidad de emplear
recursos didacticos en las clases de Estudios Sociales y destacar su necesidad e importancia en
el proceso educativo. Se trabajé desde un enfoque cuali-cuantitativo o mixto, porque permite
acercarse a la realidad de la escuela con datos numéricos que dejan ver la clara realidad de su
problemadtica. Tras su andlisis se determiné la importancia de los recursos didécticos fisicos y
tecnologicos en la practica pedagogica, el espacio de mediacion y el proposito de formacion en

cuanto al desarrollo de destrezas y cumplimiento de objetivos pedagogicos.

3.2 Los modelos pedagogicos
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3.2.1 Conceptos y generalidades de los modelos pedagdgicos

Los modelos pedagdgicos son fundamentos que han moldeado a la educacion de hoy a lo largo
del tiempo. Son considerados como huellas o rastros que permiten reconstruir y construir
conocimientos que sirvan para la investigacion y la reflexion. Son planteamientos integrales

que toman en cuenta fenomenos como el de educacion desde una perspectiva practico-tedrico

(Zubiria, 2009).

Los modelos pedagogicos representativos son: modelo pedagoégico tradicional,
conductista, romantico, escuela activa, cognitivo, social y constructivista. Una de las corrientes
pedagogicas que esta saliendo a flote en la actualidad es el conectivismo, si bien es cierto, no
es un modelo establecido, estd basado en las teorias pedagogicas y se destaca el uso de entornos
virtuales y el acceso a la informacién que se encuentra en la red mediante los intereses de los

estudiantes y la inteligencia artificial.

3.2.2 Modelo Constructivista

El modelo pedagoégico Constructivista es una teoria pedagdgica como producto de las
interpretaciones de la realidad educativa. Esta corriente es el resultado de aportes de Vygotsky,
Piaget, Bruner y Ausubel. Aunque ellos no se denominaron como constructivistas, los aportes
psicologicos y pedagogicos son los que sustentan esta teoria. Desde esta corriente se aspira a
explicar la naturaleza del conocimiento que consiste en la asimilacioén y adicién de contenidos
a las experiencias previas de los estudiantes. Es decir, la nueva informacion atraviesa por un
analisis y se depositan en los conocimientos y estructuras mentales que ya existen en su
memoria. De esta manera, se cumplen los procesos complementarios para el aprendizaje que

son la asimilacion y la acomodacion de aprendizajes (Piaget y Lnhelder, 1955).
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El modelo pedagogico Constructivista tiene por objeto la construccion del aprendizaje
mediante procesos autoestructurantes y de construccion interna. Las etapas de desarrollo de los
estudiantes juegan un papel fundamental, pues segun la etapa cognitiva se determina el grado
de aprendizaje de los nifios. Las etapas dan indicios de las experiencias o conocimientos previos
y estos sirven como punto de partida para adquirir los nuevos conocimientos, experiencias y
aprendizajes de forma significativa (Jorge & Arencibia, 2003). En tal sentido, “el individuo
construye y percibe el conocimiento desde su realidad o contexto mediante mecanismos o
procesos cognitivos que son desarrollados de forma externa, ya que la adquisicion de

conocimientos no puede ser conocida por si sola o si mismas. ” (Araya, et al., 2007, p. 77).

El modelo pedagogico vinculado a la asignatura de Estudios Sociales exige una revision
del contexto histérico social, pues la historia, geografia, ciudadania y educacion civica
corresponden a una construccion social producto de la historia vivida en una sociedad. El
modelo constructivista en el area de Estudios Sociales supone un contacto directo con
problemas o situaciones reales del pasado o del presente, pues el desarrollo de destrezas

curriculares se vincula a cotidianidad del estudiante.

La ensefianza de estudios sociales partiendo de la problematizacion seglin los contenidos
que se revisen del curriculo son efectivos como una construccion de métodos para promover el
aprendizaje de otros contenidos. Ademds, fomenta la pedagogia critica al colocar a los
estudiantes como hacedores de soluciones para tales hechos. La implementacion de este modelo
podria plantearse para impartir las Ciencias Sociales con métodos que no sean los discursivos,

sino en funcion del conocimiento y las soluciones o criticidad de los nifios (Fernandez, 2019).

3.2.3 Modelo Conectivista
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La llegada de la pandemia Covidl9 ha modificado muchos campos tanto en lo laboral y
educativo, pese a ello, las adaptaciones para una nueva modalidad de estudio vinculan a la
educacion con la era digital y saca a flote a una teoria de aprendizaje denominada conectivismo.
Bajo este paradigma que lo iniciaron Siemens y Downes se entiende que el estudiante ingresa
a la res mediante un dispositivo conectado a la red o internet para buscar y adquirir informacion.
Acto seguido, se procesa esta informacion y se la adapta a las necesidades u objetivos por los
que la buscaba, este proceso finaliza con la publicacién o devolucion de la informacion en las
mismas redes de conocimiento en donde las adquirié (Lopez de la Cruz y Escobedo, 2021).
Este modelo implica una conexion de nodos de informacion (lugares donde se encuentra la
informacion) donde la actualizacion y eliminacion de datos en la red es crucial para la
optimizacion de informacion porque de este modo la informacion se actualiza constantemente
de manera que alimenta a la nueva era digital y a las futuras generaciones que busquen la

informacion objetiva.

Autores como Ravenscroft (2011), Sobrino (2014) y Siemens y Downes (2004),
estudiosos del conectivismo, conducen sus trabajos a deduccion de que el conectivismo no es
una teoria de aprendizaje, pero si una corriente o vision pedagdgica vinculada al uso de entornos
virtuales mediante el acceso a la informacion porque segin el conectivismo, la informacion esta
en la red y estd disponible para todos aquellos que la busquen en base a sus intereses. El
conectivismo sostiene sus fundamentos en otras teorias de aprendizaje tales como el
conductismo de Pavlov, Skinner y Watson y Thorndike, la teoria del cognitivismo de Ausubel,
Brunner y Piaget y al constructivismo de Vygotsky como elementales. Las teorias del
construccionismo y conexionismo guardan relacién con la psicologia de la mente y la

inteligencia artificial, finalmente se da participacion a la Neurociencia desde visiones
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biologicas donde el cerebro es el eje central donde se desarrolla el aprendizaje y la organizacion

de conocimientos (Morras, 2014).

3.3 Estrategias metodologicas

3.3.1 Conceptualizacion de estrategia metodologica

Los conceptos que tienen algunos autores sobre las estrategias metodoldgicas son importantes
al momento del andlisis y construccion de un concepto. Como primer concepto se tiene que las
estrategias son un conjunto de acciones que persiguen un objetivo pedagogico mediado por los
contenidos y verificado por la evaluacion del aprendizaje (Meneses, 2007). Es evidente su
importancia dentro del desarrollo de la clase ya sea esta de modalidad presencial o virtual, son
el componente basico de la planificacion escolar, con caracteristicas netamente vinculadas al

campo pedagogico.

Las destrezas son un sinonimo de las habilidades que debe desarrollar el estudiante en
su proceso estudiantil, entre las cuales en el campo de Ciencias Sociales se encuentran las de
analizar, relacionar, identificar, investigar, explicar, examinar, entre otras. Las destrezas se
desarrollan siguiendo un método el cual esta integrado por estrategias, entre ellas son de tipo
ludico y recreacional, juegos que implican la metodologia de gamificacién y el empleo de
recursos didacticos, ya que, a decir verdad, los recursos son los facilitadores del aprendizaje
porque lo que es necesario su uso en el desarrollo de las estrategias (Argote y Villota, 2010).
Sin embargo, se debe tomar en cuenta el desarrollo psicomotor de cada estudiante, la edad del
nifio y las condiciones tanto psiquica como fisica para que alcance el cumplimiento de las

destrezas basicas imprescindibles dispuestas en el curriculo.

Las estrategias metodologicas trabajadas en los Entornos Virtuales de Aprendizaje

(EVA) han sido los mas discutidos y actualmente son los mas usados por la pandemia del

16



Covid19 en la actualidad. Para lo cual, se requiere una previa preparacion o capacitacion para
que los docentes y estudiantes desarrollen nuevas competencias que les permitan desenvolverse
habilmente en la nueva era digital en pro de una nueva generacion de aprendizajes y nuevos
procesos comunicativos y cognitivos eficientes (Saza-Garzon, 2016). De la misma forma, las
estrategias necesitan de los principios basicos didacticos para su disefio en EVA, estos son:
interactividad, multimedia, deben ser durables y actualizables, de facil ejecucion y acceso,

deben permitir la comunicacién y el seguimiento por parte del docente.

En definitiva, las estrategias metodoldgicas son las acciones disefiadas por el docente
para cumplir con objetivos pedagdgicos tanto en ambientes virtuales como presenciales. Para
el disefio de las estrategias o actividades se debe establecer el objetivo pedagogico de forma
clara y realizar las acciones en funcion del desarrollo de la destreza para su cumplimiento, se
debe evitar planificar como una manera para evaluar los contenidos que se han impartido o
como un medio de evaluacion, mantener la diferencia entre el desarrollo de la destreza y la
evaluacion de la destreza es una labor que el docente debe realizar con precaucion (Sarmiento,
2007). Por consiguiente, para dar cumplimiento a la creacion de efectivas y Utiles estrategias

metodologicas es importante conocer sus elementos y finalidades.

3.3.2 Elementos de las estrategias metodoldgicas

Son conocidas como una secuencia ordenada de actividades que persiguen objetivos
pedagdgicos, son las actividades que utilizan los profesores para que el estudiante pueda
aprender de forma metodica y ordenada. Por eso, es obligacion de los docentes planificar y
desarrollar las estrategias en funcion del contenido de la destreza, la edad y el nivel o grado
escolar del grupo de estudiantes, esto conduce a comprender sus habilidades y destrezas ya

adquiridas y la tendencia a adquirir o dominar nuevas destrezas (Pamplona-Raigosa, 2019). No
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obstante, la tarea de desarrollar estrategias metodoldgicas para Estudios Sociales implica

cumplir con los elementos, caracteristicas y objetivos que persiguen.

Los elementos de las estrategias metodologicas son fundamentales para el PEA, estos
son: métodos, técnicas y los procedimientos. Los métodos de aprendizaje son los procesos por
los cuales lo estudiantes aprenden y organizan sus ideas. Desde la practica docente el método
sirve para organizar las ideas pedagogicas de tal manera que se tenga claro el objetivo y se
consiga el desarrollo de las actividades para asimilar y promover nuevos aprendizajes que
desemboquen en el desarrollo y dominio de las capacidades y habilidades cognitivas (Comes y
Quinquer, 2004). Estos métodos son trascendentales porque ayudan a planificar, disefiar y
sistematizar una clase de forma ordenada, l6égica y coherente para trazar el rumbo para el

cumplimiento pedagodgico y dar paso a las técnicas y procedimientos.

El uso de las técnicas en el proceso de ensefianza aprendizaje hacen que los estudiantes
sean el ente o centro de su aprendizaje y hagan propias las experiencias que estan viviendo. Las
técnicas se consideran herramientas que utiliza el método a modo de un recurso para la
consecucion de los objetivos pedagodgicos. Ademds, son estimadas como estrategias de uso
alternativo o razonables con tendencia a conseguir un mejor y mayor aprovechamiento en el
proceso de aprendizaje (Arguello & Sequeira, 2016). Aunado a la situacion, las técnicas pueden
ser utilizadas con una tendencia mecénica, siendo necesarias pedagogicamente para el docente

porque siempre son de caracter consientes, intencionales y procedimentales.

Las estrategias metodoldgicas que se orientan al aprendizaje significativo son aquellas
que estan ligadas a una técnica que involucra el contexto del estudiante con la resolucion de
problemas o la intencionalidad del método que se utilice. Por tanto, las técnicas se subordinan
a las estrategias porque forman parte de ellas y sirven para guiar el proceso educativo y buscan

desarrollar el proceso cognitivo con aprendizajes contextualizados y propios de su realidad
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(Arguello & Sequeira, 2016). Una vez que se tiene claro este concepto, la técnica cumple con
su funcion dentro de la elaboracion de la estrategia y se pasa se pasa al siguiente elemento que

es el procedimental.

El procedimiento, es considerado un sinéonimo de accidn, pues corresponden a la fase
de ejecucion de la estrategia metodologica con proposito. En tal virtud, los procedimientos son
o la agrupacioén es estrategias o acciones de forma ordenada y secuencial para conseguir una
meta u objetivo pedagogico (Javaloyes, et al., 2014). Es asi que, los procedimientos estan
orientados al desarrollo de una capacidad o destreza en los estudiantes, por tanto, no es posible
hablar de estrategias sin que estos tres componentes estén ligados en concepto y ejecucion de

actividades en la educacién presencial y virtual.

3.3.3 Caracteristicas de las estrategias metodolégicas

Las caracteristicas que se presentan a continuacion corresponden a dos tipos: caracteristicas
generales y segln el disefio. Las caracteristicas generales son lo caracteriza un curriculo de
calidad es que debe ser flexible y adecuada para los estudiantes, debe ser practica y funcional,
finalmente, debe ser progresiva y acumulativa para que formen parte del método que las ha de
guiar (UNESCO, 2016). Este concepto conduce a la practicidad de la estrategia y lo facil que

es adaptarse a las dificultades que pueden presentarse a lo largo del proceso de ensefianza.

Al analizar cada caracteristica conduce a verificar la practicidad y funcionalidad de la
estrategia y esta se la realiza limitandose tinicamente al area que se esta trabajando. Es asi que,
las estrategias son funcionales y se obtienen los resultados que se esperan segun el area. Es
importante mencionar que dentro de esto las estrategias son progresivas pues al ser metddicas
tienen una secuencia que se debe seguir y cada una de ellas estd enlazada con su anterior y

posterior, de esta manera, ninguna estrategia se encuentra fuera del proceso (Arguello &
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Sequeira, 2016). En lineas generales se entiende a las estrategias como aquellas actividades de
facil aplicacion y correspondientes a las funciones ejecutivas de los estudiantes, llevando a cabo

su progreso en el aprendizaje.

3.4 Ensenanza de las Ciencias Sociales

3.4.1 Didactica de las Ciencias Sociales

La Didactica se entiende desde dos vertientes, la primera corresponde a una didactica general
la cual es considerada como una disciplina social para la practica pedagogica. La segunda
vertiente corresponde a la didactica especifica, esta corresponde a cada area del conocimiento.
En este caso, se analiza la didactica de Estudios Sociales la cual se ve influenciada por los
contenidos del area., por ejemplo, La Historia, Geografia y la Civica que son mediadoras de la
ensenanza de Estudios Sociales, es decir, son las disciplinas orientadoras para la practica

pedagdgica al actuar como una disciplina prescriptible.

Se debe comprender a la didactica como una disciplina de la Pedagogia que utiliza a la
ensefanza como la practica pedagdgica (Addine, et al., 2020). Puede ser considerada como una
disciplina de tipo social que ocupa los dominios cientificos del area de Estudios Sociales para
transmitir los conocimientos del saber del profesor al saber del estudiante netamente mediados
por estrategias y métodos activos para promover el aprendizaje de los estudiantes. De esta forma
se busca que el estudiante adopte los conocimientos y los haga propios de su cognicion y saber

a largo plazo.

La didactica de Estudios Sociales se vincula con las metodologias y estrategias
metodoldgicas que se deben aplicar en el area en cuestion. Entre estas se tiene a la metodologia
activa que desembocan en el uso de estrategias metodoldgicas activas, estas estrategias se

caracterizan por promover el desarrollar el pensamiento critico del estudiante y su autonomia
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en la ejecucion de tareas relacionadas con problemas reales (Hernadndez, 2011). Otra
metodologia que sobresale en la didactica del area es la de aprendizaje cooperativo, propicia
una mayor criticidad y exterioriza las relaciones sociales de un colectivo, de esta manera se
potencian las relaciones sociales y se fomentan valores como la creatividad, autocritica y la

responsabilidad al momento de designar tareas.

3.4.2 Métodos de ensenanza de las Ciencias Sociales

Los métodos son conocidos como los caminos o conjunto de actividades que se deben seguir
para cumplir con un objetivo. De este modo, los métodos mas utilizados en el area de Estudios

Sociales segiin Vargas & Vargas (2012) son:
Método comparado

El método comparado es uno de los mas utilizados y sus fines son empiricos, también se utilizan
para verificar hipotesis sobre temas que tienen diferencias marcadas y son necesarias que los
estudiantes las identifiquen. Consiste en cuatro momentos, el primero es la observacion para
percibir los fendmenos fisicos, el segundo a la descripcion del fendémeno y sus elementos. El
tercero es la comparacion donde se reconoce a los elementos y sus funciones. Finalmente se
realiza la asociacion que permite interrelacionar los elementos con los hechos en materia de los

contenidos establecidos en el area de Ciencias Sociales.
Meétodo de observacion indirecta

Este método consiste en observar y analizar un comportamiento efectuado. Es 1til porque
permite el desarrollar la observacidn, representacion, interpretacion y criticidad de los
estudiantes. Esto se debe a que la observacion indirecta proporciona una informacion parcial
del contenido. Inicia con la observacion que puede ser una fotografia del libro de texto, seguido

de la descripcion de lo observado, por consiguiente, se tiene a la interpretacion de lo analizado.
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Luego la comparacion en donde se produce la asimilacion de contenidos, finalmente, la
generalizacion que es donde se afianza lo aprendido. De esta manera se crean las relaciones
entre uno y otro contenido que desde un inicio no estdn expuestos en el tema o fotografia

observada.

Meétodo de observacion directa

Este método de observacion es uno de los mas frecuentes durante las clases de Estudios
Sociales, se debe a su cercania con el método de experimentacion porque pone en practica el
registro de informacion del observante y la repetitiva secuencia de procedimientos que
conducen al aprendizaje significativo. Retine procesos de analisis con interpretacion y registro
de informacién. Inicia por la observacion del fenomeno, seguido por la descripcion para
establecer las causas y efectos. Por consiguiente, se establecen las causas y efectos mediante la
interrelacion para dar paso a la comparacion donde se destacan las semejanzas y diferencias del
fenomeno. Finalmente, se concluye con la generalizaciébn para compartir los resultados

obtenidos o interpretacion en casos similares.

Meétodo de investigacion

Este método implica una combinaciéon de acciones y recursos. Entre las actividades se
encuentran la observacion, evaluacion, comparacion, rectificacion o ratificacion de una
hipdtesis. Para cumplir con este método es necesario plantear objetivos y una guia de pasos
para cumplirlos con el uso de recursos tales como: fichas de observacidon, mapas, datos
estadisticos, entre otros. Una de las ventajas de este método es que puede ser aplicado de forma
individual o grupal, fomentando el aprendizaje cooperativo. Para cumplir con este método se
inicia con la identificacion del problema, se analiza y se formula las posibles soluciones para el

problema. Por consiguiente, se realiza la busqueda de informacion y de inmediato se realiza la
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comprobacion para verificar o rechazar las soluciones propuestas. Finalmente, es necesario el
analisis de resultados mismo que se lo representa en informes de investigacion o fichas de

informacion para la socializacion y respectiva retroalimentacion.
Meétodo de suposicion o imaginario

El método imaginario o suposicion es utilizado para generar viajes imaginarios, para usar este
método se debe tomar en cuenta aspectos como el contenido, los objetivos de la clase, los
recursos (fotografias, rotulos, rutas, croquis, material necesario), el lugar en el que se va a
realizar la actividad y el itinerario que se debe seguir para cumplir con los objetivos
pedagogicos. Este método desarrolla destrezas en los estudiantes como el intelecto, creatividad,
localizacion y relacion con el objetivo de la asignatura para lograr los aprendizajes requeridos.
Los pasos para este método inician con la observacion, seguido de la localizacion para extraer
la informacion geografica, por consiguiente, se realiza la comparacion de los elementos y

finalmente la generalizacion o conclusiones donde se exponen los aprendizajes adquiridos.

3.4.3 Importancia de los recursos en Ciencias Sociales

Partiendo del anélisis del diamante curricular, los recursos son parte esencial del proceso
educativo, el recurso principal es el libro de texto. Prats (2012) expone la importancia de revisar
el libro de texto, en cuanto a destrezas, contenidos y criterios de evaluacion, pues exponen la
calidad del libro y seran el timon de la accion didéctica para el trabajo docente. No se deja de
lado la creacidon de recursos didacticos y material complementario con los contenidos de la
asignatura, el curriculo nacional destaca la importancia de elaborar un recurso de aprendizaje
propiciando en las necesidades de los estudiantes y en busca de una mayor calidad educativa.
Es decir, el docente debe procurar el disefio de materiales contextualizados en el entorno,

inclusivos y adaptables a la diversidad de estudiantes (Aguaded & Bautista, 2002).
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Las caracteristicas y funciones de los recursos al momento del disefio y aplicacion deben
ser: innovadores, de facil uso, deben estar adaptados al curriculo nacional vigente, deben ser
formativos para la contribucion del proceso educativo pensando siempre en los contenidos y
objetivos de aprendizaje. Los diferentes soportes en los que se presenten los recursos deben ser
adaptables o flexibles al contexto e inclusivos. Los recursos requieren una validacion cualitativa
basada en las caracteristicas y funciones que les corresponden, finalmente, deben estar
adaptados a la diversidad de los estudiantes, en coherencia con el proyecto curricular y con la

guia metodologica del docente (Sanchez, 2017).

3.5 Las CCSS en el curriculo nacional

3.5.1 Importancia de Estudios Sociales en la Educacion Basica

El area de Estudios Sociales en esta etapa educativa permite la construccion de la identidad
social mediante el estudio de la Historia, Geografia e identificacion de problemas sociales y
ambientales del contexto. El estudio de estas disciplinas permite al estudiante desarrollar
destrezas para identificarse como ciudadano ecuatoriano, conociendo su cultura e historia
(Ministerio de Educacion, 2016). Es importante porque aporta de manera logica a encontrar los
aspectos positivos y negativos, tomando en cuenta a aspectos positivos a la diversidad cultural,
flora y fauna. Entre los aspectos negativos se encuentran los problemas sociales como la

discriminacion, pobreza y exclusion.

El area de Estudios Sociales establece el reconocimiento espacial y geografico, es decir,
es indispensable que los estudiantes reconozcan las fortalezas y oportunidades que tiene el
Ecuador y el mundo para potenciar y aprovechar sus recursos. El conocimiento en materia de
derechos también influye en el ejercicio de los mismos, la organizacion politica incluye las

formas que propician la participacion ciudadana en democracia y cumplimiento de deberes y
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obligaciones del ciudadano. Bajo este mismo concepto, se tiene la accion social como medidas

de proteccion a favor del medio ambiente con el fin de precautelar la vida y el mundo.

3.5.2 Organizacion curricular del area de Estudios Sociales

La organizacion curricular del area de Estudios Sociales estd integrada por bloques, el primero
corresponde a “Historia e identidad” que consiste en tener una valoracion del entorno
geografico, involucrarse con lo social y cultural, conocer el &mbito local y provincial, para
interiorizar y construir un concepto propio sobre la identidad que hace diferente a la cultura de

cada zona (Ministerio de Educacion, 2016).

El segundo bloque corresponde a “Los seres humanos en el espacio”, este bloque ayuda
a construir en los estudiantes una idea de su ubicacidén en el contexto, aspectos como la
comunidad, vivienda, la escuela a la que pertenecen. Ademas, se revisan temas como la
ubicacion de su cuidad, provincia, aspectos del pais y el planeta en el que viven. La ubicacion
espacial caracterizado por condiciones tanto fisicas como demograficas y territoriales de
Ecuador y del planeta se ven influenciados por el clima, la poblacion y la deforestacion

(Ministerio de Educacion, 2016).

El bloque curricular 3 corresponde a “La convivencia” en el cual se estudia el contexto
del estudiante, vinculados al ambiente: Los temas de unidad “Tierra y Ecuador” en donde se
busca dar posibles soluciones para el problema. Los problemas del medio ambiente del
Ecuador: cambio climatico y el denominado calentamiento global son contenidos que se
trabajan desde una metodologia de planteamientos de problemas para una mejor comprension.
Sociedad organizada: con lo que se conoce como organizaciones sociales. es un contenido que

permite revisar la historia del pais, la igualdad y la diversidad humana: hombres, mujeres y
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personas con discapacidad, y el laicismo permiten conocer las condiciones de otras personas y

tener mas conciencia con la sociedad que lo rodea.

3.5.3 Cambios en el curriculo durante el periodo de pandemia

Durante la pandemia Covid-19 y el cambio de educacion presencial a remota también trajo
consigo los cambios a nivel curricular, en consecuencia, se tiene el curriculo priorizado mismo
que el Ministerio de Educacion, (2021) lo configur6é para la emergencia de manera que se
prioricen las destrezas imprescindibles. Ademas, se procura cumplir con sus caracteristicas de
ser abierto y flexible para que las instituciones educativas puedan contextualizar en funcion de
sus necesidades sin perder de vista a los objetivos curriculares. De cada area, nivel y subnivel

educativo.
A continuacion, se presenta el esquema del curriculo priorizado:

Tabla 1. Estructura de la organizacion del Curriculo Priorizado

CURRICULO PRIORIZADO PARA LA EMERGENCIA SANITARIA VDE
COVID19/ SUBNIVEL DE BASICA MEDIA

Area de conocimiento: Ciencias Sociales

OBJETIVOS DEL AREA POR SUBNIVEL:

DCD por  area de

Criterio de evaluacion conocimiento priorizado Indicador de evaluacion
(aprendizajes
imprescindibles)

Nota: Adaptacion realizada del Curriculo priorizado (Ministerio de Educacion, 2021). Fuente:

Elaborado por V. Simbafia, 2021.

3.6 Educacion virtual

3.6.1 La educacion virtual
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La ensefianza es concebida historicamente como una responsabilidad del docente, sin embargo,
hoy en dia no recae tinicamente en el docente, sino en todos los sujetos de la educacion. La
ensefianza se concibe como un procesos organizado y deliberado mediante el cual el docente se
convierte en un guia y utiliza métodos Optimos y adecuados en funcion del aprendizaje que
adquieren los estudiantes (Baquero y Granados, 2018). Teniendo claro que la ensefianza es una
actuacion del docente, es importante manifestar que también forma parte fundamental del
Proceso de Ensefianza Aprendizaje (PEA), con el objetivo de establecer la necesaria e intrinseca

relacion entre los términos “ensefianza” y “aprendizaje”.

La ensefianza como se ha mencionado es un acto de interaccion presencial entre
docentes y estudiantes, sin embargo, tras la pandemia de generada por el Covid 19 que llegd a
Ecuador en 2020, se ha cambiado la educacion de presencial a virtual. De manera subita, el
profesorado, tuvo que tomar decisiones pedagogicas sobre la marcha y estas se convirtieron en
acciones pedagogicas fuera de la cotidianidad, ha sido primordial una capacitacion o indagacion
en la modalidad de entornos virtuales para que tanto docentes como estudiantes se adapten a
los cambios y se adquiera experiencia en el uso de nuevas tecnologias. Bajo la crisis de salud,

el profesorado y estudiantes innovaron su tanto su forma ensefianza y aprendizaje.

Hasta el momento, la educacion se maneja de forma virtual, no obstante, existen factores
que no permiten el desarrollo completo del proceso en los estudiantes, esto es la falta de
recursos. Los avances tecnologicos de los ultimos afios han sido impresionantes, pero no
consiste solo en simplificar tareas, sino que hacer posible una sociedad del conocimiento que
efectue profundos cambios en la estructura social y la del desarrollo cognitivo de quienes se
adaptan a la nueva modalidad (Lalangui & Valarezo, 2017). Tomando en cuenta estos factores,

el Ministerio de Educacion ha realizado un ajuste curricular y ha realizado propuestas para dar
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continuidad al proceso educativo en el pais, a pesar de esos esfuerzos, la educacion en todos los

rincones del pais alin es un reto.

3.6.2 Ensenanza virtual de Estudios Sociales

La ensefianza de Estudios Sociales en la modalidad remota que se desarrolla actualmente,
implica el estudio en Entornos Virtuales de Aprendizajes, el uso de los recursos, técnicas y
revision de modelos de ensefianza aprendizaje. Esto se lo realiza con el objetivo fundamentar
teoricamente a los entornos virtuales para el futuro disefo de estrategias metodologicas para
emplear en la virtualidad. De eso se desprende el conocimiento que debe aplicar el docente para
el disefio y lograr una fécil comprension del estudiante, tomando en cuenta su estadio de

desarrollo y procesos cognitivos.

La ensefianza virtual de Estudios Sociales no implica inicamente ensefar a través de un
dispositivo electronico, sino saber ensefiar con el nuevo contexto que implica la virtualidad.
Para lo cual, el empleo de recursos digitales se convierte en facilitadores del aprendizaje, no
obstante, el uso de recursos digitales no implica que genere un aprendizaje significativo, sino,
el recurso debe ser disefiado con un propdsito pedagdgico que contribuya al descubrimiento y

aprendizaje significativo.

3.6.3 Recursos para la ensefianza virtual de Estudios Sociales

Los recursos para la ensefanza de Estudios Sociales son de diferentes tipos de acuerdo al
proposito que persiguen, el aprender haciendo es parte de una asignatura cuyo contenido es
teorico en gran parte. El uso de recursos digitales en un periodo de confinamiento por la
pandemia de Covid19 hace més didactico el proceso de ensefianza aprendizaje y que no se

recaiga en la practica discursiva docente. El aprender haciendo da paso a un aprendizaje mas
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significativo para los estudiantes y de esta manera se adquieran experiencias tanto en lo

tecnoldgico como en lo teorico.

Los recursos contribuyen al aprendizaje y su uso en los entornos virtuales implica que
sean adaptativos para todos los contextos sin perder el enfoque de estudio de las Ciencias
Sociales. La innovacion en el uso de recursos digitales no estd en lo novedoso de sus
herramientas, sino en lo que estos representan en el aprendizaje de los nifios. Por un lado, en la
actualidad se pueden mencionar aplicaciones y plataformas como “Canva”, “Genially2,
aplicaciones de juegos, “Kahoot”, “Quizziz”, “Liveworksheets” entre otros que tienen

multifunciones y pueden orientar el conocimiento de los estudiantes de mejor manera.

Por otro lado, el uso de estos recursos no debe reemplazar la funcion de otros en cuestion
del desarrollo cognitivo y estos son recursos que no han sido utilizados con frecuencia o no son
utilizados suficientemente, entre los cuales se tiene: mapas, laminas, graficos, materiales
audiovisuales. Las técnicas como andlisis de documentos, visitas a espacios que generen
conocimiento como centros patrimoniales, historicos, geograficos, museos y galerias no son
utilizadas con frecuencia y son consideradas muy efectivas por el nivel de conexion con el
contexto que se obtiene gracias a ellas. Estas actividades despiertan el interés por el aprendizaje
y dinamizan las estructuras cognitivas para procurar un aprendizaje mas significativo de

Estudios Sociales.
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4. Metodologia

4.1 Tipo de propuesta

El tipo de propuesta de este trabajo es un conjunto de estrategias metodoldgicas para la
ensefnanza aprendizaje de Estudios Sociales mediante el uso de entornos virtuales. Esta eleccion
se justifica tras la observacion de una escasez de estrategias metodologicas que se adapten tanto
a la educacion presencial como remota durante el periodo de practicas preprofesionales en
noviembre de 2020. Esta investigacion es viable porque el disefio de las estrategias estad
fundamentado tedricamente en el modelo pedagogico constructivista y corriente conectivista.
Ademés, atiende a la problematica evidenciada y cumple con el objetivo de un disefio de

estrategias novedosas, innovadoras y aplicables tanto para la educacion presencial como virtual.

4.2 Partes de la propuesta

Esquema de organizacion de la propuesta

La propuesta metodoldgica estd desarrollada para el nivel de basica, subnivel basica media
especificamente para el séptimo afio de EGB. Corresponde al bloque 1 titulado “Historia e
identidad” unidades 1 y 2; la estrategia contiene un objetivo general y objetivos especificos,
estd distribuida en tres partes que corresponden a las destrezas con criterio de desempeiio
seleccionadas segun el contenido teodrico, estas destrezas corresponden a los contenidos de:

“Boom cacaotero”, “Auge bananero” y “Boom petrolero”.

Cada una de las destrezas y contenidos tiene un recurso disefiado especificamente para
la explicacion, comprension e interpretacion del contenido tedrico que ayudan a trabajar de

manera mas didactica y utilizando recursos como organizadores graficos, laminas y material
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audiovisual para una mejor experiencia en la ensefianza docente y el aprendizaje de los

estudiantes.

Tabla 2. Distribucion del contenido de la asignatura

Contenido Recurso

Boom cacaotero (1870-1925) |Juego “Quién quiere ser millonario, el
auge cacaotero”

Auge bananero (1945-1970) |Podcast “El BOOM bananero”

Boom petrolero (1972-1976) |Historieta “El boom petrolero”

Nota. datos tomados de las estrategias con criterio de desempeio del Curriculo Nacional.

Fuente: Elaborado por V. Simbafia, 2021

Cada parte de la propuesta metodologica se encuentra distribuida y adaptada de acuerdo
con el material de planificacion del Ministerio de Educacion y el Curriculo Nacional de

Ciencias Sociales de la siguiente manera:

Tabla 3. Descripcion de cada elemento de la propuesta

Bloque curricular: Corresponde al bloque de planificacion del Curriculo de
Ciencias Sociales.

Unidad de planificacion:  |Corresponde a la unidad de planificacion segin el Curriculo de
Ciencias Sociales.

Tema o contenido: Corresponde al contenido o tema de la destreza a desarrollar.

Destreza: Corresponde a la destreza con criterio de desempefio seglin la
planificacion de unidad.

Rol del estudiante: Rol fundamentado segtn el sustento tedrico constructivista
(protagonista de su aprendizaje).

Actividad: Es la actividad central derivada de la destreza con criterio de
desempefio.
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Recursos o materiales: Los materiales o recursos didacticos y tecnologicos utilizados
durante la clase.

Tiempo. Corresponde al tiempo que se empleara para el desarrollo de
clase.
Lugar de la actividad: Corresponde a espacio donde se realizara la clase (aula de

clase/aula virtual).

Tiempo de la actividad: Corresponde al tiempo de la actividad que se realizara con el
uso del recurso de aprendizaje.

Estrategias metodoldgicas: |Corresponde al conjunto de actividades que se desarrollaran
durante la clase con el uso del recurso de aprendizaje.

Referencias bibliogrdficas |Corresponde al sustento teérico de los contenidos de la clase.

Nota: se muestra la correspondencia de cada elemento que se desarrolla en la clase.

Fuente: Elaborado por V. Simbafia, 2021

Pasos para el diserio de la propuesta

Paso 1: Analisis de informacion y documentos que sustentan el disefio de la estrategia

Para el disefo de la propuesta se revisaron los documentos oficiales:

e Curriculo de los niveles de educacion obligatoria y Curriculo de Ciencias Sociales,

Ministerio de Educacion (MinEduc, 2016).

e Curriculo Priorizado, Subsecretaria de Fundamentos Educativos 2020-2021, Ministerio

de Educacion (MinEduc, 2020)

e Texto del estudiante de Estudios Sociales de Educacion General Basica-Subnivel medio,

Ministerio de Educacion (MinEduc, 2016).

Paso 2: Seleccion y organizacion de las destrezas con criterio de desempeiio por contenido

y método de aprendizaje
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La seleccion de destrezas corresponde tanto al Curriculo Nacional como al Curriculo Priorizado
y se las selecciona tomando en cuenta el contenido a desarrollarse por la carga tedrica que estas
conllevan. Se analiza cada aspecto y objetivos de aprendizaje que se espera conseguir con el

disefio de las estrategias en cuanto a:

e Resultados: Lo que se espera que el estudiante domine después de la aplicacion de las

estrategias y recursos didacticos (analisis, explicacion y puesta en practica).

e Contenidos: se toma en cuenta los aprendizajes previos de los estudiantes, las
habilidades y actitudes y la relacion de los contenidos con el contexto historico cultural y

actual.

e Métodos: se consideran los métodos de aprendizaje que contribuyen a adquirir un
aprendizaje significativo siendo estos los de aprendizaje cooperativo y tareas para el trabajo

auténomo.

e Recursos: corresponden al disefio de recursos que sistematizan y re disefian el contenido
tedrico mediante el uso de entornos virtuales de manera que se perciba desde un contexto

historico cultural y se llegue a la interpretacion de contenido evitando el método discursivo.

e Evaluacion: Se analizo6 si las actividades se realizaron respondiendo a un aprendizaje
significativo y utilizando los entornos virtuales. La evaluacion es sobre el proceso y

cuantitativa.
Paso 3: Diseifio de la planificacion

Se selecciond el formato de planificacion del Ministerio de Educacion y se adaptd a las
actividades y tipo de propuesta metodoldgica que se realiza en este trabajo. Se tomaron en
cuenta aspectos como el area, asignatura, bloque curricular, destreza con criterio de desempeno,

contenido de la asignatura, actividades, recursos y evaluacion. Ademas, se planifico en funcion
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del tiempo disponible para las clases y se tomo6 en cuenta la metodologia adoptada en cuanto al
tiempo en momentos sincrénicos y asincronicos de la clase. El momento sincronico de la clase
(primer periodo de clase) supone el acompafiamiento del docente como guia del conocimiento
en donde se emplearan las estrategias propuestas en este trabajo. El momento asincronico
(segundo periodo de la clase) figura el trabajo autonomo del estudiante mediante hojas de
trabajo o actividades que destine el docente que son normativa institucional que han establecido

para presentar la evidencia o trabajo realizado en la clase.
Paso 4: planificacion de actividades para el desarrollo de la propuesta

Se planificé de acuerdo segun la fundamentacion teorica, el contenido y los tipos de aprendizaje
del grupo de estudiantes observados, se tomd en cuenta los comentarios de los docentes

expertos y se disei6 tanto actividades como recursos para el aprendizaje.

e De aprendizaje asistido: las actividades que corresponden a la investigacion guiada o
acompafiada por el docente, la guia de preguntas al inicio de las clases que son
analizadas y realizadas por el docente.

e De aprendizaje colaborativo y solucion de problemas: aquellas actividades que
involucran trabajo en equipo para presentar soluciones ante una problematica planteada
por el docente.

e De aplicacion y experimentacion: actividades de creacion de contenido, uso de
aplicaciones, uso de recursos audiovisuales para consultar el contenido.

e De aprendizaje auténomo: corresponden a las actividades que realizan de forma
independiente como complemento de la clase, estas corresponden a las hojas de trabajo
que son de tipo evaluativo y contienen reactivos de cuestionamiento directo, seleccion

multiple, relacion de columnas y de ordenamiento y jerarquizacion.
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Paso 5: creacion de los recursos de aprendizaje

El aporte de esta propuesta metodoldgica no solo consiste en la creacion de estrategias, también
contribuye con la elaboracion de recursos que estaran disponibles en la web para docentes que
deseen hacer uso de ellos y emplear la propuesta. Los recursos desarrollados corresponden al

contenido y a la destreza, estos son:
Boom cacaotero: Juego “Quien quiere ser millonario”:

Este recurso esta basado en un modelo de gamificacion, estd desarrollado en la aplicacion
Power Point de Office, el recurso es un juego de preguntas que los estudiantes responderan
indistintamente para simular una acumulacién de dinero por cada respuesta correcta, tienen
comodines, ayudas externas cuando se presenten dificultades en el juego. Si el estudiante

responde de forma incorrecta sera el fin del juego dando paso a otro participante.
Auge bananero: Podcast: “El boom bananero™

Este recurso esté realizado en la aplicaciéon Anchor de Spotify y Oceanaudio de acceso gratuito,
este podcast es un relato en que se resume informacion sobre el “Boom bananero” que cuenta
de manera cronologica y destacando los aspectos mas importantes del auge a modo de una
historia. El objetivo es que los estudiantes repliquen este recurso creando su propio contenido
y subiendo a la plataforma de Spotify para tener acceso gratuito a ella. El recurso actualmente
estd disponible en las plataformas de “Spotify”, “YouTube”, “Facebook”, “Twitter”,
“Instagram”, “Google Podcast”, “Radio Public” y “Anchor” de Spotify, todas de acceso

gratuito.
Boom petrolero: historieta: El boom petrolero en Ecuador

La historieta fue construida con la aplicacion “Pixton” y “Canva” la cual permite crear

personajes y didlogos para la comprension e interpretacion de contenidos de la asignatura. El
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objetivo es que los estudiantes hagan uso de esta herramienta para que hagan sus propias
historietas y estas sean consideradas una produccion audiovisual propia y sobre ellas se realice
la evaluacion sobre el proceso. Pixton permite mantener el control de la evaluacion sobre el
proceso porque permite crear aulas mediante enlaces de invitacion para que los estudiantes

accedan a la app y se pueda verificar el trabajo realizado por cada uno de ellos.

Paso 6: desarrollo de la evaluacion de aprendizajes de la propuesta

Tras la observacion realizada en las practicas pre profesionales se identifico un esquema de
distribucion del tiempo, este se divide en dos momentos: el primer momento es el sincronico
en el cual se tiene contacto directo con el docente, el segundo momento es asincronico o trabajo
auténomo que consiste en el desarrollo de actividades que son destinadas a ser la evaluacion de
la clase. Siguiendo el mismo esquema de distribucion del tiempo establecido por el centro de
practicas, esta propuesta esta planificada para cubrir la primera hora del periodo que requiere
el acompanamiento docente. Para el segundo periodo los estudiantes realizan un trabajo
autonomo que son el complemento de la clase y estan expuestos en el desarrollo de cada
destreza bajo los criterios e indicadores de evaluacion curriculares y los contenidos aprendidos

durante la clase.

Sustento teorico

La propuesta metodologica estd sustentada en el modelo constructivista que promueve un
aprendizaje significativo mediante actividades que propicien un vinculo cercano con el contexto
que los rodea. La corriente conectivista es otro fundamento de esta propuesta y esta basado en
el modelo constructivista vinculando al uso de entornos virtuales y acceso a la red como una

forma de aprendizaje teniendo en cuenta los intereses de los estudiantes. De este segundo

36



fundamento, se disefian actividades como la investigaciéon guiada, el uso de aplicaciones y

plataformas para la produccion de contenido digital de aprendizaje, entre otros.

Dentro del marco legal esta propuesta se sustenta en los documentos oficiales del
Ministerio de Educacion obedeciendo firmemente al Curriculo Nacional ecuatoriano y al
Curriculo Priorizado por la situacion de emergencia. Finalmente, acata los contenidos
curriculares del libro de texto pensados desde el Ministerio educativo y encauza los contenidos

en el marco historico cultural del Ecuador.

4.3 Destinatarios

Dirigido para los docentes que ensefien Ciencias Sociales en el subnivel de basica media y
estudiantes del séptimo afio de Educacién General Basica que requieran utilizar los recursos

elaborados en esta propuesta.

4.4. Técnicas utilizadas para construir la propuesta

Las técnicas utilizadas para la construccion de la propuesta fueron la observacion participante
que consiste en una descripcion de eventos y comportamientos en un escenario social que se ha
seleccionado para su estudio (Marshall y Rossman, 1989). Esta técnica se aplico durante el
trabajo de campo, permitié aproximarse al hecho educativo, interactuar con los sujetos de la
educacion y realizar una retroalimentacion del fenomeno estudiado. La informacion obtenida
gracias a este tipo de observacion permitio identificar el problema y registrar informacion en
diarios de campo y fichas de observacion sobre las estrategias mas comunes utilizadas al

momento de ensefar Ciencias Sociales.

La siguiente técnica fue la entrevista semi estructurada a docentes del area y expertos

de la asignatura, se utilizd como instrumento un cuestionario de preguntas orientado al disefio
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y uso de estrategias metodoldgicas. Esta técnica permitié encontrar parte del problema que es
la escasez de estrategias metodologicas mediadas por los entornos virtuales, el uso excesivo del
discurso docente al momento de explicar los contenidos de la asignatura y la falta de recursos

audiovisuales y creativos que dinamicen el proceso de ensefianza aprendizaje.

38



5. Resultados generales

La informacidn recolectada en los diarios de campo (ver anexo 1) y la entrevista (ver anexo
2) evidencia la escasez de estrategias metodologicas con el uso de entornos virtuales para la
ensefianza-aprendizaje de Estudios Sociales. Dejo claro que los recursos como organizadores
graficos, mapas mentales, laminas, fotografias y material audiovisual son escasos en las
aulas de clase. Las metodologias aplicadas tras el cambio de educacion presencial a
educacion remota han sido suprimidas dejando el desarrollo de las clases en tres fases que
son: inicio, desarrollo y cierre. Para el desarrollo de contenidos en las clases el método que
predomina es el discurso del docente y lecturas establecidas en el libro de texto, generando

de esta manera, una monotonia en las clases de la asignatura.

El disefio de la estrategia metodologica esta fundamentado en el modelo pedagogico
constructivista y la corriente conectivista. El desarrollo de la propuesta se realiz6 en varios
pasos, en primer lugar se realizo el analisis de informacion y documentos que sustentan el
disefio de la estrategia, en segundo estaba la seleccion y organizacion de las destrezas con
criterio de desempefio por contenido y método de aprendizaje, en segundo estaba, en tercer
lugar se tuvo el disefio de la planificacion, en cuarto lugar la planificacion de actividades
para el desarrollo de la propuesta, en quinto lugar se realiz6 la creacion de los recursos de
aprendizaje, en sexto lugar se dio el desarrollo de la evaluaciéon de aprendizajes de la

propuesta.

En cuanto al disefio de recursos de aprendizaje estd mediado por el uso de entornos
virtuales y el uso de aplicaciones y plataformas de Internet que permiten al estudiante
conectar con su contexto historico cultural mediante recursos que permiten asimilar los
contenidos de una forma mas dinamica y significativa. La puesta en practica del uso de los

recursos de aprendizaje permite un desarrollo cognitivo en los estudiantes y una expansion
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en los conocimientos gracias al dominio que se adquiere de la destreza con criterio de

desempefio.
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6. Propuesta metodologica

Estructura de la propuesta metodoldgica para el aprendizaje de las Ciencias
Sociales con el uso de entornos virtuales de aprendizaje en los estudiantes de séptimo

aio de Educacion General Basica (EGB)

En este epigrafe se presenta la propuesta fundamentada en el constructivismo tiene por
objeto la construccion del aprendizaje mediante procesos autoestructurantes y de construccion
interna. El modelo se caracteriza por vincular el conocimiento con el contexto de los estudiantes
y hacerlos protagonistas de su propio aprendizaje. Esta propuesta también se fundamenta en el
conectivismo que permite generar un vinculo con las herramientas tecnologicas como
aplicaciones, juegos, paginas para crear contenido y el descubrimiento de nueva informaciéon

que enriquece el conocimiento de los estudiantes (Altamirano, 2010).

La propuesta utiliza diferentes métodos de aprendizaje entre los cuales figura el
aprendizaje autonomo y el aprendizaje colaborativo mediante la resolucion de problemas para
fomentar practicas propositivas. Se tomo en cuenta el curriculo nacional y las destrezas con
criterio de desempefio de las cuales existen 108 destrezas entre aprendizajes bdasicos
imprescindibles y basicos deseables. La propuesta atiende a tres destrezas directa u objetivas y
a siete destrezas de manera indirecta porque el contenido que se trabaja esta en funcion de otros
aspectos que son contenidos de otras destrezas que si bien es cierto no han sido consideradas

en este trabajo, pero han sido atendidas por los recursos disefiados.

La propuesta tiene la siguiente estructura:

La estrategia esta distribuida en tres tablas sistematicas correspondientes a las tres
destrezas que se han seleccionado en funcion del contenido. Las estrategias corresponden al

bloque 1 de historia e identidad, en la unidad 1: Ecuador, periodos republicanos I, I, [l y a la
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unidad 2: Economia y centralizacion estatal: auge bananero, boom petrolero. Los contenidos de
estas destrezas son: el auge cacaotero, el auge bananero y el boom petrolero, esta distribucién
se larealizo de acuerdo al curriculo nacional y al orden cronolégico de los sucesos de la historia

ecuatoriana.

6.1 El Boom cacaotero

A continuacion, se expone el disefio de propuestas para cada contenido:

La siguiente Tabla corresponde a destreza con el contenido del auge cacaotero (tabla 1):

Tabla 4. Desarrollo de la estrategia “Boom cacaotero”

Bloque curricular:

Historia e identidad

Unidad 2:

Ecuador, periodos republicanos I, II, I1I

Tema:

El Boom cacaotero

Destreza con
criterio de

“CS.3.1.36. Analizar la época de1875-1920, el auge cacaotero y los
conflictos tanto sociales como politicos” (Ministerio de Educacion,

desempeiio: 2016. p.657).

Rol del estudiante: | Sujeto activo de su aprendizaje mediante el uso de entornos virtuales

Actividad: Desarrollo del juego “Quién quiere ser millonario, auge cacaotero”,
construccion del mapa mental

Recursos o Computador, dispositivo electronico, libro, material complementario,

materiales: Juego de “Quién quiere ser millonario” el auge cacaotero.

Tiempo: 30 minutos

Lugar de la Aula virtual

actividad:

Tipo de actividad:

Individual

Estrategia
metodoldgica:

Primera etapa: Recuperacion de contenidos (5 min)
Saberes previos

Segunda etapa: analisis de contenidos tedricos mediante el
método critico (20 min)
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Mediante una linea de tiempo y aplicacion del recurso: Juego: “Quién
quiere ser millonario, el auge cacaotero”

Tercera etapa: cierre de la clase y evaluacion (5 min)

Retroalimentacion y elaboracion de un mapa mental creativo con los
aprendizajes adquiridos (Se presenta la ribrica de evaluacion)

Referencias e Ministerio de Educacion, (2019). Texto escolar de Estudios
Bibliografica: Sociales 7mo EGB. www.educacion.gob.ec

e Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo de los niveles de
educacion obligatoria. Quito, Ecuador. www.educacion.gob.ec

Nota: se muestran los contenidos de la planificacion de acuerdo al curriculo nacional y

la destreza del auge. Fuente: Elaborado por V. Simbafia, 2021
Desarrollo de las estrategias:
Primera etapa: Recuperacion de contenidos (5 min)
Saberes previos

1. Realiza preguntas de cuestionamiento directo, las preguntas son;

a (Qué tema se reviso la clase anterior?
b (Pueden mencionar los tres principales auges del Ecuador?
c (Cual creen que fue el primer auge del pais?

Explicacion: El cuestionamiento con estas preguntas sirven para contextualizar a los
estudiantes respecto al contenidos que se va a analizar. Estas preguntas sirven de guia para que
mediante deducciones y la opinion critica el docente guie la construccion del aprendizaje y

contenidos que se desarrollard mas adelante.
Segunda etapa: andlisis de contenidos tedricos mediante el método critico (15 min)
2. Andlisis de la linea del tiempo de los auges del Ecuador en el contexto historico cultural.

Figura 2. Linea de tiempo sobre los contenidos de la asignatura
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Nota: la imagen muestra el orden cronoldgico de los auges del Ecuador y la destreza

del auge. Fuente: Elaborado por V. Simbana, 2022

Explicacion: Se realiza un analisis historico de los auges del Ecuador de manera cronologica

con el fin de presentar la informacion de forma organizada para el estudiante de manera visual.

Recurso: Canva, linea de tiempo: https://bit.ly/309r5CS

3. Elaboracion de una linea de tiempo en el cuaderno de trabajo de los estudiantes

Explicacion: los estudiantes realizan una linea de tiempo con los afios de manera cronoldgica
en el cuaderno de trabajo con el fin de documentar y organizar la informacion para tener un

respaldo sobre el orden historico de los hechos.

4. Desarrollo del juego “Quién quiere ser millonario, el auge cacaotero” (aplicacion del

recurso).

Recurso: El juego “Quién quiere ser millonario, el auge cacaotero” es una presentacion

desarrollada en la aplicacion Power Point de Office, este modelo de gamificacion es una
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adaptacion del juego televisivo “Quién quiere ser millonario, alta tension” que se transmitid
hace 12 afos en los canales populares de la television nacional. El juego consiste en dar
respuesta a un cuestionario para acumular dinero (en este caso se acumularan puntos), posterior
a su respuesta, son analizadas con detenimiento y criticidad para corroborar su acierto o error

al responder.

El aporte pedagodgico de este recurso radica en la criticidad que genera en los estudiantes
al momento de responder las preguntas y en la construccioén del conocimiento que se reflejara
en la elaboracion de un mapa mental después del desarrollo del juego. El recurso esta
constituido con 4 opciones de juego, es decir, en cada seleccion hay 5 preguntas que responden
al contenido de la destreza, de esta manera, mientras se avance con las preguntas se ira
explicando y analizando la respuesta de cada una para alcanzar el aprendizaje significativo

mediante el juego utilizando los entornos virtuales y recursos digitales.
Recurso disponible en: Power Point online: https://bit.ly/321GcMS5
Indicaciones para acceder al recurso “Quién quiere ser millonario, el auge cacaotero’:
1. Seguir el link
2. Descargar el documento en formato pptx o presentacion
3. El archivo tiene la opcion de editar para cambiar las preguntas

Explicacion: El docente descarga y aplica el juego nominando a un estudiante, si el
estudiante se equivoca al momento de responder, puede nominar a otro estudiante para que

continte con el juego hasta que lo culmine.
Tercera etapa: cierre de la clase y evaluacion

5. Elaboracion del mapa mental de forma creativa
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Explicacion: Los estudiantes realizaran un mapa mental con las ideas o aprendizajes

adquiridos (momento asincronico de la clase) tras el andlisis de las preguntas del juego sobre el

auge cacaotero. Los nifios tendran la libertad de construir su mapa mental con las ideas mas

significativas para ellos, se pedira un minimo de 5 ideas, se sugiere utilizar colores, graficos,

fotografias, marcadores y demas elementos.

Evaluacion: Se tomara como evaluacion al mapa mental que elaboren los estudiantes y

se evaluara bajo los siguientes parametros:

Tabla 5. Rubrica de evaluacion 1

todas las ideas del
mapa y utiliza
conectores (3p)

relacionar las
ideas y algunos
conectores no son
adecuados (2p)

erronea y solo
algunos
conectores son
apropiados (1p)

Criterios Excelente Bueno Suficiente No suficiente
Contenidos Demuestra Presenta ciertos |Presenta errores |No plantea
centrales dominio de los  |errores al emplear en las ideas, no  ninguna idea
desarrollados en contenidos las ideas (2p) son objetivas (1p) |acertada a los
la clase desarrollados (3p) contenidos
desarrollados (Op)
Relacion de Relaciona Presenta ciertos |Relaciona varias |No relaciona las
ideas correctamente errores el ideas de manera |ideas ni utiliza

conectores (Op)

Comprension y
comunicacion de
ideas del mapa
mental

Disefia y ordena
el contenido del
mapa con
ejemplos,
jerarquia 'y
conectores que
permiten una
rapida
comprension del
mapa (4p)

La mayor parte
de las ideas estan
organizadas
adecuadamente y
se puede
interpretar
facilmente el
contenido (3p)

Presenta pocas
ideas
jerarquizadas, el
orden no facilita
del todo la
comprension e
interpretacion del

mapa (2p)

No disefia ni
presenta el mapa
mental (Op)

Nota: esta tabla muestra la rubrica de evaluacion de la actividad con los criterios y

puntajes establecidos para el hecho. Fuente: Elaboracion propia (2022).
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6.2 El Boom bananero

A continuacion, se presenta el desarrollo de la destreza con el contenido del bananero:

Tabla 6. Desarrollo de la estrategia “boom bananero”

Bloque Historia e identidad
curricular:
Unidad 2: Economia y centralizacion estatal: auge bananero, boom petrolero
Tema: El Boom bananero
Destreza con | “CS.3.1.50. Analizar la etapa del “boom bananero”, haciendo énfasis en
criterio de los sectores sociales, desarrollo y organizacion estatal” (Ministerio de
desempeiio: Educacion, 2016, p.148).
Rol del Sujeto activo de su aprendizaje mediante el uso de entornos virtuales
estudiante:
Actividad: Escuchar el podcast del boom bananero
Recursos o Computador, dispositivo electronico, libro, material complementario,
materiales: uso del Podcast “el boom bananero”
Tiempo: 30 minutos
Lugar de la Aula virtual
actividad:
Tipo de | Individual
actividad:
Estrategia Primera etapa: Recuperacion de contenidos (5 min)
metodologica: Saberes previos
Segunda etapa: analisis de contenidos tedricos mediante el método
de suposicion o imaginario (20 min)
Mediante un viaje virtual al monumento del banano y aplicacién del
recurso: Podcast “El BOOM bananero”
Tercera etapa: cierre de la clase y evaluacion (5 min)
Retroalimentacion y elaboracion de una carta para el futuro
Referencias e Ministerio de Educacion, (2019). Texto escolar de Estudios Sociales
Bibliografica: 7mo EGB. Disponible en: www.educacion.gob.ec
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e Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo de los niveles de
educacion obligatoria. Quito, Ecuador. www.educacion.gob.ec

Nota: esta tabla muestra el desarrollo de las actividades de la estrategia centradas en la

destreza con criterio de desempefio. Fuente: Elaborado por V. Simbafia, 2022

Desarrollo de la estrategia

Primera etapa: Recuperacion de contenidos (5 min)

Saberes previos

1. Se realizan preguntas de acondicionamiento tales como:

a (Cual es una de las frutas mas representativas del pais?
b (Qué tan importante es el banano para nosotros?
c (Saben han visto como se cosecha el banano en nuestro pais?

Explicacion: el desarrollo de estas preguntas permite un acercamiento al tema para que los
estudiantes tengan una idea de lo que se va a tratar en la clase, este es un ejercicio de

acondicionamiento a los contenidos.

Segunda etapa: analisis de contenidos tedricos mediante el método de suposicion o imaginario

(20 min)
2. Viaje imaginario al monumento del banano con el uso de Google Maps

Explicacion: La actividad consiste en visitar el monumento del banano ubicado en la ciudad de
Machala mediante la aplicacion de Google Maps con la opcidon “Street View y 360°” que
permite tener una visualizacion real de los lugares, esta actividad permite tener un acercamiento

al contexto real. Esta actividad permite que los estudiantes aporten con ideas y deduzcan el
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tema de la clase que se va a desarrollar. En este momento se establece el tema de forma clara y

concisa y se acude a la lluvia de ideas sobre la historia de exportacion del banano.

Visita al monumento disponible en: https://bit.ly/3rLp0Ol1

3. Escuchar el podcast titulado: “El BOOM del banano”

Recurso: el podcast es una historia sobre el boom del banano que detalla los acontecimientos
mas importantes y a su vez plantea hechos que conducen a la interpretacion de los estudiantes.
El recurso pertenece a un canal que se creo para el efecto denominado “El baul educativo” que
es el nombre del canal oficial en donde se seguiran publicando los productos. Fue creado con
la aplicacion “Oceanaudio” y editado desde la plataforma “Anchor” la combinacion de estas
plataformas permitieron elaborar un podcast con calidad de audio, sonidos y efectos para una
mejor comprension. El recurso es de acceso libre por lo que posteriormente se publicd en
plataformas digitales como Spotify, Youtube, Google Podcast, Radio Publica y en redes sociales

populares.

El aporte pedagdgico de este recurso es el analisis de la informacion con los hechos mas
significativos de la historia, al ser un material de tipo auditivo conduce a los estudiantes a

escuchar de manera atenta para comprender los hechos para su posterior analisis.

Recurso disponible en:

e Spotify: https://open.spotify.com/episode/7IcmGgxxGnekOBZaRb60nZ

e Anchor: https://anchor.fm/vernica-simbaa

e Google Podcast: https://podcasts.google.com/search/el%20boom%?20bananero

e Radio Public: https://radiopublic.com/el-bal-educativo-WompxM

e Enlace para redes sociales: https://anchor.fm/vernica-simbaa
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Lo que se pretende realizar con este recurso es entender la historia de manera cronoldgica
haciendo énfasis en las mejoras que se dieron a nivel social y econdémico. La forma de empleo
del podcast consiste en dos momentos, la primera es escucharlo de forma completa para que los
estudiantes realicen apuntes de lo que mas les llamo6 la atencion, luego hacer un analisis de
forma pausada para enfatizar las acciones y determinar los hechos mas historicos. Se trabaja de
manera cronoldgica detallando con los estudiantes cada parte y mediante el planteamiento de

problemas se invita a los estudiantes a responder las siguientes preguntas:
4. Responder las siguientes preguntas:

a (Qué es el auge bananero? ;Cémo se llamaban las empresas extranjeras en el

Ecuador?
b (Cuales fueron los aspectos que mejoraron a nivel social con el boom del banano?

¢ (Cuadl fue el motivo del declive del boom del banano? ;Si hubieses sido presidente

en ese entonces, qué acciones habrias realizado en beneficio de la sociedad?
Tercera etapa: cierre de la clase y evaluacion
5. Elaboracion de una carta para el futuro

Explicacion: la actividad consiste en elaborar una carta informativa para el futuro, se
escribird el destinatario, la fecha, el motivo por el cual se escribe la carta y los consejos que los
nifios darian para aprovechar mejor los recursos en el futuro. La carta debera tener los siguientes

aspectos:
a Contar aspectos generales del boom bananero
b Contar las acciones efectuadas en beneficio de la sociedad

¢ Contar las desventajas que afectaron al boom bananero
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d Darun consejo a las personas del futuro para que hagan un mejor uso de los ingresos

del pais

Esta actividad corresponde al momento asincronico de la clase donde se detalla los

aspectos que deben tomar en cuenta para la redaccion de la carta.

Evaluacion: Esta actividad sera tomada como la evaluacion de la clase y se realizara

bajo los siguientes parametros:

Tabla 7. Rubrica de evaluacion 2

Criterios Excelente Bueno Suficiente No suficiente
Contenidos Demuestra Presenta ciertos |Presenta errores |No plantea
centrales dominio de los  |errores al emplear en las ideas, no  ninguna idea
desarrollados en contenidos las ideas (2p) son objetivas (1p) |acertada a los
la clase desarrollados (3p) contenidos

desarrollados (Op)

Analisis de ideas

Presenta todos los
requerimientos
ordenados y
comprensibles del
pedido en la carta

(3p)

Presenta casi
todos los
requerimientos
del pedido de la
carta de manera
ordenada (2p)

Relaciona solo
algunos
requerimientos de
la carta de forma
ordenada (1p)

No presenta
ningin
requerimiento de
la carta (Op)

Creatividad de
la carta

Disefia y ordena
el contenido de la
carta, usa graficos
y es de clara
interpretacion
(4p)

La mayor parte
del contenido es
comprensible y
auténtico (3p)

Presenta poco
contenido
auténtico, el
orden no facilita
del todo la
comprension (2p)

No presenta ni
realiza un aporte
minimo de la
actividad(Op)

Nota: la tabla muestra la rubrica de evaluacion de la actividad de evaluacion con sus

respectivos puntajes. Fuente: Elaborado por V. Simbafia, 2022

6.3 El Boom petrolero
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Se presenta la tercera tabla sistematica con la estructura de la tltima destreza con el contenido

“El boom petrolero”

Tabla 8. Desarrollo de las estrategias con criterio de desempeiio sobre el boom petrolero

Bloque Historia e identidad

curricular:

Unidad 2: Economia y centralizacion estatal: auge bananero, boom petrolero

Tema: El Boom petrolero

Destreza con | “CS.3.1.53. Explicar el surgimiento del “boom” petrolero ecuatoriano en

criterio de los 70 y el efecto en la sociedad” (Ministerio de Educacion, 2016, p. 659)

desempeiio:

Rol del Elaboracion de una historieta en la plataforma Pixton

estudiante:

Actividad: Tipo de actividades mas comunes que se realizan para el desarrollo de
este tema.

Recursos o Entorno virtual: computador, dispositivo electronico, libro, material

materiales: complementario

Tiempo: 30 minutos

Lugar de la Aula virtual

actividad:

Tipo de | Individual/grupal

actividad:

Estrategia Primera etapa: Recuperacion de contenidos (5 min)

metodologica: Saberes previos
Segunda etapa: analisis de contenidos tedricos mediante el método de
observacion indirecta y método critico utilizando el recurso de la historieta
(15 min)
Tercera etapa: desarrollo de la historieta y evaluacion (10 min)

Referencias e Ministerio de Educacion, (2019). Texto escolar de Estudios Sociales

Bibliografica: | 7mo EGB. www.educacion.gob.ec
e Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo de los niveles de educacion
obligatoria. Quito, Ecuador. www.educacion.gob.ec

Nota: la tabla muestra el desarrollo de las actividades o estrategias metodologicas

sobre el boom petrolero. Fuente: Elaborado por V. Simbaia, 2022

Primera etapa: Recuperacion de contenidos (5 min)
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Saberes previos
1. Se realizan las siguientes preguntas:

Inicia con la recuperacion de contenidos o experiencias de los estudiantes mediante el

método dialéctico con preguntas:
a (Cuales son los principales auges del Ecuador y cudl tenemos que revisar?
b (Cuales son los productos que ha exportado el Ecuador?
¢ (Cuales son los derivados del petroleo y para qué sirven?

Explicacion: Las preguntas sirven para recuperar los contenidos y preparar a los
estudiantes para el nuevo tema a desarrollase, las preguntas estan relacionadas con el contenido
de la destreza y estoy ayuda a tener una aproximacion al tema de estudio. Este ejercicio se lo
realiza de esta manera porque esta propuesta esta organizada cronoldgicamente y presenta un

orden secuencial desde el boom del cacao hasta el boom del petroleo.

Segunda etapa: analisis de contenidos tedricos mediante el método de observacion indirecta y

el método critico utilizando el recurso de la historieta (15 min)
2. Graficar una mano y pintarla de color negro

Figura 3. Ilustracion de la mano negra de Chevron

La mano negra de Chevron

&

B
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Nota: la figura muestra la ilustracion que se debe realizar con los estudiantes como

ejercicio del inicio de la clase. Fuente: Elaborado por V. Simbaiia, 2022

Explicacion: El método de observacion indirecta permite partir de la observacion de una
consecuencia para escarbar en la historia las causas de dicho problema. El objetivo de dibujar
y pintar la mano es para hacer referencia al caso “La mano negra de Chevrén” este fue un caso
muy comentado y debatido hace unos afios por el gran impacto negativo al medio ambiente que
se genero por la explotacion petrolera. Lo que se busca con este ejercicio es que los estudiantes
relacionen este ejercicio con el tema y se parte desde esta consecuencia para realizar la busqueda

de informacion de las causas y contenido en la historia del pais.

Mientras se desarrolla la actividad se van realizando preguntas sobre los conocimientos
que tienen los nifos sobre este caso. Poco a poco se va perfilando y encauzando los aportes de

los nifios hacia el contenido central que es el boom petrolero y el robustecimiento del Estado.
3. Presentacion de la historieta el Boom petrolero en Ecuador

Figura 4. Ilustracion sobre la historieta del boom petrolero

Fuente: Elaborado por V. Simbafia, 2022
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Figura S. Ilustracion sobre la historieta del boom petrolero

Fuente: Elaborado por V. Simbafia, 2022

Recurso: El recurso fue elaborado en la plataforma Pixton, esta es una aplicacion que permite
elaborar comics de distintos tipos mediante un lenguaje de programacion sencillo, es de acceso
gratuito y pagado. Tiene multiples opciones para crear personajes, crear didlogos y fondos para
resaltar los contenidos. Pixton permite crean una cuenta como docente y enviar un link de
invitacion para unirse como invitado a los estudiantes quienes mediante su cuenta pueden
acceder al aula virtual creado en Pixton. De esta manera, el docente controla y asiste a los
estudiantes en la creacion de sus historietas que paso a paso las realizan con su guia. El producto
final de esta aplicacion es la historieta que realizan los estudiantes la cual serd evaluada con una
rubrica. Para visualizar el producto posteriormente, se utilizé a aplicacion Canva para ilustrar a

la historieta.
Recurso disponible en:

e (Canva historieta: https://bit.ly/34br364

e Aplicacion disponible en: https://app-es.pixton.com/

e FEnlace de invitacion: https://unirse.pixton.com/cfcghq
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Explicacion: Se presenta la historieta del boom petrolero y se pide a los estudiantes leer
cada lamina mientras exponen su punto de vista, el aporte pedagdgico de este recurso es la
sistematizacion de los contenidos mediante imagenes y personajes para que los estudiantes
conozcan y deduzcan el tema. Lo que se procura es que el estudiante explique las causas y
efectos del boom petrolero y las acciones que robustecieron al Estado en este periodo, de esta

manera se cumple con la destreza.
Tercera etapa: desarrollo de la historieta y evaluacion (10 min)
4. Elaboracion de la historieta con la guia del docente

Explicacion: El docente envia el link de invitacion para unirse a “Pixton” a los
estudiantes mediante el chat de "Zoom”. Cada uno ingresa con su nombre y apellido y se dirigen
al boton “Nuevo comic” los nifios colocaran un titulo al comic y procederan a realizar su
historieta con los recursos de la plataforma, se escogera un escenario, los personajes los cuales
se los puede caracterizar desde su vestimenta hasta sus expresiones faciales e imagen.
Posteriormente podran elaborar sus didlogos en donde responderan el siguiente

cuestionamiento:
a (En qué creen que se gastaron los recursos del petroleo?
b (Como hubiesen invertido ustedes los ingresos del petroleo?

c (Si ustedes hubiesen sido el presidente en ese momento, qué acciones hubiesen

realizado?

d ;Cuales fueron las consecuencias ambientales y como las estamos enfrentando hoy en

dia?

56



Evaluacion: La elaboracion de la historieta sera considerada como la evaluacion y

evidencia del trabajo realizado en la clase. Se debe enfatizar en la importancia de reforzar una

evaluacion procesual. se evaluara bajo los siguientes parametros:

Tabla 9. Rubrica de evaluacion

Criterios

Excelente

Bueno

Suficiente

No suficiente

Contenidos
centrales que

Demuestra dominio
y responde al

Presenta ciertos
contenidos que

Presenta errores en
sus respuestas de la

No presenta
ninguna idea

soluciones en los
dialogos sobre la

con soluciones
viables para el

dos soluciones al
problema planteado

solucion al
problema planteado

responden al pedido de la responden al actividad propuesta |acertada a los
pedido de la actividad (3p) pedido de la (1p) contenidos
actividad actividad (2p) desarrollados (0p)
Presentan Presenta didlogos |Presenta al menos |Presenta una No presenta

ninguna solucion al
problema planteado

contenido de la
historieta con
multiples
personajes (4p)

original y auténtico
(3p)

y original (2p)

problematica problema planteado |de manera de forma ordenada |(Op)

establecida (3p) ordenada (2p) (1p)

Creatividad de la |Disefia de manera |La mayor parte del |Presenta poco No presenta ni
historieta original el contenido es contenido auténtico [realiza un aporte de

la actividad(Op)

Nota. esta tabla muestra la rubrica de evaluacion de la actividad con los criterios y puntajes

establecidos para el hecho. Fuente: Elaborado por V. Simbafia, 2022
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Conclusiones

La educacion esta en constante cambio y evolucion a raiz de la pandemia de Covid19, no solo
en metodologias de aprendizaje, sino en las modalidades de estudio que se han creado frente a
la emergencia sanitaria y las nuevas propuestas metodoldgicas que se estan disefiando para su
desarrollo. Evidentemente, para cumplir con los estandares de una educacion vanguardista
como la que tenemos ahora es importante responder con estrategias que permitan una

adaptacion tanto a la educacion remota como presencial.

Para el disefio de las destrezas se inicid con la observacion del problema o necesidad,
en este caso se encontré un problema que surgié por la falta o escasez de estrategias
metodoldgicas en un contexto de educacion remota que incluyan el uso de entornos virtuales.
Acto seguido, se establecieron objetivos para la propuesta y se realizé una fundamentacion
teorica basada en el constructivismo y el conectivismo que sustentaron y respondieron a la

necesidad encontrada.

Los elementos de las estrategias metodologicas y sus caracteristicas respondieron a
planificaciones que se realizaron tomando en cuenta los contenidos de gran carga tedrica de la
asignatura de Estudios Sociales para séptimo afio de EGB. En tal sentido, las destrezas
desarrolladas en esta propuesta se seleccionaron en funcion de los contenidos de los principales
auges historicos del Ecuador en orden cronoldgico. Las estrategias planteadas formaron parte
de los pasos de métodos aplicados para cada contenido en tal sentido los métodos utilizados
fueron de observacion indirecta, gamificacion, resolucion de problemas y practico. Todos
respondieron a las caracteristicas de estrategias innovadoras promoviendo el trabajo autbnomo
y colaborativo en construccion de una pedagogia critica tomando en cuenta el contexto historico
cultural y el de estudio de la asignatura de Estudios Sociales que es el estudio de las realidades

sociales del pasado y presente.
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A partir de los cambios efectuados en la educacion es importante tomar decisiones
pedagdgicas, para lo cual esta propuesta también disefié recursos de aprendizaje que atienden
a la provisionalidad del contexto remoto y presencial. Los recursos creados estan en funcion
del modelo que fundamenta esta investigacion que es el modelo conectivista y responde con la
interaccion de los recursos en entornos virtuales utilizando programas y aplicaciones como
como Power Point (modelo gamificado), Google Maps (método indirecto), el relato oral
utilizando el formato de Podcast, que es un recurso de audio que tras un andlisis de los
contenidos, presenta la informacion esencial del contenido y estd disponible en plataformas
como Spotify, Google Podcast, Radio Public, Anchor y redes sociales en el canal “El baul
educativo” creado por la autora de esta propuesta. Y el uso de plataformas como Pixton y Canva
permiten la interaccion con el estudiante y generar una relacion directa entre el objetivo
pedagdgico y el contenido digital. Ademas, permite realizar la evaluacidon procesual sin perder

el enfoque curricular que es el desarrollo de las destrezas.

Finalmente, el desarrollo de estrategias metodoldgicas implica la observacion minuciosa
de la necesidad o problema, ademas, una profunda revision tedrica y conceptual en materia de
estrategias metodologicas, elementos y caracteristicas. La fundamentacion en los documentos
oficiales que rigen el proceso pedagogico es trascendental porque ayudan a guiar y al disefio de
las estrategias para el desarrollo y cumplimiento de la destreza con criterio de desempefio. Para
el disefio de los recursos los métodos son los que guian el proceso, para lo cual se toma en
cuenta los pasos del método y el objetivo de cada uno de ellos para trabajarlos en funcion de

los objetivos curriculares.
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Recomendaciones

La propuesta estd creada en funcion a los contenidos y en orden cronoldgico, se
incentiva al docente a seguir el orden propuesto y a establecer una relacion entre el contexto
histérico cultural y el estudiante para que se puedan analizar los hechos del pasado y fomentar

el criterio de los estudiantes con los hechos del presente.

El desarrollo de las actividades de esta estrategia esté utilizan los entornos virtuales por
defecto, no obstante, se pueden adecuar las actividades del libro de texto del estudiante de
séptimo ano de EGB a modo de complemento. Dependiendo del texto que se utilice se
recomienda la edicién Santillana contiene actividades que pueden complementar el desarrollo

de las destrezas.

Para el uso de los recursos es importante revisar la logistica para el desarrollo de la clase,
es decir, revisar que se disponga una conexion a Internet estable, los recursos como el Podcast,
el juego “Quién quiere ser millonario” debidamente descargado, y el aula virtual de las
aplicaciones como “Pixton” y “Canva” deben estar activadas para que los estudiantes tengan

un rapido acceso.

Es recomendable que los docentes se capaciten e indaguen en el uso de nuevas
aplicaciones o entornos virtuales. Esto conlleva el estudio de los contenidos curriculares para
adquirir un dominio tanto en el contenido y la didactica de Estudios Sociales para la practica
pedagogica remota y presencial. Es importante que el caso de esta asignatura se promueva la
participacion de los estudiantes de forma critica y propositiva ante los eventos y hechos

revisados.
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Anexos

Anexo 1

Diario de campo

Observadora:
Fecha:
Grado, paralelo, asignatura:

Tema de la clase:

Hora Registro

Interpretacion

Observaciones generales:
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Anexo 2

Entrevista

Entrevista de estrategias metodologicas

1. (Cual es su formacion profesional?

2. (Cuanto tiempo tiene de experiencia en el area de educacion de Estudios Sociales?
3. (Qué opina de la modalidad de educacion virtual adoptada durante la pandemia?

4. ;Considera usted que la educacioén virtual le ha permitido cumplir con los objetivos

pedagogicos del area de Estudios Sociales?

5. {Como desarrolla los contenidos curriculares del area de Estudios Sociales mediante los

entornos virtuales?
6. {Qué considera usted que son las estrategias metodologicas?

7. {Cudles son las estrategias metodoldgicas o actividades que usted realiza para ensefiar

Estudios Sociales con la nueva modalidad?

8. (Cuales son los elementos necesarios o aspectos que se deben tomar en cuenta al momento

de disefiar estrategias metodoldgicas para la ensefianza virtual de Estudios Sociales?

9. (Cuadles son las caracteristicas que deben tener las estrategias metodologicas para aplicarse

en la educacion virtual?

10. ;Cual es la metodologia que emplea en la virtualidad para ensefar Estudios Sociales?
11. ;Cuales son los recursos que utiliza durante su clase?

12. ;Cual es el uso que le da a estos recursos?

13. ;Como evaltia el aprendizaje de los nifios en la educacion virtual?
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14. ;Con la nueva modalidad de educacién usted se siente limitada en algin aspecto durante

el desarrollo de su clase?

15. ;Considera que hay ventajas o desventajas con esta modalidad en el area de Estudios

sociales?
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