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RESUMEN

El objetivo del presente proyecto tecnico tiene como finalidad el desarrollo de una
pagina web en la cual se dara a conocer los diferentes lugares y servicios orientados al
turismo comunitario en Ecuador, ofertando diferentes opciones al turista. Esta
propuesta esta orientada en potenciar los diferentes lugares y servicios turisticos de la
provincia especificada ya que algunos lugares son poco promocionados o
desconocidos para los turistas. La aplicacion ofrece al usuario la posibilidad de
registrar diferentes lugares turisticos, los cuales seran publicados dentro de la misma
aplicacion, de esta manera el sistema dara a conocer la ubicacion y trazara rutas para
poder llegar al destino turistico. Ademas, se podra registrar y publicar servicios
turisticos (Alimenticios, hospedaje, actividades) como potenciadores de los atractivos
turisticos. La aplicacion cuenta con herramientas que facilitara llevar una gestion
adecuada del registro, a la vez que la interaccion con el mismo sera de manera
amigable con el usuario. Con esta propuesta planteada se aspira resolver el vacio
tecnoldgico que ayudara al turista a obtener informacion sobre dicho lugar turistico y

al emprendedor a dar a conocer su lugar o servicio turistico.



ABSTRACT

The objective of this technical project is to develop a web page which will make known
the different places and services oriented to community tourism in the province of
Cotopaxi, offering different options to tourists. This proposal is aimed at enhancing
the different tourist places and services in the specified province since some places are
little promoted or unknown to tourists. The application offers the user the possibility
of registering different tourist places, which will be published within the same
application, in this way the system will announce the location and trace routes to reach
the tourist destination. In addition, it will be possible to register and publish tourist
services (Food, lodging, activities) as enhancers of tourist attractions. The application
has tools that facilitate proper management of the registry, while the interaction with
it will be user-friendly. With this proposed proposal, the aim is to resolve the
technological gap that will help the tourist to obtain information about said tourist

place and the entrepreneur to publicize his place or tourist service.



INTRODUCCION
En la actualidad la tecnologia ha conformado una parte esencial de nuestro diario vivir,
gracias a esta herramienta se han facilitado diferentes necesidades del ser humano como
la bdsqueda, educacion, descarga multimedia, entre otros servicios. El internet que es
complementado con diferentes servicios siendo uno de ellos las paginas web han
fomentado la potenciacion de diferentes organizaciones al ofrecer sus servicios
beneficiandose financieramente y de igual manera promocionando sus servicios a través
del internet , diferentes organizaciones ofrecen servicios a través de esta herramienta, en
Ecuador grandes organizaciones han optado por la implementacion de sus propias paginas
web para ofrecer sus diferentes servicios a todo el mundo de una forma sencillay sin altos

costes publicitarios.

Por esta razon el proposito de este proyecto esta dirigido hacia el turismo comunitario en
Ecuador, en el cual se desarrollara una pagina web que ayude a ubicar los diferentes
lugares y servicios orientados al turismo comunitario y asi dar a conocer una gran
variedad de caracteristicas tradicionales y naturales con aspiraciones de generar ingresos

econdmicos y sociales.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
El turismo comunitario representa una opcion para el desarrollo economico y social de
las zonas rurales de Ecuador en general, habitadas por pueblos indigenas, y representa
una alternativa para el desarrollo econémico y social de las zonas rurales donde convergen
el territorio, los actores sociales y el medio ambiente como elementos fundamentales de
la actividad y la participacion de las comunidades anfitrionas. Se trata de comunidades
que, dentro de distintas formas de aprovechamiento colectivo de sus recursos naturales,
han generado emprendimientos manejados por los propios actores y contribuyen, junto a

otras actividades, a su desarrollo social y econémico.

En el turismo comunitario, los emprendimientos ofertan actividades relacionadas a
ecoturismo, turismo de aventura y rural, aunque las actividades predominantes son
aquellas relacionadas con el ecoturismo, asi, por ejemplo, la caminata y la observacion
de los paisajes y componentes naturales son las principales actividades ecoturisticas. En
cuanto al turismo de aventura, las actividades méas destacadas son los paseos en bicicleta,
la pesca recreativa y la cabalgata. El turismo rural se encuentra vinculado
fundamentalmente con las actividades artesanales, las vivencias misticas y a la
recoleccion de especies vegetales silvestres (frutos, semillas y hongos) de consumo
humano y con fines ornamentales en espacios naturales. (Palomino Villavicencio et al.,

2016)



Uno de los problemas que tienen las empresas de turismo comunitario es la falta de
herramientas tecnoldgicas (plataformas informaticas), que sirva como medios para
promocionar sus atractivos, actividades y servicios, asi como canal de comercializacion
y cierre de ventas. En un pais como el nuestro, el turismo es una de las fuentes de mayor
ingreso econdémico. Segun los datos del Ministerio de Turismo, en promedio anual de
Ilegadas de extranjeros, al pais, crecié un 4% desde enero a noviembre del afio 2019 en

el cual se registro el ingreso de 1.381.726 personas al pais (Ministerio de Turismo, 2019).



JUSTIFICACION
Teniendo en cuenta el apogeo de las tecnologias de la informacion y su impacto dentro
de la sociedad de manera profunda y su capacidad de llegar a las personas en diferentes
contextos. Se desarrollara una plataforma web que permitira dar a conocer las diferentes
caracteristicas turisticas de las regiones Sierra, Costa, Amazonia e Islas de las Galapagos,
a fin de apoyar de manera significativa el turismo comunitario para que puedan abrirse
camino en el segmento turistico altamente competido. Asi como también, difundir la
existencia de empresas comunitarias paraqué contribuyan al desarrollo econémico y

social comunitario.

En esta investigacion se utilizo los conceptos y categorias relativos al objeto de estudio,
en el que sefiala especificamente las caracteristicas que debe tener la aplicacion, la forma
de disefiarla y hacerla operativa. En el plano social, se desea apoyar a los pobladores de
los diferentes cantones, parroguias y recintos de Ecuador, turisticamente desconocidos,
pero que tienen todo el potencial de atraer visitantes de diferentes partes del pais y el
mundo. En el &mbito practico, permitira aplicar los conocimientos adquiridos a lo largo

de la formacion académica, con un producto Util y novedoso para la sociedad.



OBJETIVOS

Objetivo General
e Desarrollar una aplicacion web, para la promocién de atractivos turisticos en
Ecuador, identificando los servicios existentes, las mejores rutas, mediante la

geolocalizacion de estos.

Objetivos Especificos

e Disefiar una interfaz para la busqueda e informacion de los diferentes destinos
turisticos, asi como también los servicios ofrecidos por cada uno de ellos.

e Geolocalizar rutas posibles de los servicios disponibles para los sitios turisticos,
generados por la indagacion del usuario, puntos intermedios con otros destinos
turisticos a lo largo de la ruta a seguir.

e Integrar nuevos sitios turisticos por parte de los emprendedores que permitan al

turista disfrutar de una extensa variedad de atractivos turisticos.



METODOLOGIA
El presente trabajo de investigacion corresponde al proyecto técnico titulado “DISENO
Y DESARROLLO DE UNA PLATAFORMA WEB PARA PROMOCIONAR SITIOS
TURISTICOS COMUNITARIOS EN ECUADOR”, por ende, estd encaminado en la

resolucion de vacios tecnoldgicos, en el cual se presenta el siguiente tipo de estudio.

Tipo de investigacion

El tipo de investigacion aplicada para este proyecto técnico de titulacion es el de
investigacion y desarrollo tecnoldgico, identificando como el méas optimo, a la vez que se
complementa con diferentes aspectos necesarios para cumplir con los objetivos

planteados en el plan propuesto.

“La investigacion aplicada se caracteriza por formar parte de un conjunto de actividades
que tiene como objetivo el descubrir o aplicar conocimientos cientificos que puedan

adecuarse a un producto o servicio”. (Cegarra Sanchez, 2012, p. 3)



CAPITULOI

MARCO TEORICO

1.1 DEFINICIONES BASICAS DE TURISMO

1.1.1 Turismo

El turismo es un fendmeno social que consiste en el desplazamiento voluntario y temporal
de individuos o grupos de personas que, fundamentalmente con motivo de recreacion,
descanso, cultura o salud, se trasladan de su lugar de residencia habitual a otro, en el que
no ejercen ninguna actividad lucrativa ni remunerada, generando maultiples

interrelaciones de importancia social, econdémica y cultural. (Gurria, 1997, p. 14)

1.1.2 Turista
Visitante temporal que permanece cuando menos 24 horas en el pais visitado y cuyo
propdsito de viaje puede ser clasificado bajo uno de los siguientes pardmetros o rubros.

(Gurria, 1997, p. 15)

e Tiempo libre (recreo, vacaciones, salud, estudio, religion, deportes).

e Negocios, familia, misiones o reuniones.

Persona o grupo de personas que de manera temporal visita al menos 24 horas al lugar

turistico cuyo objetivo de viaje se establece bajo uno de los siguientes criterios:

e Tiempo de descanso (académico, ideologia religiosa, deportivo, vacacional).

e Familiar, integracion o reunién, negocio.



1.1.3 Cultural

Este concepto es mas antiguo que el turismo, pero se encuentran relacionados entre si ya
que implica que aun sin un propasito por aprender la cultura del lugar visitado el viajero
adquiere conocimientos, y conoce las costumbres propias de pais o lugar visitado. Se
interesa por su historia, entrando asi en un proposito educativo, adquiriendo asi temporal

0 permanentemente nuevas formas de conducta. (Gurria, 1997, p. 19)

1.2 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

Para el desarrollo de la aplicacion web se tendrd como eje fundamental diferentes
tecnologias las cuales nos ayudaran de manera eficiente el cumplimiento de los diferentes
requerimientos, de igual manera es necesario identificar diferentes conceptos que

proporcionan una éptica mas efectiva para el proceso de elaboracion del software.

1.2.1 Front-End

Son aquellas que se utilizan en el lado cliente, que se utilizan en los diferentes dispositivos
utilizados para conectarse con el servidor a través de internet. Esta tecnologia y
lenguajes de programacion vienen implementados en los distintos navegadores web

que existen, que son interpretadores por medio de estos codigos. (Ribas, 2017)

e HTML5: Provee basicamente tres caracteristicas: estructura, estilo y
funcionalidad. Nunca fue declarado oficialmente, pero, incluso cuando algunas
APIs (Interface de Programacion de Aplicaciones) y la especificacion de CSS3
por completo no son parte de este, HTML5 es considerado el producto de la

combinacion de HTML, CSS vy JavaScript. Estas tecnologias son altamente



dependientes y acttan como una sola unidad organizada bajo la

especificacion de HTMLS5. (Gauchat, 2012, p. 1)

CSSa3: Fue siempre sobre estilo, pero ya no mas. En un intento por reducir el uso
de codigo JavaScript y para estandarizar funciones populares, CSS3 no solo cubre
disefio y estilos web sino también forma y movimiento. La especificacion de
CSS3 es presentada en modulos que permiten a la tecnologia proveer una
especificacion estdndar por cada aspecto involucrado en la  presentacion

visual del documento. (Gauchat, 2012, p. 63)

JavaScript: Es un lenguaje interpretado usado para multiples propdsitos, pero
solo considerado como un complemento hasta ahora. Una de las innovaciones
que ayudd6 a cambiar el modo en que vemos JavaScript fue el desarrollo de nuevos
motores de interpretacion, creados para acelerar el procesamiento de codigo.

(Gauchat, 2012, p. 87)

Bootstrap: Es un marco de trabajo Font-end implementado por hojas de estilo,
para concebir sitios que pueden ser extendidos en dispositivos moviles 'y en la web
que sean responsivos e interactivos, este framework emplea la combinacion de
CSS, HTML vy JavaScript, para la composicion y alteracion de componentes.

(Huerta de los Santos, 2018, p. 18)



1.2.2 Back-End

Son las tecnologias que se utilizan por la parte del servidor, el mismo se encarga de las
peticiones de informacion para administrar las bases de datos que se encuentran alojadas
en el servidor, una vez interpretada la informacion es reenviada para la visualizacion en

el back-end. (Gauchat, 2012, p. 12)

e MySQL: Es un sistema de administracion de base de datos notorio y empleado
por su simplicidad y robusto rendimiento. A pesar de no contar con algunas
caracteristicas en relacién con sus competidores es una alternativa para
aplicaciones de uso comercial, gracias a su licencia GPL cuenta con una gran

estabilidad y su rapida implementacion. (Casillas et al., 2007, p. 5)

e Node.js: Las primordiales particularidades de Node.js permite implementar
aplicaciones de red flexible, promovida por acontecimiento asincronos, si no hay
tarea por realizar Node.js permanece latente hasta que haya un vinculo para que
se estimule una llamada al servicio, todo esto es potencial ya que se usa JavaScript
del lado de servidor. Realizado como un ambiente de ejecucion de JavaScript
dirigido a circunstancias asincronas, Node.js esta esquematizado para crear

aplicaciones en red flexibles. (OpenJS Foundation, 2018)
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1.2.3 Leaflet

Es una libreria de JavaScript de cddigo abierto para mapas comunicativos coincidente
con artefactos moviles, dentro de sus caracteristicas es bastante ligero y tiene
herramientas de mapeo que los programadores necesitan. El catalogo es un bosquejo

teniendo en cuenta sencillez, utilidad y simplicidad de uso. (Agafonkin, 2020)

e Openstreetmap: Facilita datos de mapas para varias paginas web, dispositivos
maviles entre otros, en cuanto a su creacion y soporte tiene una gran agrupacion
que realizan un soporte y contribuyen para que en los mapas salgan diferentes
caracteristicas que hacen que sea versatil al momento de su utilizacion.

(OpenStreetMap, 2021)

¢ Routing Machine: Es un disefio sencillo, ductil y empleable de incorporar
direcciones o rutas a un mapa de catalogo. El empleo establecido es tan solo unas
lineas de codigo para implementar un enrutamiento integro funcional. De igual
manera se puede configurar para un aspecto personalizado de todas las

caracteristicas como la interfaz de usuario y su correlacion. (lvanov, 2015)
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1.2.4 Librerias de Node.js

Express: Es un soporte de aplicaciones web Node.js exiguo y escalable que
proporciona un conjunto solido de propiedades para las aplicaciones web y

moviles. (OpenJS Foundation, 2019)

Passport: Es un middleware de validacion para Node.js. Esta disefiado para
cumplir un objetivo preliminar: autenticar peticiones. Al escribir médulos, la
encapsulacion es una capacidad, por lo que Passport otorga todas las demas tareas
a la aplicacion. Esta desvinculacion de inquietudes mantiene el cddigo nitido y
facil de sustentar, y hace que Passport sea extremadamente sencillo de conformar

en una aplicacion. (npm.community, 2019)

Cloudinary: Es una prestacion en la nube que brinda una solucién para el
desarrollo de la administracion de imagenes en un aplicativo web. Sube Imagenes
sin dificultad de manera instantanea y realiza un cambio en las caracteristicas de
las imagenes sin la necesidad de una aplicacion externa. (npm.community, 2021)
Dentro de sus caracteristicas cloudinary ofrece:
e Propone una integracion total con diferentes aplicativos webs ya en
ejecucion o en fase de desarrollo. (npm.community, 2021)
e Suministra una API justificada en peticiones HTTP donde se relacionan
en diferentes escenarios de desarrollo web. (npm.community, 2021)
e brinda una difusién para sintetizar ain mas la integracion en Node.js.

(npm.community, 2021)
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Nodemailer: Es una libreria de Node.js que permite el envié de correos
electrénicos de una manera sencilla. Dentro de sus principales caracteristicas esta
la utilizacion sin dependencias externas y con una gran perspectiva en cuanto a la

seguridad. (Reinman, 2020)

Bcerypt: Una libreria que ayuda a compilar contrasefias con la contribucion de
diferentes parametros obtienen numeros aleatorios seguros en node.js.

(npm.community, 2021)

WBM: Es una API para destinar mensajes colectivos por WhatsApp donde
inicialmente aparecera una nueva venta de un buscador para poder escanear el

cddigo QR através de la aplicacion de WhatsApp. (hnpm.community, 2021)

1.3 RAZONES DEL USO DEL SISTEMA DE GESTOR DE BASE DE DATOS
MYSQL

Administracion: En tanto a su gestionamiento se basa en perfiles de usuarios y

privilegios. (Casillas et al., 2007, p. 7)

Velocidad: En relacion con la mayoria de sus competidores en cuanto base de

datos relacionales tiene una mayor velocidad de ejecucién. (Casillas et al., 2007,

p-7)
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Funcionalidad: Establece varias de las actividades que exigen los

programadores, y provee una alta demanda de tipos de datos. (Casillas et al., 2007,

p.-7)

Conectividad: Actua en la pluralidad de los diferentes protocolos de transferencia

de datos como TCP-IP. (Casillas et al., 2007, p. 7)

Soporte: Asigna ejecutables para diferentes entornos al igual que esta mejorado

para equipos de varios procesadores. (Casillas et al., 2007, p. 7)

1.4 RAZONES DEL USO DE LA TECNOLOGIA NODE.JS

El primordial objetivo del uso de las tecnologias back-end, permitird definir de manera

especifica, la seleccién de una plataforma para edificar una solucion compartida que

permita mejorar el turismo comunitario en Ecuador.

Las propiedades técnicas suministran elementos para:

Compatibilidad: Adiciona la facultad de codificar codigo en JavaScript
integramente acorde con la totalidad de los navegadores y entornos de ejecucion
mas empleados. Esto afiade la movilidad y suprime el inconveniente de
incompatibilidad entre navegadores y sus entornos de ejecucion de JavaScript.
(OpendS Foundation, 2018)

Soporte: Perspectiva en el cual se toma en cuenta las obligaciones que cada

entidad a cargo del incremento de la tecnologia tiene la solucién de incognitas o
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bugs propios de sus productos, a la vez se refiere al acceso a la documentacion de
Node.js. (OpenJS Foundation, 2018)

e Funcionalidad: Pautas que valora las propiedades requeridas para el crecimiento
y desarrollo del aplicativo donde un elemento a destacar son las peticiones HTTP.

(OpenJS Foundation, 2018)

1.5 METODOLOGIA DE DESARROLLO

La interpretacion detras de las metodologias agiles hace referencia a la entrega
incremental del desarrollo del software donde el eje fundamental es la participacion del
cliente, y tiene una rapida adaptacion al cambio. Se llevara a cabo la utilizacion de la
metodologia XP ya que se adapta mejor para el proyecto en cuanto a sus procesos y por

ende el desarrollo de este.

La programaciéon extrema (XP) es quizads el método &gil mejor conocido y mas
ampliamente usado. EI nombre lo acufid Beck debido a que el enfoque se desarrollo
Ilevando a niveles “extremos” las précticas reconocidas, como el desarrollo iterativo. Por
ejemplo, en la XP muchas versiones actuales de un sistema pueden desarrollarse mediante
diferentes programadores, integrarse y ponerse a prueba en un solo dia. En la
programacion extrema, los requerimientos se expresan cComo escenarios , que Sse
implementan directamente como una serie de tareas. Los programadores trabajan en pares
y antes de escribir el codigo desarrollan pruebas para cada tarea. Todas las pruebas deben
ejecutarse con éxito una vez que el nuevo codigo se integre en el sistema. Entre las

liberaciones del sistema existe un breve lapso. (Sommerville, 2011, p. 65)
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CAPITULO 11

ANALISIS DEL SISTEMA

2.1 ANALISIS DEL TURISMO EN ECUADOR

El promedio de extranjeros que visitaron el Ecuador progreso un 4% en lo que lleva el
2019 segun el censo de Migraciones del Ministerio de Gobierno estas cantidades fueron
auténomas del cuantioso registro de ciudadanos venezolanos que ingresaron al pais. En
medio del mes de enero y noviembre del afio 2019 se inventarié 1.381.726 que
incorporaron al pais, este crecimiento de turismo dentro del Ecuador se debe a dispares
promociones relacionadas con nuevos rumbos en el transporte aéreo. (Ministerio de

Turismo, 2019)

2.2 TURISMO COMUNITARIO EN ECUADOR

El turismo comunitario representa una opcién para el desarrollo econémico y social de
las zonas rurales de Ecuador en general, habitadas por pueblos indigenas, y representa
una alternativa para el desarrollo econémico y social de las zonas rurales donde convergen
el territorio, los actores sociales y el medio ambiente como elementos fundamentales de
la actividad y la participacion de las comunidades anfitrionas. Se trata de comunidades
que, dentro de distintas formas de aprovechamiento colectivo de sus recursos naturales,
han generado emprendimientos manejados por los propios actores y contribuyen, junto a

otras actividades, a su desarrollo social y econémico.

En el turismo comunitario, los emprendimientos ofertan actividades relacionadas a

ecoturismo, turismo de aventura y rural, aunque las actividades predominantes son
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aquellas relacionadas con el ecoturismo, asi, por ejemplo, la caminata y la observacion
de los paisajes y componentes naturales son las principales actividades ecoturisticas. En
cuanto al turismo de aventura, las actividades més destacadas son los paseos en bicicleta,
la pesca recreativa y la cabalgata. El turismo rural se encuentra vinculado
fundamentalmente con las actividades artesanales, las vivencias misticas y a la
recoleccion de especies vegetales silvestres (frutos, semillas y hongos) de consumo
humano y con fines ornamentales en espacios naturales. (Palomino Villavicencio et al.,

2016)

2.3 CRONOGRAMA DEL PROYECTO

Tabla 1

Cronograma de hitos

# ENTREGABLE/SITUACION FECHA
1 Disefio de interfaz web 30 de diciembre del 2020
2 Desarrollo 'y gestion de la 30 de enero del 2020

informacion de los sectores turisticos
3 Desarrollo de perfiles de usuario y 20 de febrero del 2020
administrador
4 Desarrollo e implementacion de 30 de marzo del 2021
georreferenciacion y buscador de

lugares turisticos

5 Integracién y Pruebas 5 de abril del 2021
6 Monitoreo y pruebas del software en 22 de junio del 2021
la web

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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Como se indica en la tabla 1 se divide el proyecto en diferentes entregables los cuales
estan definidos en un orden acorde al desarrollo conjuntamente con fechas de entrega

establecidas.

2.4 ANALISIS DE FACTIBILIDAD

El presente estudio brindara las factibilidades del proyecto en diferentes contextos, el cual

permitiré establecer un enfoque de medicidn de éxito o fracaso del proyecto.

e Descripcién operacional

El objetivo de la realizacién del proyecto es el desarrollo de un péagina web para localizar
lugares y servicios de turismo comunitario, por medio de su geo ubicacion y asi dar a
conocer su lugar exacto, ya que varios lugares y emprendedores del sector turistico no
cuentan con el suficiente apoyo para promocionar sus servicios por lo tanto con el
desarrollo de esta pagina web se cubrira esta problematica, facilitando asi la navegacion

e investigacién de diferentes usuarios que se encuentren en busca de nuevos destinos.

e Performance: Al ser una pagina web alojada en el internet el acceso y
verificacion de los diferentes lugares turisticos y sus emprendimientos seran los
Optimos ya que se utilizaran servicios alojados en la web.

e Informacién: La informacion se encuentra disponible en una base de datos la cual

estara disponible y gestionada para administradores y altos cargos, de igual
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manera el tiempo seré el dptimo dentro de nuestra pagina web, otra variante de
tiempo seré dependiendo de la conexidn del usuario final al internet.

e Control: Al no manejar cuentas bancarias ni ningun tipo de acceso econémico
por parte de terceros, la pagina web no se encuentra expuesta a fraudes
financieros. La encriptacion de contrasefias serd una prioridad dentro de nuestra

pagina web ya que sera el Unico puente de acceso a los datos de los usuarios.

e Eficiencia: Al ser una pagina web de indole comunitario las diferentes
aplicaciones que hemos implementado dentro de ella es de caracter open source
sin paga alguna, la cual nos da la ventaja de modificar o agregar modulos muy

facilmente optimizando recursos, tiempo y personal.

e Servicio: El servicio de nuestra pagina web al ser dirigida a la comunidad y datos
recolectados por la misma la confiabilidad dependera de los datos subidos a la
plataforma de igual manera es posible consolidar de la veracidad de dichos datos

por medio de la investigacion de estos en el mddulo administrativo.

La pagina web contara con la capacidad de expandirse y modificarse para poder
obtener un mejor alcance sobre los diferentes lugares turisticos ya que no se encuentra
delimitado con limites geogréaficos si no por consultas externas de la base de datos por

provincia del Ecuador.
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e Descripcidn técnica

La creacion del cédigo fuente de esta aplicacion se cumplié con requerimientos
planteados en los analisis y asi lograr el objetivo que es ser llevado a cabo
satisfactoriamente con el menor riesgo posible, se basara en la evaluacion de los recursos

disponibles que se mencionan en la tabla 2 , los cuales son detallados a continuacion:

Tabla 2

Recursos técnicos

Tipo de Nombre Descripcion
Recurso
Hardware PC (laptop) RAM: 8 Gb

Disco Duro: 1TB
Procesador: Intel Corei3 — AMD Ryzen 5

Servicio Internet Internet banda ancha con 5mb de velocidad
para una correcta investigacion de las
tecnologias utilizadas.

Software Leaflet Geolocalizacién brindada gracias a los
diferentes paquetes que otorga esta libreria.

Node.js Gran soporte por parte de la comunidad de
esta tecnologia para ofrecer un mejor
desarrollo del aplicativo web.

JavaScript Es recomendable utilizar desde la version
ecmascript 6 para una correcta codificacion.

MySQL Provee una alta disponibilidad de los datos

con tiempos de respuesta eficientes.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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e Descripcion econdémica

Tabla 3
Descripcidn econdémica de los recursos de hardware y software
Tipo de Recurso Cantidad Precio unitario$  Total, Precio $
Laptop/PC 2 800 1.600
Servicio de Internet 2 25 50
TOTALS$ 1.650

Nota. Se identifica los recursos econdémicos que conlleva la realizacion del proyecto.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

e Descripcién de costos de recursos Humanos

Tabla 4
Tiempo de implementacion econémica del proyecto
Descripcion Horas PrecioHora$  Precio$
requeridas
Daniel Bermeo 408 2.40 979,2
Joseph Arias 408 2.40 979,2

Nota. Se identifica los recursos humanos que conlleva la realizacion del proyecto.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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e Descripcidn de costos Totales

Tabla 5
Valores econdmicos totales del proyecto

Costos técnicos 1.650 $
Costos Recursos Humanos | 1.958,4 $

Total $ 3.658,4 %

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

2.5 ESTIMACION DE BENEFICIOS ESPERADOS

Al disponer de los recursos necesarios para el desarrollo de la aplicacion web para
efectuar y cumplir con las metas propuestas. El logro del proyecto estd definido en los

diferentes items a estimar como lo es econémico , técnico y operacional.

Durante el analisis de cada uno de los items el proyecto es factible teniendo en cuenta que
los recursos de hardware y software estan alineados a los objetivos propuestos del

proyecto.

Definiendo los siguientes beneficios :

e Obtener un mayor alcance, las paginas web estan disefiadas para proveer
informacion alrededor del mundo lo cual beneficiara a los lugares y

emprendimientos turisticos del sector.
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e Dar confianza y seguridad ya que la informacion serd gestionada de la mejor

manera con capacidad de escalabilidad.

e Mayor disponibilidad de la informacion.

2.6 REQUERIMIENTOS DEL APLICATIVO WEB

Se detalla los requerimientos funcionales del aplicativo web separados por los diferentes

maodulos descritos en la tabla 6 ,7 y 8. Y los requerimientos no funcionales descritos en

la tabla 9.

2.6.1 Requerimientos Funcionales

Tabla 6

Gestion de usuarios

Requerimientos

Descripcion del requerimiento

RF1 Registrar nuevos emprendedores.
RF2 Crear nuevos sitios turisticos.
RF3 Subir imégenes de cada uno de

los emprendimientos.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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Tabla 7

Gestion de registro de emprendimiento

Requerimientos Descripcion del requerimiento

RF2 Facilitar la comunicacion entre usuario y
el emprendedor por medio de correo

electrénico o via WhatsApp.

RF4 Localizar el servicio o emprendimiento

por medio un buscador en el sitio web.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

Tabla 8

Sistema Administrativo

Requerimientos Descripcion del requerimiento

RF2 Agregar, Modificar y Eliminar los

servicios, usuarios registrados, creados

por parte del administrador.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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2.6.2 Requerimientos no funcionales

Tabla 9

Requerimientos no funcionales

Requerimientos no funcionales Descripcion del requerimiento

RNF 2 Mantener la integridad de la informacion
por medio de la encriptacion de las

contrasefias

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo



2.1 HISTORIAS DE USUARIO

Las historias de usuario fueron puntualizadas teniendo en cuanta los diferentes requisitos

del aplicativo web, son descritas desde la tabla 10 a la 25.

Tabla 10

Historia de usuario #1

Historias de Usuario

Nombre: Registro Administrador

Usuario: Administrador

Modificacion de Historias Numero: NA

Prioridad: Media \ Riesgo de desarrollo: Bajo

Descripcion: Se realiza las funciones basicas a nivel de base de datos como es insertar,
eliminar, actualizar y leer del sistema del registro Administrador con los siguientes
campos Nombre, Email, Password, Teléfono

Observaciones: Funciones basicas a nivel de base de datos como es insertar, eliminar,
actualizar y leer del sistema del usuario administrador se registra segin los campos
especificados en la base de datos

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

Tabla 11

Historia de usuario #2

Historias de Usuario
Nombre: Creacion de tablas (Provincia, Cantén, Parroquia)

Usuario: NA
Modificacion de Historias Numero: NA
Prioridad : Media \ Riesgo de desarrollo: Bajo

Descripcion: Se realiza el ingreso a la base de datos de las diferentes tablas (Provincia,
Cantdn, Parroquia), con su respectivo id y nombre.

Observaciones: Se realiza el ingreso de las tablas especificadas a la base de datos, son
ingresadas manualmente no por medio de una interfaz web.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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Tabla 12

Historia de usuario #3

Historias de Usuario

Nombre: Ingreso a la base de datos (tipo_registro, tipo_servicio, servicio)

Usuario: NA

Modificacion de Historias
Numero: 2 Iteracion Asignada: Primera

Prioridad: Media Riesgo de desarrollo: Bajo

Descripcion: Se realiza el ingreso a la base de datos las tablas (tipo_registro,
tipo_servicio, servicio)

Observaciones: Se realizaron un total de 2 modificaciones en la base, las cuales se
agregaron campos de descripcion en cada tabla

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

Tabla 13

Historia de usuario #4

Historias de Usuario

Nombre: Registro Usuario

Usuario: Usuario

Modificacion de Historias NUmero: 3

Prioridad : Media Riesgo de desarrollo: Bajo

Descripcion: Se realiza funciones basicas a nivel de base de datos como es insertar,
eliminar, actualizar y leer del sistema, del usuario donde se ingresan campos llamados
name_emprendedor, password, teléfono, correo.

Observaciones: Se realizo un total de 3 cambios ya que se probaron diferente tipo de
encriptacion para mayor seguridad en el campo password en la base de datos

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

27



Tabla 14

Historia de usuario #5

Historias de Usuario

Nombre: Encriptacién tabla usuario campo password

Usuario: NA
Modificacion de Historias NUmero: 2
Prioridad: Alta \ Riesgo de desarrollo: Medio

Descripcion: Se implemento herramienta berypt, para la encriptacion de contrasefias
en la tabla registro_usuario.

Observaciones: Se realizaron un total de 2 modificaciones dentro del sistema, en
modificacion del ingreso del registro usuario, ya que se cambio la contrasefia ingresada
por la encriptada

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

Tabla 15

Historia de usuario #6

Historias de Usuario

Nombre: Registro Usuario mediante email

Usuario: NA
Modificacion de Historias Nimero: NA
Prioridad: Media \ Riesgo de desarrollo: Medio

Descripcion: Se integra herramienta nodemailer para la autenticacion de usuario
mediante correo

Observaciones: Se mandara un enlace al correo electrénico mediante un token el cual
contendra los datos del usuario para su respectivo registro.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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Tabla 16

Historia de usuario #7

Historias de Usuario

Nombre: Validaciones

Usuario: NA
Modificacion de Historias Namero: NA
Prioridad: Alta \ Riesgo de desarrollo: Alto

Descripcion: Se realizaron las respectivas validaciones momento del ingreso de datos
por medio del sistema al usuario y administrador.

Observaciones: Las respectivas validaciones se basaron en las claves primarias de la
base de datos tomando en cuenta que la validacion tiene como objetivo en dar una
alerta de que ese campo ya existe, al ser una clave primaria no se puede repetir dentro
de la misma.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

Tabla 17

Historia de usuario #8

Historias de Usuario

Nombre: Ingreso a la base de datos (tipo_registro, tipo_servicio, servicio)

Usuario: Administrador

Modificacion de Historias NUmero: 2

Prioridad: Media \ Riesgo de desarrollo: Bajo

Descripcion: Se realiza el ingreso a la base de datos las tablas (tipo_registro,
tipo_servicio, servicio)

Observaciones: Se realizaron un total de 2 modificaciones en la base, las cuales se
agregaron campos de descripcién en cada tabla

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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Tabla 18

Historia de usuario #9

Historias de Usuario

Nombre: Implementacion template al sistema (bootstrap)

Usuario: NA
Modificacion de Historias Numero: 4
Prioridad: Alta \ Riesgo de desarrollo: Alto

Descripcion: Se integré un template bootstrap dentro de la interfaz de usuario, el cual
contiene los aspectos visuales dptimos para las principales paginas.

Observaciones: Las diferentes modificaciones se debieron a la comparacion de
distintas platillas que se adecuen a las necesidades del sistemay de manera responsiva.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

Tabla 19

Historia de usuario #10

Historias de Usuario

Nombre: Integracion de Traductor

Usuario: NA
Modificacion de Historias Namero: NA
Prioridad: Medio \ Riesgo de desarrollo: Medio

Descripcion: Se integré a la interfaz de usuario un apartado de traductor el cual
ayudara al usuario en la traduccion de la pagina web.

Observaciones: Se optd por servicio de Google traductor para la implementacion de
esta herramienta, se implementd dentro de las paginas principales en la cual existe una
modificacion estética entre la pagina principal y en la que se presentan los diferentes
lugares o servicios turisticos.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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Tabla 20

Historia de usuario #11

Historias de Usuario

Nombre: Integracion herramienta de geo ubicacion (Leaflet).

Usuario: NA
Modificacion de Historias NUmero: 7
Prioridad: Alto \ Riesgo de desarrollo: Alto

Descripcion: Se integro la herramienta leaflet dentro del sistema el cual ayudara a la
ubicacion de los diferentes registros de lugares turisticos, se implant6 las siguientes
caracteristicas:

Ubicacion GPS

Router Machine: Trazar rutas

OpenStreepMap

Observaciones: Las modificaciones se realizaron acorde se integraba dentro de la
aplicacion.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

Tabla 21

Historia de usuario #12

Historias de Usuario
Nombre: Registro Lugar/Servicio Turistico

Usuario: NA

modificacion de Historias

Numero: 2 Iteracion Asignada: Primera
Prioridad: Alto Riesgo de desarrollo: Alto

Descripcion: Implementacion de las funciones basicas a nivel de base de datos como
es insertar, eliminar, actualizar y leer del sistema de la tabla
“registro_emprendimiento_lturistico”, en las cuales se implantd Ajax dentro de
campos provincia, canton y parroquia, también en diferentes alertas dentro del sistema,
geo ubicacion para el registro del lugar / servicio turistico

Observaciones: Cada campo esta validado para que no se despliegue sin antes haber
completado los anteriores

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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Tabla 22

Historia de usuario #13

Historias de Usuario

Nombre: Pagina Presentacion Lugar/Servicio turistico

Usuario: NA
Modificacion de Historias Namero: NA
Prioridad: Alto \ Riesgo de desarrollo: Alto

Descripcion: El despliegue de cada lugar / Servicio turistico con su respectivos
datos y detalles en el cual se muestra dentro del mapa su ubicacion actual.

Observaciones: Cada uno de estos datos son visualizados en una funcién de leaflet,
la cual muestra la informacion dentro del mapa.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

Tabla 23

Historia de usuario #14

Historias de Usuario

Nombre: Pagina Presentacion Lugar/Servicio turistico, integracion mensaje via
email y WhatsApp

Usuario: NA
Modificacion de Historias Nimero: NA
Prioridad: Medio \ Riesgo de desarrollo: Alto

Descripcion: Implementacion de diferentes herramientas para el envio de mensajes
mediante estos medios de comunicacion.

Observaciones: Implementacion de paquetes de node.js para él envid de esta
informacion.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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Tabla 24

Historia de usuario #15

Historias de Usuario

Nombre: Pagina Busqueda y filtrado Lugar/Servicio turistico, integracion mensaje
via email y WhatsApp

Usuario: NA
Modificacion de Historias Namero: NA
Prioridad: Alto \ Riesgo de desarrollo: Alto

Descripcion: Péaginas de busqueda y filtrado la cual cuenta con una barra de busqueda
por nombre de cada lugar turista o servicio para mayor comodidad del usuario al igual
que el filtrado de datos para una éptima busqueda.

Observaciones: Se aplic Ajax dentro de la basqueda.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

Tabla 25

Historia de usuario #16

Historias de Usuario

Nombre: Geoposicionamiento, validacion namero telefénico

Usuario: NA
Modificacion de Historias NUmero: 2
Prioridad: Alto \ Riesgo de desarrollo: Alto

Descripcion: Implementaciéon de un botén de geo ubicacion para el registro de la
ubicacion del registro por medio de leaflet. Validacion de numero telefonico acorde a
los prefijos de cada pais

Observaciones: Cada campo dependera del anterior ya que si no es completado no
lo dejara continuar con el registro.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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CAPITULO 11l

DISENO DEL SISTEMA

3.1 ARQUITECTURA DE SOFTWARE

Identificando los diferentes aspectos del proyecto técnico, la arquitectura que se
implemento es el patron de disefio MVC, separados en tres componentes de datos los
cuales son Modelo, Vista, Controlador.

Esta arquitectura nos permite modificar cualquiera de estos componentes sin realizar
cambios en los demas, se acopla a nuestro proyecto de una manera oportuna ya que, al
manejar datos externos e internos, validaciones, peticiones y respuestas por parte del
servidor nos ayuda a controlar de una manera mas eficaz el sistema logrando asi que sea

mas modular y escalable.

3.1.1 Modelo

Cuenta con todas las clases que trabajan con los datos relacionadas con las funciones
bésicas a nivel de base de datos como es insertar, eliminar, actualizar y leer los diferentes

registros de la aplicacion.

Clase Conexién

La clase conexion va a hacer la que posibilite el enlace entre el sistema y la base de datos

relacional MySQL como se puede observar en la figura 1.
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Figura 1

Conexién a la base de datos

Connection MYSQL

Nota. Variables que ayudan a la conectividad del aplicativo a su sistema gestor de base
de datos. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Figura 2

Variables de entorno

Variables de entorno

root

ASE= lugares_turisticos_db

Nota. Variables de entorno para mayor seguridad. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel
Bermeo.

En la clase l6gica se evidencia todas las operaciones asociadas con validacion y
funciones basicas a nivel de base de datos como es insertar, eliminar, actualizar y leer

del sistema.
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Figura 3

Validacién de datos numéricos

Validacién Datos Numeros

function vali

if(event

return

1
J

return

1
J

Nota. Validacion de datos numéricos para el ingreso de nimeros telefénicos. Elaborado

por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Figura 4
Ingreso, modificacion y borrado de registros

Ingreso Usuariq|

Nota. Funciones con las cuales se relacionan directamente con el Ingreso, modificacion
y borrado de un registro en la base de datos. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel

Bermeo.
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3.1.2 Vista

Definen la visualizacion del sistema ante el usuario final , el gestor de plantillas nos
proporciona una integracion con JavaScript por medio de ella se disefiara las diferentes

interfaces que observara el usuario al ingresar al sistema.

Figura 5

Vistas de la aplicacion

Nota. Visualizacion de las diferentes vistas del médulo administrador dentro de la

aplicacion. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

A continuacion, se presenta diferentes interfaces las cuales seran observadas por el

usuario al momento de ingresar al aplicativo web.
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Figura 6

Ventana Principal

" e '[O T LI ” o t HOME  ACERCADENOSOTROS  SERVICIOS  ANUNCIOS  LUGARES TURISTICOS  LOGIN v IDIOMA v
AL W A i)

TURISMO COMUNITARIO EN ECUADOR

La mejor experiencia turistica dentro del Ecuador

CONOCENOS

Nota. Ventana principal la cual cuenta con un menu dinamico, dentro de la misma destaca

el apartado de login en cual se permitira realizar un registro o ingreso al perfil usuario o

administrador. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 7

Ventana de login del usuario

INICIAR SESION

Nota. Inicio de sesion para el usuario. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 8

Ventana de login del administrador

ADMINISTRADOR

INICIO

o

Nota. ElI administrador cuenta con dos entradas de datos los cuales seran validados al
presionar el boton ingresar el cual se comunicara con la ruta destinada para el ingreso a

estos perfiles. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 9

Ventana de los servicios turisticos

HOME ACERCA DE NOSOTROS SERVICIOS ANUNCIOS LUGARES TURISTICOS LOGIN v IDIOMA v

Search SEARCH

LUGARES
TURISTICOS

AVENTURA
ECOTURISMO

RURAL +

SERVICIOS
TURISTICOS

HOSPEDAJE
GASTRONOMIA
TRANSPORTE
ARTESANALES

+ 4+ + o+ o+

PRODUCTOS

Nota. La pagina de busqueda y filtrado se comunican con la base de datos para poder
obtener esta informacion, de igual manera cuenta con una barra de bisqueda con la que
genera consultas a partir de cada letra introducida. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel

Bermeo.
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Figura 10

Detalle del lugar turistico

HOME ACERCA DE NOSOTROS SERVICIOS LUGARES TURISTICOS LOGIN v IDIOMA v

Informacion
Nombre:Volcan Cotopaxi

Ubicacion:Latacunga

Etiauetas:Montafiismo

Nota. Informacion mas relevante de dicho lugar o servicio turistico. Elaborado por:

Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 11

Geo ubicacion del lugar turistico

* Qué quieres buscas alrededor

[Qué servicio buscas? v]

Estas buscando: Hoteles

= z
4 2 =
Nl

‘l Via al Refugio Ribas
|
J|29.0km,1h3min
£
1‘- A Head north on Via al Refugio Ribas 9 km
! 4 Continue straight 20 km
You have arrived at your destination, on the om

] right

Nota. EI mapa interactla directamente con la API leaflet y la base de datos para ubicar

geogréficamente dichos registros. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 12

Nuevo sitio turistico

Registro

Nuevo Registro

Qué vas a registrar

Escoge una opcion v

Queé tipo de experiencia ofreces

Escoga una opcion v

Etiquetas

Estas etiquetas identificaran a tu lugar o servicio turistico al momento de realizar una busqueda, por favor escoge las 3 mejores caracteristicas

Etiqueta N1 Etiqueta N2 Etiqueta N3
Escoga una opcion v Escoga una opcion v Escoga una opcion
Provincia Canton Parroquia

Nota. Registro en el cual se selecciona el tipo de sitio turistico, la ubicacién geografica,
y fotos referentes al sitio los cuales se incluiran dentro de la pantalla principal. Elaborado

por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 13

Administracion del sitio web

Comparacion Lugares Turisticos VS Servicios Turisticos

ervicios Turisticos - 50%

® Lugares Turisticos @ Servicios Turisticos

Indice d Registro Nombre Direccior

1 135 Volcdn Cotopax atacunga
g

2 136 Rondador Cotopaxi Hostel atacunga

Registros

Numero de Registros :2

Registros Lugares Turisticos.1

Registros Servicios Turisticos.1

Fecha Registro

19 de julio del 2021

19 de julio del 2021

Nota. En esta seccion se puede realizar las operaciones basicas como es actualizar, ver,

eliminar, y crear dependiendo del item seleccionado. Elaborado por: Joseph Arias &

Daniel Bermeo.

3.1.3 Controlador

El controlador sera aquel encargado de conectar la vista con el modelo, la obtenciéon de

los datos de los diferentes lugares y servicios turisticos, los cuales posteriormente seran

colocados en las diferentes interfaces.

EL mediador entre las vistas y el modelo dentro del sistema son las rutas las cuales son

las encargadas de conectar dichas funciones basicas a nivel de base de datos como es

insertar, eliminar, actualizar y leer.
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Figura 14

Ruta del registro emprendedor

Router Registro emprendedor

(' fupdateempre

(' /updateemprended

Nota. Rutas para poder realizar las diferentes funciones basicas a nivel de base de datos
como es insertar, eliminar, actualizar y leer. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel

Bermeo.

Figura 15
Registro Usuario

Configuracién nodemailer

1 / let transporter = nodemailer.createTransport({
: process.env.HOST_NODEMAIL,
: process.env.PORT_NODEMAIL,

: process.env.SECURE_NODEMAIL, // true for 465, false for other ports

: process.env.USER_NODEMAIL, // generated ethereal user
: process.env.PASS_NODEMAIL, // generated ethereal password

});/ Code here

Nota. Se integré la herramienta nodemailer y bcrypt para brindar mayor seguridad al

sistema y al usuario. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 16

Encriptacion de contrasefias

Nota. Libreria que ayuda la encriptacion de contrasefias. Elaborado por: Joseph Arias &

Daniel Bermeo.

La implementacién de bcrypt dentro del sistema sera realizado para la encriptacion de las
contrasefias de los usuarios, usando el algoritmo hash, el cual sera el encargado de generar
una serie de caracteres a partir de la contrasefia registrada, esta sera guardada en la base
de datos, la implementacion de esta herramienta tuvo como objetivo el mantener mas

segura la cuenta del usuario.
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Figura 17

Configuracion del correo electrdénico

Configuracion nodemailer

Nota. Configuracion de las variables para la comunicacién por medio de correo

electronico. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
Descripcion de las variables de configuracion de nodemailer :

e EIHOST_NODEMAIL.: se encargara de determinar en qué correo se gestionara

nuestra informacion.

e USER _NODEMAIL.: es el correo electronico el cual se encargara de realizar él

envio de mensajes.

e PASS NODEMAIL.: el cual sera la key que nos particionara Google para el

ingreso a esta API.
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Figura 18

Envio de mensaje por correo electrénico

Configuracién Transported

await transporter

Nota. La configuracion de nodemailer por medio del parametro transporte en donde
ingresamos desde donde enviaremos el mensaje, el destinatario, asunto y el mensaje.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Figura 19

Registro de usuario

REGISTRO

Daniel Bermeo

COtopaxi

prefijo de

s 7 Incluya e
(— l l I he : mim +593 ~ +593994152871

NICIO

Nota. Registros para nuevos usuarios. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 20.

Verificacion del correo electrénico

VERIFICACION DE CORREO ELECTRONICO

C OJEO Pj X [ dbermeo95@gmail.com
- R ——

INICIO

Nota. Verificacion del correo electrénico por el cual se enviard por medio de un token los

datos ingresados. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Figura 21

Token de verificacion de correo electrénico

Nota. Los datos ingresados cuentan con parametros como el correo y en tiempo de

expiracion, estos seran enviados al correo ingresado por usuario al momento de

registrarse. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 22

Envi6 de datos al correo electrénico

= M Gmail Q - Q @8 #

CotoTurist Verificacion de Correo

Nota. Los datos seran enviados al correo del usuario a registrar. Elaborado por: Joseph

Arias & Daniel Bermeo.

Figura 23

Enlace de confirmacidon de correo electrénico
Por favor ingrese al enlace a continuacion para activar su cuenta

| Info ’

http://localhost:3000/add/eyJhbGciOiJIUzI1NilsInR5cCI6lkpXVCJ9.eyJuYW1IX2VicHJIbmRIZGYyljoiRGF
kOMTUyODcxliwiaWF0ljoxNjlyMTY40DI4L CJleHAIO]E2MjIxNjkwMDh9 . AdzxqJrd3HAxed-UKOaiPu3ksO

NOTE: El enlace de activacion caduca en 3 minutos.

Nota. Se enviard mediante un enlace los datos, una vez ingresado al enlace los datos seran

registrado en la base de datos. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Figura 24

Registro lugares o servicio turisticos

Nota. tenemos una llamada a un script externo, por medio del incluiremos todas las
funciones de JQuery dentro de nuestra pagina. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel

Bermeo.
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Como se indica en la figura 34 este registro es el encargado de ingresar los datos sobre el
lugar o servicio cuenta con varios apartados como localizacion general del registro
(provincia, canton y parroquia) al igual que la validacion del nombre, los cuales fueron

consultado a la base de datos mediante jQuery Ajax.

Figura 25

Manejador de validacién de nombre

Manejador Validacién Nombre

Nota. Se muestra la creacion de un manejador el cual validara el nombre del registro
dentro de la base de datos, en caso de que ese nombre se encuentra ya registrado retornara

un mensaje de error. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 26

Ubicacion del lugar o servicio turistico

Escoga las coordenadas en el mapa de su lugar turistico o emprendimiento

NOTA:Si tu lugar turistico o emprendimiento se encuentra fuera de rango "circulo azul", tambien puedes encontrarlo
mapa

Una vez localizado tu lugar turistico o emprendimiento da click dentro del mapa en donde se encuentra ubicado para guardar las coordenadas

Chugchilan

En este apartado usted puede Busqueda por (Provincia, Parroquia, Canton, Calle Principal, Calle secundaria, Lugare

Nota. Se encuentra dividido en dos alternativas la primera es por medio de ubicacion
satelital y la segunda introduciendo datos de lugares, provincias, calles para la ubicacién

de este. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Para este apartado se utilizO como herramienta leaflet la cual se divide en dos
funcionalidades, la primera nos ayudard a la ubicacion mediante GPS y la otra a la

localizacion de diferentes lugares por medio de una bdsqueda.
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Figura 27

Ubicacion mediante GPS

Ubicacién Leaflet Posicién Actual

function direccion_ac

Nota. Método para el geoposicionamiento del sitio turistico. Elaborado por: Joseph Arias

& Daniel Bermeo.

Dentro de las opciones tenemos los diferentes parametros :

e EnableHighAccurancy: Tiene la capacidad de proporcionar una posicion mas
precisa.

e MaximumAge: El tiempo de actualizacion para la geolocalizacion si supera este
tiempo retornaré una ubicacion almacenada en cache por lo cual se opto por poner
tiempo 0.

e Timeout: Es el tiempo de respuesta de geolocalizacion, es decir el tiempo de

espera.
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¢ Navigator.geolocation.getCurrentPosition: sera el encargado de retornar la
posicion actual.
e Position.coords.latitude: Latitud de la ubicacién del sitio turistico.

e Position.coords.longitude: Longitud de la ubicacion del sitio turistico.

Ubicar las coordenadas, si este tiempo supera retornard un mensaje de error, para prevenir

este mensaje se coloco infinity.

Figura 28

Ubicacion mediante basqueda

Ubicacion mediante busqueda

1 function c

"direccion™);

Nota. La busqueda se realiza por medio de la entrada de datos la cual es enviada a la

funcién direccion_buscador. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 29

Localizacion del registro

Amaguaia
+ Flavio Alfaro &
o Bosque
Protector /
Toachi Mathachi
Pilaton. /’
patricia Pilar / %/‘
{ 1
=
| Cerro Azul X { Parque
| 5 = Nacional
4 Cotopaxi
Slgehos /
§ | i
i
* 1 )
\Y
i Saquisili |
) /
San Jacinto { - /»(
de Buena ¥ | ) A
5 | J I N
5 ! lLatacunga J
valencia LoMang Reserva | Pt §od
¢~ Ecoldgica \
3 i/ o wnelos.dlinizas...." \‘
, |Quevedo \\
\ San)Miguel \
Pichinch FiEmpgime / 2 de Salcedo 3
X
e
\
\
Mociche Leaflet | Map data ® 2012 OpenStreetMap contrib

En este apartado usted puede Busqueda por (Provincia, Parroquia, Canton, Calle Principal, Calle secundaria, Lugares de referencia (Ejm: Volcan Cotopaxi))

Cotopaxi

Resultados de la buqueda:

Maine, Estados Unidos de América

ancia

metropolitana. 04300. Francia

osta A: ran

amada externa a openstreetmap el cual sera el encargado
de retornar las diferentes alternativas a partir del dato ingresado para ser ubicados en el

mapa. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 30

Visualizacion Lugar o servicio turistico

[Qué servicio buscas? v

Estas buscando: Sitios Comuntarios

anto Domingo’dellos Tsachilas

O ¥ O YO ™0 +D>

el
< lugares turisticos de Ia

Nota. Ruta del servicio turistico en color rojo Elaborado por: Joseph Arias & Daniel

Bermeo.

En la figura 30 se indica la herramienta leaflet para trazar una ruta del servicio turistico a
la opcion de busqueda de servicios escogida dentro de la pagina se implementd routing
machine el cual es el encargado de trazar las rutas y darnos una descripcion de que

direccidn sequir para llegar al destino.
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Figura 31

Trazo de la ruta

Routing Machine

ng(lat, long),L.latL:
: function (i, waypoi

pup().

Nota. Método del trazo de la ruta. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Como se indica en la figura 31 Routing machine utiliza la funcién Routing.control
tomando como puntos la longitud y latitud representada como L.latIng (lat, long) la cual

trazard la ruta origen y destino posteriormente seran ingresados en el mapa.
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3.1.4 Disefio UWE

UWE es un procedimiento de ingenieria de software para el progreso de aplicaciones web
fundamentado en UML, diferentes graficos UML pueden ser utilizados ya que UWE es

una prolongaciéon de UML. (Ludwig Maximilians Universitat, 2016)

3.1.4.1 Diagramas de casos de uso

Figura 32

Gestion emprendedores

{ Llenar formulario emprendedor

Llenar formularios de sitios
turisticos

Emprendedor

Nota. Acciones del médulo emprendedor. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Tabla 26

Gestion emprendedores

Nombre del caso de uso: Gestion emprendedores

Actor(es): Emprendedor

Descripcion:

El emprendedor crea su perfil dentro de la pagina web,
posteriormente agrega nuevos Sitios 0 Servicios
turisticos.

Pasos realizados (ruta
principal)

Informacién para los pasos

1. Ingreso al Sistema
de emprendedor

Usuario y contrasefia.

2. Se verifican las

credenciales en la

base de datos.

Nombre de usuario, contrasefia, perfil

de usuario

3. Seintroduce y consulta el
nombre y el tipo de usuario.

Usuario y tipo de usuario (Emprendedor)

4. Se verifica la existencia del
usuario nuevo (Si el usuario
ya existe se envia un mensaje
de error)

Usuario y tipo de usuario Formulario Web registro
usuarios

Pre-Condiciones:

No se puede registrar mas de una vez con el mismo
correo, contar con un correo electronico activo por
parte del usuario, no se puede registrar el mismo lugar
0 servicio turistico con el mismo nombre.

Post-Condiciones:

El administrador verificara si se registro con éxito al
nuevo emprendedor y sitio turistico

Suposiciones:

El emprendedor tiene usuario y contrasefia validos, el
usuario verifico por su correo electronico dicho
registro.

Requerimientos cumplidos:

Registro de usuario, validacion de correo electronico,
validacion del lugar turistico
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Cuestiones pendientes:

¢verificar la asignacion del nuevo sitio turistico a la
base de datos?

Prioridad:

Alta

Riesgo:

Medio

Nota. Acciones del modulo emprendedor. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Figura 33

Control de nuevos sitios turisticos

Emprendedor

Registrar lugar 0
servicio turisticg

——=<<inCluir>> ——

7

7

>
<<incluir>>
Vo
7
7

Aceptar o rechaza
lugar turistico Administrador

Nota. Acciones del modulo registrar lugares o sitios turisticos. Elaborado por: Joseph

Arias & Daniel Bermeo.
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Tabla 27

Control de nuevos sitios turisticos y emprendedores

Nombre del caso de uso: Control de nuevos sitios turisticos y emprendedores

Actor(es): Emprendedor, Administrador

requerimientos del sistema.

Descripcion: Registrar el lugar o servicio turistico con el objetivo que se visualice en la
pagina web, el administrador puede borrar dicho registro sino cumple con los

Pasos realizados (ruta principal)

Informacién para los pasos

1.  Se obtiene los datos del
emprendedor generados por el mismo

registro

El formulario Registro usuarios envia
los datos nombre de usuario, correo,
telefono al formulario registro lugar
turistico.

mensaje de error)

2. Se verifica la existencia del nombre del
lugar turistico (Si el nombre del lugar o
servicio turistico ya existe se envia un

Tipo de registro, tipo de servicio,
etiquetas, nombre del lugar o servicio

turistico, nombre del emprendedor,
provincia canton y parroquia del sitio
turistico, localizacion  (latitud |

longitud) , iméagenes del sitio turistico y
contacto

Pre-Condiciones:

El emprendedor llena correctamente el
formulario emprendedor y sitio turistico

Post-Condiciones:

Se almacen6 con éxito las credenciales
del emprendedor y sitio turistico en la|
base de datos.

Suposiciones:

El nombre del lugar o servicio turistico
se ingreso con éxito

Requerimientos cumplidos:

Verificaciobn segura por parte del
administrador de la informacion
brindada por parte del emprendedor de 14
asignacion del nuevo sitio turistico.
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Cuestiones pendientes: ¢mostrar error si el almacenamiento en
la base de datos no fue exitoso?

Prioridad: Alta

Riesgo: Medio

Nota. Acciones del modulo registrar lugares o sitios turisticos. Elaborado por: Joseph

Arias & Daniel Bermeo.

Figura 34

Visualizacion de sitos turisticos

Administrador

Elegir un servicio y poder visualizar en el mapa

Trazar una ruta de su localidad actual al lugar o servicio turistico

<<incluir>>

- —
-
Actulizar catalogo de sitios
turisticos

Nota. Acciones de los actores usuario final o turista y administrador.

Usuario final (Turista)

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Tabla 28

Visualizacion de los sitios turisticos

Nombre del caso de uso: visualizacion de los sitios turisticos

Actor(es): Usuario final (turista) , administrador

Descripcion: Permitir que el usuario final visualice los nuevos sitios turisticos.

Pasos realizados (ruta principal)

Informacién para los pasos

1. Sevisualiza el nuevo sitio turistico.

Formulario Web registro sitio turistico

Pre-Condiciones:

El emprendedor llena correctamente el
formulario emprendedor y sitio
turistico

Post-Condiciones:

Se almacend6 con éxito las credenciales
del emprendedor y sitio turistico en lal
base de datos.

Suposiciones:

El emprendedor tiene

contrasefa validos.

usuario 'y

Requerimientos cumplidos:

Verificacion segura por parte del
administrador de la informacion
brindada por parte del emprendedor de
la asignacion del nuevo perfil del
administrador y nuevo sitio turistico.

Cuestiones pendientes:

¢mostrar error si el almacenamiento en
la base de datos no fue exitoso?

Prioridad:

Alta

Riesgo:

Medio

Nota. Acciones de los actores usuario final o turista y administrador. Elaborado por:

Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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3.1.4.2 Diagramas de Actividades

Figura 35

Registro Usuario

Diagrama de Actividades
Registo Usuario

API Autenticacién

Verificacién de

correo
Electrénico

Usuario

/
Ingresar
Registro

'

Formulario

Nombre

Base de Datos

_ Validacién

Password
Correo
Telefono

Correo Repetido?

|

Enviar de datos a
Correo

no-

_ | Guardar de
o Datos

>

Perfil Usuario

Visualizacién
de datos

Nota. Es la primera interaccion de entrada de datos que tendra el usuario con la base de

datos ya que por medio de este registro podemos continuar con los siguientes. Elaborado

por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Como se indica en la figura 35 la validacion de correo electronico en la base de
datos, ya que este no deberia de repetirse dentro de la misma, una vez realizado este

registro satisfactoriamente se procede a enviar esto datos por medio de un token al correo
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electrénico interesado en este registro, como paso final se realizara la verificacion de este
correo electrénico por medio de un enlace el cual llegard como mensaje en su bandeja de
entrada una vez ingresado a este enlace se devolveran dicho token al sistema, se lo
codificard y se ingresara a la base de datos para después ser visualizado dentro del perfil

usuario.

Figura 36

Administrador

Diagrama de Actividades
Administrador

Login administrador Base de Datos Médulo Administrador

Ingreso o

Administrador Registrado?

\ | | perfil
ngreso al perfi
\/\—s--» administrador

/7 ndices N\
Validacion de
Datos Administrador
Usuario
H Ofertas/Anuncios
Provincia
Cantén
T Parroquia
Ingreso Lugar/Servicio Turisticos
Actualizacién Tipo registro
Borrado Tipo Sercicio
Etiquetas

Nota. ElI administrador sera el encargado de gestionar toda la informacion que se
encuentre disponible para el usuario y de la informacion registrada en el sistema.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Como se observa en la figura 36 el ingreso del administrador cuenta con una
validacion dentro de la base de datos de sus credenciales, una vez culminado este paso
satisfactoriamente puede ingresar a su perfil el cual cuenta con indices propios del perfil
administrador, los cuales contiene registro que pueden ser ingresados, modificado o
borrados, posteriormente realizado cualquiera de estas acciones se validard esta

informacion para que pueda ser ingresada en la base de datos.

Figura 37

Registro/Servicio Turistico.

Diagrama de Actividades
Registo Lugar / Servicio
Turistico
API repositotio Imagenes Usuario Registrado Base de Datos Perfil Usuario Pagina Lugares Turisticos
\J
i 0 = Validacién
Cuenta
A
Datos correctos
si Acceder a registro
LIS Turisticos
Y
Y
no Registro LIS
Turistico
) . Tipo registro
Cloudinary g Tipo Servicio
.I Etiquietas
Provincia
Cantén
Validacion |« Parroquia
Nombre
Iméagenes
Direccion
Nombre Latitud
Repetido? Longitud
Contacto
Fecha_Registro
Y
i
Si
no
Y
Guardar URL de i Guardar Visualizacion
de iméger - .
Imagenes Registro de registro
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Nota. El registro de un lugar o servicio turistico inicia con el ingreso del usuario
registrado, estos seran validados, al no obtener los datos coincidentes con los de la base
devolverd un mansaje error caso contrario podra ingresar a su perfil. Elaborado por:

Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Como se muestra en la figura 37 dentro del menu el indice llamado registro
podremos llenar un formulario con la informacién pertinente de un lugar o servicio
turistico, contard con un apartado de geo ubicacion que es manejada por herramienta
leaflet nos permitira obtener la ubicacion actual o de la entrada manual de datos como su
provincia, cantdn o calles aledafias, en el apartado de imagenes estas se guardaran en un
plataforma en la nube llamada cloudinary la cual se encargara de la gestion de las mismas,
esta plataforma la usaremos como repositorio de imagenes y dentro de nuestro sistema
obtendremos la direccion enlace que seran guardadas en la base de datos, el campo
nombre como se verifica y sera el Unico que cuente con una validacién dentro de la base
de datos ya que no podra existir un lugar o servicio turistico con el mismo nombre, si el
nombre se encuentra duplicado se enviara un mensaje de error caso contrario se registrara

en la base de datos para su posterio visualizacién dentro del sistema.
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Figura 38

Visualizacion de Lugares/Servicios Turisticos

UsuariolTurista
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Aventura

Ecoturismo
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Contacto
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mnsm:—/

/~ Visualizacion \

Imagen
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Contacto
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en el mapa de la
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escogido
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Nota. La visualizacion de informacion es el parte central de nuestro sistema ya que es la
conexion directa de todos los registros con el usuario final o turista que visite nuestra

pagina web. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Como se observa en la figura 38 cualquiera de estos aspectos nos llevan a una
consulta dentro de la base de datos en donde se verifica la existencia de estos, una vez
encontrado estos registros seran mostrados una interfaz dindmica para el usuario en donde
se desplegara la informacién mas relevante es estos lugares o servicios turisticos, el
usuario podré interactuar con la pagina eligiendo otro sitio o servicios para generar una
ruta por medio de la herramienta leaflet la cual nos ensefiara el tiempo y distancia en
kilometros de nuestro lugar o servicio consultado referente al lugar o servicio escogido
dentro de la pagina, de igual manera existe la posibilidad de generar una ruta desde
nuestra localizacion actual por medio de GPS con el lugar o servicio que hemos realizado
la consulta, para finalizar se podra observar notificacion u ofertas que se encuentran
disponibles para este lugar o servicio turistico, el usuario final o turista tendra la
posibilidad de contactarse con el usuario que registro dicho lugar o servicio turistico por

medio de correo electronico o WhatsApp.
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3.1.4.3 Diagramas Secuenciales

Figura 39
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Nota. Secuencia de iteraciones que tiene el sistema al registrar un nuevo usuario.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Los ingresos de los datos como se observa en la figura 39 se encargaran de pasar
esta informacion por medio de la ruta /Verificar y de trasmitirlos al controller el cual
validara el campo correo con el de la base de datos, en caso de que se encuentra ya
registrado retornara un mensaje de error caso contrario estos datos seran almacenados en

la base de datos por medio del método save.

Figura 40

Registro / Servicio Turistico
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£
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Nombre LT DB

D input nombre
e
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'
'
i
i
i
i
'
'
i
i
'
'
i
i
i
'
'
'

Diagrama Secuencial
Registro Lugar/Servicio
Turistico

Ingreso de datos
ValidaNumerricos()

Nota. Secuencia de iteraciones para el registro de un lugar o servicio turistico. Elaborado

por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Como se indica en la figura 40 una vez ingresado el usuario al sistema en el
apartado de registro, se procedera con el ingreso de datos en los diferentes campos los
cuales seran verificados dentro del mismo, el campo nombre en el registro sera validado
por medio de la ruta ValNombre el cual transmitira este dato al controller donde sera
verificado su existencia dentro de la base, al existir un nombre idéntico dentro de la base

retornard un mensaje de error caso contrario sera registrado en la misma.

73



Figura 41
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Nota. Secuencia de iteraciones que tiene el administrador dentro del sistema, una vez

obtenido los datos de ingreso del administrador. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel
74
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Seran enviado por medio de la ruta validationAdmin como se muestra en la figura
41 la cual se encargara de transmitir al controller para su respectiva validacion en el cual
el correo tiene que coincidir con el de la base de datos al igual que su contrasefia, realizado
este paso satisfactoriamente el rol de administrador sera el encargado de realizar
funciones basicas a nivel de base de datos como es insertar , eliminar, actualizar y leer de
las tablas de la base de datos dentro de su perfil, cada uno de estos registros seran

validados para su ingreso, modificacién o borrado.
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3.1.4.4 Diagramas

Figura 42

Diagrama de clases
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guardaran en otra tabla. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 43
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Nota: Mapa que muestra como acceder a las diferentes paginas del sistema. Elaborado

por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 44
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3.1. Diccionario de Datos

Administrador: Tabla destinada a guardar los datos sobre el administrador.

Anuncios: Tabla destinada a guardar anuncios u ofertas de los lugares o servicios

turisticos.

Provincia_emprendimiento: Tabla destinada a guardar los datos sobre provincias.

Canton_emprendimiento: Tabla destinada a guardar los datos sobre los cantones de una

determinada provincia.

Parroquia_emprendimiento: Tabla destinada a guardar los datos sobre parroquias de un

determinado cantdn y provincia.

Registro_emprendedor: Tabla destinada a guardar los datos sobre el usuario a

registrarse.

Registro_emprendimiento_lturistico: Tabla destinada a guardar datos sobre los lugares

0 servicios turisticos a registrar.

Img_emprendimiento: Tabla destinada a guardar datos sobre las iméagenes subidas a la

plataforma cloud junto con datos de Registro_emprendimiento_lturistico.

Notificaciones: Tabla destinada a guardar datos sobre usuario finales o turistas que se

comunican mediante correo electrénico con el usuario que registro dicho lugar o servicio.

Tipo_registro: Tabla destina a guardar informacion sobre que tipo de registro es el que

realizara el usuario (Lugar turistico o servicio).

Tipo_servicio: Tabla destinada a guardar informacidn sobre las atracciones comunitarias

Servicio: Tabla destinada a guardar informacion sobre actividades o servicios.
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CAPITULO IV

PRUEBAS DEL SOFTWARE

4.1. PRUEBAS DE RENDIMIENTO

Las pruebas realizadas tienen como objetivo someter al sistema a grandes nimeros de
peticiones en un tiempo determinado, estas pruebas conocidas como pruebas de carga y
estrés ayudaron a evaluar el estado del sistema. Para esto se utilizd la herramienta JMeter
la cual nos ayud6 a medir y analizar el rendimiento de nuestra aplicacion por medio de
peticiones simultaneas http divididas en tres partes, la primera con 1000 peticiones, la
segunda con 3000 peticiones y finalmente la tercera con 5000 peticiones, estas pruebas
se realizaron con grandes cantidades de peticiones para observar hasta qué punto nuestro
sistema llega a obtener errores o dificultades ya que estos interrumpiran las funcionalidad

mas optima del sistema

Estas pruebas se realizaron a las tres principales paginas del sistema. La pagina principal,
pagina de basqueda y filtrado de lugares y servicios turisticos y la pagina de visualizacion

del lugar o sitio turistico

En latabla 29,30, y 31 se presenta los diferentes resultados obtenidos en las tres pruebas,
donde se identifico la media como el tiempo de respuesta de todas las muestras, min y
max son los tiempos minimos y maximos, la desviacion estandar es aquella que medira
la distancia de valores al promedio, error seran el porcentaje de errores generados en las
peticiones, el rendimiento es el nimero de peticiones al servidor por segundo y la media

de bytes la cual corresponde al tiempo de respuesta promedio.
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Figura 45
Prueba #1

¢ Usuarios,jmx (C:\Windows\system32\:{03164825- 7B94-4DC3-B131-E45844CEDD5 )\ Documents.library-ms\Usuanios,jmx) - Apache JMeter (5.4.1)
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Nota: El usuario debe ser creado con anterioridad para su respectiva configuracién en

este caso corresponderia a 1000 hilos. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

La primera prueba fue realizada el dia 30/05/2021 aproximadamente a las 15h00, la
configuracién realizada se presenta en la figura 43, como se puede observar se utiliz6

1000 hilos cada 1 segundo, los datos obtenidos se muestran en la tabla 10.
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Tabla 29

Resultado con 1000 usuarios

Etiqueta #Mues Media = Min Max Desv.Est  %E = Rendimien = Kb/sec Sent Media de

tras andar rror | to Kb/se | Bytes
c

Pagina 0,

Principal 1000 = 19485 79 32360  8690.7 0% 30.5/sec 466.81 3.54 15679.6

Pagina

Blsqueda 1000 = 19071 9650 35243 = 6988.2 0% 23.6/sec 898.84 2.96 39001.6

Visualizacion

Lugares/servi 1000 32764 266688 37039 32188 0% = 22.6/sec = 5448 279 = 24639.6
Clos

Total 3000 23779 79 37039  9238.6 0%  37.7/sec = 97447 458  26440.3
Nota: Se presenta en la tabla la etiquetas min y max referentes al tiempo de respuesta

minimo y méximo de las peticiones. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Como se muestra en la tabla 29, el tiempo medio para acceder cada una de las 3 paginas
es de 23,779 segundos y presentando un 0% de en todas sus paginas, tomando en cuenta
que se realiz6 1000 peticiones al servidor por pagina, obteniendo un total de 3000

peticiones simultaneas al servidor.

Figura 46
Prueba #2

& Usuariosjmx (C:\Users\alexa\Documents\Usuarios,jmx) - Apache JMeter (5.4.1)
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Nota: El usuario debe ser creado con anterioridad para su respectiva configuracion en

este caso corresponderia a 3000 hilos. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo
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La segunda prueba fue realizada el dia 30/05/2021 aproximadamente a las 16h00, la

configuracion realizada se presenta en la figura 46, en la que se utiliz6 3000 hilos cada 1

segundo, los datos obtenidos se muestran en la tabla 30

Tabla 30

Resultado con 3000 usuarios

Etiqueta #Muestras
Pagina 3000
Principal

Pagina 3000
Busqueda

Visualizacion 3000

Lugares/servici
0s

Total 9000

Media

20255

34063

54200

36173

639

25837

46282

639

37162

44850

61308

61308

Desv.
Estandar

9577.8

4622

433404

1534.7

%Err
or

0.20

0.00

0.00

0.00

Rendimiento

77.5/sec

46.7/sec

37.4/sec

71.6/sec

Kb/sec

1184.2

1780.4

897.96

1847.2

Sent
Kb/s
ec

8.98

5.84

4.6

8.69

Media de
Bytes

15653.7

39001.6

24569.6

26408.3

Nota: Se presenta en la tabla la etiquetas min y max referentes al tiempo de respuesta

minimo y maximo de las peticiones. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

El tiempo medio para acceder cada una de las 3 paginas es de 36,173 segundos y

presentando un 0.20% de errores dentro de la pagina principal, tomando en cuenta que se

realiz6 3000 peticiones al servidor por pagina, obteniendo un total de 9000 peticiones

simultaneas al servidor.
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Figura 47
Prueba #3

,! Usuarios.jmx (C:\Users\alexa\Documents\Usuarios.jmx) - Apache JMeter (5.4.1)
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Nota: El usuario debe ser creado con anterioridad para su respectiva configuracion en

este caso corresponderia a 5000 hilos. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo

La tercera prueba fue realizada el dia 30/05/2021 aproximadamente a las 17h00, la
configuracién realizada se presenta en la figura 47, en la que se utilizé 5000 hilos cada 1

segundo, los datos obtenidos se muestran en la tabla 31.
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Tabla 31

Resultado con 5000 usuarios

Etiqueta #Mues = Media Min Max Desv.E = %Erro = Rendimie Kbi/sec Sent Media

tras standa | r nto Kb/sec = de

r Bytes

P 5000 18017 732 49874 15602 45.80 98.0/sec 942.52 6.26 9846.9
Principal ' ' ' ) )
Pagina 5000 = 72438 4180 = 88623 17271 = 056 418/sec 15089 493  36985.5
Basqueda
Visualizacién

Lugares/servici 5000 72829 56256 85595 5211.1 0.00 28.0/sec 671.32 3.44 24569.6
0s

Total 15000 54428 732 88623 29198 16.88 80.0/sec 1860.5 8.14 23800.7
Nota: Se presenta en la tabla la etiquetas min y max referentes al tiempo de respuesta

minimo y maximo de las peticiones. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Resultado de Arboles

Figura 48
Prueba #1

CBDDS\Documentslibrary-ms\Usuariosjmx) - Apache JMeter (5.4.1) - o X

Nota: Este tipo de salida de informacion llamado resultados en arbol muestra las 1000
peticiones al servidor junto con su estado, este puede ser de color verde o rojo
dependiendo de si se produjo un error o no. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel

Bermeo.

Figura 49
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Prueba #2

o (5.4.1) - [m] X

Nota: Este tipo de salida de informacion llamado resultados en arbol muestra las 3000
peticiones al servidor junto con su estado, este puede ser de color verde o rojo
dependiendo de si se produjo un error o no. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel

Bermeo.
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Figura 50
Prueba #3

ar (3.4.1) - m] x

Escribir en Log S6lo Errores Exitos Configurar

@
@
@
¢
®
@
@
@
¢
@
@

Nota: Este tipo de salida de informacion Ilamado resultados en arbol muestra las 5000
peticiones al servidor junto con su estado, este puede ser de color verde o rojo
dependiendo de si se produjo un error o no. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel

Bermeo.

En las figuras 48, 49 y 50 se muestra los resultados de las interacciones que ha tenido
frente al sistema, uno de los aspectos a destacar es que se puede visualizar el estado de
cada interaccion junto con su tiempo de muestra en milisegundos, esto nos ayuda a

identificar los errores que se han ido generando por cada iteracion.
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Tabla 32

Resultados de las pruebas

Pruebal Prueba2 Prueba3
Muestras 3*1000 3*3000 3*5000
Media 23779 54200 54428
Min 79 46282 732
Max 37039 61308 88623
Desviacion estandar 9238.6 433404 29198
%Error 0 0.07 16.88
Rendimiento 37.7/sec 37.4/sec 80.0/sec
Kb/sec 974.47 897.96 1860.5
Envié Kb/sec 4.58 4.6 8.14
Media de Bytes 26440.3 24569.6 23800.7

Nota: En la etiqueta #Muestras s los valores de cada peticion realizada en cada una de
las pruebas, cada una de estas peticiones esta multiplicada por tres esto se da debido a
que cada prueba consta de tres diferentes paginas Elaborado por: Joseph Arias &

Daniel Bermeo.

En la tabla 32 se presenta el resultado obtenido en las tres diferentes pruebas, donde se
identificd la media como el tiempo de respuesta de todas las muestras, min y max son los
tiempos minimos y maximos, la desviacion estandar es aquella que mediré la distancia de
valores al promedio, error seran el porcentaje de errores generados en las peticiones, el
rendimiento es el nimero de peticiones al servidor por segundo y la media de bytes la

cual corresponde al tiempo de respuesta promedio.
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Figura 51

Medias de bytes vs peticiones

27000
26500
26000
25500
25000
24500
24000
23500
23000
22500
22000

Media de Bytes

B Pruebal M Prueba2 M Prueba3

Nota: Se muestra la siguiente grafica de barras la cual representan los valores resultantes

de las diferentes pruebas. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Como se puede observar en la figura 51 la media de bytes recibidos va decreciendo acorde
el nimero de peticiones al servidor aumenta esto se da debido a que los datos procesados
en el servidor reciben una mejor respuesta al no encontrarse sometido a un gran nimero

de peticiones.
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4.1.1 Anélisis e interpretacion de las pruebas de rendimiento

Como puede se muestra en la figura 51 la media de bytes recibidos va decreciendo acorde
el nimero de peticiones al servidor aumenta esto se da debido a que los datos procesados
en el servidor reciben una mejor respuesta al no encontrarse sometido a un gran nimero
de peticiones, se puede observar que de igual manera los errores van incrementado segin
las peticiones realizadas ya que puede haber conflictos al momento de realizar varias
descargas al servidor, los tiempo de carga son aceptables ya que el sistema realiza sus

funciones de una manera éptima acorde el nimero de hilos de cada prueba.

La mayoria de los errores generados ocurrid a partir de las 3000 peticiones dentro de la
pagina principal esto se deber a que genera consultas de todos lo registro verificando si
cuentan con anuncios u ofertas dentro de la base de datos cada vez que se accede a esa

pagina, esta informacion es visible en la parte inferior de la pagina.

4.2 Resultados obtenidos pruebas de rendimiento

Los resultados de las pruebas realizadas dentro del sistema son de gran importancia, ya
que por medio de ellas el sistema va a reaccionar ante situaciones poco comunes, en los
resultados obtenidos en el sistema, se observo que alcanzo diferentes peticiones
satisfactorias con un escaso numero de errores, cada uno de estos resultado depende de
diferentes factores, al ser un sistema web obviamente funcionara por medio de un

navegador conectado a internet, la eficacia de nuestro sistema se podria ver comprometido
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por una conexion ineficiente o una mala configuracion del servidor en el cual se encuentre

alojado nuestro sistema.

Esta evaluacion se realizo respecto al resultado obtenido de la herramienta JMeter,
forzando al sistema a someterse a una carga de peticiones exagerada con el objetivo de
verificar la optimizacién de este ante posibles escenarios similares ya que al tratarse de
un sitio web al cual accederan muchos usuarios de manera simultanea es indispensable la

optimizacion y eficacia de este para la comodidad del usuario final.

La primera prueba realizada se obtuvieron resultados satisfactorios ya que no presentd
ningun tipo de errores y sus tiempos de respuesta fueron comodos ante las 1000 peticiones
realizadas. En el caso de la segunda prueba se observa como al tener unos tiempos
Optimos han generado un bajo nimero de errores esto se puede dar al generar una gran
cantidad de peticiones en un corto tiempo que en este caso para las pruebas fueron de 1
segundo. La tercera prueba fue una de las méas cuestionables ya que generd errores
superiores al 40%, cabe recalcar que el total de peticiones realizadas en esta prueba fueron

de 15000 es decir 5000 para cada una de las tres paginas.

Esta evaluacion demostré las mejores y peores condiciones en las que se puede encontrar
el sistema, observando los resultados obtenidos y tomando en cuenta los diferentes
factores que se pueden presentar, el sistema se encuentra optimizado para poder
interactuar con él de una manera eficaz y eficiente sometiéndolo a una carga de peticiones

no superior a 9000 por segundo.
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4.3 PRUEBAS DE CAJA NEGRA

Tabla 33

Datos de entrada Registro

Prueba N#1

Propdsito

Prerrequisito
Datos de entrada
Pasos

Resultado esperado

Resultado Obtenido

Resultado de
Prueba
Cadigo

Datos de entrada Registro (Validacion Correo
Electrdnico)

Registrar a un usuario, verificando los datos ingresados para
un registro satisfactorio, en este caso se comprobarad que el
correo electrénico no se encuentre guardado previamente en la
base de datos

Todos los datos del registro deberan ser llenado.

Ingreso correo electronico

1. El usuario deberd llenar los datos del formulario

2. Deberé ingresar un correo electronico

El correo ingresado no se encontrard duplicado en la base de
datos, se podra realizar el registro satisfactoriamente

Al encontrarse duplicado retornard un mensaje de error caso
contrario se enviard a su correo la respectiva verificacion para
su registro

Correcto

controller.verificar=(req, res) =>{
const data = req.body;
reg.getConnection((err,conn) => {
const datos= {
correo: data.correo,
}
console.log(datos);
conn.query(' SELECT *, COUNT(*) AS RecuentoFilas
FROM lugares_turisticos_db.registro_emprendedor Where
registro_emprendedor.correo = ? GROUP BY
registro_emprendedor.correo HAVING COUNT(*) >0", [
data.correo],(err,emprendedores)=>{
console.log(emprendedores)
if (emprendedores.length==0) {
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res.render('SendVeriEmail.ejs', {
name_emprendedor: data.name_emprendedor,
password: data.password,
correo: data.correo,
telf_emprendedor: data.telf_emprendedor,

ok
}else {

res.render('RegistroEmprendedor.gjs' ,{
dataerr: 'Su email ya se encuentran registrados’,
ok
}
ok
b
Y

Nota: Se validara la entrada de datos para la validacion de correo. Elaborado por:

Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Tabla 34

Datos de entrada Registro/Registro Lugar o servicio turistico

Prueba N#2 Datos de entrada Registro/Registro Lugar o servicio
turistico (Validacion Numero telefonico)
Proposito Registrar a un usuario, verificando los datos ingresados para

un registro satisfactorio, en este caso se comprobara que el
numero telefonico permita el ingreso de solo numero y el
caracter ‘+’

Prerrequisito Todos los datos del registro deberan ser Ilenado.
Datos de entrada Ingreso de namero telefénico
Pasos 1. El usuario deberd llenar los datos del formulario

2. Deberé ingresar un numero telefonico

Resultado esperado Al presionar una tecla diferente a un nimero o al caracter "+
no permitira la entrada de este dato

Resultado Obtenido = No se permiti6 la entrada de letras
Resultado de Correcto
Prueba
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Codigo function validaNumericos(event) {
if(event.charCode >= 48 && event.charCode <= 57 ||
event.charCode == 43){
return true;

ky

return false;

¥

Nota: Se valida el nuero telefonico tanto para el registro de usuario como del lugar o

servicio turistico Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Tabla 35

Login (Validacion de datos)

Prueba N#3 Login (Validacion de datos)

Proposito Autenticacion de usuario, verificando los datos ingresados para
una autenticacion satisfactoria, se verificara que las credenciales
ingresadas se encuentran guardas en la base de datos.

Prerrequisito El usuario debera estar registrado

Datos de entrada  Llenar formulario

Pasos 1. El usuario debera llenar los datos del formulario
Resultado Los datos de logeo coincidieron con los registrados
esperado

Resultado Ingreso satisfactorio

Obtenido

Resultado de Correcto

Prueba

Cadigo controller.validation= (req, res) => {

const id2=req.body.email;
console.log()
req.getConnection((err,conn) => {

conn.query('SELECT * FROM
lugares_turisticos_db.registro_emprendedor where correo
=?',[1d2],(err,emprendedores)=>{
conn.query('SELECT * FROM
lugares_turisticos_db.notificaciones WHERE email
=?"[1d2],(err,notif)=>{
if(err){

console.log(‘error");
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¥
if(femprendedores[0]){

res.render('login.ejs' ,{
data: 'Usuario o Contrasefia Incorectos',
datasuss: ',
b
Jelse
{
let bool=
bcrypt.compareSync(req.body.password,emprendedores[0].pass
word);
console.log(emprendedores[0].password)
console.log(req.body.password)
console.log(bool)
if (bool==false){
res.render('login.ejs' ,{
data: 'Usuario o Contrasefia Incorectos',
datasuss: ' ',

ok
Yelse{
console.log(req.session.viewCount += 1)
reg.session.login;

req.session.username=emprendedores[0].id_emprendedor;
console.log(req.session.username)
reg.session.loggedin = true;
req.session.username
=emprendedores[0].id_emprendedor;
const id = reg.session.username
console.log(id)
conn.query('SELECT * FROM
lugares_turisticos_db.registro_emprendedor where
id_emprendedor =?"[id],(err,emprendedoresl)=>{
if (reg.session.loggedin) {
res.redirect(‘/Panel");
¥
else{
res.redirect('/logout’);
}
b
}

Nota: Se compara los datos ingresados en el formulario de inicio de sesion con los de la
base de datos para su respectiva validacion. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel

Bermeo.
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Tabla 36

Registro lugar o Servicio turistico (Nombre)

Prueba N#4
Proposito

Prerrequisito
Datos de entrada
Pasos

Resultado esperado

Resultado Obtenido

Resultado de
Prueba
Cadigo

Registro Lugar o Servicio Turistico (Nombre)

Registrar a un lugar o servicio turistico, verificando los datos
ingresados para un registro satisfactorio, en este caso se
comprobara el nombre ya que no debe existir uno igual dentro
de la base

El usuario deberé ingresar a su perfil

Nombre lugar o servicio turistico

1. El usuario debera ingresar a su cuenta

2. Dentro de su cuenta dirigirse al apartado de registro

El nombre no coincide con uno ya registrado los datos seran
guardados satisfactoriamente en la base de datos

Al tener un nombre repetido devolvera un mensaje de error,
caso contrario nos permitird guardar la informacion
Correcto

$(‘#detalles’).on('click’, (e) => {
e.preventDefault();
let name_emprendimiento = $(‘#name_emprendimiento’);
$.ajax({
url: '/valNombre',
method: 'POST",
data: {
name_emprendimiento: name_emprendimiento.val()
3
success:
function(repetido) {
console.log(repetido)
let tbody = $(*#notificacionRep');
tbody.html (' ");
var inputl =
document.getElementByld(‘'name_emprendimiento’);
repetido.forEach(repetido => {
if ('repetido=="") {
tbody.append(®

<h4 style="font-weight: bold; color: darkred;" > El
nombre ${repetido.name_emprendimiento} ya se encuentra
en uso por favor ingresa uno diferente </h4>
)
inputl.value =
}
by,
}
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})
by

Controller

controller.valNombre= (req,res) => {
console.log(req.body)
req.getConnection((err,conn) => {
conn.query('SELECT *, COUNT(*) AS
RecuentoFilas FROM
lugares_turisticos_db.registro_emprendimiento_lturistico
Where name_emprendimiento = ? HAVING COUNT(*) >0
',[req.body.name_emprendimiento],(err,repetido)=>{
console.log(repetido)
if (reg.session.loggedin) {
if(‘repetido==""){

res.json(repetido)

}
}
else{
res.redirect('/logout’);
}
b
b
}

Nota: Valida que la entrada del campo nombre en el registro de nuevo lugar o servicio
turistico no existe en la base de datos, de ser asi devolvera un mensaje de error.

Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Tabla 37

Validacion de fechas registro anuncios

Prueba N#5
Propoésito

Prerrequisito

Datos de
entrada

Pasos

Resultado
esperado

Resultado
Obtenido
Resultado de
Prueba
Caddigo

Validacidon de fechas registro anuncios

El registro anuncios cuenta con una fecha de inicio y otra de
finalizacidn, la validacién consiste en que la fecha de finalizacién no
sea menor a la de fecha de inicio

El usuario debe estar registrado
Debe contar con un registro de lugar o servicio turistico

Ingreso de numero telefénico

1. Elusuario debera ingresar a su cuenta

2. Dentro de su cuenta dirigirse al apartado de anuncios

La fecha de inicio es menor a la fecha de finalizacién, se guardardn los
datos

La fecha de finalizaciéon es menor a la fecha de inicio devolverd un
alerta caso contrario se registrara la informacion

Correcto

function check(){

if(document.getElementByld("fecha_inicio").value>document.getEle
mentByld
("fecha_fin").value){

alert("Llene el campo Fecha final con una fecha superior a la del
Fecha inicio ");

document.getElementByld("fecha_fin").value ="";

}

}

Nota: Valida las fechas de inicio y fin en el formulario de anuncios, donde la fecha final

no debe ser menor a la inicial. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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4.4 PRUEBAS DE USABILIDAD

Se procede a realizar las pruebas de usabilidad a través de un cuestionario a 20 usuarios,

para definir su perspectiva conforme al aplicativo web, arrojando los siguientes

resultados:

Figura 52

Aspecto Visual de la aplicacion web

Qué te parecio visualmente el sitio web ?

20 respuestas

@ Excelente
@ Bueno

@ Regular
@ Malo

Nota. En color azul se visualiza que un total de 12 usuarios responden excelente el aspecto
visual del aplicativo, mientras que 8 usuarios establecen que fue bueno. Elaborado por:

Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 53
Interaccion con la aplicacion web

Te Presento alguna dificultad al interactuar con el aplicativo web ?

20 respuestas

@ Muy facil de interactuar
@ Facil de interactuar
© Dificil de interactuar

Nota. En color azul se visualiza que un total de 10 usuarios responden muy facil de
interactuar en el aplicativo web, mientras que 10 usuarios establecen que fue facil de

interactuar. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Figura 54
Funcionalidades del sistema web

Crees que las distintas funcionalidades del sistema web se encuentra correctamente bien
integradas ?

20 respuestas

@® Completamente integrada
@ Medianamente integrada
@ Poco Integrada

@ Nada Integrada

Nota. En color azul se visualiza que un total de 14 usuarios responden completamente
integrada las funcionalidades del aplicativo web, mientras que 6 usuarios establecen que

fue medianamente integrada. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.

Figura 55

Componentes del aplicativo web

La aplicacion web integra los componentes necesarios para impulsar satisfactoriamente los
sitios turisticos en Ecuador ?

20 respuestas

@ Muy Satisfactorio
@ Satisfactorio
@ Poco satisfactorio

Nota. En color azul se visualiza que un total de 17 usuarios responden muy satisfactorio
respecto a si que los componentes cumplen satisfactoriamente para impulsar los sitios
turisticos dentro del aplicativo web, mientras que 3 usuarios establecen que fue

satisfactorio. Elaborado por: Joseph Arias & Daniel Bermeo.
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Conclusiones

El presente proyecto técnico fomentara e impulsaré el turismo comunitario dentro
del Ecuador con capacidad de crecimiento cultural, econémico y social de igual

manera fortaleciendo los diferentes emprendimientos turisticos.

La construccion del presente proyecto técnico tuvo como predmbulo la
investigacion de las herramientas y tecnologias que se acoplen de la manera mas
eficiente al desarrollo de sistemas web, por la cual se optd por el uso del
framework node.js por su funcionalidad y por la facilidad de implementacion de

paquetes que se acoplen a la escalabilidad de nuestro sistema.

El sistema desarrollado en el presente proyecto técnico al ser un sistema web
brindan una mejor experiencia para el usuario, asiéndolo accesible y amigable al
navegar dentro de él, para la obtencion de informacion cuenta con diferentes
funcionalidades que facilitan las diferentes blusquedas de lugares o servicio

turisticos.

La implementacion del framework leaflet apoyo al sistema con diferentes
funciones que complementaron de manera técnica y visual el desarrollo del
programa, por la parte técnica al ser una herramienta open source se pudo
interactuar con el cddigo y poder adaptarlo a los requerimientos del sistema al

igual que la parte visual brinda una gran gama de funcionalidades como mapas,
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busquedas sectorizada y enrutamiento, brindando asi una mejor interaccion del

sistema con el usuario final.

El sistema se encuentra optimizado para que pueda ser escalable es decir cuenta
con funcionalidades como creacién, modificacion y borrado de diferentes
registros dentro del perfil administrador, esto permite que el sistema tenga

posibilidad de crecimiento y adaptabilidad.

Recomendaciones

El sistema se ejecutara en un navegador web por ende es recomendable que sea
uno actualizado para cubrir los requerimientos del sistema. Al ser un sistema web
cuenta con herramientas de GPS por lo que se sugiere permitir el acceso dentro

del navegador web para una mejor experiencia.

Llevar a cabo politicas de respaldo de la base de datos en un tiempo determinado,

ya que ayudara al sistema en ambitos de seguridad y sostenibilidad del mismo.

Se recomienda contar imagenes actualizadas al registrar el sitio turistico en la
plataforma, ya que es un requerimiento para un registro satisfactorio dentro del

aplicativo web.

Se sugiere tener con un correo electronico activo, ya que al registrarse como
nuevo usuario tendrd que verificar esta informacion por medio del correo

introducido en el registro.
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