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Resumen

El modulo de gestion de inscripciones de las “Casas Somos de la Administracion Zonal
Eloy Alfaro”, tiene como principal funcién el automatizar el proceso de inscripcion de
los beneficiarios, controlar en tiempo real los cupos disponibles de cada taller que se

dicta y reducir el gasto de hojas de papel.

Con esta aplicacion web se evitara que los datos puedan ser boicoteados por terceras
personas, ya que se utilizara un motor de base de datos robusto (MySql), donde tendra
acceso por medio de perfiles de usuario el personal que labora dentro de las Casas

Somos.

Esta aplicacion web se basa en una arquitectura de tres capas MVC (Modelo-Vista
Controlador) que tiene su fundamento en la separacion de cddigo en cada capa. Esto
nos permite saber donde tiene que ir cada tipo de Idgica, facilitando el mantenimiento

y la escalabilidad de nuestra aplicacion.

Palabras claves: Casas Somos, médulo de gestion, aplicacion web.



Abstract

The main function of the registration management module of the "Casas Somos de la
Administracion Zonal Eloy Alfaro” is to automate the registration process of the
beneficiaries, to control in real time the available quotas of each workshop that is

dictated and to reduce the expense of paper sheets.

With this web application, data will be prevented from being boycotted by other
people, since a robust database engine (MySql) will be used, where the personnel of
“Casas Somos” will have access through user profiles.

This web application is based on a three-layer architecture MVC (Model-View-
Controller) that is based on code separation in each layer. This allows us to know
where each type of logic has to go, facilitating the maintenance and scalability of our

application.

Key words: Casas Somos, management module, web application.



Introduccion
El proyecto tuvo como finalidad mejorar el proceso de gestion de los servicios brindados hacia
la comunidad por parte de las Casas Somos Quito Administracion Zonal Eloy Alfaro (AZEA)
con la consecuente implementacion de una herramienta de inscripcion, ingreso de talleristas,
parametrizacion de cupos en talleres y alertas de los mismo, erradicando la problematica de

llevar a cabo de forma manual los mencionados procesos.

En el capitulo 1, se presentan los fundamentos tedricos para la construccion del software,
puntualizando algunos aspectos de la metodologia SCRUM.

En el capitulo 2, se presentan los entregables asociados a la metodologia utilizada para la
construccion del software, los requerimientos funcionales y no funcionales para la solucion
propuesta con base a la metodologia SCRUM (product backlog, requerimientos totales mas
priorizacion, sprints y roles).

En el capitulo 3, se presenta la gestion llevada a cabo para la construccion y pruebas de la
aplicacion, evidenciando los procesos que se automatizaron, la informacién manejada por los
usuarios, los datos gestionados en el sistema detallando la codificacion de la informacion.
Asimismo, precisamos los médulos que se desarrollaron, la implementacion y el plan de
pruebas en donde se efectlan las diferentes pruebas al software en los distintos ambientes

establecidos.



Antecedentes

Inmediatamente instaurado e implementado nuestra aplicacion en Casas Somos Quito
Administracion Zonal Eloy Alfaro (AZEA) la informacion y el sistema que hemos realizado

puesto que estas instituciones son las encargadas de ser un.

Servicio municipal que promueve espacios de convivencia ciudadana en los que puede
Ilevarse a cabo actividades relacionadas a fortalecer las capacidades, el buen uso del tiempo
y el desarrollo de memoria e identidad cultural; fomentando la préctica de la solidaridad, el
respeto, la creatividad, la convivencia y el cuidado mutuo de las familias y las comunidades

de Quito (Municipio del Distrito Metropolitano de Quito, 2017).

y asi poder instaurar no solo en esta administracion sino abarcar una mayor cobertura con el

software.

Propuesta

Desarrollar una aplicacion web para automatizar los procesos manuales llevados a cabo en las
Casas Somos Quito (AZEA).

Problematica

Es indispensable que la informacion deba ser tratada, guardada de manera segura y tener una
alta disponibilidad para mejorar el proceso de inscripcion. Con la implementacion de una
aplicacion web basada en los requerimientos del personal, de esta forma se proporciona una
aplicacion que facilite la realizacion de las tareas en las casas somos y de esta manera proveer

de un buen servicio a los ciudadanos del Distrito Metropolitano de Quito (DMQ).

Los datos que manejan las casas somos pueden ser boicoteados por terceros, dado que la

informacion es trabajada en Documentos de Excel, y esta a su vez almacenada en los



ordenadores de los funcionaros, por lo que puede resultar contra producente en el caso de que

se extravie o sea manipulada por cualquier ajeno.

En este sentido la necesidad de llevar sistema digital robusto se da por la gran afluencia de
talleres en la Administracién Zonal Eloy Alfaro, lugar en donde los talleristas que imparten las
capacitaciones tienen que seguir ciertas politicas de trabajo definidas por la Coordinacion

Zonal.

Hasta el momento existe una aplicacion web que ayuda a la gestion de la informacién de las

inscripciones, pero consta con unos cuantos limitantes entre ellos:

e Para el registro de los participantes es obligatorio contar con una cuenta de correo
electrénico, ya que es la manera de como registra la inscripcion el sistema existente.
Pues la gran mayoria de participantes que acuden a las Casas Somos son adultos y
adultos mayores, este requerimiento les resulta dificil y en muchos casos imposibles de
cumplir, por la falta de conocimiento en cuanto al manejo de las aplicaciones en equipos
informaticos.

e La inscripcion de los usuarios registrados (participantes), se almacena en la base de
datos del sistema actual. Esta informacion no esta disponible para los funcionarios que
Administran las Casas Somos, razén por la cual es un recurso que no es aprovechado

para la programacion y gestion de los diferentes talleres ofertados por las Casas Somos.



Justificacion del tema

Reducir el gasto de hojas de papel, puesto que la informacidn seria registrada al momento que
las personas acudan a inscribirse a los talleres, por lo que actualmente para dar inicio al periodo

de inscripciones se necesita un minimo de 1000 a 1500 fichas de inscripcion impresas.

Del mismo modo controlar en tiempo real la cantidad de cupos disponibles en cada uno de los
talleres, y poder informar a la comunidad de ello. Evitando que los datos puedan ser
manipulados por terceras personas al colocar la informaciéon en un motor de base de datos

robusto, teniendo acceso solo el personal de Casas Somos (AZEA).

Al implementar esta aplicacién web proporcionara informacion fiable garantizando el proceso
de inscripcion, aportando con un proyecto que traeria un soporte técnico confiable y acorde a
los avances de la era tecnoldgica de la informacion, al implementar esta aplicacion web

proporcionara informacion fiable garantizando el proceso de inscripcion.

Objetivos

Objetivo general:

Desarrollar una aplicacion web que sea capaz de gestionar de una manera eficiente la

informacion referente a las actividades que se realizan en las Casas Somos.

Objetivos Especificos

Automatizar las inscripciones en las Casas Somos Quito Administracion Zonal Eloy Alfaro

(AZEA).

Manejar la programacion de talleres en base a los horarios de trabajo que se establezcan.

Parametrizar en nimero minimo y maximo de cupos disponibles por cada taller.

Clasificar por grupo etario los participantes que se inscriban en los talleres.



Generar politicas de trabajo para el personal que laboran en las Casas Somos.

Generar reportes mensuales a la Coordinacion Zonal de las Casas Somos.

Marco Metodoldgico
En esta seccidn explicaremos un breve resumen de la metodologia aplicada en este proyecto de
software
Metodologia de desarrollo Agil
Métodos y buenas practicas para alcanzar un objetivo en este caso la creacion del software, la
agilidad se define como la manera de adaptarse rapidamente a cambios sin menor esfuerzo y

poder anticiparse a cualquier eventualidad.



Capitulo 1

1. Marco teorico
1.1. Marco Institucional o Referencial

1.1.1. Casa Somos Quito (AZEA).

CASAS SOMOS QUITO tiene como mision: “Asistir a la comunidad; implementando las
politicas municipales, articulando y ejecutando los planes, programas, proyectos y
servicios, para contribuir al desarrollo sostenible de su jurisdiccion con la participacion
activa de la ciudadania, bajo la rectoria de las correspondientes instancias municipales”

(Municipio del Distrito Metropolitano de Quito, 2020)

CASAS SOMOS QUITO presta su servicio a través de tres estrategias: prevision
presupuestaria del municipio, articulacion de servicios de dependencias municipales e
implementacion de propuestas comunitarias. (Municipio del Distrito Metropolitano de

Quito, 2020).

Toda iniciativa o propuesta de programacion, sin excepcion, pasard por un proceso de
validacion técnica realizada por el equipo Secretaria General de Coordinacion Territorial y
las Direcciones Zonales de Gestion Participativa. Mediante ésta se podra revisar y sugerir
cambios previos a su implementacion (Secretaria de Coordinacion Territorial vy

Participacion Ciudadana, 2016).

1.1.1.1. Responsable Zonal de Casas Somos Quito.
1.1.1.2.Actividades:
Promover la organizacién social activa mediante procesos de participacion ciudadana,

inclusién social y dialogo intercultural articulando la relacion comunidad — municipio.



Establecer alianzas con actores sociales, entidades publicas y empresas privadas para
impulsar procesos que generen impacto positivo en la ciudadania (Secretaria de

Coordinacion Territorial y Participacion Ciudadana, 2016) .

Orientar los procesos de auto gestion para el cumplimiento de las metas.
Elaborar y dar seguimiento a los lineamientos de programacion de Casas Somos.

Apoyar estrategias de comunicacion referentes a la programacion y actividades de las Casas

Somos (Secretaria de Coordinacion Territorial y Participacion Ciudadana, 2016).

Elaborar y dar seguimiento al POA zonal de Casa Somos Quito

Organizar el personal de las Casas Somos Quito, valorar y elaborar informes de su gestion,
Aplicar métodos y procedimientos de seguimiento a las modalidades de atencion del

servicio (Secretaria de Coordinacion Territorial y Participacion Ciudadana, 2016).

Actualizar y reportar mensualmente, mediante informe, los avances de la gestion

operativa(Secretaria de Coordinacion Territorial y Participacion Ciudadana, 2016).

Llevar control permanente y documentar mediante informes y registros fotograficos los
eventos, talleres, encuentros, foros y toda actividad similar que se desarrolle a través de las
casas somos colaborar por delegacién en comités, juntas y reuniones (Secretaria de

Coordinacion Territorial y Participacion Ciudadana, 2016).

1.1.1.3.Gestor de Casas Somos Quito.

Actividades:

Programar y ejecutar las modalidades de servicio, considerando los lineamientos de
operacion de Casa Somos Quito.
Elaborar y ejecutar un proyecto de vinculacion comunitaria para la implementacion de

programacion y mejoramiento de las Casas Somos Quito.



e Implementar procesos de auto gestion para el cumplimiento de las metas

e Actualizar y reportar mensualmente su gestion al Responsable Zonal de Casas Somos
Quito.

e Colaborar por delegacion en comités, juntas y reuniones.

e Llevar la custodia y control permanente de los bienes de la Casa Somos.

1.1.1.4. Promotor de Casas Somos Quito.

Actividades:

Elaborar y ejecutar un proyecto de promocion de la programacion y actividades de Casa

Somos Quito.

Elaborar y mantener actualizado el mapa de actores correspondiente a su territorio.

Registrar y consolidar las inscripciones o cualquier informacion referente a los

beneficiarios y usuarios de los servicios de Casas Somos Quito.

Actualizar y reportar mensualmente su gestion al Responsable Zonal de Casas Somos

Quito.

Colaborar por delegacion en comités, juntas y reuniones.

1.2. Fundamento teorico del desarrollo de la aplicacion web

1.2.1. Aplicaciones Web.

Una aplicacion web es una aplicacion que se tiene acceso por los usuarios a través de una
red tal como Internet o una intranet. El termino tambien se puede referir a una aplicacion
soportado por un navegador y dependiente de un navegador web para hacer que se ejecute

de la aplicacion (Carballeira Rodrigo, 2016, pag. 78).

Las aplicaciones web tienen las siguientes caracteristicas:



= Seguridad: “La seguridad tiene una importancia vital en las aplicaciones web dada su
integracién con las distintas bases de datos ya que contienen los datos de la organizacion
siendo este el activo mas importante” (Pressman, 2010, pag. 318).

e Disponibilidad: “Es la medida de tiempo que una aplicacion web se pueda utilizar, el
usuario final espera que esté disponible todos dias del afio y las 24 horas del dia” (Pressman,

2010, pag. 318). Como se muestra en la figura 1 la calidad de una aplicacion web.

Calidad de una aplicacion web

omprension global del sitio
Comp global del siti
etroalimentacién y ayuda en linea
Retroal b w ayud |
Usabilidad Carocteristicas v estética de lo interfaz
aracteristicas especiales
C t P |
Capacidod de bisqueda y de recuperacidn
Funcionalidad _é Caracieristicas de navegocién y de conexidn
U[UC_Eri's icos relocionacas con el cominio de la g I{:UEIF:IFI
C t | | dea la apl
Calidad Procesamiento correcto da los vinculos
de wna Confiabilidod é Recuperacién de errores
aplicacién Validocidn y recuperocién de las entradas del wsuaric
Desempeno del fiempo de respuesta
Eficiancia é Velocided de generocidn de la pagina
Velocidod de generacién de los graficos

wal
Focilidad de comeccidn

Facilidad
para recibir é Adaptabilidad
Extensibilidod

manfenimianto

Figura 1. Calidad de una aplicacion web

Fuente: (Pressman, 2010).

1.2.2. Java.
“Fue desarrollado por Sun Microsystems a principios de los 90, y presentado oficialmente
en mayo de 1995 en la conferencia Sun World. Recientemente, en el afio 2010, Sun

Microsystems fue adquirida por Oracle Corporation” (Garrido, 2015, pag. 2).

Caracteristicas:

e “Orientado a objetos: Java usa este paradigma de programacion, que es el mas utilizado.
Esta metodologia de programacién siendo muy flexible facilitando el ciclo de vida del

software, desde el analisis hasta la implementacion” (Garrido, 2015, pag. 4).
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Distribuido: Java dispone de una libreria de clases que permiten la comunicacion entre
programas ejecutados en ordenadores remotos conectados en red (distribuido), en un
entorno heterogéneo, y de forma segura, esto es, evitando la intrusién por otros programas
(...) (Garrido, 2015, pag. 4).

1.2.3. Arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC).

La arquitectura de Modelo Vista Controlador (MVC) es uno de varios modelos sugeridos
para la infraestructura de webapps que desacoplan la interfaz de usuario de sus funciones y

contenido informativo como se muestra en la figura 2.

Modelo Vista Controlador (MVC)

Controlador
Administra las solicitudes
del wsvario
Selecciona el comportamienta
del models

1 .
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Solicitud de la visia Solicitud FIE
comportamianto
dal Seleccién de la visia [combic de estada)

WSLAOric

1
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1
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1

1

1

1

1
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Contiene objetos de contenido 1
Incorpora estadas de la webapp i
1

I

1

1

I

1

1

I

1

1

I

I
1
I
I
I
|
1
|
I
o datos :
[
1
|
[
I
|
1
1
I
U

Datos del
modelo .
Vista AE"-'GhIZﬂ'Cljn Datos externos
: Prepara los datos del modelo de sclicit
1 | Solicita octvalizaciones del modelo
I | Presenta la vista seleccionada por
: el conireladar
I Servidor

Figura 2. Arquitectura Modelo Vista Controlador

Fuente: (Pressman, 2010).

Modelo
“El modelo es la l6gica de la aplicacion donde se definiran datos y sus distintos accesos,

asi como su contenido y funciones especificas” (Pressman, 2010, pag. 328).
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Vista
“La vista tiene la funcion de interfaz de presentacion al usuario, permite la interaccion con
la aplicacién solicitando el acceso a los datos del modelo y presentando la vista

seleccionada por el controlador” (Pressman, 2010, pag. 328).
Controlador

“El controlador tiene la funcion de intermediario, administrando las transacciones de datos

entre el modelo y la vista gestionando las entradas del usuario” (Pressman, 2010, pag. 329).

1.2.4. Sistema gestor de base de datos.
(...) La coleccidn de datos, normalmente denominada base de datos, contiene informacion
relevante para una empresa. El objetivo principal de un SGBD es proporcionar una forma de
almacenar y recuperar la informacion de una base de datos de manera que sea tanto practica

como eficiente (Silberschatz, Korth, & Sudarshan, 2005, pég. 1).

1.2.5. MySQL.
Una base de datos almacena datos en tablas separadas esto afiade velocidad y flexibilidad.
La parte SQL de "MySQL"se refiere a "Structured Query Language”. SQL es el lenguaje
estandarizado para acceder a bases de datos definido por el estandar ANSI/ISO SQL (Oracle
Corporation and/or its affiliates, 2020, pag. 5).
1.2.6. Herramientasy Servidores.
1.2.6.1. GitHub.
“GitHub es una plataforma que proporciona alojamiento para el control de versiones
de desarrollo de software utilizando Git. Cuenta con una interfaz de programacion de
aplicaciones para permitir que el software interactte con la plataforma” (Facultad de

Ingenieria Universidad La Salle, 2020, pag. 74).
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1.2.7. Spring.
“Spring es un framework basado en Java que se compone de herramientas y utilidades
que ayudan al desarrollador a crear aplicaciones web para la parte del servidor”
(SERQUO, 2018).
Spring se basa en el concepto de inyeccion de dependencia. En una aplicacion Java normal,
la aplicacidn se descompone en clases donde cada clase a menudo tiene vinculos explicitos
con otras clases en la aplicacién. Los enlaces son la invocacién de un constructor de clase

directamente en el cddigo(Carnell, 2017).

1.2.8. Angularjs.
“Angular separa completamente en front end del back end en la aplicacion, evita escribir
cddigo repetitivo y mantiene todo ordenado gracias a su patron MVC (Modelo-Vista-
Controlador) asegurando los desarrollos con rapidez y posibilitando modificaciones y

actualizaciones” (Quality Devs, 2019).

Nos permite aplicar estandares, practicas probadas en la ingenieria del software utilizadas
tradicionalmente en el lado del servidor en programacion, del lado del cliente para acelerar
el desarrollo front end. Proporciona una consistente estructura escalable que hace que sea
muy facil desarrollar aplicaciones grandes y complejas como parte de un equipo(Seshadri

& Green, 2014).

1.2.9. Jira.

Los productos y aplicaciones basados en la plataforma de Jira ayudan a los equipos a
planificar, asignar, supervisar y gestionar el trabajo, asi como a elaborar informes al
respecto. La plataforma de Jira crea lazos entre los equipos en todos los aspectos, desde el

desarrollo de software de metodologia &gil (...) (ATLASSIAN, 2020).
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1.2.10. Gradle.
“Gradle es una herramienta de automatizacion de compilacién de codigo abierto
centrada en la flexibilidad y el rendimiento. Los scripts de compilacion de Gradle se

escriben utilizando Groovy o Kotlin DSL” (Gradle Inc., 2020).

1.2.11. Hibernate.

Hibernate proporciona el puente entre el almacén de datos y la aplicacion almacenando
objetos relacionados a la aplicacion dentro de la base de datos para el desarrollador, en
lugar de requerir que el desarrollador escriba y mantenga montafias de cddigo para

almacenar y recuperar objetos(Peak & Heudecker, 2006).

1.2.12. Nodejs.
“Node.js unifica el desarrollo de aplicaciones web en torno a un unico lenguaje de
programacion, en lugar de lenguajes diferentes para los scripts del lado del servidor y

del lado del cliente” (SERQUO, 2019)

1.2.13. Keycloak.

Keycloak es un software de identificacion de codigo abierto para aplicaciones y servicios
modernos. Facilita la proteccion de sus aplicaciones con poco o ningun cédigo. Proporciona
muchas caracteristicas como inicio de sesion Unico, cierre de sesién Unico, puente
Kerberos, corretaje de identidad e inicio de sesion social, identidad federada, etc.(Bachina,

2020)

1.2.14. Docker.
Docker es un proyecto de codigo abierto que sirve para automatizar la implementacion de
aplicaciones como contenedores portatiles y autosuficientes que se pueden ejecutar en la nube

o0 localmente (Microsoft, 2020).
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1.3.

Scrum

Scrum no es una metodologia; es un marco de referencia dentro de la metodologia de

desarrollo de software agil, el cual lo habilitara para crear excelente software, mediante la

aplicacion de un conjunto de directrices a seguir por los equipos de trabajo y el uso de roles

concretos.(Troy, 2015)

1.3.1. Componentes de Scrum.

Scrum Master: Gestiona la ejecucion de las reglas de Scrum.

Equipo de desarrollo: Construye el producto segun la lista de requerimientos del
proyecto.

Propietario del producto: Determina las prioridades del proyecto y gestiona la lista
de tareas del proyecto.

Sprint: Nombre que recibe cada iteracion en el desarrollo del proyecto.
Planificacion del Sprint: Reunion previa a iniciar cada sprint

Scrum diario: Reunidn diaria en donde se trata el trabajo hecho el dia anterior, lo
que se tiene previsto hacer y cosas que se pueden necesitar o barreras que se deban
eliminar para hacer el trabajo.

Revision del Sprint: Revision del incremento realizado y adaptarlo a la pila del
producto.

Retrospectiva: Revision de lo acontecido en el sprint donde se analizan las mejoras
que se pueden hacer para el préximo sprint.

Pila del producto: Lista de tareas que describen los requerimientos del proyecto.
Pila de Sprint: Lista de trabajos que se deben hacer para lograr incremento previsto.

Incremento: Resultados obtenidos de cada sprint.
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1.4. Estudio de Factibilidad
1.4.1. Factibilidad Operativa.
El sistema propuesto trae cambios importantes en la forma del manejo de la informacion
ya que nos ofrece una mayor seguridad en los datos que se manejan dentro de las Casas

Somos (AZEA).

Desde el punto de vista operativo es completamente factible que se realice este proyecto
debido a que el personal cuenta con un nivel aceptable de ofimatica y familiaridad con la

informacion a manejar dentro del sistema.

Por lo tanto, se puede afirmar que el uso de este software, trae beneficios pues se optimiza
el tiempo que lleva a cabo realizar las tareas que normalmente se harian de manera manual

y se evitaria el uso de papel ya que el registro seria totalmente digital.
Como se muestra en la tabla 1 las especificaciones técnicas para el proyecto.

Tabla 1.

Especificaciones Técnicas

Tipo de Nombre del Descripcion
Recurso Recurso
Recursos Personal para Administrador del Sistema.
Humanos el Desarrollador
mantenimiento Administrador de base de datos

y desarrollo de
la aplicacion

web

Hardware Pc Procesador Core i5
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HDD 200 GB

RAM 2 GB
Software MySQL Base de Datos
Angular JS Framework de desarrollo del lado del
servidor
Github Repositorio para proyectos de software
Spring Marco de desarrollo para aplicaciones

basadas en Java.

Jira Herramienta para administracién de

tareas del proyecto.

Elaborado por: Los autores, 2020.
1.4.2. Factibilidad Técnica.
El &rea de Casa Somos (AZEA) cuenta con el equipo informéatico necesario para la
implementacion del software, a continuacion, se detalla los requerimientos técnicos

necesarios para el funcionamiento.

1.4.3. Factibilidad Financiera.
El estudio de factibilidad financiera determina los items de costos que pueden producirse
en la construccion del proyecto, por lo tanto, la Tabla 2, muestra los recursos necesarios

para el desarrollo de la aplicacién web.

Tabla 2.

Recursos del Proyecto

Detalles Cantidad Precio Precio

Unidad Total
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Laptops 2 $800 $1,600

Proveedor internet TV 2(6) $46 $552
Cable 2 Est. 6 Meses
Suministros (Luz, agua, 2(6) $90 $540
teléfono) 2 Est. 6 Meses
Alimentacion 2(6) $200 $400

2 Est. 6 Meses

Matricula para el proyecto 2(6) $500 $1,000
técnico 2 Est. 6 Meses

Impresiones Varios $100 $100
Movilizacion 2(6) $30 $180

2 Est. 6 Meses

Total, en délares americanos $1,766 $4,372

Elaborado por: Los autores, 2020.

Beneficios Tangibles

Automatizar el proceso de inscripcion de participantes, registro de talleres, gestion de
horarios, clasificacion de grupos etarios, parametrizacion de cupos disponibles por taller,

reportes mensuales.

Beneficios no tangibles

Buen servicio a la comunidad, satisfaccién de los beneficiarios que son inscritos de una

manera mucho mas répida.

Economicamente es favorable debido a que este proyecto se lo realiza como tema para
titulacién y por lo tanto no tiene costo alguno para la Casas Somos Quito Administracion

Zonal Eloy Alfaro (AZEA).
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Capitulo 2
2. Andlisis y disefio
2.1. Andlisis o planificacion

En esta parte se analiza y disefia que componentes se emplearon para la creacion de este

proyecto obteniendo una vision generalizada del software a desarrollar de forma detallada.

2.1.1. Requerimientos del Sistema.

A continuacion, se muestra la Tabla 3, donde se describen los requerimientos funcionales

en base a las necesidades que tiene que cubrir nuestra aplicacion.

Tabla 3.

Requerimientos Funcionales del sistema

No. Requerimientos Funcionales Modulo de Gestion de Inscripciones Casa
Somos AZEA
1 Establecer los horarios de los talleres.
2 Parametrizar los cupos de los talleres.
3 Gestionar las modalidades del taller
4 Asignar aulas segun los horarios.
5 Gestionar el Registro y actualizacion del personal encargado de impartir los
talleres.
6 Gestionar el Registro y actualizacion de los talleres que se van a impartir en
la Casa Somos.
7 Registro de los participantes.
8 Inscripcion en los talleres
9 Verificar que no existan datos duplicados.
10 Generacion de listados.
11 Generar un reporte sobre los Participantes inscritos.
12 Generar un reporte sobre los grupos etarios
13

Gestionar un reporte de los usuarios recibidos en cada Casa Somos.

14 Generar un informe de los talleres que se encuentran bajos de cobertura.
15 Informe Consolidado de participantes de las Casas Somos (AZEA)
16 Informe Consolidado de Usuarios de las Casas Somos (AZEA)
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17 Informe Consolidado de Grupo Etario de las Casas Somos (AZEA)

18 Informe Consolidado de Usuarios y grupo etario.
19 Registro Promotor

20 Registro Responsable

21 Registro Casa Somos

22 Registro de Aulas

23 Registro Usuario

Elaborado por: Los autores, 2020.

2.1.2. Pila del producto.

El producto backlog describe los requerimientos del software para la elaboracion del mismo
que se obtuvieron de los procesos para la gestion en las Casas Somos (AZEA). Dichos

requerimientos se describen como historias de usuario que se indican en la tabla 4
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Tabla 4.

Pila de Producto

Iteracio Historias de No. Tarea Priorida Tiempo Rol
n usuario Tar d Estimad Scru
ea 0 m
(dias)
1.1 Reunidn entre el equipo de Alta 1 Equi
desarrollo y los interesados po
1.2 Alcance Alta 1 Equi
Requerimientos po
1.3 Recopilacion de Alta 1 Equi
requerimientos po
1 1.4 Negociacion de los Alta 1 Equi
requerimientos po
15 Generacion del documento Alta 1 Equi
IEE830 po
Anélisis y disefio 2.1 Disefio de la base de datos Alta 2 Equi
de la aplicacion po
2.2 Andlisis arquitectura web a Alta 2 Equi
aplicar po
3.1 Crear base de datos Alta Equi
2 po
3.2 Gestionar usuario y contrasefia Alta 2 Equi
Gestion del po
Sistema y Login 3.3 Verificar que no existan datos Media 2 Equi
duplicados. po
4.1 Registro de responsable
Alta 1 Equi
po
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Gestion de 4.2 Verificar que no existan datos
responsable duplicados. Media Equi
po

5.1 Registro de casa somos Alta Equi

po
Soe;zt(;(;n de casa 54 Verificar gue no existan datos Media Equi
duplicados. po

6.1 Establecer los horarios de los Alta Equi

Gestion Taller talleres. po

6.2 Parametrizar los cupos de los Alta Equi
talleres. po

6.3 Gestionar las modalidades del Alta Equi
taller po

6.4 Gestionar el Registro y Alta Equi
actualizacion de los talleres po
que se van a impartir en la
Casa Somos.

6.5 Generar un informe de los Alta Equi
talleres que se encuentran po
bajos de cobertura.

Gestion Aulas 7.1 Registro de Aulas Alta Equi
po

7.2 Asignar aulas segun los Alta Equi
horarios. po

Gestion Tallerista 8.1 Gestionar el Registro y la Alta Equi
Actualizacion del personal po
encargado de impartir los
talleres

9.1 Registro de Promotor Alta Equi

Gestion Promotor po
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Casa Somos.

9 Verificar que no existan datos Media Equi
duplicados. po
10. Registro Usuario Alta Equi
Gestion Usuarios 1 po
10 10. Informe Consolidado de Alta Equi
2 Usuarios po
11. Registro de los participantes. Alta Equi
11 Gestion 1 po
Beneficiario 11. Informe Consolidado de Alta Equi
1 participantes po
Gestion 12. Inscripcion en los talleres Alta Equi
Inscripcion 1 po
12 Beneficiario 12. Verificar que no existan datos Alta Equi
2 duplicados. po
Reporte Grupos 13. Generacién de listados. Alta
etarios 1 Equi
13 po
13. Generar un reporte sobre los Alta Equi
2 grupos etarios po
13. Informe Consolidado de Alta Equi
3 Usuarios y grupo etario. po
Reportes 14. Generacion de listados. Alta Equi
14 Beneficiarios 1 po
Inscritos 14. Generar un reporte sobre los Alta Equi
2 Participantes inscritos. po
Reportes Usuarios 15. Generacion de listados. Alta Equi
1 po
15. Gestionar un reporte de los Alta Equi
15 2 usuarios recibidos en cada po
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Elaborado por: Los autores, 2020.

2.1.3. Pila de Entrega.

En la tabla 5 se detalla la pila de entrega de cada

Tabla 5.

Pila de Entrega

Sprint Backlog

Nombre de tarea Duracion Horas % Estado
Maodulo de Inscripciones Casa Somos AZEA 60 dias 8 0% Aprobado
Sprint 1: 15 dias 8 100% Aprobado
Requerimientos 5 dias 8 100% Aprobado
Reunidn entre el equipo de desarrollo y los interesados 1 dia 8 100% Aprobado
Alcance 1 dia 8 100% Aprobado
Recopilacion de requerimientos 1 dia 8 100% Aprobado
Negociacion de los requerimientos 1 dia 8 100% Aprobado
Generacion del documento IEE830 1 dia 8 100% Aprobado
Analisis y disefio de la aplicacion 4 dias 8 100% Aprobado
Disefio de la base de datos 2 dias 8 100% Aprobado
Analisis arquitectura web a aplicar 2 dias 8 100% Aprobado
Gestion del Sistema 'y Login 5 dias 8 100% Aprobado
Crear base de datos 1 dias 8 100% Aprobado
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Gestionar usuario y contrasefia 2 dias 8 100% Aprobado
Verificar que no existan datos duplicados. 2 dias 8 100% Aprobado
Sprint 2: 15 dias 8 100% Aprobado
Gestion de responsable 5 dias 8 100% Aprobado
Registro de responsable 3 dias 8 100% Aprobado
Verificar que no existan datos duplicados. 2 dias 8 100% Aprobado
Gestion Casa Somos 5 dias 8 100% Aprobado
Registro de casa somos 2 dia 8 100% Aprobado
Verificar que no existan datos duplicados. 1 dias 8 100% Aprobado
Sprint 3: 15 dias 8 100% Aprobado
Gestion Taller 6 dias 8 100% Aprobado
Establecer los horarios de los talleres. 1 dias 8 100% Aprobado
Parametrizar los cupos de los talleres. 1 dias 8 100% Aprobado
Gestionar las modalidades del taller 1 dias 8 100% Aprobado
Gestionar el Registro y actualizacion de los talleres 1 dias 8 100% Aprobado
Generar un informe de los talleres que se encuentran bajos de 1 dias
cobertura.
Establecer los horarios de los talleres. 1 dias
Gestion Aulas 4 dias 8 100% Aprobado
Registro de Aulas 2 dias 8 100% Aprobado
Asignar aulas segun los horarios. 2 dias 8 100% Aprobado
Gestion Tallerista 5 dias 8 100% Aprobado
Gestionar el Registro y la Actualizacién del personal encargado de 2 dias 8 100% Aprobado
impartir los talleres
Registro de Promotor 2 dias 8 100% Aprobado




Verificar que no existan datos duplicados. 1 dias 8 100% Aprobado
Sprint 4: 15 dias 8 100% Aprobado
Gestion Promotor 4 dias 8 100% Aprobado

Registro de Promotor 2 dias 8 100% Aprobado
Verificar que no existan datos duplicados. 2 dias 8 100% Aprobado
Gestion Usuarios 5 dias 8 100% Aprobado

Registro Usuario 3 dias 8 100% Aprobado
Informe Consolidado de Usuarios 2 dias 8 100% Aprobado
Gestion Beneficiario 5 dias 8 100% Aprobado

Registro de los participantes. 3 dias 8 100% Aprobado
Informe Consolidado de participantes 2 dias 8 100% Aprobado
Sprint 5: 15 dias 8 100% Aprobado
Gestion Inscripcién Beneficiario 4 dias 8 100% Aprobado

Inscripcion en los talleres 2 dias 8 100% Aprobado
Verificar que no existan datos duplicados. 2 dias 8 100% Aprobado
Reporte Grupos etarios 5 dias 8 100% Aprobado

Generacion de listados. 2 dias 8 100% Aprobado
Generar un reporte sobre los grupos etarios 2 dias 8 100% Aprobado
Informe Consolidado de Usuarios y grupo etario. 1 dias 8 100% Aprobado
Reportes Beneficiarios Inscritos 4 dias 8 100% Aprobado

Generacion de listados. 2 dias 8 100% Aprobado
Generar un reporte sobre los Participantes inscritos. 2 dia 8 100% Aprobado
Reportes Usuarios 4 dias 8 100% Aprobado

Generacion de listados. 2 dias 8 100% Aprobado
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Gestionar un reporte de los usuarios recibidos 2 dias 8 100% Aprobado
Elaborado por: Los autores, 2020.
2.1.4. Pruebas por sprint.
La Tabla 6 muestra las pruebas del Sprint 1.
Tabla 6.
Prueba Sprint 1
SPRINT PRE ACTOR PROCESO SUB- TAREA RESULTADO OBSERVA
REQUISITO PROCESO ALCANZADO CIONES
1 Ingresar al Promotor Administrac Gestion Crear
sistema y ion Sistema Sistema 'y base de
mediante Responsa y Login Login datos OK
usuario y ble
contrasefia Gestionar
usuario y
contrasef OK
a
Verificar OK
que no
existan
datos
duplicad
0S.

Elaborado por: Los autores, 2020.
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La Tabla 7, indica las pruebas de Sprint 2.

Tabla 7.

Prueba sprint 2.

SPRINT PRE ACTOR PROCESO SUB- TAREA RESULTADO OBSERVACI
REQUISITO PROCESO ALCANZADO ONES
Ingresar al Promoto Administraci Registro OK
sistema ry 6n de Gestion de de
mediante Respons responsable responsable respons
usuario y able able
contrasefia Verifica oK
I que no
existan
datos
2 duplicad
0S.
Administraci Gestion Registro Permiso para El perfil
on de Casa Casa de casa eliminar casa promotor no
Somos Somos SOMos somos desde puede
perfil eliminar ni
promotor editar ningn
registro de
casa somos
Verifica OK
I que no

31



existan

datos
duplicad
0S.
Elaborado por: Los autores, 2020.
La Tabla 8 muestra las pruebas de Sprint3.
Tabla 8.
Prueba sprint 3
SPRINT PRE ACTOR PROCESO SUB- TAREA RESULTADO OBSER
REQUISITO PROCESO ALCANZAD VACIO
@) NES
Establece OK
Gestion de rlos
Taller horarios
de los
Administrac talleres.
Promotor i6n de Taller Parametri OK
Ingresar al y zar los
sistema Responsa cupos de
mediante ble los
3 usuario y talleres.
contrasefia Gestionar OK
las
modalida
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des del
taller

Gestionar
el
Registro
y
actualiza
cion de
los
talleres

Generar
un
informe
de los
talleres
que se
encuentra
n bajos
de
cobertura

OK

Administrac
i6n de Aulas

Gestion
Aulas

Registro
de Aulas

OK

Asignar
aulas
segun los
horarios.

OK

Administrac
ion de
Talleristas

Gestion de
Talleristas

Gestionar
el
Registro

y la
Actualiza

OK
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cion del

personal
encargad
ode
impartir
los
talleres
Elaborado por: Los autores, 2020.
En la Tabla 9, se muestran las pruebas de Sprint 4.
Tabla 9.
Prueba sprint 4
SPRINT PRE ACTOR PROCESO SUB- TAREA RESULTADO OBSERVAC
REQUISITO PRO ALCANZADO IONES
CESO
Registro OK
Gestio de
n Promotor
Promo
Promotor Administrac tor
y ion de Verificar OK
Ingresar al Responsab Promotor gue no
sistema le existan
mediante datos
4 usuario y duplicado
contrasefia S.
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Administrac Gestid Registro OK
i6n de n Usuario
Usuario Usuari
0
Informe OK
Consolid
ado de
Usuarios
Administrac Gestio Inscripci OK
i6n de n onen los
Beneficiario Benefi talleres
ciario Verificar OK
que no
existan
datos
duplicado
S.
Elaborado por: Los autores, 2020.
Se muestran las pruebas de Sprint 5 en la Tabla 10.
Tabla 10.
Prueba sprint 5
SPRINT PRE ACTOR PROCESO SUB- TAREA RESULTADO OBSERVA
REQUISITO PROCE ALCANZADO CIONES
SO
Inscripc Error en editar
i6n en registro horario en
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Ingresar al
sistema
mediante
usuario 'y
contrasefia

Gestion los la tabla
Inscripci talleres inscripcion
Administracio on beneficiario
Promot n Inscripcion Beneficia Verific OK
ory Beneficiario rio ar que
Respon no
sable existan
datos
duplica
dos.
Gestion Genera OK
Administracio Reporte cién de
n Reporte Grupos listados
Grupos etarios etarios .
Generar OK
un
reporte
sobre
los
grupos
etarios
Informe OK
Consoli
dado de
Usuario
Sy
grupo
etario.
Reportes Reportes Genera OK
Beneficiarios Beneficia cién de
Inscritos rios listados
Inscritos
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Generar
un
reporte
sobre
los
Particip
antes
inscrito
S.

Formato en celdas
del archivo xls
incorrecto

Administracio
n Reportes
Usuarios

Gestion
Reportes
Usuarios

Genera
cién de
listados

OK

Gestion
ar un
reporte

de los
usuario

S

OK

Elaborado por: Los autores, 2020.

37



2.2. Disefno

2.2.1. Diagramas de casos de uso.

A continuacion, la Tabla 11 se detalla los roles del sistema

Tabla 11.
Roles del Sistema

ROL TAREA

Responsable Usuario encargado de registrar los talleres, asignar aulas
y el registro de los talleristas que van a impartir las
capacitaciones.

Promotor Usuario encargado de registrar a los beneficiarios,
inscripcion de los beneficiarios, registro de usuarios,
generar reporte de inscritos, generar reporte mensual
participantes inscritos, generar reporte mensual sobre
grupos etarios y generar reporte de talleres que se
encuentran bajos de cobertura

Coordinador Zonal Asignacion de perfiles de usuario a los funcionarios
_ encargados de cada casa somos
Elaborado por: Los autores, 2020.

2.2.1.1. Caso de uso nl Registro Talleres, Asignacidn de aulas y registro de talleristas.
Como se muestra en la figura 3, se describe el registro de talleres la asignacion de aulas y

el registro de talleristas del sistema.
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Caso de uso nl

Modificar
Registro
Taller

Iniciar Sesion

Eliminar

Registrar \ —— —_—___ = Registro
Talleres Taller

Modificar
Asignacion de
= Aula

Responsable

Asignar Aula

< Elminiar
Asignacion de
Aula

Modificar
——————— Registro
Tallerista

Registrar
Talleristas

Eliminar
RegistroTallerista

Figura 3: Caso de uso Nol

Elaborado por: Los autores, 2020.

2.2.1.2. Descripcidn del caso de uso nl: Registro Talleres, Asignacion de aulas y registro
de talleristas.
La Tabla 12 especifica los componentes del caso de uso nimero uno con todas sus

caracteristicas
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Tabla 12.

Caso de uso 1

Caso de uso sesion Registro Talleres, Asignacion de aulas
y registro de talleristas

Objetivo Ingresar Modificar y eliminar datos de

talleres, aulas y talleristas

Actores Responsable
Precondiciones Obtener los datos correspondientes
Acciones Basicas Ingresar usuario y contrasefia

Registrar Taller

Modificar Registro Taller
Eliminar Registro Taller
Asignar Aula

Modificar Asignacion de Aula

Eliminar Asignacion de Aula

Acciones Alternativas Regresar pagina de inicio

Alerta de Angular

Elaborado por: Los autores, 2020.

2.2.1.3. Caso de uso n2 Registro Beneficiario, Inscripcion beneficiario, Registro usuario
y generacion de reportes.

Como se muestra en la figura 4 se describe el Registro del Beneficiario, la inscripcion del

beneficiario, el registro del usuario y la generacion de reportes

39



Caso de uso n2

Iniciar Sesién

Modificar
Registro
Beneficiario

Eliminar
Registro
\ Beneficiario

Registrar
Beneficiario

Inscribir
Beneficiario

Generar Reporte
Talleres

Registrar
Usuario

= inscritos

Generar
Reporte de

Generar Reporte

grupos etarios

Figura 4: Caso de uso No2

Elaborado por: Los autores, 2020.
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Descripcion del caso de uso n2:
La Tabla 13 especifica los componentes del caso de uso numero dos con todas sus
caracteristicas

Tabla 13.

Caso de uso 2.

Caso de uso Registro Beneficiario, Inscripcion
beneficiario, Registro usuario y
generacion de reportes

Objetivo Ingresar Modificar, eliminar datos de
Beneficiario, usuario y generar los

reportes correspondientes

Actores Responsable

Precondiciones Ingresar al sistema

Conectar la base de datos

Acciones Basicas Ingresar usuario y contrasefia
Ingresar Beneficiario
Modificar Beneficiario
Eliminar Beneficiario
Inscribir Beneficiario
Ingresar Usuario
Modificar Usuario
Eliminar Usuario
Generar Reporte Inscritos

Generar Reporte Grupos Etarios
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Acciones Alternativas Alerta de Angular

Regresar Pagina Principal

Elaborado por: Los autores, 2020.

2.2.2. Diagrama de Clases.

En vista que creamos varias clases y controladores que se crearon a lo largo del desarrollo
del proyecto de software lo clasificamos y desarrollamos con la arquitectura Modelo Vista
Controlador (MVC) lo dividimos en 2 diagramas que representan el funcionamiento del
proceso de inscripcion de las casas somos.

Como se muestra en la figura 5 el diagrama de clases nimero uno referente a la interaccion
del responsable con el mddulo de inscripcion, se interpreta el modelo como recurso de los
datos en spring conectdndose a traves del controlador en angular para crear la vista

correspondiente para cada pantalla para registrar los datos requeridos.
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Diagrama de Clases N° 1

~
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+deleteRonDatz{row_obj: +deletaRonDatafraw_obj: Tallerstzs) - +addRowDatalrow_obj: Usnario)
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+seiDireccionFuncionario(Siring +zat nj:'Mﬂﬂa.lluO
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+setnicieTaller{Soing
inicioTaller)
+gatFinTaller()
“satFinTaller(String fnTaller)
+setDiaTaller()
+setDiaTaller(String diaTaller)
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~getCupos()
=satCupos(Suing cupos)

Figura 5. Diagrama de Clase N1

Elaborado por: Los autores, 2020.
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Como se muestra en la figura 6 el diagrama de clases numero dos referentes a la interaccion
del promotor con el médulo de inscripcidn, se interpreta el modelo como recurso de los
datos en spring conectandose a través del controlador en angular para crear la vista

correspondiente para cada pantalla para visualizar el reporte requerido.

Diagrama de Clases N° 2
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wm;m(mw_m: “apdateRowCzaou,_obj: +edRimDetafrow_obj Tscrip W[.’?@W_ﬂw- ‘
g S oDt s piaefonDaaton_oflusrp D
b Vs +deefsRonDatafrow obj: Iserp “eleRonaio o ‘
\ Beref) Beneficii) ‘
\ f |

.. \ [ [
\_——__

Tttener o) — — +ohtenerBieneficiarif) +mpimiReporielisuariol)
“rbibepsbciania) t mprimiREpoeEena
soame i) <aisonDaro ot Usui) +obaneireripcioa() T mprmmapansrsaRat)
+aidRonDatz{fon_obj: Promotee) updteRonDaairon_obi <addRonTatrow_obj Tscrip upceeRonDatow: o
Wﬂ?ﬂﬁm_ﬂn: Hﬂﬂl o ot EBenef) i Beneficiris)
Bimes R ot “updzaRonDat(row_obylazerp ~galateRowDeialrom_obj
~talatRowDaalrow_obj Usuario) Eene) ) Beneficarins)
Promotares) ;f;ﬂ.om&w_nh] Inscrip
|

= | |

~Loag idPromator Horg idUmaro ~Long idBameficiario; +Lang idBenefciaria Eiing  defales
g cedulaPromatar m“".ﬂ.‘—m ﬁ«;ﬁmm mmunmﬁum s
= g acviad g omimeBenestity -smag omeBmefiaio “setiReparie
ing poubneromatar -String edad_namrio 2 = z ~Sring fzrip ) i
g;g:pdhdnpmm Stieg . suaria mmﬂmeﬂeﬁmm 'mﬂitm o ssefidetales(]
g cedulz_ysuario) g elEmenl
+setidPromator(Long idPramoter) =t {Benficiario(Long seldEeeficiano(Lang
+S:'l;ngg Cadulal 0 +setld wsuarioflong id_wsario) E— - iiBeneficiaia)
actividad) inf)
cedulaPromotor) Strine
~Sting zelSombrebrozatar) m—w’"ﬁ ceilBeefin) guﬂﬂﬂmeﬁmJ
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Figura 6. Diagrama de Clase N2

Elaborado por: Los autores, 2020.
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2.2.3. Diagrama de estados.
En la Figura 7 se evalua el flujo que sigue la informaciéon por las diferentes opciones del

modulo de inscripcion para obtener un registro y los reportes requeridos por los

funcionarios de las casas somos.

Diagrama de Estado

Iniciar Sesion Desplegar Pantalla en base a perfil

Inicio

Se procede Se procede Se procede

Registrar Aulas

Regstar Usuario Registar Casa Somos

Se procede

Registrar Taller Registrar Beneficiario

Se procede

Se realiza

Inscribir Beneficiario

Se realiza

Imprimir Reporte

Fin

Figura 7. Diagrama de estado.

Elaborado por: Los autores, 2020.
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2.2.4. Diagrama de Base de Datos (Modelo E-R).

Como se muestra en la figura 8 el modelo de la Base de Datos.

Modelo de Base de Datos

& cos=somo=db responsables,

® id_responsable - bigint(20) 1

@ apellido_responsable : varchar(255) M & cosasomos=db correo benef]
@ cedula_responsable : varchar(255) # id_correo : bigint(20)

@ direccion_responsable : varchar(255) @ correo_benef : varchar(255)

= estado : varchar(255) 4 # beneficiarios : bigint(20)

& nombre_responsable - varchar(255)

4. & casasomosdb.aulas
© telefono_responsable : varchar(255) [ @ id_aula - bigint(20)
1. casasomosdb casa. somos. & afero : varchar(255)
7 ® id_casa : bigint(20} P = estado - varchar(255)
casasemosdb benefi © cormreo_casa : varchar(255) © nombre_aula : varchar(255)
2 id_beneficiario nt(20) | E— @ direccion_casa : varchar(255) © ubicacion : varchar(255)
= apellide_beneficiario : varchar(255) @ estado - varchar(255) 4 # casa_somos : bigint(20)
@ carnet : varchar(255} Mo casacomosdb genero @ horario_casa : varchar(255)
@ cedula_beneficiario - varchar(255) '@ idgenero - bigint(20) = @ nombre_casa : varchar(255) T e
® discapacidad : varchar(255) @ estado - varchar(255) © telefono_casa - varchar(255) % id_usuario - bigint(20)
= edad_beneficiario : varchar(255) @ tipo_genero - varchar(255) 4 & administracion_zonal : bigint(20} & actividad - varchar2566)
= estado - varchar(255 # 1 T bigint(20} o cedula usuario - varchar(255)
_ i :;’n’i“:'i?;ﬁ:‘;g‘)'a"“ ) © edad_usuario : varchar(255)
ot ol © estado - varchar(255)
STl 2 nombre_usuario - varchar(255)
# grupos_etarios : bigint(20) < 4 casa.somos : bigint(20)
B 4 4 genero : bigint(20
¥ & casasomosdb administracion_zonal | Elsigeasasemesdbyeaismostnileres # grupos_etarios - bigint(20)
5% id_zonal - bigint(20) 1 & id_registro_taller - bigint(20}
@ direccion_zonal - varchar(255) ENfp o fe R Tk (25 )
5 estado - varchar(255) & correo_benef - varchar(255)
© extension_zonal : varchar(255) © cupos - varchar(255)
@ © casasomosdb telefono_benef & nombre_zonal - varchar(255) @ dia_taller - varchar(255)
2 :dielfefsﬂﬂ .Fblglnt(hzu)(ZSS) = telefono_zonal - varchar(255) g 2:::@ f'va\:-:;‘:'r?;é;f’)
@ telef_benef : varchar
= beneficiarios : bigint(20) - @ fin_taller : varchar(255)
= horario - varchar(255)
@ inicio_taller : varchar(255) i © casasomosdb grupes_etarios
= nombre_taller - varchar(255) @ id_stario - bigint(20)
& tipo_beneficiario : varchar(255) = tipo_etario - varchar(255)
“4 & aulas - bigint(20)
4 & casa_somos : bigint(20)
T & casasomosdb telefono_talleristas # modalidad_talleres - bigint(20) P
@ id_telefono_tallerista - bigint(20) # talleristas : bigint(20) >
# telefono_tallerista : int(11)
# talleristas : bigint(20) p
3.2 casasomosdb.etnia
— 2 id_etnia - bigint(20)
& estado : varchar(255})
(=]

tipo_etnia - varchar(255) 1 & cosasomosdb promotores.

M & casasomosdb modalidad_talleres
% id_promotor - bigint(20) 1% id_modalidad - bigint(20)
= apellido_promotor - varchar(255) @ estado - varchar(255)
© cedula_promotor : varchar{255) . = nombre_medalidad - varchar(255)
& direccion_prometor - varchar(255) a P 2, "‘a"e"s"’s |
= estado - varchar(255) @ id_tallerista - big )
- — = apellido_tallerista : varchar(255)
[ © casasomosdb inscripcion_benef 2 nombre_promotor - varchar(255) - ra arohor ety
@ Id,m:crlpcmr;‘,bezrgsf bigint{20) @ telefono_promotor : varchar(255) 5 especialidad - varchar(255)
& EE‘E B EE I [—— = estado - varchar(255)
Z :’ip:‘?r::fc'ﬁ';izsg?m ar(255) 2 nombre_tallerista - varchar(255)
= < bigint(20
# administracion_zonal - bigint(20} > # genero : bigint(20)
# beneficiarios - bigint(20) >
# casa_somos : bigint(20) >
# registro_talleres - bigint(20)

Figura 8. Modelo de la base de dados

Elaborado por: Los autores, 2020.
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2.2.5. Disefio de interfaz.

Como se muestra en la figura 9 la interfaz del usuario

Interfaz basica del sistema

Disrtrito Metropolitano de Quito
Casa Somos

Item 1

ltem 2 Column 1 Column 2 Column 3

Item 3 |

Editar |

Item 1 |

Eliminar |

Item 2

Item 3 Agregar

Figura 9. Interfaz béasica del sistema

Elaborado por: Los autores, 2020.

2.2.5.1. Interfaces del Sistema.

Como se muestra en la figura 10 el disefio de interfaz responsable.

Disefo Interfaz Responsable

= Casa somos

Distrito Metropolitano de Quito

T Responsable Administracion Responsables
Responsables disponibles

A Administracién Casa Somos

. . No Cédula Nombre Apellido Teléfono Direccion Eventos
A Administracién Zonal
— 1 141787855 Christian Verdezoto 4157848 Floresta Editar Eliminar
© Talleres
g Aulas Agregar
B Talleristas
() cerrar

Figura 10. Interfaz Responsable

Elaborado por: Los autores, 2020
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Como se muestra en la figura 11 la Interface de inicio Promotor:

Disefio Interfaz Promotor

= Casa somos

Distrito Metropolitano de Quito

T Promotor Administracion Promotores
Promotorores disponibles

@ Usuarios

B Beneficiario
BY Inscripcion Beneficiario
g Generar Reportes

&) cerrar

Figura 11. Interfaz Promotor

Elaborado por: Los autores, 2020.
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Capitulo 3
3. Construccion y pruebas
1.1 Construccidn del software con spring, angular y Docker
La aplicacion se dockeriso y se subid a la nube para una mejor implementacion y portabilidad.

Como se muestra en la figura 12 se dockeriso la aplicacion creando una pequefia maquina

virtual para los servicios y la configuracion de spring para alojarlo en un servidor web.

Caodigo Docker back end

=| *Dockerfile 35

1FROM gradle:5.4.1-alpine AS build

2 COPY --chown=gradle:gradle . /home/gradle/src
3 WORKDIR /home/gradle/src

4 RUN gradle build --no-daemon

5 FROM openjdk:8-jre-slim

& EXPOSE 5838
g
16 RUN mkdir fapp

12 COPY --from=build fhome/gradle/src/build/libs/*.jar /app/spring-boot-application.jar

14 ENTRYPOINT ["java", "-XX:+UnlockExperimentalvMOptions™, "-XX:+UseCGroupMemorylimitForHeap”,

15 "-Djava.security.egd=file:/dev/./urandom”,"-jar","/app/spring-boot-application.jar"]

Figura 12. Codigo Docker back end

Elaborado por: Los autores, 2020.

Como se observa en la figura 13 se dockeriso creando una pequefia maquina virtual para los

servicios y la configuracion de angular para alojarlo en un servidor web.
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Caodigo Docker front end

Dockerfile X

D file > ...
FROM node:12.15-alpine as node
WORKDIR fusr/src/casasomosfe
COPY package*.json ./

RUN npm install && npm install keycloak-angular@7.1.8 --save &% npm install keycloak-js@8.8.2 --save

RUN npm run build --prod

:1.13.12-alpine
¢ --from=node /fusr/src/casasomosfe/dist/casasomosfe fusr/share/nginx/html

¢ ./nginx.conf fetc/nginx/conf.d/default.conf

Figura 13. Cddigo Docker back end

Elaborado por: Los autores, 2020.

1.2 Descripcién de controladores

En esta seccion detallamos el funcionamiento del sistema con las caracteristicas del controlador
mas relevante con una descripcion breve del cédigo.

Definicion de Clase:

Definicion de librerias importadas:

org.mariadb.jdbc.Driverg
org.hibernate.boot.model.naming.ImplicitNamingStrategyLegacyHbmImpl
org.springframework.boot.orm.jpa.hibernate.SpringPhysicalNamingStrategy
org.hibernate.dialect. MySQL57Dialect

Definicion de Métodos Importantes

public Map<Object, Object> validar()

Método que Valida el objeto requerido en spring

public List<AdministracionZonalDTO> obtener()

public AdministracionZonalDTO insertar(@RequestBody AdministracionZonalDTO
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administracionZonal)
public void eliminar(@PathVariable String id)
publicAdministracionZonalDTO  actualizar(@RequestBody  AdministracionZonalDTO

administracionZonal)

Métodos que obtienen insertan elimina y actualizan los datos que se requieran

1.3 Plan de pruebas

El plan de pruebas busca dotar de informacion suficiente para establecer las herramientas,
técnicas y actividades que se relacionan con la ejecucion y validacion de cada una de las pruebas
de cada prueba realizada al sistema incluyendo las iteraciones del sistema, el cumplimiento de
tareas especificas de esta manera garantizar el cumplimiento de los requerimientos establecidos.
El plan de pruebas es una herramienta util ya que nos ayuda a que el software haga lo que debe
hacer a parte de la posible identificacion de problemas que se pueden solventar antes de lanzar

el software con erros depurados si existiesen.

3.1.1. Pruebas Funcionales.
Las pruebas funcionales se consideran como actividades que se realizan para que se
comprueben algunos aspectos de un software gracias a esta prueba se verifica el

comportamiento del software o cualquier componente que se haya descrito.

Para el desarrollo de estas pruebas no es necesario el uso de alguna herramienta extra ya

que se debe probar la aplicacion en base a los casos de uso.

3.1.2. Pruebas no funcionales.

Las pruebas no funcionales se realizan en base a los requerimientos no funcionales, estos
requerimientos no describen funciones ni informacion a guardar lo que realiza esta prueba
es la evaluacion de caracteristicas de funcionamiento por ejemplo rendimiento, usabilidad

y disponibilidad para ejecutar estas pruebas se hara uso de la herramienta JMETER.
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Funcionalidades a ser evaluadas:

La herramienta JMETER analiza el desempefio de una variedad de servicios, los que

destacaremos seran las pruebas de carga y estrés para este software.

3.1.3. Pruebas de Concurrencia.
En las figuras 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21y 22 se muestra la simulacion efectuada por la
herramienta JMeter para ver la carga de las diferentes paginas del sistema; se ejecuto la

prueba para 100 usuarios en 1 segundo.

Carga pagina casa somos

Etiqueta

Total 10000 0 0 0 0,00 100,00% 0/hou 0,00 0,00

Figura 14: Carga pagina casa Somos

Elaborado por: Los autores, 2020

Carga pagina administracién zonal

Escribir en

Figura 15. Carga pagina administracion zonal

Elaborado por: Los autores, 2020
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Carga péagina promotor

Etiqueta

Total 50000 0 0 0 0,00

Figura 16. Carga pagina promotor

Elaborado por: Los autores, 2020.

Carga pagina responsable

Etiqueta

Total

Figura 17. Carga pagina responsable

Elaborado por: Los autores, 2020

Carga pagina beneficiario

Etiqueta

Total 40000 0 0 0 0,00 10 i 000 000

Figura 18. Carga pagina beneficiario

Elaborado por: Los autores, 2020
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Carga pagina usuario

Errores

Figura 19. Carga pagina usuario

Elaborado por: Los autores, 2020.

Carga péagina tallerista

Figura 20. Carga pagina tallerista

Elaborado por: Los autores, 2020.

Carga pagina talleres

Figura 21. Carga pagina talleres

Elaborado por: Los autores, 2020.
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Carga péagina inscripcion

ion Beneficiario

Escribir en Log

Etiqueta

Total 10000 0 0 0 100 JQOihour 0,00 0,00

Figura 22. Carga pagina inscripcion

Elaborado por: Los autores, 2020.

3.1.4. Ambiente de pruebas
Para analizar las pruebas funcionales y no funcionales se montara un ambiente de pruebas
con caracteristicas minimas para la obtencién de datos reales. La Tabla 14 contiene las

especificaciones del equipo de prueba.

Tabla 14.

Especificacion equipo prueba.

Equipo Procesador Memoria  Discoduro  Sistema Pantalla
operativo
Azus Corei74510U 12GB 1TB Windows 10 15 pulgadas

Elaborado por: Los autores, 2020.

En la Tabla 15 se describe el ambiente de pruebas.

Tabla 15.

Ambiente de pruebas.

Actores  Pre Rol Proceso Pasos Resultado Resultado
Requisito esperado alcanzado
»w o Ninguno Equipo  Administracion 1. Ingresar  Iniciar sesion OK
c > = . .
S o g _ Sistema y Usuario correctamente
é =N Login 2. Ingresar  (Figura
[a

Contrasefia  anexol)
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Acceso al sistema mediante usuario y contrasefia

Equipo  Administracion 1. Ingresar  Registrar OK
responsable  Usuario Responsable
2. Ingresar ~ Correctamente
Contrasefia  (Figura
3.Agregar anexo2)
Responsable
4.Editar
Responsable
5.Eliminar
Responsable
Equipo  Administracion 1. Ingresar  Registrar Casa OK
Casa Somos Usuario Somos
2. Ingresar  Correctamente
Contrasefia  (Figura
3.Agregar anexo3)
Casa Somos
4.Editar
Casa Somos
Equipo  Administracién 1. Ingresar  Registrar OK
Taller Usuario Taller
2. Ingresar  Correctamente
Contrasefia  (Figura
3.Agregar anexo4)
Taller
4.Editar
Taller
5.Eliminar
Taller
Equipo  Administracién 1. Ingresar  Registrar Aula OK
Aulas Usuario Correctamente
2. Ingresar (Figura
Contrasefia anexob)
3.Agregar
Aula
4.Editar
Aula
5.Eliminar
Aula
Equipo  Administracién 1. Ingresar Registrar OK
Talleristas Usuario Talleristas
2. Ingresar ~ Correctamente
Contrasefia (Figura
3.Agregar anexob)
Taller
4.Editar
Taller
5.Eliminar
Taller
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Equipo  Administracion 1. Ingresar Registrar OK
Promotor Usuario Promotor
2. Ingresar ~ Correctamente
Contrasefia (Figura
3.Agregar anexo’)
Taller
4.Editar
Promotor
5.Eliminar
Promotor
Equipo  Administracion 1. Ingresar  Registrar Permiso
de Usuarios Usuario Usuario Casa  para
Casa Somos 2. Ingresar ~ Somos eliminar
Contrasefia  Correctamente casa SOmos
3.Agregar (Figura desde perfil
Usuario anexo8) promotor
Casa Somos
4.Editar
Usuario
Casa Somos
5.Eliminar
Usuario
Casa Somos
Equipo  Administracion 1. Ingresar  Registrar OK
de Beneficiario Usuario Beneficiario
2. Ingresar  Correctamente
Contrasefia  (Figura
3.Agregar anexo9)
Beneficiario
4.Editar
Beneficiario
5.Eliminar
Beneficiario
Equipo  Administracion 1. Ingresar  Registrar Error en
Inscripcion Usuario Inscripcién editar
Beneficiario 2. Ingresar  Beneficiario registro
Contrasefia  Correctamente  horario en
3.Inscribir (Figura la tabla
Beneficiario anexo10) inscripcion
4.Editar beneficiario
Inscripcidn
Beneficiario
5.Eliminar
Inscripcion
Beneficiario
Equipo  Administracion 1. Ingresar  Generar
Reportes Usuario Reportes OK
2. Ingresar  Correctamente
Contrasefia
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3.Generar (Figura
Reporte anexoll)
Grupos
Etarios
4. Generar
Reporte
Talleres
5.Generar
Reporte
inscritos
Elaborado por: Los autores, 2020
3.1.5. Casos de Prueba (Caja Negra)
En la Tabla 16 se describe la prueba 1.
Tabla 16.
Prueba 1.
Numero de Prueba Prueba 1

Titulo Prueba

Sistemay Login

Resumen

Verificar si el ingreso de cada perfil es correcto
para ello se realizan los pasos oportunos para

corroborar su correcto funcionamiento.

Precondiciones

Ninguno

Pasos

Resultados

1. Ingreso usuario

2. Ingreso Contrasefia

El usuario tiene entra al sistema con su perfil

correspondiente (ver anexo 1y 2).

Elaborado por: Los autores, 2020

La Tabla 17 describe la prueba 2.
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Tabla 17.

Prueba 2

Numero de Prueba

Prueba 2

Titulo Prueba

Registro responsable

Resumen

Verificar si el registro responsable es correcto
para ello se realizan los pasos oportunos para

corroborar su correcto funcionamiento.

Precondiciones

Acceso al sistema mediante usuario y contrasefia.

Pasos

Resultados

1. Ingreso usuario

2. Ingreso contrasefia

3. Agregar
responsable

4. Editar responsable

5. Eliminar

responsable

Elaborado por: Los autores, 2020

Se debe registrar, editar y eliminar el registro de
beneficiario de manera exitosa con el perfil

correspondiente (ver anexo 3,4y 5).

La Tabla 18 describe la prueba 3.

Tabla 18.

Prueba 3.

Numero de Prueba

Prueba 3

Titulo Prueba

Registro Casa Somos
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Resumen

Verificar el registro de casa somos es correcto
para ello se realizan los pasos oportunos para

corroborar su correcto funcionamiento.

Precondiciones

Acceso al sistema mediante usuario y contrasefia

Pasos

Resultados

1. Ingreso usuario
2. Ingreso contrasefia
3. Agregar casa SOmos

4. Editar casa somos

Se debe registrar editar el registro de casa
somos de manera exitosa con el perfil

correspondiente (ver anexo 6,7y 8).

Elaborado por: Los autores, 2020

A continuacion, la Tabla 19 describe la prueba 4.

Tabla 19.

Prueba 4

Numero de Prueba

Prueba 4

Titulo Prueba

Registro Taller

Resumen

Verificar el registro de taller es correcto para
ello se realizan los pasos oportunos para

corroborar su correcto funcionamiento.

Precondiciones

Acceso al sistema mediante usuario y contrasefia

Pasos

Resultados
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1. Ingreso usuario
2. Ingreso contrasefia
3. Agregar taller

4. Editar taller

5. Eliminar taller

Se debe

registrar, editar y eliminar el registro

de casa somos de manera exitosa con el perfil

correspo

ndiente (ver anexo 9,10y 11).

Elaborado por: Los autores, 2020

A continuacion, la Tabla 20 describe la prueba 5.

Tabla 20.
Prueba 5

Numero de Prueba

Titulo Prueba

Prueba 5

Registro Aulas

Resumen

Verificar el registro de las aulas es
correcto para ello se realizan los pasos
oportunos para corroborar su correcto

funcionamiento.

Precondiciones

Acceso al sistema mediante usuario y

contrasefa

Pasos

Resultados

1. Ingreso usuario
2. Ingreso contrasefia
3. Agregar aula

4. Editar aula

5. Eliminar aula

Elaborado por: Los autores, 2020
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A continuacion, la Tabla 21 describe la prueba 6.

Tabla 21
Prueba 6

Numero de Prueba

Titulo Prueba

Prueba 6

Registro Talleristas

Resumen

Verificar el registro de las aulas es
correcto para ello se realizan los pasos
oportunos para corroborar su correcto

funcionamiento.

Precondiciones

Acceso al sistema mediante usuario y

contrasefia

Pasos

Resultados

1. Ingreso usuario

2. Ingreso contrasefia
3. Agregar aula

4. Editaraula

5. Eliminar aula

Elaborado por: Los autores, 2020

Se debe registrar, editar y eliminar el
registro de talleristas de manera exitosa
con el perfil correspondiente (ver anexo

15,16 y 17).

A continuacion, la Tabla 22 describe la prueba 7.

Tabla 22
Prueba 7

Numero de Prueba

Prueba 7

Titulo Prueba

Registro Promotor

Resumen

Verificar el registro del promotor es

correcto para ello se realizan los pasos
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oportunos para corroborar su correcto

funcionamiento.

Precondiciones

Acceso al sistema mediante usuario y

contrasefia
Pasos Resultados
1. Ingreso usuario Se debe registrar, editar y eliminar el
2. Ingreso contrasefia registro de talleristas de manera exitosa
3. Agregar promotor con el perfil correspondiente (ver anexo
4. Editar promotor 18,19y 20).
5. Eliminar promotor

Elaborado por: Los autores, 2020

A continuacion, la Tabla 23 describe la prueba 8.

Tabla 23
Prueba 8

Numero de Prueba

Prueba 8

Titulo Prueba

Registro Usuarios

Resumen

Verificar el registro de usuarios es
correcto para ello se realizan los pasos
oportunos para corroborar su correcto

funcionamiento.

Precondiciones

Acceso al sistema mediante usuario y

contrasefia

Pasos

Resultados

1. Ingreso usuario

2. Ingreso contrasefia

Se debe registrar, editar y eliminar el

registro de talleristas de manera exitosa
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3. Agregar usuario

4.

5.

Editar usuario

Eliminar usuario

con el perfil correspondiente (ver anexo

21,22y 23),

Elaborado por: Los autores, 2020

A continuacion, la Tabla 24 describe la prueba 9.

Tabla 24

Prueba 9

Numero de Prueba

Titulo Prueba

Prueba 9

Registro Beneficiario

Resumen

Verificar el registro de beneficiario es
correcto para ello se realizan los pasos
oportunos para corroborar su correcto

funcionamiento.

Precondiciones

Pasos

Acceso al sistema mediante usuario y

contrasefia

Resultados

Ingreso usuario
Ingreso contrasefia
Agregar beneficiario
Editar beneficiario

Eliminar beneficiario

Se debe registrar, editar y eliminar el
registro de beneficiarios de manera
exitosa con el perfil correspondiente (ver

anexo 24, 25y 26).

Elaborado por: Los autores, 2020

A continuacion, la Tabla 25 describe la prueba 10.

Tabla 25

Prueba 10

Numero de Prueba

Prueba 10
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Titulo Prueba

Registro Beneficiario

Resumen

Verificar el registro de beneficiario es
correcto para ello se realizan los pasos
oportunos para corroborar su correcto

funcionamiento.

Precondiciones

Acceso al sistema mediante usuario y

contrasefia

Pasos

Resultados

1. Ingreso usuario

2. Ingreso contrasefia
3. Agregar beneficiario
4. Editar beneficiario

5. Eliminar beneficiario

Elaborado por: Los autores, 2020

Se debe registrar, editar y eliminar el
registro de beneficiarios de manera
exitosa con el perfil correspondiente (ver

anexo 26, 27y 28).

A continuacion, la Tabla 26 describe la prueba 11.

Tabla 26
Prueba 11

Numero de Prueba

Prueba 11

Titulo Prueba

Inscripcidn beneficiario

Resumen

Verificar el registro de beneficiario es
correcto para ello se realizan los pasos
oportunos para corroborar su correcto

funcionamiento.

Precondiciones

Acceso al sistema mediante usuario y

contrasefia

Pasos

Resultados
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1. Ingreso usuario

2. Ingreso contraseia

3. Inscribir beneficiario

4. Editar inscripcion beneficiaria
5. Eliminar inscripcion

bbeneficiario

Se debe registrar, editar y eliminar el
registro de beneficiarios de manera
exitosa con el perfil correspondiente (ver

el anexo 27).

Elaborado por: Los autores, 2020

A continuacion, la Tabla 27 describe la prueba 12.

Tabla 27
Prueba 12.
Numero de Prueba Prueba 12
Titulo Prueba Reportes
Resumen Verificar el funcionamiento de los

reportes es correcto para ello se realizan
los pasos oportunos para corroborar su

correcto funcionamiento.

Precondiciones

Acceso al sistema mediante usuario y

contrasefia
Pasos Resultados
1. Ingreso usuario Se debe visualizar el reporte

2. Ingreso contrasefia
3. Visualizar reporte

4. Generar reporte en Excel

correspondiente en Excel (ver anexo 28

y 29).

Elaborado por: Los autores, 2020
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Conclusiones
Se automatizo el proceso de inscripcion de los participantes a los talleres pertenecientes
a las Casas Somos (AZEA), con esta aplicacion el Municipio de Quito obtuvo una
herramienta de software que permite controlar de manera eficaz un proceso que antes
se hacia de forma manual.
La funcionalidad de parametrizar un nGmero maximo y minimo de cupos disponibles
por cada taller, permitid controlar los participantes inscritos en el mismo.
El uso de Angular JS asegura un desarrollo escalable de la aplicacion gracias a su
modelo MVC, de esta forma se obtiene una mayor facilidad de implementar nuevas
funcionalidades.
La implementacion de esta herramienta de software permite a los usuarios tener una

administracién eficiente de la informacién.
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RECOMENDACIONES
e Implementar politicas institucionales en las administraciones zonales de tal forma que
la designacidn de los usuarios para el uso de la aplicacion este acorde a las funciones
que esté realiza en la institucion.
e Realizar respaldos semanales para garantizar la integridad y seguridad de la

informacion.
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AnNexos

Anexo 1. Login

CASASOMOSDEV

Username or email

Password

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 2. Login

CASASOMOSDEV

Username or email

carlos

Password

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 3. Responsable

Add Responsable

Cedula

17459878

Nombre

Andres

Apellido
Gomez

Teléfono

4335878

Direccién

Baca ortiz|

-

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 4. Agregar responsable

= (Casa somos

Distrito Metropolitano de Quito

Administracion Casa Somos Administracién Responsables
Responsables disponibles

ft
f Administracién Zonal

No.  Cédula Nombre Apellido Teléfono Direccion Eventos
Promotor

==

1 141787855 Christian  Verdezoto 4157848 Floresta Editar  Eliminar
Responsable

=]

. 2 17459878 Andres Gomez 4335878 Bacaortiz Editar  Eliminar
Beneficiario

Inscrincion Beneficiario Agregar

Usuarios

Aulas

z = © M =

Talleristas
B Talleres
I Reportes
(b Cerrar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 5. Agregar responsable

 Mostrando filas 0- 1 fotal 2 2, La consuli tard 0,0002 sequndos )

SELECT * FROH " responsables’

. Pefiando [Editar en inea] [ Etar] | Explicar SQL [ Crear codigo PHP [ Actualiza

U Mostrar todo \ Nimerodefias: |25 v Filrarfias: |Buscarenesiataba | Ordenarseginlaclave: | Ninguna !

+0pciones
'—T—' v id responsable apellido responsable cedula responsable  direccion responsable - nombre respons

0 ¢ Fdfar § Copier (g Borar I Verdezolo 41787835 Flresta Chrstan
¢ Edfar 3 Copiar (g Borar 2 Gmez 17459878 Baca oz Andres

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 6. Agregar casa SOmos

Add Casa Somos

Hombre

Chirlyacu

Direccion

Chiriyacu

Horario

817

Talalonag

XAK

Carreo
casa@

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 7. Agregar casa SOmos

= (asa somos

Distrito Metropolitano de Quita

fl Administracion Casa Somos Administracién Casa Somos
Casas disponibles
ft Administracion Zonal

. No Nombre casa Direccidn Horario  Teléfono Carreo
T Promotor
. 1 Casa Somos San Bartolo San Bartolo 817 K casa@
T Responsable

2 Chirtyacu Chirtyacu 917 s casa@

T Beneficiari

I3 Inscripcion Beneficiario -
Agregar  Eliminar

@ Usuarios
E Aulas
B Taleristes
B Talleres

B Reportes

() Cerrar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 8. Agregar casa SOmos

o Mostrando filas 0 - 1 (fofal de 2, La consufta tardd 0,0002 sequndos)

SELECT # FROM " casa_somos”

| Perfilando [Editar en linea] [ Eqitar || Explicar SQL ]| Crear codigo PH

L Mostrar todo \ Nimero de filss; |25 * Filtrarﬂlas:‘Busnarenestatabla ‘Ordenarsegunlac\ave: Ningun

+Opeiones

4—T—¢ v id casa correo casa direccion casa horario casa nombre casa telefono casa
N TOu (asa 3omos

O JEdtr JeCopler @Borar 1 casa@  SanBatdo 87 Sngaop

[ ¢ Edtar 3cCopiar @Borar 2 casa@  Chinacy 947 Chifyacy — x

# 0 Seleccionarlodo P s elementos que estén marcados o Edtar e Gopiar - @ Bomar - . Exportar

Elaborado por: Los autores, 2020

79




Anexo 9. Agregar talleres

Add Talleres

Nombre

Guitaraa

Modalidad
Presencial

Aporte

1

Inicio Taller

2020/08/1

Fin Taller

2020/10/1

Duracion Taller

20

Dia
Martes, Jueves

Horario

10-12

Cupos

19

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 10. Agregar taller

= (asa somos

Distrito Metropolitano de Quito

f Administracion Casa Somos Administracion Talleres
Talleres disponibles
ft Adminisiracion Zonal

. No. Nombre ~ Modalidad ~ Aporte Iniciotaller  FinTaller  Duracion Dia Horario Cupos Eventos
T Promotor

_ﬂ_ Responisable 1 Danza Presencial 2 20-07-2020 20-08-2020 20 Lunes Miercoles 8-10 25 Editar  Eliminar

_ﬂ_ Beneficiario 3 Guitaraa Presencial 1 2020/08/1 2020/1011 20 Martes, Jueves 1012 15 Editar  Eliminar

2 Inscripcion Beneficiario Agregar

0 Usuarios
E Aulas
B Taleristas
B Talleres
I Reportes
() Cerrar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 11. Agregar taller

f Mastando s -1 ol o 2, Lz consuta a0 Q007 sequndos

SELET* AN “tllres

. Mostar fodo \ Nimero deflas: 25 1 Hltrarﬂlas:‘Buscareneslatabla ‘Drdenarsegﬂnlaclavez Ninquna '
Opciones

T4 v idtaleres aporte cupos dia taler  duracion tallr fin fallr horario inicio tallr modalicad nombre tallr
0 Jel jeCoer @Bomr 12 B Luneshienoes 20 DB 640 D00 Presencl  Danca
ol el @Bomr 21 15 Mares uewes 20 NN 12 006 Presencel  Guilraa

b0 Secnatio  Pamseenenis peesimavatss. Bt w0 QBora 5 Exportr

Elaborado por: Los autores, 2020
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Elaborado por: Los autores, 2020

Anexo 12. Agregar Aulas

Add Aula

Nombre Aula

Aula Dos

Aforo

20

Direccion

Primer Piso|
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= (asa somos

Distrito Metropolitano de Quito

f Administracion Casa Somos
f Administracion Zonal

T Promotor

T Responsable

T Beneficiario

B Inscripcion Beneficiario

@ Usuarios

E Aulas

A Taleristas

B Talleres

B Reportes

() Cerrar

Anexo 13.

Administracion Aulas

Aulas Disponibles

No Nombre aforo

1 Aula Uno 40

2 Aula Dos 2
Agregar

Agregar Aula

ubicacion Eventos
Primer Piso Editar  Eliminar
Primer Piso Editar  Eliminar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 14. Agregar Aula

+ Mostrando filas 0 - 1 (total de 2, La consulfa tardd 0,0002 sequndos.)
SELECT * FAOM "aulas’

) Perflando [Editar enlinea] [ Editar [ Explicar SQL ] [ Crear codigo PHP | [ Actualizar

[ Mostrartodo | Nimerodefias: |25 ¥|  Fitrarfilas: |Buscarenestatabla | Ordenar segdn la clave: | Ninguna '

+Opeiones
“T- v id_aula aforo nombre aula ubicacion

0 g/cdftar $eCopiar @Borar 1 40 AullUno  Primer Piso

U g/Edtar $cCopiar @Bomar 2 20 AumDos  PrimerPiso
* O Seleccionartodo  Para los elementos que estén marcagos: o/ Edtar - $e Copiar @ Borrar (5 Exportar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Elaborado por: Los autores, 2020

Anexo 15. Agregar Tallerista

Add Talleristas

Cedula tallerista

172048584

Nombre

David

Apellido
Escobar

Genero

Masculing|
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Anexo 16. Agregar Tallerista

= (asa somos

Distrito Metropolitanc de Quito

ft Administracién Casa Somos Administracion Talleristas
Talleristas Disponibles
f Administracion Zonal

. No.  Cl Nombre  Apellido Genero Eventos
T Promotor

.i. Responsable 1 1722733438 Julio Cueva masculing Editar  Eliminar

.i. Beneficiario 2 172048584 David Escobar  Masculino Editar  Eliminar

2 Inscripcion Beneficiario Agregar

0 Usuerios

B Aulas

A Talleristas

B Talleres

E Reportes

() Cerrar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 17. Agregar Tallerista

o Mostrando filas 0 - 1 (total de 2, La consulta tardd 0.0003 segundos.)

SELECT * FROM “talleristas”

) Perflando [Editar en linea] [ Editar| [ Expiicar SQL | [ Crear cotigo PHP ][ Actualzar

[ Mostrartodo | NUmerodefilas: |25 ¥ Filtrar filas: | Buscar en esfa tabla

Ordenarseginla ciave: | Ninguna v
+0pciones
~T- v id_tallerista apellido_tallerista ci tallerista genero_tallerista  nombre_tallerista
0 ¢ Ediar 3« Copiar @ Borrar 1 Cueva 1722733438 masculino Julio
[ ¢/ Editar $e Copiar (@) Borar 2 Escobar 172048584 Masculino David

* [ Seleccionartodo  Para los elementos que esan marcaos. o Editar §¢ Copiar - @ Borrar | Exportar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 18. Agregar Promotor

Add Promotor

Cedula
172058888

Nombre

Andres

Apellido
Bravo

Teléfono

24599645

Direccion

Elincal

- 2

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 19. Agregar Promotor

= (Casa somos

Distrito Metropolitano de Quito

i Administracion Casa Somos Administracién Promotores
Promotorores disponibles
ft Administracion Zonal

R No.  Cédula Nombre  Apellido  Teléfono Direccidn Eventos
T Promotor
. 1 1711255454 Carlos  Vallejo 2458856 Granados Editar  Eliminar
T Responsable
Beneficiario 2 172058888 Andres  Bravo 24599645 Elinca Editar  Eliminar
Agregar

Inscripcion Beneficiario

Usuarios

Aulas

=z = ®© M =

Talleristas
B Talleres
B Reportes

() cerrar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 20. Agregar Promotor

 Mosirando fias 0- 1 (fotalde 2, La consuita tardd 0,002 segundos )

SELECT * FAOR " promotores”

0 Wosvarodo | Nimeroderias |35 v Fiarflas | Buscarencsiaele | Odenarseginiaclae | Nigun '
+Opeiones
T+ v id_promotor ~ apelido_promotor  cedula_promotor  direccion_promotor  nombre_promotor  tlefono_promotor
0 ¢ Edir e Coiar @ Borer I Valeo 1258454 Granados Carlos 256856
o Fdtar e Copiar (g Borer 2 Braw 1705888 Elinca Andres 24599645

4O Seleccionariodo  Para los elemenios que esén marcados ¢ bt e Copiar - @ Borar 3 xportar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Elaborado por: Los autores, 2020

Anexo 21. Agregar Usuarios

Add Usuario

Cedulz
17589985

Actividad
Reunion

Edad
30

Nombre

Galg

- 23
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Anexo 22. Agregar Usuarios

= Casa somos

Distrito Metropolitano de Quito

ft Administracion Casa Somos Administacion Usuarios
Usuarios Disponibles
A Administracién Zonal

. No Actividad Cedula Edad  Nombre Eventos
T Promotor

-ﬁ- Responsable 1 Musica 175654565 17 David Editar  Eliminar

.i. Beneficiario 3 Reunion 17589985 30 Galo Editar  Eliminar

B Inscripcion Beneficiario Agregar

@ Usuarios

B Aulas

B Talleristas

B Talleres

2 Reportes

() Cerrar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 23.Agregar Usuario

+ Mostrando filas 0 - 1 (total de 2, La consulta tardd 00002 segundos.)

SELECT * FROM "usuarios’

) Perfilando [Editar en linea] [ Editar ] | Explicar SQL][

) Mostrartodo | Ndmero de filas: | 25 Filtrarﬂlas:‘Buscarenestatabla |0rdenarsegt]nlaclave:

+ Opciones

“T" v id usuario actividad cedula usuario edad usuario nombre usuario
[ ¢ Editar % Copiar @ Borrar 1 Musica 175654565 17 David

] Editar g Copiar @ Borrar 3 Reunion 17589985 30 Galo

? O Seleccionariodo  Para los elementos que estén marcados: ¢/ Edtar 3¢ Gopiar @ Borar .5 Exp

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 24. Agregar beneficiario

Add Beneficiario

Gedula

1722734597

Nombrs

Javier

Apelide
Mengzes

Edad

0

Discapacidad

Ninguna

Camet
Ningunl

Add Cancel

Elaborado por: Los autores, 2020
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= Casa somos

Distrito Metropolitano de Quito

Anexo 25. Agregar Beneficiario

£ Administracién Casa Somos
Administracion Zonal
Promotor
Responsable

Beneficiario

ft

L]

T

T

B Inscripcion Beneficiario
6 Usuarios

B Aulas

B Talleristas

B Talleres

B Reportes

() Ccerar

Administracién Beneficiarios

Beneficiarios disponibles

Mo.  Cédula Nombre  Apellido
1 1709251629 Raul Mendez
2 1722734597 Javier  Menezes

Agregar

Edad Discapacidad

23 Mudo

30 Ninguno

Carnet Eventos
Prueba Editar Eliminar
Ninguno Editar Eliminar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 26.Agregar beneficiario

o Mostrando filas 0 - 1 (total de 2, La consulta fardd 0,0002 sequndos )

SELECT * FRON “beneficiarios’

| Petiando Eciar en inea] Edita | Explcar SQL ][ Crear codigo PHP || Actualza]

L)' Mosfrartodo \ Nimerodeflas: 25 7 Fillrarfilas: | Buscar en esa tabla Ordenar seqin la clave: | Ninguna

+Opciones

¢—T—¢ v id_beneficiario  apellido_beneficiario camet cedula_beneficiario  discapacidad edad_beneficiario
0 ¢ Edtar 3¢ Copiar @ Borar 1 Mendez Prueba 1709251629 Mudo 2

) Editar e Copiar @ Borar 2 Menezes Ninguno 1722734397 Noguo 30

t O Sekeccionartodo  Para os elementos que estén marcacos: o Edtar 3« Copiar - @ Bomrar 3 Exportar

Elaborado por: Los autores, 2020
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= (Casa somos

Distrito Metropolitano de Quito

Anexo 27. Inscripciones

Administracion Casa Somos

>

Administracion Zonal

Promotor

-

Responsable
Beneficiario

Inscripcion Beneficiario

i
i
[ E]

@ Usuarios
B Aulas
B Talleristas
B Talleres
[ E]

Reportes

() Cerrar

Administracion Inscripciones

inscripciones disponibles

No Beneficario Tipo Observaciones Eventos
1 Raul 1 Ninguna Editar
Agregar

Eliminar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 28. Reporte

= Casa somos

St Watopelno da i

it Adminisiracién Gasa Somnas Reporte Grupos Etarios
Inscrilos Grupos £tz

# Administrzcién Zonal

Gpe Ern i

B Promatar

'i' Resporsable ADALESCERCIL 1318 A0S H

B Reneficaria ADLLTOS MAYORES: B0 AFIDS EN ADELANTE 1
ADULTOS 2039 ANDS n

B nscripeion Beneficiario

JOVENES: 1728 AROS

@ Usuarios
B s HIREL 612 Afi0s ”
B Talerstzs Sener Reprle

B Registio Talleres
B Reortelnseritos
B Reoorte Usuerios
Listadin Inscros por Taller
[ Talleres bajos de Cobertua
nscriles por Grupo Elario

() Cerar

Elaborado por: Los autores, 2020
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Anexo 29. Reporte en Excel

reporteriads (2) [Vista protegida] - Excel

Archive  Inicio  Insertar  Disposicion de pagina Formulas  Datos  Revisar  Vista Programador  Ayuda Q Qué desea hacer?

0 VISTA PROTEGIDA Tenga cuidada: los archivos de Intemnet pueden contener virus, Si no tiene que editarlo, es mejor que siga en Vista protegida, Habilitar edicion

Al W % || registrados

A B € D E F | G | H | | J K | L | M
1 |registrados ltipo_ETARID
202 ADOLESCENCIA: 13-16 ANOS
31 ADULTOS MAYORES: 60 ANOS EN ADELANTE
419 ADULTOS: 29-59 ANOS
513 JOVENES: 17-28 ANOS
6
7
8
9

13 NINEZ: 6-12 ARlOS

Elaborado por: Los autores, 2020
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