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1. INTRODUCCION

El siguiente trabajo presenta una elaboracion de 17 micro-documentales sobre
las actividades que desarrollan varios de los estudiantes de la Universidad Politécnica
Salesiana y en algunas ocasiones también participan invitados especiales. Un
documental o micro documental, se refiere a plasmar aspectos que existen en la
realidad, a través de las filmaciones de una camara, permitiendo hacer participes a un

numero de personas, animales, naturaleza y hasta a pequefios objetos existentes.

Para que todo esto sea posible, existen algunos parametros que se deben
cumplir al momento de realizar un documental o micro documentales, la idea que
queremos expresar debe reflejarse a través de las camaras de una manera entendible,
es decir, debemos saber que estética queremos manejar y que aspectos van a verse
reflejados durante las filmaciones, no nos olvidemos que podemos utilizar
recreaciones o situaciones reales, a la par de esto debemos fijarnos en que tipos de
encuadres utilizaremos, esto varia segun la situacién que se quiera formular, ya que
podemos jugar también con el tipo de sonido o musica que utilicemos, este es un

punto es clave para llegar a nuestro publico objetivo.

En algunas ocasiones un documental es la respuesta a una pregunta que vive
en la mente de una persona, y que se la quiere expresar con momentos reales o

actuados, todo varia segun el matiz que le demos, segun Gomez (2008):

Tener una hip6tesis no es tener perjuicios. No se trata de ponerse a buscar, como si
fuésemos un mal historiador, sélo los hechos que corroboran nuestra teoria y
despreciar los que nos los apoyan. De lo que se trata no es de tener las respuestas
sino de tener los criterios que nos ayudaran a saber qué grabar.

Estoy diciendo de otra manera que tenemos que saber a dénde vamos, qué buscamos.
Sin tener una hipétesis grabaremos todo y ademas sin saber muy bien con finalidad. La
hipétesis que hagamos la tendremos que revisar continuamente segln vayamos

avanzando, pero si no la tenemos nos podemos enfrentar al caos. (pag. 57)

Desde este punto de vista partimos con la base para la realizacion de micro
documentales sobre el Coworking Start UPS, sin olvidar que cualquier producto
comunicativo se basa en tres etapas, preproduccién, produccién y postproduccion, las
mismas que son indispensables para que el trabajo final se pueda mostrar de la mejor
forma.



PRIMERA PARTE



1.1 ANTECEDENTES

La comunicacién es una de las partes fundamentales para el ser humano, saber
interactuar con mas personas y pertenecer a una comunidad, es la base para que una
comunidad funcione. Debido a la necesidad de comunicar experiencias, opiniones y
anécdotas parte el origen del coworking. A pesar de que la idea de espacio de trabajo
compartido nace a finales del siglo XX, la palabra coworking surgié en 1628.

Durante los ultimos afios la evolucién de estos espacios de trabajo ha sido muy
notoria, debido a que, en un area de labor cooperativo encontramos una
infraestructura  mucho méas competitiva, ademas de disponer de un ambiente
totalmente diferente a cualquier otro lugar de trabajo, en estos lugares la facilidad de
relacionarse con otros profesionales, desde compartir ideas de algun proyecto hasta
reunirse a tomar un café es muy entretenida y peculiar, de esta manera cabe recalar
que dichos espacios se convierten practicamente en un punto importante de negocios,
provocan movimiento mutuo pero lo mas importante es que estan en continua
innovacién de ideas y proyectos sociales, las autoras Yuste y Cabrera sostuvieron

que:

El objetivo de los espacios de coworking es compartir espacio y servicios, asi como
crear redes de unién donde los profesionales de distintas ramas pueden intercambiar trabajo y
colaborar, es una practica muy habitual en paises como Estados Unidos o paises del norte de

Europa y se esté extendiendo a numerosos paises como Espafia o Latinoamérica. (Pag. 55).

Con el paso del tiempo el Coworking ha ido evolucionando y se ha convertido en un
espacio ideal para fortalecer el trabajo en equipo, intercambiar experiencias,
emprender nuevos proyectos, etc. Es una nueva manera de trabajar y relacionarse con
profesionales de diferentes areas, creando asi una nueva féormula de colaboraciéon

para llegar a ser mas productivos.
De esta manera, la autora Martinez sefiala que un espacio de coworking:

Evita aislarse y vuelven a estar en contacto con el mundo laboral, lo que les permite en
muchos sentidos reciclarse y generas contactos. Los espacios del coworking con ecosistemas
perfectos para aumentar la creatividad o motivacién de sus empleados en reuniones puntuales

o0 sesiones de brainstorming o designthinking. (P4g. 201).

Ultimamente la palabra coworking esta siendo muy popular, existen cada vez mas
espacios de labor cooperativo y sobre todo mas y mas gente quiere tener uno de

estos sitios, por el simple hecho de que, tener un centro de coworking es muy diferente



al de un negocio u oficinas de trabajo que son compartidas, es decir, en estos lugares
la gente siente un gran ambiente de trabajo pero la diferencia es que, al mismo
tiempo de tener alguna responsabilidad laboral, esta realiza de manera dindmica y
sobre todo con gente de confianza, es pocas palabras, se crea un ambiente

profesional pero con colaboracién, ayuda y diferentes oportunidades de trabajo.
Varios autores plantean que coworking quiere decir:

Trabajo cooperativo y que es una forma de trabajo que permite a profesionales
independientes, emprendedores y pymes de diferentes sectores compartir un mismo espacio
de trabajo, tanto fisico como virtual para desarrollar sus proyectos profesionales de manera
independiente, a la vez que fomentan proyectos conjuntos. (Caldas, M., Carrién, R., Heras, A.
2014, p. 28).

La particularidad esencial de estos espacios de trabajo se basa en la colaboracion
de &reas y servicios, para que de esta manera se puedan crear puntos de union, en
donde los jévenes profesionales puedan intercambiar ideas, trabajos y ensefianzas,

llegando a ser asi grandes emprendedores.

En la Universidad Politécnica Salesiana es muy notorio el aporte que brinda un
Coworking, muchos estudiantes pueden desarrollar sus ideas de una manera
impresionante, comparte con otros jovenes, y pueden cumplir muchos de los objetivos
que se proponen. En la Institucion Salesiana a pesar de que recién dieron apertura a
estas areas de trabajo, es claro que cada vez siguen progresando y buscando mas
formar de incluir a los jévenes a estos espacios, de esta manera existe un intercambio

de informacioén digna de adquirir.



1.2 JUSTIFICACION

La investigacion propuesta busca, mediante los videos promocionales resaltar el
emprendimiento de los estudiantes de la Universidad Politécnica Salesiana (UPS), los
mismos que son parte del espacio Coworking Start UPS, como una forma de incentivar
a los salesianos y publico en general a ser participes de este espacio y de todos los

talleres que se realizan.

El espacio de Coworking Start UPS ha sido pensado con el fin de ofrecer
ambientes favorables a la produccién, discusion y tratamiento de ideas y proyectos
innovadores siempre con la colaboracion y ayuda de diferentes actores. Es por eso
gue existe la necesidad de realizar pequefios proyectos audiovisuales demostrando el
trabajo en equipo que se realiza en este lugar, para que de esta manera la gente
conozca acerca de todos los proyectos innovadores e importantes que se van
generando. Este tipo de espacios generan nuevos métodos de trabajo colaborativo en
donde los emprendedores o profesionales de diferentes areas se ayudan, aunque no

tengan algun proyecto en coman.

Es importante mostrar a las personas mediante productos audiovisuales todo lo que
se hace dentro de este espacio, puesto que, Coworking Start UPS cumple una funcién
muy significativa dentro de la Ups porque que se trabaja conjuntamente para
complementar un proyecto ahorrando tiempo y dinero. En este lugar se resalta el
trabajo en equipo para que un proyecto se complete de la manera mas eficaz posible,
en el desarrollo del mismo hay ciertos puntos que son fragiles, es ahi en donde
intervienen personas de diferentes areas y se trabaja conjuntamente para dar ideas
extras y asi fortalecer y sacar adelante el trabajo emprendedor. Al realizar los micro
documentales se pretende llegar a nuestros publicos objetivos de maneras mas
sencilla y directa, despertando en ellos el interés para acudir a este espacio y ser
participes de las actividades que se desarrollan continuamente. Nuestro medio de
difusién son las redes sociales, ya que son de mayor impacto y nuestro cerebro esta

acostumbrado a absorber la informacién de manera visual.

Un video breve y conciso permite comprender de mejor manera los mensajes que
deseamos transmitir, convirtiendo a Coworking Start UPS en un espacio mas
entretenido y dinamico, ya que la difusion de los eventos servira para ganar mas

popularidad y aceptacién de los usuarios.



1.3 DESCRIPCION DEL PRODUCTO
“PRODUCCION DE MICRO DOCUMENTALES SOBRE EL COWORKING
START UPS”.

En la produccién de micro-documentales, estéa reflejado el valor que existe en
tener un espacio que crea lazos entre estudiantes y mediante ellos, la apertura de
ideas que pueden verse reflejadas en varios proyectos, todo este trabajo se realiz
conjuntamente con los espacios de Coworking Start UPS, donde se pudo obtener un
gran analisis de las actividades que se desarrollan dia a dia, después de conocer y
tener un criterio sostenible, se dio paso a la idea primordial, que es demostrar a los
jovenes y adultos sobre las actividades sobresalientes que uno puede conocer y

desarrollar en estos espacios de la Universidad.

Debido a talleres, entrevistas, mentores, representantes y varios proyectos que
se desarrollaron en los espacios del Coworking de la Universidad Politécnica, se
realizé los micro-documentales, toda la informacién y eventos realizados sirvieron y

fueron de suma importancia al igual que cada proyecto y personajes que participaron.

Los micro-documentales tienen una gran importancia para llegar a los
estudiantes de la universidad, mostrando todo lo que se desarrolla en los espacios de
Coworking y de esta manera invitdndolos a que sean parte de este espacio que de
alguna manera también sirve para desempefiar toda la creatividad personal, la
intencion es establecer un vinculo con estos espacios innovadores y por ende con las

grandes oportunidades que puede brindar la Universidad Politécnica Salesiana.

La narrativa que hemos visto conveniente para nuestros productos
comunicativos, recoge todas las experiencias y vivencias de cada uno de los
estudiantes que han participado en talleres y proyectos que se han realizado, cada
video es subido a la pagina oficial de Facebook que pertenece al Coworking Start UPS
y de esta manera haciéndose viral mediante la reproduccion de diferentes paginas

web.



1.4 MARCO TEORICO

El desarrollo de un documental o en este caso de micro-documentales, es
basarse y tener presente siempre el punto de partida, es decir, la idea. Para poder
empezar con el proceso de rodaje es fundamental tener un argumento que realmente
sea de gran importancia, pensando e imaginando qué se quiere expresar y que
acogida habra con la gente. En pocas palabras el producto final debe ser merecedor
del tiempo invertido durante su realizacion y también durante su proyeccién, teniendo
siempre presente, temas de interés social, cultural, sentimental; esto dependiendo a
gue se enfoca el documental. Cada documental tiene miles de ideas que han sido
expresadas por su director, pero, cada uno es diferente, y ese es el objetivo, ser

siempre diferentes pero mejores que el resto, es decir, ser originales y distintos.

Cuando esta claro el enfoque y la idea, no se debe olvidar varios aspectos, que
el en proceso de filmacion seran de mucha importancia. Las maneras en la que nos
expresamos y parte de esto cuando canalizamos y examinamos, demuestran nuestra
imaginacién y ambicién de vivir historias muy diferentes, formando de esta manera
reflexiones reales sobre los distintos modos en los que esta sociedad se desarrolla. En
otras palabras, el querer simbolizar algo, es una eleccibn de cualidad, una
diferenciacién de aspectos, una condicion de preferir una expresion, una sefial de

mostrarse al mundo. (Sucari, 2012).

Marcadas estas referencias y a pesar de tener una idea grabada, es necesario
un conjunto de factores que permitirdn desarrollar todo ese pensamiento. Es
indispensable ser muy precavido al escoger a las personas que van a ser el personaje
principal de la historia, relacionarse con ellos para que puedan desempefiarse bien y
con la confianza necesaria. En muchos casos, documentales no han podido
desarrollarse bien porque han existido discrepancias entre los actores y directores, es
por eso que la profesionalidad, aun asi, siendo nuevos en produccion, debe ser tratada

y manejada a la altura necesaria.

Dicho esto, es necesario que el director pueda guiar al actor para que este se

desempefie como papel lo requiere, Pérez (2008) sefiala:

Cada sujeto individual de dicha enunciacion paratopica, cada director de cine adopta un
determinado “posicionamiento” dentro del campo cinematografico, insertdindose en unas
filiaciones de autores y filmes que acepta y admira y en otra que rechaza, en funcién de su

propia “vocacion creativa”. (Pag.29).



La produccion documental es un género que esta es gran auge estos tiempos,

Gdmez (2008) nos cuenta como debemos realizarlo:

En los documentales vamos a tratar de hacer algo mas que informar, vamos a tratar de
contar una historia. Y esto es un lio porque no es una historia que podamos controlar, ¢0 si?
En este momento todos los tedricos se frotan las manos porque ha llegado su momento de

hablar sobre asuntos que en muchos casos son muy sutiles pero interesantisimos.

Me gusta leer cosas de este estilo y hasta discutir sobre lo que es 0 no es un
documental. (Pag.13)

El documental o micro documentales se han vuelto muy populares en estos
tiempos. Con el paso de los afios se ha observado que, en cada época, el aspecto y
enfoque de un documental ha cambiado y variado tanto en su fachada como en su
contenido. Actualmente el tipo de documental que serd idéneo para plasmar todas las
actividades del Coworking de la Universidad Politécnica Salesiana, es micro
documentales promocionales sobre este espacio de trabajo. También se indica el

avance que han tenido los documentales y su adentro en el mundo digital.

El internet es espacio que cada vez esta en firme progreso. En un lapso corto
de tiempo hemos pasado de un espacio virtual detenido y que ha ido en una sola
direccionalidad como es la conocida web 1.0; en donde el interesado estaba solo en
un modo neutral, a un ciberespacio en constantes cambio, atractivo, con actuaciéon de
varias personas que participan de una manera muy rapida, inventando y compartiendo
conocimientos, dando sus puntos de vista, y sobre todo retroalimentandose. Esta
famosa web es reconocida como 2.0, porque ha perfeccionado tantos espacios y
sobre todo a roto esa barrera que existian con las personas, abriendo espacios
virtuales en tiempo real. (Francés, Gavalda, Llorca y Peris, 2013).

Con el avance de la tecnologia y sobre todo de los documentales, los mismos
gue estan inmersos en la web 2.0, se hace énfasis que, estos micro documentales,
deben contar con un tiempo limite de realizacion debido a que, para ser difundido debe
pertenecer a alguna pagina web de conocimiento publico, para que de esta manera
pueda tener la acogida necesaria, pero sin olvidar todos los parametros a seguir. Un
micro documental promocional debe estar perfectamente elaborado para mas o menos
2 minutos de extension, es decir que en eso 2 minutos hay que ser muy inteligentes
con lo que se va a mostrar, porque de lo contrario se puede caer en el grave error de
tener un video lineal y aburrido, es asi que los autores Lieberman y Esgate (2006)

sefalan:



Aunque los medios y la publicidad grafica son muy importantes para la campafia de
marketing de una pelicula, el avance publicitario de la pelicula (el pequefio energético vehiculo
de marketing que se muestra en las salas antes de la presentacion de una pelicula) y el
comercial televisivo son los elementos mas cruciales. EI mejor avance cuenta la historia y
despierta el “apetito” sin revelar toda la historia. El desafié publicitario es hacer que las

personas vayan a ver la pelicula sin contar previamente todo sobre la misma. (Pag. 94).

Para la realizacion de un documental o varios micro-documentales, se debe
tomar en cuenta que existe todo un equipo técnico detras de las grabaciones, cada
uno desempefiando un papel indispensable para que el video salga perfecto, sin
olvidar que siempre hay que cumplir los papeles de pre produccion, produccion y post
produccién. Esto servird para que exista un orden de filmaciones, con un libreto que
guie la idea que se va a transmitir. Para formar todo este equipo de produccién, hay
que verificar la gente que va a trabajar para el producto, sin olvidar que deben ser
puntuales, honestos y responsables, solo asi se tendr4 un producto de calidad. El
director es el que desempefia el papel mas importante, porque es la cabeza de todo
rodaje, él tiene muy clara la idea que se quiere demostrar, pero sobre todo debe ser un
lider, porque debe cargar con todo un equipo de personas, sin desesperar y siempre

buscando cumplir su objetivo.

Un director cinematogréafico es una persona multifacética, deber ser mas que

inteligente, un artista, la autora Pefia (2014) sefiala:

Como requisito, el director no solo tiene que ser artistico y comunicativo, sino dominar
una técnica visual, gobernar un equipo de personas y tener una visiébn del ser humano en
aguellas ocasiones donde aparece un personaje mas complejo, tal y como lo entiende la teoria
literaria- narrativa cinematografica. Por tanto, esta visién del hombre se refleja en los
momentos que esta bajo el control del director, como los dedicados a las sugerencias y a la
supervision de la elaboracién del guion, el guion técnico o el propio rodaje, cuando inspira la
interpretacién de los actores en cuanto que dota de una dimension humana a los personajes.
(Péag. 36).

Dicho esto, es importante seguir todos los procesos de produccion de un video
o documental, en su pre produccién hay que elaborar y desarrollar toda esa idea que
esta presente, pensado siempre en todo el equipo de produccion, ahora para la
produccion del documental, es necesario saber que actores se a necesitara, siempre
realizando castings con anticipacion, para que las personas que sean elegidas pueda
tener una idea de lo que se necesita al momento de la grabacion, ademds, es
necesario ambientar el set de grabacién, segun el guion previsto, esto para que la idea

se pueda plasmar segun lo previsto, como datos adicionales, la vestimenta es



sumamente importante, porque esta le dara el toque necesario a toda la grabacion, y
como punto final esta la post produccién, en esta etapa depende del editor llamar la
atencion de publico, porque serd él quien le dé ese plus que le falta a la actuacion, sin
olvidar que se tiene que guiar segun el guion de montaje. Pero esto no es cuestion de
1 dia 0 2, para todo este proceso, se realizar un cronograma de grabacion, sefialando
todos los dias necesarios y que tomas se realizaran durante este tiempo, parece algo
tedioso, pero en realidad si existe el equipo necesario, las grabaciones sera otra bonita

experiencia en la vida de Productor.

Un documental o micro documentales tiene algunas variantes de presentacion,
es decir, las técnicas que se usan pueden ser indispensables para transmitir la idea,
con una sola imagen podemos causar miles de emociones en el espectador. Para la
realizacion de estos micro-documentales lo que se pretende es plasmar las acciones y
proyectos que se desarrollan dentro de los espacios del Coworking Start UPS, y sobre
todo como estos espacios brindan oportunidades a muchos estudiantes de la

Universidad Politécnica Salesiana.

Entre tantos planos que se usan en los documentales el que mas resalta
acciones y emociones es el plano detalle, este puede causar muchas emociones en el
espectador y resaltar acciones que pasaban desapercibidas, “cuando hablo de privilegiar un
plano detalle, lo hago con el fin de provocar un acercamiento del espectador a imagenes que
dificilmente se podria apreciar en toda su magnitud, por las caracteristicas del lugar escénico;
una mano, una boca, una lagrima, que ampliadas y proyectadas de modo fragmentado gracias
a un plano detalle, llevan una vez mas al espectador a la re-creacion, participando de la

experiencia teatral”, (Kurapel, 2004, pag. 109).

Sefalado esto, existen una gama de opciones al momento de la elaboracion de
un documental, todo es cuestibn de como se lo va a realizar y sobre todo, que
personal técnico sera parte. Todo depende de la creatividad del director, basandose
siempre en la idea central del producto, siguiendo un guion técnico y de montaje,
haciendo uso de cualidades y de su equipo de produccién, y finalmente teniendo

editores que demuestren esa idea mediante la edicion final.

Muchos diran que es dificil ser un director o productor, pero es todo lo
contrario, hay que siempre tener amor por lo que se hace, solo asi las cosas saldran
segun lo planeado, nadie nace aprendiendo, es mas de cada error aprendes, esa es la
vida del ser humano. La felicidad se logra al final, cuando el video o documental ha
salido mejor de lo que lo planeaste, pero, sobre todo, que la gente que lo ve piense lo

mismo, y entienda la idea que se quiso transmitir.
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PREPRODUCCION

2.1 IDEA

e Realizar un producto audiovisual, sobre el Coworking de la Universidad
Politécnica Salesiana, resaltando los proyectos que realizan los jévenes de
este espacio y de esta manera demostrando la importancia de ser parte de
estas areas de trabajo.

2.2 OBJETIVO GENERAL

¢ Informar a la sociedad acerca de las diferentes actividades que se realizan
dentro del marco del proyecto Coworking Start UPS por medio de este

producto comunicativo.

2.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Realizar una investigacion bibliografica con respecto a la produccion

multimedia.

e Producir una serie de videos promocionales de 22 minutos en total, resaltando

los eventos mas relevantes del espacio Coworking Start UPS.

e Crear una imagen distinta, original y amigable que identifique al espacio
Coworking con los salesianos y publico en general a través de este material

audiovisual.

e Fomentar el emprendimiento de los estudiantes que son parte de Coworking
Start UPS y de la Universidad Politécnica Salesiana, a traveés del producto

comunicativo.

2.4 PUBLICO OBJETIVO

El publico objetivo al que queremos llegar son los estudiantes de la Universidad

Politécnica Salesiana.
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2.5 TRATAMIENTO ESTETICO

Al momento de elaborar un documental o Micro documental, hay que recordar
la estética que se quiere dar y dentro de ella que tipos de planos debemos usar para
que nuestro producto final tenga el interés e impacto necesario. Es por eso que
Gdmez (2008) indica que:

Cuando se hace un documental se pasa por diferentes fases que van desde el
entusiasmo hasta el aburrimiento; desde ver muy claro lo que se busca hasta el despiste mas
absoluto. No digo que siempre se atraviese por estas etapas, ni que todas las personas que se

aventuran a hacer un documental pasen por estas fases. (Pag.17).

Si nos encontramos en un espacio amplio debemos priorizar los planos
generales, por lo contrario, si son lugares cerrados y con objetos que llamen la
atencion tendran que sobresalir primeros planos. Cuando hablamos de personas
debemos recordar que las emociones juegan un papel muy importante al momento de
filmar, en ese momento debemos usar un primer plano o primerisimo primer plano,

esto varia segun el impacto que se quiere causar en el espectador.

Cuando estd claro el enfoque del video, debemos recordar algunas

caracteristicas, Espinoza (2005) sefala que:

Existen ciertos principios basicos para conseguir mayor armonia en nuestras imagenes.
De acuerdo a como presentemos los elementos, la imagen puede cobrar fuerza, atraccion,
poder expresivo o ser intrascendente, desequilibrada, aburrida. La composicién informa y
expresa. Informa los contenidos, da elementos que son constitutivos del mensaje, y expresa

sensaciones y sentimientos asociados connotativamente a nuestro punto de vista. (pag.81).

Sefalado lo anterior podemos destacar que los elementos presentados en una
produccién audiovisual son de mucha importancia para nuestra filmacién, como por
ejemplo los colores, estos son una parte fundamental de los micro documentales, cada
color tiene un significado muy representativo, y estos pueden demostrar muchas
emociones y sentimientos en la filmacion, por otro lado también esta la musica que se
utiliza, esto varia segun el enfoque que hayamos dado al video, si queremos que cree
una sensacion fuerte podemos activar las emociones del espectador segun el ritmo de
musica que pongamos, en cuanto a locaciones e iluminacién podemos rescatar que
son de suma importancia, porque de esto dependerd la estética que se da al
documental, es por eso que antes de realizar la grabacion se debe hacer un estudio de

locaciones.
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2.6 INFORME DE INVESTIGACION SOBRE EL TEMA DE LA PRODUCCION

Las visitas realizadas al espacio de Coworking de la Universidad, permitieron
continuar de una manera muy satisfactoria con el proyecto sobre los Micro-
documentales del Coworking Star UPS. La investigacion y concepto anterior se realizd
a través de una pégina web, sefialando la creacion de estos espacios que ahora son

una realidad en la Universidad Politécnica Salesiana, es asi que revista lideres afirma:

La Universidad Politécnica Salesiana (UPS) impulsa la creacién de un ecosistema de
innovacion y emprendimiento en sus sedes de Cuenca, Quito y Guayaquil. El objetivo es
desarrollar ambientes para formar nuevas personas y profesionales en un entorno de
investigacién. De esa forma, surge el “Coworking”, que es un espacio para intercambiar
experiencias, conocimientos de diferentes disciplinar y la generacién de contactos y redes para

mejorar los proyectos (Parr. 1).

En los ultimos tiempos la manera de comunicarnos entre las personas ha ido
cambiando, se ha adquirido mayor conocimiento sobre el uso de nuevas tecnologias
para mostrar de diferente forma nuestras ideas mediante productos audiovisuales de

calidad.

Durante los ultimos afios la evolucion de los espacios de coworking ha sido
muy notoria, debido a que, en un area de labor cooperativo encontramos una
infraestructura mucho mas competitiva, ademas de disponer de un ambiente
totalmente diferente a cualquier otro lugar de trabajo, en estos lugares la facilidad de
relacionarse con otros profesionales, desde compartir ideas de algun proyecto hasta
reunirse a tomar un café es muy entretenida y peculiar, de esta manera cabe recalar
gue dichos espacios se convierten practicamente en un punto importante de negocios,
provocan movimiento mutuo pero lo mas importante es que estan en continua

innovacion de ideas y proyectos sociales, un autor sostuvo que un coworking permite :

Ahorra costes, compartir wifi, las impresoras y los bafios, he experimentado los
beneficios de estar rodeado de una comunidad diversa y vibrante de gente. Usar un espacio de
coworking te permite més flexibilidad a la hora de decidir donde, cuando y como quieres
trabajar. (Cafiigueral, A., 2014, p. 11)

Con el paso del tiempo el Coworking ha ido evolucionando y se ha convertido
en un espacio ideal para fortalecer el trabajo en equipo, intercambiar experiencias,

emprender nuevos proyectos, etc. Es una nueva manera de trabajar y relacionarse con
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profesionales de diferentes &reas, creando asi una nueva formula de colaboracién

para llegar a ser mas productivos, asi como un autor sefiala que:

Ser un “coworker” implica ser participe de diferentes eventos y cursos, es decir, estar al
dia, puesto que, con el intercambio de conocimientos e informacién con la comunidad se va
obteniendo un enriquecimiento personal y profesional. La Universidad de Michigan Ross
School of Business realiz6 una investigacion en donde menciona que “la gente es mas
productiva y colaborativa cuando trabajan rodeados de personas. Los encuentros casuales y la

conversacion precipitan la creatividad y las ideas son compartidas”. (Velasco, 2016)

Ultimamente la palabra coworking esta siendo muy popular, existen cada vez
mas espacios de labor cooperativo y sobre todo mas y mas gente quiere tener uno de
estos sitios, por el simple hecho de que, tener un centro de coworking es muy diferente
al de un negocio u oficinas de trabajo que son compartidas, es decir, en un coworking
la gente siente un gran ambiente de trabajo pero la diferencia es que, al mismo tiempo
de tener alguna responsabilidad laboral, esta realiza de manera dinamica y sobre todo
con gente de confianza, es pocas palabras, se crea un ambiente profesional pero con
colaboracion, ayuda y diferentes oportunidades de trabajo. Un autor sostuvo que el

coworking es:

Una alternativa mucho mas barata que un centro de negocios o una oficina propia, y no
supone mas gastos que la tarifa que elijas (ni Luz, ni internet...). Ademas, podras utilizar su
sala de reuniones para recibir a tu clientes y proveedores, en lugar de recibirlos en el salon de

tu casa o acudir a una cafeteria”. (Ramon, J. 2014, p. 35)

En la actualidad el Coworking Star UPS, se ha desarrollado de gran manera,
abriendo otros espacios de trabajo en las sedes de la Universidad Politécnica
Salesiana de Quito, Guayaquil y Cuenca. Un Coworking se dedica especificamente a
crear espacios de trabajo para personas emprendedoras, aportando idea, y sobre todo
relacionandose unos con otros, con un fin Unico de contribuir con el desarrollo
empresarial, y con esto creando grandes vinculos personales y de aqui abriéndose a

la sociedad.

Estos espacios de trabajo han sido un eje muy importante para el desarrollo de
nuevos proyectos estudiantiles, jovenes con grandes ideas han podido plasmar estos
pensamientos en estos espacios, siempre teniendo una guia que los ayude a salir

adelantes, y sobre todo permitiendo que florezcan mas genios de la innovacion.
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Un Coworking para muchos puede tener varios significados, pero segun

Rodriguez es:

Un lugar en el que puedes compartir oficina y equipamiento con otros emprendedores,
profesionales independientes o pymes, es mucho mas econdmico que alquilar un local para ti
solo. Es sabido que muchos de los mas grandes empresarios dieron sus primeros pasos en los

lugares mas inverosimiles, como por ejemplo un garaje. (Pag. 34).

En el Ecuador, estas areas de trabajo comunitario han ido creciendo de una
excelente manera, prestando su acceso siempre con costos demasiado cémodos a
diferencia de un arrendamiento comun. Un coworker por lo general no cuenta con un
capital para obtener una oficina, ya sea de disefiador grafico, comunicacion, entre
otros; pero estos espacios de coworking son la mejor opcién, porque, por un lado,

creas ideas pero por el otro también haces una familia muy extensa.

Podemos sefialar que ser parte de un coworking lleva consigo un valor no solo
laboral, sino también sentimental, porque al pasar tanto tiempo con compafieros de
trabajo, es posible crear grandes lazos de amistad, un joven emprendedor no
solamente crea, también aprender del resto de sus compafieros, es una pequefa
familia que puede perdurar con el tiempo, y cada vez se hard mas y mas grande.

Asi lo sefiala también Martinez, indicando que:

Un coworking facilita la creacién de un sentimiento de pertenencia a un grupo y
favorece la aparicion de vinculos afectivos entre los profesionales que comparten problemas,
ideas, informacion y conocimiento, aspectos muy valorados en los pequefios y emprendedores

profesionales del sector.( Pa4g.200).

La labor cooperativa da paso a establecer grandes relaciones entre profesionales de
diferentes partes dando paso de esta manera a una estrecha relacién entre un cliente
y su provisor. Esto es lo que crear un Coworking, crea oportunidades, que son faciles
de aprovechar y proyectos faciles de adquirir, existe una gran pertenencia hacia la
comunidad que se crea en estos espacios, te ayuda a vincularte como sociedad y

sobre a estar siempre en continlo aprendizaje.
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2.7 PRESUPUESTO

Recursos Cantidad Costo Costo total Justificacion
unitario

Movilizacién 40 0,25 10 Transporte
Equipo de

Camara Réflex | 1 10 280 grabacion
Equipo de

Céamara 4k 1 50 1.400 grabacién

Micréfono Equipo de

corbatero 1 2.00 56 grabacién
Equipo de

Tripode 1 1.50 42 grabacién

Cargador y Equipo de

baterias 1 1.50 42 grabacion
Edicién de
micro

Postproduccion | 60 20 560 documentales
Anillado

Impresion memoria

preliminar 1 5 5 técnica
Presentacion

Impresion Final | 2 10 20 Final

Empastado

memoria 1 25 25 Preliminar

técnica

Sumatoria 2.440

Imprevistos

10% 100

TOTAL 2.540
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2.8 EQUIPO TECNICO

PRODUCCION DE MICRO
DOCUMENTALES SOBRE EL
COWORKING STARTUPS

Cargo Nombre

Direccidn Samantha Lépez

Cristian Tacuri

Produccién Samantha Lépez
Asistente de produccion Cristian Tacuri.

Camaras Samantha Lépez
Montaje y Edicion Cristian Tacuri

Pedro Pineda,
Talento Humano Christian Céardenas,
Alejandra Ordofez
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2.9 ESCALETA

CONTENIDO

SEGMENTO OBJETIVO ESTRATEGIA AUDIO CONTENIDO VIDEO | RECURSOS TIEMPO
Dictar una Introduccion Voz Musica de fondo Tipografia 01:00 min.
metodologia Desatrrollo Musica: Entrevista: Logo de la
japonesa para Invitacion Background - Jasper Universidad
hacer mas Cierre Music- Somers, Mgs. | Politécnica

CURSO DE | €ficientes a Corporate & Psicologia Salesiana 'y

LEAN empresas Business Organizaciona | de Startups
MANAGEMENT | grandes'y Applications larg l. Transiciones
pequenas. Bumper entrada y
salida
Tomas de paso
Curso de disefio | Introduccion Voz Musica de fondo Tipografia 00:45 seg.
CURSO DE de juegos para | Desarrollo Mdsica: Entrevistas: Logo de la
GAMIFICACIO | resolver Invitacion Mdusica - Brandon abril | Universidad
N problemas y Cierre electronica sin - Justin Zamora | Politécnica
atraer una copyright 2015 Salesianay

Bumper entrada y
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audiencia. #2 salida de Startups
Tomas de paso Transiciones
Mostrar las Introduccion Voz Musica de fondo Tipografia 00:50 seg.
herramientas Desarrollo Mdsica: Entrevista: Logo de la
CURSO basicas para Invitacion Underwatercanc - Xavier Universidad
SOBRE comenzar un Cierre ions - Cevallos Ortiz | Politécnica
EMPRENDIMIE negocio desde Underwater Salesiana y
NTO _ Bumper entrada y
cero. (instrumental) . de Startups
salida, tomas de
Transiciones
paso
Invitacion al Introduccion Voz Musica de fondo Tipografia 00:50 seg
i mes de software | Desarrollo Mdsica: Entrevista: Logo de la
INVITACION . o o . . _
libre que se Invitacion Mdusica - Pedro Pineda | Universidad y
AL MES DE _ _ _ _
realiza en los Cierre corporativa sin de Star tups
SOFTWARE Bumper entrada y
espacios del derechos de . Transiciones
LIBRE | salida
Coworking. autor.

Tomas de paso
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Invitacién formal | Introduccion Voz Musica de fondo Tipografia 00:50 seg.
INVITACION | @ mes de Desarrollo Mdsica: Entrevista: Logo de la
AL MES DE software libre Invitacion Fun - Vibe - Pedro Pineda | Universidad y
ue se realiza Cierre Tracks de Startups
SOFTWARE | A Bumper entrada y P
nl [ . Transicion
LIBRE Il en los espaclos salida, Tomas de ansiciones
del Coworking.
paso
Conceptos Introduccion Voz Musica de fondo Tipografia 01:34 min.
bésicos, Desarrollo Musica: Entrevista: Logo de la
instalacion, Invitacion I'm Fly - Gunnar - David Pinos Universidad
CURSO DE manejo de Cierre Olsen Politécnica
Bumper entrada y
RASPBERRY |redesy RASBERRY salida Salesianay
Pl conexion entre de Startups
Tomas de paso
dispositivos Transiciones
conectados a
internet.
Forma parte del | Introduccion Voz en off Musica de fondo Efectos de 00:54 seq.
mes del Desatrrollo Musica: Entrevista: sonido
CURSO DE . L . . . o
Software Libre, | Invitacion Silent Partner - - Ricardo Prieto | Distorsiones
HACKING . . .
en donde se Cierre Slow Shock Tipografia
Bumper entrada y
ensefiara Logo de la
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técnicas para
vulnerar
sistemas
informaticos,

entre otros.

salida

Tomas de paso

Universidad
Politécnica

Salesiana y
de Startups

Transiciones

Mostrar Introduccion Voz en off Musica de fondo Tipografia 00:46 seq.
mediante Desarrollo Mdsica: Voz en Off Logo de la
imagenes las Invitacion Topher Mohr (Karla Pesantez) Universidad
LANZAMIENTO - _ o
actividades que | Cierre And Alex Elena | Bumper entrada y Politécnica
DE LA MARCA . _ .
se llevaron a - Do It Right salida Salesiana,
BE UPS ]
cabo ese dia. Tomas de paso Startups y Be
Ups.
Transiciones
Mostrar los Introduccion Mdsica: Musica de fondo Logo de la 01:03 min.
afos viejos Desarrollo Fine - CEANTY | Bumper entrada y Universidad
tecnoldgicos Cierre | SoundCloud salida Politécnica
BURNING I (No C ight T d Salesi
ue los o Copyri omas de paso alesiana,
BOTS 5.0 q _ . Py P
estudiantes Music) IEEE y
realizaron. Startups.

Transiciones
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Miembros del Introduccion Voz en Off Voz Off Logo de la 01:12 min.
Coworking Desarrollo Mdsica: (Samantha Lopez) Universidad
TELECOMUNIC muestran esta Cierre Frontier — Musica de fondo Polité-cnica
ACIONES carrera a Doctor Box Bumper entrada y Salesiana 'y
jovenes salida de Startups
estudiantes de Tomas de paso Transiciones
los colegios.
Se muestran Introduccion Musica: Musica de fondo Logo de la 01:01 min.
CAMPAMENTO | tomas de lo que | Desarrollo [No Copyright Bumper entrada y Universidad y
RECREATE se desarrollé en | Cierre Music] Bay salida de Startups
(RESUMEN) | el campamento. Breeze - Tomas de paso Transiciones
FortyThr33
Se muestran las | Introduccion Voz Musica de fondo Tipografia 01:53 min.
actividades Desarrollo Mdsica: Entrevista: Logo de la
desarrolladas 'y | Intervenciones | [No Copyright - Padre Javier Universidad
CAMPAMENTO la manera en Cierre Music] Bay Herran, Ing. Politécnica
RECREATE coémo y por qué Breeze - Juan Salgado | Salesianay
(COMPLETO) se desarrollé FortyThr33 de Startups

este

campamento.

Bumper entrada y
salida
Tomas de paso

Transiciones
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Testimonios de | Introduccion Voz Musica de fondo Tipografia 00:40 seg.
participantes del | Desarrollo Mdsica: Entrevista: Logo de la
CAMPAMENTO | €vento. Testimonios [No Copyright - Estudiantes de | Universidad
RECREATE Cierre Music] Bay la Ups. Politecnica
Br - lesian
(ENTREVISTA) eeze Bumper entrada y Salesianay
FortyThr33 . de Startups
salida
Transiciones
Tomas de paso
Realizar una Introduccion Voz Musica de fondo Tipografia 02:07 min.
serie de juegos | Desarrollo Mdsica: Entrevista: Logo de la
para ensefiar a | Intervencion [No Copyright - Alejandra Universidad
GAMING DAY | los estudiantes | Cierre Music] Vibe Ordoriez Politecnica
la técnica de With Me - Salesianay
Bumper entrada y
gamificacion. Joakim Karud . de Startups
salida
Transiciones
Tomas de paso
Implementar un | Introduccién Voz Musica de fondo Tipografia 01:58 min.
PROGRAMA | €spacio de Desarrollo Mdsica: Entrevista: Logo de la
DE GESTION | Coworking en la | Intervencion [No Copyright - Santiago Universidad
EMPRESARIAL | provincia del Cierre Music] REAL Guerrero Politécnica
Carchi. RIDE - Nicolai Salesianay

Bumper entrada y
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Heidlas

salida

Tomas de paso

de Startups

Transiciones

Se muestra lo Introduccion Mdsica: Musica de fondo Logo de la 01:22 min.
CAMPAMENTO | mas destacado | Desarrollo Tevo - Vexento | Bumper entrada y Universidad y
RETHOS que se Cierre salida de Startups
(RESUMEN) | desarroll6 en el Tomas de paso Transiciones
campamento.
Testimonios y Introduccion Voz Musica de fondo Tipografia 03:29 min.
opiniones de Desatrrollo Musica: Entrevista: Logo de la
CAMPAMENTO participantes. Intervenciones | Tevo - Vexento - Edward Universidad
RETHOS Pasar de la idea | Cierre Ramirez. Politécnica
(ENTREVISTA) a la accion. Bumper entrada y Salesiana y

salida, tomas de

paso

de Startups

Transiciones
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2.10 INFORME DE FILMACION Y PLAN DE RODAJE

Viernes, 30 de Septiembre de 2016
CURSO DE LEAN MANAGEMENT

PUNTO DE ENCUENTRO: Laboratorio de Comunicacion Social

Locacion: Oficina del Mgs. Jasper Somers

Citacién Técnicos: director, productor, director de Citacion: Jasper Somers, Mgs. Psicologia | Comienzo de rodaje: 15:30
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Samantha Lépez) Organizacional

Bloque Descripcion Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje Informe de
noche) filmacion

1 Entrevista con el | DIA Tripode, Camara Reflex 30 min.

Mgs. Jasper | Oficina del Mgs. Cémara Nikon

Somers, hace una Jasper Somers Micréfono

invitacion para un Corbatero

curso de Lean lluminacion

Management que Cumplido

se dictard en la

Universidad

Politécnica

Salesiana en el

Coworking.
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Viernes, 07 de octubre de 2016
CURSO DE GAMIFICACION

PUNTO DE ENCUENTRO: Laboratorio de Comunicacion Social
Locacion: Oficinas del Coworking StarUPS

Citacion Técnicos: director, productor, director de
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Samantha Lopez)

Citacién: Brandon abril, Justin Zamora

Comienzo de rodaje: 15:30

Bloque Descripcion Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje | Informe de
noche) filmacion
1 Entrevista a | DIA Tripode, Camara Reflex 1 hora.
Brandon Abril y | Espacios del Camara Nikon
Justin Zamora | COWOrking Ups. | vjicrafono
quienes explican Corbatero
en gue consiste la lluminacion
técnica de
Gamificacion,
Cumplido

posteriormente
hacen una
invitacion a un
curso que se
dictarA en los
espacios de

Coworking.
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Viernes, 14 de Octubre de 2016
CURSO DE EMPRENDIMIENTO

PUNTO DE ENCUENTRO:

Locacion: Coworking STARUPS

Instalaciones de la Universidad

Citacion Técnicos: director, productor, director de
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Samantha Lopez)

Citacion: Xavier Cevallos Ortiz

Comienzo de rodaje: 15:30

Bloque Descripcién Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje | Informe de
noche) filmacion
1 Entrevista con | DIA Tripode, Camara Reflex 1 hora.
) . . Nikon
Xavier Cevallos, | Espacios del Camara
) Coworking Ups. Micréf
coordinador de los ICrotono
Corbatero
espacios del Cumplido
Coworking en
Cuenca.
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Lunes, 14 de noviembre de 2016

INVITACION AL MES DE SOFWARE LIBRE |

PUNTO DE ENCUENTRO:

Instalaciones de la Universidad

Locacion: Espacios del Coworking STARUPS

Citacion Técnicos: director, productor, director de
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Samantha Lopez)

Citacién: Pedro Pineda

Comienzo de rodaje: 13:00

Bloque Descripcion Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje | Informe de
noche) filmacion
1 Intervencion  de | DIA Tripode, Camara Reflex 1 hora.
Pedro Pinera | Espacios del Camara Nikon
quien hace una Coworking Ups. Micréfono
invitacibn al mes Corbatero
del Software Libre lluminacion Cumplido

que se daréa lugar
en los espacios

del Coworking.
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Martes, 15 de noviembre de 2016

INVITACION AL MES DE SOFWARE LIBRE II

PUNTO DE ENCUENTRO:

Instalaciones de la Universidad

Locacion: Espacios del Coworking STARUPS

Citacion Técnicos: director, productor, director de
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Samantha Lopez)

Citacién: Pedro Pineda

Comienzo de rodaje: 13:00

Bloque Descripcion Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje | Informe de
noche) filmacion
1 Intervencion  de | DIA Tripode, Camara Reflex 1 hora.
Pedro Pinera | Espacios del Camara Nikon
quien hace una Coworking Ups. Micréfono
invitacibn al mes Corbatero
del Software Libre lluminacion Cumplido

que se daréa lugar
en los espacios

del Coworking.
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Miércoles, 16 de noviembre de 2016
CURSO DE RASPBERRY PI

PUNTO DE ENCUENTRO:

Instalaciones de la Universidad

Locacion: Espacios del Coworking STARUPS

Citacion Técnicos: director, productor, director de
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Samantha Lopez)

Citacion: David Pinos

Comienzo de rodaje: 13:00

Bloque Descripcion Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje | Informe de
noche) filmacion
1 Intervencion  de | DIA Tripode, Camara Reflex 1 hora.
David Pinos, hace | Espacios del Camara Nikon
una invitacion a Coworking Ups. Micréfono
participar en el Corbatero Cumplido
curso de lluminacioén

RASPBERRY PI.
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Jueves, 17 de noviembre de 2016

CURSO DE HACKING

PUNTO DE ENCUENTRO:

Instalaciones de la Universidad

Locacion: Espacios del Coworking STARUPS

Citacién Técnicos: director, productor, director de
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Samantha Lopez)

Citaciéon: Ricardo Prieto

Comienzo de rodaje: 14:00

Bloque Descripcién Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje | Informe de
noche) filmacion
1 Hace una breve | DIA Tripode, Céamara Reflex 2 horas.
introduccion e | Espacios del Camara Nikon
invita a ser parte Coworking Ups. Micréfono Cumplido
del curso de Corbatero
Hacking. lluminacion
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Viernes, 09 de diciembre de 2016

LANZAMIENTO DE LA MARCA BE UPS

PUNTO DE ENCUENTRO:

Instalaciones de la Universidad

Locacion: Espacios del Coworking STARUPS

Citacién Técnicos: director, productor, director de
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Citaciéon: Christian Cardenas

Comienzo de rodaje: 10:00

. R
Samantha Lopez) (Representante)
Bloque Descripcion Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje | Informe de
noche) filmacién

1 Se muestra la | DIA Tripode, Céamara Reflex 3 horas.

linea de ropa que | Espacios del Camara Nikon

se lanzé y todas Coworking Ups. Micréfono

las actividades Corbatero Cumplido

que se llevaron a lluminacién

cabo.
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Miércoles, 16 de noviembre de 2016
BURNING BOTS 5.0

PUNTO DE ENCUENTRO:

Instalaciones de la Universidad

Locacion: Parqueadero de la Universidad

Citacién Técnicos: director, productor, director de
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Samantha Lopez)

Citacién: Pedro Pineda

Comienzo de rodaje: 10:00

Bloque Descripcién Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje | Informe de
noche) filmacion
1 Se muestra los | DIA Tripode, Céamara Reflex 2 horas.
afios viejos de | Espacios del Camara Nikon
robots, realizados Coworking Ups. Micréfono Cumplido
por los Corbatero
estudiantes. lluminacion

34




Lunes, 13 de abril de 2017
TELECOMUNICACIONES

PUNTO DE ENCUENTRO:

Instalaciones de la Universidad

Locacion: Talleres y aulas de Telecomunicaciones

Citacién Técnicos: director, productor, director de fotografia,
sonidista, director de arte. (Christian Tacuri, Samantha

Citacién: Pedro Pineda

Comienzo de rodaje: 10:00

Lbpez)
Bloque Descripcidn Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de Informe de
noche) rodaje filmacion
1 Miembros del | DIA Tripode, Céamara Reflex 2 horas.
Coworking Espacios del Camara Nikon
muestran la carrera Coworking Ups. Micr6fono
de Corbatero Cumplido
Telecomunicaciones lluminacion

a estudiantes de

colegios.
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17,18,19 de febrero de 2017
CAMPAMENTO RECREATE

PUNTO DE ENCUENTRO:

Instalaciones de la Universidad

Locacién: Centro de convenciones Baguanchi

Citacion Técnicos: director, productor, director de
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Samantha Lopez)

Citacién: Alejandra Ordéiiez

Comienzo de rodaje: 07:00

Bloque Descripcion Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje | Informe de
noche) filmacién
1 Mostrar las | DIA Tripode, Camara Reflex 10 horas.
actividades Centro de Camara Nikon
desarrolladas  en | SONVenciones Micréfono Cumplido
Baguanchi.
el campamento. Corbatero
lluminacion
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Miércoles, 29 de marzo de 2017

GAMING DAY

PUNTO DE ENCUENTRO:

Instalaciones de la Universidad

Locacion: Espacios del Coworking STARUPS

Citacion Técnicos: director, productor, director de
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Samantha Lopez)

Citacion: Alejandra Ordofiez

Comienzo de rodaje: 10:00

Bloque Descripcion Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje | Informe de
noche) filmacién
1 Mostrar las | DIA Tripode, Céamara Reflex 3 horas.
actividades y | Espacios del Camara Nikon
juegos que se Coworking Ups. Micréfono Cumplido
llevaron a cabo.. Corbatero
lluminacion

37




Jueves, 6 de abril de 2017
PROGRAMA DE GESTION EMPRESARIAL

PUNTO DE ENCUENTRO:

Instalaciones de la Universidad

Locacion: Espacios del Coworking STARUPS

Citacion Técnicos: director, productor, director de
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Samantha Lopez)

Citacion: Santiago Guerrero

Comienzo de rodaje: 09:00

Bloque Descripcion Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje | Informe de
noche) filmacion

1 Conocer que es lo | DIA Tripode, Céamara Reflex 1 hora.

gue esta haciendo | Espacios del Camara Nikon

el Coworking Coworking Ups. Micréfono

dentro de la Corbatero

universidad, para lluminacioén

saber sus virtudes Cumplido

y debilidades y asi
poder
implementarlo en
la provincia del
Carchi.
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27,28,29 de abril de 2017
CAMPAMENTO RETHOS

PUNTO DE ENCUENTRO:

Instalaciones de la Universidad

Locacién: Centro de convenciones Baguanchi

Citacion Técnicos: director, productor, director de
fotografia, sonidista, director de arte. (Christian Tacuri,

Samantha Lopez)

Citacion: Estudiantes de las sedes: Quito

Guayaquil y Cuenca

Comienzo de rodaje: 07:00

Bloque Descripcion Locacion (dia- Equipo técnico Utileria Tiempo de rodaje | Informe de
noche) filmacién
1 Mostrar lo | DIA Tripode, Céamara Reflex 8 horas.
desarrollado en el | Centro de Camara Nikon
centro de | convenciones Micréfono
Baguanchi.
convenciones Corbatero Cumplido
Baguanchi, pasar lluminacién

de la idea a la

accion.
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TERCERA PARTE
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3.1 GUION TECNICO Y DE MONTAJE

PROMO 1 (CURSO DE LEAN MANAGEMENT)

PRODUCCION

TIPO DE ,
DESCRIPCION ; EFECTOS 3
SECUENCIA ESC. #PLANO PLANO/ MUSICA AUDIO DURACION
DEL PLANO FX/
ANGULO
TRANSICIONES
1 1 Normal Logo tipo de | 0:07 Fundido 4 segundos
universidad “Background encadenado
Music- .......
2 Normal Logo tipo de| .....cceen... Fundido 4 segundos
coworking encadenado
3 PPP Un joven frente | .oevevevenene. Corte 3 segundos
de lacaradel | aunalaptop,
joven escribiendo.
3 PM Jévenes | i, Corte 5 segundos
Paneo de sentados frente
izquierda a a frente,
derecha dialogando.
4 PM Unjoven | e 0:45 Corte 6 segundos
frontal sentado frente a Hola a todos
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la cdmara mi nombre
€S........
5 PM Unjoven | s | e Corte 3 segundos
Lateral sentado de lado
izquierdo alacamara
5 6 PP dela Unjoven | s | e Corte 4 segundos
laptop sentado frente a
una laptop
escribiendo
6 7 PM Varios JOVENES | ccvceccecsinienes | cveeeeeeeeeeienns Corte 5 segundos
Paneo de sentados
derecha a dialogando
izquierda
7 8 PM Unjoven | e | e Corte 8 segundos
sentando
diagonal a la
camara
8 9 PM Jovenes sentado | .cvevvceeees | e, Corte 3 segundos
Paneo de frente a su
izquierda a computadoras
derecha trabajando
9 10 PM Unjoven | i | e Corte 3 segundos
Lateral sentado
derecho dialogando
10 11 PM delos Tres jovenes | vccvieee | e Corte 3 segundos
jévenes sentados frente

asus
computadoras
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11 12 PM Unjoven | s | s les | Corte 8 segundos
Frontal sentado espero.
dialogando
12 13 Normal Logo tipo de | ... Fundido 3 segundos
coworking encadenado
13 14 Normal Logo tipo de la | ... Fundido 3 segundos
universidad Corporate & encadenado
Business”
0:53
TOTAL: 60 Segundos
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PROMO 2 (CURSO DE GAMIFICACION)

TIPO DE 3
SECUENCIA | ESC. | #PLANO PLANO/ PESCRIPCION MUSICA AUDIO EFECTOS DURACION
ANGULO DEL PLANO FX/
TRANSICIONES
1 1 1 Normal Logo tipo de | 0:07 Fundido 3 segundos
universidad “Musica encadenado
electronica.......
2 2 Normal Logo tipo de | ......ccocoeieiniinl. Fundido 3 segundos
coworking | ......... encadenado
3 3 PM (Bajo) Un joven CON | ..cocooveinininnnen. Corte 9 segundos
Frontal una raqueta de | .......
ping pong
sostenida  con
sus dos manos,
se encuentra
frente a la
camara.
4 PM Un joven CON | .....cooovieininnnnn. Corte 4 segundos
Frontal una raqueta de | ..... Brandon

ping pong en su




manos derecha
y una pelota
amarilla en su
mano izquierda

frente a la

camara.
PP del |Un joven con | ...ccoociiiiiiiiiiis | vvveenmrnnnnnnnnes Corte 2 segundos
joven lentes,
PD del | escribiendo una
esfero hoja sobre la

mesa de vidrio

con un esfero
PD de los [ Varios 0bJetoS | ....cocovvveiiiiiien | evavarenenenennnanans Corte 2 segundos
objetos sobre una mesa | .....

de vidrio,

mesclados unos

sobre otros.
PM de los | Cuatro JOVENES | ..ccceiiiiiiiiiiis | cvreevnnerannenaens Corte 2 segundos
jévenes sentados | .........

alrededor de una
mesa de vidrios,

con objetos
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encima de ella.

PM lateral

derecho

Un joven de
lado, conversa
sobre un tema y
mueve sus

manos.

Corte

6 segundos

PM frontal

Dos jévenes
alrededor de una
mesa de vidrio,
el primer joven
tiene en sus
manos unos
dados blancos
con negro, el
otro joven
observa a su
compafiero con

los dados.

Corte

1 segundo

10

PD

objeto

del

La mano de uno
de los jovenes
suelta los dados

sobre la mesa de

Corte

1 segundos
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vidrio.

9 11 PD de los | Varios dados | .oooiiiiiiii | e Corte 2 segundos
objetos sobre una mesa | ........
de vidrio, al
fondo se puede
distinguir un par
de manos.
10 12 PP frontal Un  JOVEN  CON | ciiiiiiiiiiiiiiiien | venerasnmnnnnnn Corte 6 segundos
lentes se| ........
encuentra frente
ala camara
13 PM frontal Un joven CON | .oooovivviiiinens | vavnennnene no | Corte 2 segundos
lentes se| ....... faltes.
encuentra frente
a la camara y
hace un
movimiento con
las manos
11 12 Normal Logo tipo de | .................. Fundido 3 segundos
universidad encadenado
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11 13 Normal Logo tipo de|............ sin Fundido 3 segundos
Coworking copyright 2015 encadenado
#2”
00:38
45 segundos
TOTAL:
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PROMO 3 (CURSO SOBRE EMPRENDIMIENTO)

TIPO DE

SECUENCIA | ESC. | #PLANO PLANO/ DESCRIPCION DEL MUSICA AUDIO EFECTOS DURACION
ANGULO PLANO FX/
TRANSICIONES
1 1 1 Normal Logo tipo de universidad | 0:07 Fundido 5 segundos
“Underwatercan encadenado
cions.......
2 2 Normal Logo tipo de coworking | .....coeveiiiinnnnnn. Fundido 5 segundos
encadenado
3 3 PM (Alto) Un joven realizando un | ..............c.ee. Mas del 80 | Corte 11 segundos
Lateral entrevista en las afueras | ....... por
izquierdo del Coworking ciento......
4 4 PP Un joven se agacha a | .......cocoeviviiiinn | civiiiinninnns Corte 2 segundos
escribir en un cuaderno | .....
con un esfero azul
5 PD Un joven escribiendo | ........coooiiiiis |, Corte 3 segundos
con un esfero azul sobre
un cuaderno
5 6 PM (Alto) Un joven hablando al | .............cocoois | e, Corte 3 segundos
Centro lado medio de la cé@nara .....




6 7 PP del | Cuatro jovenes sentados | ........coeveveveien | evvvenenenannn. Corte 3 segundos
primer alrededor de una mesa | .........
joven de vidrios, con objetos
PM de los | encima de ella.
jévenes del
fondo
7 8 PP Unas hojas de colores | .....cocovviiieies | viiiiiinnnns. Corte 3 segundos
con escritos en el centro
8 9 PM (Alto) Un joven  hablando | ................oo0 |, Corte 8 segundos
Frontal frente a la cAmara
10 PM (Bajo) Un joven hablando | .......ccccoovviiies | ciiiiiiiinnns 3 segundos
Frontal frente alacdmara | ......... Corte
9 Normal Logo tipo de universidad | .......cocooviiiies | iiii Fundido 4 segundos
......... encadenado
10 12 Normal Logo tipo de universidad | ............ Under Fundido 6 segundos
water encadenado
00:47

TOTAL:

50 segundos
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PROMO 4 (INVITACION AL MES DE SOFTWARE LIBRE I)

TIPO DE .
SECUENCIA | ESC. | #PLANO PLANO/ PESCRIPCION DEL MUSICA AUDIO EFECTOS DURACION
ANGULO PLANO FX/
TRANSICIONES
1 1 1 Normal Logo tipo de | 0:01 Fundido 2 segundos
universidad con|“Fun - Vibe encadenado
imagenes de fondo Tracks
2 2 Normal Logo tipo de | i Fundido 2 segundos
coworking (o0 ¢ 1 encadenado
imagenes de fondo | ...l
3 3 PM Un joven St | oo, Saludos Corte 10 segundos
Frontal hablando frente a la | ..................... queridos
camara |, amigos......
4 4 PG Se observan 0S| .o | Corte 5 segundos
Paneo de | espacios exteriores | ...........c.........
izquierda | del Coworking | ...l
aderecha | |
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PM Jévenes sentados | .ooooiiiiiiii | Corte 3 segundos
Cémara dialogando € | i
estéatica interactuando | ...
PG Observamos | s | e Corte 3 segundos
Paneo de | computadoras encima | .....................
derecha a | deunamesa | .ooiiiiiiiinnnnn.
izquierda | |
PM Un joven St | oo Corte 7 segundos
Lateral hablando frente a la | .....................
izquierdo | camara | .
PP Un joven St | oo | Corte 4 segundos
Lateral hablando frente a la | .....................
izquierdo | camara @ | ...
PM Un joven sentando | ........cccoccvieeen | viiiiiininin, Corte 4 segundos
Cémara escribiendo en su | ...l
estatica computador | .
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9 10 PG Computadoras ¥y OtroS | ......ccvvvvvivienenn | evveiiiienns Corte 3 segundos
Cémara aparatos en unamesa | ........c.ceevnnnns
estatica | |
11 PA Un joven eStA | voviiiiiiies | e, 11 segundos
Frontal hablando frente a la Corte
camara
10 12 Normal Logo tipo de | i, Fundido 4 segundos
universidad | . encadenado
11 13 Normal Logo tipo de | ...oooents Fundido 3 segundos
coworking Tracks” encadenado
0:50
50 segundos
TOTAL:
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PROMO 5 (INVITACION AL MES DE SOFTWARE LIBRE II)

TIPO DE .
SECUENCIA | ESC. | #PLANO PLANO/ PESCRIPCION DEL MUSICA AUDIO EFECTOS DURACION
ANGULO PLANO FX/
TRANSICIONES
1 1 1 Normal Logo tipo de | 0:01 Fundido 5 segundos
universidad con | “Fun - Vibe encadenado
imagenes de fondo | .......
2 2 Normal Logo tipo de coworking | .................. Fundido 4 segundos
con imégenes de fondo | ............ encadenado
3 3 PG Un joven camina hacia | .................. Que tal | Corte 7 segundos
Frontal la cémara, de fondo | .......... amigos......
mas jovenes
realizando varias
actividades
4 4 PM Jovenes frente a SUS | .ccooevvviiiieees | i Corte 3 segundos
Camara computadoras | ..........
estatica dialogando
5 5 PM Camara | Un joven pegando una | ........ccoeevveen | ceeienennnnnnnn Corte 2 segundos
estatica cartulinaenlapared | ..........
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6 PG Jovenes alrededor de | .......cocvevviies | eiiiiiiiiieenn, Corte 2 segundos
Paneo de | una mesadialogando | ..........
izquierda a
derecha
7 PM Un joven hablando | .................. | o Corte 8 segundos
Frontal hacia la camara, de | ........
derecho fondo méas jévenes
realizando varias
actividades
8 PM Un joven hablando | ........cococoeeer | ceennn. no 10
Frontal alto | hacia la camara, de | ....... faltes Corte segundos
fondo méas jovenes
realizando varias
actividades
9 Normal Logo tipo de | i, Fundido 5 segundos
universidad | ....... encadenado
10 Normal Logo tipo de coworking | ............ Fundido 5 segundos
Tracks” encadenado
0:50
50
TOTAL: segundos
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PROMO 6 (CURSO DE RASPBERRY PI)

i EFECTOS
TIPO DE PLANO/ | DESCRIPCION DEL i )
SECUENCIA | ESC. | #PLANO MUSICA AUDIO FX/ DURACION
ANGULO PLANO
TRANSICIONE
S
1 1 1 Normal Logo tipo de | 0:01 Fundido 3 segundos
universidad “I'm Fly....... encadenado
2 2 Normal Logo tipo de | .ooiinnnnnn. Fundido 2 segundos
coworking encadenado
3 3 PM Unjovenfrentela | i El curso de Corte 15 segundos
camara hablando Raspberry Pl
estd....counene..
4 4 PD Un Raspberry Pl,1a | ciiiiee | e Corte 5 segundos
mano de un joven
manipulando el aparato
4 5 PP Unjoven frenteala | ciiicieee | e Corte 5 segundos
Lateral izquierdo camara
5 6 PM Dos jovenes sentados | ccvcvvccviiiniines | e Corte 3 segundos
Paneo de izquierda a | frente a sus
derecha
6 7 PP Unjovendialogando | ciiiiiiicieee | e Corte 3 segundos

Lateral izquierdo

frente a la camara
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PD

Un Raspberry Pl, la
mano de un joven
manipulando el aparato

Corte

5 segundos

PM

Un joven sentando
diagonal frente a la
camaray en sumano
mostrando un
Raspberry PI

Corte

2 segundos

10

PD

Un Raspberry PI, la
mano de un joven
manipulando el aparato

Corte

2 segundos

11

PD

Un Raspberry Pl, la
mano de un joven
poniendo mas
implementos al aparato

Corte

3 segundos

10

12

PP

Un joven sentando
diagonal frente a la
camaray en su mano
mostrando un
Raspberry Pl

Corte

11 segundos

13

PM
Frontal

Un joven sentando
diagonal frente a la
cadmaray en su mano
mostrando un
Raspberry Pl

Corte

5 segundos

11

14

PM
Paneo de izquierda a
derecha

Jévenes sobre alrededor
de una mesa dialogando

Corte

4 segundos

12

15

PM

Una computadora con

Corte

3 segundos
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Zoom in la mano de un joven

manipulando un
Raspberry Pl

13 16 PD l@amanodeunjoven | ciiiiies | e Corte 1 segundos
manipulando un
Raspberry Pl

17 PP Joven sentando | eeeceieiee | e, te Corte 8 segundos

diagonal a la cdmara €speramos.

14 18 Normal Logo tipo de la| ... Fundido 4 segundos
universidad encadenado

14 19 Normal Logo tipo de | ... - Gunnar Fundido 4 segundos
Coworking Olsen” encadenado

1:34
TOTAL: 1:34 Segundos
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PROMO 7 (CURSO DE HACKING)

i EFECTOS
TIPO DE PLANO/ | DESCRIPCION DEL i ,
SECUENCIA | ESC. #PLANO MUSICA AUDIO FX/ DURACION
ANGULO PLANO
TRANSICION
ES
1 Normal Logo tipo de | 0:01 Fundido 3 segundos
universidad “Silent encadenado
Partner .......

Normal Logo tipo (o [ Fundido 2 segundos

coworking encadenado
Normal Imagen de hacker | i Corte 5 segundos
PPP Los ojosde unjoven | .iviciienns El hacking | Corte 4 segundos
Paneo de izquierda a | moviéndose esun
derecha tema

que.........

PP Los 0jos de UN JOVEN | ccvveveccicciees | ceeveeenieienens Corte 3 segundos
Frontal moviéndose | | ...
Normal Imagen deunteclado | .iveveciviiee | e, Corte 3 segundos
PP Unjoven escribiendo | woicicecvieee | e, Corte 3 segundos

frente a su
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computadora

8 PD La manos de Un JOVEN | wcvvcvciciiee | vevverenvenenens Corte 4 segundos
escribiendoenun | ... | ...
teclado de computador
9 PP La manos de Un JOVEN | wcvvcvciciiee | vevverenvenenens Corte 3 segundos
Paneo de izquierda a | escribiendoenun | | ...
derecha teclado de computador
10 PP Un joven concentrado | .cccocevevennne Corte 2 segundos
Tilt up frente a su computador
11 PM Un joven concentrado | ccccccecccciee | ceveeeivenenens Corte 2 segundos
Paneo de izquierda a | frente a su computador | | ...
derecha escribiendo en el
teclado
12 Normal Imagenes de una letras | .cvcecceeee | ceeeeeeieiienens Corte 4 segundos
acolores | |...
13 PM Unjovenselevantade | .vcvciee | vovveeeenee te | Corte 8 segundos
Frontal su silla y camina hacia la esperamo
camara s.
14 Normal Logo tipo de la| .. Fundido 2 segundos
universidad encadenado
15 Normal Logo tipo de | ... Slow Fundido 3 segundos
Coworking Shock” encadenado
0:54
TOTAL: 54 Segundos
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PROMO 8 (LANZAMIENTO DE LA MARCA BE UPS)

TIPO DE ,
DESCRIPCION i EFECTOS 3
SECUENCIA | ESC. | #PLANO PLANO/ MUSICA AUDIO DURACION
DEL PLANO FX/
ANGULO
TRANSICIONES
1 1 Normal Logo tipo de|0:01 Fundido 3 segundos
coworking “Topher Mohr encadenado
And .......
2 Normal Logo tipo de Be | ............... Fundido 2 segundos
UPS con encadenado
imagenes de
fondo
3 PG Varios jovenes | ccevevececeeciennn, V.0: Corte 2 segundos
caminado
4 PM Jovenes | s El hacking es Corte 5 segundos
observando los un tema
proyectos de Be que.........
UPS
5 PM Jovenes | e | v Corte 2 segundos
dialogando
6 Normal Imagen deun | i | e Corte 3 segundos
teclado
7 PM Jovenes | e | e Corte 2 segundos
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dialogandoy
sonriendo

PP

Varios productos
de Be UPS

Corte

2 segundos

PM

Jovenes
manipulando los
productos de Be
Ups

Corte

2 segundos

10

PP

Varios productos
de Be Ups sobre
una mesa

Corte

2 segundos

11

PG

Una consola
musical con
jévenes caminando
al fondo

Corte

2 segundos

12

PM

Dos mujeres
sosteniendo una
chompas de color
azuly amarilla

Corte

4 segundos

13

PM

Varios jovenes
degustando de
comida

Corte

2 segundos

14

PD

Joévenes
sosteniendo
chompas y

bolsos

Corte

4 segundos

15

PA

Joven luciendo la

Corte

2 segundos
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chompa de Be
UPS

16 PG Varios  JOVENES | v | e Fundido 2 segundos
sonriendo  por encadenado
obtener
productos de Be
UPS
17 Normal Logo tipo de Be | ......... Alex Fundido 5 segundos
UPS Elena - Do” encadenado
0:46
46 Segundos

TOTAL:
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PROMO 9 (BURNING BOTS 5.0)

i EFECTOS
TIPO DE PLANO/ DESCRIPCION , .
SECUENCIA | ESC. | #PLANO MUSICA AUDIO FX/ DURACION
ANGULO DEL PLANO
TRANSICION
ES
1 1 1 Normal Logo tipo de | 0:01 Fundido 4 segundos
coworking “Fine - encadenado
CEANTY......
2 2 Normal Logo tipo de|............... Fundido 3 segundos
IEEE encadenado
3 3 Normal Letrasconel | i, Corte 5 segundos
nombre de Burnign
Bots 5.0
4 4 PG Gente observando | .....cceeeeeeee. Corte 2 segundos
el evento Burnign
Bots 5.0
5 5 PA Monigote en forma | ....ccceceeervennee. Corte 2 segundos
de persona
6 6 PA Chica pintadas | coeveceeceeieees Corte 3 segundos
sonriendo y
saludando a la
camara
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PP

Monigote en forma
de dragdén

Corte

4 segundos

PD

Monigote en
movimiento

Corte

1 segundo

PP

Joven al frente de
un computador

Corte

2 segundos

10

10

PP

Monigote en forma
de robot

Corte

2 segundos

11

11

PP

Monigote en
movimiento

Corte

1 segundo

12

12

PM

Jovenes disfrazados
sonriendo

Corte

3 segundos

13

13

PG

Monigote en forma
de gato

Corte

1 segundo

14

14

PM

Joévenes
disfrazados y

sonriendo

Corte

2 segundos

15

15

PP

Maquinas en

movimiento

Corte

2 segundos

16

16

PG

Jovenes y un
monigote tocando

la guitarra

Corte

2 segundos

17

17

PP

Monigote
moviendo las

manos

Corte

2 segundos
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18 18 PG Gente |, Corte 2 segundos
observando los
monigotes

19 19 PG Robot €N | v, Corte 2 segundos
movimiento

20 20 PM Hombre | s Corte 2 segundos
disfrazado de
caballero de
pelea

21 21 PM Chica pintada el | ... Corte 1 segundo
cuerpo y
haciendo
gimnasia

22 22 PM Jovenes | e, Corte 2 segundos
observando  un
televisor

23 23 PD Robot  tocando | ............... Corte 1 segundo
una guitarra

24 24 PG Jovenes bailando | ................... Corte 4 segundos
en la pista

25 25 PG Jovenes (o0] o T I Corte 1 segundo
M&SCAras | e
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caminado

26 26 PG Jovenes CON | oo Fundido 2 segundos
mascaras encadenado
bailando
27 Normal Logo tipo de | ... Fundido 4 segundos
Coworking SoundCloud encadenado
(No
Copyright
Music)”
1:03

TOTAL:

1:03 Segundos
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PROMO 10 (TELECOMUNICACIONES)

3 EFECTOS
TIPO DE PLANO/ | DESCRIPCION DEL i )
SECUENCIA | ESC. #PLANO MUSICA AUDIO FX/ DURACION
ANGULO PLANO
TRANSICION
ES
1 1 Normal Logo tipo de la|0:01 Fundido 4 segundos
Universidad “Frontier ....... encadenado
Politécnica Salesiana
2 Normal Logo tipo de | ..coooeennn. Fundido 4 segundos
Coworking encadenado
3 PG Jovenes entrandoy | .oeeeeieien, Corte 2 segundos
algunos sentados
dentro del aula
4 PG Joven sentandoseen | ..ciiiens Corte 1 segundo
una banca
5 PM Jévenes entrando a una V.O: Corte 1 segundo
aula y saludando a la La
camara Universidad
Politécnica
Salesiana.......
6 PG Estudiantes atendiendo | ...ccccovveveccveceis | v, Corte 2 segundos

Paneo de izquierda a

a una charla
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derecha

7 PM Chica atendiendoy | s | e, Corte 1 segundo
Paneo de izquierda a | jvenes sentados en la
derecha parte de atras
8 PP Jovenes atentosala | s | e Corte 1 segundo
Enfoque y charla
desenfoque
9 PM Jovenes atendiendoa | cveviccieee | e, Corte 2 segundos
Enfoque y una charla con el
desenfoque ponente al frente
10 PG Estudiantes sentadosy | ccvvecvceceeee | e Corte 1 segundo
otros paradas atras de
ellos
11 PG Estudiantes atendiendo | ...cccecvvicieeis | e, Corte 1 segundo
Paneo de derecha a alacharla
izquierda
12 PP Estudiantes atendiendo | ...cccecevee | e, Corte 1 segundo
Enfoquey a la charla
desenfoque
13 PP Uncarrodejuguete | civiiiies | e Corte 4 segundos
sirviendo de exposicion
14 PG Joven dando | e | s Corte 5 segundos
indicaciones a los
alumnos
15 PG un carro €N | ieviecieeee | e Corte 4 segundos
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movimiento

8 16 PP Jovenes conversando | ... | eeveeenveenenenes Corte 3 segundos
Paneo de derecha | sobre lacharla | s
a izquierda e
9 17 PG Infografia sobre la | .....eciee | ceeeccinecn, Corte 4 segundos
charla | e
18 PM Estudiante atentos a | ...eeee | coeeenennnenn, Corte 5 segundos
Paneo de izquierda | la charla
a derecha
19 PG Estudiantes sentados | ......ceeeee | v, Corte 4 segundos
frente al ponente
20 PM Estudiantes sentados | .....c.cee | coeeeevereenerieenns Corte 2 segundos
frente al ponente
10 21 PG Ponente  mostrando | ......eceee | cereeeveeenen, Corte 2 segundos
su infografia @ los | =
estudiantes B
22 PG Ponente  mostrando | ......eeee | e, Corte 3 segundos

Paneo de izquierda

a derecha

su infografia a los

estudiantes
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11 23 PM Estudiantes | s | e Corte 5 segundos
Paneo de izquierda | aplaudiendo a la especialistas
en esta area.
a derecha charla
24 Normal Logo tipo de laj ... Fundido 3 segundos
Universidad encadenado
Politécnica Salesiana
27 Normal Logo tipo de Doctor Fundido 4 segundos
Coworking Box” encadenado
1:12

TOTAL:

1:12 Segundos
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PROMO 11 (CAMPAMENTO RECREATE (RESUMEN))

TIPO DE PLANO/ DESCRIPCION i EFECTOS i
SECUENCIA | ESC. | #PLANO MUSICA AUDIO DURACION
ANGULO DEL PLANO FX/
TRANSICIONES
1 1 Normal Logo tipo de la|0:01 Fundido 2 segundos
Universidad “Bay Breeze encadenado
Politécnica | ..
Salesiana
2 Normal Logo tipo de | .coooeiennnn. Fundido 2 segundos
Coworking encadenado
3 PG Jévenes entrandoy | .coeceeiceceienn, Corte 8 segundos
Paneo de izquierda | algunos sentados
a derecha dentro de una sala de
sesiones
4 PM Jovenrealizando | e, Corte 2 segundos
apuntes en su libreta
5 PM Jévenes sentando | i Corte 3 segundos
alrededor de una
mesa dialogando
6 PD Mano escribiendo | .o Corte 2 segundos

con un esfero sobre
una hoja
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5 7 PG Jévenes sentando en | ..ccocevicicecieininns Corte 5 segundos
Paneo de izquierda | fila frente a otros
a derecha estudiantes
6 8 PM Jévenes conversando | ......ccceeeeienns Corte 3 segundos
sobre sus actividades
7 9 PM Ponente brindando | ....cccvuennene. Corte 5 segundos
una charla
8 10 PM Estudiantes sentados | ......ccce....... Corte 4 segundos
y dialogando
9 11 PM Ponente brindando | ....cccevuennene. Corte 5 segundos
una charla
10 12 PD Objeto sobreuna | ..eeee. Corte 4 segundos
Paneo de izquierda | mesay una mano
a derecha manipulando estos
objetos
11 13 PM Ponente brindando | ..o Corte 2 segundos
una charla
12 14 PD Manos de un joven | ... Corte 1 segundo
escribiendo en un
teclado
15 PM Joévenes | e, Corte 4 segundos
conversando y
viendo su libreta
13 16 PG Jovenes haciendo | ................ Corte 8 segundos
Paneo de | actividades 120 I
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derecha

movimientos con

izquierda Sus manos
17 PM Jovenes saludando | ................... Corte 3 segundos
alacamara | e
18 PG Jovenes sentados y | ..., Corte 3 segundos
activos unos con
otros
14 19 Normal Logo tipo de la| ... Fundido 3 segundos
Universidad encadenado
Politécnica
Salesiana
20 Normal Logo tipo de|.......... Fundido 4 segundos
encadenado

Coworking

FortyThr33
Doctor Box”

1:01

TOTAL:

1:01 Segundos
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PROMO 12 (CAMPAMENTO RECREATE (COMPLETO))

TIPO DE ,
DESCRIPCION i EFECTOS 3
SECUENCIA ESC. #PLANO PLANO/ MUSICA AUDIO DURACION
DEL PLANO FX/
ANGULO
TRANSICIONES
1 1 Normal Logo tipo de la| 0:01 Fundido 2 segundos
Universidad “‘Bay Breeze encadenado
Politécnica
Salesiana
2 Normal Logo tipo de | ....oooeennn. Fundido 2 segundos
Coworking | ...l encadenado
3 PM Jovenes sentados | .eeeeceininnene Corte 2 segundos
Close up saludando
4 PM Jovenes realizando | ..cceeeeceiennns Corte 2 segundos
actividades
5 PG Jovenes sentados | .eeececeieiens Entrevista: Corte 2 segundos
realizando El
actividades campamento
de
recréate.......
6 PM Estudiantes | e, Corte 3 segundos
Paneo de atendiendo a una
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izquierda a charla
derecha
7 PM Joven hablando | . Corte 3 segundos
Parte superior frente a la camara
8 PM Jovenes sentados | ceecciciviienes | e Corte 4 segundos
alrededor de una
mesa
9 PM Joven hablando | .., Corte 3 segundos
Parte superior frente a la cdmara
10 PM Jovenes sentados | cvcviieee | e Corte 1 segundo
alrededor de una
mesa conversando
11 PP Hojas, goma esferos | ....ccoceevennes Corte 1 segundo
y cartulina sobre una
mesa
12 PM Joven brindando una | ...ccceeeees | e, Corte 2 segundos
charla, estudiantes
atendiendo
13 PM Sefior hablando | cveeiies | e Corte 4 segundos
Parte superior frente a la camara
14 PD Mano de un joven | ... Corte 1 segundo
utilizando un esfero
de color azul
15 PG Jovenes sentando | ......eee | e, Corte 3 segundos
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Paneo de

en una fila,

derecha a | observando a su
izquierda delante
16 PP Varios (0] 0] =] (o 1S IS RSSO Corte 1 segundo
sobre una mesa
10 17 PM Sefior hablando | ceceecees | e Corte 5 segundos
Parte superior frente a la cdmara
11 18 PG Estudiante atentos | .................. Corte 3 segundos
Paneo de|a la charla vy
izquierda a | realizando varias
derecha actividades
19 PM Estudiantes | e | e Corte 4 segundos
sentados frente al
ponente
20 PM Dos estudiantes | ..cveveceee | e Corte 2 segundos
sentados
conversando
21 PG Cuatro estudiante | ... Corte 2 segundos
realizando
exposiciones
12 22 PM Sefior hablando | ......c.......... Corte 3 segundos

Parte superior
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frente a la camara

13 23 PD Manos de un JoVeN | ..ceeee | e, Corte 2 segundos
escribiendo en un
teclado.
24 PP Joven escribiendo | ...eveee | e Corte 3 segundos
con un esfero azul
sobre un papel
25 PM Joven  brindando | ......vee | e Corte 3 segundos
una charla
14 26 PM Joven hablando | .ccvvceceees | e, Corte 8 segundos
Parte superior frente a la cdmara
15 27 PA Dos Chicas | wvvccieee | e, Corte 2 segundos
realizando una
exposicion
28 PM Dos JOVENES | ocvvvvieieee | e, Corte 2 segundos
dialogando sobre la
charla
29 PP Jovenes | e | e Corte 5 segundos
participando de la
charla
30 PM Jovenes | | e, Corte 3 segundos
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conversando sobre

sus proyectos

31 PM Joven realizando | ....vveee | e Corte 3 segundos
un charla a los
estudiantes
16 32 PM Joven hablando | s | e Corte 6 segundos
Parte superior frente a la cdmara
17 33 PG Joven hablando | cveeeies | e Corte 2 segundos
frente a  varios
estudiantes
34 PM Jévenes participando | ..vveeceeee | e Corte 2 segundos
de la charla
35 PM Jovenes caminando | ....cceeee | e Corte 5 segundos
Paneo de derecha . .
a izquierda en una sola direccion
18 36 PM Sefior hablando | ceceeies | e Corte 5 segundos
Parte superior frente a la cdmara
19 37 PG Jovenes sentados | ... | e Corte 5 segundos
Paneo de | atendiendo y
derecha a | aplaudiendo a la
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izquierda charla
38 PG Jévenes SE | i | e Corte 3 segundos
levantan de sus
asientos y saltan
20 39 Normal Logo tipo de la | ... Fundido 2 segundos
Universidad encadenado
Politécnica
Salesiana
21 40 Normal Logo tipo de Fundido 2 segundos
Coworking |- encadenado
FortyThr33”
1:53
TOTAL: 1:53
Segundos
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PROMO 13 (CAMPAMENTO RECREATE (ENTREVISTA))

TIPO DE 3
DESCRIPCION i EFECTOS ,
SECUENCIA | ESC. #PLANO PLANO/ MUSICA AUDIO DURACION
DEL PLANO FX/
ANGULO
TRANSICIONES
1 1 Normal Logo tipo de la| 0:01 Fundido 2 segundos
Universidad “Bay Breeze encadenado
Politécnica
Salesiana
2 Normal Logo tipo de| ............... Fundido 2 segundos
Coworking encadenado
3 PP Imagen con el logo | .ccceeeveveceennee. Corte 2 segundos
de Recreate
4 PM Joven hablando | e, Entrevista: Corte 10 segundos
Frontal frente a la cdmara Hola
amigos............
5 PM Joven hablando | et | e, Corte 9 segundos
Frontal frente a la cdmara
6 PM Joven hablando | e, Corte 3 segundos
Frontal frente a la cdmara Mas
emprendedores
7 PM Jovenes sonriendo | ....cccevevevieenene. Corte 2 segundoS
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y saludando a la
camara

8 PG Jovenes sonriendo | ....cceeeeeeieennns Corte 2 segundos
y saludando a la
camara
39 Normal Logo tipo de la | ... Fundido 2 segundos
Universidad encadenado
Politécnica
Salesiana
40 Normal Logo tipo de| ... Fundido 2 segundos
Coworking FortyThr33” encadenado
0:40
9TOTAL: 40 Segundos
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PROMO 14 (GAMING DAY)

TIPO DE ,
DESCRIPCION i EFECTOS 3
SECUENCIA | ESC. #PLANO PLANO/ MUSICA AUDIO DURACION
DEL PLANO FX/
ANGULO
TRANSICIONES
1 1 Normal Logo tipo de la | 0:01 Fundido 2 segundos
Universidad “Vibe With encadenado
Politécnica Me.. . ...
Salesiana
2 2 Normal Logo tipo de | ....cooeennn. Fundido 4 segundos
Coworking encadenado
3 3 PG Varios objetos sobre | ......ccccceeveienene Corte 3 segundos
Tilt down una mesa de color
café
4 PM Jovenes tomandose | ...ccoceeiennns Corte 4 segundos
Paneo de selfies y sonriendo
izquierda a
derecha
5 PG Jovenes sentados | .ceeeeecieieeens Corte 4 segundos
Paneo de realizando
izquierda a actividades
derecha
6 PM Chicarealizando | .o Corte 2 segundos

mimicas
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7 PM Chica hablando | .o Entrevista: Corte 4 segundos
frente a la cdmara Lo que
tratamos de
hacer
hoy........
8 PM Jovenes sonriendo | ..cccciccinienes | e Corte 3 segundos
mientras se toman
selfies
9 PM Chica hablando | . Corte 4 segundos
frente a la cdmara
10 PG Jovenes disfrutando | ..cccvvvieees | e Corte 2 segundos
del paisaje
11 PM Chica hablando | .. Corte 7 segundos
frente a la cdmara
12 PG Jovenes sentados en | ccvcccvceees | e, Corte 3 segundos
circulos sonriendo
13 PM Jovenes tomandose | .ccvcceieee | e Corte 3 segundos
selfies con mascaras
14 PM Joévenes | Corte 3 segundos
Paneo de | poniéndose
derecha a | mascaras y
izquierda objetos en sus

rostros
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15 PG Joven JUGANAO | cicecceieeieee | e Corte 2 segundos
Paneo de | ping pong
derecha a
izquierda
10 16 PM Chica hablando | ceceeees | e, Corte 7 segundo
Parte izquierda frente a la cdmara
11 17 PG Jévenes POSANO | coocveveccicieee | e Corte 4 segundos
con mascaras para
tomarse una foto
18 PP Objetos 12 Corte 5 segundos
Paneo de | sombreros de
izquierda a | colores sobre una
derecha mesa
19 PM Chica hablando | ceeeeies | e Corte 3 segundos
Lado izquierdo frente a la cdmara
12 20 PM Una JOVEN | v | e, Corte 3 segundos
Enfoque realizando
desenfoque mimicas a sus

compaferos
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13 21 PG Un joven | ... Corte 6 segundos
realizando
mimicas a sus
compafieros
14 22 PM Chica hablando | ... Corte 10 segundos
Lado izquierdo frente a la cdmara
15 23 PD Manos de Un JoVEN | ..vceee | coeverereeeeereeeens Corte 3 segundos
dibujando sobre un
papel
24 PM Jovenes | e | e Corte 3 segundos
participando de las
actividades
25 PM Joven dibujando | .......eeee | e Corte 1 segundo
sobre papel
16 26 PM Chica hablando | .cvvvecees | e, Corte 3 segundos
Lado izquierdo frente a la cdmara
17 27 PM Jovenes sonriendo | ...ceee | e Corte 3 segundos

por participar en

las actividades
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18 28 PM Chica hablando | e | e, Corte 10 segundos
Lado izquierdo .
frente a la camara
19 29 PG Jovenes | e | e Corte 3 segundos
tomandose selfies,
usando mascaras
20 30 PM Chica hablando | .oeevevveceee | e, sean Corte 10 segundos
L L
ado izquierdo frente a la camara parte de los
proyectos.
21 31 Normal Logo tipo de la| ... Fundido 4 segundos
Universidad encadenado
Politécnica
Salesiana
22 32 Normal Logo tipo de | ......Joakim Fundido 8 segundos
Coworking Karud” encadenado
2:07
TOTAL: 2:07
Segundos
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PROMO 15 (PROGRAMA DE GESTION EMPRESARIAL)

TIPO DE PLANO/ DESCRIPCION i EFECTOS 3
SECUENCIA | ESC. | #PLANO MUSICA AUDIO DURACION
ANGULO DEL PLANO FX/
TRANSICIONES
1 1 1 Normal Logo tipo de la | 0:01 Fundido 3 segundos
Universidad ‘REAL RIDE encadenado
Politécnica | .
Salesiana
2 2 Normal Logo tipo de | ..cooiennnnn. Fundido 3 segundos
Coworking | .o encadenado
3 3 PM Jovensentando | e, Entrevista: Corte 24 segundos
Alto hablando frente a la La prefectura
camara del
Carchi.........
4 4 PM Jovendandouna | cviivieees | e, Corte 2 segundos
Enfoque- charlaaotras | i
desenfoque Personas | e,
5 PM Sefiordando una | v | s Corte 2 segundos

charla a otras
personas
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6 PM Estudiantes | e | e, Corte 3 segundos
recibiendo apuntes | ...cceeienenen.
delacharla |
7 PM Jovensentando | i | e, Corte 6 segundos
Alto hablando frente a la
camara
8 PG Jovenes sentados | i | e Corte 5 segundos
Paneo de derecha a | alrededor de un
izquierda circulo conversando
9 PM Jovensentando = | cviiieee | e Corte 10 segundos
Alto hablando frenteala | ...cccoeeees
cdmara | e,
10 PA Joven hablando @ los | .vcceecees | e Corte 2 segundos
estudiantes | s
11 PG Genteatentaala | s | e, Corte 2 segundos
Enfoque- charla
desenfoque de la
gente del fondo
12 PG Joven brindando una | ...ccceveeee | e, Corte 2 segundos
charla, estudiantes | ....cceeueeneee.
atendiendo | e
13 PM Jovensentando = | cvivicieees | e, Corte 11 segundos
Alto hablando frente a la

camara
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10 14 PG Jovenes realizando | ....eeee | e, Corte 3 segundos
actividades | e
15 PM Personas | e | e Corte s segundos
Paneo de | realizando apuntes
izquierda a
derecha
16 PM Sefior hablando al | ... | e, Corte 2 segundos
resto de
estudiantes
11 17 PM Joven sentando | cccceccieieee | e Corte 15 segundos
Alto hablando frente a Ia
camara
12 18 PM Estudiante atentos | ....eeee | v, Corte 3 segundos
a la charla vy
realizando varias
actividades
19 PM Estudiantes | s | e, Corte 4 segundos
sentados frente al
ponente
13 20 PM Joven sentando | c.evceceiee | e Corte 10 segundos
Alto
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hablando frente a la

camara
14 21 Normal Logo tipo de la| ... Fundido 4 segundos
Universidad | = encadenado
Politécnica |
Salesiana
15 22 Normal Logo tipo de | ... Fundido 5 segundos
encadenado

Coworking

Nicolai
Heidlas”

1:58

TOTAL:

1:58 Segundos

91




PROMO 16 (CAMPAMENTO RETHOS (RESUMEN))

TIPO DE PLANO/ | DESCRIPCION DEL i EFECTOS i
SECUENCIA | ESC. | #PLANO MUSICA AUDIO DURACION
ANGULO PLANO FX/
TRANSICIONES
1 1 1 Normal Logo tipo de la|0:01 Fundido 2 segundos
Universidad “Tevo encadenado
Politécnica Salesiana
2 2 Normal Logo tipo de | .oiiiininnnn. Fundido 3 segundos
Coworking encadenado
3 3 PD Lamanode unjoven | ..eveceeieennne. Corte 2 segundos
pintando una camiseta
4 PP Jévenes pintandoen | .eeeeeeeneen, Corte 3 segundos
una hojas
5 PP Vario objeto sobrela | .o Corte 2 segundos
mesa
6 PM Chicas atendiendo ala | .cccccecreireveneneene. Corte 4 segundos
Paneo de derechaa | charla
izquierda
7 PM Jovenes atendiendo ala | .ceeeveececienne. Corte 2 segundos

Paneo de derecha a
izquierda

charla
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8 PM Jévenes sonriendo | e, Corte 3 segundos
mientras se toman
selfies
9 PM Personastomando | ... Corte 2 segundos
Enfoque- apuntes de la charla
desenfoque
10 PM Jovenes realizando | .. Corte 8 segundos
Paneo de izquierda a | dinamicas
derecha
11 PM Jovenes realizando | . Corte 2 segundos
dindmicas
12 PM Jovenes realizando | .. Corte 7 segundos
Paneo de izquierda a | dindmicas
derecha
13 PP Dibujodeuna | i, Corte 4 segundos
Tilt down zanahoria en una
camiseta
14 PM Jovenes realizando | ............... Corte 9 segundos
Paneo de derecha | actividades y juegos
a izquierda
15 PD Mano de un joven | ............. Corte 6 segundos
Tilt up sobre unas hojas con
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apuntes

16 PD Mano de un joven | ... 5 segundo
dibujando sobre una
camiseta
17 PG Jévenes sentando sobre | ................... Corte 9 segundos
Paneo de derecha .
un césped
a izquierda
18 Normal Logo tipo de la| ... Fundido 4 segundos
Universidad encadenado
Politécnica Salesiana
19 Normal Logo tipo de | ... Fundido 8 segundos
Coworking Vexento” encadenado
2:.07

TOTAL:

1:22 Segundos
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PROMO 17 (CAMPAMENTO RETHOS (ENTREVISTA)

TIPO DE PLANO/ | DESCRIPCION DEL i EFECTOS i
SECUENCIA | ESC. | #PLANO MUSICA AUDIO DURACION
ANGULO PLANO FX/
TRANSICIONES
1 1 1 Normal Logo tipo de la|0:01 Fundido 2 segundos
Universidad “Tevo ......... encadenado
2 2 Normal Logo tipo de | .oiiiiinnnnn. Fundido 3 segundos
Coworking encadenado
3 3 PP Laimagenderetos | cviveieiiennn Corte 2 segundos
Enfoquey BOOTCAMP
desenfoque
4 PG Jévenescon | e, Corte 10 segundos
Paneo de izquierda a | vestimenta indigena
derecha bailando
5 PG Jovenes sentados | e, Corte 4 segundos
Paneo de izquierda a | realizando actividades
derecha
6 PG Jovenes vestidosde | .oeeeeeecenne, Corte 6 segundos
indigenas dan las
gracias
7 PP Imagenes enunas | cececeieceeeen, Corte 3 segundos
Zoom out tarjetas sobre la mesa
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Lateral izquierdo

camara

8 PP Robots siendo | e, Corte 5 segundos
Paneo de izquierda a | mostrados por unos
derecha chicos
9 PM Chica hablando frente | ....cccccoevvvienene El Coworking | Corte 3 segundos
Lateral izquierdo a un lado de la cdmara ha sido..........
10 PM Jovenes atendiendoa | v | e Corte 4 segundos
Paneo de izquierda a | la charla
derecha
11 PM Jovenes dialogando | v | e, Corte 5 segundos
Paneo de izquierda a | sobre la charla
derecha
12 PP Una computadora | e | e Corte 3 segundos
escrita con letras de
colores
13 PP Unrobotenformade | .vcecceer | v Corte 4 segundos
carro
Tilt up
14 PM Joévenes | | e, Corte 4 segundos
conversando sobre
la charla
15 PP Computadoras | v | e, Corte 4 segundos
Zoom in mostrando
exposiciones
16 PP Joven hablando a la | ceveecies | s Corte 2 segundo
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17 PP Maquetas SIeNdo | vvvveccceees | e Corte 7 segundos
Tilt up mostradas por unos
jévenes
18 PM Jovenes mostrando | ......eeee | v, Corte 8 segundos
sus proyectos a los
mentores
19 PD Vaso realizando con 1as | wcvevevceees | ceereeeeeeeee Corte 10 segundos
Close up botellas de vidrio
20 PG Jovenes realizando | ....veeee | e, Corte 6 segundos
Paneo de izquierda | preguntas a sus
a derecha mentores de
proyectos
21 PG Mentor dando a | ..veer | v, Corte 5 segundos
Paneo de izquierda | conocer su
a derecha ponencias
22 PP Joven hablando a 1a | cevvccees | s Corte 2 segundos
Lateral izquierdo camara
23 PM Mentor dando A | ..cveee | e Corte 4 segundos

conocer Sus

ponencias
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24 PD Joven dibujando | ....veeee | e Corte 5 segundos
sobre una camiseta
25 PM Joven trabajando | ... | e, Corte 3 segundo
Enfoque- frente a su
desenfoque computador
10 26 PM Sefior realizando uUNa | ccvviecceeces | Corte 9 segundos
Frontal entrevista fijo a |la
camara
11 27 PD Robot en forma de | ....veeee | e, Corte 10 segundos
Enfoque- carro mostrando sus
desenfoque habilidades
28 PD Manos de UNOS | ovecivevreceees | eveeeereseeneesenens Corte 3 segundos
jévenes sobre unos
apuntes
29 PP Dibujo de UNA | i | e Corte 4 segundos
Tilt dowm zanahoria en una
camiseta
30 PP Hojas Yy apuntes | ...veeee | coeveeeereeeeee, Corte 1 segundos
sobre una mesa
31 PG Jévenes realizando | ... | e, Corte 7 segundo

exposiciones al
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publico

12 32 PM Sefior realizando una | .eveiecceeces | e, Corte 7 segundos
Frontal entrevista fijo a Ia
camara
13 33 PG Mentor dando A | ..eceee | e, Corte 5 segundos
conocer Sus
ponencias
34 PG Estudiante | e | s Corte 5 segundos
atendiendo la
ponencia del mentor
35 PG Jovenes atendiendo | ... | e, Corte 3 segundos
eree:hge izquierda a a la charla
36 PG Jovenes realizando | ....eeeee | e, Corte 1 segundos
actividades
37 PM Mentor dando | ...vveee | s Corte 3 segundos
indicaciones a los
estudiantes
38 PG Estudiantes | e | e, Corte 8 segundos
brindando
exposiciones
39 PM Estudiantes | e | e Corte 6 segundos

Paneo de izquierda a
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derecha recibiendo la charla
40 PG Estudiantes | e | e Corte 9 segundos
Paneo dederechaa | gon1a40s sobre un
izquierda
césped
14 41 Normal Logo tipo de la|...... Fundido 4 segundos
Universidad encadenado
Politécnica
Salesiana
15 42 Normal Logo tipo de | ... Fundido 3 segundos
Coworking Vexento” encadenado
2:07

TOTAL:

3:29 Segundos
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3.2 HOJAS DE LLAMADO

TITULO:

“PRODUCCION DE MICRO DOCUMENTALES SOBRE EL COWORKING STARTUPS”

NOMBRE DIRECCION TELEFONO/ CORREO ELECTRONICO
CELULAR
Jasper Somers Calle Vieja, Cuenca 0998413047 -
Brandon abril Calle Vieja, Cuenca 0998413047 ppinedacordova@gmail.com
Justin Zamora Calle Vieja, Cuenca 0998413047 | ppinedacordova@gmail.com
Xavier Cevallos Ortiz Calle Vieja, Cuenca 0998413047 | xaviercevallosortiz@gmail.com
Pedro Pineda Calle Vieja, Cuenca 0998413047 | ppinedacordova@gmail.com
David Pinos Calle Vieja, Cuenca 0984856753 | gpinosm@est.ups.edu.ec
Ricardo Prieto Calle Vieja, Cuenca 0988511884 richiprieto@crice.org
Karla Pesantez Calle Vieja, Cuenca 0998413047 e
Padre Javier Herran Centro de 0998413047
CONVENCIones jherran@ups.edu.ec
Baguanchi
Ing. Juan Salgado Centro de 0998413047
convenciones jmonteros1@est.ups.edu.ec
Baguanchi
Estudiantes de la Ups. Centro de 0998413047
convenciones
Baguanchi
Alejandra Ordoriez 0998413047
Calle Vieja, Cuenca mordonezo2@est.ups.edu.ec
Santiago Guerrero Centro de 0998413047
convenciones rguerrerog@est.ups.edu.ec
Baguanchi
Edward Ramirez Centro de 0998413047

convenciones

Baguanchi

http://p4s.co/

101



mailto:ppinedacordova@gmail.com
mailto:ppinedacordova@gmail.com
mailto:ppinedacordova@gmail.com
mailto:jherran@ups.edu.ec?Subject=Informaci%C3%B3n%20Docente
mailto:mordonezo2@est.ups.edu.ec

3.3 INFORME DE RODAJE

3.3.1 REALIZACION DE ENTREVISTAS

. i TIEMPO DE | OBSERVACION
SEGMENTO DESCRIPCION | ENTREVISTADO LOCACION .
FILMACION
Entrevistar Jasper Somers, Espacios del 01:00 min. | La grabacion salio
sobre la Mgs. Psicologia Coworking segun lo planeado
fromacién Organizacional. Start UPS de la y segun el tiempo
metodologia Universidad estimado.
CURSO DE _ _ _
japonesa para Politécnica
LEAN .
hacer mas Salesiana
MANAGEMENT o
eficientes a
empresas
grandes y
pequenas.
Entrevista sobre | -Brandon abril E Espacios del 00:45 seqg. La voz del
curso de disefio | -Justin Zamora Coworking micréfono
de juegos para Start UPS de la corbatero fue un
CURSO DE _ _
, resolver Universidad poco grave el
GAMIFICACION .
problemas y Politécnica momento de la
atraer una Salesiana entrevista
audiencia.
Mostrar las Xavier Cevallos Tipografia 00:50 seg.
herramientas Ortiz Logo de la
CURSO SOBRE | bhasicas para Universidad
EMPRENDIMIEN | comenzar un Politécnica
TO negocio desde Salesiana y de
cero. Start ups
Transiciones
Entrevistar Pedro Pineda Espacios del 00:50 seg Laidea
INVITACION AL | sobre la Coworking establecida no fue
MES DE invitacién al mes Start UPS de la plasmada segun
SOFTWARE de software libre Universidad lo previstos, no
LIBRE | gue se realiza Politécnica habian ningun
en los espacios Salesiana estudiante en las
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del Coworking.

instalaciones

Invitacién formal | Pedro Pineda Espacios del 00:50 seg. En esta ocasion
, al mes de Coworking se tomo en
INVITACION AL )
software libre Start UPS de la cuentan todas las
MES DE _ _ , )
que se realiza Universidad sugerencias
SOFTWARE _ .
en los espacios Politéecnica dadas.
LIBRE Il _ _
del Coworking. Salesiana
Entrevista David Pinos Espacios del 01:34 min. El joven
reflejando los Coworking entrevistado tuvo
conceptos Start UPS de la problemas el
basicos, Universidad momento de
instalacion, Politécnica brindar la
CURSO DE _ . _
manejo de Salesiana entrevista, estuvo
RASPBERRY PI )
redes y nervioso y eso
conexion entre retraso el tiempo
dispositivos de rodaje
conectados a
internet.
Plasmar las Ricardo Prieto Espacios del 00:54 seg. | Existio un poco de
actividades del Coworking eco en el
mes del Start UPS de la microfono
Software Libre, Universidad corbatero.
en donde se Politécnica
CURSO DE ] .
ensefiara Salesiana
HACKING o
técnicas para
vulnerar
sistemas
informaticos,
entre otros.
CAMPAMENTO | Entrevista que Padre Javier Centro de 01:53 min. Todas las
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RECREATE narren las Herran convenciones actividades se
(COMPLETO) | actividades Ing. Juan Salgado | Baguanchi realizaron con
desarrolladas y normalidad
la manera en
coémo y por qué
se desarrollo
este
campamento.
Testimonios de | Estudiantes de la | Centro de 00:40 seg. Todas las
CAMPAMENTO | participantes del | Ups. Convenciones actividades
RECREATE evento. Baguanchi previstas se
(ENTREVISTA) desarrollaron con
total normalidad
Realizar una Alejandra Ordofiez | Espacios del 02:07 min. | Los juegos fueron
serie de juegos Coworking muy entretenidos,
para ensefiar a Start UPS de la se logro captar
GAMING DAY | los estudiantes Universidad toda la emocion
la técnica de Politécnica en los jévenes
gamificacion. Salesiana
Implementar un | Santiago Guerrero | Espacios del 01:58 min. | El personaje de la
espacio de Coworking entrevista estuvo
PROGRAMA DE | Coworking en la Start UPS de la con un tiempo
GESTION provincia del Universidad muy limitado.
EMPRESARIAL | Carchi. Politécnica
Salesiana
Testimonios y Edward Ramirez. | Centro de 03:29 min. Todas las
CAMPAMENTO | opiniones de Convenciones actividades se
RETHOS participantes. Baguanchi desempefiaron de

(ENTREVISTA)

Pasar de la idea

a la accion.

la mejor manera
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3.3.2 RODAJE DE ESCENAS

SEGMENTO LOCACION ESTRATEGIA TIEMPO OBSERVACIONES
Espacios del Introduccién 01:00 min. La grabacion se
Coworking Start Desarrollo realizo sin
UPS de la Invitacién inconvenientes, todo
CURSO DE LEAN _ _ _ )
Universidad Cierre segun lo planeado
MANAGEMENT .
Politécnica
Salesiana
E Espacios del Introduccién 00:45 seg. Los entrevistados
Coworking Start Desarrollo estuvieron
CURSO DE UPS de la Invitacion puntuales, todo sali6
GAMIFICACION Universidad Cierre en orden
Politécnica
Salesiana
Espacios del Introduccién 00:50 seg. El horario de
Coworking Start Desarrollo grabacién hizo que
UPS de la Invitacién el atardecer
CURSO SOBRE _ _ _ .
Universidad Cierre oscureciera un poco
EMPRENDIMIENTO . .
Politécnica las escenas
Salesiana
Espacios del Introduccién 00:50 seg El espacio de
, Coworking Start Desarrollo Coworking estuvo
INVITACION AL o _ _
UPS de la Invitacion sin estudiantes esto
MES DE o . o
Universidad Cierre impidio que las
SOFTWARE LIBRE .
I Politécnica escenas se vean
Salesiana actividades.
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Espacios del Introduccion 00:50 seg. Se tomaron todas
. Coworking Start Desarrollo las
INVITACION AL o _
UPS de la Invitacion recomendaciones
MES DE _ _ _
Universidad Cierre planteadas en la
SOFTWARE LIBRE _ _ _ ,
' Politécnica Gltima grabacion,
Salesiana todo sali6 segun lo
establecido.
Espacios del Introduccién 01:34 min. Las instalaciones de
Coworking Start Desarrollo la Universidad
UPS de la Invitacion Politécnica
CURSO DE _ _ _ )
Universidad Cierre Salesiana fueron
RASPBERRY PI .
Politécnica aptas para la
Salesiana entrevista.
Espacios del Introduccién 00:54 segq. Todo salié segun lo
Coworking Start Desarrollo establecido.
UPS de la Invitacién
CURSO DE _ _ _
Universidad Cierre
HACKING .
Politécnica
Salesiana
Espacios del Introduccién 00:46 seg. Las actividades que
Coworking Start Desarrollo se realizaron fueron
LANZAMIENTO DE | UPS de la Invitacién muy emocionantes y
LA MARCA BE Universidad Cierre los jovenes
UPS Politécnica disfrutaron de la
Salesiana mejor manera
Espacios del Introduccién 01:03 min. Este programa
Coworking Start Desarrollo realizado por la
UPS de la Cierre Universidad hizo
BURNING BOTS _ _ _
- Universidad que los estudiantes
' Politécnica puedan
Salesiana desenvolverse muy
bien
TELECOMUNICACI | Espacios del Introduccién 01:12 min. La llegada de
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ONES Coworking Start Desarrollo jovenes estudiantes
UPS de la Cierre de los diferentes
Universidad colegios permitié
Politécnica gue las entrevistas
Salesiana se logren segun lo
establecido
Centro de Introduccion 01:01 min. Todas las
convenciones Desarrollo actividades de este
CAMPAMENTO _ _
. Baguanchi Cierre campamento fueron
RECREATE _
, muy interesantes,
(RESUMEN) L
todo salio de la
mejor manera
Centro de Introduccién 01:53 min. Todas las
CAMPAMENTO _ o
3 Convenciones Desarrollo actividades de este
RECREATE _ _
Baguanchi Intervenciones campamento fueron
(COMPLETO) _ _
Cierre muy interesantes
Centro de Introduccién 00:40 seg. Los jovenes estaban
Convenciones Desarrollo muy preparadas
CAMPAMENTO Baguanchi Testimonios para brindar las
RECREATE Cierre entrevistas, existio
(ENTREVISTA) un poco de bulla por
el resto de
estudiantes.
Espacios del Introduccién 02:07 min. Todas las
Coworking Desarrollo actividades de
StartUPS de la Intervencion gaming day fueron
GAMING DAY Universidad Cierre muy interesantes
Politécnica
Salesiana
Espacios del Introduccién 01:58 min. El personaje de la
Coworking Desarrollo entrevista no pudo
PROGRAMA DE . _
. StartUPS de la Intervencion expresarse muy bien
GESTION . _ _ _
Universidad Cierre pero al final
EMPRESARIAL o _
Politécnica logramos salir
Salesiana adelante
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Centro de Introduccién 01:22 min. Todas las
CAMPAMENTO , o
Convenciones Desarrollo actividades de este
RETHOS _ _
Baguanchi Cierre campamento fueron
(RESUMEN) _
muy Interesantes
Centro de Introduccién 03:29 min. Todas las
CAMPAMENTO _ o
Convenciones Desarrollo actividades de este
RETHOS _ _
Baguanchi Intervenciones campamento fueron
(ENTREVISTA)

Cierre

muy interesantes
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CUARTA PARTE
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POSTPRODUCCION

4.1 GUION NARRATIVO

LANZAMIENTO DE LA MARCA BEUPS/ FADE IN

V.0: Por la semana del estudiante en los espacios del Coworking Start ups se realiz6
el lanzamiento de la marca be UPS, en donde estudiantes de la universidad

participaron en todos los concursos y eventos que se realizaron.

Be UPS agradece la acogida por la gente de Cuenca proximamente tendremos mas

sorpresas para Quito y Guayaquil.
Be UPS incentivando el sentido de pertenencia institucional.
TELECOMUNICACIONES/FADE IN

V.O: La Universidad Politécnica Salesiana dentro de su oferta académica cuenta con
la carrera de Telecomunicaciones. Los diferentes colegios de la ciudad de Cuenca
visitaron las instalaciones de la universidad para conocer mas acerca de esta carrera,
la misma que busca formar profesional con una base amplia y sélidos conocimientos

cientificos tecnoldgicos y socioecondmicos en este campo.

Ser tele comunicador te brinda un componente practico muy importante, el hecho de
realizar muchas practica te ayuda a hacer un excelente labor de equipo y estructurar la
manera de realizar el trabajo. La sociedad necesita de ingenieros de
telecomunicaciones, debido al continuo crecimiento de la industria y a los pocos

especialistas en esta area.
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4.2 INFORME DE EDICION Y DE MONTAJE

CURSO DE LEAN MANAGEMENT
Fecha: 30 de septiembre de 2016

Se comenzo6 con la edicion del primer micro documental, en este dia se realizé la
seleccidn de tomas, posteriormente la colocacién en la linea de tiempo de cada toma,
correcciones de color, banda sonora, transiciones, linea grafica, bumpers de entrada y
salida. Finalizada la edicion se procedié a enviar el video mediante Gmail a Pedro

Pineda, encargado del Coworking Start UPS.
CURSO DE GAMIFICACION
Fecha: 7 de octubre de 2016

En este dia se hizo la selecciéon de tomas y se buscoé la banda sonora, posteriormente
se ordend todo en la linea de tiempo, esta actividad comenzé a las 15:00 y finaliz6 a
las 18:00.

Fecha: 7 de octubre de 2016

En este dia se ordené de mejor manera adecuada cada toma para que el resultado
final sea el esperado, se realizd correcciones de color, colocacién de banda sonora,
transiciones, correccién de deformacion, linea grafica, bumpers de entrada y salida.
Finalizada la edicion se procedié a enviar el video mediante Gmail a Pedro Pineda,
encargado del Coworking Start Ups, quien sugiri6 unos cambios en cuanto al color,
posteriormente se corrigié y se volvio a enviar el video siendo aceptado para proceder

a publicarlo.
CURSO DE EMPRENDIMIENTO
Fecha: 14 de octubre de 2016

En este dia se hizo la seleccion de tomas y se buscé la banda sonora, posteriormente
se ordend todo en la linea de tiempo, se realiz6 correcciones de color, colocacion de
banda sonora, transiciones, correccion de deformacion, linea gréfica, bumpers de
entrada y salida. Finalizada la edicion se procedié a enviar el video mediante Gmail a

Pedro Pineda, encargado del Coworking StartUps.

111



INVITACION AL MES DEL SOFTWARE LIBRE |
Fecha: 14 de noviembre de 2016

Se realizd la seleccion de tomas y se buscd la banda sonora, posteriormente se
ordeno todo en la linea de tiempo, se realizd correcciones de color, colocacion de
banda sonora, transiciones, linea grafica, bumpers de entrada y salida. Finalizada la
edicion se procedio a enviar el video mediante Gmail a Pedro Pineda, encargado del
Coworking StartUps.

INVITACION AL MES DEL SOFTWARE LIBRE I
Fecha: 15 de noviembre de 2016

Se hizo la seleccién de tomas, se buscoé la banda sonora libre de derechos de autor,
posteriormente se ordend todo en la linea de tiempo, se realizé correcciones de color,
colocacion de banda sonora, transiciones, linea grafica, bumpers de entrada y salida.
Finalizada la edicién se procedié a enviar el video mediante Gmail a Pedro Pineda,
encargado del Coworking Start Ups, en esta ocasién se sugirié un cambio en cuanto a
la musica, la misma que se reemplazé por una mas acorde con el tema a tratar,

finalizada la correccidn se lo volvié a enviar, siendo aprobado.
CURSO DE RASPBERRY PI
Fecha: 16 de noviembre de 2016

Se hizo la seleccién de tomas y se buscé la banda sonora, posteriormente se ordend
todo en la linea de tiempo, se realiz6 correcciones de color, banda sonora,
transiciones, linea grafica, bumpers de entrada y salida. Finalizada la edicién se
procedié a enviar el video mediante Gmail a Pedro Pineda, encargado del Coworking
Start Ups.

CURSO DE HACKING
Fecha: 17 de noviembre de 2016

Se hizo la seleccion de tomas, se buscoé la banda sonora, efectos e imagenes libres de
derechos de autor, posteriormente se ordend todo en la linea de tiempo, se realizé
correcciones de color, banda sonora, transiciones, linea grafica, bumpers de entrada y
salida. Finalizada la edicién se procedié a enviar el video mediante Gmail a Pedro

Pineda, encargado del Coworking Start Ups.
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LANZAMIENTO DE LA MARCA BEUPS

Fecha: 9 de diciembre de 2016

Se grabo la Voz en Off en los laboratorios de la carrera de Comunicacion Social.
Fecha: 9 de diciembre de 2016

Se hizo la correccion de audio, seleccion de tomas y se buscé la banda sonora,
posteriormente se ordend todo en la linea de tiempo, se realizé correcciones de color,
banda sonora, transiciones, linea grafica, bumpers de entrada y salida. Finalizada la
edicion se procedio a enviar el video mediante Gmail a Pedro Pineda, encargado del
Coworking StartUps.

BURNING BOTS 5.0
Fecha: 16 de noviembre de 2016

En este dia se realiz6 la seleccidon de tomas, posteriormente la colocacién en la linea
de tiempo de cada toma, correcciones de color, banda sonora, transiciones, linea
gréfica, estabilizador de deformacion, bumpers de entrada y salida. Finalizada la
edicion se procedié a enviar el video mediante Gmail a Pedro Pineda, encargado del

Coworking StartUps.
TELECOMUNICACIONES
Fecha: 13 de abril de 2017

En este dia se realiz6 la selecciéon de tomas, posteriormente la colocacién en la linea
de tiempo de cada toma, correcciones de color, banda sonora, transiciones, linea
grafica, bumpers de entrada y salida. Finalizada la edicion se procedié a enviar el

video mediante Gmail a Pedro Pineda, encargado del Coworking StartUps.
CAMPAMENTO RECREATE

Fecha: 17 de febrero de 2017

Se eliminé ruido de todos los audios y se buscé una cancién acorde con el tema.
Fecha: 18 de febrero de 2017

En este dia se realiz6 la seleccion de tomas, posteriormente la colocacion en la linea

de tiempo de cada toma, correcciones de color, banda sonora, transiciones.

Fecha: 19 de febrero de 2017
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Se culmind con la colocacion de la linea grafica, bumpers de entrada y salida.
Finalizada la edicion se procedié a enviar el video mediante Gmail a Pedro Pineda,

encargado del Coworking StartUps.
GAMING DAY
Fecha: 29 de marzo de 2017

En este dia se realiz6 la seleccion de tomas, posteriormente la colocacion en la linea

de tiempo de cada toma, banda sonora y transiciones.
Fecha: 29 de marzo de 2017

Se procedi6 a colocar la linea gréfica, correcciones de color, bumpers de entrada y
salida. Finalizada la edicién se procedié a enviar el video mediante Gmail a Pedro

Pineda, encargado del Coworking StartUps.
PROGRAMA DE GESTION EMPRESARIAL
Fecha: 6 de abril de 2017

Se realiz6 la seleccién de tomas, se buscé la banda sonora libre de derechos de autor,
posteriormente se ordend todo en la linea de tiempo, se realizé correcciones de color,
colocacion de banda sonora, transiciones, linea grafica, bumpers de entrada y salida.
Finalizada la edicién se procedié a enviar el video mediante Gmail a Pedro Pineda,
encargado del Coworking StartUps, en esta ocasion sugiri6 un cambio en cuanto a la
masica, la misma que se reemplazé por una mas acorde con el tema a tratar,

finalizada la correccidn se lo volvié a enviar, siendo aprobado.
CAMPAMENTO RETHOS

Fecha: 27 de abril de 2017

Se realiz6 la seleccién de tomas.

Fecha: 27 de abril de 2017

Se precedi6 a eliminar todos los ruidos en los audios y se busc6 una cancién que vaya

acorde con el tema.

Fecha: 28 de abril de 2017

Se armo todo en la linea de tiempo del programa de edicion.

Fecha: 29 de abril de 2017

114



Se realizd correcciones de color, colocacion de banda sonora, transiciones, linea

gréfica, bumpers de entrada y salida.

Fecha: de abril de 2017

Se volvié a realizar correcciones en cuanto al orden de las tomas.

Finalizada la edicién se procedié a enviar el video mediante Gmail a Pedro Pineda,

encargado del Coworking Start Ups.
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4.4 PLAN DE DIVULGACION

En la difusién de estos micro-documentales, utilizamos como medio las paginas
Web del Coworking Star UPS institucional, esto con el objetivo de mostrar a los
estudiantes y a la gente que sigue las paginas del Coworking, todos los talleres y
eventos que se realizan en estos espacios o también para que la gente que quiera ser
parte de esta gran comunidad lo pueda hacer y activarse con los jévenes que les

gustan innovar en la sociedad.

Para llevar a cabo esta transmision se solicitara a las personas que estan a
cargo de todo el manejo de estas paginas web, para que con una visualizacién previa
puedan darse cuenta que el video este apto y pueda promocionarse a través de estos
medios, de esta manera toda la ciudadania tendra acceso a informarse sobre los

proyectos de estos espacios estudiantiles.

Por ultimo, una vez que los videos sean parte de la pagina web, podremos observar
cuantas visualizaciones han obtenido y que alcance logramos tener, y asi nos
podremos dar cuenta y percatarnos de que el proximo video, debe ser mejor que el
anterior. Para que de esta forma mucha gente pueda entender y sobre todo
inmiscuirse en este hermoso grupo de jovenes coworkes de la Universidad Politécnica

Salesiana.
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4.5 CONCLUSIONES

La producciéon de los mirco-documentales lo hicimos tras varias horas de

grabacion, entrevistas, proyectos, y bonitas experiencias, lo que se plasma son las

distintas actividades que jovenes emprendedores realizan dentro de los espacios del
Coworking Star UPS.

Cada estudiante, profesor y publico en general que formaron parte de estas

grabaciones tienen un aporte positivo tanto a la universidad como a sus propias

carreras profesionales, en este sentido se han sacado varias conclusiones.

1.

Los espacios del Coworking a pesar de ser creados en poco tiempo, tienen una
acogida muy grande dentro del ambito institucional, ademas de ayudar a los
joévenes emprendedores de seguir luchando por sus objetivos.

Con todas las actividades realizadas en estos espacios que no solamente sirven
para desarrollar las mentes de los jovenes, crean espacios en donde pueden

interactuar unos con otros, aportando cada uno sus ideas, y retroalimentandose.

Las preparaciones dadas, son innatas, no tienen un profesor que les ensefie, cada
estudiante se auto educa y por ende aporta ideas y aprendizajes a sus

compaferos.

Sobre la experiencia de la filmacién de los micro documentales se puede decir que
cada etapa de produccion cumple un factor muy importante, hay que seguir cada
paso de la pre produccién, produccién y posproduccion, basandonos siempre en la

idea principal y lo que queremos transmitir al publico.

El desarrollo personal es muy necesario para la produccion, te ensefia a
relacionarte con muchas personas y aprender de ellos, ademas es de ayuda para

la elaboracién de un documental

Al final el producto comunicativo cumple con las expectativas trazadas en el

modelo de produccion.
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